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ameCube ...
Nintendo macht es wirklich spannend.
Waéhrend die Xbox seit Monaten aufwendig
beworben wird und die PlayStation 2 ein er-
folgreiches Weihnachtsgeschéft erlebte, war-
ten die treuen Nintendo-Fans nach wie vor auf
detaillierte Aussagen beziiglich Preis und Ter-
min des GameCube-Europa-Launches. Spétes-
tens am 30. Januar (also zeitgleich mit dem
Erscheinen dieses Heftes) mochte Nintendo
auf der Spielwarenmesse in Niirnberg endlich
den Schieier liiften, maglicherweise aber auch
schon ein paar Tage friiher. Wir hoffen auf
einen Preis von 199 Euro und eine Veroffent-
lichung im Mérz, Pessimisten gehen allerdings
von einem Preis von 249 Euro und einem Re-
lease im Juni aus. Wie die Realitdt aussieht,
konnt ihr (nachdem der Redaktionsschluss fiir
diese Ausgabe verpasst wurde) auf unserer
Website www.n-zone.de im Forum nachlesen.
AbschlieBend noch ein paar Worte zu dieser
Ausgabe. Wéhrend die Pokémon mangels
neuer Spiele mehr und mehr in den Hinter-
grund riicken (was sich auch in dieser N-Zone
deutlich abzeichnet), erobern mit Turok und
Sonic altbekannte Videospiele-Helden den
GameCube. Dass mit Sonic sogar das ehema-
lige Sega-Maskottchen dabei ist, war fir man-
chen Videospiele-Veteranen vor nicht allzu lan-
ger Zeit wohl noch undenkbar. Aber: Die Zeiten
andern sich, und die N-Zone sich mit ihnen!
Viel SpaB bei der Lektlre!

Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Mit 2 Postern
und 4 Sammel-
karten!
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Turok Evolution .............

Wir konnten uns in London selbst ein Bild von
der beeidruckenden Qualitat der friihen Version
machen und haben David Dienstbier interviewt.

Sonic Advergare 2 Battle . ...30

Wie ist die Umsetzung des Dreamcast-Hits auf
dem GameCube ausgefallen? Wie ist die Ver-
bindung mit dem GBA? Wir haben alle Antworten!

Wer Super Mario World und Mario Bros. wirklich
nicht kennt, kann bald auf dem GBA eine Nach-
hilfestunde in Sachen Videospielhistorie nehmen.
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_richtet im Rahmen der
~ Japan-lvews iiber neues-
te Trends und Tendenzen

Spiel ist gerade besonders beliebt bei
" den japanischen Nintendo-Fans? Wel-
he Konsole macht das Rennen? Unser
or Ort recherchiert, so dass ihr
liber die interessantesten und
aktuellsten Entwmklunyen aus Japan
{ 'inform:eﬂ seid.

H WARREN HARROD berichtet
aus Japan fiir die N-Zone.

,,,,,

derlich, dass pro Jahr
mehrere Veranstaltun-
gen stattfinden, in
denen japanische
Bahnhédfe im
Mittelpunkt &
stehen. Eine
der beliebtesten
Veranstaltungen ist
dabei die so genannte
Stamp Rally, bei der sich die
Teilnehmer an bestimmten Punk-

B KOMPLETT Fiir diese
Pins haben die Japaner

sie bei kleineren Bahnhdfen sofort findet, kann es bei gréBeren schon einige Mi-
nuten dauern. Im Rahmen der Veroffentlichung von Smash Brothers DX fand

vom 29.12.01 bis zum 06.01.02 eine ganz besondere Schnitzeljagd statt. Jeder

Teilnehmer musste 16 Stempelstationen und zusatzlich vier Zielstationen anlau-

fen. An jeder Stempelstation gab es einen Charakter von Smash Brothers DX zu
ergattern. Bei den Zielstationen hatte man die Wahl zwischen den Charakteren

Pikachu, Mario, Link und Kirby. Die Suche lohnte sich aber, denn als Preise gab

es hochwertige Smash-Brothers-Anstecknadelsammlungen zu gewinnen. Diese ]
sind nicht kéuflich erhéltlich und waren dementsprechend bei Sammiern und
1 Freaks begehrt. Da es vier unter-

schiedliche Ausfiihrungen gab,
nahmen viele Teilnehmer mehr-

8 cinigen Bahnhifen konnte man
dose bis hin zum GameCube wei-

nicht, das viele tausend Kinder
und Eltern bis zu zwei Stunden

l BEGEHRT So sahen die Stempel-
stationen an den Bahnhofen aus

Was erscheint demnéchst?

Nachfolgend erhaltet ihr eine Ubersicht iiber die in Japan geplanten Veraffent-f
lichungen. Die aufgefiihrten Titel sollfen gut sortierte Importhandler demnach3t

im Programm fiihren:

Februar: Virtua Striker 3 (GCN), Animal Leader (GCN), Woody Woodpecker | (GBA),’
Bomberman MAX Bomberman-Version (GBA), Bomberman MAX Max-Version
(GBA), Goemon New Age (GBA), J-League Packet 2 (GBA), Climax Tennis Pocket

(GBA), Black Black (GBA), WTA Tour Tennis Pocket (GBA), Mr. Domo’s Mysterlous
TV (GBA)

Méirz: Real World Soccer 2002 (GCN), Doshin the Giant (GCN), Biohazard (GC,N),:

Batman: Dark Tomorrow (GCN), NBA Street (GCN), Star Wars: Rogue Squadron Il
(GCN), Estopolis (GBA), Happy Panechu (GBA), K-1 Pocket Grand Prix (GBA), Po-
wer Pro-Kun Pocket (GBA), Shining Soul (GBA), Hamster Club 3 (GBA), Toukon

Retsuden Advance (GBA), Monsters Inc. (GBA), Final Fire Pro-WrestImg (Gi
Luna - Legend (GBA), I'll be back Frog (GBA) :

4 N-ZONE 02/2002

jeden Bahnhof abgegrast. :

ten Stempel fiir einen speziellen Vordruck abholen miissen. Hat man alle Stem-
’;el peggn;rtr:en, Z;’;:;Zniivg’i%e' lﬁei; %e';ﬁ;"f;gfig},ng;;z’ﬂgg;;zg n‘::?; . werden, stehen den vier Helden unterschiedliche Spezialmandver und
ot J clLatlis ’ . diverse Combo-Attacken zur Verfiigung. Diese sind besonders spekta-

mals an dem Wettbewerb teil. An
auBerdem von einer Friihstiicks-
tere Gewinne abstauben. Bei der

Beliebtheit des Spiels wundert es

unterwegs waren, um auch alle
Bahnhdfe abzuklappern.

| Battle Fengshen

&= Massenschlachten auf dem GameCube

§ UBERMACHT Auf der Karte oben rechts erkennt man die feind-
lichen Heerscharen. Die Truppe priigelt sich durch.

Aus dem Hause Koei erscheint im Friihling in Japan das Actionspiel
Battle Fengshen, das auf der japanischen Erzahlung Fengshen Yanji ba-
siert. Im Mittelpunkt steht ein Quartett mutiger Comic-Charaktere, das
sich den Weg durch acht Areale kdmpft. Da es sich meistens um eine
ganze Horde von unterschiedlich bewaffneten Gegnern handelt, toben
auf dem GameCube richtige Schlachten, wie man sie von dem Play-
Station-2-Titel Dynasty Warriors kennt. Um der vielen Feinde Herr zu

kuldr in Szene gesetzt und fiillen hdufig den ganzen Bildschirm. Zeit-
gleich zum GCN-Spiel erscheint auf dem Game Boy Advance das Rollen-
spiel Magical Fengshen.
Mit dem Verbindungska-
bel wird es maglich sein,
die GBA-Version mit dem
GCN-Spiel zu verbinden.
{ So kann man erworbene
2 Waffen austauschen oder
zusatzliche Szenarien
spielen. (ja)

i Genre: Action Hersteller: Koei

B HIT Mlt einer Combo-Attacke werden !nternet: www.koei.cojp

gleich mehrere Feinde ausgeschaltet. TogminaErRnngSanan)

(€) 2002 KOEI Co.,

| | BLITZANGRIFF Die Spezialmanéver ‘der verschiedenen Kampfer
~ werden grafisch opulent in Szene gesetzt.




HTV? In den Wiederhblungen schaut man sich die packe
auf der Piste noch einmal ganz in Ruhe an.

nden Duelle

Race of Champions
€D Die Champions driicken auf die Tube

Jedes Jahr veranstaltet Reifenhersteller Michelin auf den Kanari-
schen Inseln die prestigetrachtige Rallye ,Race of Champions®. Da-
bei nehmen einige der besten Rallyefahrer der Welt inklusive Beifah-
rer in den hochgeziichteten Wagen Platz. Die Entwickler von Climax
haben die ganze Faszination des Rennsports auf den GameCube ge-

N64, GCN, GBA

N BOLIDE Die Karossen
des Spiels strotzen ge-
adezu vor PS-Power.

")&vff'” 1 U

S5 MMIICHELIN

- -

PEUGEOT ¢ _ G
i TOUR DE FORCE Die mit vielen fiesen Kurven versehenen Strecken
verlangen wirklich alles von Mensch und Material.

packt. Mit atemberaubender Geschwindigkeit heizen die Autos (iber
AsphaltstraBen, durch Wiistensand oder die steinigen Bergpésse ei-
nes Gebirges. Dem Spieler stehen aufgemotzte Boliden der Marken
Toyota, Peugeot, Audi, Porsche oder Ford zur Verfiigung. Rallye-
legenden wie Tomi Makkinen lenken die PS-Monster elegant durch
enge Haarnadelkurven. Zu den grafischen Highlights zahlen unter
anderem echt aussehende Dreckspritzer an den Karossen und ein
ausgefeiltes Echtzeit-Schadensmodell. (jg)

Genre: Rennspiel Hersteller: Activision Internet: www.activision.com Termin: Herbst (USA)

Sega Slam Soccer
D Fair geht vor? Alles Quatsch!

Endlich mal ein FuBballspiel, an dem auch Ex-Bundestrainer (,, Terrier)
Berti Vogts seine helle Freude haben diirfte. Bei Sega Slam Soccer steht
nicht das virtuose Spiel mit dem Leder, sondern Blutgratschen und ge-
fahrliches Spiel im Mittelpunkt. Statt hoch bezahlter Jungmillionédre und
liberkandidelter Superstars mit Hang zur Faulheit kdmpfen in diesem Kick
grazile Frauen mit bunten Haaren oder muskelbepackte Kleiderschranke
um das runde Spielgerat. Dabei kommt es héufig zu Szenen, die in einem
realen Spiel schnell zur roten Karte fiihren wiirden. Da wird munter ge-
treten, geboxt und gerempelt, was das Zeug - beziehungsweise der Ge-
genspieler — halt. Mit Spezialmandvern kann der ballfiihrende Kicker den
brutalen Angriffen ausweichen oder seinerseits kraftig austeilen. Weitere
Besonderheit: Es stehen nur drei Spieler pro Team auf dem Platz. Mit dem
Einsatz des Turboknopfes hetzen die Kicker an den Verteidigern vorbei
zum gegnerischen Kasten. Abgedrehte Spielorte und ein spaBiger Vier-
spielermodus runden das riide FuBballvergniigen ab. (je)

Genre: FuBball Hersteller: Sega Internet: www.sega.com Termin: 1. Quartal (USA)

B KARATE KID? In anderen FuBballstadien sofdrE gébfiﬂen, hier_aus:
driicklich erlaubt und erwiinscht: das gestreckte Bein.
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V-Rally 3

€D Uber Stock und Stein auf dem GBA

Mit Gber 4 Millionen verkauften Einheiten wird eine der erfolg-
reichsten Rennspiel-Serien der PlayStation dieses Jahr auch auf dem
Game Boy Advance umgesetzt. Zwar sind bislang nur spéarliche
Details bekannt, es ist aber davon auszugehen, dass auch bei der
GBA-Version der Schwerpunkt auf Realismus mit dementsprechend
hohem Simulationsgrad gelegt wird. Ihr steuert die Rallyewagen un-
ter anderem liber verwinkelte Gebirgspésse, durch die mit Schlag-
I6chern versehenen StraBen einer verschneiten Landschaft oder iiber
die ausgetrockneten Pfade der wilden Steppe. Ein Kartenausschnitt
am Displayrand bereitet die Piloten auf heikle Sprungpassagen, fiese
Serpentinen und geféhrliche S-Kurven vor. Ein genaues Erschei-
nungsdatum hat Infogrames bis jetzt nicht genannt. (jq)

Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames Internet: www.infogrames.de Termin: 2002

» Hits kommen
er den groBen Teich nach Europa? Wir présentieren
2 neuesten Informationen in unseren USA-News.

Pilot (Shoot ’em Up), Scramble (Shoot 'em Up), Yie Air Kung-Fu( ;
und Rush’n Attack (Action) sind die Spiele, die auf das Modul gepac

wird um eln/ge Extras wie einen Mehrsplelermadus erwelte ‘
lector’s Series: Arcade Advanced soll im April in den USA erschei

RHIT Yie Air Kung-Fu bot damals B ARTENSCHUTZ Wer kennt
ein tolles Spielerlebnis. ses Spiel eigentlich nicht?

1 VORSICHT GLATTEIS! Hoffentlich hat der Fahrer vor dem Start das
Frostschutzmittel iiberpriift. Die Strecke hat es in sich.

Sadistic Boxing

Der Name ist Programm! In guter alter Tradition van Punch Out (NE

Colin McRae Rally 2.0

& Und noch ein Rallye-Rennspiel!

Eine Rallye jagt die nachste! Nachdem Infogrames demnéchst auf die
Piste geht, laufen nun auch in der Ubi-Soft-Garage die Vorbereitungen
auf Hochtouren. Bei Colin McRae Rally 2.0 geben sich die besten Piloten
der Welt mit acht lizenzierten Karossen ein Stelldichein. Man kann dabei
auf insgesamt 36 Strecken sein Konnen unter Beweis stellen. Das Game-
play soll eine ausgewogene Mischung aus Realismus und FahrspaB bie-
ten, den man per Link-Kabel auch zu viert genieBen kann. Die
unterschiedlichen Wettbewerbe fiihren die Fahrer rund um den Globus,
eine modulinterne Batterie sorgt dafiir, dass die Erfolge innerhalb einer
Meisterschaft nicht verloren gehen. Schon im Mérz kénnen interessierte
GBA-Besitzer die ersten Probefahrten unternehmen. (jq)

Genre: Rennspiel Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: Marz

- ¥ - sich b
| MUTANTENSTADL Gegen diesen teuflischen Bo- yain p
xer wirkt selbst Mike Tyson ldcherlich. . funden.

Was erschelnt demnachst?

erscheinenden Veréffentlichungen. Die nachfolgenden Splele erhalte
dem Importhéndler eures Vertrauens:

Februar: Eternal Darkness (GCN), Jeremy McGrath Supercrosé

tures (GBA), Pocky & Rocky 3 (GBA), Monster Jam (GBA), Super Mario /
2 (GBA), Somc the Hedgehog Advance (GBA), Casper (GBA), Land efo

Advanced Columns (GBA), Zone of the Enders: The Fist of Mars (G
(GBA), WTA Tour Tennis (GBA)

| GEWAGT Wer mit uber 180 kmlh in dle Kurve fahrt, braucht gute
Nerven. Oben links erkennt man die Zeitabstdnde zu den anderen.

NBA Street (GCN), NFL Blitz 2002 (GCN), Britney Spears (GBA)
Dead (GBA)
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E.T. Der AuBerirdische

@Iy Nach Hause telefonieren

Durch ein Abkommen mit New Kid Co. sicherte sich Ubi Soft die Rechte
an der beliebten E.T-Lizenz. Ergebnis: Gleich sieben Titel mit dem
kleinwiichsigen AuBerirdischen werden in Zukunft verdffentlicht, da-
runter auch eine Version fiir den Game Boy Advance. Das Spielt tragt
den Titel E.T. Der AuBerirdische und halt sich nahe an der Story des
Filmklassikers von 1982. Dabei hilft der Spieler dem netten Schrum-
pelkopf, zuriick zu seiner galaktischen Familie zu diisen, ohne dass ihn
die gierigen Wissenschaftler der US-Regierung in die Finger bekom-
men. Die Mischung aus Action und Ratseleinlagen ist im Hinblick auf
die kindliche Zielgruppe bewusst gewaltfrei gehalten. Ein langsam an-
steigender Schwierigkeitsgrad und ein einsteigerfreundlicher Ubungs-

modus sorgen dafiir, dass auch jiingere Spieler schnell einen Zugang &8 » Sl
zu dem Titel bekommen. (jg) i FLIEGENDES FAHRRAD Diese beriihmte Filmszene darf
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: Mérz auch im GBA-Spiel nicht fehlen. i

Blender Bros.

@D Ein tierischer Superheld in Action

Undank ist der Welt Lohn! Da klonen die Menschen aus reinem Edelmut Mensch und Tier, um einen
Animal-Man zu erschaffen, und was ist der Dank? Eine Gruppe dieser Wesen namens Zooligans re-
belliert und will gleich die gesamte Menschheit zum Teufel schicken! Dies ist ein Fall fiir die interga-
laktische Friedenstruppe Cosmo Keepers unter dem Kommando von Blender. Ihr steuert den Super-
Wauwau durch 28 unterschiedliche Levels, die sich iiber sieben Welten erstrecken. In jeder Welt
wartet ein mies gelaunter Endgegner auf den Wunderhund. Mithilfe seiner langen Lauscher kann
Blender fliegen, weit springen oder Gegner vermdbeln. In den Levels wuseln 20 der so genannten
Mini-Bros. herum. Diese kann Blender einsammeln, um neue Fahigkeiten zu erlangen. Einige der
Minibriider entwickeln sich auch weiter und verfiigen dann iiber neue Moglichkeiten. Neben dem
Einzelspielermodus haben die Entwickler besonderes Augenmerk auf einen abwechslungsreichen
Mehrspielermodus gelegt. Zu den acht verschiedenen Modi zéhlt unter anderem ein Rennen, bei dem
jeweils zwei Spieler gegeneinander antreten. (jq)

Genre: Jump & Run Hersteller: Infogrames Internet: www.infogrames.de Termin: Ende Mérz

! e 2050103 e
I SHOWDOWN Auf jedem Planeten erwartet euch ein an- DREHWURM Die Spezialfahigkeiten der Briider sind
derer Obermotz mit seinen fiesen Attacken. auBerst hilfreich, um die Zooligans zu bekampfen.

K
KURZ & FR5PF +++ KURZ & J05FF +vv NURZ & MNOPP v NURZ & XNAPE +v+- KW

NoA-Président tritt ab: GCN-Spieleflut: LT ;
Nach 22 Jahren als Prasident von Nintendo of America erklarte Mi-  In einer Telekonferenz mit Bloomberg kiindigte George Harrison, g

noru Arakawa Anfang Januar seinen Riickiritt. Durch den Erfolg  Senior Vizeprésident fiir Marketing bei Nintendo of America, An-
des GBA und des GameCube in den USA und der damit einher-  fang Januar an, dass bis Ende des Jahres mindestens 70 Game-
gehenden guten finanziellen Situation des Unternehmens hdlt Ara-  Cube-Spiele in den Vereinigen Staaten verdffentlicht werden.
kawa den Zeitpunkt fiir ideal, um die Leitung von NoA abzugeben. Man kann fiir Europa von einer &hnlichen Anzahl an GameCube-
Nachfolger wird Tatsumi Kimishima, der zuletzt unter anderem als  Titeln ausgehen, das Jahr diirfte also auch in Deutschland sehr
Président von Pokémon U.S.A. tétig war. kurzweilig werden.

Vv NURZ & FREFP 9
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Es ist mal wieder qut das Krlegsbell auszugra:
ben. Acclaim ge wd:rte uns einen ergten Blick
auf das nachste Abenteuer des qua-Jagers

t




R LANGBOGEN Diesen Brachiosaurier diirfte Turok doch

* wohl unmaglich verfehlen konnen, oder?

ol Es war ein typischer englischer Win-
~ tertag mit Minusgraden und Niesel-
~ regen, als das Acclaim-Hauptquar-
tier in London die Pforten fiir die in-
ternationale Presse offnete. Mal da-

~ von abgesehen, dass der gesamte

urokomplex den Anschein machte,
hatte man Tarzan als Innendeko-
eur verpflichtet, war es unge-
lich, dass ein Entwickler ein
rstellte, das sich noch in ei-
hr frilhen Stadium befindet.

er ins Leben zuriickzuholen.

S 99

+
FUPLLLLL
il -

UND SC

o A&M p s
L :HATTEN In den Hauserschluchten der feindlichen
tstadt halt Turok sich im Schatten versteckt.

schmiss er eine bereitstehende
Xbox an und zeigte erste Impressio-
nen des Spieles, das man derzeit ﬁirv
die drei aktuellen Konsolen ent-
wickelt und das weltweit am 1. Sep-
tember erscheinen wird.

Turok, der Held

»Wenn die Leute iiber Turok reden,
meinen sie meistens das Spiel. Wir
wollen aber, dass sie iiber den Hel-
den sprechen”, so David Dienstbier.
Ein schwieriges Unterfangen. Denn
wie jeder, der die Serie bisher ver-
folgt hat, weiB, ist der Held am An-
fang des dritten Teils auf dem N64
verstorben und hat die Fackel des

einem kurzen Riickblick auf  Abenteuers an seine Geschwister  Helden ausleuchten soll. Eine schon

abgegeben. Doch mit der neuen

d
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vil 119. 1206

# EINDRUCKSVOLLER TIEFFLUG Knapp iiber dem Erdboden fegen wir
iiber eine fliechende Saurierherde hinweg.

12 98
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B NUTZLICHE VIELZWECKWAFFE Die kleine Pistole kann sich in ein
Scharfschiitzengewehr verwandein.

mit iberraschenden Wendungen
und starken Charakteren soll das
von David Dienstbier gesteckie Ziel
verwirklichen. Und nach der ersten
Vorstellung scheint das in greifbare

Konsolengeneration ist das gar kein
Problem. Man betrachtet die 64-Bit-
Serie anscheinend als in sich ge-
schlossen und geht in der nachsten
Evolutionsstufe der Konsolen einen

Schritt zuriick. Somit soll Turok Evo-  Nahe geriickt zu sein.
lution ein Prequel werden, das vor
den Geschehnissen des ersten Tei- Back to the Roots

les spielt. So bekommt die Saga um
Turok einen vollig neuen Anfang,
welcher auch den Hintergrund des

Wir schreiben das Jahr 1886. Im
Westen des US-Staates Texas befin-
det sich ein Indianerstamm auf der

fast rollenspielartige, epische Story  Flucht vor dem gnadenlosen India-

JRIER Unser Flugsaurier ist mit einer doppelldufigen
Kanone und durchschlagenden Raketen ausgestattet.

ICHT
{IGHT

iH
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IM GESPRACH MIT DAVID DIENS TBIER

Dawd Dienstbier, der
Schopfer der Turok-
Serie, hatte nach
der Vorstellung der
neuesten Episode lei-
der keine Zeit mehr
fiir ein Interview. Mit
ein wenig Uberre-
dungsarbeit konnten
wir ihn aber doch
noch dazu bewegen,
einige unserer Fragen
zu beantworten.

Der Turok-Macher muss-
te erst zum Interview iiberredet werden.

[N-Zz2[XE Die neue Turok-Episode macht bei weitem nicht den hektischen und
konfusen Eindruck, den neuere Ego-Shooter bei mir hinterlassen. Hattet ihr vor,
em Sp:el zu kre:eren, das den Geist der friihen Shooter wieder einfingt?

thier: Nun ja, wir hatten eigentlich nichts anderes vor, als ein cooles und
mtensmes Sple/ zu entwickeln. Unser wichtigstes Vorbild waren die bisher erschiene-
nen Turok-Teile. Der Hektikgrad variiert allerdings bei Turok Evolution. Wir hatten uns
dabei nicht vorgenommen, das Spiel im Stil der ersten Shooter zu halten, aber in eini-
gen Situationen kann man durchaus dieses Gefiihl haben. An anderen Stellen wiede-
rum jagen wir dem Spieler so viele Gegner um die Ohren, wie wir nur kénnen. Manch-
mal geht es auch etwas geméchlicher zu, aber dafiir sehr intensiv und dramatisch.
Das Spiel ist sehr storylastig und man bekommt viele wichtige Informationen gelie-
fert. Wir wollten eine besonders dichte Atmosphére schaffen, die den Spieler mitreit
wie eine Achterbahnfahrt.

[N-Z3TE Es ist fiir Spieler recht schwierig, sich mit dem Helden eines Ego-
Shooters zu identifizieren. Da es ja euer Ziel ist, Turok mehr Persénlichkeit zu
verleihen, héttet ihr doch einfach den leichteren Weg wéhlen und um den Hel-
den ein 3rd-Person-Action-Adventure wie Tomb Raider oder Shadow Man bau-
en konnen

12 Diese Frage haben wir uns schon gestellf, bevor das erste Turok-
Splel erschien. Ich glaube aber, wir wiirden uns bei den Fans unbeliebt machen, wenn
wir so etwas mit Turok machen wiirden. Und das Letzte, was wir wollen, ist ein Turok-
Spiel, das den Fans nicht geféllt. Wir haben uns sehr lange mit dieser Frage beschéf-
tigt und auch sehr ernst zu Beginn dieses Projektes dariiber diskutiert. Letztendlich
waren wir dann aber alle der Uberzeugung, dem urspriinglichen Spielprinzip treu zu
bleiben. Man kann es auch schaffen, einen tiberzeugenden Hauptcharakter in einen

" Ego-Shooter einzubauen, denn der leichtere Weg muss nicht immer der beste sein.

N-Z*XTE In der Story des Spiels geht es ja um die Urspriinge Turoks. Hlt sich
d:e Gesch:chte eigentlich an die Comicvorlage?

21 Nein. Die Story wurde vollig neu fiir das Videospiel geschrieben.
Dle Comlcs werden seit geraumer Zeit nicht mehr gedruckt und wir hatten das Gefiihl,
dass sich die beiden Zielgruppen der Comic-Leser und Videospieler stark voneinan-

der unterscheiden. Als wir mit der Entwicklung von Turok Evolution begannen, haben
wir die gesamte Geschichte neu entworfen.

[N-Z=[\E Jede der drei Konsolen-Umsetzungen arbeitet mit ihrer eigenen Gra-
fik-Engine, die ihre eigenen Vor- und Nachteile hat. Kannst du uns sagen, wel-
che Eﬂekte auf dem GameCube besser oder schlechter aussehen?

Di 12 Ooooooh, wartet lieber ab und seht selbst. Mwa ha haaa! (wahn-
wmlges Lachen)

[N-Z%XIE Habt ifir schon konkrete Pléne fiir eine eventuell entschérfte, deut-
sche Versian’

12 Wir werden versuchen, das Spiel so-nahe an der US-Version zu
lassen wie es der deutsche Markt zulasst. Wir haben fiir jedes Turok-Spiel einen Rie-
senaufwand betrieben, um sicherzustellen, dass es ohne Probleme in Deutschland
erscheint. Wenn das bedeutet, dass wir ein paar Verdnderungen vornehmen miissen,
dann sei dem so. Wie auch immer: Wir werden versuchen, das Spiel so nah am Origi-
nal wie irgend maglich zu halten.

[N-Z3\E Ich habe das Gefiihl, dass sich Turok Evolution sehr japanisch spielt.
Inshesondere fiihle ich mich an Titel wie Outtrigger (Dreamcast), Lylat Wars
(N64) und Panzer Dragoon (Sega Saturn) erinnert. Kann das sein?

vier: Gut beobachtet! Lylat Wars und Panzer Dragoon hatten bestimmt
lhren Einfluss auf die Flugsequenzen des Spieles und das merkt man auch. Wir woll-
ten diese Sequenz leicht spielbar halten, damit der SpaB nicht zu kurz kommt. Die
Spieler werden die Flugsequenz bestimmt lieben.

[¥-7Z3\E Danke fiir das Gespréich.

10 N-ZONE 02/2002

nerjager Tobias Bruckner und seinen
Mannern. Doch leider ist Bruckner
Captain in der Unions-Armee und
hat die Unterstiitzung seiner Vorge-
setzten in der Tasche. Turoks Stamm
bleibt nur die Hoffnung auf eine
schnelle Flucht nach Mexiko, die je-
doch in einem Hinterhalt des verbit-
terten Captains endet. Nach einer
blutigen Schlacht kommt es zum fi-
nalen Duell zwischen Turok und
Bruckner. Wahrend Turok um sein

“Leben und das seiner letzten

Stammesangehdrigen kampft,
mischt sich jedoch eine vollig ande-
re Macht ein: Plétzlich erfasst die
beiden schwer verletzten Méanner
ein Elektronensturm, der sie in eine
andere Welt verfrachtet. Dem India-
ner schwinden die Sinne und im
nachsten Moment findet er sich vol-
lig geheilt in der Obhut des Zaube-
rers Tarkeen wieder. Dieser offen-
bart ihm, dass er ihn nach Moss-
Land geholt hat, um im Kampf ge-
gen den Reptilienherrscher Lord Ty-
rannus zu helfen. Turok verspiirt
zwar zuerst den Wunsch, abzuleh-
nen, aber als er erfahrt, dass Tobias

15 99
sasssnesasssnns

.0
LUEL LS RRE AR AR R A

CTRE}
1 ST

B TUROK II Turok der Dmosaurlerjager, hockt mit ge-
zucktem Bogen im Gebusch und lauert.

Bruckner inzwischen auf der Gegen-
seite kampft und nun das Fluss-Volk
von Moss-Land jagt, gibt es fiir ihn
kein Halten mehr.

Das Spiel

Optisch und akustisch macht die ge-
zeigte Version noch nicht viel her.
Die Animationen befinden sich noch
im Anfangsstadium und der Sound
ist praktisch noch gar nicht vorhan-
den. Dennoch konnte das Gezeigte
einen sehr guten Eindruck davon
vermitteln, was uns wohl Anfang
September bevorstehen wird. Schon
im allerersten Dschungellevel pul-
siert das Leben. Abseits der vorge-
gebenen Wege flattern Insekten um-
her und werden ganz nebenbei von
Vogeln gejagt. Daneben hat auch je-
der Baum und Strauch seine eige-
nen Animationsphasen und reagiert
auf Beriihrungen. Hier ein Rascheln
im Gebiisch. Dort bewegt sich ein
Strauch. War das nun ein harmloses
Affchen oder ein gefréBiger Raptor,
der auf uns lauert? Man hat sich

" Am kleinen Glerter haben sich vier Wachen

posmomert Zum Gluck haben sie uns noch nicht entdeckt.
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§ ARCHITEKTURPREIS? Die riesige Glaskuppel dieses Gebédudes
schindet bei uns jede Menge Eindruck.

HES TI

Tagesgeschéaften nach und Insekten fliegen umher.

endlich mal Gedanken gemacht, wie
man eine lebendige und bedrohliche
Urwaldumgebung auf den Bild-
schirm zaubern kann. Apropos Be-
drohung: Hier hat man es sich nicht
nehmen lassen, die Power der neu-
en Konsolengeneration auszunutzen
und mehr Gegner zu entwerfen als
in allen Turok-Teilen zuvor. Erste Be-
wegungsstudien zeigten, wie ein
Raptor uns entdeckt, fliichtet und
mit Verstarkung zuriickkehrt. Ein
tonnenschwerer Brachiosaurier
trampelt {iber eine Wiese und Dut-

zende kleiner Procompsognaten
lauern uns auf und blasen zum An-
griff. Neben den Dinosauriern liegt
die groBte Bedrohung in den Scher-
gen Lord Tyrannus’. Diese bestehen
nicht nur aus intelligenten Echsen,
sondern auch aus motorisierten Ein-
heiten und menschlichen Gegnern,
die von der Erde geholt wurden. Es
darf allerdings bezweifelt werden,
ob sich Letztere auch in der deut-
schen Version wiederfinden werden
(hier ein GruB an die Turok 1-Androi-
den). Um diesem Gegnerpotenzial

i ZIEMLICH

UNFAIR Mit Turoks altbekanntem Bogen konnt ihr auch

hinterhéltige Giftpfeile verschieBen.

gewachsen zu sein, bedarf es natiir-
lich eines besonderen Waffen-
arsenals. Anstatt das 08/15-Stan-
dardrepertoire jedes Ego-Shooters
zu kopieren, hat man sich auf den
Hosenboden gesetzt und neue, in-
teressante Waffensysteme erdacht.
Jede Feuereinheit bietet zwei oder
drei Funktionen, zwischen denen
gewechselt werden kann. So kann
sich beispielsweise eine einfache
Pistole auf Knopfdruck zum Scharf-
schiitzengewehr entfalten. Zu den
neuen Waffengattungen zéhlt ein
Sonden-Roboter, dessen Steuerund®
ihr libernehmt, sobald er abgesetzt
ist. Leise kann dieser kleine, vierbei-
nige Freund zwischen den Gegnern
umherlaufen und heimlich einen
Sprengsatz ziinden. Andererseits ist
der Kleine auch in der Lage, die
Sprache der Gegner zu imitieren und
sie durch falsche Befehle abzulen-
ken. Ein volliges Novum stellen die
Flugsequenzen dar. Ihr schwingt
euch dabei auf den Riicken eines
bewaffneten Flugsauriers und iiber-
windet weite Strecken in null Kom-
ma nix. Zur Zerstérung der umher-
fliegenden Feinde stehen euch so-
wohl eine doppelte Energiekanone
als auch Lenkraketen zur Verfiigung.
Bis jetzt zeigte man uns aber nur

_ wi.120.1207
v

zwei verschiedene Einsétze fiir die
Flugsequenz. Zum einen steuert
ihr auf einem vorgegebenen Pfad
durch ein Flusstal und miisst dabei
so viele Feinde wie maglich erledi-
gen. Zum anderen ging es durch ei-
ne riesige Tempelstadt, wo ihr frei
umbherfliegen diirft, um Ziele zu su-
chen und zu zerstoren.

Turok auf dem GameCube

Turok Evolution erscheint ja, wie
bereits oben erwéhnt, zeitgleich fiir
die PlayStation2, die Xbox und
natiirlich den GameCube. Jede
Konsole benutzt eine andere Gra-
fik-Engine, die auf die Vorziige des
jeweiligen System zurechtge-
schnitten ist. Auf unsere Nachfrage
meinte David Dienstbier, dass er
von Nintendos neuer Konsole recht
angetan sei. ,Es ist ein tolles Sy-
stem und wir haben kaum Zeit ge-
braucht, die Turok Evolution-Engine
zum Laufen zu bringen.“ Die leich-
te Programmierbarkeit macht es
tiberdies maglich, dass das Spiel
trotz der groBen Umgebung absolut
fliissig mit 60 fps laufen wird.
Jean-Reiner Jung

ERSTER EINDRUCK

LI e A e Turok Evolution
Genre:.......... ey B o GameCube
Spieler: 1-4
Speichern:...........ccuuns MemoryCard
Umfang: ..14 bis 16 Stunden Spielzeit
Hersteller: .. iai., Acclaim

o (1 et irert et reon b v o Englisch
TOEMIN - cvvss e 1. September
PIOIST i ures iss5sssewomsmesanse Nicht bekannt
Internet:..... .www.turok.com

Einschatzung: ...........c.....

voeen SUPET

Beurteilung: Da hat sich Acclaim jede

e R e R T
0 ALARM! EINDRINGLING! Auf dem Flugsaurier
dringen wir in die feindliche Tempelstadt ein.

Menge vorgenommen. Wenn der
Titel aber hélt, was er verspricht, hat
Joanna Dark ausgedient.

1

- ,Vl'v,
BRACHIOSAURUS Und das soll noch nicht mal
der groBte Saurier im Spiel sein.

12 N-ZONE 02/2002
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ESPN INT. WINTER SPORTS 2002

Was gibt es Besseres zum Abtrainieren der
luberflissigen, angefutterten Festtagspfunde
als eine virtuelle Winterolympiade?

Eine tragische Verletzung hat die
verheiBungsvolle Karriere als Win-
tersportler verhindert? Keine Moti-
- vation, in Klirrender Kélte die miiden
- Knochen zu bewegen? Kein Prob-
lem, dank Konami kommen jetzt
auch Sportmuffel und Couchpota-
toes zu Goldmedaillen und Weltre-
korden. In insgesamt zehn Diszipli-
nen kommt es auf Fingerspitzenge-
fiihl, Schnelligkeit und Auffassungs-
gabe an. Zu den Disziplinen zéhlen
Abfahrtslauf, Slalom, Snowboarding,
Trickski, Skispringen (90-m-/120-
m-Schanze), Bobfahren, Eisschnell-
lauf, Eiskunstlauf und Curling. Die
Auswahl der Nation ist insofern von
Bedeutung, als jeder Athlet individu-
elle Starken in Bereichen wie Kraft,
Ausdauer oder Schnelligkeit besitzt.
Wer einzelne Disziplinen gezielt trai-
nieren will, kann sich im Trial-Mode

det, kann die Bestzeit knacken.

0 IDEALLINIE Nur wer die Banden im Eiskanal mei-

mit der Konkurrenz messen. Die
ultimative Herausforderung stellt
der winterliche Zehnkampf dar.

Go for Gold!

Dabei fallt vor allem die Abwechs-
lung bei den einzelnen Disziplinen
angenehm auf. Wahrend es beim
Slalom und Abfahrtslauf lediglich
auf schnelle Reaktionen ankommt,
ist beim Skispringen ein ruhiges
Handchen gefragt, um die Flieger
mit dem analogen Controller in der
Luft zu halten und gekonnt aufset-
zen zu lassen. Beim Eisschnelllauf
ist in bester Track & Field-Tradition
schnelles Knopfhdmmern angesagt.
Hat man jedoch in den Kurven zu
viel Speed drauf, fordert die Flieh-
kraft ihren Tribut. Eine Mischung aus
Power und Geschick ist beim Bob-

J.Belmondo FRA

>

+H:iyh? Bonus 30 uknts

[y

§ EASY? Ibr legt selbst die Kiir in der Hlfpipe fest. Je gewagter die

Tricks, desto hdher die zu erreichende Punktzahl.

fahren gefragt. Besonders gelungen
ist die Umsetzung des Eiskunst-
laufs, dem das groovige Spielprinzip
von Dance Dance Revolution zu-
grunde liegt. Dabei sollte man den
vorgegebenen Rhythmus mit den
Richtungstasten exakt wiederholen,
um die Kiir fehlerfrei zu gestalten.

14
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¥ KUFENFLITZER Beim rasanten Eisschnelllauf ist
schnelles Knopfhammern angesagt.

Schwierige Spriinge werden mittels
schneller Tastenkombination ge-
standen. Die lebensechten Anima-
tionen der Athleten und die stim-
mungsvolle Winterkulisse erwecken
Vorfreude auf die Testversion der
Konami-Olympiade.

Jens Quentin

B ERSTER EINDRUCK
Titel:...ESPN Int. Winter Sports 2002

Genre: Sport
Spieler: 1-2
Speichern..................... MemoryCard
Umfang:...... .10 Disziplinen
I3 [ G ] e e et ol Konami
Sprache:......ixk e . e Englisch
Termin: .. .31. Januar (Japan)
PreiS;:. oottt Nicht bekannt

Internet................ www.konami.com
EinSChatzung: ..........ccoviussnaevesss Gl
Beurteilung: Ski und Rodel gut! Ab-
wechslungsreiche Winterolympiade
im besten Track&Field-Stil.
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s Vor dem Anpfiff haben sich alle Akteure noch lieb.

Dies dndert sich jedoch, sobald es auf dem Platz zur Sache geht.

§ FRE

< Ob der FreistoBspezialist den Ball an der Mauer vorbei-

zirkeln kann? Die Abwehrspieler erwarten den Schuss.

I HELD Nach s
Torschiitze von

[\ Y e \
einem Treffer lasst sich der stolze
den Fans an der Eckfahne feiern.

Mit International Superstar Soc-
cer 64 leitete Konami die erfolg-
reiche FuBballserie auf dem N64
ein. Es folgten /SS 98 und ISS
2000, welches neben der ge-
wohnten Spielstarke durch ei-
nen gelungenen Karrieremodus
brillierte. Warum also nun /SS 2?
Die Entwickler von KCE Osaka
wollen bei dem kommenden
GameCube-Kick eine Mischung
aus dem neuesten PS2-Teil und
den oben genannten N64-Teilen
realisieren. An den Stérken der
Serie, dem realistischen Ballver-
halten und der hohen Spielintel-
ligenz der CPU wurde kraftig ge-
feilt, um nicht nur optisch einen
draufzusetzen. Musste man bei
ISS 2000 noch mit fiktiven Na-
men der Superstars vorlieb neh-
men, sind in der GCN-Version
dank FIFPro-Lizenz wirklich alle

|

GEFAHR! Die prazise Flanke bringt die portugiesische Hintermann-

ISS 27 Richtig gelesen,
bei dem ersten Kick fir
den GameCube handelt
es sich um einen (indi-
rekten) Nachfolger!

groBen Kicker aus mehr als 70
Nationalmannschaften mit von
der Partie. Ob die modisch ra-
sierten Augenbrauen von Tee-
nieschwarm David Beckham,
die neueste Trendfrisur von Ta-
ribo West oder die markante
Halbglatze eines Zinedine Zi-
dane — ihr werdet all eure Lieb-
lingsspieler dank eines hohen
Detailgrades sofort wiederer-
kennen. FuBballfrischlinge fei-
len im Trainingslager an ihrer
Technik oder schieBen sich
im speziellen FreistoBtraining
warm. Im Meisterschaftsmo-
dus, im Ligabetrieb oder einer
individuell gestalteten Liga be-
steht die Mdglichkeit, viele ver-
steckte Goodies wie geheime
Teams oder neue Stadien frei-
zuspielen.

Jens Quentin

schaft in Bedrangnis. Der Radar kann auch ausgeblendet werden.

A In diesen schon gestalteten FuBball-

tempeln macht das Bolzen gleich doppelt SpaB.
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ERSTER EINDRUCK
Titel: ISs2
Genre:... FuBball
Spieler: 1-2
Speichern........... MemoryCard
Umfang: ... .5 Spielmodi
Hersteller: ....Konami
Sprache: ...Englisch
Termin: . .Nicht bekannt .
Preis:.... ....Nicht bekannt
Internet: .www.konami.com
Einschatzung:........couvisr s Sehr gut
Beyrieilung: Konami schickt einen

starken Konkurrenten auf den Platz.




ANGESPIELT

SOUL CALIBUR 2

B STOCK GEGEN SCHWERT Schwertkampferin Xianghua und Kampf-
stabtréager Kilik bekampfen sich im Hof eines japanischen Tempels.

SOUL CALIBUR P4

Holt schon mal den Schlieifstein raus! Bei Soul
Calibur 2 zahlen scharfe Klingen.

Preisfrage: Nennt eine Priigel-
spielserie aus dem Hause Namco ...
und es ist NICHT Tekken. Na? Wenn
ihr jetzt wie aus der Pistole ge-
schossen Soul Calibur (Dreamcast)
oder Soul Blade (PlayStation) geant-
wortet habt, dann seid ihr reif fiir
den dritten Teil der Serie. Blanke
Fauste sucht ihr bei Soul Calibur 2
vergebens. Nur wer eine Hieb- oder
Stichwaffe vorweisen kann, wird
in die mittelalterlichen
darf dort das Duell sei-

?\L nes Lebens ausfech-
i ten. Und da haben

Kampfareale gelassen und-

sich die Entwickler nicht lumpen
lassen und den Charakteren so
ziemlich alles an mittelalterlichem
Kampfgerat in die Hande gedriickt,
was sich finden lieB. Bekannte Ge-
sichter wie der gewaltige Homunku-
lus Astaroth, die tippige Ninja Taki
und der ehrenwerte Ritter Siegfried
finden sich somit mit ihren stilvollen
Waffen in den Arenen wieder. Dafiir
mussten aber auch einige alte Ge-
sichter das Feld raumen, um Platz
fiir frische Einzelkdmpfer zu schaf-
fen. So nimmt die junge Ta-

rim den Platz von Kampf- *l?\
M stab-Wunder Seung- (i
T

| GRAZIL GEGEN BHUTAL Schauen wir doch mal, ob sich nghtmare

an die feinen Regeln der Fechtkunst halt.

Mina ein. Ihr bevorzugter Kampfstil
ist der Schwerttanz, den sie mit
zwei Kurzschwertern vollfiihrt. Da-
neben tritt fiir den alteingesessenen
Hwang Sung Kyung (schwieriger
Name, gell?) dessen Schwipp-
schwager Hon Yun Tsung (noch
schwierigerer Name, gell?) in den
Ring. Und als Letzte hat sich auch
noch die beliebte Sophitia aus dem
Kampfgeschéft verabschiedet und
lasst ihre jiingere Schwester Cas-
sandra jetzt die Familienehre hoch-
halten. Jeden Charakter umgibt
wieder eine spannende Story, die
ihn schlieBlich zum verfluchten
Schwert Soul Edge fiihrt. Bis dahin
ist es jedoch ein langer Weg, auf
dem ihr in gewohnter Beat-'em-Up-
Manier die Gegner vom Feld putzen
miisst. Schon beim ersten Betrach-
ten der neuesten Screenshots aus
dem Hause Namco fallen die gran-
diosen Grafiken ins Auge, welche die
Serie beliebt gemacht haben. Bis ins
leinste Detail ausgefeilte Kémpfer

wagen einen Schlagabtausch in
Arealen, die mit einer Unzahl ani-
mierter Feinheiten protzen. Bis wir
uns ein ausgiebiges Bild von Sou/
Calibur 2 machen konnen, vergeht
aber bestimmt noch jede Menge
Zeit. Namco kiindet sein Schwert-
kampf-Spektakel bis jetzt ndmlich

ohne festen Termin an.

Jean-Reiner Jung
ﬁ ERSTER EINDRUCK
T/tel ........................... Soul Calibur 2
Genre:.. ....Beat 'em Up

Spieler: ....................... 1-2
Speichern:. MemoryCard
Umfang: .... 12+ Kampfer
Hersteller:. ceeennne.NG@MICO
SPrACRE: . i ke Japanisch
Termin: .. Nicht bekannt
BrOIS: 210 i TNy Nicht bekannt
Internet.......... www.soulcalibur.com
Einschatzung:...................... Sehr gut

Beurteilung: Grafik und Sound vom
Feinsten. Soul Calibur 2 hat gute Aus-
sichten auf den Priigelspiel-Thron.

| SCHERENTECHNIK Neuzugang Tarlm fuchtelt m|t zwei Klingen.

N-ZONE 02/2002
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ANGESPIELT

NBA STREET

Ganz schin mutig, gegen
den Verteldlger diesen Schuss zu nehmen.

NBA Street bietet donnernde Dunks, haarstrau-
bende Tricks und die besten Basketballer der Welt.

Jedem NBA-Fan gehen beim Anblick
des traditionellen Highlight-Films
die Augen iiber. Da wird gestopft,
geblockt und geworfen, dass es
einem die Sprache verschldgt. Bei
NBA Street aus der EA-Sports-Big-
Reihe sind diese spektakuldren
Spielziige Normalitat. Auf den be-
kanntesten Streetcourts dieser Erde
treten jeweils zwei Trios an, um zu
sehen, wer die derbsten Dribblings,
die coolsten Moves und die kra-
chendsten Dunkings auf Lager hat.
Dabei braucht ihr auf NBA-Super-
stars wie Kobe Bryant, Comebacker

Michael Jordan oder David Robinson
nicht zu verzichten. Habt ihr im City-
Court-Modus ein NBA-Team besiegt,
konnt ihr euch als Belohnung euren
Lieblingsspieler in die eigene Mann-
schaft holen. Mit einem M. J. oder
einem Shaquille 0’Neal als Mitspie-
ler kann man dem kommenden Geg-
nern gleich viel geldster entgegen-
treten. Als besondere Motivation
warten etliche Streetball-Legenden,
geheime Plétze oder neue Qutfits
auf siegreiche Basketballer. Im
Hold-the-Court-Modus ,,verteidigt*
ihr einen Court eurer Wahl entweder

Auch auf dem Court der GroBstadt
zelgen die Athleten ihr Kénnen.

gegen CPU-Mannschaften oder ei-
nen menschlichen Spieler.

Look mom, I can fly!

Ahnlich wie beim angestaubten Vor-
bild NBA Jam ist auch auf den Hin-
terhdfen von NBA Street so ziemlich
alles erlaubt, was bei einer normalen
NBA-Partie den Schiri pfeifen lasst.
Lediglich die bekannte Shot Clock
tickt auch auf dem Freiplatz un-
barmherzig. Ansonsten kratzen die
Athleten den Ball regelwidrig vom

man emfach eine Etage tiefer.

l Droht ein Steal, dribbelt

10 Solch stylishe Frisuren sah man
zuletzt auf der Schneepiste von SSX Tricky.

Brett, rempeln den Gegner unsanft
zu Boden und scheren sich einen
Dreck um die Auslinien. Durch die
Kombination der Schultertasten mit
den restlichen Knopfen ergeben sich
phénomenale Dribblings, tolle Passe
und furiose Flugeinlagen mit einem
Monster-Dunk als Kronung. Hat man
die Anzeige auf den Bildschirm
durch Korbleger, Steals oder Alley-
Oops aufgeladen, kann man mit dem
ultimativen Gamebreaker eine ganze
Partie kippen. Vor allem die Anima-
tionen und die schnelle, fliissige Gra-
fik diirften NBA Street zusammen
mit den respektlosen Kommentaren
von Reporter und Spielern zu einem
Hitkandidaten machen.

Jens Quentin

wurf iiber den Center—Rlesen Shaquille 0’Neal.

W ERSTER EINDRUCK

THel e sesveineressmrsnse NBA Street
GONIE i ot o oo iid Basketball
Spieler: 1-2
Speichern: ............ou MemoryGard
Umfang:uscisis o 4 Spielmodi
Hersteller: .Electronic Arts
Sprache ................... Englisch
...Méarz (USA)

...... Nicht bekannt

.www.easports.com

ng: Above the rim! Dieses
herrlich (iberzogene Basketballspek-
takel hat definitiv das Zeug zum Hit.

peurtenu




' Zu Hause bringt eine
Schlédgerei nur Arger —
 hier bringt sie dir
| Punkte!
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ANGESPIELT

RESIDENT kyjL

1 GRON ynp GEMEIN Der griine KopfabreiBer ist wneder mit dabel

Diese so genannten Hunter gehoren zu den geféhrlichsten Gegnern.

RESIDEN TEVIL

Zombjes und Zombie-Fans erwartet ein neuer
Appetithappen: Jill Valentine verschldgt es in
das Herrenhaus der Untoten.

Normalerweise gibt es kaum ein
oderes Kaff auf dieser Welt als
Raccoon-City im Nordosten der
Vereinigten Staaten. Das konnte
man zumindest annehmen, wenn
es dort nicht die kleine For-
schungsstelle des Umbrella-Kon-
Zerns Gihe, deren Spezialitat die
Herstellyng biologischer Waffen
ist. Als sjch im Jahre 1996 Chris
Redfield ynd Jill Valentine auf der
PlayStation zum ersten Mal in das
Haus des Schreckens wagten,
9'"9 angesichts der filmreifen Ins-
Zef_"el'ung ein Raunen durch die
Spielerszene. Doch gegen die
neuesten Bilder der GameCube-
Neuauflage sieht das Original ein-
fach nur pjass aus. Die taufrischen
Screenshots und Filmsequenzen

von Capcom lassen zumindest
GroBes erahnen. Zwar hewegen
sich auch in der Nintendo-Neufas-
sung die Protagonisten immer
noch durch am GroBrechner vor-
gerenderte Szenarien, dafiir wird
hier aber nicht mit Effekten ge-
geizt. Jede Figur hat ihren eigenen
Schattenwurf, der in Relation zur
nachstliegenden Lichtquelle be-
rechnet wird. Ein wenig taktisches
Feintuning bekam auch das Watf-
fensystem. So ist es moglich, ein-
zelne Trefferzonen bei der verwe-
senden Untotenbrut ins Visier zu
nehmen: Kommt ein dreister
Leichnam zu schnell auf euch zu,
reicht ein Schuss ins Bein, um ihn
auszubremsen. Waren auf den
bisherigen Bildern der Resident

Evil-Neuauflage nur Szenen mit
Einzelkampfer Chris Redfield zu
sehen, kann man auf dem neue-
sten Material endlich auch die
liebreizende Jill Valentine in Action
bewundern. Kenner des Originals
wissen ja bereits, dass der zweite
Charakter nicht nur schmiicken-
des Beiwerk ist, sondern einen an-
deren Handlungsverlauf und
Schwierigkeitsgrad bietet. So
fangt Chris Redfield seinen Aus-
flug in die Welt des Horrors nur mit
einem Messer bewaffnet an,
wahrend Jill gleich auf ihre Blei-
spritze zuriickgreifen kann. Dafiir
hat Chris jedoch die bessere Kon-
dition und kann mehr Attacken der
lebenden Leichen liberstehen als
das zierliche Fraulein. Wir freuen
uns in der Redaktion schon tie-
risch auf den 22. Marz, wenn in
Japan der Startschuss fiir die
Wiederbelebung der ersten Re-
sident Evil-Episode fallt. Denn

1 EINGANG ZUR HOLLE Die Empfangshalle des gespenstischen Her-
renhauses ist fiir Jill noch relativ sicher.

nach dem, was bisher zu sehen
ist, haben sich die Jungs von Cap-
com vollig von dem leicht trashi-
gen B-Movie-Flair des Originals
verabschiedet und jetzt einen ech-
ten Horror-Titel mit wahnsinniger
Atmosphdre in der Mache.
Jean-Reiner Jung

"W ERSTER EINDRUCK

Tital: o mslis i s Resident Evil
GEnre: . ) GameCube
Spieler:... ..Action-Adventure
Speichern..................... MemoryCard
Umfang:.Herrenhaus mit Umgebung
Hersteller: ... Capcom
Sprache: : s s s Japanisch
Termin:... ...22. Mérz (Japan)
PIOIS: i et Nicht bekannt
Internet.............. WWW.capcom.co.jp
EINSChALZUNG: L s o Super|
Beurteilung: Endlich bekommt de.
erste Teil der Survival-Horror-Seri
die grafische Pracht spendiert, dii
er verdient.

# FIESER FUMMLER Im schummngen Schem der klemen Tischlampe

grabscht ein kecker Zombie nach Jill.
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§ ARTENVIELFALT Die Umbrella-Zombies sind sehr detailliert und

kommen in den unterschiedlichsten Outfits daher.




Eine finstere Macht bedrohte einst den Plane-
. ten und ganze Landstriche fielen ihrer Zer-

storungswut zum Opfer. Jetzt kehrt sie zuriich,

um ihr Werk zu vollenden ...

o o
SO
Sy

Kampfe kaum gespart. Da ldsst der Cube die Funken spriihen!

§ ZAUBERHAFT An genialen Grafikeffekten wird auch wéhrend d;r

Vor langer Zeit ge-
lang es einigen tapferen
Menschen, diese mysteridse
Bedrohung mithilfe einer ma-
gischen Karte abzuwenden.
Jetzt, nachdem lange Zeit Frieden
herrscht, geschehen wieder
merkwiirdige Dinge: Ein geheim-
nisvoller Nebel zieht iiber das
Land und scheint alles zu ver-
schlingen. Immer mehr Men-
schen fallen dem seltsam wa-
bernden Etwas zum Opfer und
verschwinden auf Nimmerwie-
dersehen. Prinzessin Katia Ger-
ber erkennt den alten Feind und
schnappt sich die einzige Waffe
gegen die dunkle Bedrohung: die
magische Karte, die schon vor
Generationen das Bise bezwang.
Diese ist nur eine von vielen ge-
heimnisvollen Karten, welche die
tragenden Elemente bei Rune
sind. Mit diesen Cards lasst ihr
fette Magie-Specials vom Stapel,
beschwirt riesige Monster und
entfesselt unzéhlige anderer Zau-
berspriiche. In der weitldufigen
Rollenspiel-Welt gibt es iiber 100
solcher Karten und jede einzelne

Z
s

&

. ",/ p

WL T4 REBTT Y Ry bH
REFHELTEHTHEAIDL® -

BFETT Gut ist’s, so ein Riesenvieh als Unterstiitzung
. zu haben. Als Feind ist der Riese weniger nett.

I STANDARD Wie es sich fiir ein Rollenspiel gehort,
diirft ihr auch tratschen und shoppen gehen.

ANGESPIELT

RUNE

enthalt einen anderen méchtigen
Zauber. Je mehr ihr von diesen
Karten findet, umso besser. Das
Besondere daran: Nicht nur ihr
gewinnt Erfahrungspunkte, son-
dern auch die Cards entwickeln
sich weiter und werden im Laufe
des Spiels immer machtiger.

Gute Karten fiir Rune

Die Suche nach den Karten tragt
viel zur Motivation bei und
schon bald ertappt ihr euch, wie
ihr die eigentliche Story links
liegen lasst, um euch der Card-
Suche zu widmen. Laut Herstel-
ler soll man auch zu zweit auf
Achse gehen konnen, aber Ge-
naueres wollte man nicht verra-
ten. Doch ein Rollenspiel muss
vor allem Solo-Player begeistern
und in dieser Hinsicht ist From
Softwares GCN-Debiit schon
jetzt viel versprechend.

("W ERSTER EINDRUCK
Titel:

Rune
Genre:.

.Uber 100 Cards

...... From Software
................. Japanisch
....April 2002 (Japan)
Preisi bl e ety Nicht bekannt

Beurteilung: Viel versprechendes Rol-
lenspiel fiir Nintendos Wunderwiirfel!

N-ZONE 02/2002
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\ ) cInL.A.ist nach einem saftlgen Erdbeben nichts mehr,
wie es emmal war. Ein Paradies fiir Extrem-Skateboarder!

L
e

\UTSCH! Ein Indianer kennt keinen Schmerz| Einmal kurz nlcht
aufgepasst und schon landet man unsanft auf dem Hosenboden.

P Hier konnt ihr euren Skater und euer
Board nach Herzenslust modifizieren.

22 N-ZONE

02/2002
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ITONY HAW
KATER 3

Was fiir ein befriedigender Au-
genblick: Nach wochenlangem
Dauerzocken hat man es end-
lich geschafft! Die schlaflosen
Néchte, die Augenschéaden auf-

grund des zu dunklen GBA-Dis- .

plays und die Krampfe in den
tibermiideten Fingern waren
nicht umsonst, denn endlich hat
man die magischen 100 Prozent
erreicht. Jedes noch so haar-
straubend schwere Level-Ziel
der Skater-Sim wurde mit je-
dem einzelnen Skater geknack.
Doch dann folgt die Erniichte-
rung, denn jetzt hat man ja gar
keinen Grund mehr weiterzu-
daddeln! Dennoch besteht kein
Anlass, deswegen in tiefe De-
pression zu fallen — hochkara-
tiger Nachschub ist bereits in
Sicht. Noch mehr Skater, noch
mehr Kurse und noch mehr
Tricks, wie zum Beispiel Re-
verts, soll der Nachfolger bie-
ten, welcher schon im Marz in
den USA erscheint. Kenner der

HILL Endlich gibt
es auch eine Multlplayer-Optlon'

CHRPLERENT
480

I Im realen StraBenverkehr sind Spriinge
iiber fahrende Autos nicht zu empfehlen.

Tony Hawk's Pro Skater 2 gehorte zu
den Top-Sellern des letzten Jahres
und es miisste schon mit dem Teufel
zugehen, wenn der Nachfolger nicht
ebenso erfolgreich wiirde!

K'S

GameCube-Fassung wissen
schon, was sie erwartet, denn
die GBA-Fassung orientiert
sich natiirlich stark am groBen
GameCube-Bruder.

Hoher, weiter, schneller!

Genau wie beim Vorldufer be-
trachtet ihr alles aus einer iso-
metrischen Perspektive. Gra-
fisch ist THPS 3 in jedem Fall
noch schoner gelungen, wobei
die Verbesserungen meist im
Detail liegen. So tummeln sich
jetzt beispielsweise mehr be-
wegte Objekte auf den Kursen.
AuBerdem wurden die Skater
jetzt mit tollen Texturen verse-
hen! In puncto Musik werdet ihr
wieder von treibenden Beats zu
Héchstleistungen angespornt.
Die satten Soundeffekte passen
einmal mehr wie der Skater aufs
Brett. Alle Areale sind um eini-
ges weitldufiger als zuvor und
halten viele Geheimnisse fiir
euch bereit. Besonders erfreu-
lich ist die Tatsache, dass die
Entwickler jetzt einen Mehrspie-
lermodus eingebaut haben. Per
Link-Kabel kénnen nun bis zu
vier Spieler auf die fetten Kurse
losgelassen werden!

Ahmet Iscitiirk

:QERSTER EINDRUCK

Titel: ........Tony Hawk’s Pro Skater 3
GENLes. s i e s, Skateboarding
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SPEICHEITE: &erveoneeeereerensasae Batterie
Umfang:.... .6+ Areale
Hersteller: Activision
Sprache:...
Termin:

Beurte - Die tollkiihnen Manner
auf, /hren f//egenden Brettern: Das
w1rd auf jeden Fall ein Hit!




ANGESPIELT

BREATH OF FIRE

Feuer in der Kehle und Schwerter im
Gepdck: Capcom lasst die Drachenmen-

schen auf den GBA los.

Breath of Fire macht Schluss mit
dem schlechten Image der Dra-
chen in Rollenspielen. Ihr
schliipft hier namlich in die Haut
eines Drachenkriegers, der sich
mit wachsender Erfahrung in ei-
ne waschechte Feuer speiende
Echse verwandeln kann. Ziel des
Spieles ist es, gegen den Clan

monster 0b das gut geht?

CH! Alleine im Kampf gegen das Modder-

des Dunklen Drachen vorzuge-
hen, dessen Anhdnger mal wie-
der nichts Geringeres als die
Weltherrschaft wollen. So zieht
ihr als unerfahrener Kdmpe aus
und schart eine Heldentruppe
um euch, die den diisteren Dra-
chenkriegern mal ordentlich
Manieren beibringt. Mit der

GBA-Umsetzung kommt nun
endlich der erste Teil von Cap-
coms groBer Rollenspiel-Saga
nach Deutschland. Die ur-
spriingliche Super-Nintendo-
Version blieb im Jahre 1993 nur
Nintendo-Fans in Japan und den
USA vorbehalten. Fiir die Hosen-
taschen-Variante haben die
Jungs bei Capcom die Grafik ein
wenig renoviert und einen Link-
modus eingebaut, wo befreun-
dete Heldenpartys Gegenstande

E An solchen Statuen konnt ihr

euren Splelstand sichern.

Fir Dein lldndy oder dis

tauschen kénnen. Bei unserer
angespielten Preview-Version
hat sich sonst aber nichts geén-
dert, so dass man nervtotender-
weise alle zwei Schritte in einen
Kampf stolpert und hauptséch-
lich das Steigern der Charaktere
im Vordergrund steht.

Jean-Reiner Jung

E’ERS TER EINDRUCK

Breath of Fire

............................... Rollenspiel
Spieler: 1
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

SPCICHRIN ... ovesevsissviessisvsvisons Batterie
Umfang:.....Ca. 30 Stunden Spielzeit
HOISIOllBr: si...covvomeursiensneasiicd Capcom
Sprache: Deutsch
Y271 1] 1 A SRR Marz 2002
Preis: Ca. € 50,-

Internet................... www.ubisoft.de

leurteilung: Der erste Teil von Cap-
coms Rollenspiel-Saga kommt nun
endlich mit mittleren Alterserschei-
nungen nach Deutschland.

e 01908 662686
01805 55299 (24Pf/Min)
00 51 51 68 (28,16 ATS/Min)
901 59 99 98 (4,23SFR/Min)

chrraschung fur Deine Freunde !

Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in wenigen Sekunden
kommt Deine Bestellung per SMS auf Dein Handy oder zu einer Nummer deiner Wah|.
Klingeltone FUR ALLE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B. Nokia, Sagem,
Motorola, Siemens, Alcatel, Sony, Panasonic, Ericsson, usw.
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SPIELE-LEXIKON

VINTENDO 64, GCN, GBA

Die wichtigsten Spiele fiir N64, GCN und GBA im Uberblick!

DA

Nintendo-64-Lexikon

Titel Genre

Arcade

lggy’s Reckin Balls Arcade Acclaim

Adventure

St gate 64. Mitsui

Rennspiele

Ridge Racer 64 Rennspiel Nintendo

SciFi-Rennspiele

F-Zero X R Nintendo

Snowboarding

1080° Snowboarding pi Nintendo 10/98 86%
Fun-Racing 3

Diddy Kong Racing Rare 11/97 92%
Action-Adventure/Jump & Run

Donkey Kong 64 Jump & Run Nintendo 12/99 95%
Rollenspiel

Zelda: Ocarina of Time R 12/98 97%
Aktuelle Rollenspiel-Neuheit

Paper Mario RPG Nintendo 10/01 90%
Action

Poké Snap Action Nintendo 09/00 95%
Aktuelle Action-Neuheit

Poké Stadium 2 Action Nintendo 10/01 90%
Beat ‘em Up

Xena — Talisman of Fate Beat ‘em Up Titus 12/99 7%
FuBhall

1SS 2000 FuBball Konami 09/00 90%
Baskethall

NBA Live 2000 Electronic Arts 12/99 90%
Eishockey

NHL 99 Eishockey Electronic Arts 01/98 92%
Football

NFL Quarterback Club 2000......... Football Acclaim 10/99 89%
Wrestling

WWF No Mercy Wrestling THQ 12/00 90%
Sportspiele (Sonstige)

Mario Tennis 64 Tennis Nintendo 11/00 92%
Geschicklichkeit

The New Tetris Geschicklichkeit............ Nintendo 10/99 91%
Simulation

Pilot Wings 64 Si Nintendo 06/97 79%
Strategie A
Command & Conquer Strategie Nintendo 07/99 84%
Wirtschaftssimulation

Premier M 64 Manager Gremlin 10/99 54%

Game-Boy-Advance-

Lexikon

nfol rames

68% 08707
Ubi Soft. 65% 11/01

ince
cle of the Moon..

3 Konami 86% 07/01

N THQ...., 68% 10/01
ackie Chan Adventures.. i 76% 01/02
urass:c Park lll: The DNA Factor ..Konami 60% 09/01
Men in Black Ub| Soft 53% 10/01
Pﬂfall The May: THQ. 63% 10/01
Planet der Affen ..Ubi Soft 68% 12/01
Spider-Man: My: Activision 79% 09/01
Tweety and the Magic Gem: Mitsui.. 69% 07/01
X-Men: Reign of Apocalypse 59% 10/01

Action-Adventure

Han'y Poﬁer

LEGYJ Insel 2

Beat 'em Up

Compilation

M |3ways Grea[eEf Arcade Hits
NamCO MUSEUM ......c.ueewsncussmreseen

Electronic Arfs
LEGO Media
Fina F'S‘irm 0One F Bea 'em Up UbT Soft 80% 10701
Super Street Fighter Il Turbo Revival......Beat "em Up Ubi Soft 85% 11/01
Compilation Midway 73% 01702
Compilation 64% 12/01
71% 12/01

Pacman Collectlon
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Egal ob Nintendo 64, Game Boy
Advance oder GameCube: In
unserem Spiele-Lexikon
findet ihr die wichtigsten
Infos zu den besten
Spielen, den aktuellen
Neuheiten und geheimen
Projekten der Spiele-
entwickler! Auf dieser
Seite werden alle
Nintendo-64-Fans bedient,
auf den folgenden Seiten
informieren wir euch tiber den aktuellen
Stand der Dinge in Sachen Game

Boy Advance und GameCube! |

Atituelle GBA-Entwicklungen |

Hier zeigen wir die wichtigs-
ten Spiele fiir den Game Boy
' Advance, welche demniichst
in Deutschland erschemen
werden!

nverschamtheit! Noch immer riicken Bar
nd Mowe kein genaues Datum raus
I

lieger, gruB mir dle Sonne! Noch immer
ein Europa-Termin in Sichtweite.

............... Nintendoﬁ

Blemin(D)ys o i e 2002

Termin (D) .............. 31 Januar




' Uberraschung! In dieser Ausgabe glbt es
en Test der manischen Elerko fe.

A Termin (D): ...... e Mérz

sesssecsannns

" ~ Der Spion mit Gréten hat schon eine be-
» - wegte Vergangenheit als Videospielheld.

" Hersteller: .................Swing!
glermini(D)is -.. oot o Mitte November

i / I
.~ Der Name ist Programm! Die Monster-Trucks
i fahren wirklich alles iiber den Haufen.

Hersteller: ................ Ubi Soft
LTI (3 1 S A i o B | Marz

 Hersteller:

2002 *SAL 2

LEV (L)
EILCEARESD!

-Zone in unserem Import-Test.

Hersteller: ....... o S Naiic0
Rrermini(D): . ovitenitis Nicht bekannt

Nach etlichen Startabbriichen und Verz ge-
rungen folgt in der néchsten N-Zone der Test.

MTermin@): ..oovvvevennnnn. Februar

* Termin (D); .. ey .Anfang Februar

' Achtung Namensandrung' In Europa lautet
| der Titel Zone of the Enders: The Fist of Mars.

Fiérsteller' .................
Brermini(D):i. i el April 2002

SPIELE-LEXIKON

NINTENDO 64, GCN, GBA

Fun-Racing
Konami Krazy Racers Konami 83% 07/01
LEGO Racers 2 LEGO Media 70% 10/01
Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91% 09/01
FuBball
Alex Zickler Total Soccer 2002 FuBball Ubi Soft. 83% 11/01
David Beckham FuBball FuBball Ubi Soft 52% 12/01
ISS FuBball Konami 80% 12/01
Geschicklichkeit #
Bom Activision 84 08/0
Chu Chu Rnrlwf 83 2/0
Denki Blocks Ubi Soft 85 2/0
ortress THQ 2/0
Frogger's onami /02
urukury Kururin... intendo 1
Rampage Puzz[e Attack idway 99 1
Super Bust-A-M Ubi Soft. 2/
Tetris Worlds THQ 2
Jump & Run
Atlantis: Verlorene Stadt..... THQ 60% 2/0°
Disneys Donald Duck Adv@nce .. Ubi Soft 76 1
0 the K ump & Run <. Virgin i 709 1/
Lucky Luke — Wanted ump & Run Infogrames 75 2/l
Pmo ee: Wl&gs of ump & Run Activision 80" 7/
uimp & Run Virgin i 77 A /
Rayman Advance. imp & Run Ubi So 86 il
Spyro: Season of Ice, jump & Run Viven 3 71 /(
Super Mario Advance ump & Run Nintendo 83%
Wario Land 4 ction Nintendo 89% /
Rennspiele .
GT Advance Champion: sl‘ml Racing. THQ 82% 07/01
MX 2002 feat. RI&Y THQ 57% 12/01
Top Gear GT Mitsui 54% 07/01
Rollenspiele
Mega Man Battle Network Ubi Soft. 76% 12/01
Sci-Fi-Rennspiele
F~Zero MAXIMUM VELOCITY Nintendo 85% 07/01
Shoot ’em Up
Doom (GBA) Ego-Shooter Activisit 88% 1/02
Gradius Advance Shoot ’em Up. Konami 84% 1/01
Iridion 3D. Shoot 'em Up. THQ 70% 0/01
halanx Shoot ’em Up. Kemco. 80% 2/01
Simulation
Creatures Swing! 81% 12/01
Jurassic Park Il: Park Builder Konami 72% 10/01
Sportspiele (Sons __gye) 5
Dave erra Freestyle BM: Sport Acclai 81% 2/01
ESPN Final Round Golf Golf, .Konami 68% /01
ESPN X Games Sk Konam 68% 01
Fire Pro Wrestling Wrestling Ubi So 82% /01
Ubi Sof 74% 01
Activision 80% /02
DK 4% /02
Konami 69% 101
Ubi Soft 76% /01
Activision 88% 7/01
Wrestling THQ 70% 2/01
Strategie
Mech Platoon Strategie Kemco. 85% 01/02

Ad Stratagie sz, #v. Nintendo 88% Januar
Casper Jump & Run. Virgin i - Januar
Dexter’s Lab y Action Ubi Soft 73% 31. Januar
Driven i Ubi Soft 1% 31. Januar
Ecks vs. Sever Action Ubi Soft 7% 31. Januar
Familie Feuerstein...........cuurens Jump & RUn.....oovvevnenns SWINGY e it e Mitte Januar
Hot Potato Geschi i Ubi Soft 78% 31. Januar
Monster AG Jump & Run. THQ S 31. Januar
NBA Jam Advance ... .Basketball Acclaim 54% Januar
Powerpuff Girls Mojo Jojo .. .Action Ubi Soft 68% 31. Januar
Scooby-Doo und die Cyber-Jagd...Action THQ 70%. Mitte Januar
Star Wars : Jedi Power Battles .....Action THQ TS0 eiesei et Januar
Tiny Toons: Wacky Stackers......... Geschicklichkeit............ Swing! 80% Ende Januar
Februar

Boxing Fever Boxen THQ o Mitte Februar
Breath of Fire Roll Ubi Soft = Februar
Caesar’s Palace Ad Simulation THQ ot e Ende Februar
Cruis’n Velocity i Midway - 22. Februar
ESPN Bass Tournament Simulation Konami = Februar
ESPN Int. Winter Sports Sport Konami - Februar
ESPN Winter Snowboarding......... Sport Konami T Februar
European Super League FuBball Virgin | i - Februar
Expedition der Stachelbeeren....... Action THQ - ..Ende Februar
F-14 Tomcat Action THQ nde Februar
Feivel der Mauswanderer.............Action Swing! ..Mitte Februar
In einem Land vor unserer Zeit....Action Swing! = ..Mitte Februar
Indiziert Beat 'em Up Midway - 22. Februar
Jurassic Park lll Dino Attack. Action Konami St Februar
Mike Tyson Boxing Boxen Ubi Soft - 28. Februar
M&M's Minis Blast Action THQ = ..Mitte Februar
MotoGP i THQ = oo Mitte Februar
Planet Monst Action Virgin Interactive......... 72% Februar
Pocket Music Si Ubi Soft - 21. Februar
Ri Action Virgin i = Februar
Salt Lake 2002 Sport Ubi Soft - 7. Februar
Tom & Jerry: The Magic Ring.......Action Ubi Soft - 21. Februar
Mérz

Biene Maja 3 Jump & Run Acclaim o Marz
BONX i Ubi Soft - Mérz
Chessmaster. Schach Ubi Soft - Mérz
Colin McRae Rally 2.0...........c...... Rennspiel Ubi Soft - Mérz
Eggo Mania hickli Kemco 85% Marz
E.T. Der Action-A e Ubi Soft ~ Marz
Fila Decathls Sportspiel THQ - Ende Marz
Jimmy Neutron Action THQ = Ende Marz
Monster Jam Max. Dest. Action Ubi Soft - Mérz
Power Pro Tennis Tennis Konami = Mérz
Scrabble Geschicklichkeit Ubi Soft - Mérz
Sonic Ad Jump & Run Sega 85% Marz
Tiny Toons Adventures: Traummaschine..Action Swing! - Mitte Marz
Tom Clancy’s Rainbow Six........... Action Ubi Soft - 21. Mérz
Top Gun Action Virgin i ~ Marz
Total Soccer Manager Si i Ubi Soft - Marz
VIP Action Ubi Soft - Mérz

Fortsetzung néchste Seite
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SPIELE-LEXIKON
NINTENDO 64, GCN, GBA

April -

By Spars: ke me Danal.. Smult L T— e G O Aktuelle GCN 'En L WlCIflun gen
irgin - pri

Muppet Pinball Mayhem Flipper Ubi Soft =0 April T — SRR B

Zone of the Enders Action Konami - April i

Mai L o Welche Gamecu

Animaniacs: Full Fat.............cc..... Jump & Run....c..covvvnnnes SWINGL i viitiviisennsiisiscibiiim i isssanessaMitte Mal ) /

Crazy Chase Action Kemco = Mai

Boulder Dash ichkeit i Kemco ~ Mai

Juni

Animaniacs: Pinky and Brain.......Action Swing! = Anfang Juni

August

Virtual Sea-Monkeys ..........cccoeee. SIMUIAHON «.covvvveverinns Swing! - Ende August

Weitere Verdffentlichungen 2002

Aerial Aces Action THQ = 1. Quartal

Banjo-Kazooie: Grunty’s F Jump & Run Nintendo. = 2002

Barbarian Action Virgin i - 2002

Dark Arena Action THQ = 1. Quartal

Diddy Kong Pilot i Nintendo. = i 2002

E.T. The Dark Alliance Action Ubi Soft = 2002

Golden Sun i Nintendo = 2002

James Pond: Robocod ................. Jump & Run...................Swing! ~ .....Mitte N b

Kasp Schach Virgin i - 2002

Street Fighter Alpha 3.........cc....... Beat ’em Up.....ccocconnnncd Ubi Soft ~- 2002

TOCA World Touring Cars i Ubi Soft - 2002

Tony Hawk’s Pro Skater 3 Sk ding Activisi = 1. Quartal

Weitere Verdffentlichungen {

Anianiacs: 2nd Warthog Game.....Action Swing! ~ Anfang Januar 2003 { ....Acclaim

Crouching Tiger, Hidden Dragon ..Action Ubi Soft i H

Donkey Kong Coconut Crackers ..Geschicklichkeit ............ Nintendo Nicht bekannt

Metroid 4 Action Nintendo.

Action-A <uweenne:Nintendo
Tekken Beat 'em Up Namco. 80%. Nicht bekannt
i Action L] P S e R R A Nicht bekannt

Der Name des Priigelspiels wurde auf dm
GameCube abgewandelt.

31 Januar 3Japan}
Nicht bekannt
rhéltlich ri.‘lapan)
Erhltlich

jon
Black Black Nicht bekannt Winter éJapan)
Bomberman MAX ickli i d
Bomberman MAX Max Vers. ickli i Hudson
i Capom

.............. ..Nicht bekannt... i
horoQ Advance Rennspiel.
Climax Tennis Pocket. Tennit
Cubix: Robots for Everyone ..... Nicht bekannt icht bekannt
Dia-Droid World licht bekannt itlich {Japan

! s Ll
HerstellerE o S Majesco
fTermin(D): ........... Nicht bekannt

igi-C Media Works itlich (Japan)
Dokapon Monster Hunter... icht bekannt Asmik Ace itlich (Japan)
Dragon Ball Z: The Legacy of Goku.. ht bekannt icht bekannt
op ion Taito
Exci(ing Bass ht bekannt Konami
Monopoly. tispiel Takara

Final F|re Pm Wrestling ..Wrestling Spike ldrz (Japan)
Fire Enblem — Dark Shrine Maiden Nintendo. ~ Winter (Japan
Flower Blooming C: il i Nintendo.

ame Boy Music. i i Nintendo.
iame Boy Wars i i Nintendo.
nensuusulkoden Card Stories K i
old Fish Tales
oemon iew
ran an darf gespannt sein, wie die Mlschung
umyLGeaF z AGVANCE .veovvreressanniinn e
uru Logi Champ licht bekann
g chan) Entic abn us Rollenspiel und Trendsport ankommt.
Hanasaki Wars Nicht bekannt it Nicht bekani
Laﬁen: Salggal icht pekann ( Ly N 1;]
lello Kif i ich (Japan)
ngh Hg‘a?M { B Basslball 2002 IQRa eball. 300 Erhaltlicl (BSA Ubl SOﬂ
Hyper Sports 2002 Winter port. i 31. Januar (Japan
38y Bol r; " Nicht bokannt .. j Ende 2001 (USA NICht bekannt
Jurassw ark Il Puzzle I i K ; rhaltlich (Japan
King of Fighters Beat 'em Up. E? . Januar (Japan|
Klonoa: Emplre of Dreams Jump & Run. amco 85%. Erhaltlich (Japan]

Januar

Legendary Satrfi Action intendo
Let's create a school Advance. i i 4

Luna - Legend. Media Ring &
agical Vacation icht bekannt g 1 -
j icht bekannt Softmax =
ized Arm i Kemco 2
edalot Naci - lébum Version icht bekannt Imagineer - (Japan|
ledalot Navi — Kuwagata Version Nicht bekannt i - itlich (Japan)
inna to Ishyol... Nicht bekannt - icht bekannt
LB Sluggers 1 - icht bekannt
M&Ms: Lost in Time it bekannt Ende 2001 (USA}
Monster Farm Advance it bekannt Erhéltlich (Japan]
Morita Shogi Advanced. t bekannt Nicht bekannt
Mr. Doomo’s Myst. TV it bekannt 22, Februar
Muppet Battle Pinball i
Muscle Ranking,
Mutsu
My Beetle. icht bekannt
NFL Blitz 2002 ootball
NHL Hitz, Ei
Nobunaga’s Ambition. Action El. - —
Pac-Man Advance icklichkei idway: & ... Nintendo
Paintball, Action 2jesco. 2 3
Pinky Monkey Town Nicht bekannt tarfish. =) Nicht bekannt
Puyo Puyo with Everyone i it ega )
Heal World Soccer Pocket FuBball onami g
apcom g
Rubot Ponkotsu 2 Cross Version. icht bekannt udson -
Robot Ponkotsu 2 Link Version .. icht bekannt Hudson -
Romance of the Three Kingdoms OEI g
Sansara Naga icht bekannt ictor =
Shining Soul eqa 2
Snap Kids icht bekannt nix. A
Star Communical icht bekannt onami -
Strange Monster World Advance icht bekannt Itron. -
Super Black Bass i Starfish a2
Super Horse Rhapsody i apcom =
Super Mario Advance 2 jump & Run jintendo. 92%
Super Puzzle Bobble Adv. ickli i ito =
Super Robot Battle A ction -
Pmato “B tur 4 Action intendo. =
orneco’s Big it tioy ix = 0
Ik a3 Ak B = Nun gerat der smarte Herzensbrecher und
foukon Retsuden Advance. tling omy. 2 i
Toy Robo Force cht bekannt lobal opagent auch auf dem GCN ins Kreuzfeuer.
Unlimited Myslery Zero Tours b cl J ?Iekannt edia Ring e IR
icte uBbal onami g x
o Action emco lnatiskant = 2 5 St [
Har ‘"’"9," Strategie edia Kite .Electronic Arts ; cus . amNintendo’s
Yugluh Duel Monsters 5. nami E 2 " i
ares Mo bektannt i : Japan Nicht bekannt § Nicht bekannt
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| Neue Bilder deuten an, dass man nicht nur
. in der Ego-Perspektive spielen kann.

Jens hat schon die PIayStatlon-Z -Version
mit Begeisterung gespielt.

| Termin (D):

| Wir wollen euh die neueéten chocker‘l')il-L

| de ng'

Capcom:

Termimy(D)sr oeni v .. Nicht bekannt

* Hier konnt ihr selbst in Filmqualitét gegen
| die dunkle Seite der Mach

' Hoffentlich skatet Tony auch in Europa von
* Anfang an auf dem GameCube mit

Termin O) ...ovvvvrrs Nicht bekannt

! Py : !
Wem NBA Street zu abgefahren ist, der
sollte sich dieses Spiel vormerken.

i /7
Auf dem Dreamcast ein Riesenhit. Und auf
dem GameCube? Abwanen

Hersteller: .
Termini(D)i. s Rk Nicht bekannt

Der Titel hat dle hohen VerkaufsenNartun-
gen in Japan voll und ganz erfiillt.
: < .

cohe st .
Hersteller:
Termin{(D)s=s - Sk - e s 2002

urok is back! Da kiindigt sic gin wahr- .
haft funoses COmeback an.

Doch kein Cel- ShadmgLook"Zurzelt iiber-

schlagen sich die Geruchte um den Graflksnl

Hersteller:

‘Release (D): .......... Nicht bekannt

SPIELE-LEXIKON

Genre

NINTENDO 64, GCN, GB/

Simulation i
Batman Action Ubi Soft 81% (USA)
Cel Damage pil CAHS v = ths s sathas st iuntosss (USA)
Disney’s Tarzan Untamed ............. Action Ubi Soft 73% (USA)
FIFA 2002: Road to FIFAWorld Gup..FuBDall ..........0....ouen. Electronic Arts.......... (DL e R ST (Japan)
Luigi's Jump & Run i ) 86% (Japan'
Madden NFL 2002 Football Electronic Arts........ T £ B R e o (USA]
NHL Hitz 2002 i VAR A, R Midway. 81% (USA)
Pikmin. Simulation Nintendo 88% (Japan)
Sil Road Rage. Ri i Electronic Arts......... 70510 (USA)
Sonic Adventure 2 Battle Jump & Run Sega 81% (Japan)
SSX Tricky. Snowboarding Electronic Arts ....... B30 et b it iasiniase (USA)
Star Wars: Rogue Squadron II......Action Lucas Arts 90% (USA)
Super Monkey Ball i Sega
Super Smash Bros. DX Beat ’em Up
Tony Hawk's Pro Skater 3.. ..Skateboarding.... Activision
Universal Studios: Action Kemco
Wave Race: Blue Storm Ri el Nintendo

Erscheint 2002 in Deutschland

All-Star Baseball 2002 Baseball Acclaim 73% Friihjahr
Animaniacs: The Great Oscar Hunt..Action Swing! = Ende D b
Crazy Taxi i Acclaim 85% Friihjahr
Dark Summit Si g THQ - Mitte Oktober
Dave Mirra Freestyle BMX 2........ Biking Acclaim 78% Friihjahr
Extreme-G 3 i Acclaim 81% Friihjahr
Jimmy Neutron Action THQ - Ende April
MX2003 feat. Ricky Carmichael ..R iel THQ - Ende September
NFL Quarterback Club 2002......... Football Acclaim - Friihjahr
Scooby-Doo 2 Action Q - Ende November
Tetris Worlds i = Ende April
Turok Evolution Action Acclaim = P
Wi i Wrestling THQ = Ende August
Erscheint voraussichtlich 2002 in Japan/USA
18 Wheeler: American Pro Trucker. Rennsplel Acclaim - Februar (USA)
All-Star Baseball 2003 Acclaim = 2002
Animal Leader y Si Nintendo ~.....22. Februar (Japan)
Batman: Dark Tomorrow Action Kemco ~.......Ende 2002 (Japan)
BloodRayne. Action j - Ende 2002 (USA)
Bloody Roar: Primal Fury Beat’em Up. Activision - Marz (USA)
Bomberman Generation Geschickli Hudson = 2002
Dinotopia Action TDK Mediactive ........... = Ende 2002 (USA)
Disney’s Donald Duck Goin' Quackers..Action Ubi Soft - 2002 (USA]
Doshin the Giant Simulation Nintendo ..15. Mérz (Japan
ESPN Int. Winter Sports 2002......Sport. Konami ....Januar (USA)
Eternal Darkness .........ci e Action-Ad! i -, .Januar (Japan
ion Worlds Nicht bek Ubi Soft. - 2002 (USA
Galleon. Action-A Interplay - 200!
Hot Wheels. pil THQ - : 2002
Hyper Sports 2002 Winter Sport. Konami —......31. Januar (Japan|
ISS FuBball Konami -, 2002 (Japan|
James Bond Agent im ..Action Electronic Arts ............ S, S O Marz (USA
J. McGrath Supercross World ......R iel Acclaim ~ Februar (USA
Kameo: Elements of Power.......... Action-Ad i =
Kings 2002, Boxen Electronic Arts - 2002 (USA)
LargoWINCH - el kgsstasonsinns Action-Adventure Ubi Soft - 2002
Legends of Wrestllng Wrestling Acclaim - Februar (USA]
Mario Action-Ad! .Nintendo..... ...Mitte 2002 (Japan;
Metroid Prime Action 2002 (USA)
NBA Courtside 2002 s Januar (USA)
NBA Street bal ic Arts ~.....21. Februar (Japan
NFL Blitz 2002 Football Midway - ... 31. Mérz (USA
Phantasy Star Online Roll iel Sega - 2002 (Japan)
Pokémon Nintendo ~ 2002 (Japan;
Rally Si p Ubi Soft - 200!
Rayman Tribe Jump & Run Ubi Soft = 2002
R Evil Action-A (] Capcom - 22. Mérz (Japan)
Robotech Action TDK Medi - Ende 2002 (USA)
Rocket Power Action THQ - 2002
Rogue Spear Action Ubi Soft - 2002 (USA)
Rugrats Action THQ - 2002 (USA)
Rune P From Software............. ~.ENeE 2002 (Japan
Scooby-Doo and the Cyber Chase..Action THQ - 2002
Shrek Action TDK Medi - Ende 2002 (USA)
Smashing Drive iel . Namco - Januar (USA)
SoUlGAlIDUL2 i iiisetsash adaenminst Beat ‘emiUp.iiideie. NAMCO st s S 2002 (Japan;
Spider-Man Movie Action Activisi - 2002
SpongeBob SquarePants Nicht THQ - 2002
Starfox Adventures: Dinosaur Planet..Action-Adventure ..........Nintendo ... ~.nENde 2002 (Japan)
The Powerpuff Girls Action Bam! -
Tom Clancy’s Rainbow Six RS......Action Ubi Soft ~ 2002 (USA)
Tomb Raider ..Action-Adventure Eidos =
Virtua Striker 3 Vers. 2002. ..FuBball Sega ~.....14. Februar (Japan)
Zelda Nintendo = 2002 (Japan)
Angekiindigte Titel ohne Termin
Donkey Kong Racing i - Nicht bek
Disney’s DiN0SAU ........crvsuevseennss Action: Ubi Soft = Nicht bekannt
Kirby Tilt ‘n’ Tumble i i - Nicht bekannt
Mario Kart i Nintendo ~ Nicht bekannt
Matrix Action-A Baln Interplay.......occcmmuuiminir S, e Nicht bekannt
Mlckey Mouse Action i - Nicht bekannt
Resident Evil Zero. Action-A
Resident Evil 2 Action-A
Resil Evil 3: N Action-A
Resxdent Evil CODE: Veromca X .. Actlon Adventure Capcom - Nicht bekannt
R Evil 4 Action-A e Capcom Nicht bekannt
Noch nicht offiziell bestatigte Titel:
Crash Bandi Jump & Run Konami - Nicht bekannt
Jurassic Park Il ..Action-Adventure Konami - Nicht bekannt
ction-Adventure .Prometh: - Nicht bel
-Action-Adventure Saffire - Nicht bekannt
ennspiel Climax - Nicht bel
Action-A Ubi Soft - Nicht bel
Action-A Konami - Nicht bel
Action Factor 5 - Nicht bel
Title Defense. Boxen Climax L Nicht
Too Human Action Silicon Knights............. L Nicht bekannt
Action Ubi Soft - Nicht b
W. D. The Jungle Book R. G.......... Tanz-Si Ubi Soft - Nicht bek
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CHARTS

AUS ALLER WELT

CrltleT Are

Super Smash Bros.

I

Bestseller o

ry 2

Mario Kart: Super Circuit GBA 3

Wario Land 4 GBA 2

Harry Potter und der Stein der Weisen GBA 2

Spyro: Season of Ice GBA 1

Super Mario Advance GBA 3

Pokémon Stadium 2 N64 3

. Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 4
10.| (14) |Pokémon Trading Card Game GB 107

11. | (NEU) |Doom , GBA 1

12. | (NEU) |ISS GBA 1

13.| (11) |Street Fighter Il Turbo Revival GBA 3

14. | (WE) |Banjo-Tooie N64 8

15. | (WE) |Pokémon Snap N64 7

Selbst die Magie eines Harry Potter reicht nicht aus, um die Poké-
mon von dem Platz an der Sonne zu verjagen. Kleiner Trost: Die
GBA-Version von Harry Potter und der Stein der Weisen kletterte
 diesen Monat um einen Platz auf den 5. Rang. Mario und sein Wider-
sacher Wario machten Jeweils ebenfalls einen Sprung nach oben,

Bester Neueinsteiger ist in diesem Monat der kleine Drache Spyro
auf Platz 6. Mit dem Ego-Shooter Doom und dem FuBballspiel ISS
tummeln sich zwei weitere Neulinge in den Verkaufscharts. Best-
verkauftes N64-Spiel ist auch diesmal Pokémon Stadium 2,

Quelle:

Platz \Vormonat| Titel System | Monat
1. | (2) |Super Smash Bros. N64 | 23
2% (4) |Zelda: Ocarina of Time N64 37
3. (1) |Zelda: Majora’s Mask N64 7
4. (3) |Mario Party 3 N64 2
5. (9) |Mario Kart 64 N64 21
6. (8) |Pokémon Stadium 2 N64 3
i (5) |Perfect Dark N64 18
8. [(NEU) |Tony Hawk’s Pro Skater 2 N64 1
9. [(NEU) |Wario Land 4 GBA 1
10. | (WE) |Conker’s Bad Fur Day N64 4
11.| (10) |[Banjo-Tooie N64 7
12. | (WE) |Mario Kart: Super Circuit GBA 2
13.| (11) [Die Welt ist nicht genug N64 9
14. | (6) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 3
15.| (12) |Mario Tennis N64 13

Platz |Vormonat| Titel System | Monat
[ ® | Bestseller Japan
i e R/
2. |(NEU)|Animal Forest + GENIL
3 (1) |Smash Brothers DX GCN 2
4. |(NEU) |Battle Network Rockman EXE2 GBA 1
5. |(NEU)|Magical Vacation GBA 1
E= Bestseller USA

(2) [Mario Kart: Super Circuit GBA

(8) |[Super Mario Advance GBA

(WE) |Zelda: Oracle of Ages/Seaons GB
(4) |Tony Hawk’s Pro Skater 2 GBA

Of B i 1

Eure Meinung ist an dieser Stelle gefragt!

Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-
Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt und
welche Games ihr euch am sehnstchtigsten |
wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine Post- |
karte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr |
eure zwei personlichen Top-5-Tabellen notiert.
Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in |
Klammern jeweils das System (N64, GBC,
GBA, GC) mit anzugeben. Die Systeme diirfen bei den augenblicklichen
Favoriten nattirlich durcheinander gewdrfelt sein. Bei der Most-Wanted-
Tabelle solltet ihr beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele handelt,
die hier zu Lande noch nicht erhaltlich sind. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo dirfen an der Verlosung
nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEG MEDIA AG, [{J-ZZ#}\I%, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Firth

Most Wanted

Platz \Vormonat| Titel System | Monat
1. | (1) [Super Smash Bros. Melee GCN 7
2 (8) |Zelda GCN 6
3 (5) |Luigi’s Mansion GCN 4
4. (4) |Resident Evil GCN 3
5! (2) |Star Wars Rogue Squadron Il GCN 7/
6. |(NEU)|Ecks vs. Sever GBA 1
7. | (WE) |Perfect Dark Zero GCN 4
8 (9) |Metroid Prime GCN 3
9. |(NEU) |Tony Hawk’s Pro Skater 3 GCN 1
10. | (NEU) |Mario Sunshine GCN 1
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Das 1-Zone-Team Spiel des Monats
Wer steckt hinter der N-Zone? Wer schreibt die Artikel? Wer

gestaltet die Seiten? Hier stellt sich unser Team kurz vor!

b Hans Ippisch, 31 Redaktionsdirektor
Fiebert seit mehreren Wochen unruhig dem Tag
entgegen, an dem Nintendo endlich offiziell den

Veroffentlichungstermin fiir den Europa-Start des s M 7
GameCube bekannt gibt. : u p er ar l 0
Jens Quentin, 31 Leitender Redakteur Ad Va n C e 2 Seite 54

Hat extra sein heiB geliebtes Krusty-Shirt aus dem
Schrank gekramt und noch einmal alle Folgen der
Simpsons-DVD angeschaut, um sich auf seinen Test
zu Simpsons Road Rage einzustimmen.

Game Boy Advance

Mario hat es mal wieder geschafft. Gegen das nahezu perfekte
Gameplay, das tolle Leveldesign und die vielen witzigen Ideen dieser
fantastischen GBA-Umsetzung hatten auch die diversen GCN-Spiele
wie beispielweise Sonic Adventure 2 Battle in dieser Ausgabe keine
Chance. Die Handheld-Version des SNES-Klassikers bringt den Spiel-
spaB des Jump & Run in bestechender Qualitat auf den kleinen Bild-
schirm. Durch die vielen i .
geheimen Abschnitte wird ‘ ey
eine Langzeitmotivation
geboten, von der sich viele
der ,brandneuen“ Games
eine dicke Scheibe ab-
schneiden konnen. Den
Import-Test findet ihr auf
der Seite 54.

g

\ Jean-Reiner Jung, 30 Redakteur
Feierte daheim im hohen Norden mit seiner Familie
Weihnachten und Silvester und kam erst auf den
letzten Driicker mit Koffern voll gepackt zuriick in
den eiskalten Siiden.

=

Ahmet Iscitiirk, 29 volontir
Auf die Frage ,Wo hast du denn Silvester gefeiert?
| bekam man von Ahmet nur ausweichende Antwor-
ten. Der tibermaBige Alkoholgenuss hatte wohl sein
Gedéchtnis kurzzeitig lahm gelegt.

:

Werner Spachmiiller, 25 content Coordinator
»,Musste“ neben Weihnachten auch noch seinen
Geburtstag feiern und betet seitdem taglich die alte
Weisheit vor sich hin: ,Man ist immer nur so alt, wie
man sich fiihlt ...“

® GameCube

-
h S
o
Nl
4
Wn
3
E:
©
S
=

Animal Forest+ & .........c0cviveennnnns 47
= i 2 B T
>\ Alexandra Bohm, 26 Senior Designer Pisneysildizan Unfamed i i
Hatte am Neujahrstag alle Hande voll zu tun, das Madden NFL 2002 #; ==
kranke Karnickel ihrer Schwester zu einem Tierarzt : s
zu bringen, was nach der ausschweifenden Silves- =inpsons lRoad Rage gz . (U R e e
terfeier gar nicht so leicht zu bewerkstelligen war. Sonic Adventure 2 Battle =% ............... 30

Universal Studios =%

. Christian Harnoth, 30 senior Designer

*| Mehrmals pro Woche zieht es Christian nun ins 6rt- ’
liche Fitness-Studio. Dort boxt er sich beim Tae Bo Gam e B ay Advan ce
den Frust von der Seele, der sich bei der Arbeit mit Advance Wars M ... . cc.ouvvnieininnaan. 50
den Redakteuren anstaut.
DextersiLabaratoryi. @i sl e d iR 61
Redaktions-Chart Drivenitiin i o L ms i L R 61
Welche Games sind innerhalb der i, _ECkS NSLSever i L e e e e 58
i i G y
Redaktion besonders belleht? Eggo Mania 8 .. .. 0.0 ciuweny e S 60
1. Super Mario Advance 2 (GBA)
5. Sotie Adventivs 2 Batt (6CN) NBA Jam 2002 | . Gl - e oL el i 61
3. Advance Wars (GBA) Powerpuff Girls: Mojo Jojoa Go-Go ......... 61
4. Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron Il (GCN) ;
b ki Sty Scooby Doo und die Cyber-dagd ............ 60
Sonic Advance ZE # ... ..........0.i... 56
b i Doutsentond ainaldicnt Star Wars Episode I: Jedi Power Battles . ..... 60
dls Bkt 0 import Test ;
Spiele mit einer _;;,;"?;,;-;;I;;Eg : Super Mario Advance 2 . 54

Gesamtwertung von
mindestens 85 % Mit diesem Import-Stempel wer- Tekken Advance &% . . ..o ooevvneceinnnnnnns 52
erhalten von uns den den noch nicht in Deutschland er-

begehrten Hitstempel.  héltliche Spiele gekennzeichnet. Tiny Toons: Wacky Stackers ................ 60
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IMPORT-TEST
SONIC ADVENTURE 2 BATTLE

ONIC

ADVENTURE 2

Eben noch auf Segas
Dreamcast! Und jetzt
wetzt der Turboigel auch
auf dem Flaggschiff des
ehemals hartesten
Konkurrenten.
Noch nicht offiziell

import Test.

e o i
[inrngqg'schland erhaltlich!,




| ] SUCHSPIEL AUF DEM FRIEDHOF Knuckles muss;eden Winkel der
spukigen Stage nach den Master-Emeralds absuchen.

Was soll das denn? Sonic,
Turboigel und coolster Held
aller Zeiten, steht auf der
Fahndungsliste der Polizei
auf Platz Nummer 1 und
wurde sogar bereits festge-
nommen. In einem waghalsi-
gen Stunt kann er aus dem
Polizeihubschrauber fliehen,
doch von nun an sind ihm
samtliche Sicherheitskrafte
der Welt auf den Fersen. Wie
konnte es nur dazu kom-

men? Schnitt! Sonics uner-
. ben und Schlitterbahnen und

bittlicher Gegen
Ivo Robot
chialer Gewalt in den Hoch-
sicherheitstrakt einer gehei-
men Forschungsstation ein
und stdBt dabei auf das letz-
te Projekt seines Vaters: die
ultimative Lebensform. Dass
diese aussieht wie Sonic,
kann doch nur ein Zufall
sein, oder? Dieses Wesen,
das sich selbst Shadow
nennt, bietet Robotnik seine
Hilfe an, und fiir diesen
scheint die Weltherrschaft
damit schon zum Greifen
nahe.

Licht oder Schatten

Vor dem Hintergrund dieser
verwinkelten Story geht jetzt
der Kampf von Gut gegen Bo-
se in eine neue Runde. Neu
ist allerdings, dass ihr euch
fiir eine der beiden Seiten
entscheiden konnt. Wollt ihr
die Machenschaften Dr. Ro-
botniks durchkreuzen oder
liegt euch eigentlich viel
mehr an der Weltherrschaft?
Ein einfacher Klick zu Be-
ginn des Spieles geniigt und
ihr schlagt euch entweder

IMPORT-TEST
SONIC ADVENTURE 2 BATTLE

| KRAWUMMS Dr Robotnik sprengt sich mlt seinem Laufer den Weg
in das geheime Forschungslabor frei.

mit Sonic und seinen Freun-
den oder mit Robotnik und
seinen Schergen durch 15
Levels, die sich komplett
voneinander unterscheiden.
Die Fahigkeiten der Haupt-
akteure bleiben jedoch iden-
tisch, denn sowohl Sonic als
auch sein Konkurrenz-lgel
Shadow sind die schnellsten
Wetzer des Universums. In
ihren Levels pest ihr durch
achterbahnartige Konstruk-
tionen mit Lo pings, Schrau-

erlebt Geschwindigkeits-
rausch pur. Feinde werden in
klassischer Jump&Run-Ma-
nier durch Draufspringen er-
ledigt. Das Schone dabei

I ROUGE, DIE FLEDERMAUS Rouge teilt mit Knuckles dasselbe
Schicksal und durchstdbert die hintersten Ecken der Levels. S

: a\0 '
orimeign

1 SONIC WIRD GEJAGT Die Einsatztruppen der Polizei fahren starkes Geschiitz auf, um Sonic zu schnap-
pen. Aufmerksame Spieler konnen im Hintergrund eine Werbetafel fiir Phantasy Star Online entdecken.

N-ZONE 02/2002 31




IMPORT-TEST

SONIC ADVENTURE 2 BATTLE

INFO

S Y )
Im Reich der Chaos
Sonic Adventure 2 Battle ist das erste GCN-
Spiel, das mit dem Game Boy Advance ver-
linkbar ist. Dazu bendtigt ihr nur ein
Verbindungskabel vom Cube zum GBA
und das Sonic-Advance-Modul. So-
bald ihr in einem der Levels den Zu-
gangsschliissel zur Chao-Insel ge-
funden habt, kénnt ihr diesen klei-
nen, heimeligen Bereich betreten
und euch um kleine Geschdpfe
kiimmern, die als Chaos be-
kannt sind. Ihr kénnt die
kleinen Racker mit Friich-
ten fiittern und streicheln.
Ihre Entwicklung beein-
flusst ihr durch kuschelige
Tiere und Kristalle, die ihr in
den Levels findet. Dadurch veran-
dert sich nicht nur das Aussehen der Chaos, sondern auch ihre Charakter-
werte. Andererseits kénnt ihr gefundene Ringe auch gegen Friichte tau-
schen, die sich auch auf den Status der kleinen, niedlichen Geschdpfe aus-
wirken. Wer sich nicht nur zu Hause um die Chaos kiimmern maéchte,
schickt seinen Liebling auf Exkursion zum GBA. Dazu krallt man sich den
Kleinen und stopft ihn in einen Apparat auf der Chao-Insel. Nun wird ein
Speicherstand auf dem Sonic-Advance-Modul
angelegt und ihr findet den Chao im Tiny Chao
Garden wieder. Hier konnt ihr fiir die Ringe, die
ihr im kleinen Sonic-Modul ergattert habt, Friich-
te kaufen und an den Chao verfiittern. Fiir
Kurzweil im Chao-Park sorgen zwei kleine
Minispiele, die sich als ein simpler Ge-
schicklichkeitstest und ein Memory-
Klon entpuppen. Wenn ihr meint, dass
euer Chao fit ist, schickt ihr ihn zu ei-
nigen Wettstreiten, wo er sich im
Dauerlauf und Karate mit anderen
Chaos messen muss. Leider fallt
nach einiger Zeit mit den nied-
lichen Kreaturen auf, dass
das Ganze nicht besonders
motivierend ist und ziem-
lich aufgesetzt wirkt. An-
scheinend wollte man bei
Sega auf der Pokémon-Welle
mitschwimmen.

AB MIT DIR! Sonic stopft einen
Chao in den Konverter.

¢

B GELINKT Der Chao wird auf das
Sonic-Advance-Modul geladen.

J KINDERGARTEN Hier konnt ihr
coole Extras kaufen

/

i ]
H SPIELGEFAHRTE Der Leopard
steigert die Geschwindigkeit.

Shepping IME 00;23:53

@ Whiteegg 05

Gl
There are a lot of good items.
What do you want to buy?

i EINKAUFEN Hier tauscht ihr
Ringe gegen Chao-Futter ein.

§ WETTRENNEN Auch hier dirft
ihr nur zuschauen und anfeuern.

# KUNG-FU Sieht actionreich aus,
aber mehr als Anfeuern ist nicht.

e L A

[ | l{UF DER FLUCHT Die Killerroboter haben
die Jagd auf den kleinen Fuchs erdffnet.

I HIGHWAY TO HELL Das StraBenbauamt hat-
te bei der Wegplanung einen kreativen Tag.

32 N-ZONE 02/2002

ist, dass Sonic und Shadow ih-
re Feinde von alleine anpeilen.
lhr miisst also nicht miihevoll
in die richtige Richtung drii-
cken, sondern nur im Sprung
noch einmal die A-Taste beta-
tigen und der Gegner ist Ge-
schichte. Ein wenig behébiger
geht es in den Levels um
Knuddelfuchs Tails und Dr. Ro-
botnik zu. Beide besitzen einen
Kampflaufer und erkunden
komplexe Levelstrukturen, in-
dem sie kleinere Ratsel losen
oder eine bestimmte Feindzahl
mit Raketen erledigen. Hierzu
benutzen sie einen Zielerfas-
sungslaser, der bis zu zwolf
Gegner auf einmal anpeilt und
nach dem Loslassen des B-
Knopfes eine Salve Lenkrake-
ten abfeuert. Fiir das dritte
Spielprinzip geben sich Edel-
steinwachter Knuckles und
Schatzsucherin Rouge die Eh-
re. Die beiden miissen riesen-
groBe Landschaften nach drei
Bruchstiicken des mysteridosen
Master-Emeralds absuchen.
Ein kleines Radar zeigt ihnen
dabei, ob sich einer der Klun-
ker in ihrer Nahe befindet oder
ob sie sich auf dem Holzweg
befinden. Um bis in die Ecken
des Gebietes vorzudringen,
konnen sie Wande emporklet-
tern und beherrschen sogar
den Gleitflug. Die Reihenfolge
der Levels ist im normalen
Story-Modus streng vorge-
geben und geschieht im un-
regelmaBigen Wechsel der
Charaktere. Nach einigen Run-
den fordert euch librigens ein
eindrucksvoller Endgegner
zum Kampf, der nur mit der
richtigen Strategie besiegt
werden kann.

Battle!

Neben dem maBgeblichen
Story-Modus hat Sonic Adven-

# UMGEBAUTES FLUGZEUG Tails’ Flieger kann
sich in einen Kampflaufer transformieren.



’
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I VOLLE KRAFT VORAUS! Shadow benutzt die Stahltrdger der Hange-
briicke als Beschleunigungsstreifen.

ture 2 Battle noch jede Menge
Untermeniis, von denen bei der
GameCube-Umsetzung beson-
ders der Zweispielermodus
herausragt. Hier hat man sich
bei Sega drangesetzt und ihn
im Vergleich zum Dreamcast-
Original mit neuen Spielen und
Charakteren aufgepeppt. Die
alten Hasen unter den Sonic-
Fans finden hier bekannte Ge-
sichter wie den diabolischen
Metal-Sonic, die liebreizende
Tikal oder den infernalen Cha-
os (nicht zu verwechseln mit
den niedlichen kleinen Chaos)
wieder. Mit einem Freund
konnt ihr hier zeigen, wer am

schnellsten durch die Achter-
bahnlevels prescht, als Erster
die Master-Emeralds findet
oder auf der Autobahn den
heiBesten Reifen hat. Leider ist
das Ganze ein wenig unaus-
gegoren und wirkt wie eine
Zweitverwendung der Levels
des Story-Modus.

Sonic auf dem GCN

Neben der kleinen Renovie-
rung im Zweispielermodus hat
sich seit der Dreamcast-Ver-
sion aber nichts GroBeres ge-
tan. Die Grafik und den Sound
hat man in derselben Qualitat

IMPORT-TEST

SONIC ADVENTURE 2 BATTLE

B GEHEIMEES LABOR Eggman hat sein Labor nach Agypten verlegt und
mit schonen Statuen ausgeschmiickt.

schon auf dem Dreamcast be-
wundern konnen. Das ist
grundsétzlich nichts Schlech-
tes, denn schon dort war sie
schnell, bunt und ohne Méangel.
Auf dem Cube hatte man aber
durchaus noch ein paar kleine
technische Spielereien ein-
flieBen lassen konnen. Spiele-
risch ragen besonders die
Sonic- und Shadow-Levels
heraus. Sie sind ein wahrer
Rausch fiir die Sinne: schnell,
technolastig und einfach geni-
al. Was die Wertung aber ohne
Ende driickt, sind die langatmi-
gen Suchspiele von Rouge und
Knuckles. Bis man alle Klunker
gefunden hat, vergehen teil-
weise bis zu zwanzig Minuten,
was im krassen Gegensatz zu
den coolen Achterbahnlevels
steht. Wer die Dreamcast-Ver-
sion noch nicht hat, sollte der

GameCube-Neuauflage den
Vorzug geben.
Jean-Reiner Jung

‘ BEWERTUNG

Tltel ........... Sonic Adventure 2 Battle
GENTE:: coysesisesaterissriessast Jump & Run
Spieler: 1-2
Speichern: MemoryL‘ard + Sonic-Modul
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umfang:................ 30 Levels
Herstelleh iy v iisessivvions Sega
Sprache:... ..Deutsch
:..Nicht bekannt

Storfaktor Sprache: ............... Entfallt
Internet: .www.sonicteam.com/sonic2b.html
Grafikct it bosar 84%

SOUNQ: 85%

DauerspaB: . .... 78%

. Gesrat:mt- 81
wertung:
(1)
IMPORT /7

Beurteilung: Sehr gelungene Umset-
zung der letzten Sonic-Episode. Lei-
der hétte das Spielprinzip dringend
eine Renovierung vertragen.

MEINE MEINUNG!

Son/c hat bei der Konvertierung nichts von seinen Fahigkeiten ein-
gebliBt. Er ist immer noch schnell, bunt und technolastig. Einige
Sachen wollen aber nicht in meinen Kopf: Warum setzt Sega den

zweiten Teil auf den GameCube um, obwohl der erste tausendmal besser ist.
Warum hat man dem Mehrspielermodus nur ein paar neue Charaktere verpasst
und die langweiligen Spiele nicht (iberarbeitet? Und last, but not least: Gibt es
eigentlich irgendjemanden, der Spal3 daran hat, diese kleinen Chao-Tropfen-
wesen groBzuziehen? Aber genug gemeckert, denn bis auf die extra-oden
Knuckles/Rouge-Levels macht Sonic Adventure 2 Battle jede Menge SpaB und

. sollte von jedem Cube-Besitzer zumindest mal angespielt worden sein.  Jean
§ ALTE FEINDE In Zwelsplelermodus hat Amy Rose endlich dle Chan- SCALECHTT SCRWACHT oK GoT | seARGuiT | supEm ]
ce, sich fiir ihre Entfiihrung zu revanchieren. I | |

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

Unter findest du den
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.




IMPORT-TEST

UNIVERSAL STUDIOS JAPAN

§ DER WEISSE HAI Der goldige BeiBerchen-Fis;;h hat euch uhd euber

Boot wirklich zum Fressen gern. Nehmt euch also in Acht!

UNIVERSAL STUDIOS
JAPAN

'Noch nicht offiziell'

import Test

kin Deutschland erhaltlich!,

I JURASSIC PARK RIDE Die verschiedenen Hintergriinde sind meist vor-

gerendert und wirken sehr detailliert und leider etwas statisch.

Wer gerne mal einen Universal-Studio-Park besuchen wollte, kann sich die
lange Anreise sparen. Jetzt konnt ihr dies bequem von zu Hause aus tun!

Die zahlreichen Universal-Studio-
Parks dieser Welt sind schon seit
Jahren ein absoluter Publikumsma-
gnet und begeistern Jung und Alt.
Vor allem die Theme Rides gehdren
zu den beliebtesten Attraktionen bei
den vergniigungshungrigen Besu-
chern. Dem Gast wird unter enor-
mem technischen Aufwand das Ge-
fiihl vermittelt, in seinem Lieblings-
film mitzuwirken. Egal, ob es sich
um Jurassic Park, E.T., oder Zuriick
in die Zukunft handelt, die lllusion ist
immer perfekt! Kemco zaubert euch
diesen SpaB auf die heimische Glot-
ze und hat sich die Universal Studios
in Osaka/Japan zum Vorbild genom-
men. lhr wahlt einen von sechs Cha-
rakteren und beginnt euren Aufent-
halt im Themenpark. Als Erstes
miisst ihr Woody Woodpecker fin-
den. Der beliebte Toon-Star steht
euch im Spiel mit Rat und Tat zur
Seite und erklart euch, wo es lang-
geht. lhr erfahrt auch, dass ihr
Stamps anhdufen miisst, um alle At-
traktionen des riesigen Parks besu-

¥ EWELTBEKANNT Dieser Globus

ist wohl so ziemlich jedem Men-
schen auf der Welt ein Begriff.

K"

chen zu diirfen. Die Attraktionen
sind aber nicht die einzige Unterhal-
tungsmdglichkeit: Es gilt, zahlreiche
Puzzles zu losen und iiber 300 Quiz-
fragen zu beantworten! Da das Spiel
komplett in Japanisch gehalten ist,
arten die Quizparts jedoch in eine
Trial-and-Error-Orgie sonderglei-
chen aus. Je mehr Stamps ihr sam-
melt, umso mehr Attraktionen wer-
den freigeschaltet. Die so genann-
ten Rides lassen euch Szenen
beriihmter Hollywoodstreifen nach-
spielen. In bester Mini-Game-Mani-
er miisst ihr etwa in der ,Wild Wild
West“-Stuntshow Gangster mit dem
Fadenkreuz aufs Korn nehmen, oder
dem weiBen Hai aus dem Kinohit
Jaws den Garaus machen. Laut
Kemco ist der Titel auf eine jlingere
Zielgruppe zugeschnitten worden
und das merkt man auch. So sind
samtliche Mini-Games sehr einfach

| LEBENDIG Alle Locatlons wim-
meln nur so vor FuBBvolk.

zu meistern und das Drumherum ist
auch eher kindgerecht.
Ahmet Iscitiirk

Ry BEWERTUNG

el Universal Studios Japan
Genre: Action
Spieler: 1-2
Speichern:s.....c....-.. MemoryGard
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umfang:....50 8+ Attraktionen
Hersteller: .
Sprache:............
Deutschland-Termin:. Nlchl bekannt
Storfaktor Sprache:.................. Hoch
Internet: ...www.kemco-games.com
B Gratilcl g oo 74%
Sound: e 73%

. DauerspaB: .. ... 70%

. i Ge.%tlnt- 71
. wertung:
(1)
TMPORT /7

Beurteilung: SpaBige Theme-Park-
Simulation ohne groBe Stérken und
Schwachen. Fiir Kids!

MEINE MEINUNG!

Genau wie bei Animal Forest+ wird euch hier ein ziemlich text-
lastiges Vergniigen beschert. Vor allem die vielen Quizfragen
sind euch dadurch ein Ratsel -

es sei denn, ihr kénnt Japanisch.

Die verschiedenen Mini-Games machen durchaus Laune und sjnd immer
wieder eine spaBige Angelegenheit. Universal Studios ist kein Uberflieger,

SCHLECHT!

aber vor allem jiingere Spieler diirften ihre Freude damit haben. Ahmet
SCHWACH! OKI GUT/ [ SearGum | Wl




| I GAMEBOY, | o

Software

" Pokemon Crystal Edmmn
" Resident Evil Gaiden ..

| Ultimate Fighting Championship
| Zelda - Oraclen Ages/Seaaons

1 erhaltlich € 29?9En erhaltiich € 39

|

-

X-Ploder Advance............... € 28,
€ 95

ChuChu Rocket .
Columns Crown....
Crash Bandicoot X/S

Dave Mirra Freestyle BMX
Donald Duck Quack Attack............. € 49%
Dunksy Kong Coconut Crack. .. Jan.02 € 44%

Feivel: verborgener Schatz . ... Jan'02 € 44%
Fire Pro Wrestling
Freestyle Scooter.
Golden Sun T

i Harry Potter . | Advance Wars
erhaitlich € 59® | erhiltlich € 44%°

Hardware ,
Gameboy Advance :
(Verschiedene Farben) ...... €127%

Zubehor

Netzteil (AC-DC Adapter).....€ 25% |
Netzteil mit ACOU.oic bt i €125
Link-Kabel orig................... € ‘14"'i
Link-Kabel fur 4 Spieler......... €12 ‘
Tasche'BO0 il s et €19% |
Advance Pack

(Komplett Zubehor fiir GBA) .€ 34

B\ s R S S Jan. 02 €54“ ]

Grand Theft Auto 3 ..............
Harry Potter............
Int. Superstar Soccer....
Jedi Power Battles........
lego Racers 2........... i
{iMachiPlatoon. e e €495
- | Mega Man Battle Networks-.......... € 49?s
Monster AG..........cccoevvvre
Moto GP.L s i
NBA Jam Advance
| Power Rangers: Time Force
| | Rampage Puzzle Attack .........
Rayman Advance ..........
Scooby-Doo .,
Smuggler's Run.........
| Spyro - Season of lce............
Street Fighter Turbo Revival .......... ‘
Super Man,o Advance -l € 4475

WANGIEARtIG. ... € 447

Weitere Titel auf Anfrage!!!

i

WEQGNMEDUBEm 

Wegen zu erwartender Lieferengpasse
Rechtzeitig vorbestellen!

|7 GAMECUBE. || |/|GAMECUBE.




IMPORT-TEST
DISNEY'S TARZAN UNTAMED

B WILDWASSER Im wilden Fluss zeigt Tarzan § RINGKAMPF Bei den Kdmpfen gegen die ¥ ALLIGATOR GefraBigen Flussbewohnern
seine Skills auf dem Brett. Ganoven kommt es auf Schnelligkeit an. weicht man besser durch einen Sprung aus.

DISNEY S
TARZAN UNTAMED

Noch nicht ofﬁziell ]

Impor‘e‘: Test.

m Deutschland erhaltllch'

Der unbandige Affenmensch mit begrenztem
Wortschatz rettet bedrohte Gorillas.

Seit ihn die Primaten vor Jahren
aufgenommen und groBgezogen
hatten, schwor sich Tarzan, sei-
nes Zeichens Herr des Dschun-
gels, seine Affenbande vor allem
Ubel zu beschiitzen. Der Biindnis-
fall tritt ein, als eine Gruppe tibler
Typen unter Leitung eines skru-
pellosen Wissenschaftlers Fallen
aufstellt, um die Gorillas fiir Stu-
dien zu missbrauchen. Sogleich
schwingt sich Tarzan auf, um
die Gorillababys zu befreien.
Wahrend man Tarzan anfangs
noch mit dem Analogstick und

dem A-Knopf von Liane zu Liane
springen oder auf Baume kraxeln
lasst, wird die Befreiungsaktion
im Verlauf des Spiels zu einem
wahren Mehrkampf in Trend-
sportarten. So rast der Retter
spater mit einem Holzbrett einen
reiBenden Fluss hinunter oder be-
nutzt eine Liane als Bungeeseil.
Statt auf Inlineskates rast der
leicht geschiirzte Protagonist auf

Auch Tarzan
schwimmt

auf der Trend-
sportwelle mit.

nackten FuBsohlen tiber glitschi-
ge Baumstdmme oder durch enge
Hohlen. Wie es sich fiir einen
hippen Trendsportler gehort, be-
herrscht Tarzan Tricks wie einen
Kick Flip, um die Punktzahl in die
Hohe zu treiben. Kletterpartien
und nervenaufreibende Sprung-
einlagen werden mit Kimpfen
gegen die Schergen des Wissen-
schaftlers oder gegen zéhneflet-
schende Raubkatzen aufge-
lockert. Dabei gilt es, méglichst
schnell auf den B-Knopf zu

 DUMBO? Die Cutszenen bieten
das typische Disney-Flair.

driicken, um die Feinde zu ver-
mobeln. Die Alternative zum
Storymodus, der durch Cutszenen
im Disney-Stil gefallt, bietet die
Terk’s Challenge, bei der man die
Levels gegen die Zeit oder um die
hochste Punktizahl spielen kann.
Der stimmige Soundtrack geht
gleich ins Ohr, dagegen bietet die
Grafik bis auf einige nette Details
nur Durchschnittskost.

Jens‘ Quentin

BEWERTUNG

isney’s Tarzan Untamed

Genre: Action
Spieler: 1
SPEICREIN: ....cvsivininsains MemoryCard

Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umfang: ..--.c.c..... 5 Levels
Hersteller: ...Ubi Soft
SPIACRE R v arii it Englisch
Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache: ................ Gering

Internet:..........cc.c... www.ubisoft.de

§ Grafik:i aie st 76%
| Sound: .ot 80%
Dauerspab’ ..... 70%

Ges,?.',"t' 7 3

- wertung: :
Do

| IMPORT %

Beurtellung Etwas unbédndiger hét-
te der Spielspal des soliden Titels
schon sein kénnen.

MEINE MEINUNG!

Anfangs ist die Motivation hoch, wirklich alle Affenbabys aus den
Klauen des Wissenschaftlers zu befreien. Hat man jedoch erst mal
7 entdeckt, dass sich das Spielprinzip (bzw. die Disziplinen) hiufig

wiederholt, féllt die Motivationskurve schneller als Tarzan beim Bungeesprin-
gen. Jiingere Spieler diirften aufgrund der knuffigen Charaktere und des Dis-
ney-Flairs gut unterhalten werden, fiir éltere Semester bietet Tarzan Untamed
aber einfach zu wenig. Die Grafik hat nicht die Klasse, um das einténige Game-
play zu kaschieren, im Gegensatz dazu ist die Musikuntermalung wirklich toll.

Ein Mehrspielermodus hétte dem Spiel ebenfalls gut getan.

Jens

SCHLECHT! SCHWACH! OK!

—
GUT! | SEHRGUT!

[_superr |
| |
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IMPORT-TEST
SIMPSONS ROAD RAGE

ek
b 5441y

R

# FLIEGENDER CLOWN Um an den Zielort zu
gelangen, sind Krusty alle Mittel recht.

i ON IME Bart hat seinenﬂ\lati schnell an den
atomaren Arbeitsplatz gebracht.

SIMPSONS

i GEMEIN Im Zweispielermodus luchsen sich
die Raser gegenseitig die Fahrgéste ab.

einer Schanze iiber mehrere
Hauser. Zeitgutschriften gibt es
fiir umgefahrene Gegenstiande
oder unfallfreies Fahren.

Muoch nicht o5 nicht ofﬂziell

|m ort “'eq{

fin © Deutschiand erha\ﬂich!

ROAD RAG

Ay caramba! Nachdem die Simpsons-Sippe bereits die PlayStation 2
tberrolit hat, ist jetzt in den USA auch der GameCube an der Reihe.

Das ist doch mal wieder typisch
Mr. Burns! Der uralte Misanthrop
hat aus den Bussen von Spring-
field radioaktive Hochgeschwin-
digkeitsboliden gemacht. Kleiner
Nachteil: Gegen die Strahlungs-
werte dieser Vehikel war Tscher-
nobyl harmlos. Kurzerhand funk-
tionieren Homer, Moe, Ned Flan-
ders, Krusty und der Rest der Ein-
wohner ihre Wagen in Taxen um,
um so das notige Kleingeld fiir
atomfreie offentliche Verkehrsmit-
tel zu sammeln. In typischer Crazy
Taxi-Manier heizt ihr mit einem
von 30 ausgeflippten Autos durch
die Cartoon-Stadt, um Freunde,
Bekannte oder Verwandte von A

¥ REKLAME In der Stadt
wird Werbung fiir den neuesten
Blockbuster gemacht.

nach B zu kutschieren. Da will z. B.
Barney in Moes Kneipe, Homers
Daddy ins Altenheim oder Apu in
den néchsten Laden, um sich An-
regungen fiir den Kwik-E-Mart zu
holen. Je schneller die Fahrgéste

ans Ziel kommen, umso saftiger
die Pramie. Neben den Haupt-
straBen benutzen die Heizer
auch Feldwege, durchbrechen
Absperrungen, fahren durch den
dichten Wald oder springen dank

MEINE MEINUNG!

Das Beste an dem Spiel sind eindeutig die coolen Charaktere und
deren freche Spriiche. Wenn Barney als Fahrgast herzhaft riilpst

" oder Krusty seinem Kunden erzahlt, dass er den Zielort kennt, weil
er dort schon mal ein Groupie vernascht hat, kommt Freude auf. Das Game-
play dagegen ist dreist bei Crazy Taxi abgekupfert und leidet vor allem an der
schwammigen Steuerung und gediegener Einténigkeit. Auch grafisch ist der
Titel mit heftigen Pop-ups und groben Texturen nicht gerade GameCube-
Oberklasse. Fans der Serie (und wer ist das nicht?) konnen aber getrost einen

Ausflug nach Springfield wagen. Jens
SCHLECHT! SCHWACH! OK! GUT! [ SEHR GUT! |

SUPERI__|
|

Move your keister, Meister!

Im Missionsmodus warten zehn
ausgefallene Aufgaben auf die
Einwohner von Springfield. So
muss man beispielsweise Fern-
sehstar Krusty in seinem schmu-
cken Cabrio vor aufdringlichen
Fans retten oder mit Barneys
Jeep lastige Sportmaskottchen
tiber den Haufen fahren. Im
Mehrspielermodus buhlen zwei
Spieler um die Gunst der Fahr-
gaste. Hat euer Mitspieler einen
Gast aufgenommen, konnt ihr
ihm diesen durch einen rabiaten
Rempler wieder abnehmen und
selbst das Geld einstreichen.
Wahrend die authentische Dar-
stellung der Charaktere und
deren Heimat gelungen ist und
durch die Originalstimmen er-
ganzt wird, hapert es bei dem
Titel vor allem an einer genauen
Steuerung, richtigem Spielwitz
und echter Abwechslung.

Jens Quentin

BEWERTUNG

Simpsons Road Rage

R e e Rennspiel

Spieler: 1-2
Speichern:............s:csss.

Schwierigkeitsgrad:.

Umilan g e o RS e 6 Areale

Hersteller: .Electronic Arts

Sprache: Englisch

Deutschland-Termin:..Nicht bekannt

Storfaktor Sprache: ................ Gering

Internet: ....www.electronicarts.com

B Grafikali .. .. 63%

SoundEe: s 74%

DauerspaB: .. ... 71%

Gesr?mt 0
- wertung: ?

0,
IMPORT A

Beurteilung: Geniale Charaktere —
plump kopiertes Gameplay. Nur fiir
Simpsons-Anhénger empfehlenswert.

46
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IMPORT-TEST

ANIMAL FOREST+

# WIE BITTE? Leider haben wir absolut keine ¥ ZEIT Uhrzeit und Datum entsprechen der
Realitdt und werden unten eingeblendet.

Ahnung, was uns die Eule mitteilen méchte!

Import Test.

lin Deutschland erhaltlichi,

Animal Forest+ fur den GameCube ist
da! Wir haben uns dort umgesehen.

Im April 2001 erschien der abge-
fahrene Vorganger fiir Nintendos
Modulschlucker — leider nur in
Japan. In unserem Import-Test
verzichteten wir daher auf eine
Wertung, da aufgrund der hohen
Sprachbarriere eine gerechte Beur-
teilung einfach nicht moglich war.
Dies ist beim GameCube-Nachfol-
ger (ibrigens auch nicht anders. Ge-
nau genommen stellt die GCN-Fas-
sung eine aufgemotzte Variante des

N64-Hits dar, welche um einige
coole Features erweitert wurde. So
spielt das Ganze wirklich in Echt-
zeit, orientiert sich an der internen
Uhr des Cube und per Link-Kabel
lasst sich euer GBA mit dem Wiirfel
vernetzen. Dadurch konnt ihr Ani-
mal Forest+ auch auf dem LCD-
Screen genieBen. Das Spielprinzip
lasst sich nicht so einfach in Worte

b
- f‘ ’
b o .

| RELAX So ein virtuelles Leben Iasst s:ch
natiirlich auch auf dem Sofa genieBen.

fassen. lhr lebt in einer Gemein-
schaft, mit allem, was dazugehort.
Ihr schlieBt Freundschaften, geht
zur Arbeit, relaxt beim Angeln, fangt

BEWERTUNG

..Animal Forest+
o o Threts Action-Adventure

Titel:

Kéfer, unterhaltet euch mit Nach- ~ QFC/0T: coemmeenensnmmasennnsene !
2 .. ; MemoryCard
barn, fallt Baume und lebtin den  g.p ioripitcnra. Mittel
Tag hinein. Animal Forest+simuliert — Umfang:.....ooooooo GroB
einfach das Leben in einer fiktiven ..Nintendo
Gemeinde, die aus Fabelwesen be- ISJP"’;C";}'---H--T- --,-v-",-,/;"gal’("sc’;
: s ok : eutsciiana-lermin: ..\Nic eKann
STeht' Em eghtes Spislziel .glbt i Stdrfaktor Sprache:................... Hoch
eigentlich nicht. Man tut einfach,  jptorper. www.nintendo.co.jp
1 i .
worguf man Lgst hat! Da die Kom GramR 59%
munikation mit eurer Umwelt das Sopndit i o 72%
tragende Element darstellt, hat man DauerspaB: .Nicht mdglich
ohne Japanisch-Kenntnisse einen | Gesamt- Keine
eher schweren Stand. Bleibt zu hof- wertung: Bewertung
fen, dass Animal Forest+ auch hier IMPORT maglich!

zu Lande veroffentlicht wird.

et Iscitdiri

Beurteilung: Trotz Japano-Textflut
macht Animal Forest+ Lust auf mehr!

MEINE MEINUNG!|

Man merkt dem Titel sofort an, dass man es hier mit einem. nz
sonderen Spiel zu tun hat. Eurem Handeln sind so gut wie
Grenzen gesetzt und sténdig entdeckt ihr einen neuen Zeitver
Aufgrund der massiven Textflut muss ich euch aber wirklich vor dem Kauf dei
port-Fassung warnen. Ohne Japanisch-Kenntnisse geht hier nichts!
SSPHLECHT! | GUTI [ senrcori |

|

SCHWACH! | OKI 1 SUPER]

: findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.



IMPORT-TEST

MADDEN NFL 2002

Die reale NFL-Saison
ist in den USA schon
fast vorbei, auf
i dem Game-
Cube fangt
sie erst
richtig an.

I FACEMASK? Dieses Tackling des Verteidigers der Cincinnati Ben-

gals ist nahe an einer groben Regelwidrigkeit.

Wahrend die echten Gladiatoren
der NFL dem Superbowl XXXVI
am 3. Februar in New Orleans
entgegenfiebern, haben die
Spiele auf dem GameCube mit
Madden NFL 2002 gerade erst

i DOPPELDECKUNG Trotz guter Arbeit der
Defense kann der Receiver den Ball fangen.

DDEN

begonnen. Wie schon bei den
Vorgédngern wartet auch das
diesjahrige Madden mit einer
wahren Flut an Statistiken, Op-
tionen und Spielmodi auf. Kenner
der NFL konnen jedes noch so
kleine Detail veran-
dern, vom Austausch
des Ersatzkickers
tiber die Intelligenz
der CPU bis hin zur
Strenge des Schieds-
richters. Wem das al-
les zu viel ist, der trai-
niert seinen Wurfarm
unter Anleitung von
John Madden person-
lich oder unterzieht
sich dem gnadenlo-
sen 2-Minute-Drill,

Bereits erhaltlich! Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!

GAME BOY ADVANG

Bereits erhaltlich! Bereits erhaltlich!

Erhaltlich ab: Februar 2002




fiebert an der Seitenlinie mit.

bei dem bestimmte Aufgaben un-
ter Zeitdruck bewaéltigt werden
miissen. Unter den 32 NFL-
Teams befinden
sich in der dies-

B CHEF Der Head-Coach spornt sein Team an und

'Noch nicht offiziell'

Ao

@

MADCHAL

A

!

Sack the opposing QB

# HERAUSFORDERUNG Die bekannte Madden Chal-

lenge sorgt fiir zusatzliche Motivation.

phéare und einem Gameplay, das
tiber Jahre gereift ist und fast
keine Schwéchen mehr offenbart.
Am Spielfeldrand
kommandiert ein

jahrigen Auflage
auch erstmals die

import Test

hektischer Coach
und nach Strafen

Neulinge der Hou-
ston Texans. Im
Franchise-Modus verfolgt man
sein Lieblingsteam iiber mehrere
Spielzeiten, rdumt im Spieler-
kader auf und verpflichtet Col-
lege-Spieler. Nach dem Kick-off
brilliert das Spiel mit einer un-
glaublich dichten Stadionatmos-

[in_pgl!‘f“schland erhaltlich!

oder Fehlern hal-
ten sich die Profis
niedergeschlagen den Kopf. Ein-
zig die Umgewodhnung auf den
GameCube-Controller kann etwas
dauern, dann hat man aber alles
perfekt unter Kontrolle. Die Ani-
mationen der Hiinen und die de-
tailgetreue Darstellung inklusive

aggressiver Mimik untermauern
den tollen Gesamteindruck. Ein-
zig die etwas sterile Soundku-
lisse kann das Niveau trotz der
gewohnt rotzigen Madden-Kom-
mentare nicht ganz halten.

Jens Quentin

IMPORT-TEST

MADDEN NFL 2002

BEWERTUNG

) Gl e e Madden NFL 2002
Genre:. Football
Spieler: 1-4
Speichernz. . ....ccvvveruenes MemoryCard
Schwierigkeitsgrad.............. 4 Stufen
Umfang: ............ ..8 Spielmodi
Hersteller: .Electronic Arts
Spracheii.. i Englisch

Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet:....www.electronicarts.com

Grafilcooh . oL gl 82%
§ Sound: 71%
| DauerspaB: .. ... 88%

Gesamt-
wertung: )
IMPORT 0

Beurteilung: Football at its best! Die
Madden-Serie hat auch in diesem
Jahr keine ernst zu nehmende
Genrekonkurrenz. Ein echter Hit!

MEINE MEINUNG!

Madden NFL 2002 bleibt auch auf dem GameCube das MaB aller
Dinge. Realitdatsgrad, Gameplay, Prédsentation: Hier stimmt einfach
alles. Der Franchisemodus und die Madden Challenges, die mit den

bekannten Karten belohnt werden, bieten allein schon eine unglaubliche Lang-
zeitmotivation. Und wer drei footballbegeisterte Mitspieler findet, kann zu viert

dem Leder-Ei hinterherjagen. Ein Muss fiir NFL-Fans!

Jens

SCHLECHT! SCHWACH! OK!

GUT! SEHR GUT! SUPER!

Erhéltlich ab: Februar 2002

Erhaltlich ab: Februar 2002

Erhaltlich ab: Februar 2002

Erhéltlich ab: Februar 2002

Erhaltlich ab: Marz 2002

{9 Yimmy

I'JFH Murice

- NEUIRON.

i AR
Erhaltlich ab: Mérz 2002



Hobbystrate-
gen, Obacht
und stillgestan-
den! Mit ein we-
nig Verspéatung
konnen jetzt
auch deutsche
Generdle an

die GBA-Front
vorriicken.

I BEFEHLSVERWEIGERUNG? NEIN
DANKE! Die fesche Nell ist bei Ad-
vance Wars eure direkte Vorgeseizte.

Wie? Was? Sollte Advance Wars
nicht schon Mitte Oktober bei
uns erscheinen? Aus ver-
stdndlichen Griinden hat
man sich bei Nintendo dann
aber dafiir entschieden,
diesen Titel auf einen
spateren Zeitpunkt zu
verschieben — und der ist
jetzt gekommen. Schau-
platz ist ein fiktiver Konti-
nent, auf dem ein erbit-
terter Konflikt ausgetra-
gen wird. Als aufstreben-
der Kommandant schlagt

e
&%

§ ZENTRUM lIst euer Hauptquartier einge-
nommen, habt ihr die Schlacht verloren.

’

F N-ZONE 02/2002

o

I BESATZUNGSZONE Dreisterweise nehmt ih

r eié Stadt def-bléuen

s |

Armee ein. Euer Konto wird es euch danken.

ihr euch auf die Seite der Orange-
Star-Armee und kampft gegen drei
aggressive Streitméchte. Bevor es
aber ins richtige Kampfgeschehen
geht, macht euch eine schnuckeli-
ge Anime-Blondine mit der Steue-
rung vertraut und fiihrt euch in al-
le taktischen Feinheiten des Spiels
ein. Bei den dreizehn Einfiihrungs-
missionen, in denen ihr gegen Ge-
neral Olaf von der blauen
Armee kampft, macht ihr eure er-
sten Bekanntschaften mit so
ziemlich jedem Bereich der Steue-
rung, was ungeduldige HeiBspor-

ne auch vor dem Lesen der Anlei-
tung bewahrt. Trotz der comicarti-
gen Aufmachung erweist sich Ad-
vance Wars als groBes Strategie-
spiel mit irrem Tiefgang. Schiebt
ihr anfangs noch kleine Infanteri-
sten iiber die Karte, kommen spé-
ter Panzer, Marine und Lufteinhei-
ten hinzu, die ihre eigenen Ein-
satzgebiete und speziellen Féhig-
keiten haben. Ebenso wichtig wie
die Angriffseinheiten sind auch die
Versorgungstruppen, welche
Nachschub an die Front kutschie-
ren und euren Munitionsvorrat

! BODEN-LUFT-ANGRIFF! Hier greift General Olaf Andys Versor-

gungsflugzeug an. Das konnte bose enden.
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Was kann ich noch sagen?
Gratuliere, Offizier!

TEST

ADVANCE WARS

_60BuGGLL

R ila
'.g’

§ MISSION ERFOLGREICH Der Feind ist besiegt und auBerdem haben
wir noch eine sehr gute Wertung abgestaubt.

aufstocken. Habt ihr die Ein-
fiihrung liberstanden, wird es
ernst. Als Befehlshaber schickt ihr
ohne unterstiitzende Tipps eure
Generéle in die Schlacht. Auch
diese stehen im putzigen japani-
schen Zeichenstil Spalier und hal-
ten sich wahrend eines Kampfes
nicht mit spitzfindigen Kommenta-
ren zuriick. Diese Kampfschreie
und das dazugehérige Minenspiel
geben dem Strategiefeldzug eine
personliche Note, denn nicht nur
eure eigenen Fiihrungskrfte, son-
dern auch die gegnerischen las-
sen es sich nicht nehmen, beson-
dere Ziige zu loben oder zu verflu-
chen. Dariiber hinaus kann ein Ge-
neral den Ausgang einer Schlacht
auch noch im letzten Moment her-
umreiBen, indem er eine spezielle
Fahigkeit anwendet. So glanzt das
Ingenieursgenie Andy mit seinen
flinken Reparaturtruppen,
wahrend Tami ihre Infanterie dazu
anheizen kann, noch weiter zu
laufen.

Spiel mit mir!

Auf den ersten Blick wirkt Advance
Wars reichlich kindisch. Doch lasst
euch von der niedlichen Optik bloB
nicht abschrecken. Es ist schon
unglaublich, wie viele Einheiten

punkte man stolpern kann. Beson-
ders beachtlich ist dabei, dass
dies alleine den Speicher des GBA
noch nicht ausgereizt hat. Die
Gegnerintelligenz ist wahrlich
nicht von schlechten Eltern. Fiihlt
man sich zu Beginn der Kampagne
noch auf der sicheren Seite, zieht
der Schwierigkeitsgrad mit der
Zeit immer weiter an. Neben dem
umfangreichen Solo-Spieler-Mo-

I UMKAMPFTE EISWUSTE Auf eisigen Schlachtfeldern steht ihr
massiven feindlichen Truppen gegeniiber.

dus hat das Modul noch weitere
Goodies in petto. So kénnt ihr bei-
spielsweise im Editor eigene
Schlachtkarten basteln. Als wenn
das noch nicht genug wére, haben
die Entwickler auch noch einen
Mehrspielermodus eingebaut. Hier
konnen bis zu vier Spieler sowohl
mit einem Modul als auch mit
mehreren gegeneinander antre-
ten. Ist nur ein GBA mit Advance

i TRUPPENBEWEGUNG Den grol

im Wald. Das gibt fiir den Gegner eine bose Uberraschung.

MEINE MEINUNG!

Ich hasse Strategiespiele! Es gibt nichts Langweiligeres, als Trup-
pen (ber eine Karte zu schieben und dann zu sehen, wie sich klei-
ne Mannchen kloppen. Advance Wars schafft es aber dennoch, mich

stundenlang an den Game Boy Advance zu fesseln. Das liegt besonders an den
coolen Charakteren und der wirklich einfachen Steuerung. Nintendo hat hier
ein Spiel abgeliefert, das sowohl Hobbystrategen als auch Genre-Verweigerer

begeistern diirfte.

Jean

Wars gefiittert, legt die Konsole
das Schlachtfeld und die Spielop-
tionen fest. Haben jedoch alle
Spieler ein eigenes Game zur
Hand, stehen euch auch im
Mehrspielermodus alle Optionen
zur Verfiigung. Genrebedingt
reiBen die Grafik und der Sound
keine Baume aus, dafiir kommen
die Zwischensequenzen sehr
stimmungsvoll riiber und die mu-
sikalische Untermalung durch
Kriegstrommeln ist recht passend.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG
THel i Advance Wars
Genre:... Strategie
SPIGIEL = o A R 1-4
1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SPBICHOIN st vy vsassstosyanss Batterie
Schwierigkeitsgrad:.. i
Umfang: i
Hersteller:.
Sprache.:...
Termin:.
Preis:
Internet:.....ccueishves www.nintendo.de

=1 Grafik:
H ‘ Sound:

Gesamt-
wertung: 0.
0

Beurteilung: Vorhang auf fiir die
Referenz! So ein tolles Strategiespiel

findet man auch auf den groBen
Konsolen nur selten.

man kommandieren kann und
liber wie viele taktische Knack-

SCHLECHT! SCHWACH! OK! GUT! SEHR GUT! SUPER!

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

Unter findest du den
McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.




1 PATSCH! Paul Phoenix hat hier einen safti- 0 PROFIS Diese zwei Kampfmaschinen
gen Schlag auf die Zwolf kassiert. gehoren zu den Opas der ersten Stunde.

Per L-Button wechselt ihr den Kaimpfer.

Es ist so weit! Namcos Prii-
gelrecken geben sich jetzt auch
auf dem Game Boy Advance
kraftig was auf die Miitze. Ob
die Handheld-Fassung mit dem
grofien Bruder mithalt, konnt
ihr in unserem Test nachlez,s,%z_l:{.._,n___.::}

e
"'Noch nicht offiziél?

import Test:

kin Deutschland erhalilich!, %,

e




IMPORT-TEST

TEKKEN ADVANCE

STAGE 3

oo'‘4i"4ybe

Ja, wie die Zeit vergeht. Uber
sechs Jahre ist es schon wieder
her, dass der erste Teil der Tek-
ken-Serie seinen PlayStation-
Einstand feierte. Auch als Redak-
teur fiir Nintendo-Spielekonsolen
erinnert man sich gerne an die
stundenlangen Priigelsessions
vor der heimischen Glotze. Der
vierte Teil des Iron-Fist-Tourna-
ments steht mittlerweile auch
schon in den Startlochern und
beweist, dass die Begeisterung
fiir Namcos Vorzeigepriigelei
nach wie vor ungebrochen ist.
Dies ist sicher auch ein Grund
dafiir, dass man sich irgendwann
Gedanken um eine GBA-Fassung
gemacht hat, die ja nun endlich
erhéltlich ist. Die Vorabversion,
welche Fachbesucher auf den
einschldgigen Software-Messen
Probe spielen durften, lieB be-
reits GroBes erahnen. Die sogar
fiir Game-Boy-Advance-Verhalt-
nisse iiberaus schmucke Optik
sorgte fiir Begeisterung und je-
dem war Klar, dass da eigentlich
nichts mehr schief gehen kann.
Jetzt, nachdem wir das Testmo-
dul im Dauerbetrieb gedaddelt
haben, machen sich aber leider
doch gemischte Gefiihle breit.

Licht und Schatten

Anfangs ist die Welt noch in Ord-
nung: Die Entwickler haben das
Kunststiick fertig gebracht, das
typische Tekken-Feeling auf den
GBA zu iibertragen. Aus den be-
kannten dreidimensionalen Po-
lygon-Fightern wurden zwei-
dimensionale Render-Sprites,
welche im nahen Zoom zwar et-
was pixelig wirken, aber trotz-
dem hervorragend gelungen
sind. Durch die Rotation des Un-
tergrundes wird ein raumlicher
Effekt erzielt, der euch eine 3D-
Arena vorgaukelt. Per Digikreuz
kionnen eure Kampfer sogar in
die Tiefe des Raumes auswei-
chen, um gegnerischen Attacken
zu entgehen. In puncto Move-
Vielfalt muss man natiirlich Ab-
striche in Kauf nehmen, da der
GBA einfach weniger Buttons
bietet als ein PlayStation-Cont-
roller. Trotzdem werden sich Tek-
ken-Veteranen sofort heimisch
fiihlen und ihren Kampfern bin-
nen kiirzester Zeit ihre Lieblings-
Mandver entlocken. Das Game-
play an sich zeigt sich also von
seiner Schokoladenseite — leider

§ WRESTLING-KONIG King bearbeitet seine Gegner gern mit fetten
Catcher-Moves und brilliert durch pure Schlagkraft!

jetzt wahrscheinlich in Laws Auge fest.

RN

0§ STANDBILD Auch Kings kunstvolle Griffe ¥ SCHMERZHAFT Ninas Zeigefinger steckt 0 DANEBEN Auch wenn Jins Uppercut cool
werden nur durch dde Stills angedeutet.

e M

aussieht, verfehlt er sein Ziel komplett.

i

R

I BOSSKAMPF Leider endet das Spiel, na

chdem Heihachi besiegt ist.

Ob die Entwickler der GBA-Fassung unter Zeitdruck waren?

hat Tekken Advance jedoch auch
einige gravierende Méngel.
Schade ist, dass man nur einen
einzigen Character (Heihachi
Mishima) freispielen kann. Da die
Kéampferriege ohnehin nur aus
acht Rabauken besteht, ist ledig-
lich ein Bonuskdmpfer doch et-
was mager. Das relativ kleine
Kampferfeld diirfte auch in ande-
rer Hinsicht frusten, denn wenn
ihr Pech habt, ist genau euer
Lieblings-Fighter gar nicht ver-
treten. So waren einige Kollegen
etwa iiber das Fehlen von Ca-
poeira-Ass Eddie Gordo gar nicht
begeistert. Zwar motivieren Modi
wie Practice, Time-Attack, Sur-
vival, Team und Versus, aber
irgendwie ist nach einigen Stun-
den leider doch die Luft raus.

Ahmet Iscitiirk

\Wl=)  BEWERTUNG

Tl s, Tekken Advance
Genre . s Beat 'em Up
Spieler: 1-2
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:...Ja
Speichern: il Batterie
Schwierigkeitsgrad:................. Mittel

Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet................ www. namco.com

Grafik:
Sound: ...
DauerspaB:

Gesami-
wertung:

IMPORT
‘ 10 Trotz mangelnder Lang-
zeitmotivation bleibt Tekken Advance
wirklich empfehlenswert.

Auch wenn 80 % ja eine gute Wertung darstellt, hétte ich mir mehr
erwartef. Kein Abspann (lediglich Credits) nach Beenden des Arca-
de-Modes und nur ein Secret-Character sind nicht nur fiir einen Tek-

ken-Fan wie mich érgerlich. Wenn man auBerdem bedenkt, dass Tekken Tag Tour-
nament fiir PS2 iiber 30 Kampfer bot, dann wirken die mageren neun GBA-Recken
geradezu ldcherlich. Ein paar Fighter mehr hétten wirklich nicht schaden kénnen.
So habt ihr eigentlich nach ein paar Stunden alles gesehen. Wer auf gute Priigel-
kost steht, wird das Game aber trotzdem verschlingen und der Versus-

Mode (fiir den ihr zwei Module bendtigt) macht auch einiges wett.

Ahmet

SCHLECHT! SCHWACH] SEHR GUT! SUPER!
e R Do v T
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IMPORT-TEST
SUPER MA" = “VANCE 2

Nintendo be-
weist mit Su-
per Mario Ad-
vance 2, dass
ein exzellen-
tes Videaspiel
auch nach
uber zehn Jah-
ren noch be-
geistern kann.

Slilich!
\_‘m Deu\sch\and erhatilicht,

I FLUGKLEMPNER Marios Flugkiinste lassen selbst einen Vogel blass
aussehen! Na ja, zumindest ein kleines bisschen!

54 N-ZONE 02/2002

Wir blicken zuriick
ins Jahr 1991: Die
Videospielwelt

steht  Kopf,
denn mit dem
SNES  er-
scheint eine
Videospiel-
kon-sole, die
alles in den
Schatten stellt.
Mit der sagenhaf-
ten 16-Bit-Power des
grauen Wunderkastens
wird das Ende der 8-Bit-Ara
eingeldutet und der unaufhalt-
same Siegeszug des NES-Nach-
folgers beginnt. Ein Grund fiir
den beachtlichen Erfolg ist si-
cher auch der Launchtitel Super
Mario World. Der Jump&Run-
Kracher heimst Hochstwertun-
gen ein und kurbelt die Hard-
wareverkaufe machtig an. Mitt-
lerweile sind mehr als zehn
Jahre vergangen und mit dem
GBA lassen sich Games in
SNES-Qualitat auch unterwegs
genieBen. Was liegt da naher,
als den genialen Klassiker mit
neuen Features zu versehen

I TRAUMPAAR Diese beiden sind unzertrennlich und erleben mit-
einander so manche haarstraubende Situation.




I OBERWELT Auf dieser Landkarte gibt es massig Geheimnisse zu
entdecken. Achtet auf geheime Ausgédnge innerhalb der Levels!

i INFO

Verwirrspiel?

In den USA und Europa wird das Ga-
me den Zusatz Super Mario World
tragen. Warum das in Japan nicht
der Fall ist, wollte oder konnte uns
leider niemand beantworten.

und als GBA-Titel neu aufzule-
gen? Sicher kann man Nintendo
ankreiden, dass es wieder nur
einen alten Hit aufwarmt, an-
statt ein brandneues Mario-Ga-
me fiir den Game Boy Advance
zu kreieren. Aber in diesem Fall
muss man kein eingefleischter
Retro-Freak sein, um den Re-
Release des Klassikers als Se-
gen anzusehen. Viel hat sich im
Vergleich zum SNES-Original
nicht geandert. Genau wie bei
Super Mario Advance 1 spen-
dierte man dem Modul noch das
spaBige Multiplayer-Vergniigen
Mario Bros., welches immer

wieder flir eine gepflegte Party-
Runde zu empfehlen ist. Neu ist
auBerdem, dass ihr jetzt auch in
die Gamaschen von Marios Brii-
derlein Luigi schliipfen diirft.
Auf der Weltkarte konnt ihr je-
derzeit zwischen den
Geschwistern umschalten, was
allerdings keinen Einfluss auf
die Story hat. Luigi steuert sich
lediglich etwas trager und er
kann etwas weiter springen als
sein Briiderchen. Wie schon in
unserer letzten Preview er-
wahnt wurde, blieb technisch
alles beim Alten. Grafisch ist die
aktuelle Version der SNES-Fas-
sung wie aus dem Modul ge-
schnitten, Die abwechslungs-
reiche Tonkulisse wurde mit
neuen Sprachsamples aufge-
motzt und der Soundtrack ist
noch immer s0 ohrwurmtaug-
lich wie eh und Je. Die Story
wirkt genauso ,ausgefeilt wie
immer: King Bowser entfiihrt

IMPORT-TEST

SUPER MARIO ADVANCE 2

1 PATSCH! Wenn euch so ein fieser Quader auf den Kopf plumpst,
seht ihr sehr alt aus. Deshalb gilt: Eile mit Weile!

Prinzessin Peach und Mario
spielt mal wieder den Retter.
0.k., Story und Technik reiBen
wirklich keine Baume aus, aber
die wahren Stéarken dieses Ti-
tels liegen eben ganz woanders
— im Gameplay namlich!

Mario — nie war er so
wertvoll wie heute!

In erster Linie stellt Marios neu-
es Abenteuer ein Jump & Run in
Reinkultur dar. Per A-Button
wird gesprungen, mit gedriick-
ter B-Taste legt euer Held einen
Spurt hin und per Schultertaste
gibt es eine Spin-Attacke, die
sich gewaschen hat. Und solltet
ihr mal schlecht zu FuB sein,
dann konnt ihr Marios treuen
Begleiter Yoshi als Reittier nut-
zen. Allerdings wurde das Ganze
mit so genialen Features gar-
niert, dass man hier einfach von
einem einzigartigen Erlebnis

Eine Woche Urlaub und Super Mario Advance 2 fiir den GBA — was|

kann es Schoneres geben? Schon auf dem SuperNES raubte min

dieses Splel den Schlaf und gehdrt nicht nur deswegen zu den besten|

Games aller Zeiten, Das suchtfordernde Abenteuer ist ein Lehrstiick in Sachen|

Leveldesign und Spielspal. Dass die Optik nicht ganz mit der GBA-Elite mithalten|

kann, ist in diesem Fall wirklich unerheblich. Wer auch nur annahernd etwas mit|

Jump & Runs anfangen kann, wird wunschlos gliicklich sein. Ich wiirde ja gerne|
weiterschwérmen, aber lch muss noch diverse Secrets freischalten! ;-)

| 1 MR TR

MEINE MEINUNG!

i

sprechen muss. Euch erwarten
tonnenweise Secrets, geniale
Items, abgedrehte Gegner und
vor allem jede Menge SpaB.
Selbst nachdem ihr einen Level
zum zehnten Mal besucht, findet
ihr immer wieder etwas Neues.
Uberall sind Teleporter-Réhren,
unsichtbhare Schalter oder ver-
steckte Exits verborgen. In Sa-
chen Komplexitat konnte sich da
sogar manches Adventure eine
Scheibe abschneiden.

Ahmet Iscitiirk

Titel: ............ Super Mario Advance 2
GBI o seisnssnsos Jump & Run
T T G e o e D) 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SPBICABIN 2. iirinseasnisbinssss Batterie
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
UMIang:.:ct i 96 Abschnitte
Hersteller . v veisiznmssiinsones Nintendo
Sordehesin il s Japanisch
Deutschland-Termin:..Nicht bekannt
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet.............. www.nintendo.com

Sound:
DauerspaB: . . ... 93%

| 5509,
wertung:
IMPORT A

Beurteilung: Viel Neues wird wirklich)
nicht geboten, aber das beste 2D-
Jump&Run ist und bleibt es trotzdem!

E——

B
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McMEDIA- Gam
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Dle besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

wemedia.de findest du den
re in




IMPORT-TEST

SONIC ADVANCE

§ ACHTERBAHN Den Korkenzueher-Loopmg
konnt ihr im vollen Turbo durchlaufen.

Er ist blau. Er ist schnell. Er ist un-
heimlich cool. Sonic the Hedgehog
macht endlich einen
Abstecher auf die Nin-
tendo-Konsolen und
zeigt den einge-
fleischtesten Big-N-
Jiingern, was sie zu 16-Bit-Zeiten
verpasst haben. Im Gegensaiz zu
Sonic Adventure 2 Battle, das eben-
falls in dieser Ausgabe getestet
wird, besinnt sich das Handheld-
spiel auf alte Tugenden und pra-
sentiert sich als klassisches 2D-

FNoch nicht offiziell 1
in Deutschiand erhaltlich!

Iimport Test

o A A R L e

_Rnleme (D): NMirz =]

Jump&Run. Vier Helden des Sonic-
Universums sind von Anfang an an-
wahlbar, um dem ver-
ruchten Dr. Robotnik
die Allmachtsfanta-
sien auszutreiben. Da
ware natiirlich als
Erstes Sonic, der Turbo-lgel. Er ist
der schnellste der Helden und erle-
digt Dr. Robotniks Schergen, indem
er sich zusammenkugelt oder auf
die Feinde springt. Dann hatten wir
seinen besten Kumpel, den pliischi-
gen Fuchs Tails. Er kann
seine beiden Schwanze
so schnell rotieren las-
sen, dass er vom Boden
abhebt und kurze Distan-
zen fliegt. Daneben setzt
er sie auch gerne als
Peitsche ein. Hier benutzt
Knuckles lieber seine

—=

§ SELBSTBEWUSST Tails sieht
gute Chancen, den bisen
Dr. Robotnik aufzuhalten.

02/2002

| RETTUNGSRINGE 100 emgesammelte nge
bescheren euch ein Extraleben.

Fauste und vertrimmt die metalle-
nen Bosewichter mit wuchtigen
Hieben. Abgriinde iiberwindet er
entweder im Gleitflug oder er klet-
tert einfach an der Steilwand ent-
lang. Zu guter Letzt gibt sich die
kleine Igeldame Amy die Ehre. Zur
Feindabwehr steht ihr nur ein riesi-
ger Gummihammer zur Verfligung,
denn im Gegensatiz zu den anderen
Helden hat sie die Sprungattacke
nie gelernt. Egal, welchen Charak-
ter ihr nehmt: Schon im ersten Le-
vel wird klar, was Sonic von ande-
ren Jump & Runs unterscheidet: die
affenartige Geschwindigkeit! Jeder
Held ist turboschnell und wetzt
durch die Stages, als gébe es kein
Morgen. Aber nicht nur Solo-Spieler
kommen mit dem normalen Spiel
und dem Time-Attack-Modus auf
ihre Kosten: Sonic Advance ist sehr
offen und mehrspielerfreundlich.
So gibt es sowohl die Mdglichkeit,
mit einem Modul vier Helden durch
einen Level zu jagen, als auch mit
mehren Modulen zusammen oder
gegeneinander auf Feindesjagd
zu gehen. Daneben beinhaltet der
Speicher auch noch eine Spiel-
wiese fiir die pokémonartigen
Chae-Kreaturen aus Sonic
Adventure 2 Battle fiir den
GameCube (siehe Seite 30).
Jean-Reiner Jung

| AMY ROSE Die niedliche Amy ist der
schwierigste Charakter.

SONIC ADVANCE

Achtung, Uberléufer! Segas Haus-und-Hof-Maskottchen gibt
sich auf dem Game Boy Advance ein Stelldichein.

§ LOOPING Der Standard Loo-
ping ist fiir Sonic ein Klacks.

| ZISCH' Sonlc hat wohl zu wel
Tony Hawk gespielt.

BEWERTUNG

Spieler:, 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul- Mehrsplelermodus Ja
Speichern:........

Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umfang: ............ 8 Levels
HeISIellBr: v iiiieiinsaiananss Sega
Sprache:......... it s Englisch
Deutschland-Termin:....Anfang Mérz
Storfaktor Sprache: ................ Gering
Internet:............ccenun. www.sega.com
Y Grafik:l e 84%

¥ Sound: ... 80%

‘ DauerspaB: .. ... 85%

. " Wertng 85
IMPORT ; /0

Beurteilung: Sonic, wie er leibt und
lebt! Der Game Boy Advance kommt
in den Genuss des besten 2D-Spieles
um den Turbo-lgel.

MEINE MEINUNG!

Nachdem ich erstmal mit dem Spiel warm geworden bin, hat sich
Sonic Advance gleich hinter dem ersten Sonic-Adventure auf dem
Dreamcast positioniert und den Rang als bestes 2D-Modul um den

blauen Sausewind erhascht. Technisch gibt es kaum eine BldBe zu entdecken:
Es ist bunt, rasend schnell und gestattet sich keinen Ruckler. Leider kann Sonic

Advance nicht mit der Spieltiefe von Super Mario Advance 2 mithalten.

Jean

SCHLECHT! SCHWACH! OK!

GUTI SEHR GUT! SUPER!




Anzeige

Das Nuperman-Aboangebot:

sagenhafte
50%
sparen

Tu dir was Gutes:
Teste N-Zone im Miniabo und hol dir
zwei Ausgaben zum Preis von einer.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
Filr Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote findet ihr im Internet unter; www.nzone.de

Ja, ich mochte zwei Ausgaben von N-Zone
zum Preis von einer testen. o

b
s

Gefallt mir N-Zone, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Absender Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von € 2,15. Versandkosten
bernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir
i schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefdillt mir N-Zone wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach

Narﬁé,>Vornome Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

S"'QBe, Nr. o B L e e T Sy T
! Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten

Vertrauensgarantie:

——— - - ~ Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb 14 Tagen
PLZ, Wohnort ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Post-
karte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129,
23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

e (for evtljkéékfragen)

13 GAME-oy. Datum, 2. Unferschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten

Super Mario Advance 2

;',;t';‘:: fﬂ,”;’"m 7 E-Mail (fiir weitere Informationen) COMPUTEC MEDIA AG, Dr.Mack-Str. 77, 90762 Firth; Jsvorsitzender Christian Geltenpot
oWars s o / oA




TEST

ECKS V5. SEVER

i

Dieses Spiel steht
fiir: Rache,
Regierungs-
verschworungen,
schwere Waffen und
bleihaltige Action.

Wahrend einer Undercovermis-
sion reiBt plotzlich der Kontakt
zur Elitekampferin Sever ab.
Die Soldatin wird einfach im
Feindesgebiet zuriickgelassen.
Jahre spater taucht die hiib-
sche Agentin und Auftragskille-
rin auf, um sich an der Regie-
rung fiir den Verrat zu rachen.
Auf der anderen Seite steht
Ecks, ehemaliger Vorzeige-
agent des FBI. Seit seine Fami-
lie bei einem hinterhdltigen
Bombenattentat getotet wurde,
ist dem Perfektionisten so
ziemlich alles egal. Mit der Auf-
gabe, Sever zu suchen, wird
ihm eine letzte Chance gege-
ben. Je nach Wahl der beiden
Charaktere warten im Story-
modus unterschiedliche Mis-
sionen. So muss man bei-
spielsweise die Verfolgung des

eine Auszeit von den Gefechten nehmen.

§ WAFFENVIELFALT Bei mehreren Gegnern 0 PIRSEH In den Mehrspielermodi konnt ihr
werden schwerere Geschiitze aufgefahren.

euch an eure Gegner anschleichen.

l BLATTSCHUSS Mit dem Snipergewehr er-
den Feinde aus groBerer Distanz eliminiert.

ECKS VS.
SEVER

Kontrahenten aufnehmen, be-
stimmte Objekte ausfindig ma-
chen oder sich unter Zeitdruck
den Weg aus einem gut be-
wachten Gebaude freiballern.
Damit dies gelingt, steht von
der Pistole iiber die Schrotflinte
bis hin zum Schnellfeuer- oder
Scharfschiitzengewehr eine
beachtliche Anzahl an Waffen
zur Verfiigung, die ihren echten
Vorbildern detailgenau nach-
empfunden wurden. In den drei
Mehrspielermodi nehmen sich

bis zu vier Spieler gegenseitig
aufs Korn: Im typischen Death-
Match-Modus geht es schlicht
und ergreifend ums nackte
Uberleben. Ziel im Bomb-Kit-
Modus ist es, eine Bombe zu
bauen und diese scharf zu ma-
chen, bevor es der Gegenspie-
ler schafft. Beim dritten Modus
miissen bekannte VIPs ge-
schiitzt werden, wéahrend die
Gegenseite Anschlage durch-
fiihrt.

Jens Quentin

MEINE MEINUNG!

Der Titel reiBt zwar weder grafisch noch spielerisch Bdume aus,
bietet aber nicht zuletzt dank der unterhaltsamen Mehrspielermo-

= di solide Unterhaltung. Neben einer Kartenfunktion hétten ein etwas
anspruchsvolleres Leveldesign sowie einige Cut-Szenen nicht geschadet. Die
Story wird lediglich durch drége Textpassagen vorangetrieben. Wer die Damo-

nenhatz bei Doom (iberhat, sollte ruhig mal Probe ballern. Jens
SCHWACH! OK! Gur! | SEHR GUT! | SUPER! I

SCHLECHT!

§ VERSTECK In den Luftschachten kannv man B NIGHTWATCH Dank Nachtsichtgerat tappt
ihr auch in finsteren Rdumen nie im Dunkeln.
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BEWERTUNG
THELERER., .o s Ecks vs. Sever
GEINEE . s it nite Ego-Shooter
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SPeICHBIN:......hvcen i Passwort
Schwierigkeitsgrad:

Preis: Ca. € 55,-
Intemiekry:.............. www.ubisoft.de
Grafik: & el 81%
SOUNg: Sy 70%

DauerspaB: . . ... 82%

Beurteilung: Etwas einfallslos gerate-
ner Ego-Shooter mit solider Technik
und beeindruckendem Waffenarsenal.

¥ NOTWEHR Inden engen Gangen der Gebau-
de ist kein Platz zum Ausweichen.
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EUER MAGAZIN FUR FERNSEHEN, KINO, VIDEOSPIELE
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~ Alle Infos zu Pokémon, Digimon - Musik- und Kinotipps
Dragon Ball und Monster Rancher. - Alle zwei Wochen mit super

- Kids-TV-Programm auf 8 Seiten Aufklebern, Karten und

~ Spieletipps fiir Game Boy, N64, vielem mehr

PlayStation, PC, Dreamcast, PS2
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GAME BOY ADVANCE

EGGO
MANIA

Mit Kemcos Eggo Mania
erscheint ein weiterer
hochkarétiger Puzzile-Kra-
cher fiir unterwegs!

SCO0OBY-DOO
UND DIE CYBER-
JAGD

Scooby-Doo wird virtuell. Auf

der Jagd nach einem Compu-
tervirus verschldgt es ihn in
den Cyberspace.

STAR WARS:
JEDI POWER
BATTLES

Habt ihr das Zeug zum Jedi-

Ritter? In den Jedi Power

Battles konnt ihr zeigen, ob
die Macht mit euch ist.

TINY TOON
ADVENTURES:
WACKY STACKERS

Nach einigen Ausfliigen in
die Jump&Run-Sparte versu-
chen sich die Tiny Toons nun
in einem Tetris- Verschnitt.

I HILFE! Tja, euer Rivale scheint
langsam nasse Fiie zu kriegen.

Wir staunten nicht schlecht, als wir
Eggo Mania zum ersten Mal in den
Modulschacht des GBA wandern
lieBen. Der coole Puzzle-Mix be-
geistert durch sein erfrischendes
Spielprinzip: Ihr steuert eine eierfor-
mige Kreatur, welche sich vor dem
stetig steigenden Wasserspiegel
retten muss. Dies macht ihr, indem
ihr herabfallende Puzzle-Teile zu-
sammenfiigt und aufeinander sta-
pelt. Soloplayer werden durch mas-
sig Spielmodi ewig bei der Stange
gehalten und der coole Zweispieler-
modus funktioniert sogar mit nur ei-
nem Modul. Auch technisch ist Eggo
Mania top und hat sich seinen Hit-
stempel redlich verdient!

Iui BEWERTUNG

THel i i attyss Eggo Mania
Goenres i s Geschicklichkeit
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SPOICHOIN .. eenveisssiriasveressien Entféllt
Schwierigkeitsgrad:..
Umfang:....
Hersteller:
Sprache:.
Termin: .

. Internet: ...www.kemco-games.com

i "/ Gesami-
g5
0

I TARNUNG Als Lampe verkleidet
fallt ihr im alten Rom nicht auf.

Die muntere Bammel-Bande um
Scooby-Doo und sein Herrchen
Shaggy verschldgt es diesmal in die
Labors eines Computerunterneh-
mens. Hier arbeitete man an einer
Maschine fiir virtuelle Realitét. Lei-
der hat sich piinktlich zur Besuchs-
zeit ein Virus breit gemacht und die
Form eines Phantoms angenom-
men. Zusammen mit Scooby und
seinen Freunden beamt ihr euch in
Computerspiele und miisst dort das
Phantom jagen. Es erwarten euch
bunte Grafik und typischer Cartoon-
sound, wéhrend ihr in zehn Umge-
bungen auf Phantomjagd geht.
Hundehasser werden das Modul
aber schnell beiseite legen.
Jean-Reiner Jung

; BEWERTUNG

Titel:.Scooby-Doo und die Cyber-Jagd
Genre: ; Action
Spieler: 1
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SRBIGHRI N s eseeseserionenesie Passwort
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umiang: e 10 Levels
IR I e ) R s THQ
SDIECHG v viserekvesissssissvsnssss Deutsch
VCI s i Erhéltlich
Preis: Ca. € 50,-
Internet:........c.co.coeuevinnnne www.thg.de

= Grafik: ........ 76%

W Sound: ........ 73%

agy Gasamt-
wertung: o
0

i LASE GEFECHT Auf Naboo
randalieren die Roboter.

Alarm im Weltall! Die zwielichti-
ge Handelsfoderation belagert
den Marchenplaneten Naboo
und heckt ganz nebenbei ein fie-
ses Komplott mit der dunklen
Seite der Macht aus. Das ist ein
Fall fiir Obi-Wan Kenobi, Qui-Gon
Jinn und den ehrwiirdigen Mace
Windu. Als einer dieser drei Je-
di-Ritter lauft ihr durch zehn Le-
vels und verpriigelt Phantom-
Roboter mit dem Laser-Schwert.
Leider ist die isometrische Pers-
pektive sehr gewdhnungsbe-
diirftig und die Steuerung einen
Hauch zu schwammig. Anima-
tions- und soundtechnisch ist
der Titel aber erste Sahne.

Jean-Reiner Jung

- BEWERTUNG
Titel:...Star Wars: Jedi Power Battles
(CL 111 ol e i b U el Action
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Spelcherns:. ...k

Schwierigkeitsgrad:.

Umfang:...-...........

Hersteller:

Sprache.... o

TOIMINE i icniveavsvsscaiinnes Erhéitlich

Preis: Ca. € 50,-

Internet:......ccccccecvvunenns www.thq.de
W Grafik: ........ 78%

N Sound: iRy 84%

DauerspaB: .. ... 75%

Gesrzllnt- 77
wertung:
%

IHAPSI Der tasmanische Teufel
futtert die lila Eier vom Sclglrm.

Und das machen sie gar nicht
mal schlecht. In Wacky Stackers
sortiert ihr in einem Behélter an-
stelle der sonst iiblichen Klotz-
chen herunterfallende, bunte Ei-
er. Sobald vier oder mehr in einer
Kette aneinander liegen, l6sen
sie sich auf und machen Platz fiir
mehr. Besonders einfallsreich ist
die Idee, dass, wenn ihr genii-
gend Kombos erreicht habt, per
Knopfdruck einer eurer Helden
erscheint und eine bestimmte
Eiersorte vom Screen kickt. Ein
netter Zweispielermodus rundet
das Vergniigen ab. Puzzle- und
Toon-Fans werden bestimmt ihre
Freude haben.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG
Titel: . Tiny Toon Adv.: Wacky Stackers
Genre: Puzzle
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

SPEICHEIN . ..o v et siavanariss Entfallt
Schwierigkeitsgrad:. ....Mittel
Umfang:=.nhss:. .45 Levels
Hersteflers s i Swing!
Sprache:.. ...Deutsch
TOIIING iccssiiieniniciinssss Erhaltllch
Preis: Ca. € 50,-
Internet......... www.swing-games.de
=g Crafik: ........ 72%

SIaxad Sound: ........ 76%

Ll DaverspaB: .. ... 80%

4 . [, g
wertung: o,
0
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DEXTER'S
LABORATORY

Superhirn Dexter hat dicke
Probleme! Mal sehen, ob
ihr ihm mit euren Zock-
Skills helfen konnt ...

B STRANGE Das Genie Dexter
mag etwas komisch wirken.

Dexters Schwester Dee Dee will
spielen und sucht sich dafiir den
Clone-a-matic aus. Was jetzt pas-
siert, ist klar: Die Maschine klont
das Schwesterchen und binnen
kiirzester Zeit wird Dexters Labor
von unzahligen Dee Dees iiber-
rannt. Eure Aufgabe ist es nun, den
ganzen Schlamassel in Ordnung
zu bringen. Zum Gliick diirft ihr auf
ein riesiges Arsenal abgefahrener
Gadgets zuriickgreifen. In bester
Action-Adventure-Manier gilt es,
Schalter umzulegen, ltems einzu-
setzen und Gegner auszuschalten.
Dexter’s Laboratory macht SpaB
und fangt das Flair des Cartoon-
Originals gut ein.

Ahmet Iscitiirk

DRIVEN

Sly feiert seinen GBA-Ein-
stand mit einem soliden Li-
zenzspektakel. Gentlemen,
please start your engines!

B HA? Ist das jetzt Sylvester
Stallone oder ist er es nicht?

In Driven steigt ihr in das Cock-
pit schnittiger Rennschlitten
und liefert euch heiBe Duelle mit
der unliebsamen Konkurrenz.
Ihr konnt ein paar schnelle Run-
den drehen oder verfolgt die Ge-
schichte der Kinovorlage, indem
ihr den Storymodus zockt. Das
Renngeschehen wird euch in ei-
ner isometrischen Ansicht pra-
sentiert und gibt sich rasant und
schon fliissig. Die zahlreichen
Spielmodi und vor allem die
Maglichkeit, zu viert mit nur ei-
nem Modul um die Wette zu ra-
sen, trosten ein bisschen iiber
das etwas anspruchslose Blei-
fuB-Gameplay hinweg.

Ahmet Iscitiirk

NBA JAM 2002

Selbst eingefleischte Fans
der Funsport-Serie werden
diesem Spiel wahrschein-
lich einen Korb geben.
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§ BE LIKE M!KE Selbst H|s Air-
ness kann das Spiel nicht retten.

Bislang sind die Umsetzungen der
SNES-Klassiker eigentlich immer
gut gelungen. NBA Jam 2002 ist lei-
der eine Ausnahme. Grafik, Sound
und Gameplay reichen bei weitem
nicht an die Qualitat des Oldies he-
ran. Nachdem ihr euch fiir zwei der
jeweils 140 NBA-Stars entschieden
habt, nimmt das spielerische De-
bakel auf dem Court seinen Lauf.
Aufgrund der abgehackten Ani-
mationen und der schwammigen
Steuerung werden Péasse und Wiirfe
zur Gliickssache, von Steals ganz zu
schweigen. Zwar bietet das Modul
mit verschiedenen Modi Abwechs-
lung, die fehlende Mehrspieler-Op-
tion macht aber alles zunichte.

Jens Quentin

TEST

GAME BOY ADVANCE

POWERPUFF
GIRLS: MOJO
JOJO A-GO-GO

Die drei schragen Power-
puff Girls geben sich jetzt in
einem waschechten Shoo-

. ter die Ehre.

o
I ZISCH! Hier fliegen euch die
Lasersalven um die Ohren!

Der fiese Mojo Jojo fiihrt Boses im
Schilde. Klar, dass die drei feschen
Cartoon-Médels etwas dagegen ha-
ben. Also machen sie sich auf, um
die Robo-Armee des wahnsinnigen
Schurken zu Klump zu ballern. Das
Gameplay iiberrascht, denn einen
reinrassigen Shooter hatten wir nun
wirklich nicht erwartet. Per L-Taste
konnt ihr zwischen euren Girlies
hin- und herwechseln, um die Star-
ken der einzelnen Chicks zu nutzen.
Das horizontal scrollende Spielge-
schehen geféllt durch zahlreiche
Power-ups. Leider leidet das Ganze
an dem monotonen Gameplay, wel-
ches wirklich nur jiingere Shooter-
Fans auf Dauer fesseln diirfte.

Ahmet Iscitiirk

la BEWERTUNG

THel e ierien Dexter’s Laboratory
Genre:... Action-Adventure
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SpeIChern i, Batterie
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umfang: ............. 70 Levels
Hersteller: Ubi Soft
Sprache:.. ..Deutsch
Ui R e 31. Januar
Preis: Ca. € 50,-
Internet.................. www.ubisoft.de
Grafiks %% 74%

........ 72%

T | Sound:
‘”?ﬁq DauerspaB: ... .. 75%

~E T 3

" wertung:

ln BEWERTUNG

Titel: Driven
GBI Rennspiel
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SDCICHEIN: ... oo s eeseescansraen Batterie

ol Grafik:
sl SOUNG:
DauerspaB: . .... 70%

=) Gesamt- 71 ¥

wertung:

BEWERTUNG
Tl eI e NBA Jam 2002
Genre: Basketball
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SDEICHEIN . oo ensesevesesy Passwort
Schwierigkeitsgrad:.....3 Spielstufen
Umfang: ................

.6 Spielmodi

Hersteller: . ...Acclaim
Sprache: ...Englisch
TOIMING s veeseisensiressmarasse Erhiiltlich
Preis: Ca. € 55,-
Internet.................. www.acclaim.de
Sl Grafik: ........ 59%

2 NiSolnd:\ .. s 5 61%

DauerspaB: . .. .. 60%

Ges'_?{'nt- 5 4
wertung:
J“T%

BEWERTUNG
Titel: .Powerpuff Girls: Mojo Jojo A-Go-Go
Genre: Action
Spieler: 1-3

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

SHOICHBIN: .. 5. o nti b siniseens Entfallt
Schwierigkeitsgrad.:. ....Mittel
Umfang: ........cc..... 7 Levels
Hersteller:. Ubi Soft
Sprache. Deutsch
in: 31. Januar

POl S v vexssesrnsrsassssesnsss Ca. € 50,-
Internet.................... www.ubisoft.de
Grafik:. o s e 70%

gl Sound: ........ 69%

"l DaverspaB: . .... 67%

J1l| Gesamt-
" wertung: 0,
: 0
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LESERBRIEFE

MACH MIT!

Eure Meinung ist gefragt!
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Ihr habt Fragen, Anregungen, Kritik oder Lob? Dann schnappt euch einen Stift und
schreibt uns! Wir freuen uns iiber jeden Brief, der uns erreicht, und bemiihen uns,
alle Fragen zu beantworten! Bitte legt keinen Riickumschlag oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griinden ist es uns namlich leider nicht moglich, eure Briefe personlich

zu beantworten! Schreibt einfach an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA + Redatstion [N"Z2INE. « Kennwort: Leserbriefe »
Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth E-MAIL: nzone @computec.de

Wie immer konnt ihr euch auch unter der Internetadresse www.n-zone.de im Chat oder
in einem der Foren mit anderen Nintendo-Fans und der N-Zone-Crew austauschen.
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Auf dieser Seif
= Geschenkabol
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Chat
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Orgaqizer

Ein N-Zone
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Jahresabo
Miniabo

= Alle Spiele-N
Game Boy Co

aenriift

PS2 goes GBA

Ich habe ein paar Fragen an
euch: Was ist zurzeit das bes-
te GBA-Spiel?

Wird es PlayStation-2-Spiele
wie Final Fantasy X, Metal
Gear Solid 2, Gran Turismo 3,
Smuggler’s Run 2, Twisted Me-
tal Black und GTA 3 auch fiir
den GBA geben? Metal Gear
Solid 1 gab es ja schon auf
GBC! Ist es sinnvoll, die japa-
nische Version des GCN zu
kaufen?

Wie habt ihr Harry Potter fiir
den GBA

bewertet? Wird Ecks vs. Sever
ein gutes Spiel werden?

[9-z#KE Dann wollen wir gleich
mal loslegen. Es gibt kein ,bes-
tes” GBA-Spiel. Dies hangt wirk-
lich von deinen personlichen Vor-
lieben ab. Ahmet findet etwa,
dass Tactics Ogre der ultimative
GBA-Titel ist. Jens hingegen kann
mit rundenbasierten Strategie-
Games gar nichts anfangen und
daddelt fleiBig Castlevania: Circle
of the Moon. Zu den PS2-Games:
Sicher werden einige erfolg-
reiche PS2-Games auch ihren
Weg auf den

GBA fin-
den. Wann genau
das sein wird, ob deine
Favoriten dabei sind und
wie die Games dann aus-
sehen werden, ist aber
., noch nicht Klar. ;-)
0 z ¥ g
% Einen japanischen
! GameCube zu
kaufen, hat sei-
ne Vor- und Nach-
teile. Man kann alle
Games schon viel eher
zocken, da die Spiele in Ja-
pan und den USA meist
frither erscheinen. Durch
einen einfach durch-

\

V' Schickt eure Briefe an:

"' COMPUTEC MEDIA
Redatition [J-ZZ*\TE
Kennwort: Leserbriefe
Dr.-Mack-Strafie 77

90762 FURTH

E-MAIL: nzone@computec.de

N-ZONE 02/2002

fiihrbaren Eingriff lassen sich
auch US-Games auf dem japani-
schen Cube daddeln. Anderer-
seits ist noch nicht geklart, ob du
deine Importkonsole so umbau-
en kannst, dass auch PAL-Spie-
le laufen. Des Weiteren darfst du
nicht vergessen, dass Import-
spiele in der Regel sehr viel teu-
rer sind als PAL-Versionen. Harry
Potterfiir den GBA haben wir mit
63 % bewertet und Ecks vs. Se-
verist in der Tat ein gutes Spiel!

Fabian (Nachname unbekannt)

Zelda-Verwirrung

Endlich komme ich mal dazu,
einen Leserbrief an euch zu
verfassen. Ich gehire wahr-
scheinlich zu den wenigen, die
das Cell-Shading-Design des
GameCube-Zelda cool fanden.
Jetzt habe ich gelesen, dass
man bei Nintendo iiber eine
Anderung der Grafik nach-
denkt. Es sollen sich so viele
Fans iiber den Comic-Look be-
schwert haben, dass man sich
jetzt auf einen erwachseneren
Look festgelegt hat. Ich finde
das sehr schade, denn gerade
dieser Comic-Look passt mei-
ner Meinung nach perfekt zu
einem Zelda-Spiel. Wie denkt
ihr dariiber?

[M-ZSINTE Tja, wir haben natiirlich
von diesem Geriicht gehort. Um
ehrlich zu sein, gefiel uns der
Cell-Shading-Look auch sehr gut.
Doch wenn man bedenkt, dass
alleine wir schon locker hundert
Briefe von erziirnten Zelda-Fans
erhalten haben, dann wollen wir
gar nicht daran denken, wie vie-
le Protest-Schreiben bei Ninten-
do selbst eingegangen sind. ;-)
Im Endeffekt ist es uns aber egal,

ob das Game im Comic-Look
oder im erwachsenen Outfit da-
herkommt. Solange der Spiel-
spal passt, ist uns der Grafikstil
eigentlich wurst!

Theo Salger

Harry Potter nervt!

Ich kann nicht mehr. Seit die-
ser blode Harry-Potter-Film in
den Kinos liduft, scheint es nur
noch ein Thema zu geben:
HARRY POTTER! Das ist ja noch
schlimmer als der Pokémon-
Hype! Wenigstens in der N-
Zone wird man nicht von
Harry-Potter-Artikeln erschla-
gen. Was haltet ihr denn von
Harry Potter?

[J-Z2\IE Na ja, wir sind da eher
tolerant. Jedem das Seine, oder
nicht? Mit Pokémon kann man
Harry Potter aber kaum verglei-
chen. Alleine die SpielspaBwer-
tungen fiir die Games sprechen
Bénde. Wéhrend Pokémon-Spie-
le meist tiber die 90-%-Hiirde
springen, stellt zum Beispiel
Harry Potter und der Stein der
Weisen (GBA) mit 63 % nicht ge-
rade ein Meisterwerk dar. Trotz-
dem fiihrt das Spiel die Charts an
und verkauft sich phanomenal.
Ein weiterer Beweis dafiir, dass
eine zugkréftige Lizenz wichtiger
ist als gutes Gameplay?

Robin Karl

Schummelei & Nostalgie

Euer Magazin ist Spitzenklas-
se! Lob kriegt ihr bestimmt
mehr als genug, also komme
ich gleich zu meinen zwei Fra-
gen: 1. Ich hab im Internet ge-
lesen, dass Super Mario Ad-
vance 2 Ende 2001 erscheint,




aber ihr sagt Anfang 2002.
Wann wird Super Mario Ad-
vance 2 in Europa denn nun
wirklich erscheinen? 2. Gibt es
eigentlich ein GBA-Schum-
melmodul? Wenn ja, wo konn-
te man so was kriegen? Habt
ihr eigentlich noch irgendwo
ein SNES oder gar ein NES in
euer Redaktion stehen?

[J-Z90TE Lob kann man gar nicht
genug kriegen! ;-) 1. In Japan ist
Super Mario Advance 2im De-
zember erschienen. In Europa er-
scheint der GBA-Knaller dann
auch in Europa. 2. Auch fiir den
GBA gibt es Cheat-Module wie
den X-Ploder oder das Action Re-
play. Diese solltest du eigentlich
tiberall kriegen, wo GBA-Zubehor
erhaltlich ist. Wir haben natiirlich
ein SuperNES und NES bei uns
rumstehen. Bei Ahmet liegt so-
gar ein japanisches Famicom in
der Schreibtisch-Schublade, falls
ihn das Retro-Fieber packt!

René Michels

GameCube-Fragen

Ich wollte mal fragen, ob ihr
wisst, wann der GameCube in
Deutschland rauskommt.

Ich habe gehort, dass bei ei-
ner offiziellen Pressekonferenz
beschlossen wurde, dass der
GameCube am 1. Februar 2002
in 16 europdischen Lindern
(auch Deutschland) rauskom-
men soll. Stimmt das? Was
haltet ihr denn so vom Game-
Cube? Ihr habt ja das Gliick,
mit dem Wiirfel schon spielen
zu diirfen. Hat er eine Chance
gegen die PS2 und die Xbox
und wie liegt der Controller in
der Hand?

- [-ZNE Tja, wie so oft sollte
man solche Gerlichte nicht im-
mer fiir bare Miinze nehmen.
Nintendo hat noch immer keinen
definitiven Termin bestétigt. Al-
lerdings spricht alles fiir einen
Marz-Release. Wir halten den
GameCube fiir eine tolle und vor
allem sehr leistungsfahige Hard-
ware. Gegen die PS2 oder die
Xbox hat der Cube sicherlich ei-
ne Chance. Der PS2 ist der Cube
ja schon technisch ziemlich tiber-
legen. Dies hat aber alles nichts
zu sagen, denn im Endeffekt ent-
scheiden nur die Spiele. Je mehr
hochwertige Software fiir eine
Konsole erscheint, umso groBer

die Erfolgschancen. Zum Cont-
roller: Unserer Meinung nach
ist der Controller konkurrenzlos
gut. Er liegt toll in der Hand und
das gesamte Design wirkt un-
glaublich durchdacht. Ein wirk-
lich dickes Lob an Nintendo!
S513GokuKiel@aol.com

Dragon Ball

Erst einmal ein Lob auf eure
Zeitung, find ich voll cool,
weil ihr so viel iiber den
GameCube schreibt und zu
dem hab ich auch ein paar
Fragen. Welche Altersgruppe
wird der GameCube denn an-
sprechen? Frage Nummer 2:
Kénnt ihr mir sagen, welche
Launch-Titel es wahrschein-
lich beim Start in Deutsch-
land geben wird. Nun hab ich
noch ’ne Frage zu den Game-
Boy-Spielen von Dragon Ball.
lhr habt in eurer letzten Aus-
gabe geschrieben, dass es
zwei Stiick gibt. Wisst ihr,
wo man sie kaufen kann und
wie viel sie kosten?

N-Z9NE Auch dir ein dickes
Dankeschon fiir die Blumen!
Der GameCube an sich ist nicht
auf eine bestimmte Zielgruppe
zugeschnitten. Sicherlich gibt
es eine Menge Games, die ein
jiingeres Publikum ansprechen,
aber Titel wie etwa Resident
Evil und Eternal Darkness zie-
len auf eine altere Kaufer-
schicht. Unserer Meinung nach
diirfte eigentlich jeder mit Nin-
tendos Wunderwiirfel gliicklich
werden. Wir nehmen an, dass
es zum Europa-Launch unge-
fahr dasselbe Line-up geben
diirfte wie zum USA-Start. Die
Dragon Ball-Games wirst du nur
sehr schwer beschaffen kon-
nen. Die beiden Module solltest
du am ehesten bei einem Hand-
ler finden kdnnen, der auch &l-
tere Import-Games anbietet.
Der Preis ldsst deswegen auch
nicht genau schétzen. Zollge-
biihren und hohe Versandkos-
ten sorgen oft dafiir, dass selbst
ein Game-Boy-Spiel mit 50
Euro zu Buche schlégt! Viel-
leicht solltest du einfach ein
bisschen warten, denn schon in
wenigen Monaten erscheint der
erste Dragon Ball-Titel fiir den
GBA: Dragon Ball Z: The Legacy
of Goku!

Michi Erhard

LESERBRIEFE

MACH MIT!

Nintendo-Spiele
[m zu gewinnen!
k > u:;gpr' asllelnlElnselnd?rB w%rde;\t mona}litch
inf Splele verlost. Der Rechtsweg isf
ZEUGNIS " nuarpeschlosaen. i

Ihr bestimmt, wie das Magazin in

Zeugnis auszustellen!
1. Wie alt bist du?

Jahre

2. Welche Systeme besitzt du?
Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-Zone berichten?

Habe ich: Will ich Berichte
kaufen: erwiinscht:

Nintendo 64 E g E)
Game Boy | QA
Game BoyAdvance ] O QO
GameCube ) e a
PlayStation 8 g | A i)
PlayStation 2 &) EE a
Dreamcast ElshE Q
Xbox 0 [ | a
PC [T e i |
DVD-Player () 8y SRR )

3. Welche Schulnote bekommt das
aktuelle Heft?

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:

8. Welche Schulnoten erhalten folgen

Angespielt: Turok Evolution
Angespielt: ISS 2
Angespielt: Soul Calibur 2
Angespielt: Rune
Angespielt: Tony Hawk 3
Test: Sonic Adv. 2 Battle
Test: Tarzan Untamed

Test: Universal Studios
Test: Advance Wars

Test: Tekken Advance

Test: Super Mario Adv. 2
Test: Sonic Advance
Poster: Turok Evolution
Cheats & Codes
Sammelkarte Starparade Link

Fachkundig 55 [ |
Kritisch a
Informativ | a
Aktuell EHFER
Ubersichtlich [} S )
Ist das Geld wert a Qa
Optisch ansprechend [} a

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-Zone zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

Zukunft aussehen soll, und deshalb

geben wir euch an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein

4. Besitzt du einen Computer
mit Internet-Zugang?

Ja ) Nein

5. Folgende Rubriken interessieren
mich:

(1 News (2 Reportagen
J Angespielt . ) Tests
A Tipps [ Zubehor

6. Hast du schon die Internetseite der
N-Zone (www.n-zone.de) besucht?

QdJa [2) Nein

7. Welche Art von Sammelkarten wiinscht

Du dir am meisten?

(2] Tipps & Tricks

() Star-Parade der bekanntesten
Videospiel-Charaktere

() Die Geschichte der Nintendo-Konsolen

() Der Gamecube im Detail

() Andere:

de Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote

Mehr Genauso viel ~ Weniger
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a
a a a

10. Seit wann liest du N-Zone?
(aktuelle Ausgabe = 02/2002)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-Zone
ca.__ Malpro Jahr.

0000000

12. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

13. Was hat dir allgemein an N-Zone gefallen?

14. Was hat dir an N-Zone weniger gefallen?

gefallen dir im Augenblick am besten? Du
musst sie bereits mehrmals gespielt haben!

Q1RGN ek

Name, Vorname *

15. Lesercharts: Welche fiinf Nintendo-Spiele ~ 16. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht

in Deutschland erhéltlichen Nintendo-
Spiele wiinschst du dir am meisten?

OF s Ot

Telefonnummer

StraBe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA  50-Z9NE » Kennwort: Zeugnis 02  Dr.-Mack-Str. 77 * 90762 Fiirth
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemas getrennt voneinander archiviert.
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LESERBRIEFE

MACH MIT!

Geschickt oder nicht?

Ich hétte da ein paar Fragen
im Bezug auf den GameCube.
1. Kann es sein, dass man
beim GameCube auch die N64-
Controller anschlieBen kann,
denn die Controller haben
doch irgendwie genau den
gleichen Anschluss, oder?
2. Wann wird der GameCube in
Europa rauskommen? 3. Liegt
der Preis wirklich zwischen
500 und 600 Mark? 4. Noch ei-
ne Frage zum guten alten N64:
Werden in Europa noch Spiele
fiir das N64 rauskommen?
5. Bitte druckt diese E-Mail ab.
Ich habe sicher schon zehn
Briefe an euch geschickt und
keiner wurde abgeschickt!

N-Z*\E 1. Die N64-Controller
sind leider nicht mit dem
GameCube kompatibel. 2. Wie
bereits erwéhnt, gehen wir von
einem Mérz-Launch aus. 3. Der
Preis wird bei ca. 230 Euro lie-
gen, was wirklich relativ giinstig
ist. 4. Leider sieht es ganz so
aus, als wiirde in Europa kein
weiteres N64-Game erscheinen.
5. Hattest du die Briefe abge-
schickt, die du abgeschickt hast,
dann hatten wir sie auch er-
halten! ;-)

Patrick Troxler

Bond goes Nintendo!

Ich hab da éine Frage: Wird es
auf GBA und GameCube auch
James Bond (007) geben?

[9-73E Auf jeden Fall! Electro-
nic Arts hat offiziell bestétigt,
dass der Titel Agent im Kreuz-
feuer auch fiir den GameCube
umgesetzt wird. Es diirfte auBer-
dem nur eine Frage der Zeit
sein, bis James Bond auch auf
dem GBA fiir das Gute kampft.
Wolf-Garrit Scholle

Locker bleiben!

Mir ist in letzter Zeit aufge-
fallen, dass immer mehr ver-
bohrte Konsolen-Fans Kon-
kurrenzsysteme schlecht ma-
chen. Da schimpft ein N64-Fan
iiber Sony und ein PS2-Besit-
zer zieht iiber den GameCube
her. Mir geht das auf die Ner-
ven und irgendwie erinnert
mich das Ganze an einen Kin-

dergarten. Neulich meinte ein
Schulkamerad von mir, dass
der GameCube technisch ver-
altet ist und die PlayStation 2
viel mehr drauf hat. Ich hab
ihm dann gesagt, dass mir das
total egal ist. Ich hab ndmlich
jede Konsole zu Hause!

[9-Z*1E Dieses Problem gibt es
ja wirklich schon seit Jahren.
Jeder findet das System am
besten, das er selbst besitzt.
Leider gibt es nur sehr wenige
Spielefans, die da etwas tole-
ranter sind. Im Endeffekt ist es
doch egal, welches System —
solange die Spiele gut sind,
macht es keinen Unterschied,
ob Sega, Sony, Microsoft oder
Nintendo draufsteht. Allerdings
mdchten wir eines richtig stel-
len: Der GameCube ist tech-
nisch um einiges leistungs-
stérker als die PS2!

Klaus Fischer

Wario forever!

Ich habe mir endlich Wario
Land 4 fiir den GBA gekauft
und bin einfach nur begeis-
tert. In eurem Test habt ihr
wirklich nicht iibertrieben,
denn fiir mich ist es der Hit
des Jahres! Wisst ihr irgend-
was iiber einen geplanten
Nachfolger? Wird es eine
GameCube-Fassung geben?
Schon mal vielen Dank fiir die
Antworten!

N-z#\TE Da sieht man mal wie-
der, dass N-Zone-Tests immer
ins Schwarze treffen! Nintendo
hat zwar noch nichts {iber einen
moglichen Nachfolger berichtet,
aber man kann davon ausgehen,
dass dieser kommen wird. Vor
2003 diirfte dies aber nicht der
Fall sein. Uber ein Wario Land
fiir den GameCube wiirden wir
uns auch sehr freuen, doch
hierzu gibt es absolut keine
Fakten. Wenn wir es uns ganz
fest wiinschen, klappt es ja
vielleicht ...

Peter Freili

Maobile Landersperre?

Ich wiirde mir gerne Tekken
Advance als Importspiel be-
stellen und mochte von euch
wissen, ob man iiberhaupt
japanische Game-Boy-Ad-
vance-Spiele auf einem deut-
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schen Game Boy Advance
spielen kann und ob ich bei
dem Spiel die Sprache auf
Englisch umstelien kann.
PS: Macht weiter so!!!

[9-Z3NE Gliicklicherweise gibt
es beim GBA keine ,Lénder-
sperre”. Du kannst bedenken-
los zugreifen, wenn du den Eu-
ropa-Release nicht mehr ab-
warten willst. Allerdings gibt
es bei Tekken Advance keine
Funktion, um die Sprache zu
verstellen. Dies ist aber so-
wieso nicht notwendig, da die
Optionen in Englisch gehalten
sind. Lediglich die Move-Listen
der Kdmpfer sind japanisch.
Olaf Seifert

Fiinf dumme Fragen

Hallo und ein frohes neues
Jahr! Da ihr diesen Brief so-

wieso nicht abdrucki, stelle
ich euch einfach mal fiinf
dumme Fragen. 1. Wieso hat
Ahmet keine Haare auf dem
Kopf? 2. Was haltet ihr vom
Euro? 3. Wieso schreibt Hans
Ippisch keine Artikel in der
N-Zone? 4. Was findet ihr
besser: Burger King oder
McDonald’s? 5. Gibt es ein
Leben nach dem Tod?

N-Z+\E Ha! Wir haben ihn
doch abgedruckt! 1. Er ist Meis-
ter-Proper-Fan. 2. Wir finden
den Euro gut, weil es dann im-
mer aussieht, als hatte man nur
noch halb so viel Minus auf
dem Konto! 3. Weil er genug
damit zu tun hat, uns zum
schreiben zu animieren! ;-) 4.
McDonald’s! 5. Auf jeden Fall!
Nach Redaktionsschluss geht
es bei uns erst so richtig ab!
Armin Hilke

WWW.N-ZONE.DE

FORUMS-GEFLUSTER

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet euch auch das N-Zone-Forum die
Maglichkeit der freien MeinungséuBerung. Dort kénnt ifir euch informieren, mit
anderen Usern diskutieren und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse www.
n-zone.de meldet ifr euch schnell und kostenlos an und schon diirft ihr loslegen!
Der interessanteste Beitrag erscheint hier im monatlichen Forums-Gefiiister.

Beitrag des Monats von Forums-User ,,homeboy3000*:

Liebe Cube-Fans,

ich hatte zwar schon fest vor, mir den Cube zu kaufen, aber jetzt komme ich
ins Zweifeln. Ich meine, keiner der Titel im N-Zone-Lexikon, die im ndchsten
Jahr bei uns rauskommen, sprechen mich sonderlich an. Natiirlich gibt es da
Jja Super Smash Brothers Melee, aber wird das alleine reichen? Die Japaner
und Amerikaner bekommen voll die fetten Titel spendiert und was kriegen
wir? Zudem stehen immer noch nicht der Preis, die Launchtitel oder iiber-
haupt der Termin fest. Ich hoffe, Nintendo macht SpaB und kiindigt im Januar
den Termin und megageile Hammertitel fiir Europa an. Ich wollte euch fragen,
ob es feststeht, dass Mario Kart fiir den Wiirfel rauskommt, denn das kénnte
mich noch zum Kauf verleiten. Noch eine Frage zu Mario Kart: Kann man den
GBA mit MK: Super Circuit anschlieBen und vielleicht neue Fahrer kriegen?

N-zZ#\z. Aber hallo! Rogue Leader, Tony Hawk, Pikmin, Luigi’s
Mansion und Waverace sind nur ein kleiner Auszug aus der Liste
der Games, die dieses Jahr erscheinen. Alleine fiir diese Titel lohnt

sich unserer Meinung nach die Anschaffung des Cubes. Mario Kart
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Ob ihr nun ein gebrauchtes Spiel verkaufen wollt oder
auf der Suche nach einem bestimmten Produkt seid, mit
einer privaten Kleinanzeige aufr diesen Seiten erreicht ihr
eure potenzielle Kundschaft. Nutzt dazu den auf Seite 73
abgedruckten Kleinanzeigen-Coupon und legt € 3.- in bar
bei. Der Verlag iibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschdfte. Indizierte Spie-
le diirfen nicht angeboten werden.

NINTENDO 64

Suche alte Nintendo-64-Spiele, ruft an unter
Tel. 02131/2913495 (werktags erst ab 16 Uhr)

FAIRPLAY GAMES - Computer- & Videospiele-Versand
Tel.: 034204/37842, Fax: 034204/37843
E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de

SUCHE NINTENDO 64

Ich suche ganz hyper-turbo-super-mega-dringend Rush 1
fiir Nintendo 64, meldet euch bei Axel. Tel.: 0661/46835
PS: Dringend, sehr dringend!

Ich suche auf den Nintendo 64 Harvest Moon, suche auf
GBC Harvest Moon, Michael Wolfschlager, Wiesenstr. 17,
A-9463 Oberried

Achtung, suche S. Mario 64, wenn es geht, unter 30,- DM.
Tel.: 0160/2291023

Wer gibt mir umsonst oder fiir wenig Geld das Aufldsungs-
buch von Super Mario 64 ab? Tel.: 0177/7188232

Suche Losungsheft Zelda Ocarina of Time,
Jan Friedrich, Tel.: 03475/696498

Suche das N64-Spiel Perfect Dark, zahle gut, ruft doch ein-
fach an! Tel.: 07254/71209 verlangt Patrik, 14-19 Uhr

VERKAUFE NINTENDO 64

Perfect Dark, Ego-Shooter, Star Wars: Battle for Naboo,
Zelda Majora’s Mask zu je 50,- DM und F-Zero fiir GBA fiir
40,- DM. Tel.: 07066/8343

Verk. N64 + 4 Contr. + Exp. Pak, 2 Rumble Pak, Lenkr.,
Transf. P, 1 Memory Card, 16 Spiele fiir 950,- DM. Tel.:
034205/87084 ab 16 Uhr 0. m.deckwer@web.de, Markus

Verk. ISS 98 und Mario Kart 64 fiir je 30,- DM, Turok Rage
Wars fiir 40,- DM, GB-Spiele: Kirby 2, NBA 96 je 20,- DM.
Pierre Miiller, Bismarkstr. 6, 23879 Mdlin

Verk. N64 + Contr. Pak + Rumb. Pak, Exp. Pak, 4 Controller,
16 Spiele (Perf. Dark, DK 64, Mario Kart, Tony Hawk, WWF
No Mercy usw.) fiir 800,- DM. Tel.: 02862/1408, Martin

Verk. N64 mit 18 Spielen, u. a. Zelda 1+2, Turok 2, Mario
64, Shadow Man, 3 Controller, 1 Memory Card, 1 Rumble
Pak fiir VB 950,- DM. Tel.: 08538/911070

Nintendo-64-Spiele: Mario Kart, Zelda 1+2 + Spieleber.,
Donkey Kong, Bomberman, Pok. Stad. + Sp.-ber, Star Wars
Racer, Mar. Party 2, Banjo-Kazooie. Tel.: 06233/64481

Nint. 64 + 2 Controller, 2 Transfer Paks, 2 Rumble P, 1 Exp.
Pak + 10 Spiele: Mario Kart, Zelda 1+2 + Spieleberater,
Donkey Kong. Tel.: 06233/64481

Verk. N64, 10 Games, 3 Controller, Antennenkabel,
VB 430,- DM, habe auch viele GB-Games.
Tel.: 09391/8812, rose11@web.de fragt nach Loraine

NG4-Konsole, 3 Joypads, Expansion, Rumble und Controller
Pak, 5 Spiele, alles in Original-Verpackung zum Sammeln
nur 190,- DM. Tel.: 0175/5679051

Verkaufe N64, 2 Contr., Contr. Pak, Exp. Pak, Verlange-
rungskabel, Pokém. Snap m. Heft, Mario Party, WCW/NWO
WT,, ISS 64, Zelda MM, Mario Kart (alles m. Anleitung u.
Verpackung) nur 390,- DM VB, verkaufe auch noch PC-
Spiele (Sims, Pharao, Evil-lsl. usw.). Tel.: 02684/8855

12 N64-Spiele, u. a. Rayman 2, WWF no Mercy, Donkey
Kong, Lylat Wars u. v. m. Preis verhandelbar.
Nachmittags: 06461/5839

N64, 3 Controller, 21 Spiele, Expansion Pak, Transfer Pak,
Controller Pak, VB 900,- DM, Lenkrad. Tel.: 0911/7360727

Konsole mit Expansion Pak, Controller mit Vibrator Pak u.
1 MB Speicher + Xploder 64 Blaze (Cheat), Top-Zustand,
2us. 200,- DM. Tel.: 08821/57648 Chris

Verkaufe 16 Nintendo 64-Spiele, auch einzeln, Preis nach
Vereinbarung, ruft an unter Tel.: 07263/3699 fragt nach
Simon!

Verk. N64: 2 Contr,, 1 Memory Card, Rumble Pak, 13 Spiele:
Zelda 1, Banjo-Kazooie, Kampfspiel, Extreme G, Sub-Zero,
Mario Kart, Diddy Kong Racing, Goemon ..., VB 850,- DM
komplett, auch einzeln. Tel.: 0170/4147870

Verk. N64 mit 20 Spielen und 2 Controller (blau u. griin)
bzw. Lenkrad u. Gaspedal und 1 Controller Pak auf VB
900,- DM. Tel.: 03745/222435

Verkaufe 17 gut erhaltene PS-Spiele (FF 9, Driver 2 efc.) +
2 Memory Cards, Sony Multi Tap und Xploder-FX,
Preis 125, Euro. Tel.: 02838/989906

Hi, ich verkaufe Turok |l fiir 30,- DM und Pokémon Stadium
mit Transfer Pak fiir 60,- DM. Tel.: 02763/7329, meldet
euch bei Jens

Glover 20,- €, Pokémon Rot + Spb. 20,- €, Gold 25,- €, al-
les mit Anl. + Verp., Holy M. Century 15,- €, ohne Anl.
SMS an: 0175/8971804, Sandra Tel.: 06824/7444

Stop! Alles billig, alles gut erhalten, verkaufe N64 fiir 50,-
DM und Spiele (Winback, Army Men, Zelda 1/2, SW Racer,
P. Stadium 1 ...) je Spiel 30,- DM. Tel.: 05137/121053

FAIRPLAY GAMES — Computer- & Videospiele-Versand
Tel: 034204/37842, Fax: 034204/37843
E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de

Verk. N64 + 2 Controller + Exp. Pak + Controller Pak +
14 Spiele, z. B. Zelda + Tony Hawk 2 fiir 850,- DM.
Tel.: 034604/22192 Stefan

Verk. Pokémon Snap 60,- DM, suche Zelda Ocarina of Time
od. Rayman 2. Tel.: 06623/42365 fragt nach Fabian
Verkaufe N64 mit 8 Spielen, 2 Controller, Rumble Pak und
Controller P, z. B. Zelda MM, Tony Hawk 1 und viele mehr,
ruft an! Tel.: 08131/93874 Andi

Verkaufe Pokémon-Karten ca. 1.000 Stiick, Prelsllste glbt
es unter der Mail

TAUSCHE NINTENDO 64

Tausche N64 + 2 (fontroller, Memory Card, Exp. Pak +

10 Spiele. z. B. ISS 2000, TW.L.N.E., DK64, Zelda gegen
PS2 + 2 Controller + 3-4 Spiele. Tel.: 02562/23724
Tausche Pokémon Stadium + Transfer Pak + Clayfighter
63 1/3 bzw. Holy Magic Century gegen Smash Brothers +
Lylat Wars. Tel.: 07576/7426 Alexander

Hi - suche Zelda Majora’s Mask + Expansion Pak, tausche
gegen Super Mario, Mario Kart und Gex ETG, fragt nach
Andreas. Tel.: 02568/1681 ab 15 Uhr

T. Conker, ISS 98, Zelda, B. Hero, suche DK, Jet Force
Gemini, TW.LN.E., C&C, Star Craft, WWF no Mercy, Star
Wars, Kampfspiel. Tel.: 037322/40627 Benjamin

Tausche Sabre-Riders-Folgen auf VHS gegen die neuesten
N64-Spiele, meldet euch unter 0043/537271500 (Oster-
reich) oder h.graf@tirol.com

Mario Party u. Pokémon Snap gegen Pokémon Gold u.
Silber, es geht auch nur ein Spiel. Tel.: 02263/2658

SUPER NINTENDO
SUCHE SUPER NINTENDO

Ich suche North vs. South und Rollenspiele, zahle 15,- bis
25,- DM, ruft an unter 040/6411228 fragt nach Benjamin

Suche fiir SNES Zelda oder DK fiir SNES, ruft an unter

RUBRIKEN

KLEINANZEIGEN

Mit € 3,- seid ihr dabei!

NLEINANZEIG:
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Achtung! Aus Platzgriinden konnten leider nicht alle Kleinanzeigen abgedruckt
werden. Dies holen wir in-der nachsten Ausgabe nach!

Hi Leute, suche GBC, am liebsten griin o. blau, Angebote
per SMS 0162/4662439 o. per Mail: amy@surfeu.de
PS: Gut erhaltene Spiele bis 35,- DM

Verk. Pokeé Pinball 30,- DM, Pokedex 25,- DM, Achtung,
auch Celebi 7,- DM u. Pokémon Griin (US-Version)!!! VHB,
tausche auch gegen GB-Printer. Tel.: 09197/697981

SUCHE GAME BOY

Suche DBZ Rival Tono Deu, DBZ Hyper Dimension und Final
Fantasy Saga Sis V, tausche es gegen Final Fantasy, Legen
Il + Metroid II. Tel.: Hambura/64220626

Suche Zelda DX fiir GTBC, zahle 30,- bis 35,- DM, tausche
auch gegen Mario Bros. Deluxe, Mario Land 2, Turtles 2
oder DKR 2. Tel.: 0160/98314220

Suche giinstigen Game Boy Color. Tel.: 0231/5892631

VERKAUFE GAME' BOY

Ich verkaufe oder tausche die Gelbe und die Blaue Edition
gegen die Goldene Edition, verk. auch G. u. Blaue Edition
fiir je 35,- DM. Tel.: 036332/21674 oder 0175/9115438
Dragon Warrior 3 (US) 100,- DM, Kirby Tilt'n Tumble (jap.)
50,- DM, GBA: Wario Advance (jap.) 60,- DM, Andreas,

ab 17 Uhr. Tel.: 07951/469214

Verkaufe Game Boy Color mit Zubehr fiir 100,- DM.

Tel: 09208/1463

Lylat Wars 25,- DM, Blast Corps 25,- DM, Buck Bumble 45,
DM, Mario Party 2 50,- DM, Banjo-Tooie 50,- DM, Game
Boy: 1 Game Boy mit 3 Spielen fiir 65,- DM, alles Verhand-

Tel./Fax: 0221/892695 E-Mail: christian-p: .de,
Preis VB

NES-Spiele, Beetlejuice, C. Spacehead, Faria, Adv. Quest,
Troll, Gargoyle, S. Quest, fiir SNES: Game Genie, tausche
auch. Tel.: 0171/9686851 Joachim

Suche Sim City fiir den SNES, nur PAL-Version

Tel.: 08761/5786 oder 0179/4061219 ab 17 Uhr, Thomas
Ich suche Chrono Trigger oder LUFIA fiir Super Nintendo
Timo Lessing, Obere Schildwache 9, 38640 Goslar
Suche die Losungsbiicher von: Donkey Kong 1,2 und 3,
Super Mario World 1 und 2, schreibt an:

Ann-Katrin Schiweck, Hauptstr. 8, 48351 Alverskirchen
Suche Secret of Evermore + Verpackung + Anleitung,

i itung von Secret of

suche ich +
Mana. Tel.: 04151/5438 fragt nach Felix

VERKAUFE SUPER NINTENDO

Paladin’s Quest, Zelda, Soul Blazer, Secret of Mana,

Star Trek, Chuck Rock, NES/SNES-Spiele: Kid Karus,
Ufouria. Tel.: 0171/9686851 Joachim

Verk. SNES mit 10 Spielen, 1 Controller fiir 200,- DM und
N-Zone-Ausgaben ab Nr. 3, Liste mit Riickporto anfordern!
Tel.: 07522/8994 Emre, ihr konnt mit mir handeln
SNES-Sammlung, ca. 70 Spiele, 35,- DM bis 59,- DM

NES + 4 Spiele 120,- DM, Master System + 20 Spiele
150,- DM, N64-Siele zu verk. o. tauschen, habe auch
PSX- + GB-Spiele. Tel.: 02553/6959

GAME BOY ADVANCE
SUCHE GAME BOY ADVANCE

Ich suche einen Game Boy Advance in Lila, ruft an unter
0814/125775 und fragt nach Stefan

VERKAUFE GAME BOY ADVANCE

Verkaufe Game Boy Adv. incl. Mario fiir 290,- DM,

SMS oder Anruf (nach 16 Uhr): Tel. 0174/5686564
Verkaufe GBA mit 2 Spielen: Tony Hawk’s und Rayman
Advance (Tony Hawk's Pro Skater 2), Preis zw. 350,- und
400,- DM. SMS: 0174/7489418 ab 15 Uhr

Verkaufe Game Boy Advance mit Super Mario Advance fiir
200,- DM, noch sehr neu! Tel.: 05331/45209

Verkaufe GBA-Spiele fiir 50,- DM pro Stiick, Mario Kart,
Bomberman, Castlevania, F-Zero, Tony Hawk's Pro Skater
2, fragt nach Waldemar. Tel.: 07461/75513

GBA + F-Zero + Schild 150,- €, Pkmn: Rot + Blau + SB 25,- €,
Silber 20,- €, Gold 20,- €, SNES: Terranigma, Secret of Mana,
LUFIA e 15,- €, (fast) alles mit Verp. Tel.: 040/67942559 Erol
GBA %2 Jahr, Tasche, 2 Akkus, 5 Spiele GBA (F-Zero, Cast-
lev., Rayman, Wario, Mario) + 2 GBC (Tetris, Ai + D), VHB
600,- DM (306,31 €) Tel.: 03671/615320 0. 0172/8783953

TAUSCHE GAME BOY ADVANCE

Ich tausche Rayman Advance und Mario Advance gegen
Bomberman Advance. Interesse? Dann ruf an!
Tel.: 03328/331696 fragt nach Armin, nach 15 Uhr

Tausche Tony Hawk's Pro Skater 2 gegen Mario Kart.
Tel.: 069/59794965 fragt nach Jon

GAME BOY

Verkaufe Final Fantasy 3 fiir Game Boy fiir 85,- DM, Uwe.
Tel.: 0381/7680696
4 Spiele N64: Sup. Zero, Nagano, Aerofighter Assault, Rug-

rats, je 40,- DM, 3 Spiele Game Boy: Turtles 2+3, Jurassic
Park 2 je 10,- DM. Tel.: 09421/2571 ab 18 Uhr

is. Tel.: 09497/6275

Verk. Asterix und Obelix, Star Wars Yoda Stories, Conker’s
Pocket Tales und Pokémon Gelbe Edition (alles gut erhal-
ten), je Spiel 40,- DM. Tel.: 06233/64481

Dragon Quest Warrior Monster 2 US-Version 90,- DM.
Tel.: 0521/1438786

Game-Boy-Advance-Spiele: Super Mario Advance, Bomber-
man Tournament, Tony Hawk’s Pro Skater 2, je Spiel
70,- DM. Tel.: 0171/7062246

Heroes of Might and Magic, Hype the Time Quest je
35,- DM, Tetris DX, Attacke vom Mars je 20,- DM + Porto,
alles komplett und fast neu. Tel.: 06174/968157

Fairplay Games — Computer- und Videospiele-Versand
Tel.: 034204/37842 E-Mail: vertrieb@fairplaygames.de

Pokémon Rote, Blaue, Silberne, Goldene Edition fiir je

30,- DM, mit Spieleb. fiir 50,- DM und N64 F1 WGP +
V-Rally 99 fiir je 35,- DM. Tel.: 02684/5775

Game Boy Color mit Tennis, King of the Ring, Mickey Maus,
Mario DX, Zelda DX und Tetris fiir 180,- DM, fast wie neu!
Meldet euch unter: 0174/2765802

CLUBS

Suche Mitglieder fiir meinen Club ,Nintendos World Aca-
demy*, kurz: NWA, es gibt monatlich eine Clubzeitschrift +
Extra und Gewinnspiele, Club-Beitrag ist monatlich 30,- Os,
Raphaela Edelbauer, Haptstr. 31, A-2371 Hinterbriihl
svedsee@yline.com

Ich, Maron, suche mit Fin noch 4 Mitgl. (Miako, Chiaki,
Jamato, Axes) fiir unseren Jeannedark-C. Schreibt an:
Maron Mandel, Birkwitzerstr. 81, 01796 Pirna

Ich suche noch Mitglieder fiir meinen Harvest-Moon-Club,
habt ihr das PS- oder GBC-Spiel und seid begeistert davon,
tretet fiir 2,- DM im Monat ein!

Stephanie Gotz, AufseBstr. 5, 91052 Erlangen

Suche nach Mitgliedern fiir meinen Raicunew-Mail-Club,
hier findet jeder einen netten Freund und alle 2 Wochen
gibt’s Homepage-News! Schreibt an:
saskia.hentschel@hamburg.de fiir weitere Infos

Wir suchen Mitglieder fiir unseren AlphaClub, schreibt an
Matthias und Meik, E-Mail: alphaclub@uboot.com

oder per Fax: 0121/2518534098

SONSTIGES

Hi, ich (Maron, 13) suche einen siiBen Chiaki (13-15) zum
Briefeschreiben, schreibt an: Maron Mandel, Birkwitzerstr.
81, 01796 Pirna, bitte m. Foto + 1,10 DM

Suche Brieffreund im After v. 11 bis 14 Jahren, beantworte
100% jeden Brief, ich selbst bin 11 Jahre und heiBe Marco.
Marco Milter, Dodbi 193, 30177 Hann, Tel.: 0511/6965618
Verkaufe 1.000 Pokémon Karten fiir nur 200,- DM und
Pokémon Pinball fiir 40,- DM (alle GB). Tel.: 01 72/4423539
am besten 14-18 Unr

Die ganze Welt der Videospiele auf deinem Handy?
Einfach die 0172/227744 anrufen, 1 driicken und dann

die 90005158 ! www.lucky-players.de

Die besten Handyspriiche aufs Handy oder deinen Schatz
griiBen? Einfach die 0172/227744 anrufen, 1 driicken und
dann 90022656 ! www.lucky-players.de

SUCHE SONSTIGES

Suche funktionsfahige Nintendo-(NES-)Konsole, aber auch
defekte, Raum Hannover. Tel.: 05108/1238 20-23 Uhr

Suche nette Brieffreunde, die pokémonsiichtig sind, Alter
egal! Tausche auch Pokémon-Karten, habe 400 Stiick,
Sabrina Exner, Christopherstr. 2, 86956 Schongau

Suche Pokémon Rot fiir 20,- DM, ich tausche auch Pokeé-
mon-Karten aller Art. Tel.: 07654/77011 meldet euch bei
Heike, ab 15 Uhr

Verk. filr N64 Earth Worm Jim, Turok 1 und suche fiir PC 0.
GB Dragonball-Z-Teile, Preis verhandelbar.
Tel.: 0371/2609676 Eckardt

Verkaufe Pokémon Mew, Celebi, Ho-oh, Lugia und alle
getauschten Pokémon wie Porygon 2 auf Level 100 +

_ Meisterball, ruf an! Tel.: 06465/4651 Nicole

Suche Psiana, Nachtara, Raikou, Celebi, Mew
Tel.: 05068/4512 fragt nach Norman

Suche Final Fantasy VIl fiir den PC, zahle bis zu 30,- DM,
meldet euch bei Fabian. Tel.: 07072/80121

Ich suche jemanden, der giinstig Pokémon-Karten wie
z. B. Glurak verkauft, bitte meldet euch ab 15 Uhr.
Tel.: 040/7966500

Suche PS2 mit Grand Turismo 3 oder anderes Spiel und
Memory Card bis 450,- DM im guten Zustand.
Tel.: 02381/440994

Suche dringend Dragonball Final Bout fiir die PlayStation,
zahle bis zu 30,- DM. Tel.: 05441/6803

Suche alle NES-Spiele, die die NES-Lightgun unterstiitzen,
und Super D. 2, verkaufe auch Pokémon-Karten, zus.
250,- DM, iiber 800 Stiick! Tel.: 040/8900487

Secret of Mana fiir SNES und Mystic Quest, meldet euch
unter folgender Nummer: 07755/8195 Preis verhandelbar

Suche Total 6-12/93, 94 auBer Nr. 10, 1, 2, 4, 8, 12/95, 1-4,
6-8, 11/96, 11/98, Club Nintendo 4, 5, 6/90, 3, 6/91, 1,3, 5,
6/92, 94, 1-5/95, 1, 2, 6/96, 3, 6/98, 2/99, Kirby’s Fun Pack
(SNES). Tel.: 07123/6604

Suche DBZ-Spiele fiir PSX und weitere Sachen fiir DBZ,
verkaufe einige PSX-Spiele, kenne Cheats dazu.
Tel.: 0911/74988282

Suche gut erhaltene Club-Nintendo-Ocarina-of-Time-CD,
bitte ab 15 Uhr melden bei Alexander Lowen,
Tel.: 06541/1261

Suche Celebi, mdglichst in der Nahe von Koblenz, ruft an
unter Tel. 02622/169120 und fragt nach Max

VERKAUFE SONSTIGES

Verkaufe fiir Dreamcast das Spiel Skies of Arcadia fiir
40,- DM. Tel.: 0381/7680696

Ich verkaufe sehr viele verschiedene alte Pokémon-Karten,
u. 2. Hypno, Lapras oder Aerodactyl, Preis nach Vereinba-
rung. Tel.: 0041/938231361 (Schweiz) fragt nach Pasqual

Achtung! Ich verkaufe die beiden legendéren Pokémon
Mew und Celebi, verkaufe auch noch andere, meldet euch
bei Benedikt! Tel.: 07541/53227

Verkaufe Pokémon-Holos, z. B. Neo 4, Impergator, Tagetic,
Dragoran, habe auch Lugia, Entei und Suicune, habe
Dragonball fiir PlayStation. Tel.: 030/8256240

Verkaufe Pokémon-Karten: Trainer 50,- DM, Kampfkarten
1,- DM, Holokarten 10,- DM. Tel.: 0173/4796873

Breath of Fire und Golden Sun (jap.) je 80,- DM, fiir GBC
Kirby Tilt'n Tumble, Pokémon Crystal (jap.) je 60,- DM, DC
SSP (US) 80,- DM, ab 17 Uhr, Andreas. Tel.: 07951/469214
Verkaufe Dragonball Z Final Bout und alle Dragonball-Z-
Spiele fiir die folgenden Konsolen: SNES, NES GB, Mega
Drive, PlayStation. Tel.: 0240/573874

Verkaufe PS mit 19 Spielen + GBC mit sieben Spielen fiir
500,- DM. Tel.: 02626/140404

SNES (US), FF 2+3, Chrono Trigger, Robotrek, Tetris, je US,
zus. 350 ,-DM, GBA: Backtrack (US) 80,- DM, Andreas,
ab 18 Uhr. Tel.: 07951/469214

Verkaufe Dreamcast mit 2 Controllern, 2 Memory Cards,
1 Vibration Pak und 22 Spiele, Preis: VB 1.100,- DM.
Tel.: 02855/6438 Handy: 0177/5524930

Verkaufe PS mit 21 Spielen + GBC mit 7 Spielen fiir
500,- DM. Tel.: 02626/140404

N64: Mario Tennis 60,- DM, Lego Racer + Contr. Pak
80,- DM, GBC: Poké. Tr, Card Game + Spieleb. 40,- DM, As-
terix 1, Conker’s Poket Tales je 25,- DM. Tel.: 09197/697981

Hi, verkaufe PSX, 1 Contr. und 3 Spiele mit Memory Card
fiir 200,- DM, N64 mit 2 Controller, 3 Spiele, 2 Controller
Pak fiir 210,- DM. Telefon 06247/6618 Jol

Verkaufe 210 Pokémon-Karten im Album, Preis nach Ver-
einbarung, schreibt eine SMS an 0175/1008095

GCN (jap.) Orig.-Verp. + AV-Kabel + Span.-Wan. + Wave-
race Bluestorm, kompl. 800,- DM VB, werktags ab 17:30
Uhr oder Wochenende, Tel.: 0511/6061977

Ich verkaufe alle Pokémon von der Goldenen Edition, auch
alte, verkaufe auch Mews u. Celebis, bitte melden bei Pat-
rick Tel.: 02241/316767 Handy: 0173/1425988 St. Augustin

Verkaufe iiber 500 Pokémon-Karten, vom Basis-Set bis
Neo 2 alles dabei, auch einzeln erhaltlich, suche Harry-
Potter-Karten. Tel.: 0162/4140977

Verkaufe 1 Game Boy Color + Spiele Wario Land Il usw.
Gesamtpreis 290,95 DM, Einzelkauf maglich.
Tel.: 0521/892293 (bitte melden)

PSX: 10 Games, 1 Joypad, Memory C., 20 Demos 300,- DM,
SNES 10 Games, 1 Joypad 150,- DM, N-Zone-Ausgaben

ab Nr. 3 zu verk., Zelda Oracle o. A. neu 40,- DM.
Tel.: 07522/8994

Verk. N64 + 2 Controller + 6 Spiele, DK 64 mit Expansion
Pak, Zelda Ocarina of Time, Zelda Majoras Mask, Banjo-
Kazooie, Star Wars: Shadows of the Empire, Lylat Wars.
Tel.: 034772/33109

Verkaufe 2.000 Pokémon-Sammelkarten fiir 99,- €
oder 50,- € und Zelda Ocarina of Time, ruft unter
Tel. 03364/62456 an, fragt nach Christian

.
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pe

Die Geheimnisse der Spiele

CHEATS & CODES

‘& 3 Wow! Das sind ja wirklich eine ganze Menge Geheimnis-
se, die sich in Super Smash Bros. DX tummeln. Wer die l
\ alle freispielen will, solite jetzt schon mal Sonder-
urlaub beantragen. Was mich aber stutzig macht,
ist das Fehlen von Joanna Dark. Hatte ich da
nicht etwas im Abspann gesehen? Oder ha-
ben mich meine kurzsichtigen Augen mal wie-
der getrogen? Ich bleibe am Ball.

In diesem Spiel wimmelt es von Geheimnis-
sen, versteckten Charakteren und abgelege-
nen Kampfarealen. Damit ihr wisst, welche
Bedingung erfiillt werden muss, damit auch
euer Lieblingscharakter an den Kampfen teil-
nimmt, versuchen wir jetzt mal ein wenig
Ordnung in das Chaos zu bringen.

Geheime Kampfer

Wenn ihr die Bedingung erfiillt habt, fordert
euch der geheime Kampfer und ihr miisst ihn
nur noch besiegen, damit er in der Charakter-
auswahl erscheint.

Pummeluff
Das kleine Pokémon ist sicherlich am ein-
fachsten zu finden. Spielt einfach den
Classic- oder den Adventure-Modus durch
und schon fordert euch das Gesangstalent
zum Duell.

[ | PRIMATEN-POWER! Die neuen
Gegner kdnnen kommen:
Donkey Kong ist schon bereit.

Euer Jean-Reiner Jung

A new foe has appeared!

WARNING 0 |

CHRALLENGER
APPRORACHING

§ SCHATTENMANN Jetzt muss Luigi nur noch
besiegt werden und er gehort euch.

Luigi

Startet den Adventure-Modus mit irgendei-
nem Charakter und durchquert den ersten
Level mit einer Zeit, die eine 2 an der Sekun-
denstelle aufweist. In der darauf folgenden
Zwischensequenz wird Mario von Luigi bei-
seite geschubst. Jetzt miisst ihr nur noch den
Adventure-Modus ohne Continue durchspie-
len und schon steht Luigi an eurer Seite im
Charakter-Select.

Dr. Mario

1. Moglichkeit: Spielt den Adventure-Modus
mit Mario durch.

2. Moglichkeit: Spielt den Adventure-

Modus durch, ohne ein Leben

zu verlieren.

Junger Link
1. Maglichkeit:
Spielt den Classic-
Modus mit zehn
Charakteren
durch. Zwei dieser
Charaktere miissen
Link und Zelda sein.
2. Moglichkeit:
Spielt 500 Vs-
Matches.
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I UBERRASCHUNG Habt ihr alles richtig ge-
macht, taucht Luigi aus dem Nichts auf.

I PILLENDREHER Doktor Mario haut den
Gegnern gerne Pillen um die Ohren.

Ganondorf

Um Links bosen Widersacher aus Ocarina of
Time in die Riege eurer Kdmpfer aufzuneh-
men, miisst ihr das Event-Match Nr. 29 {iber-
stehen.

Pichu

1. Mglichkeit: Spielt 200 Vs-Matches.

2. Moglichkeit: Ubersteht das Event-Match Nr. 37.
3. Moglichkeit: Spielt den Adventure-Modus mit
Mewtu durch.

Marth

1. Moglichkeit: Spielt 400 Vs-Matches.

2. Mdglichkeit: Benutzt jeden der vierzehn norma-
len Charaktere mindestens einmal im Vs-Modus.




TIPPS & TRICKS

CHEATS & CODES

Unendlich-Schildenergie und Turbos Schnellstart
Im Titelbildschirm, wéahrend die Mitteilung ,,Press Start“ blickt,
driickt ihr die L-Taste und die R-Taste gleichzeitig, lasst diese los
und driickt den Z-Knopf. Dann driickt ihr erneut die L-Taste und
die R-Taste gleichzeitig, um dann wieder Z zu driicken. Habt ihr
alles richtig gemacht, taucht eine Bestatigung auf. Der Effekt halt

nur fiir ein Rennen an und ihr miisst den Code fiir eine weitere

Analog-Stick nach
vorne gedriickt, ohne
Gas zu geben. So-

Fiir die beste Beschleuni-
gung haltet ihr wahrend
des Countdowns den

Herausforderung neu eingeben.

P1 Cheat

Infinite Shield ON

I SCHONE BESTATIGUNG Wenn ihr diese Nachricht seht, steht
eurem Sieg gegen die Konkurrenz nichts mehr im Wege.

bald der Start-
schuss fallt, gilt
es, so schnell wie
moglich auf die
Beschleunigungs-
taste zu drii-
cken.

g

f

Roy

Nachdem ihr Marth erspielt habt, miisst ihr
den Adventure-Modus ohne Continues durch-
spielen.

Falco

1. Mdglichkeit: Spielt 300 Vs-Matches.

2. Moglichkeit: Ubersteht den 100-Mann-
Melee-Kampf mit irgendeinem Charakter.

Mewtu

1. Moglichkeit: Spielt 700 Vs-Matches.

2. Maglichkeit: Habt eine Gesamtspielzeit von
mindestens zwanzig Stunden im Combined-
Vs-Match-Modus. Die Spielzeit multipliziert
sich tibrigens mit der Anzahl der Spieler. So
braucht ihr mit vier Leuten gleichzeitig nur
fiinf Stunden zu spielen, um die zwanzig
Stunden voll zu kriegen. Zu zweit sind es im-
mer noch heftige zehn Stunden Spielzeit.

Mr. Game & Watch

Bis zu diesem Punkt miissten eigentlich
schon 24 Charaktere auf eurer Liste stehen.
Spielt ihr mit jedem noch den Classic-Modus,
den Adventure-Modus oder Break-The-Tar-
gets durch, dann gesellt sich der lustige
Mr. Game & Watch hinzu und macht die
25 Kampfer komplett.

Geheime Areale

Brin Star Depths
Spielt 50 Vs-Matches.

Fourside City
Spielt 100 Vs-Matches.

Big Blue F-Zero Track
Spielt 150 Vs-Matches.

Poké-Floats
Spielt 200 Vs-Matches.

Mushroom Kingdom 2

1. Maglichkeit: Schnappt euch die Birdo-
Trophée.

1. Mdglichkeit: Schnappt euch die Pidgit-
Trophée.

2. Maglichkeit: Spielt den Classic-Modus,
ohne ein Leben zu verlieren, mit Prinzessin
Peach durch.

Flat Zone
Erspielt euch Mr. Game & Watch und be-
zwingt mit ihm den Classic-Modus.

Battlefield
Spielt den All-Star-Modus mit irgendeinem
Charakter durch.

Final Destination
Fiir die Arena des finalen Bosses miisst ihr
alle 51 Event-Matches iiberstehen.

Dreamland Stage
Spielt mit allen 25 Charakteren den Target-
Test durch.

Yoshi’s Island
Schlagt im Home-Run-Contest iiber 1.300
FuB weit.

[(ongo Jungle
Ubersteht das 15-miniitige Melee-Match mit
irgendeinem Charakter.

Geheime Events

Events 31-39
Um die ersten versteckten Events 31 bis
39 spielen zu konnen, miisst ihr, nachdem
ihr die ersten 30 Event-Kampfe erfolg-
reich durchgespielt habt, auch noch fol-
gende Charaktere im Charakterbildschirm
anwahlbar haben: Pummeluff, Luigi, Dr.
Mario, Falco und den jungen Link.

Events 40-50

Fiir diese Events miisst ihr nur das kleine
Kunststiick vollbringen, alle 25 Charaktere
freigeschaltet zu haben.

Event 51
Das letzte Event taucht auf, wenn ihr alle 50
vorherigen erfolgreich durchgespielt habt.

Weitere Geheimnisse

Sound Test

1. Maglichkeit: Spielt alle 51 Events erfolg-
reich durch.

2. Maglichkeit: Habt alle 25 Charaktere und
alle 29 Areale zur Anwahl.

All-Star-Modus
Hierfiir miisst ihr alle 25 Charaktere zur
Anwahl bereitstehen haben.

Wahl einer zufilligen Arena im Vs-Modus
Um dieses schnuckelige Extra zu er-
halten, miisst ihr
alle Kampfareale
freigespielt
haben.

§ VERSTARKUNG Fox bekommt
demnéchst Unterstiitzung von
seinem Fliigelmann Falco.
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=% BATMAN VENGEANCE

Die Gangsterjagd geht in die finale Runde. Wenn ihr diese Pass-
worter benutzt, ist auch euer Game Boy Advance mit dabei.

INSPECTOR GADGET: ADVANCE MISSION

Selbst der trottelige Inspektor Gadget diirfte mit diesen Level-Pass-
wortern kein Problem mehr haben, den Schurken von MAD ein aus-
zuwischen.

Level 22 GOTHAM Level 9: GRAYSON
Level 3: BATMAN Level 10: KYLE

Level 4: BRUCE Level 11: BATARANG
Level 5: WAYNE Level 12: GORDON
Level 6: ROBIN Level 13: CATWOMAN
Level 7. DRAKE . Level 14: BATGIRL
Level 8: BULLOCK Level 15: ALFRED

ibC
JRLA
\r' Uy R Y

:ﬂ L fARL Y

PASSWORD

# ZU IHREN DIENSTEN Der Name seineé gehorsamen Butlers
schickt den Superhelden Batman in den letzten Level.

- Dl
1.k_.,f» Q‘

Level 2: *7*MM14 Level 8:  R5*3VR4
Level 3:  *3HMLI4 Level 9: *3RM33P
Level 4 R3*3M64 Level 10: RHRM37P
Level 5: R7H3L64 Level 11: RC7TM27P
Level 6: *CH3L24 Level 12: *9R33XP
Level 7: *H*3M24
ISERCE L] T

]
% e g
j =l gfftgi
'! \.‘L' '—:‘{*"{T%
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 DIE GROSSE PYRAMIDE Im Tal der Konige fahrt Inspektor Gadget
noch mal alle seine Extras auf.

/S: ROAD RAGE ==

Ah, dafiir ist also die interne Uhr in den Systemeinstellungen des GameCube gut! Mit ihr werden nicht nur die Daten auf der Memory Card
mit dem aktuellen Speicherdatum versehen, sie gibt euch auch die Maglichkeit, bei The Simpsons: Road Rage coole Extras zu erreichen.
Ihr miisst nur ein bekanntes Datum eingegeben und schon konnt ihr einige spaBige Charaktere entdecken.

New Year’s Krusty
Stellt die Uhr auf den 1. Januar ein und wahit den Charakter auf dem
Feld mit dem Fragezeichen.

Halloween Bart
Stellt die Uhr auf den 31. Oktober ein und wéhlt den Charakter auf
dem Feld mit dem Fragezeichen.

Thanksgiving Marge
Stellt die Uhr auf den 22. November 2001 ein und wahlt den Charak-
ter auf dem Feld mit dem Fragezeichen.

Christmas Apu
Stellt die Uhr auf den 25. Dezember ein und wahlt den Charakter auf
dem Feld mit dem Fragezeichen.

Neueste Produkte und Informationen fiir
Computeranwender und Hobby-Elektroniker.
Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im
westdeutschen Raum.

Aussteller aus dem In- und Ausland prasen-
tigren: Computer-Hard- und Software, Elek-
tronik-Bauséatze und Bauteile, Datentrager,
Datentibertragungseinrichtungen, Gehause, CB-
Funkgeréate, Funkzubehor und Mess- und Priif-
geréte, Online-Kommunikation und Multi-Media.

Messe Westfalenhallen Dorimund GmbH -

m Verkaufsausstellung
mit breitem Angebot

m Dazu informative
Sonderschauen

Messe Westfalenhalien Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund

Tel (02 31)12 04-521 0. 525 - Fax: (02 31)12 04-678 0. 880 - www.westfalenhallen.de - E-Mail: messe@westfalenhallen.de




Wer fiir N-Zone
einen neuen
Abonnenten wirbt,
bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-

Leuchtschliissel-
anhéinger! Nicht zégern,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

standig be| sich haben wollen. Sie verschénern nicht nur euren Schliissel
bund, sondern konnen auch wunderschon leuchten!

Bitte einfach Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de.

FurOslerrench Leserservuce GmbH St. Leonharder Str. 10, A-5081 Amf Eing

ausfﬂhrllche Tipps uni
in jeder Ausgabe

- Lieferung per Post und frei
Haus und nur, solange der
Vorrat reicht - die Versand-
kosten iibernimmt der Verlag.

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
{Poststempel) innerhalo 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen.

Die rechtzeitige Absendung (2. B. per Postkarte, Brief, -Mall) an N-
Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1128, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend:

uJA, ich mochte das N-Zone-Abo

(€ 25,80/Jahr (= € 2,15/Ausg.); Ausland: € 39,-/Jahr; Osterreich: € 29,80/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

bersicht iber alle Aboangebote findet ihr im Internet unter: www.nzone.de

Bitte senden Sie mir folgende Prémie:

["] Einen der Poké
(Art.-Nr.: 2030), Auswahl leider nicht méglich

P

L Btcokl
euchtsc

Strae, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor
Ablauf des Bezuaszeitraumes aekiindint wird Dis Primia naht arct nach

Datum /1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertrater)

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststermpel)
innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach
1129, 23612 Stockelsdorf, oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend

Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl, Vertreter)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[:| Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

[j Gegen Rechnung (Pram4enlleferzext 6-8 Wochen)

N 016



LOGBUCH
POKEMON GOLD/SILBER

POKEMON
COLD/SILBER

LOGBUCH

Von nérrischem Treiben keine Spur. In Johto/Kanlo bleibl Poké-Champ Ahmel vom Faschings-
rummel verschont und kann sich ganz dem Logbuch widmen. Diesmal geht es iibrigens zum
ersten Mal nach Kanto!

( Logbucheintrag Nr. 26 D P N

Ach Menno! Neulich dachte ich noch, ich hatte alle
Orden beisammen. Jetzt muss ich feststellen, dass
noch lange nicht Schluss isk. In Kanfo gibt es nam-
lich noch einiges abzustauben. Mir soll es recht
sein, denn mein Abenteuer macht machtig Laune —

auch wenn es nicht immer ganz
einfach isk. Ich befinde mich gerade

auf der Route 45/46. Der Drachen-

orden ist gut verstaul und jefzt wird

kraftig abgerdumt. Hier auf der Rou-

te liegt namlich massig nifzliches &
Zeug herum. Von der Anliparbeere o

i FRUCHTIG Auf der Route 45/46 B DUNKELHOHLE Die Dunkelhéh-

: R s 1 W o
solltet ihr die Beerenbaume ab- le miisst ihr nicht zwingend er- bls 2um X;Spezig| st alles verielen] . EENRERRENE
grasen. Diese Fitmacher werden forschen, aber ein Abstecher AuBerdem gibt es hier mehrere Ein-
euch noch von Nutzen sein. lohnt sich trotzdem. gange zur Dunkelhdhle. In dem verzweigfen Hohlensys-

lem findet Ihr zum Belspiel TM 13/Schnarcher und das

ker zu machen. Um die gesamte Dunkelhdhle zu erfor-
schen, bendligh ihr die Fahigkeiten Blitz, Zerlrtimmerer
und Surfer, welche ihr bis zu diesem Zeitpunkt aber si-
cher I18ngst besitzl, Die Route 45/46 mUndet in die
Route 29, welche ich schon lange nicht mehr belreten
halte. Jetzt aber schnell zum Professor! Als ich im Labor
ankomme, macht mich der
Gule mit meiner nachsten
: X G | Aufgabe vertraut: mein
AR SRR siatd erster Trip nach Kanto. Das
Lustige daran ist, dass
Kanto eigenllich direkt vor

meiner Haustir liegt. Ich
ROUTE 29 muss lediglich vom Ufer,
llff das sich rechts von unse-

I ROUTE 29 Nachdem ihr die Route (& HUffe befindef, nach
45/46 verlasst, sind es nach Neu- 0sfen surfen. Nach weni-
| borkia nur noch ein paar wenige ‘9en Metern Wasserweg
DUNKELHOHLE Meter. Gleich seid ihr da. bin ich da.

VONV'QLA AUS S RTiREE aeiiiiiaity ltem Schaltenglas ist gut, um Unlicht-Attacken noch star-

-

= knpfe 45
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POKEMON GOLD/SILBER

gesstraBe, denn die Top Vier
warten schon auf eine Abrel-
bung! Als ich das Geb#ude
betrele, stoBe ich auf eine Ab-
zweigung. Diese lasse Ich
aber erst mal auBer Acht und
So gehe ich einfach gerade-
8us und durch die groRe Ti(e
hindurch. Jetzt befinde ich
I NERVENSAGE Gerade als ihr mich in einer dunklen Hiéhle
euch den Top Vier stellen wollt, ynd wieder einmal lohnt es
greift die rothaarige Plage wie- sich, jede Ecke zu durchsu-
der an. Zeigt es ihm! chen. Nachdem ich das Ge-

wdlbe abgegrast habe, spaziere ich zum Aus-

(- - : LS gang. Direkt davor treffe ich mal wieder suf den
- I LAND IN SICHT Gleich betrete ich Kanto zum ersten Mal. Ein er- Rotschopf. Nach einem kurzen Gerangel, aus
hebendes Gefiihl, muss ich gestehen!

Moment nocht

Die SiegesstiaBe wartet auf
mich und diese erreiche ich
Uber die Route 26/27. Diese
ist sehr lang und steckt wirk-
lich voller Uberraschungen!
w Gleich zu Beginn komme ich
PhE L AlS aery in eine kleine Hohle. Fast
zufsllig stolpere ich dort drin-

i ud nen Uber einen Mondstein.
§ EMPFANG Nicht vergessen: Ihr  Nachdem ich die Hohle ver-
miisst alle acht Orden von Johto lasse, passiere ich eine
beisammenhaben, um die Sie-
gesstraBBe zu betreten.

(Logbucheintrag Nr. 27

ORDEN won JOHTO®

PR,

2

Huotte. Neugierig wie ich
bin, klopfe ich an und dies
stellt sich als wahrer Gliicks-
fall heraus. Die Bewohnerin
des Hauses schenkt mir
TM 37/Sandsturm! Wahrend
ich die Route entlangschlen-
. dere, finde ich ein zweiles
INDIGO PLATEAL Hauschen. Leider ist das Ge-
bdude leer. Doch auf dem
Tisch liegt eine Art Tagebuch.
I INDIGO PLATEAU Dort drinne Eigentlich gehért sich das ja
erwarten euch die geféhrlichen nicht, aber ich blattere totz-
Top Vier. Deckt euch mit genii- dem mal darin. Wie sich he-
gend Heil-ltems ein, bevor ihr 5 !
euren langen Kampf beginnt! rausstelll, gehdrt die Bude
den sieben Geschwistern,

die jeweils zu einem bestimmten Wochentag
(Calendar Event) wertvolle Itlems verschenken.
Praklischerweise steht in dem Tagebuch genav,
wann und wo ihr die einzelnen Geschwister an-
freffen konnt. Nun geht es aber endlich zur Sie-

'ROUTE 26/27
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§ OH MANN! Die Bootsfahrt ver- N ORANIA CITY In dieser Stadt
plempere ich komplett mit der gibt es viel zu tun! Was das ist,
Suche nach der verschollenen erfahrt ihr in der ndchsten Aus-

& & Enkelin und dem faulen Seemann. gabe meines Loghuchs!

PASSAGE tet. Auf dem Schiff spricht mich ein alter Opa an, weil
seine Enkelin verschwunden sei. Ich verspreche
ihm, dass ich sie finde. Jetzt guck ich mir den Kahn
aber etwas naher an! Leider kommt schon der
nachste Stress auf mich zu. Ein Matrose bittet mich,
seinen faulen Kollegen zu finden. Ich bin einfach
zu nelt, glaube ich. Damit ihr nicht so lange suchen
muosst wie ich, habe ich euch auf der Karte die
Fundorte der Ausreier markiert. Nachdem der Opa
und die Enkelin wieder vereint sind, schenk! mir der
Alte das Item Metallmantel. Damit entwickelt sich
das Pokemon Onix zu Stahlos! Endlich I8uft die
M.S. Aqua im Hafen von Orania City ein. Hier hole
LM LTS ich mir meinen ersten Orden von Kanto! Donner-
orden, ich kemme! Fortselzung folgt ..

l ommen in dev

I ES GEHT LOS! Die Top Vier sind eigentlich zu fiinft, denn am Ende
miisst ihr noch gegen Champion Siegfried antreten.

Ausgang

dem ich naturlich siegreich
hervorgehe, macht er sich
vom Acker. Raus aus der
Héhle und da ist es schon:
das Indigo Plateau! In dem
Gebdude vor eurer Nase er-
wartet mich der harteste
Kampf bisher. Gerade als ich
die Stufen zu den machligen
Trainern erklimmen will, laucht
der bléde Rotschopf wieder
auf. lch mache ihn ruckzuck
platt und endlich kann der
Kampf des Jahrhunderts losgehen. Ich nehme mir
einen Trainer nach dem anderen vor und stehe
vor Siegfried — dem Champion. Sein Level 50 Dra-
goran ist eine harte Nuss, aber mein Team und ich
schaffen es mil letzter Krafl! Siegfried gibt er-
schopft klein bei und fGhrt mich in einen geheim-
nisvollen Raum, der eine riesige Maschine beher-
bergt. Hier werden ich und meine Pokémon in der
Ruhmeshalle verewigl!

fauler Matiose.

§ GESCHAFFT Nachdem auch
Siegfried besiegt wurde, diirft
ihr euch in der Ruhmeshalle ver-
ewigen. Was fiir eine Ehre!

(Logbucheintrag Nr. 28 0,

Professor Lind schenkt mir ein Bootsticket — als Be-
lohnung fur meinen Sieg Uber die Top Vier. Also
mach ich mich auf nach Oliviana City, denn dort an-
kert die M.S. Aqua. Im dorligen Hafen quatsche ich : s s
mit allen Anwesenden und werde zum Schiff beglei- UNTERDECK
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GameCube in Europa

Endlich hat das nervenaufreibende
Warten ein Ende! Auf der 53. Niirn-
berger Spielwarenmesse (31.01.
bis 05.02.) werden endlich Verof-
fentlichungsdatum, Preis und
Launchtitel des GameCube fiir
Europa bekannt gegeben!
Wir sind natiirlich vor Ort
und werden euch alle wich-
tigen Facts in der N-Zone
3/2002 prasentieren.

Sonic Advance

Das ging aber schnell! Kurz nachdem die
japanische Fassung von Sonic Advance
bei uns in der Redaktion eintru-
delte, kiindigte Infogrames an,
dass die europdische Version

des GBA-Titels bereits
Anfang Méarz erscheinen
wird. In der ndchsten Aus-
gabe informieren wir

euch ausfiihrlich iiber die

Unterschiede zwischen \)
dem japanischen und dem ¥
europdischen Sonic.

o @ ImImport-Test: NBA Courtside 2002 (GCN)
~ @ /mImport-Test: ESPN International Winter
Sports (GCN)
. @ ImImport-Test: Smashing Drive (GCN)
{ . @ Im Test: Golden Sun (GBA)
, ™. @ Im Test: Breath of Fire (GBA)
5. @ Im Test: Jurassic Park Il
@ Dino Attack (GBA)
g 6{/ @ Angespielt: Vexx (GCN)
; 2% @ Pokémon G/S-Logbuch 11. Teil

S\
\

Achtung! Dies ist ein Merkzettel und kein Gutschein!

Was WIS pei ..

David Dienstbier

David Dienstbier

ist Creative Director
bei den Acclaim
Studios Austin.

Was spielen Sie im Augenblick?
Pikmin, Extreme-G 3, Baldur’s Gate: Dark Alliance (PS2) und GTA lll
(PS2).

Was gefillt Ihnen an diesen Spielen?

Jedes dieser Spiele hat einen besonderen Aspekt, den ich sehr mag.
Baldur’s Gate ist eine sehr gute Umsetzung des Diablo-Spielprinzips fiir
die Konsole. G7A /ll besticht durch die Freiheit und die vielen Moglich-
keiten, die dem Spieler gegeben werden. Pikmin hat einen hohen

 Suchtfaktor, das spiele ich im Moment am haufigsten auf meinem
GameCube.

Welche drei Nintendo-Spiele sind Ihre Alitime-Favourites und
warum?

Wow, das ist eine schwere Frage. Super Mario 64, weil es das 3D-
Gameplay revolutionierte. Es war in vielen Bereichen wegweisend
und hat trotzdem den Charme der alten Mario-Klassiker bewahrt. Als
zweites Spiel wiirde ich Zelda: A link to the past (GB) nennen. Es ist
meiner Meinung nach der beste Teil der Serie. Ich bin ein groBer Fan
von Super Metroid (SNES). Das Spiel hat eine groBartige Atmosphére.

Was gefalit Ihnen am GameCube am besten?
Die GroBe! Im Ernst, davon abgesehen, dass es eine groBartige Hard-
ware ist, ist das kompakte Design genial. Ich liebe das Design, dem

- GameCube sieht man auf den ersten Blick an, dass er viel SpielspaB

verspricht.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie sich am meisten?
Actraiser (SNES). Ich habe dieses Spiel geliebt!

Mit welchen Video- oder Automaten-Games begann lhre Leiden-
schaft fiir Videospiele?

Mit Pong fing alles an, der Rest ist Geschichte. In der Spielhalle fas-
zinierten mich vor allem Robotron und Tempest.

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell und warum?

Ich habe eigentlich kein bevorzugtes Genre, einige Spiele interessieren
mich einfach mehr als andere. Generell verbringe ich mehr Zeit mit
Action-Adventures wie Devil May Cry (PS2) oder Metal Gear Solid: Sons
of Liberty (PS2). Es interessiert mich, wie andere Entwickler arbeiten.
Auch Beat ’em Ups und Rennspiele spiele ich ganz gerne.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie generell und warum?
Super Mario Kart (SNES) und Unreal Tournament (PC). Super Mario Kart

bietet einfach einen unschlagbaren SpielspaB, und bei UT ist der Cap-

ture-the-Flag-Modus genial.

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen?

Als Erstes mochte ich allen Turok-Fans unter den Lesern fiir.ihr Interes-
se und die Unterstiitzung danken. Wir machen diese Spiele schlieBlich
filr euch und es ist schon zu sehen, dass diese Spiele gekauft und ge-
spielt werden. Ich hoffe, ihr seid genauso begeistert von Turok: Evolu-
tion wie das Team der Austin Studios und ich. Das Spiel wird der Ham-
mer! Wir haben klassische Turok-Elemente der N64-Teile beriicksichtigt
und jede Menge Neues integriert. 35 Menschen haben Tag und Nacht
daran gearbeitet, um euch ein einmaliges Spielerlebnis zu bescheren,
auf das wir stolz sein konnen.
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Gradius Advance

WORUM GEHT’S?

Die schleimigen AuBerirdischen aus
der fiinften Galaxie geben einfach
keine Ruhe und greifen mal wieder
die Erde an. Als wackerer Einzel-
kéampfer schwingt ihr euch in das
Cockpit der legendéren Vic-Viper
und treibt sie zuriick. Riskiert aber
nicht zu viel, denn ein Treffer geniigt
und alle miihsam ergatterten Extras
sind futsch.

Cheats:

Alle Waffen

Driickt wahrend des Spieles die
Starttaste und begebt euch in den
Pausenmodus. Hier driickt ihr dann oben, oben, unten, unten, L-Taste,
R-Taste, L-Taste, R-Taste, B, A und Start.

Selbstmord

Auch hier begebt ihr euch in den Pausenmodus und Steuerung
driickt dann oben, oben, unten, unten, links, rechts,
links, rechts, B, A, Start. Jetzt habt ihr zwar alle Waffen, + I s o
aber nach ein paar Sekunden explodiert die Vic-Viper. O paen
. o = " o p— o P> Extra anwiien
@ ’Panse
0 ’Nlcmbeleg(
> it betegt
| ) P> Nicht betegt
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Super smash Bros. Melee

Charakter: Link
Stage: Hyrule Temple

Spezial-Attacken:
o Silver Arrow — B
e Sword Spin—{ +B
e Bomb Pull -} + B
e Bomb Throw — } + B
(nach Bomb Pull eingeben)
e Bomb Toss - A
(nach Bomb Pull eingeben)
e Boomerang - = + B

Harry Patter

WORUM GEHT’S?

Eben noch im Kino, kommt der klei-
ne Zauberlehrling jetzt auch auf dem
Game Boy Advance groB raus. In
diesem Action-Adventure spielt ihr
seine Erlebnisse wahrend des ersten
Schuljahres auf der Hexerei-Schule
Hogwarts nach.

Cheats:

Alohomora-Spruch

Dieser Spruch zum Tiirenéffnen
wird euch von Hermine nach dem
Quidditch-Training beigebracht.
Flipendo-Spruch

Gleich in eurer allerersten
Unterrichtsstunde bringt euch Professor Quirrel diesen niitzlichen Spruch
bei. Mit ihm kénnt ihr Gegenstande verschieben und Feinde betauben.
Flug-Spruch

Dieser Spruch ermdglicht euch das Verschieben Steuerung

bestimmter Steine und Statuen. + D Sty

Lumos-Spruch

Ein Licht in der Dunkelheit. Fiir ein paar Minuten 0 p siainie

konnt ihr in der Finsternis sehen. O Iz

Transfigurations-Spruch O pras

Sehr niitzlich, um verdeckte Schalter zu erreichen, O P

denn dieser Spruch verwandelt Gegenstande in '

einen Vogelschwarm. P Lt
[EEEy P Nicntbelegt
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Advance Wars

WORUM GEHT’S?

Nintendo verhéngt den Ausnahme-
zustand iiber den Game Boy Ad-
vance! Vier kriegerische Parteien
versuchen, einen fiktiven Kontinent
zu erobern, und ihr seid mittendrin. QR G
Auf 114 Schlachtfeldern befehligt ihr © =~
eure Truppen und tiiftelt taktische
Manover aus.

Cheats:

Advanced-Modus

Haltet den Select-Knopf gedriickt,
bevor ihr in den Kampagnen-Modus
geht, und schon findet ihr euch im
Advanced-Modus wieder. Hier steht
ihr zwar gemeineren Gegnern ge-
geniiber, dafiir hagelt es hinterher aber auch mehr Zaster.

Steuerung

+ P> cursor bewegen
O >z,
O bu,
@ P> Gesamtiarte
© b
P> Nichste Einheit
Ry P cetinde-into
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