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Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangweilig. ist total scharf.
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go Mego Drive, Game Gear und Sony Playstation.
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A Letter From
The Editor...

LIEBE VIDEOSPIELFANS,

e

T i

évil]kommen im Jahr 1997! Fir die Videospielbranche wird es wohl als eines
der besten in die Annalen eingehen, soviel kann man heute schon sagen. Niemals zuvor
eutsche Markt harter umkémpft, noch nie wurde mit hérteren Bandagen um
ebuhlt. Stichtag ist der 1. Mérz, dann endlich erbarmt sich Nintendo und ver-
ntendo 64 fir 399.-DM offiziell in Deutschland. Wie werden Sony und Sega

, Nutznief3er der enormen Anstrengungen werdet lhr sein.

KOnftsvision:

Sobald die erste Euphorie iber das N64 abgeflaut ist, senken Sega und Sony, wie
immer zeitgleich, die Hardware-Preise und packen auch noch ein Spiel nach Wahl bei.
Nintendo lockert die enorm hohen Modul-Preise auf durchschnittlich 99.-DM pro Spiel,
woraufhin Sony eine Namco Museum Vol. 10 mit allen bisher erschienen Namco-Titeln
inklusive der Ridge Racer- und der Tekken-Serie auf den Markt wirft und damit an einem
Tag sechsstellige Verkaufszahlen erreicht. Sega kontert mit einer AM 2-Kollektion, die zu
abartigen Hardware-Verkéaufen fihrt, da auch schon Virtua Fighter 3 in Automatenqualitéit
als Bonusspiel enthalten ist. Nintendo Uberrascht die Zunft daraufhin mit einer Ankiindi-
gung, daf} das 64DD noch zu Weihnachten 1997 inklusive Zelda 64 in Deutschland
erscheinen wird. Wahrenddessen verschicken Sega und Sony, wieder gleichzeitig, ohne
Vorwarnung Hardware-Upgrades an die verdutzten Handler, welche die 32-Bit-Maschinen
auf 64-Bit-Niveau angleichen. Nun steht Weihnachten 1997 vor der Tir. Nintendo, Sega
und Sony packen die grobe Kelle aus und verkloppen Konsolen unter 200.-DM, Spiele
werden nicht tber 79, 95 DM verkauft. Grof3e Teile des Versandhandelnetzes brechen
zusammen, groBe Firmen in WUrzburg, Oberhausen oder Stuttgart |egen das gesamte &rt-
liche Telefonnetz lahm, Post und Kurierdienste kénnen der Péckchenflut nicht mehr Herr
werden. Grof3mérkte risten zu 100% auf Videospiele um, missen aber dichtmachen, nach-
dem die Bundesregierung die Parkpldtze sowie die Zufahrtsstraflen zu Krisengebieten
erklart hat. Die FUN GENERATION verdoppelt Umfang und Auflage, kann sich dafiir aber
den Vertrieb an den Kiosk sparen, da die Druckerei in Héchberg schon wéhrend der
Drucklegung von fanatischen Fans umlagert und schlief3lich eingenommen wird. Theo Wai-
gel denkt laut Gber eine "Videospielsteuer" nach, wird aber umgehend aufgrund eines
MiBtrauensvotums aus den eigenen Reihen ("I laf3' mer doch man Gém'boy net versteu'n!")
in den Ruhestand beférdert. Deutschland spaltet sich in drei Lager, die sich zu Grof3demon-
strationen in Grof3ostheim, Frankfurt und Hamburg versammeln. Bevor die Parteien, die
sich sternlaufférmig aufeinander zubewegen, um "das mal auszutragen” aufeinander-
stof3en, geben Nintendo, Sega und Sony ihre Fusion bekannt. SchlieBlich sind alle Konso-
len gleich leistungsfihig, was soll also der ganze Arger?! Der 14. Dezember geht als
"Independence Day" in die Geschichte ein, Roland Emmerich verliert einen Copyright-Pro-
zef3 und weltweit lGuten die Glocken.

Peace Leute, war nur so'n Gedanke!

Gotz Schmiedehausen,
Chefredakteur
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llo FG-Team! Ich (13) bin  mein schones Heft zerschneiden.  CDs, Schwierigkeiten mit den
euer Abonnent und finde  Koénntet Ihr in Zukunft so etwas Abos. Dies wird in Zukunft nicht
ure Zeitschrift echt vielleicht auf gesonderten und mehr passieren. Heraustrennba-

Thr habt ein Superlayout, leicht heraustrennbaren Seiten re Seiten sind im Druck nur sehr
schreibt kritisch Uber die Spiele, abdrucken? aufwendig zu realisieren. Wir
weshalb ich Eure Tests oft als Zu der Frage, ob die FG ein haben deshalb die Ruckseite des
Kaufhilfe benutze. Euer 10-Punk-  Poster braucht, muf ich "Nein" Fragebogens nicht mit wichtigen
te-Wertungssystem finde ich viel antworten, aber ich wlrde mich redaktionellen Beitragen geflllt.
uberschaulicher als das anderer sehr freuen, wenn es trotzdem Im Augenblick haben wir das
Zeitschriften. eins gabe. Moritz Hoch, Werne Thema "Poster" zu den Akten

Leider muf ich auch einige gelegt. Die Mehrzahl der Leser
Punkte kritisieren: ” Vielen Dank fiir das ist Deiner Meinung, auerdem
-lch habe meine FG schon ‘ Lob und 1000x Sorry an  wollen wir die Seiten lieber fir
mehrmals erst Tage nach dem Dich und alle Abonnen- Testberichte oder andere Beitra-
offiziellen Erscheinungstermin ten. Bei der letzten Aus-  ge nutzen.m
erhalten! gabe hatten wir, auf-

-In der FG-Ausgabe 12/96
mufdte ich fUr die Leserumfrage

grund eines Liefereng-
passes bei den Demo-

Ladenlokal
45131

Essen

Ruttenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

kénnen abwei

Ladenlokal
40211
Dusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

ise konnen abweichen

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

Sofort lieferbar,

= monatlich neu
.| Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO - CD (raL)

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

2zgl. Versandk. 9,- DM
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0201 /777235
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llo Funnys! Ich, 37, bin seit einer

oche stolzer Besitzer einer Play-

tation. Ich habe mir dann 3 Tage
ater Euer Heft gekauft, aber bestimmt

nicht wegen dem Layout auf dem

Umschlag, sondern weil es das einzige

Magazin im Regal war, das sich ausfurlich

mit PlayStation befafit. Als alter Airbrush-

Fan kann ich nur sagen, echt billig

gezeichnet das Cover! Vom Inhalt wurde

ich aber so (iberzeugt, daf ich FG bereits

abonniert habe. Und nun zu meinen Pro-

blemen:

1. Was zum Henker ist eine "PSX"?

2. Was ist ein Link-Modus?

3. Was kann man an der PlayStation
umbauen?

4. Was ist eine PlayStation 647

5. Funktioniert das Nintendo 64 auch mit
Discs oder mit so komischen Kasset-
ten?

6. Kann ich auf der PlayStation auch
andere Discs spielen, z.B. CD-Rom?

7. Was ist ein Clean-Up Hitter?
Gerhard Frey, Eislingen

Unser Titel von Ausgabe
1/97 war nicht gebrusht, son-
dern von Kai ,handgerendert”.
Das Modell, das Michael kon-
struierte, siehst Du auf Seite
56 und 57. Wir haben uns da
richtig Miihe gemacht! Zu Dei-
nen Fragen, die Ubrigens viele Neueinstei-
ger auf dem Herzen haben:

1. PSX ist die alte Bezeichnung fur
PlayStation. Das X steht fur Experience.

2. Beim Link-Modus koppelst Du zwei
PlayStations mit einem Link-Kabel (gibt's

T™

beim Fachhéndler). Du brauchst auch zwei

Fernseher und zwei CDs. Beliebte Link-
Titel sind wipEout 2097, Formel 1 oder
Ridge Racer Revolution.

3. Mit einem speziellen Chip kann man
beim Fachhandel (z.B. Wolf Soft) die Play-
Station zu einem sogenannten Multinorm-
Gerat umbauen lassen, d.h., man kann
auch importierte Software aus den USA
oder Japan problemlos abspielen. Das
geht mit einer handelslblichen PAL-Play-
Station nicht. Man braucht zuséatzlich
einen NTSC- bzw. RGB-tauglichen Fernse-
her und ein RGB-Kabel.

4. Die PlayStation 64 ist ein Gerucht.
Dieses besagt(e), daf 1998 eine PlaySta-
tion auf 64-Bit-Basis kommen soll. Inzwi-
schen sagen diese Quellen, daf 1999
eine 128-Bit-PlayStation kommen konnte.

5. Das Nintendo 64 braucht in der
Grundausstattung die "komischen Kasset-
ten". Dies sind Module, in denen sich
Eproms mit dem Spiel befinden. Mit dem
64DD, einem neuartigen Disc Drive-
System, das wahrscheinlich 1997 nicht in
Deutschland erscheinen wird, kommt ein
System auf den Markt, mit dem Nintendo
den CD-Rom-Konsolen (PlayStation,
Saturn) auf dem angestammten Sektor
Konkurrenz machen will.

6. Nein. Auf der PlayStation kann man
nur die schwarzbeschichteten PlayStation-
CDs abspielen. Ausnahmen sind Musik-
CDs, die kann man, wie auf einem norma-
len CD-Spieler, abspielen.

7. Hier hat unser Baseball-Freak Holger
wieder einmal mit Fach-Chinesisch
geglanzt. Ein Clean Up-Hitter ist ein Star-
Schlager beim amerikanischen Baseball,

der immer an Position 4 (Base4) schlagt. &

FU
GENERATION
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be Redaktion! Euer Heft ist auferlich und
nerlich perfekt. Verandert da ja nichts. Was
ich jedoch enttauscht hat, sind die Sega
sfeindlichen Tests. Ein paar Beispiele gefal-
lig?

In der Ausgabe 11/96 wurde Crash Bandicoot
mit 10/10 Punkten bewertet. Also besser als
Nights, so ein Schwachsinn.

Formel 1 das beste Rennspiel? Das gibt's nie
und nimmer. Das Game reicht niemals an Daytona
C.C.E. heran, geschweige denn an Sega Rally.

Das Punktchen auf dem i ist, daf Tekken 2 bes-
ser als Virtua Fighter 2 ist. Frechheit. Und dafl Gott
und die Welt so denken wie ich, beweise ich,
indem JEDES Game-Magazin bei diesen Spielen,
welche alles Vorzeigespiele sind, dem Sega Spiel
die besseren Kritiken gab (Beispiel: Daytona
C.C.E., die Durchschnittswertung sind geniale
87,5%! Bei Euch nur 70%). Ich besitze diese
Games und kann behaupten, daf alle diese Vorzei-
getitel meiner Meinung nach total falsch bewertet
wurden. Ich hoffe, |hr seid nicht wie die Konkurrenz
und scheut Euch nicht vor einer Stellungnahme.
Daniel Amstutz, Engelberg

" Ich glaube, es wird Dich nicht Uberra-

M schen, dafs Du kein Einzelfall bist. Schon
oft schrieben uns Leser, die mit Wertun-
gen nicht einverstanden waren. Und ich
denke, das wird es immer geben, Gott sei

FG-Team! Genau, ich bin der Typ aus

olland, und ich habe die FG abonniert,

eil es hier nichts gibt, was in punkto Servi-

ce ualitat so gut ist. Ich hatte aber gerne ein

Poster und ein anderes Cover - die Farben tun dem

Auge richtig weh.

Hier meine Fragen:

1. Was gibt's Neues von Micro Machines 3, und
wird es, wie ich gelesen habe, mit zwei Mann
pro Joypad spielbar sein?

2. Der Tiercheat von wipEout 2097 funktioniert
nicht. Habt Ihr ihn vielleicht falsch abgedruckt?

3. Ich wirde meine Nase gerne in die Videospielin-
dustrie stecken. Wie kann ich das erreichen?
FG-Leser, aus Holland

Ein Poster steht bei uns vorerst
nicht mehr zur Debatte. Gegen das
grelle Pink haben wir, wie Du siehst,

Dank! Das meine ich ehrlich, obwohl die Redaktion
Deine Auffassung der Dinge nicht nachvollziehen
kann. Bei uns entscheidet nach wie vor nur die
Software. Auf welcher Plattform diese lauft, ist uns
schnurzpiepegal, denn als Redakteure besitzen wir
jede Konsole. Uber Daytona haben wir uns schon in
den letzten beiden Ausgaben ausgelassen; ich
héatte allerdings nicht gedacht, dafS es jemanden
gibt, der die Championship Edition (ber Formel 1
stellt. Da befinden sich sogar in den intimsten
Sega-Kreisen genug Leute, die Daytona zwar gut
finden (wir auch, denn 7 heifit "gut"), sich aber
weitaus mehr vom Titel erwartet haben. Ich sage
nur: Steuerung und Spielgeschwindigkeit. Virtua
Fighter 2 und Tekken 2 sind ein Thema fur sich. Wir
konnten uns alle mehr fir Tekken 2 erwarmen,
trotzdem gebe ich zu, daf3 die 9 von 10 far Virtua
Fighter eine 9 mit Tendenz zur 10 war. Als gleich-
wertig schatze ich die Titel dennoch nicht ein.
Andere Meinungen werden aber akzeptiert. Ubri-
gens mogen wir Sega wirklich. Ich spiele privat
ebenfalls gerne Saturn, vor allem Sega Rally, das
eben ein obergenialer Arcade-Racer ist und, nur fir
mich privat gesehen, mein liebstes Rennspiel dar-
stellt (Pra-Mario Kart 64-Phase). Zur Zeit spiele ich
Fighters Megamix, und dies kénnte, wenn alles gut
geht, der Beat'em Up-Uberknaller schlechthin wer-
den. Die Hard Arcade ist ebenfalls ein schénes
Spiel, das Du sicherlich lieben wirst. DaR Gott und
die Welt vieles anders sehen, zeigen aber die Ver-
kaufszahlen des Saturns und der PlayStation. Wie
dem auch sei ich winsche Dir, allen Saturn-Fans
und auch mir noch viele gehaltvolle Zockerstunden
vor der Konsole. &

schon etwas unternommen. Doch vielleicht, eines
Tages, kommt "The return of the evil pink". Who
knows?

Zu Deinen Fragen:

1. Das Spiel wird in unserer Marz-Ausgabe aus-
fuhrlich vorgestellt. Es ist tatsachlich mit zwei
Mann an einem Joypad spielbar.

2. Nein, so wie er im Heft steht, ist er richtig.

3. Du solltest Vorerfahrung in Sachen Program-
mieren mitbringen. Ube doch mit der Yaroze-Play-
Station (siehe Backstage). Gute Englischkenntnisse
sind Pflicht, auSerdem Kreativpotential und Einsatz.
Solltest Du den Wunsch versplren, lieber eine "ver-
marktende" Funktion dbernehmen zu wollen, sprich
Produkt Manager, PR Manager etc., brauchst Du
ebenfalls sehr gute Englischkenntnisse, BWL-Erfah-
rung ware auch nicht schlecht. AuSerdem muBt Du
-aber ich glaube, da bist Du qualifiziert- groRes
Fachwissen im Bereich "Videospiele" aufweisen.
Hoffentlich treffen wir Dich einmal bei einer groen
Firma und ddrfen Dich dann interviewen, groRer
Unbekannter. ®
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“Crash Bandicoot” and the Crash Bandicoot loge are trademarks and copyrighted properties of Universal Interactive Studios, Inc. nm(-ﬁm@ 1996 Universal Interactive Studios. Inc. Source Code © 1996 Naughty Dogs. [TTTria™ Doc] Inc.All rights reserved.

;g and “PlayStation™ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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NEWSFLASH

+++ Wild 9 von Shiny Enter-
tainment wird sich noch his
zum Spatsommer 1397 verzi-
gern. Man arbeitet paralell
an einer TU-Comic-Serie, die
dann die Wild 3-Figuren pro-
moten soll +++ Eine friihe
Version von Tekken 3, die auf
der Hong Kong Amusement
Show gezeigt wurde, beinhal-
tete neun Kdmpfer. Das Pro-
gramm |lduft auf einem
System 11-Board, welches
die mittels Motion Capturing
aufgenommenen Akteure in
Szene  setzt.  Geriichte
besagen, daB zur Heimversion
von Tekken 3 ein Hardware-
Upgrade heigelegt werden
soll. +++ Formel 1 Teil 2 wird
voraussichtlich im September
erscheinen, die aktuellen
Teams und Fahrer enthalten,
eventuell mit Transfer-Option
und mit Split-Screen +++
Dataflash bringt im Januar
eine 1Meg- hzw. eine 8 Meg-
groBe Memory Card fiir Nin-
tendo 64 auf den Markt +++

BACKSTAGE

Die amerikanische
Regierung kritisiert
gewalttatige Spiele

US-Senator Joseph Lieberman, Mitbegriinder der
freiwilligen Aufsichtsbehsrde IDSA, feilte Représen-
tanten der Regierung mit, daf die Einrichtung zwar
gute Arbeit verrichte, die Spiele und die zugehérigen
Anzeigen sind aber immer noch viel zu gewalttétig
und bedenklich seien.Vor allem die Titel, die sich in
Deutschland schon seit einiger Zeit auf dem Index
befinden, wurden stark kritisiert, darunter Doom, Kil-
ler Instinct, Mortal Kombat oder Duke Nukem. Aber
auch andere Spiele wie Virtua Cop, Fighting Vipers,
Krazy Ivan oder Mighty Morphin Power Rangers
befanden sich im Kreuzfeuer der Kritik.

Die Antwort der Software Publisher Association
folgte prompt. Président Ken Wasch bemerkte:
"Unsere Industrie hat grof3e Anstrengungen unter-
nommen, um die Eltern Gber bedenkliche Inhalte in
der Unterhaltungssoftware zu informieren |...)"

Im Jahre 1994 entschied die Spieleindustrie, sich
mittels eines Bewertungssystems selbst zu regulieren.
Wasch sagte dazu: "(...) wir haben ein System einge-
fihrt, das informativ und objektiv, aber nicht bewer-
tend ist. Die Erziehungsberechtigten kénnen aufgrund
der Altersangaben auf den Packungen selbst ent-
scheiden, ob sie ihrem Kind die entsprechende Soft-
ware kaufen wollen."

Was steckt im M27?

i Der Con-
troller des M2
hat sechs
| Actionbuttons
o auf der Vor-
der- und zwei
weitere auf
der Oberseite.
Eine weitere
Version des
Pads soll auch einen analogen Stick, Ghnlich dem
Nintendo 64-Pad, enthalten. An der Vorderseite fin-
det man einen Slot fiir eine externe Memory Card,
die 128K Daten speichern kann. Die nétige Spielepo-
wer holt sich das M2 aus den beiden PC602-Chips.
Einer ist nur fir die Bearbeitung der geometrischen
Polygon-Strukturen da, wahrend sich der andere mit
dem Game Code auseinandersetzt. Matsushita
behauptet, daf3 das M2 ca. T Mio. Polygonen pro
Sekunde darstellen kann. Unabhéngige Tests haben
es auf ca. 500.000 inklusive Texturen und Lichteffekte
gebracht (PlayStation ca. 120.000). Ein schwerer
Schlag fir alle Heim-Cineasten dirfte die Tatsache
sein, daf3 das M2 nun doch nicht DVD-kompatibel
sein wird. Auerdem ist M2 nicht zum 3DO-System
kompatibel. Uber einen genauen Verdffentlichungster-
min ist noch nichts bekannt.

[ OH MANN, DEMNACHST KOMMT DAS NEUE
STAR-WARS-SPIEL AUF DEN MARKT!
WERDEN DIE LEUTE WOHL WIEDER DIE
LADEN EINRENNEN, INSIDER BEHAUPTEN
NAMLICH, DIE STAR-WARS-5AGA HATTE
EINE NAHEZU MYSTISCHE ANZIEHUNGS -

...|CH ABER WERDE STANDHAFT
BLEIBEN! MAN MUSS NICHT ALLES
HABEN Im LEBEN!

,..ICH HOL MIR“S NICHT...

...EH KEINE KOHLE MEHR DA

N, ALSO EHRLICH!

DIESEN MONAT...

e —

rHALLO WONZI, ALTER YEDI-SCHERGE!
ICH BIN YODA, UND DU BIST MAL 50
ZIEMLICH BERUFEN, DAS VOLK DER
REBELLEN ZU RETTEN, DENN DIE
DUNKLE SEITE DER =

OKAY, ICH HOL"S MIR!

MOGE DIE MACHT MIT MIR SEIN,
WENN ICH DADDY SCHON WIEDER
ANPUMPE,,

(...uns SONST IN DEM NEUEN
VIDEOGAME GANZ ORDENTLICH
DIE FRESSE POLIEREN,.

..DU WILLST DOCH NICHT ETWA TATENLOS

A (- Al NG )
IPn_EIGENTLICH, AH...
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Mit Yaroze soll eine neue Generation
von Spielzimmer-Programmierern
heranwachsen

Ca. DM 900.- soll der Einstieg in die PlayStation-Programmierwelt kosten. Yaroze (jp.:

— LaBBt uns etwas erschaffen) wurde vom PlayStation-

' Erfinder Ken Kutaragi konstruiert. Das Kit besteht aus
einer Multinorm-PlayStation, einem Software-Paket
und einem Verbindungskabel fir Macintosh oder PC.
Da Sony nicht daran interessiert ist, daf3 eine echte,
"wilde" Programmierszene entsteht, dirfen die Pro-
gramme nicht verdffentlicht werden. Es gibt deshalb
auch keine Routine; um die Programme auf CD zu
brennen. Die Selfmade-Software wird komplett von
der Festplatte in das RAM der PlayStation geladen,
wobei der Codesatz nicht gréfler als 3,5MB sein
darf (2MB Haupt-RAM, 1MB Video-RAM und 512K
Sound). Damit wird fir die Gréf3e des Programms

ein Limit vorgegeben. Wie damals auf dem Cé4
oder dem Amiga miissen wir also wieder mit jedem Bit haushalten. Allerdings sollte man
zu bedenken geben, daB bspw. ein Spiel wie Ridge Racer komplett in diesen Speicher-
platz pafBt. Ein normales Development-Kit ohne Restriktionen von Sony kostet brigens ca.
$ 30.000. Benutzer des Yaroze-Kits sollten bedingt programmiertechnische Vorkenntnisse
mitbringen, sonst wird das Coden doch zum frustrierenden Erlebnis. Die Software-Palette
besteht aus einer C-Bibliothek, einem C-Compiler, einem Debugger und diversen Tools, um
Sounds und Grafiken auf PlayStation zu konvertieren.

Samurai Shodown Sony und
Fencing Instructor Squaresoft rucken
Pack far PSX naher zusammen

Ein geheimnisvolles Spiel rund um Sony hat eine hieb- und stichfeste
Samurai Shodown wurde im Dezember Abmachung mit Square geschlossen, die
angekiindigt. Samurai Spirits: Kenkyaku besagt, daf Final Fantasy VIl niemals fir
Shinan (jap. Titel) soll die-beste Heimver- Nintendo 64 erscheinen wird. Dies heif3t
sion des Priigelspiel-Eposes werden. Teil 1 allerdings nicht, daf3 zukinftig keine
und der niemals-erschienen zweite Teil Square-Spiele fir das N64 erscheinen
sollen auf der. CD enthalten sein. SS 2 kénnen. Sogar ein Final Fantasy-Teil (nur
wird von Experfen als der beste Abschnitt nicht der siebte!) kénnte auf dem 64DD
der Serie angesehen. médglich sein.

- Formel 1-Wettbewerb

Das ist echt nicht normal, was lhr uns fir Formel 1-Zeiten habt zukommen lassen. Wir
kernen den Monaco-Kurs wirklich wie unsere Westentasche, doch teilweise habt Ihr Zeiten
hingelegt, von denen kann sogar der alte Schumi nur tréumen. Hunderte von Videokasset-
ten, Memory Cards und Fotos erreichten die FG-Redaktion, doch nur drei Fahrer konnten

gewinnen. Hier dlso die Namen und die Zeiten der Fahrer, die 1997 gegen die
FUN GENERATION-Crew antreten werden:

1. Platz: Dirk Hanrath aus HS-Oberbruch ......... 1.14.145
2. Platz: Arsen Rech aus Mannheim ............. 1.14.310
3. Platz: Ertekim Aksiinger aus Mannheim ........ 1.14.387

Herzlichen Gliickwunsch, wir freuen uns, Euch kennenzulernen!

| /;/W

UL KA

NEXT GENERATION VERSAND
ORIS KOHLSCHREIBER QOHG

Front Mission* 79,
Front Mission 2 Gun Hozard* 89
Phantasmagoria Nobuo Uematsu 89,
Chrono Trigger* 99,
Tacics Ogre’ 99,
Ogre Batfe* 79-
Bohamut Logoon” 89,
Arc The lod* 89,
Longrisser 3° 89,
Beyond The Beyond* 89,-
Policenauts’ 79,
Super Mario RPG* 79,
Castlevania IV* ase

Tekken 2 Strike Fighting 79,
Donkey Kong Country* 59,
Bomberman 3* 59,
Yoshis lsland* 59,
King Of Fightrs 96" 59,
Samurai Showdown 2° i

Toshinden 2° ; 69,
Soul Edge' e

Mario 64 79,
Overblood" 79
Tobal Nr. 1 Remixes 59,
Bichazard* 79,:
Final Fanlosy Aribook 119,

*Original Sound Version s+ bold erhilfich

Natiirlich auch Ultra, Pluyslulion,
_ Saturn und Rollenspiele!

Versandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein,
Ab DM 300, Bestellung liefern wir kostenlos.

Besuchen Sie auch unser Geschaft

vieyground

Der Spezialist fir Videospiele:
Nintendo - Sega - Seny - Manga u.v.a.
91052 Erlangen - Drausnickstrafle 36

Tel. 09131/51036




(hackstanqrp)

u

(FEBRUAR 1997 - FUN GENERATION)

Der Saturn entwickelt sich in
den letzten Wochen des Jah-
res 1996 in den USA zum
wahren Verkaufsrenner. In
manchen Stidten toppte die
Sega-Maschine mit Kampf-
preis und drei Titeln Nintendo
64 und PlayStation klar +++
+++ Capcom kiindigt Dark-
stalkers 3: Yampire an +++
Sega kiindigt fiir 1997 zwei
Titel fiir Saturn an: Sonic X-
Treme und den Arcadeshooter
Gunblade NY +++ Sony bringt
jedes Jahr eine Yaroze-Com-
pilation mit den zehn besten
Spielen aus dem Heimlabor
+++ Nintendo plant ein
64DD-Modem fiir's Internet-
Surfen +++ Der Sega Saturn
soll sich ab 1997 zum Video-
phon aushauen lassen. Zuerst
werden Versuche in Japan
gestartet. Das Videophon-Set
kommt in Zusammenarbeit
mit Nippon Telegraph zum
Preis von 30.000 Yen (ca. 400
DM) +++ Die Zuschauer der
CBS Morning Show in den
USA wihiten ihre liehsten
Videospiele: Die Gewinner:
Crash Bandicoot, Tekken 2,
Project: Horned Owl, Tobal
No. 1, Twisted Metal 2 +++
Die FUN GENERATION-Hotline
ist am Dienstag, und nur am
Dienstag, definitiv, ohne Dis-
kussion ausschlieBlich wven
18-20 Uhr. Und nur in dieser
leitzone, also MEZ!!! Bitte
nur zu dieser Zeit anrufen,
auch in Notféllen. Tel.: 0931 /
40 43 716 +++

BACKSTAGE

PlayStation will
Russland erobern

Nachdem Sony Computer Entertainment Polen,
Ungarn und die Tschechische Republik mit der Play-
Station beliefert hat, wurden Ende 1996 die ersten
3000 Gerdate
nach Russland
exportiert.
Man will den
russischen
Markt stufen-
weise

- _ erschlief3en
, > o und arbeitet
" e mit bewdhrten
Vertriebs-
zusammen. In
Zukunft méchte Sony mit Fernsehwerbung und ande-
ren Marketingaktivitaten den russischen Markt
fldchendeckend in Angriff nehmen.
Saturn: Das Triple Pack
und die Hintergrinde

Am 18. November kam in den USA ein schier
unglaubliches Paket in die Laden, namlich Segas
Saturn zusammen mit Sega Rally, Virtua Fighter 2
und Virtua Cop fiir unglaubliche $199. Seitdem das
Angebot in den Léden steht, haben die Hardware-
Verkéufe um 500% zugelegt, auBBerdem wurden
400% mehr Software abgesetzt. Das erste Mal hat es
Sega geschafft, mit 32-Bit-Konkurrent Sony in der
monatlichen Verkaufsbilanz gleichzuziehen. Im Vor-
monat waren nur fiinf von hundert verkauften Konso-
len ein Saturn.

Final Fantasy-Artbook
von Non Plus Ultra!

Freaks weden mit der Zunge schnalzen, doch auch
die "Normalo"-Zocker (nicht abwertend!) sollten viel-
leicht einmal einen Blick riskieren. Der Art Director
der Serie, Yoshikarta Amano, stellt in diesem Bild-
band seine Aquarell- und Kohlezeichnungen zur
Serie vor. Der Verkaufspreis des edlen Werkes liegt
bei 119.- DM. Zu beziehen bei Non Plus Ultra, Tel.:
09131/ 59 105

Myst 2 vorerst
nur in Japan

Das einstmals erfolgreichste Adventure fisr Macin-
tosh und PC geht in die zweite Runde. Vorerst aller-
dings kommt Myst 2 nur auf den japanischen Markt.
Das von der Programmierfirma CYAN umgesetzte
Adventure soll 1997 iiber Acclaim/Sunsoft auch fir
Saturn und PlayStation nach Deutschland kommen.
Nachdem die Konsolenkonvertierung des ersten Teils
weder bei der Fachpresse noch bei den Spielern
besonders positiv aufgenommen wurde, hat man das
Sequel vor allem in punkto Gameplay ziemlich auf-
gebohrt. Ob die Story mit dem Original-Skript mit-
halten kann, wird sich zeigen.

Die weile PlayStation

Sony wird Anfang 1997 eine weif3e PlayStation
auf den asiatischen Markt, also Taiwan, Sid Korea
und Singapore bringen. AuBer der Guf3eren Farbe
wurden auch an der Technik der Maschine einige
Veréinderungen vorgenommen. Die "Weif3e" wird in
der Lage sein,
MPEG-CDs
abzuspielen.
Die auf dem
MPEG-Sektor
renommierte
Firma Xing
baute den
MPEG-Chipsatz.
In Asien existiert
ein grofler Markt fir MPEG-CDs, wohl der Haupt-
grund fir Sony, diesen Markt auch fir sich zu
erschlieBen. Der voraussichtliche Verkaufspreis wird
bei $279.- liegen. Die PlayStation-Version wird auch
eine spezielle Schutzvorrichtung beinhalten, um raub-
kopierte Software zu erkennen. Im Jahre 1995 waren
Uber neun von zehn Spielen auf dem asiatischen
Markt Raubkopien. Sollte der neue Raubkopie-Schutz
erfolgreich sein, wird diese Technologie auch in den
Systemen auf3erhalb Asiens eingebaut.

Lara Croft zum Film?

Die Idee ist sicherlich nicht sonderlich abwegig.
Die attraktive Polygonenbraut Lara aus dem-Super-
spiel Tomb.Raiderhat innerhalb kirzester Zeit eine
grofle Fangemeinde aufgebaut. Nun denkt man
ernsthaft Gber eine Comic-Serie bzw. einen abendfil-
lenden Spielfilm nach. Immerhin ist das Spiel auch
sehr kinohaft und spektakular aufgebaut. Wir sind
gespannt.




Nintendo und Spielberg
kiundigen Zusammen-

arbeit an

Zwei der absoluten Giganten der Unterhaltungs-
branche geben ihre Zusammenarbeit bekannt. Der
Président von Nintendo of America, Howard Lincoln,
verkiindete wihrend eines Vortrages, daf3 Steven
Spielberg grofies Interesse hétte, mit seiner Firma
Dreamworks fiir das Nintendo 64 zu entwickeln.
Howard Lincoln wurde von Spielbergs Partner, Jeffrey
Katzenberg, angerufen. Er erzdhlte Lincoln, daf3
Spielberg fasziniert vom Nintendo 64 sei. Spielberg
médchte unbedingt ein Spiel fir die Maschine ent-
wickeln, eine Idee, der Lincoln nach eigenem Bekun-
den sehr positiv gegeniiber steht.

(hackstaare)
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Resident Evil-Film
geplant

Die deutsche Filmproduktionsfirma Neue Constan-
tin hat einen Film tber das
Videospiel Resident Evil
angekindigt. Die Storyli-
ne ist noch nicht bekannt,
doch es werden die glei-
chen Monsterdesigns
wie im Spiel verwendet.
Das Budget ist fur
europdische Verhdltnis-
se mit $ 20 Mio. rela-
tiv hoch angesetzt.
Der Film wird Mitte
ndchsten Jahres star-
ten. Ubrigens: Neue
Constantin hat schon
einmal einen Film
zu einem Capcom-
Spiel produziert:
Street Fighter. [/

osdee. A . B. GAMES "¥4s1

B71 7555 A ndreas Bender 8717515

DER Videosp.i.el-Laden
in 23558 LUBECK!

Moislinger Allee 40a /
Ecke Fuchtingstr.
(erster Stock)

Mo-Fr: 12-20 Uhr
Sa: 10-16 Uhr

(liintendo 64- HTSC)

Sony PlayStation

Memory Card ..... 24 Meg.
RGB Kabel oo ou s i dt
Umbau-Chip+Anleitung . ...
Cobra Gun (Pistole) ..... dt
Allied General ......... us
Baphomets Fluch ....... dt
Blood Omen: Leg. of Kain .dt
Command & Conquer ... .dt
L S e us
Destruction Derby Il . . . .. dt
Discworld Il .......... dt
Distupler ... codoeess dt
F1 Domark ........... dt
1 [ R dt
Hardcore 4x4 ......... dt
HEXeH suveasoien sies wos dt
Hintbook Tekken Il ..... us

Hintbook Resident Evil . . .dt
Int. Superstar Soccer ... .dt

Intern. Moto X ........ dt
Kings Fieldll ......... us
Nascar Racing ......... dt
NBA Live 97 .......... dt
NBA In The Zone Il ..... dt
NHLO7 s cussasmenes dt
NHL Powerplay Hockey . .dt
Onside Soccer ......... dt
Rebel Assauvlt Il ....... us
Projekt Overkill ........ dt
Resident Evil 1 ......... dt
Resident Evil Il ........ ip
Relonded .......i56505 dt

Ridge Racerlli(RageRacer) us 129,95

99,95 Star Wars- Dark Forces ..us 109,95
39,95 SoulBlade ............ ip 139,95
69,95 Svikoden ............ us 109,95
89,95 Syndicate Wars ........ dt 89,95
119,95 Tomb Raider .......... dt 89,95
89,95 Tomb Raider Hintbook ...us 49,95
89,95 Twisted Metal Il ....... dt 99,95
109,95 Warhammer .......... dt 89,95
119,95 WWF In Your House ....dt 89,95
99,95 X-Com.ll ..oouvnnn... dt 99,95 (Nintendo 64)
89,95 US=Version
79,95 Nintendo 64
89,95 Wayne Gretzky Hockey ..us 179,95
89,95 WaveRace 64 ........ us 189,95
89,95 Mario Kart 64 ........ vs 199,95
89,95 Shadows o.t. Empire ....us 199,95
49,95 CruisinUSA .......... us 189,95
49,95 Killer Instinct Gold . . . ... us 189,95
99,95 andere Spiele auf Anfrage

89,95 Mo-Fr 12:20 Uhr » Sa 10-16 Uhr

109,95 » Alle lieferbaren deutschen Sony PSX & Sega Saturn

89 95 Games auf Lager!!! « Komplette kostenlose Preisliste
-/ fiir PSX, Saturn, Mega Drive, Mega CD und Nintendo

39,95 64 anfordern! * Taglich neve import-Spiele = Die noch L

99 95 nicht lieferharen Spiele dieser Anzeige (PlayStation)
! kiinnen vorbestellt werden! di=-Version

89,95  Annshmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren,

79'95 berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit

DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!l! Unser

89:95 Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon -
109,95 unberdhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenom- A“ c h “a n d | e r
men. Lieferbedingungen: Porto DM 6,35 + NN Ab 300.-
89:95 DM portofrei ¢ Druckfehler, Preisanderungen und

99,95  Irrtimer vorbehaiten * Keine Haftung fiir Kompatibilitat Wi"knmmen!
149,95 18-22 Uhr '
89,95 0171 / 6443006 Fa“. 0451 % 3717555
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score 18100

- A
core 38500

Apocalypse
Action
L Activision/PlayStation

Die Videospielveteranen von
Activision kiindigen einen endzeitli-
chen 3D-Shooter an. Zum ersten Mal in einem solchen
Game bekommt lhr einen interaktiven Partner an die
Seite gestellt, mit dem ihr Euch durch gravenhaft-scha-
ne Renderlandschaft kéimpft. Immerhin habt lhr es mit
Gegnern wie den vier apokalyptischen Reitern zu tun,
die das Ende der Welt verkiinden. Das Spiel wird
wahrscheinlich nicht vor Mitte 1997 erscheinen.

Action-Adventure
?/PlayStation

Vielleicht kennen einige unter Euch das wirklich
haBliche Maskottchen "Eddie" des britischen Heavy
Metal-Urgesteins Iron Maiden. In dem Spiel Melt tritt
Eddie als teufelsanbetender Damon auf, der fir Grau-
en sorgt. lhr schlipft in die Rolle eines Zeitreisenden,
der das Unheil von der Welt abwenden muf3. Ganz im
Stile bekannter Ego-Shooter bekampft ihr elf Eddie-
Clones vor der Ubernahme durch das Bése. Mehr ist
iber den Titel noch nicht bekannt.

Goikenmuyo
Beat'em Up
Sega/Saturn

In Japan gibt's eine Gruppe
fanatischer, fast professionell arbeitender Beat'em Up-Exper-
ten, genannt "Tetsujins", die nun die Chance erhalten
haben, ein Kampfspiel nach ihren Vorstellungen zu kreieren.
Goikenmuyo oder "Anarchy in Nippon" wird ein 3D-Figh-
ter, der sich stilistisch an Virtua Fighter oder Tekken mit
Gore-Elementen orientieren wird. Die technischen Berater
rekrutieren sich aus dem "Who-is-who" der japanischen
Programmierelite. Vor April wird das Werk in Japan nicht
vorgestellt.

Tekken 3

Beat' em Up
Namco/PlayStation

Auf der Hong Kong-Amusement Maschine Show wurde
eine zu 30% fertiggestellte Version der heif3ersehnten Tek-
ken-Fortsetzung vorgestellt. Die Grafikdarstellung geht in
qualitative Bereiche von Virtua Fighter 3, allerdings mit
Motion Capturing. Wie viele Kémpfer die finale Version ent-
halten wird, konnte nicht in Erfahrung gebracht werden, auf
dem Automaten waren neun anwdhlbar. Geriichte besagen,
obwohl Tekken 3 angeblich auf der normalen System 11-
Hardware, die PlayStation-ghnlich ist, lief, wird eventuell ein
Hardware-Zusatz zur Heimversion von Tekken 3 beigelegt
werden.
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Ko bachstr.95 44143 Dort d
Weitere Spiele Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 Tc;;e 3623:;1 - 53 1-? 5?;4
sindauf Anfrage ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO : 53 11 335
erhaltlich! 48143 Munster 44143 Dortmund %
Handleranfragen  Mo-Fr 11.00-20.00 Mo-Fr 11.00-1000 Fax. 0231-53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00-1400  Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00
X He Unsere Spiele des Monats:
ImportPSX  477.- PlayStation 389.- 'gra:]h l|31andicoot NBA Live 97
orme
Tekken 2 | Polygon-Basketball der neuen Generation.

88__ 89._ 99__ Neu fiir Sony Playstation und Saturn. 8 4
TokyoHighway ~ neGcon_,. _ MotorToonsGP2 | s .=
RoadRage Pad "3 TunnelB1 _ .

XS, g | 7g Wi Semakati | Destruction Derby 2
SE— MAD- SupersonicRace;s g ir Sony Paystaion. € N
Rage Racer Catz BurningRoad S nur 99.-
"et_M?t_" 99. 139 & s (- Yl Top - Angebote PSX und Saturn
SamuraiShowd.3 Spezialized ~ NBAJamExtreme [ eyLEGRFAGVIEY  NBA Inthe Zone 2
gowngove Pro  JoystickE &K ranglean?onéum Last Rites * Cool Boarders
SoulEdge* 99 107 gan ron&bloo 79 FUrPSX 99 N 9 4
. - - U und SAT  je nur ™ PSX je nur O
Kings Field 2 AnalogJoystick 119- Project Overkill - ”
Silverload Padverlingerung 19- Resident Evil The Crow | Po'ed
Deception 1 09 ASCII-Pad 63- Reloaded 8 8 “ Tomb Raider .Steel Harbinger
I SlahonMasupadSQ- % E:crips% je nur 89-' Egrx je nur 88'
RebelAssault2  Station -  StarGladiator
;?ark Fo:r):(es Pad e ;‘AV' e Out 2097 AMOK Nascar Racing 96
SRS 99. 29.- reiain 92 Dark Savior “Micro Machines V3
* S 2 Nur Nur
Beyondt.Beyond Mouse+ Sim City 2000 SAT_ja BUK 89 PR -4 ie e 84"
LegacyofKain  Mauspad«. =  Warhammer
Allied Gen. » T X-COM2 Hardcore 4 x 4 Tobal No. 1

99.. 55.- o118 Crusader - No R. IS ety
PerfectWeapon ~ Memory8MBit 76 Baphomet'sFluch [RAOEEEN-V:iM . .. . O4.
Bubsy3D glcen_hw g:klgtslt gg Adv. of Lomax -
SpotdD ) 3 FIFASoccer97 [RST
| : G 3 .Superstar Soccer
| 109- Muttipiayer-Box 63 84. NHL Hockey 97 NHL Powerplay
Kileak2-Epidemic Predator Soviet Strike FrPSX 79 Ne 79
-Slamscape Gun g , ) | AhenTr“ogy und SAT  J€ nur o~ PSX je nur 5
| Dol
Econtra 99- 69 o e 84- Shocléwave Assault :gtreetfiﬁhter:TheMovie :

FIFA 96 ise of the Robots 2
Floating Runner Gamebuster  84.- BlamMachinehead Hi.oq::g i WlsveFoWr:stlgm%:ia
i Nur ur
oo ) e gmoiie | ERNRREN T 55
89 a &ar[-Kaw 24 89 Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale ! * Bei AnzeigenschiuB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.
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NEW CENERATION

Street Fighter Il
Beat'em Up
Capcom/Arcade

Aufgrund des regen Interesses an den Street Fighter-
Titeln, wollen wir Euch diesmal einen ausfihrlichen Blick
auf Capcoms langerwarteten 2D-Priigler erméglichen. Der
eigentliche Name ist Street Fighter Ill: New Generation,
und es l&uft auf einer CPSIII 2D-Hardware mit CD-Rom.
Zehn Charaktere sind enthalten: Ryu, Ken, Yun und des-
sen Bruder, der ein Kung Fu-Meister ist, Ibuki, eine weibli-
che Ninja-Kémpferin, Alex, Dudley, ein schwarzer Boxer,
Sean, Elena und ein Elektro-Fighter. Die Schauplétze sind
bspw. heifle Quellen in Japan, eine Hohle, eine Strafens-
zene in Hong Kong, ein altes Dorf, die U-Bahn von New
York, eine Londoner Straf3e, eine Briicke in Japan, ein
Hinterhof mit Graffiti und ein chinesischer Kampfplatz.
Die Hintergriinde scrollen vertikal und horizontal. Sie
@ndern die Farbe, wenn man bestimmte Supermoves aus-
fuhrt. Eine Neuerung an SF3 ist das sogenannte
"Blocking" eines Schlages. Damit ist nicht das hierzulande
als "Blocking" bekannte japanische "Guarding" eines
Schlages gemeint, sondern ein spezieller Kontermove auf
eine Attacke des Gegners. Jeder auszuwdhlende Charak-
ter hat mehrer Super Arts, spezielle Moves, die sehr effek-
tiv sind. Allerdings muf3 man sich vor jedem Kampf fir
drei der Special Moves entscheiden. Dashing ist ebenfalls

.1. - e
| esmeas . —— : et
. =

enthalten, Uber ein Combo-System ist allerdings nichts
bekannt. Zur Lebensenergie- und der Supermoveleiste
kommt noch eine sogenannte Mysteryleiste. Street Fighter
Il kommt nicht vor Ende Februar in die Spielhalle, die
Heimversion wird fir das Weihnachtsgeschaft 1997

erwartet,
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SEGRSATURN . .... ... .iu. 389,-
DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. RGB-
SCART-KABEL, CONTROL PAD, BATTERIE, 2
DEMO-CDS UND CHRISTMAS NIGHTS

SEGA SATURN

COMMAND & CONQUER SET ..... 443,-
WIE DBEN, INKL. C&C

SEGA SATURN SEGA RALLY SET .. .449,-
WIE DBEN, INKL. SEGA RALLY

4-4-2 FUSSBALL (FEB.) .......... 89,-
T RS R o 84,-
ANDRETTI RACING (FEB.) ........ 89,-
RREESY o 94,
BATMAN FOREVER ............. 89,-
BEDLAM (FEB.) ............... 94.-
BLACK DAWN (FEB.) ............ 89,-
BUG TOO ! (FEB.) .............. 84,-
COMMAND & CONQUER . ........ 99,
CROW CITY OF ANGELS (FEB.) . .... 89,-
CRUSADER NO REMORSE (JAN.) .. .89.-
DARK SAVIOR (JAN.) ........... 84,-

DAYTONA USA CHAMPIONSHIP ... .94,-
DRAGONHEART FIRE & STEEL (JAN.) 83,-

ENNNRNED i, e 89,-
FIFA SOCCER 97 (FEB.) .......... 84,-
FRANKENSTEIN (FEB.) .......... 89,-
GRIDRUN (FEB.) .............. 94,-
HARDCOREAKA ............... 89,-
HEART OF DARKNESS (FEB.) .. ... 104,-
HENEN (FEB) ................. 84,-
IRON & BLODD (JAN.) .......... 89,-
KRAZY VAN . ................ 94,-
LASTOYNASTY ................ 99,-
LEGACY OF KAIN (JAN.) ......... 89,-
LOST VIKINGS 2 (FEB.) .......... 89,-
MADDEN NFL97 .............. 84,-
MAGIC THE GATHERING (FEB.) ....89,-
MANIC KARTS (FEB.) ........... 89,-
MANX TT(FEB.) ............... 94,-
MEGA MAN X3 (FEB.) ........... 94,-
MRBONES ... . . e 84.-
NBA JAM EXTREME ............ 79,-
NBA LIVE 97 (FEB.) ............ 84,-
NS GRNY -5 s 84,-
NIGHTS INKL. 30-PAD ......... 129,
PEATODRST ... .. e 89,-
PROJECT OVERKILL (JAN.) ....... 89,-
RELOADED (JAN.) . ............. 89,-
SCORCHER (JAN.) ............. 89,-
SEGA AGES - 3 SPIELE (JAN.) ..... 84,-
SOVIET STRIKE (FEB.) ........... 89,-

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (FEB.) . .89,-
SONIC THE FIGHTERS (FEB.) ... ... 84,
STREET FIGHTER ALPHA 2 ........ 94,-
STREFYRACER - . .1t i i 89,-
SUPER MOTOCROSS ............ 89,-
TEMPEST 2000 (FEB.) .......... 89,-
THREE DIRTY DWARVES ......... 84,-
OB RRIDER .. . 89,-
TOSHINDEN URA . .............. 84,
TIRNELBY . .ooiotiacssinail 84,-
OMTEACID 2 i i 94,-
VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN .129.-
BRI 89.-
VWORLDWIDE SOCCER '97 ........ 89,-
VWWVE IN YOUR HOUSE . .......... 79,-
2 - PROJECEN ... iv..niiien 99,-

Ldden Juliuspromenade 11 & 68
97070 Warzburg

SUPER MOTOCROSS ............ 89,-
BEEEE ... e 99,-
I-Qden BthhOfStI'QBQ 28 TEMPEST X3 (JAN.) ............ 89,-
[ F e R S T 84,-
94032 Passau TOBAL NO. 1 AN ... 98-
Internet: hitp://www.logon.de/kranz TUNNELB .. .oonenioone 80
TWISTED METAL 2 (FEB.) ........ 89,-
JETRIDER (FEB.) .............. 89,-  VICTORY BOKING .............. 84,-
-~ PLAYSTATION KING'S FIELD (FEB.) ............ 89, - VIRTUAL TENNIS (JAN.) ......... 84,-
"SONY PLAYSTATION ........... 389,-  LASTDYNASTY ................ 89 URPOOL(FEB) ............... 89,-
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD UND LEGACY OF KAIN (JAN.) ......... 89- WIPEOUT 2097 ............... 99.-
DEMO-CD T W e RN N S 8g9-  WWEF IN YOUR HOUSE ........... 84,-
2XTREME (FEB.) ............... 89,-  LOST VIKINGS 2 (FEB.) .......... 89, NLOM2 ...........c0v.c0ia 99,-
4-4-2 FUSSBALL (FEB.) .......... 89,  MAGIC THE GATHERING (FEB.) ....89,- TERROR FROM THE DEEP
RTRRIN .. oo o 99,- MADDENNFLO7 .............. 84,-
ARERSY 0 S i e 94.-  MANIC KARTS (FEB.) ........... 84.- m
BAPHOMETS FLuch ... 89-  MEGA MAN K3 (FEB.) . .......... 89.- NINTENDO 69
BATMAN FOREVER ............. 84,-  NAMCO MUSEUM VOL. 3 (JAN.) ...89,-  RECHTZEITIG VORBESTELLEN! DURCH DIE GROS-
BEDLAM: .- 5o vaf i i 89,- NASCARRACINGS96 ............ 89,-  SE NACHFRAGE MUSS BEI ERSCHEINEN DES
BIACK-DRWN . .o ocsian i 89,- NBA HANGTIME (FEB.) .......... 89,-  NG64 MIT LIEFERENGPASSEN GERECHNET WER-
BREAKPOINT TENNIS ........... 89- NBAINTHEZONEZ2 (JAN. ....... 94,-  DEN. VORBESTELLUNGEN WERDEN CHRONOLO-
BUBBLE BOBBLE 2 (FEB.) ........ 79,-  NBAJAM EXTREME ............ 84,-  GISCH NACH BESTELLEINGANG UND VERFUG-
CHRONICLES OF THE SWORD ...... B9 NBRINE 9L e e i 84,-  BARKEIT BEI NINTENDD AUSGELIEFERT. WER
COMMAND & CONQUER ......... 99,- NECRODROME (JAN.) ........... 94,-  ZUERST VORBESTELLT, SPIELT ZUERST!
COOL BOARDERS (JAN.) ......... ARG T S G e 84.- nNT“:IE:;‘lIt}t[!It E': H-'I:: énmilidfnin'n' . .399,-
CRASH BANDICOOT ........... 109,-  ONSIDE SOCCER ............... 89.-
CROW CITY OF ANGELS (FEB.) ..... 89,-  PANDEMONIUM ............... 79,- 3D- CONTROL PAD (MAR.) ........ 59,-
CRUSADER NO REMIORSE (JAN.) ...84- PGATOURS7 ................. 84,-  CONTROL PAD-VERLANGERUNG ....19,-
DESCENT 2 (FEB.) ............. 89-  PLAYER MANAGER (JAN.) ........ 89-  MEMORYCARD1MB ........... 69,-
DESTRUCTION DERBY 2 (JAN.) ... .:a,- Plllmrll] {]‘;m PRO WRESTLING ... .gg,- gggﬂﬂul‘:ﬁﬁﬁgill (MAR) ....... igg"
DEVIDE ENEMIES WITHIN (FEB.) ...89,- RELOADED ................... - J ol saens o
BISRUPTBR .. .o i niin, wi 84- RETURNFIRE ................. 89,- INT. SUPERSTAR SOCCER (MAR.) . . 139,-
DRAGONHEART (JAN.) .......... 89,-  ROAD RAGE JAN.) ............. g4,.  PILOTWINGS 64 (MAR.) ........ 13- =
EXHUMED (JANL) .............. 89,-  SAMPRAS EXTREME TENNIS ...... 89,-  SHADOWS OF THE EMPIRE (APR.) . 133,- =
FIFR SOCCER97 ............... 84,-  SAMURAI SHODOWN (FEB.) ...... 89,-  SUPER MARIO 64 (MAR.) ........ 9, o
FIROSKLAWD ................ 89,- SIMCITY2000 ............... 89,-  MARIO SPIELEBERATER (APR.) ... 24, 80 =
FORMEL Y. s o e i 99,-  SMASH COURT TENNIS .......... 89,-  WAVERACE 64 (APR.) ........... 99,- &
GRID RUN (FEB.) .............. 89,- sngltzi Erslil_rllt]i“h. eaa e .gg,- =
HENEN (BER.Y . .o 94,-  SPOT GOE LL J ..89- =
HYPER FINAL MATCH TENNIS . .... 84,-  STARGLADIATOR .............. 94,-  SUPER NINTENDO =
INT. SUPERSTAR SOCCER (JAN.) ...94,-  STREET FIGHTERALPHA2 ........ 84-  DONKEY KONG COUNTRY 3 ...... 129, £
IRONSBLOOD ................ 19,- STREETRACER ................ 89, FIFASOCCERST .............. 19, &
WS __ _____ KIRBY'SFUN PAK (JAN.) ....... 14, w
"' ' LOST VIKINGS 2 (FEB.) .......... 689 =
T e R " .2
T e N N 19, &
T A e e 19, =
SIMCITY 2000 .............. 129, &
STREET FIGHTER ALPHA 2 ....... 129, &
TERRANIGMA ............... 114, o
g
GAME BOoY =
GAME BOY POCKET ............ 119, &
=
MEGA DRIVE @
FIFASOCCER 97 «.....oicinens 108, =
3951 INT. SUPERSTAR SOCCER ........ 719 2
79| MADDENNFLO7 ............. 100 =
~ §9-| MICRO MACHINES MILITARY ....109- S
: g& BBRLINEDT - .. oiiiniinnn sl 109 =
¥ _“I. ; 1“_- N“L 9? .................... 1“9,‘ :
| VIRTUA FIGHTER ............... 99,- g

BESTELL-HOTLINE

0180 / 5211844

Austria Express - Bestell-Hotline

Tel: 0049 /85 17 37 77

SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ VERSAND!

UNSER BESI]I\IIJERER SCHNELL- SEIIUIBE IHRE BIS 16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN UON
3 ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN WORBESTELL-SERVICE:
SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FilR DIE ERSTE LIEFE-
RUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR..SIE KONNEN AUCH
UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 D) UND ADRESSIERTEM RUCKUM-
SCHLAG ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEI.
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E D Cﬁﬁtz Schmledehausea—.

Die franzésischen Programmierer des Herstellers UBI Soft genieBen den Ruf, dafl
ihre Produkte hohen Innovationscharakter besitzen, technisch perfekt und witzig

umgesetzt sind und viel Liebe zum grafischen Detail erkennbar ist. Umso mehr
freut es uns, Euch das erste Nintendo 64-Produkt des Hauses vorstellen zu dirfen.

ED ist ein netter Auf3erirdischer und Mitglied eines
Wissenschaftsteams, das sich nach getaner Arbeit auf
dem Riickflug zum Heimatplaneten befindet. Um den
Abschluf3 der Mission zu feiern, lassen sie es in etwas tiefer ins Glas als gewshnlich, deshalb halt er
ihrem Raumschiff so richtig krachen, Party ist Ausschau nach einem kleinen Muntermacher. Doch
angesagt. ED schaute anstelle des Softdrinks mit Aliencola ("Best brew
with natural slime, flavour and nutrium.

'Cause nutrium keeps your sxyrox

hard and white since 13.000

a.f.") haut er sich eine ordentliche

Portion eines noch nicht identifizier-
ten Gesoffs rein, welches das Team
von einem unwirtlichen Planet zur Untersuchung
mitgebracht hatte. Enorm eklig das Zeug, und das
Verfallsdatum ist seit Lichtjahren abgelaufen. Das
will ED seiner gebeutelten Leber nicht zumuten, des-
halb schmeif3t er die Dose aus dem Bullauge, just als
sie den Erdensektor passieren. Dort angekommen,
hat das Gebréu verheerende Auswirkungen auf Flora
und Fauna der Erde. Schafe mutieren plétzlich zu
Satelliten und madhen frohlich in der Umlaufbahn,
Gemiise entwickelt sich spontan zur intelli-
genten Lebensform und fordert Vergeltung
fur Jahrhunderte voller Qualen beim Din-
o sten, Schélen oder Pirrieren. Kurz gesagt,
das Chaos ibernimmt die Herrschaft.
Auf3erdem bekommt der héchst grobschléchtige und

%

Fish

Miner -
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unerzogene Ripel Grogh, der Hol-
lische, die Dose zufdllig in die
Hand, als sie neben ihm auf-
schlagt. Glicklicherweise bemer-
ken EDs Freunde seinen Fehler
und befehlen ihm, alles wieder ins
Lot zu riicken. Er muf3 zur Erde
fliegen und die Biichse bergen.
Doch auf der Erde hat nun Grogh
das Sagen...

< |

Rayman lafit grifien
ED weif3t optisch starke Paralellen
zu Rayman auf. Seine Hénde und Fiif3e
schweben ohne erkennbare Verbindung
zum Korper in der Luft, und der Zei-
chenstil 1&f3t ohne Zweifel auf den
gleichen Art Director schlief3en.
Die Landschaften sind wun-
derbar gerendert und erin-
nern an Mario é4. ED
bereist auf seiner Odyssee
alle Kontinente inklusive
Atlantis. In Agypten muf3
er die Pyramiden erfor-
schen und wird immer wie-
der von Gréghs Schergen in
Schwierigkeiten gebracht. ED
kann sich in den insgesamt 25 komplexen Welten
vollig frei bewegen. Sein Aktionsradius reicht von
Laufen, Rennen und Schwimmen Gber Verkleiden bis
Fliegen und vieles mehr. Wir werden ein Auge auf
diesen Titel haben und Euch in den néchsten Ausga-
ben auf dem Laufendem halten.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Action-Adventure
Spieler: ..... 1 B
Hersteller: ..... UBI Soft o
Entwickler: ..... UBI Soft -
~ Testmuster: ..... UBI Soft

Verdffentlichung: . ....KA.
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Vi RTUAL POOL

Lntz Schmledehausen)—.

Ahnlich wie Dart-Werfen, Tischfu3ball, Flippern oder Klosteinzielpinkeln entwickelte
sich das Billard-Spiel aus einer in Kneipen und Pubs beliebten Neben-

beschéftigung zum allgemein zwar lustigen, aber doch etwas monotonen Bierkrugreifien.

Him

Lyne Up

O §
' 1‘;_.”_

Im Practice-Mode wird ohne Druck das Einlochen geiibt

<% X b el an ihem SEICT fo et

Die Namen der Computer-
gegner reprasentieren die
Spielstirke

Man kann jederzeit die
Overhead-View einstellen

Unten sieht man die Zeit, dm
der Computer noch "denken"
mul

Ein grof3er Tisch mit sechs Lochern, maglichst mit
grinem Filz bespannt, sowie 16 Kugeln aus Elfenbei-
nimitat und mehrere Cues aus Leder (Tip), Ferheule
(Plastik, Elfenbein), Kirschbaumholz (Spitze) und ein
Schaft aus diversen, anderen, hérteren Holzern gefer-
tigt, reichen véllig zum Zocken aus. Hat man dies
alles nicht, entscheidet man sich (vielleicht) fir Virtual
Pool. Hier besteht zuerst einmal die Méglichkeit, zwi-
schen vier Poolvariationen zu wahlen. 8-Ball ist das
klassische Spiel, in dem ein Spieler versucht, die hal-
beingeférbten Bdlle zu versenken, der andere die
volleingefarbten. Am Schluf spielt man die schwarze
Acht ins Loch. Beim 9-Ball muf3 man die Kugel mit
der niedrigsten Zahl bei jedem Stof3 zuerst berihren,
Straight Pool bedeutet, daf3 die Kugeln im Punktesy-
stem abgerdumt werden, und beim Rotations-Spiel

geht es in der Reihenfolge der Kugelwertigkeiten ins
Loch.

Billard goes PlayStation

Man kennt Virtual Pool schon vom PC, die Grafik
auf der PlayStation war bei unserer Preview-Version
doch etwas schlicht: die Oberfléiches des Tisches
bspw. ist als einfache Grinflache dargestellt. Natir-
lich stellt der Computer auf Wunsch alle erdenklichen
Blickwinkel auf den Tisch dar. Die Benutzerfihrung ist
sehr einfach, aber effektiv. Man stellt vor dem Stof3
den AnstoBwinkel des Cues und den Efet ein. Die

STROKE CUE 7 SHOOT

ZO0M VIEW

LINE UP SHOT ~ SHOW OUERHEAD UIEW
MOUVE CUE TIP

MOUE UIEW CENTER

MOUE BALL

CYCLE AMPLIFY ~ FINE TUNE ~ NORMAL
TURN ON ALTERNATE MAP
DISPLAY MENU

PRESS » TO RETURN T0O GHAME
PRESS L1 70 VIEW BLTERNATE CONTROLLER MAP
HILITE ITEM USING ‘l-lFﬂJP‘RESS X FOR MORE "B o

Man kann jederzeit die Knmmands aufrufen

Die gelbe Kugel ist schon so gut wie versenkt

Kugeln sind sehr lebensecht animiert und laufen so,
wie man es auch vom realen Vorbild erwarten
wiirde. Verschiedene Gegner, die natiirlich unter-
schiedliche Spielstdrken repréisentieren, sind auch
enthalten. Das gesamte Manual kann man sich inklu-
sive der Spielregeln On-Screen darstellen lassen. Soll-
te Interplay jetzt noch die wie schon erwdhnt sparta-
nische Grafik auf 32-Bit-Niveau bringen, kénnen wir
dieses Produkt vielleicht schon in einer der néchsten
Ausgaben wérmstens empfehlen.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Billard-Simulation -
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Interplay
Testmuster: ..... Acclaim
Veriffentlichung: ..... Januar / Februar



'SONY PLAYSTATION:

Sony Playstation Konsole DV 379,85 §
NeGCon DV 84,95
3D Lemmings DV
A-Train DV 94,95 &
Actua Golf DV 84,95
Adidas Power Soccer DV 94,95
s Adventures of Lomax LS 25 409,95
Andretti Racing DV 84,95
Alone in the Dark [31% 99,95
Alien Trilogy Dv 89,95
Arc the Lad 2 P 13995
Batman Forever DV 8495 .
Battle Arena Toshinden DV 79,95
Battle Arena Toshinden 2 ov 94,95
Beyond the Beyond uUs 104,95
Black Dawn us 109,95
Blam! Machine Head DV 84,95
Blast Chamber Us 109,95
Blazing Dragons Dv 84,95
Bubble Bobble DV 84,95
Burning Road DV 8495 -
Bust-A-Move 2 DV
Casper DV 94,95
Cheesy DV 84,95
Chronicles of the Sword DV 89,95
Cool Boarders 1P 139,95
Crash Bandicoot DV 99,95
Crime Wave DV iV,
Cyberia DV 89,95
D DV 84,95
B - stakers OV 84,95
Davis Cup Tennis DV 84,95
Deathtrap Dungeon DV iV
Destruction Derby DV 94,95
Destruction Derby 2 Us 104,95 o2
Descent DV 8495 &
Discworld oV 84,95
Disruptor DV 84,95
Dragonheart DV 84,95
.. Dungeon Creator JP 104,95
', Earthworm Jim 2 Dv 8495 &
. Extreme Games Dv 84,95 &8
| Extreme Games 2 Us 104,95 §
§ F1 DV 99,95
' Fade to Black DV 84,95 |
IFA Soccer 97 DV 84,95
Final DV 84,95
Floating Runner Us 84,95 W
Fox Hunt DV 89,95
ank The Baseb.| DV
Gunship DV 89,95
Horned Owl Us 11495
Impact Racing DV 79,95
In the Hunt DV 84,95
Iron & Blood oV 8495
Iron Man/X0 DV~ 84,95
Jet Moto Us 104,95
Jumping Flash DV 89,95
Jumping Flash 2 DV 94,95
Kings Field us 109,95
Killing Zone DV 89,95
Konami Open Golf DV. 8495
Legacy of Kain us 99,95
Lone Soldier DV 8495
& Madden 97 DV 84,95
Magic Carpet DV 59,95
Megatudo 2096 JP 13995
Mickeys Wild Adventure DV 84,95
Moto X DV 84,95
Motortoon Grand Prix 2 DV 94,95
L { DV 89,95 |
Namco Museum Vol. 1 DV 94,95,
Nameco Museum Vol. 2 DV 84,95
* Namco Museum Vol. 3 JP 14495 °
Namco Museum Vol. 4 JP 13995
Nascar Racing us 99,95

NBA in the Zone

74,95 Wt

Need for Speed

& NFL Full Contact
i NFL Game Day

=88 NFL Quarterback Club 97
84,95 £I8

NHL 97

% NHL Powerplay Hockey 97

Ogre Battle
Olympic Games
Olympic Soccer
Overblood
Pandemonium
Parodius Deluxe
Pennant Race
Penny Racers

Pete Sampras Extr. Tennis

PGA Tour Golf 97
Pitball

Po'Ed
Popolocrois

Pro Pinball

| Project Overkill
. Psychic Detective
Psychic Force

" Raging Skies
* Rayman
. Resident Evil

""”’ Return Fire

R|dge Racer Revolution
' Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV

. Skeleton Warriors
Slam'n Jam

-ﬁa Slam Scape

. Shellshock
Shock Wave Assault

A Sim City 2000
i Soviet Strike

Space Hulk

3 Spot goes to Hollywood
Star Fighter 3000

Star Gladiator
Steel Harbinger

| Street Fighter Alpha
| Street Fighter Alpha 2

Strike Point
Supersonic Racers

8 Tekken 2

Tetris Plus

The Hive
Theme Park
Thunderhawk 2

Ttme Commando

_ Titan Wars

Tobal No. 1
Tokyo Highway Battle

t3 Tomb Raider

Top Gun
Toshinden Kids
Total NBA
Track & Field

True Pinball

Tunnel B1

Twisted Metal
Twisted Metal 2
Victory Boxing
Viewpoint

Virtual Golf
Warhawk

Williams Arcade Hits

! Wing Commander 3

WipEout 2097

~ Worms
' WWF: The Arcade Game

' SEGA SATURN:

Sega Saturn Konsole

I

s

Alien Trilogy
Alone in the Dark
Athlete Kings
Baku Baku

Bases Loaded 96
Batman Forever

Battle A. Toshinden Remix

Black Fire

Blam! Machine Head

Blazing Dragons
Bubble Bobble
Bust-A-Move 2
Casper

Clockwork Knight 2
Creature Shock
Crime Wave
Cyberia

- Darius Gaiden
Daytona Championship Ed.

Daytona USA
Destruction Derby
Digital Pinball 2
Discworld

D

Earthworm Jim 2
Euro 96 Soccer
Exhumed

Fatal Fury Real Bout
F1 Challenge
Fighting Vipers
Gex

Ghen War

WSS Guardian Heroes

Gungriffon

Hang On 96
Hattrick Hero

High Velocity

In the Hunt

fron Man/X0

Iron Storm

Johnny Bazookatone
Keio 2

Langrisser Il

Lunar - the Silver Star

Madden 97
Magic Carpet
Mr. Bones

. Myst

Mystaria
NBA Action
Need for Speed

NFL Quarterback Club 97

NHL 97

NHL Powerplay Hockey 97
Nights, incl. Controller

Night Warriors
Ogre Battle
Olympic Games
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Parodius Deluxe
PGA Tour Golf 97
Pro Pinball
Rayman

Riglord Saga 2
Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV

Sea Bass Fishing

Sega Rally

Sexy Parodius

Shanghai: Triple Threat

Shellshock
Shining Wisdom

2! Shock Wave Assault
Sim City 2000..

Skeleton Warriors
Slam'n Jam

Space Hulk
‘Star Fighter 3000

Porto + Verpackung +1
' ehrauchten Spialen

DV 84,95

Street Fighter Alpha DV 79,95

89,95
94,95 Street Fighter Alpha 2 Us 109,95
84,95 Street Racer DV 84,95
64,95 The Horde DV 89,95
89,95 == Theme Park DV 59,95
84,95 W8 Thunderhawk 2 DV 89,95
9495 ¥ Tilt DV 8495
84,95 Tomb Raider DV 89,95
84,95 True Pinball DV 89,95
84,05 :
84,95 Vallora Valley Golf DV 89,95 m
74,95 Virtua Cop DV 139,95 . .
94,95 Virtua Cop 2 DV Dez
99,95 Virtua Fighter 2 DV 99,95
114,95 Virtua Fighter Kids DV 84,95
iv. Virtual Galf DV 89,95
84,95 Virtual On us 89,95
89,95 Wing Arms DV 89,95
89,95 Winning Post us 89,95
49,95 WipEout oV 89,95
84,95 World Adv. Military Comm. 2 JP 99,95
109,95 World Series Baseball 2 DV 84,95
84,95 World Wide Soccer 97 DV 89,95
89,95 Worms DV 89,95
89,95 WWF: The Arcade Game DV 89,95
89,95 WWEF in your House DV 84,95
89,95 X-Men DV 89,95
149,95
5%  SUPER NINTENDO:
84:95 Brain Lord us 99.95
84.95 Breath of Fire 2 DV 99,95
84,95 Chrono Trigger Us 139,95
84,95 | Civilization e «iLﬁ 129,95
99,95 Gl A H S
59,95
109,95
89,95
84,95
205,95 FI{;"PH)} :::-Z ‘ ; 5 n
49,95 ke g
84,95 Yortd ¥op
109,95 Qpc 100 >
119,95 jﬁ‘::; re o i0
59,95
gg gs Dragon View us 89,95 '
99.95 Earthbound Us 12995
89,95 Front Mission JP 79,95
84,95 Guﬁforce DV 39,95
89.95 Hole in One Golf DV 49,95
L\ e orZelda DV 6995
o5 0 F- [P :
1070 M LiveryorDeath US 114,95 =8
114,95 i Lord of Darkness U5 89,95 &g
84.95 Lufia 2 US 139,95 fi
84.95 NBA Live 97 DV 89,95 L
49,95 New Horizons US 129,95 Sad
89,95 Olympic Summer Games DV 104,95 S
69.95 PGA Tour Golf 96 DV 69,95 |48
89,95 Robotrek us 99,95
84.95 Secret of Evermore DV 109,95 &
89.95 ¥ Secret of Mana DV 109,95
124,95 Sim City DV 8995 §
89,95 Soul Blader IR 39,95
119,95 Street Fighter Alpha 2 us 139,85
84.95 Super Mario Kart DV 69,95
99,95 Terranigma Dv 109,95
99]95 Tetris Attack us 89,95
79195 Tetris & Dr. Mario oV ! 69,95
89,95 Ultima: The False Prophet  US 129,95
89,95 Worms DV 99,95
o~ 4 -
gggg MEGA DRIVE:
8195 & NHL 87 DV 109,95

84,95 |

% Worms DV 99,95
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ENEMY ZERO>.

Allein. Ein abgeschlossener Mikrokosmos. Der Antr.i"eb' -summt; Méine.::-ﬁreundgf und

Zwischen 30- und FMVU-Sequen-
zen gibt's einen sichtbaren Cut

aura wurde von de
erschaffen

Die Gange sind spater natiirlich weitaus bevilkerter

Der letzte Mann starb vor meinen Augen, ich sah
ihn auf dem Videophon. Die Tir ging auf, aber die
Kamera zoomte ins Leer. Er schrie. Uberall Blut. Wie
von einer unsichtbaren Macht wurde er durchs Zim-
mer gewirbelt und zerrissen. Ich nahm den Wahnsinn
hin, habe sowieso nichts Besseres zu tun. Ich kratze
mein bifchen Mut zusammen und gehe durch das gonisten zu tun, der allein auf sich gestellt, durch ein
Schiff, -lange Génge, zischende Tiren, grelles Neon-  verlassenes Raumschiff irrt, gejagt von einer unsicht-
licht. Ich weif3, es ist da. Es hat keinen Namen, es ist  baren Killermaschine. Die Darstellung wechselt zwi-
der ultimative Feind. Du kannst ihn nicht sehen, nicht schen einem klassischen 3D-Shooter mit allen Fines-

horen. Gelegentlich schrecke ich in meiner gesicher-  sen und einem interaktiven FMV-Film, der natiirlich
ten Kabine hoch. War da nicht ein Luftzug an mei- vorberechnet ist. Aufgrund der grafischen Darstellung
nem Gesicht? Verdammte Klimaanlage! Mit dem Sen-  konnte diese neuartige Mixtur vielleicht endlich das
der in meinem Ohr kann ich héren, nur wen? Ich Loch schliefen, das letzte Quentchen Atmosphdare
habe keine Wahl, muf3 kéimpfen gegen das Phantom,  bringen, das bei den 3D-Shootern immer fehlte. Wir
. ' auch wenn es nur in meinem Kopf existiert. Soviel sind gespannt auf den Test.
FW:JhdeOPfﬁ:&R \ Tod, so viele verlorene Freunde.
prediy ristmastriiis System: ..... PlayStation
D in Space B Genre: ..... 3D-Shooter/Adventure
Das Grafikadventure D hat im letzten Jahr trotz Spieler: ..... 1
beschréinkter Interaktivitdt viele Anhénger gehabt. Hersteller: ..... Rcclaim
Das gleiche Programmierteam stellt nun Enemy Zero Entwickler: ..... Warp
vor. Wieder haben wir es mit einem weiblichen Prota- ~ Testmuster: .....Acclaim

Veriffentlichung: ..... Marz



- STARGAMNMES
\ A L\ L
Uideaspiele - Uertrieb * Blumenstr. g 42555 Salingen

Tel.: 0212-/ 20 54 73 * Fax.: 0212 / 20 94 05

r-. : Neue Jelefonnummern ab 30.12.96:
i . | e 0212 / 20 54 73
e - 3 . 0212 / 22 42 206
Sony pSX . d . &L 0212 22 42 207

L
SQUL EDGE .. oo vn v .. .DT 109,00 = .o . * .
DESTRUCTION DERBY 2 %....DT 109,00 STURN . .
BATMAN FOREVER uiv..v. .. DT+ 89,90 .

NINTENDO™

BREAKPOINT TENNIS .%%..%.DT 89,90

PANDEMONT UM "o fm Vs o oo 8 DT #89,90 Sega Satur'l"l

FILFA SOCCERMAT 1\ i v M 17395598
NHL HackEY. SR, 2 G R DT 89,90 TOMB RAIDER . %......... “..DT *99,90
BURNINGMROAD <. . ' ivv v v DT 89,90 TUNNEL BIF....... TF o pt ‘89,9("
SONTRL  STRIKE w. s s tns DT #99,90« STREETRACER ....% ... L..0T 99;90
SYNDICAGE WARS % i vioivev o DT1H9 00 DAPTONARCE D e p i i ian DT lOg,bO
KOO, T o aie s DT 99,90 BLAZING DRAGONS .t ..... DT '99%90
TWISTED " METAL "2 V% e X DT 99,90 WorLD WIDE SOCCER97 ..... pT 99,90
SAMURAT SHODOWN 3 ....... pT 109,90 CoMMAND & CONQUER ..... ,-DT7 109,00
KTREME GAMES (2. . i s o DT 99,90 VIRTUA COP 2 INCL. GUN..DT 149300
NASCAR RACING ..v.viunisnn DT 99,90 WWF IN YOUR HOUSE ..%.... D§& 99,90

. VIRTUA ONFE s M i DT 99,90
Angebote! . ERIMEMAVE 5 ol i o DT 99,90
NBAZSENG THE SZONE o s D555 905 DRAGO NEBART . il Sinaia s sl pT 99,90
WEPEOUWTS200. , v dda iy BT i85, 00 SRS T DY NAST Y i v s i indiia DT 99,90
PANZER GENERAL + v ivuvine. B 59w 00 Bk EIRE 4 an e e DT 99,90
SHOCKWAVE ASSAULT ....... DT®*69,00 FIFA SOCCER 97&de. . % .. DT :89,90
Wov A, NHE RO CICEN G 7 o v b o e s pT 89,90
Importe PSX Importe Saturn
S DU TEDGE sty o JP 149,00 KING OF FIGHTERS 96 ..... Jrp 129,00
RANMAN 25t oo biians ite santanmine Us 139,00« DAWN OF DARKNESS ........ us 119,00
IWISTED METAL 2 d:. i Us 1098700 SAREA- 51 38 i cams it Wi v us 109,00
KT REME =205 s i s i s #09, 00MDARK . SAVIOR , /il s .\ . v us 119,00 (MO
NASCAR SRACING | 4. v %4 vl U's: 109,00 "ROCKMAN 8- vy  W0800 i «ils JrPp 129500 A
SAMURAI SHODOWN 3 ..... RSB AR T aoh e e e us 109%00 {ind

BATMAN “FOREVER. & va o i s WS 00 CRUSADE R 0w o Goswshaan a4 us 119,00

NINTENDO b4

Marto 6 oo T ww ‘...US 159,00
PLEo TWINGS = B (5 ok L us 179,00
WAV E SRACE Ut s us 199,00
MARIO KART 64 + PAD....JPAUF ANFR.
SHADOWS 0.T. EMPIRE ....USAUF ANFR.
WILD CHOPPERS . v v v v v JPAUF ANFR.

NINTENDO 64 (Anrane Mirz) .DT 399,00
RECHTZEITIG VORBESTELLEN!!

MARED oM e e DT 99,00
PREOTWENGS O S A 5., bt 119,00

<

>> ]JDq | DD DM .>> Bq qD DM ANNAHMEVERWEIGERUNG BERECHNEN WIR

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN!]
VERSANDKOSTEN NN 15,00 DM

MIT 20,00 DM BEARBEITUNGSGEBUHR!
(PlayStation) (Saturh / PlayStatlon)
. _ HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

_ & .
DEMNACHST AUCH IN WUPPERTAL UND HILDEN!

IMMER IMPORT-NEUHEITEN!
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RIOT <

2b

Auch wenn adidas Power Soccer nicht der absolute Kracher war, wagt man sich bei
Psygnosis mit Riot trotzdem an ein neues Sportspiel. Dieses versetzt uns ins
Jahr 2078. Sportarten wie FuBball, Basketball oder Eishockey sind Schnee von

gestern - die Athleten der Zukunft messen sich in der World League Of Riot.

Stephan Girlich )—.

L PHII.IPPOH N F‘EON
A BERIER o Excm_nu.s

T e — . S "

In den Freiluftstadien wird me'iens nachts gespielt

In ovalen Freiluftarenen treten
zwei Teams zu je vier Spielern
gegeneinander an, um einen grell
fluoreszierenden Plasmaball in das
freischwebende Tor in der Mitte des jeweiligen Stadi-
ons zu bugsieren. Beim Anstof3/-wurf wird der Ball
willkirlich plaziert und leuchtet zundchst orange. Um
nun Punkte erzielen zu kénnen, muf3 der Energieball
in der Halfte des Gegners an einer markierten Stelle
in der Bande aufgeladen werden. Abhdngig von der
Waurfposition kassiert man fiir einen erfolgreichen
Versuch zwischen ein und drei Punkten, die jeweili-
gen Bereiche sind durch Linien gekennzeichnet. Im
Kampf um Sieg und Ehre ist erlaubt, was gefallt,
Regeln gibt es also keine. Specials wie Superschuf3,
Speed Up oder Power Up verschaffen den Spielern
kurzfristig Vorteile. Aus zig Kameraperspektiven laf3t
sich das muntere Treiben beobachten, und die mei-
sten davon sind sogar recht gut spielbar. Die 16
Teams représentieren die grofiten Stidte der Welt
und sind mit schmiickenden Beinamen wie bspw.
Tokyo Tornados oder Melbourne Destroyers versehen,
die Spielernamen dirfen beliebig vercndert werden.

Hitverdachtig

Riot erinnert stark an Pitball von Warner Interac-
tive, wird diesem Titel aber, aller Voraussicht nach, in
allen Belangen weit Gberlegen sein. Die uns vorlie-
gende Version war bereits recht weit fortgeschritten,
so daf3 erste Prognosen durchaus ihre Berechtigung
haben. Riot nutzt die hohe Grafikauflésung der Play-
Station und beeindruckt zudem mit spektakuldren

Um iiberhaupt Punkte erzie-
len zu kiinnen, muB der Plas-
maball in der Hilfte des
Gegners aufgeladen werden

FINAL RESULTS

3 POINT GOALS 0 OF 0

2P0NT GOMS O OF O

1 POINT GOALS "0 OF 0

OWN GOALS 0 OF 0
'S “CHARGES 1

2 OF W9 ATTACKS 32 OF 23

0 OF 31 PASSES nonr

5 POSSESSION

13 Sus 0

SOF 5
'OF D
00F 3
0O0F 0

PRESS X TO CONTINUVE
Auch in der Zukunft wird man mit Statistiken versorgt

Licht- und Reflexeffekten. Zwei witzige Kommentato-
ren und ein enthusiastisch anfeuerndes Publikum sor-
gen fir die passende Soundkulisse wéhrend der Spie-
le. Die Steuerung erinnert an viele andere Sportspiele
und ist sehr eingéingig. Nach einer kurzen Eingewdh-
nungszeit sind harte Matches garantiert, nur mit den
Frankfurt Vipers, die ungeféhr so auftrumpfen wie die
aktuelle FuBBballmannschaft der Eintracht, hat man
leichtes Spiel. Meiner Einschétzung nach kénnte Riot
ein absoluter Toptitel werden. Allerdings muf3 der Titel
noch unter Beweis stellen, ob er auch langfristig zu
motivieren weif. In der néchsten Fun Generation
erfahrt |hr mehr.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Sportspiel
Spieler: ..... 14
~ Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: ..... Psygnosis
Testmuster: ..... Psygnosis
Veriffentlichung: ..... Februar



Witzig: Beim Bonusspiel Deep
Scan sammelt Ihr zusétzliche
Credits

(pruvicu_l)'

N
( Stephan Girlich )
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~— DIE HARD
ARCADE

Wéhrend das mittlerweile wohl verbotene Die Hard Trilogy von EA alle drei Filme
einer der erfolgreichsten Kinoserie aller Zeiten abhandelt, beschréankt sich

Segas Die Hard Arcade auf den ersten Teil der explosiven Saga.

McClane schleudert den Oberbasewicht schwindelig

Die Hauptrolle in der
Automatenumsetzung iber-
nimmt natirlich wieder
John McClane, sofern lhr
alleine spielt. Ein zweiter
menschlicher Mitstreiter
kampft als weibliches Pen-
dant an der Seite des sympa-
thischen Helden. Ort des
Schreckens ist ein Wolkenkratzer, in dem eine Bande
von skrupellosen Gangstern 30 Geif3eln gefangen
halt, unter denen sich zu allem Ubel auch noch die
Tochter des US-Présidenten befindet. Eure Aufgabe ist
klar: Rettet das Madel und knipst den bsen Buben
das Licht aus! Die Hard Arcade ist im Grunde ein
einziger riesiger Level, dessen Actionabschnitte mit
zahlreichen Zwischensequenzen zu einer stimmigen
Story zusammengefigt sind. McClane verfigt iiber
ein reichhaltiges Schlag- und Trittrepertoire, und auch
fiese Wiirgegriffe weif3 unser Held geschickt einzuset-
zen. Trotzdem, Waffen sind natiirlich weitaus effekti-
ver, und deren gibt es viele, in allen Gréf3en. Von der
einfachen Pistole ber die M16 bis hin zu einem
mdchtigen Raketenwerfer gebt Ihr den Gegnern
ordentlich Saures. Zwischendurch beweist Ihr an
bestimmten Stellen Eure Reaktion. Hier gilt es, im
richtigen Moment den Punch-, Kick- oder Jump-Button
zu driicken, um einen Ganoven mit nur einem wuchti-
gen Treffer umzunieten.

-’e’-i‘&%\»;sﬁ

AuBerst verkrampft, der Junge - was meint lhr?

Witzig und cool

Die Hard Arcade gefdllt mir ausgesprochen gut.
Der Titel ist zwar nicht sonderlich umfangreich, aber
das war bei einer Automatenumsetzung auch nicht
viel anders zu erwarten. Bis zum finalen Kampf auf
dem Dach des Wolkenkratzers wird so schnell nie-
mand das Pad aus der Hand legen. Ahnlich wie bei
Virtua Cop ist die Motivation enorm grof3, den Titel
bis zum Ende durchzuspielen. Die Hard Arcade ist
einfach zu perfekt inszeniert und frei von groben
spielerischen Mdngeln - eben Kurzweil pur. Vielleicht
gelingt es Sega noch, ein paar nefte Gimmicks in das
Spiel zu infegrieren, was im Sinne der Langzeitmoti-
vation sehr lobenswert wire. In der néchsten Fun
Generation nehmen wir den Titel genau unter die
Lupe.

System: ..... Saturn
Genre: ..... Beat’em Up .
Spleler ..... 12
Hersteller: ..... Sega
" Entwickler: ..... Fox Interactive
) Testmuster: ..... SeL o B
Verdffentlichung: .. ...Februar

Showdown: Auf dem Dach
des Wolkenkratzers kdampft
Ihr gegen den BoB der Bande

Alle Figuren sowie die Grafik
insgesamt hasieren auf
Polygonen und sind mit
schinen Texturen iiberzogen

Au der ier eicllt Ir den
Aufziigen aus

Die Zwischen- bzw. Endgeg-
ner sind duBerst hartndckige
Burschen
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FIGHT E RS e |
MEGAMIX

Der Name ist Programm bei AM2. Fighters Megamix hat das Beste aus Fighting
Vipers und Virtua Fighter 2, und noch einiges mehr. Denn AM2 will einige
wirklich ausgeflippte Charaktere einbauen, zu denen unter anderem ein

Daytona USA-Auto, die AM2-Palme oder die Sonic-Figuren gehdren sollen.

1P MODE
SEFILECT YOIR FICHTER

BunNg . . , a8
Eine Drehschleuder in die Gitter

HH‘NWHHHTW&

Alle Kimpfer im Uberhlick

Da Fighting Vipers und Virtua Fighter 2 zwei
unterschiedliche Spielsysteme beinhalten, kann sich
der Spieler vor jedem Match zwischen dem Viper-
Mode und dem VF2-Mode entscheiden, -man
bekommt also auf jeden Fall zwei Spiele in einem.
Natirlich kann auch die Ringart gewfihlen werden,
komischerweise fehlen aber die echten VF-Ringe,
stattdessen gibt's riesige Arenen und die FV-Kdfige.
Ring Outs sind nicht mehr zu finden.

Ein Hauch von Virtua Fighter 3
AM2 hat auch gleich einige Elemente aus dem

brandaktuellen VF3 eingebaut. Beispielsweise kann

man nun aus jedem Wurf mit einem Konter entkom-

Eln sehr leckerer Mnue gegen Ilelm il

= o
WIWI NS

Honey greift die Karre an
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Eine Powerbomb von Jeffrey

GAEQ

Heterstor 11, 36037 fulcda

Sega Saturn sony Playstation

3 po PC CD-ROM Nintendo 64

Versand ertolgt per Post-Nachnahme, Kosten pduschal 8, DM unfrele
Lieferungen Wwerden nicht angenommen. Es gelfen dle AGB.

M andretti racing
‘Sbaphomets fluch
‘Mchronicles ot. sword 95 S0} darius 2

rebel assault .I! us
Ssoviet sirike
W star gladiators

iiegyorbehatteh s

(work in progress)
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men, auf3erdem haben die VF-
Kampfer teilweise schon ihre
Aktionen aus Teil 3 drauf. Die
Fighting Vipers-Akteure wurden
auch etwas aufgebohrt, jedoch
wurden nicht alle Kémpfer mit der
gleichen Intensitét bearbeitet, son- R i
dern nur die ausbaufshigsten

Die Grafik ist streckenweise
Charaktere "aufgetunt". Tokio z.B. wurde exakt aus  absolut umwerfend

der Vorlage bernommen, wéhrend Picky ziemlich

viele neue Mandver erlernt hat. Fighters Megamix

wird derzeit mit Hochdruck programmiert, da die =

Saturn-Umsetzung von Virtua Fighter 3 AM2s Haupt-
projekt fir 1997 sein soll. Uber ein genaues Verdf-
fentlichungsdatum ist noch nichts bekannt.

System: ..... Saturn
 Genre: ..... Beat’em Up “ TR d
Spieler: ..... 1-2 Slaha;sioﬂ PN
Hersteller: ..... Sega
Entwickler: .....AM2
Testmuster: ..... Fun Generation
Veriffentlichung: . ....KA. -

Media Tec GmbH - Am Rundbogen 13 b - 44265 Dortmund
Fon: 0231 / 72 46 490 - Fax: 0231 / 72 46 492

A-TRAIN 93,90 RELOADED 91,90
ADV. OF LOMAX 8590 RESIDENT EVIL 88,90
AYRTON SENNA KART 83,90 RETURN FIRE 88,90
BAPHOMETS FLUCH 85,90 SAMPRAS EX. TENNIS 89,90
BEDLAM 88.90 SOVIET STRIKE 84.90
BLACK DOWN 87.90 SPOT GOES HOLLYW. 87,90
BLAM! MACHINEHEAD 88,90 STAR GLADIATOR 88,90
BLAST CHAMBER 84.90 STR. FIGHTER ALPHA 2 38,90
BLAZING DRAGONS 8390 STREET RACER 85,90
BURNING ROAD 80.90 TEKKEN 2 99,90
BUSTA MOVE 2 69.90 TIME COMMANDO 84,90
CHRASH BANDICOOT 99.90 TOMB RAIDER 89,90
CHRONICLES SWORD 8590 TUNNEL B1 83,90
COMMAND&CONQUER 98.90 TWISTED METAL 85,90
DARK FORCES US 119.90 VICTORY BOXING 87,90
DARKSTALKER 88.90 WIPEOUT 2097 93.90
DESTRUCTION DERBY 2 99.90 X-COM 86,90
DISRUPTER 8490 X2 84,90
EXHUMED 83,90 .
FIFA SOCCER 97 gaoo HARDWARE:
FIRO & KLAWD 8290 NEGCON 77,99
90 MADCATZ 139,90

HARDCORE 4X4 000 PAD SONY At90
HEXEN ' gg oo PREDATOR GUN 79,90
: RGB KABEL 29,90

IN THE HUNT 85,90
INT. SUPERST. SOCCER 79.90 TASCHE+PAD+MEMORY 86,90

IRON & BLOOD 83,90 NINTENDO 64:

JUMPING FLASH 2 94,90 NINTENDO 64 + SPIEL 699,90
MOTOR TOON 2 85,90 NINTENDO 64 PAD 69,90
MYST 85,90 MEMORY CARD 39,90
NAMCO MUSEUM 2 89,90 WAVERACE US 189,90
NASCAR RACING 96 84,90 PILOTWINGS JP 159,90
NBA LIVE 97 84,90 MARIO 64 US 189,90
NHL HOCKEY 97 84,90 Kl 64 GOLD US 189,90
NHL POWERPLAY 96 84,90 WAYNE GRETZKY'S HOCKEY 179,90
PANDEMONIUM 84,90 SHADOW OF THE EMPIRE 189,90
PROJECT OVERKILL 89,90 MARIO KART 64 259,90

Umbau PSX Multinorm 69,- DM - Multinorm PSX 449,- DM




Auch fur die FUN GENERATION-Crew sind die Weih-

nachtstage ein willkommener AnlaBl, gemeinsame

wir tber uns

FEBRUAR 1997 - FUN GENERATION

Aktivitaten im Rahmen einer Weihnachtsfeier zu

entwickeln. Was wurde sich mehr anbieten, als
ein Kart-Rennen auf einer sack-
kalten Indoor-Bahn abzuhal-

ten und sich danach ordent-
lich beim leckersten Ita-
liener der Stadt den Ranzen
vollzuschlagen? Stephan
dominierte beim sportlichen
Wettkampf das Feld und verwies Binzi und Gotz auf die
Platze. Mehr Chancen, aus der Bahn geschleudert zu
werden, boten die gesamten Tequilla-, Grappa- und

Ramazotti-Vorrate des Restaurants Pane e Vino. Hof-
fentlich lassen die uns nochmal rein, denn sowohl die

Kt braut sich

AC3

Inneneinrichtung als auch das Geschirr und unser Pho-

i

denn iibe
aus Stepha

toapparat muBten ordentlich Federn lassen, -deswegen
gibt's leider keine Bilder des Desasters. ;
Auflerdem hat Stephan endlich seine Zockerbude auf
AC3-Standard umgerustet. Die morgendlichen Gesprache

n,

drehen sich deswegen um cineastische Inhalte wie:
"Dieser Film knallt ohne Ende, finden auch die Nach-

barn." Stephans Katzen Edu und Sheila sind nun wahr-

scheinlich die bestbeschalltesten Haustiger der Welt

1551

und gehen bei jedem Wohnzimmergewitter in die Bade-
wanne stiften,

atze Sheila geht sti :

Seit Mario Kart 64 in der Redaktion ist, gibt's
allerdings kein anderes Thema mehr. Go6tz hat echte

ein virt

Probleme seine Mannen vom Pad loszueisen und zuruck
an die Schreibtische zu lotsen. Sollte diese Ausga-
be wirklich den Weg an den Kiosk finden, muB er wohl
die angedrohte "rohe Gewalt" angewendet haben.

oo d o Schiitzenstr. 20 - 6706l Ludwigshafen_
a en ®  Hauptstr. 5 - 67433 Neus’radisty.

< Bestellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & Sa 11 - 18 Uhr AMEC
e

Plays i

399 DI

Playstation Grundgerit P Q2 ‘ i@ Ralley 469 DI
Umbau Playstation incl. < oA : : Ehkrad 119 DI
Controller ¢ 85 DI
Game Buster 45 DI
Memory Card 8 Meg apter 39 DI
Memory Card + Controller orig. UBy PAL 89 DI
NeGcon Pad Comtand & Conquer 89 DI
Baphomets Fluch Exidined 89 DI
Blazing Dragons Fighting Vipers 85 DI
Burning Road Ghen War. 89 DI
Chronicles of the Sword 89 DM Nights PAL 89 DI
Destruction Derby 2 99 D Highway 2000, 89 DI
Hexen (Feb.) Power Play Hocke 89 DI
Myst Spot goes Holy. 89 DI
NHL Powerplay Hocke Soviet Strike 89 DI
Pete Sampras Tennis Three Dirty Dwa 89 DI
Tomb Bai er 4 True Pinball 89 DI
Sim City 2000 »Tomb Raider 89 DI
Tunnel B 1 ua Cop 2 und Gun 129 DI
Resident Evil rld Wide Soccer 89 DI
Warhammer "

Wipeout 2097

Wir fiihren auch
Importspiele !!
ndleranfragen

i‘mschf !
£21-5296387

erern berechnen w

Playstation
incl. Umbau




welche

Argument?h'::ff
r7 Fel
er, um gegén >

Mario Kart zu
bestehen?

VIDEOSPIELE und ZUBEHOR

SONY e ‘mw

PLAYSTATION

# SATURN

Lindenallee 16
66538 Neunkirchen

drticken. Deshalb haben
wir uns flr eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.

Die vier Wertungsnoten
lassen sich Ubrigens fol-
gendermafden ent-
schlisseln: Rating

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine , 10 von
10" bedeutet, daf® das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uiberzeugenste Stick Software flr dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hoéchstwertung abzu-

—

oy Tolendrang der Progrormemisrss Schrt betten wirds

hager. —u-.-req:k‘«n ;rn—w oty 4*':\-

Stert dhesen ) mom sich 2 Geokken 2idwden
gaben, diw out dem SNES celer Megu
oty et e, daoch unsee A
il clar BTkl cler Mrahinan

(Gesamtfunktionalitat /
Motivationsfaktor / Vor-

toren zusammen.

Tel. 0 68 21 /17 91 01
Fax /179102 puf

noten), Gameplay (Funktionalitat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kiinstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Kiangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-

i

Game-pLanEl

Preisanderungen vorbehalten. Nur solange Vorrat reicht,

Gluckaufstr. 24, 57076 Slegen

Ankauf und Verkauf * neu und gebraucht
Sony Playstation Satumn
Sony Playstation DM 389,95 BaphometsFluch DM 88,95 Bug too DM 84,95

RGB Kabel DM 28,95 Re-Loaded DM 88,95 Command and

NINTEND 0 64 Memory Card DM 28,95 SimCity2000 DM 94,95 Conquer DM 94,95
+ Game Buster DM 78,95 SoulEdge(Blade)™ DM 94,95 Hexen DM 94,95
Destruction Derby 2* DM 94,95 i NBA Jam Extrame DM 84,95
s E G A s u P E R " E s Command and Conquer DM 88,85 hﬂﬁﬂﬁ?gf Tomb Raider DM 88,95
Warhammer DM 88,95 Virtua Cop DM 94,95
Star Gladiator DM 88,95 Wirfihrenauchimporte  WWF inyour House DM 84,94

Moto X DM 84,95 fiir PSX, Saturn, N 64 Fux 02 71/7711-574

*=\jprankindigurg Es gelten die allgemein en Geschafisbedingungen.
Handleranfragen erwiinscht |

lhr Fachgeschaft fur

PlayStation Saturn N64
Onside Soccer Bug Too! Killer Instinct Gold
Command & Conquer Iron Storm Star Wars

NHL 97 Dark Savior

Disruptor Sonic 3D Blast PC
Re-Loaded WWEF In Your House C+C:Red Alert
Tomb Raider Tunnel B1 Privateer 2
Soul Blade Fighter Megamix Diabolo

Rage Racer Hulk

»++ Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games
=+ Bagtellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25

Super Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Mega CD
Game Gear
3DO

Video CD
Dragon Ball Z
Manga Videos

dedkkk




(Stephan Girlich - Andreas Binzenhifer

Einstiegshilfe

Eine wirklich weiterhelfende
Einstiegshilfe ist hei Cruisn
USA kaum machbar. Die vier
Kutschen unterscheiden sich
nur marginal, und auf dem
niedrigsten Schwierigkeits-
grad ist das Teil eh in Win-
deseile durchgezockt. Dann
erhdlt man eine etwas
schnellere  Version des
Wagens, mit dem man ge-
spielt hat, und fahrt natiirlich Cruis’n USA war schon in der Spielhalle kein

dann mit diesem. besonderes Highlight, trotzdem wurde der Titel fir
das N64 angekiindigt und umgesetzt. Im Stile von
"Auf dem Highway ist
die Holle los" rast man

Der Schulbus paBt proportional nicht zu den restlichen Wagen

MPH i
/s

mit an realen Vorbildern F _ .
orientierten Kutschen Die Bitmap-Baume sind nur ein Beispiel fiir die hdchst durch-
quer diivchi dis USA. schnittliche Grafik

Ausgangspunkt ist San  obwohl der schon kein Uberkracher war. Vor allem
Francisco, die letzte der _ die technische Seite enttéuscht doch ziemlich. In allen
insgesamt 15 Etappen drei entscheidenden Wertungskriterien, sprich Grafik,
bringt uns schlief3lich Sound und Gameplay, stellt Cruis'n USA jeweils das
nach Washington. Ziel SchluBlicht unter der bisher versffentlichten Nintendo
in jedem Rennen istes,  64-Software dar. Die 15 Strecken sind nun wirklich
die neun weiteren Teil- nicht herausragend detailliert oder super aufwendig
nehmer allesamt hinter B gestaltet, dennoch bauen sich weiter entfernte Objek-
_ : sich zu lassen, um sich te, vollig Gberraschend, erst spat auf, zudem verrich-
Bei einer Massenkaramholage drehen sich die Wagen reihen-  fir die darauffolgende tet die Grafikengine ihre Arbeit mit stetigem Ruckeln.
weise auf der Stelle Runde zu qualifizieren. Mit diesem Manko kénnte ich jedoch gerade noch
Verfolgt wird die gesetzeswidrige Raserei aus der leben, wére der Racer wenigstens ordentlich spielbar.
Ego- oder einer von zwei Aul3enperspektiven, gesteu- 8 Gut, es wird mit Sicherheit Zeitgenossen geben, die
ert wird mit dem analogen Stick. Jeweils eine Taste auch Cruis’n USA zum Toptitel erheben, doch bewer-
steht fir Gas und Bremse zur Verfigung, iber eine ten wir weiterhin die Gite eines Spiels und nicht den

weitere &t sich die Begleitmusik dndern. Die I Namen. Cruis’n USA ist ein in hdchstem Maf3e

Strecken fihren durch Stédte, freies Feld, den Grand B anspruchsloses BleifuB3-Gebolze, das spétestens nach
Canyon und dichte Wéilder, auBer mit der Konkur- dem ersten Durchspielen (ca. 30min) jeglichen Reiz -
renz sollte man auch mit starkem Gegenverkehr und ~ sofern der je vorhanden war - ver-
Hindernissen rechnen. Alternativ diirfen 10 der 15 liert. Daf3 wir trotz der zahlrei-
Abschnitte auch einzeln trainiert werden, oder Ihr chen Kritikpunkte immerhin
kémpft mit einem menschlichen Mitstreiter via Split- noch eine Rating von Fiinf
screen um die Fishrungsposition. abdriicken, hat der Titel

einzig und allein dem
Zwei-Spieler-Modus zu
verdanken.

Ruch die EndeoHuEN
zensiert, Bill Clintons Bz
ign fiel unter den Tisch

...wére als Titelname wohl zutreffender gewesen.
Die Konvertierung erreicht leider noch nicht einmal
ansatzweise das Niveau des Coin-op, und das,

.......... Nintendo 64  Hersteller: . ......... .Nintendo

1 e O e R Rennspiel ~ Entwickler: . .. .Williams / Midway

Splelep s St e A8 TeRbmSTEE o | O.LT.
R A SR e et 15 Strecken Tl
Besonderheiten: . ......... KA.  Veroffentlichung: ...... eSO Saand . . .. ... .. iaenee
EaaPrais s dnr o o s s e——amenlay ...l
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Einfach tierisch, das Team von Firo & Klawd. Zu gewinnen gibt's:

Unschuldig in Intrigen verstrickt, missen sie 15x Firo & Klawd (PSX)
dafiir sorgen, daR in New Yak wieder Ruhe ein- 20 Firo & Klawd Wasserspritzpistolen
prasentiert von: kehrt, denn inzwischen hat sich fast jeder bewaff- 10 Firo & Klawd T-Shirts prase“tiert von:

net, der in der Stadt herumspringt, kriecht oder
lauft. Ihr konnt kraftig mitmischen, wenn lhr uns Schickt Eure Postkarte an:

g FDAS VIDEOSPIELE-MAGAZIN | eine Frage beantwortet. FUN GENERATION BMG
"In FUN GENERATION 1/97 interviewten wir den Stichwort: "Monkeys gotta gun!"

B L EHATI“N Main Developer von Firo & Klawd. Wie heit er?" Max-Planck Strae 13 INTERACTIVE

97204 Hochberg

Einsendeschluf’:

5. Februar 1997

Der Rechtsweg ist wie immer und vor allem bei Firo & Klawd ausgeschlossen. Nur richtige Einsendungen werden iiberhaupt beriicksichtigt. Einsendeschluf? ist der 5. Februar 1997
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‘ FUN GENERATION
lafft Euch NICHT im
Regen stehen!

Al jetzt bekommt jeder,

| Abonnent REGELMARIC
" BIS ZU VIER CDs fiir sein.
Wunsch-System.

Diese Abo-Pramie kommt
NICHT NUR EINMAL ins
Haus!

Wieso soll gerade ich die Jeden Monat kommt die FUN GENERATION frisch, trocken am

Erstverkaufstag oder sogar einige Tage bevor sie am Kiosk

FUN GENERATION abonnieren? erhaltlich ist direkt zu Dir in Deinen Briefkasten.

Stell Dir vor, es ist kalt und naf® draufen, und der Zeit- Ergebnis: Nicht Du wirst naf3, sondern der Brieftrager, und

schriftenhandler mit der neuen FUN GENERATION ist weit nicht Deine Nase lauft, sondern Du bist auf dem Laufenden!

weg. Das Fahrrad hat einen Platten und das Leben ist trist.

Doch diesen Zustand kannst Du andern. Denn warst Du Manchmal kann es sein, daf® der Postbote sogar einen Preis

Abonnent der FUN GENERATION, sahe die Lage ganz aus einem Gewinnspiel abliefert, bei dem Du gar nicht

anders aus: mitgespielt hast. Du nimmst namlich an jedem Gewinnspiel
automatisch teil!




TER

und keinen Bock auf Kiosk

FUNS=—
'GENERATION

Ergebnis: Du sparst Porto und den Gang zum Briefkasten.
Also wirst Du wieder nicht naf3.

Und das Beste ist: Du bekommst jedes Jahr bis zu vier
Demo-CDs kostenlos fur Dein System. Du muf3t nur auf der
Abo-Karte Dein Wunsch-System ankreuzen.

Ergebnis: Du wirst noch immer nicht nafd
Zudem: Du gehst absolut kein Risiko ein und kannst Dein

Abo jederzeit kindigen, auf die Demo-CDs verzichten und
wieder mit dem kaputten Fahrrad zum Kiosk fahren.

Ergebnis: Endlich wiirdest Du nafs werden. Wurde auch
langsam Zeit!

Ach ja...habe ich schon erwahnt, daf® Du ganz nebenbei noch

10% vom normalen Verkaufspreis sparst? Da kann man sich
uber’s Jahr sogar ‘nen Regenschirm leisten.

FUN=
GENERATION
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Am besten gewdhnt man sich
an den Analog-Stick, indem
man auf dem Ubungsplatz =
verschiedene Stickpositionen
ausprobiert und erst dann
nachschaut, wie weit man
eigentlich gerade ausholt.
Beim Putten kommt es vor
allem auf den zweiten Schlag S
an, also Ruhe bewahren!

Fgm THITTERL "€-2]  [3RD SHOT ﬁ
F | 3BF LEFT (PTIHI ~ 60F ;

Je kleiner der rote Kreis auf dem Golf-

ball ist, desto genauer wird der Schlag

Die meisten Golfspiele auf
CD-ROM Basis habeneinen
gemeinsamen Nachteil: nervig
lange Ladezeiten. St. Andrews
kann zumindest in diesem Punkt
die (oftmals umstrittenen) Vortei-
le der Modultechnik unter
Beweis stellen: es hat so gut wie
keine Ladezeiten mehr. Auch
sonst zeigt Setas neuestes Pro-
dukt gute Ansditze. Man kann

sich zundichst seinen individuellen
Golfer zusammenstellen (Name, Han-
dicap, Golfausriistung...) und ansch-
lieBend auf einem Ubungsplatz mit
allen Schikanen die analoge Steuerung
nach Herzenslaune ausprobieren.
Hierzu lassen sich in éinem..
Optionmenii beinahe alle Details, wie
Wind und Wetter; Tageszeit oder die
Lage des Balles verdndern. Das eigent-
liche Schlagsystem ist auf den Analog-
Stick ausgerichtet. Zundichst bestimmt
man véllig unspektakulér die Richtung des Schlages
und den Treffpunkt des Golfballs. Dann kommt der
Analog-Stick zum Einsatz. Je weiter man den Stick
nach unten zieht, desto weiter holt der Golfer aus
bzw. desto harter wird der Schlag. Auf dem Ubungs-
platz wird die Neigung des Sticks freundlicherweise
durch eine Skala angezeigt, im Wettkampf muf3 der
Hobbygolfer hingegen selbst entscheiden, wie weit er
gerade ausholt. Vor jedem Schlag kann man sich

LATH SHOT
5w T7BY

HITTERL t+43
200y LEFT

... hat so gut wie verloren

Hndreas Binzenhtfer - Stephan Girlich !

...... Nintendo
......... Seta
........ 0.LT.
Tel.: 0711 / B13758
.. .Japan-Import
......... K.A.

| SUstamaR T ok A Nintendo 84  Hersteller: ... ..
B s e e SRR Sportspiel  Entwickler: . . . . .
ShiglBRASl = 1-4  Testmuster: . . ...
B R i e e 18 Lécher
Besonderheiten: .. ...... Batterie  Veroffentlichung: .

BatErels S s

£+4] (18T SHUT

THITTERL 5 01
- (1§ 2407

412Y LEET

Die Grafik erinnert an ein ddes Flachland

Uber die Windstérke und die Lage des Balls informie-
ren, oder einfach das Green aus allen Blickwinkeln
begutachten. Statistiker kommen selbstverstéindlich
auch auf ihre Kosten: Jedes der 18 Lécher hat eine
eigene, detaillierte Schlagibersicht, und etliche
Rekorde, wie langster Abschlag oder Put, kénnen
ebenfalls bestaunt werden.

Grausames Oder
Langweiliges Frustspiel

St. Andrews Old Course beweist eindeutig, daf3
nicht alles, was auf dem Nintendo 64 versffentlicht
wird, auch automatisch gut sein muf3. Das Drumher-
um an sich mag ja ganz nett sein, aber es kommt im
wesentlichen eben doch aufs Spiel an. Und da hat
man machtig gepfuscht. Die Grafik wirkt lieblos
dahingeschlampt, von Atmosphdire keine Spur. Die
Steuerung ist zwar recht innovativ, aber mindestens
genauso gewdhnungsbediirftig. AuBBerdem wiif3te ich
gerne, welcher Sadist dafir verantwortlich ist, daf3
ich mit einém 50-Feet-Putter 2 Inches vor dem Loch
stehe und folglich den Stick nur um etwa 3 Millimeter
bewegen darf, da sonst der Ball mit Uberwucht wie-
der aus dem Loch springt. Alles in allem zeigt St.
Andrews zwar ganz nefte Anséize,

macht aber den Eindruck, in
enormer Eile fertiggestellt
worden zu sein, um dem
Softwaremangel auf dem
Né4 entgegen-
zuwirken.
Nicht mit uns!
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Bei diesem KoloB muB auch

Donkey Kong klein heigeben

Zieht lhr einen ganzen
Schwanz an Bananen hinter
Euch her, konnt Ihr nicht
ahgeschossen werden

Beim Ziinden des Turbos schlagen Flammen aus dem
Auspuff

Wie sehr hatten wir diesem"Nintendéj 64 Ttél.ent-' :

gegengefiebert. Wie sehr hatten wir gehofft und

gezittert, Mario Kart 64 noch rechtzeitig or"'udlme_ :

der neuen Ausgabe zu kriegen! Und wir
In Time sei Dank, genau einen Tag vor Ab
brachte der iberaus freundliche Kunerdlens__:_ hrer

von UPS das heiBersehnte Péickchen:So kam es, wie

T {Stephan Girlich « Andreas Binzenhifer )

es kommen mufite: Gétz, Binzi und ich schotteten uns_ g

mit reichlich fester und flussiger Nahrungf}. ir 24
den véllig von der AuBenwelt ab und zockten, bls die
Joypads sowie unsere Képfe glihten.

Klassisch designed
Die Fortsetzung tir das Nintendo 64 ist im Grunde
nichts anderes als eine konsequente Weiterentwick-
lung des Originals. Aus acht der bekanntesten Nin-
tendo-Charakfere wahlt man € 'nen Fahrer, Koopa
Troopa wurde durch Wari zt. Waren auf dem
SNES die Unterschiede beziiglich des Fahrverhaltens
der einzelnen Figuren relatiy k bewegen sich
diese nun alle auf &hnlichem i. Die dicken
Jungs, also Bowser, Donkey Kong__Und Wario,
beschleunigen natirlich etwas langsamer, dafir ram-
men sie gnadenlos jeden aus der Spur, der dummer-

Hu Bowser, falsche Richtung!

Die Siegerehrung spielt vor dem SchloB aus Super Mario
World 64

weise ihren Weg kreuzt. Leichtgewichte wie Toad,
Princess oder Yoshi sind dagegen wahre Beschleuni-
gungswunder, sollten sich aber aus unnétigen Positi-
onsrangeleien méglichst heraushalten. Die goldene

“Mitte bilden Mario und Luigi. Drei Hubraumklassen

(50, 100, 150 cecm) und vier Cups mit je vier

"Strecken gilt es zu meistern. Fir die Platze 1-4 gibt

es Punkte, fahrt thr auf Position 5 oder noch schlech-

wter liegend Uber die Ziellinie, wird das Rennen wie-

derholt (unendlich Continues!). Sind alle Varianten
gewonnen, genief3t lhr den Abspann und driickt die
Reset-Taste des Nintendo 64 - wie vom SNES
bekannt. Jetzt ist es Eure Aufgabe, in allen vier Cups
nochmals an den Start zu gehen - auf spiegelverkehr-
ten Kursen. Streckenkenntisse erlangt lhr im Time
Trial-Modus, der leider wieder nur mit den 100 ccm-
Karts gefahren werden darf. AusschlieBlich mit meh-



=]

T e TR e e

ME 00" 11776

vap 1/3

TIME 00° 11”76

Im Zwei-Spieler-Modus sind kaum Geschwindigkeitsverlu-
ste zu verspiiren

Ab drei Mitspielern wird der Screen geviertelt. Natiirlich lei-
det die Ubersichtlichkeit etwas unter dem kieinen Bildaus-
schnitt

Jetzt wwd es schwlerlg lmks uder rechts? emé-’l\i;nge,
beide Wege fiihren zum Ziel, nur welcher ist der schnellere?

reren Spielern gleichzeitig ist der Battle-Mode
anwahlbar. Bis zu vier Spieler nehmen sich in vier
verschiedenen Arenen unter Beschuf3, diesmal gibt es
zahlreiche Maglichkeiten, sich zu verschanzen oder
dem Gegner heimtiickisch aufzulauern. Gesteuvert
wird mit dem analogen Stick, mit je einer Taste gebt
lhr Gas oder |hr steigt brutal in die Eisen. Um auch
die engsten Kurven mit fast schon abartigen
Geschwindigkeiten meistern zu konnen, nutzt hr die
Sprungtaste. Mit dieser stellt Ihr das Kart auf einfache

(nintcndo BY)
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durch dieth Mittels des Z-Triggers
|6st hr die Extre neu, daf3 Euch die
Computergegner diese vor der Nase wegklauen kén-
nen. Die Extras selbst wurden ordentlich aufgebohrt,
die Feder fiel leider unt d_eh Tisch. Nach wie vor
sehr beliebt ist de , der das gesamte Feld kurz-
zeitig zum Stillstand bringt und dlle Fahrer auf Zwer-
gengrofe schrumpfen 1&Bt, die man so dann auch
noch mit Leichtigkeit plattwalzen kann. Den griinen
und den roten Panzer gibt es zudem in einer Dreier-
kombination, die beim Einsatz zunéichst als eine Art
Schutzschild um das Vehikel kreisen und der Reihe
nachiabgeschossen werden kénnen.

" ‘ -
Super Mario Kart fir das SNES war und ist selbst
N Mc:Bstuben immer noch eines der

em ubertrumpH kann man zumindest
nen, wie genial Mario Kart 64 gewor-
ﬂhk und Sound foll in Szene gesetzt

. m _glhqlen Schwachen des Vorbildes auszu-
merzen. Die Ext_r__""

sind ef'Fekhver denn | je, mif einem

unc1|oger Uslegung dem Or:gmal sehr chnlach, nur
eben ein bif3chen feiner. Daf3 von Anfang an dlle
Hubraumklassen und alle Cups anwdhlbar sind,
beugt Frusterlebnissen vor und wird vor allem alte
SMK-Hasen freuén. Die Kurse selbst sind Nintendo-
typisch liebevoll fair aufgebaut und gehen dies-
mal standig hoch
Bowser Castle un
nen oftmals zieml

ste Ausgabe verweisen. Dann wer-
den wir in einem Special zu die-
sem Titel rechtzeitig zum
Deutschland-Release des Nin-
tendo 64 alle Strecken und
Extras ausfihrlich vorstellen

und auch in sp{ er

Die Strecken sind mit zahl-
reichen Objekten geschmiickt

Driickt, sobald das zweite
Licht auf der Ampel aufleuch-
tet, den Gas-Button, legt lhr
einen Schnellistart hin.
Driickt lhr zu friih, drehen
die Reifen durch

Falls Ihr im Eislevel ins Was-
ser, ist die Spielfigur kurzzei-
tig in einem Eishlock einge-
froren

Art und Weise quer und jagt so méchtig spekiakulénsmssicht hilfreich
SVSESmE - s s e Nintendo 64  Hersteller: . .......... Nintendo
(BEnpE R e el T Rennspiel  Entwickler: .. ......... Nintendo
ShIRlERy St e s 14 2 iiestolister S i A Ui
BRUBISS i et 16 Strecken Tel.: 0711 /613758  brafik ....... . 10
Besonderheiten: ... .. .. Batterie,  Veroffentlichung: . .. .Japan-Import  Sound ; ey 10
inkl. Bonus-Controller  Ca. Preis: . .............. A hamepiay ... ...l 10
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Bbhadows of

upo

T Cthpp Noack « Stefan Hellert

Now take: the, lift back
to the control room,
and switch ofifi the hangar
‘ force Tield,so/that
; o can pickiyou up.
I can't believe Dash dido't make i1 oot of :
that explosion, Leia, He was such a great i s’ - : e |
™,

-~

Hsalm = lasef e Ein "heiBes" Duell auf Swoop-Bikes in der Wiiste Tantooines

5 s ' 5 Dashs Co-Pilot gibt ihm iiber Funk Anweisungen und Tips

| know, Luke. But he didn't die in vain.

Noch vor wenigen Wochen war Shadows of the
Empire ebenso wie viele andere der Nintendo 64-

Titel ein Objekt wildester Geriichte und Spekulatio-
nen. Bringen wir also lieber die Fakten auf den Punkt,
B denn wir haben das Modul ausfihrlich durchgetestet.

, brg , SotE spielt parallel zum zweiten Star Wars-Film

;'-:::::';{t'“f“:-':"‘g:"f;?:l}:;::;e B "Das Imperium schldgt zuriick”. Die Rebellen verteidi-
o gen die Station auf dem Eisplaneten Hoth. Ihr schlipft
in die Rolle des Soldners Dash Rendar, ein alter Kum-

 Heain

Das aufregenste Element llei der Zugfahrt ist dierafik

T

It may well contain information worth The
price Dash pailcd with his life.

pel von Han Solo. In der ersten Mission fliegt lhr mit
einem Flugschiff um imperiale Geher AT-ATs herum
und wickelt deren Fiifle mit einem Eisenseil ein, bis
sie umfallen. Nebenbei zerstort hr noch imperiale
Probe Droiden und die zweibeinigen AT-STs. Diese
3D-Flugshow ist atemberaubend schnell und flissig in
- ; Szene gesetzt. Man fihlt sich zum ersten Mal in

55 i SR einem Videospiel wirklich mitten im Star Wars-
Healtn { Geschehen, dagegen ist selbst Rebel Assault kein Ver-

' gleich. Auch die Steuerung mit dem Analog-Stick ist
Die Wampas vom Planeten Hoth geraten, sohald man sie aus perfekt obgefrogt. Doch viel zu kurz wahrt der SpaB,
dem Gefingnis befreit, in Streit denn schnell werdet |hr in die erste 3D-Shooter-

Sequenz verfrachtet, die dramaturgisch recht banal
ist und enorm kurz ausfiel. Nachdem Ihr durch
Réume geschlichen seid und diverse, schon animierte
imperiale Sturmtruppen zerlegt habt, kémpft lhr zu
Fu3 gegen einen AT-ST. Der folgende Flug durchs
Asteroidenfeld 1&f3t dann das erste Mal an der Qua-
: - g litit des Produktes zweifeln. Man kann den Outrider,
| - NS Rendars Schiff, baugleich mit Solos Falken, nicht

o for h Comircion o on o selbst steuern, sondern bewegt nur ein Fadenkreuz
TN und ballert plan- und gefahrlos Dutzende Tie-Fighter
vom Himmel. Lieblos gemacht und stupide fiir jeden
anspruchsvollen Spieler, diese Sequenz méchte man

.....

Ein AT-ST geht nach einem direkten Treffer in Flammen auf

e EdAUNE
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So wickelt man die AT-ATs mit dem Drahtseil ein

("

kein zweites Mal spielen. Ein dhnlicher Abschnitt wird & .
Der Flug durch Kizors Raumstation

ilbrigens noch einmal kurz vor SchluB geboten. Sofort
folgt der néchste Gameplay-Tiefpunkt, eine droge, e SR
aber grafisch hochklassige Zugfahrt durch einen
imperialen Schrottplatz. SchlieBlich gilt es, Han Solo
aus Boba Fetts Klauen zu befreien, der ihn als handli-
che Carbonit-Skulptur gefangen halt. Man springt
zwischen den Waggons hin und her, bis man nach
schier endloser Zeit aufgeweckt wird. Denn zum KR 2o b
Abschluf3 der meisten Level hat man es mit einem : '
Endgegner zu tun, hier bspw. ein Droiden-Kopfgeld-
idger namens IG-88, dann natiirlich Boba Fett, den
lhr mit einem Jet Pack auf dem Riicken bekéampft, ein
riesiger Laderoboter oder die Unterwasserausfihrung
des Sarlacc-Monsters, die gigantische Dianoga, die
Euch in einer fantastischen Kloakentauchszene
begegnet. Der anerkannt mieseste SotE-Level ist die
Hooverbike-Fahrt durch Mos Eisley und die Wiiste
Tantooines. Mit affenartiger Geschwindigkeit verfolgt
Dash eine Bande Verbrecher, die Luke meucheln will.
Das Bike stevert sich iibel, der Weg ist kaum zu
erkennen, man bleibt permanent in den engen Unter-
fuhrungen hangen oder féllt dem Sarlacc-Monster
direkt ins Maul -einfach peinlich und diesem Spiel
absolut unwiirdig.

msenﬂT—ST Ihes-ié.g.t\ mandurgh H;rt;mlaulen . - die
Riickseite Feuern

Healtn 4 :’_l'.ﬂf_r- i
Auf Hoth sind die Sturmtrup'?
pen in Kélteschutzmintel -
gehiillt

Wie strapazierfahig ist
: g ars-Universum 2
Freunde des gepflegten 3D-Shooters kommen bei
SofE halbwegs auf ihre Kosten, denn 6 von 10 Leveln
greifen auf eben dieses Genre zuriick. Vor allem der _. gl
Tauchgcng durch die Abwasserkandle oder die Missi- Der Mond von Gall, auf dem sich Bnba Fett verschanzt

(el &

Heln P g v Lnset 3

Wenn eine Tiir aufspri:'
sollte man gleich ein Salve in

on in Xizor's Palast machen Laune und offenbaren den Raum abgeben

die Leistungsfahigkeit der Maschine. Jedoch die werden. Ich denke, mit zunehmendem Software- P>
Abschnitte sind insgesamt wieder viel zu kurz, hat Nachschub wird dieses Spiel langsam in Vergessen-

man einmal Gefallen an einer der vielen Spielarten heit geraten, zuwenig spielerische Impulse wurden

gefunden, kommt auch schon die Schrift "Level Com- [ gesetzt, zuviel Einheitsbrei wurde mit hochklassiger

plete", und ein fir Modulverhélinisse schéner Zwi- Grafik und Bombast-Sound versehen,

schenspann flimmert iber den Schirm. LucasArts spe- ll und der geringe Umfang gief3t Ol

kulierte wohl auf die ersten Eindriicke, die SotE hin- aufs Feuer der Nintendo 64-Kriti-

terléBt, denn nach einmaligem Durchspielen, was ker, die eine CD mit viel Spei-

maximal an zwei Abenden passiert sein dirfte, wird W cherplatz einem Modul vor-
das heifersehnte Edelmodul wohl doch nur noch zum @ ziehen.
Beeindrucken von Freunden und Verwandten benutzt

SYsterns = (ol s Nintendo 64  Hersteller: . .......... Nintendo
Benreil e Weltraum-Oper  Entwickler: . ......... LucasArts
STl e R R RSt LR e 1 lestmuster st it e 0.lT.
VL e me A N e T S 10 Tel.: 0711 /613 578
Besonderheiten: . ....... Batterie  Verdffentlichung: ...... US-Import

CarPreis: = 5 s ey 199,- DM



Fiir lnﬁmr eignen sich die
leichten, sehr direkt steuer-
baren Bikes, wie z.B. das von

Wild Ride. Spater sollte man
‘allerdings auf die griBeren

' GeschoBe, wie das von Stone
~oder Mace (siche unten),

umsteigen. Fiir eine gute

Fahrtechnik solite man zuerst
die Magnetic lirappln-!ukh—
- on aufs Timing hin trainieren.

 Grundsitzlich gilt: Wer nicht

alle seine Turbos in jeder
Runde ziindet, sieht in den
Ililluru Stufen kein Land

plaustatinn)
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T
Rider

Jet Rider bietet di Perspektiven an: Enernt, unmittelhar
am Fahrer und aus der Sicht des Fahrers

Ob sich Singletrac beim Design von Jet Rider an
einem gewissen Produkt von Nintendo orientiert hat,
wird wohl auf ewig ein Geheimnis bleiben. Tatsache
ist jedenfalls, daf3 man sich auch bei Sonys Spiel zu
mindestens 50% tber dem Wasser bewegt, und das
auf einem Vehikel, welches eine frappierende Ahn-
lichkeit mit Jetskis nicht zu leugnen vermag.
Grundsétzlich kann man sich zwischen mehreren
Modi entscheiden. Wer solo vor der Konsole sitzt,
wéihlt aus dem folgenden Menii: Single Race, Custom
Circuit (man stellt sich selbst die Strecken zusammen,
auf denen dann Rally, Championship oder Eliminati-
on gefahren wird), Full Season (alle Kurse am Stiick)
oder Practice (fir die
Trainingsgeilen). Im
Zwei-Spieler-Modus laf3t
sich Uber ein Menii aus
dem horizontalen ein
vertikaler Split-Screen
machen. 20 Fahrer aus
vier verschiedenen

Auf manchen
Strecken ist der hori-
zontale Split-Screen
iibersichtlicher...

Teams stehen zur Verfu-
gung; sie unterscheiden
sich in vier Kategorien,
die jeweils die Fahrphy-
sik beeinflussen. Je bes-
ser das Handling, um so
schneller reagiert das
Gefdhrt auf Eure Lenk-
bewegungen. Die
Beschleunigung ist gera-
de bei sehr kurvigen
Strecken von Bedeutung,
da man aus den langsa-
men Kurven moglichst

{Philipp Noack - Andreas Binzenhifer )

r sich den Streckenverlauf genau ansieht, entdeckt so
manche Abkiirzung

rasch wieder auf Top Speed sein mdchte. Das
Gewicht dirfte vor allem fir diejenigen Fahrer inter-
essant sein, die ihre Gegner gerne mal vom Bike
stof8en oder anders ausgedriickt, je leichter die
Maschine, desto hdher muf3 die Geschwindigkeit
sein, um den Kontrahenten anstindig abzudréngeln
(Impuls = Masse x Geschwindigkeit). SchlieBlich sorgt
der "Lift" noch dafir, wie hoch das Vehikel iber dem
Untergrund schwebt.

Einen "FeEier" soiite man auf gar keinen Fall

machen: unmittelbar nach Wave Race 64 Jet Rider
auf seiner PlayStation zu starten. Der Grafikschock ist
vorprogrammiert. Jaja, ich weif3, dieser Vergleich
kann schwerlich als fair bezeichnet werden. Erst recht
nicht, wenn man, wie bei Jet Rider, nach ausfihrli-
chem Einspielen feststellt, daf3 deutlich mehr in dem
Produkt steckt, als die erste Strecke grafisch vermuten
B3t (wer beurteilt ein Spiel schon nach seinem opti-
schen Reiz222). Zum Spielspaf3, in besonderem Maf3e
zur Motivation, tréigt das clever inszenierte Ich-geb'-
Dir-neue-Strecken-wenn-Du-mich-im-Rennen-schldgst-
Spielchen bei. Wer nach den ersten drei Parcours
ganz oben in der Tabelle steht, wird mit Zugriff auf
vier neue Stages belohnt. Auf Professional kommen
nochmal zwei dazu, und wer auch die am Ende als
Champion verl&ft, erhdlt einen Bonustrack (Stunt
Race). Wenn man Jet Rider isoliert als PlayStation-
Spiel betrachtet, wird man weder von

der Grafik noch vom Spielspaf3

enttéuscht sein; daf3 es sich nicht

mit Wave Race 64 messen "
kann, ist eine andere Sache...

SYBEBIIL s R PlayStation  Hersteller: Sony Interactive America
\ e e R Rennspiel ~ Entwickler: .......... Singletrac
Vel SpiBlan e T e, feRicTostmiistar: i e e 0.LT.
BT R R P 60 KA. el etk .. 7
. Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Vertffentlichung: . ... .. ESEDORESound - ... .. e 6
' R BrBIE e s e s i e KA. Gameplay ................ 7
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Saturn

Saturn ohne Spiel .........389.90
Saturn mit Command & Conq. 459.00
Game Buster ........ «ese.79.90
Advanced Milit. Comman. 2 jp .89.90
AlienTrilogy ............. 89.90
Alone intheDark 2 ........89.90
Athlete Kings. . « « c e e e 00 oo . 79.90
Bedlam .....cc000vevee...89.90
BUGTOO .cocosevcscsssss 9990
Command & Conquer .......89.90
Dark Savior . . .. ccveeve....99.90
Daytona USA CCE . .89.90
Die Hard Arcade jap .......119.90
Discworld ................79.90
Dragon Forceus ..........109.90
Exhumed ..... ... .89.90
Fatal Fury 3jap +« e e e e v ... ..49.90
FIFA Soccer97 .............89.90
Fighters Megamix jap ......109.90
Fighting Vipers dt/jp .. .89.90/69.90
HeXEeN ¢ cvonvosssssssossssI9.90
lron&Blood ..............89.90
lronStormus ... cvoveee...109.90
King Of Fighters 96 jap .....139.90
Langresser 3 jap ..........119.90
Madden 97 ............ ...89.90
Mr.Bones .....co0ceenees .89.90
Mysteria ...ceeveeeeess...89.90
NBA Action 96 ............59.90
Nights und Controller dt . ... .129.90
NHLO97 ......c0000cee..:.89.90
NHL Powerplay ...... eoe o 89.90
Panzer Dragoon 2 dt/jap 89.90/49.90
ReturnFire ..............89.90
Riglord Saga2jp ...+ ......129.90
Samurai Shodown jap ......129.90
SegaRallydt..............79.90
Sim City 2000 .............89.90
Sonic3DBlast .............79.90
Space Hulk us/dt . . . .. .69.90/89.90
Soviet Strike ..............89.90
Street Fighter Zero 2 ........89.90
StreetRacer . ..............89.90
Story Of Thor2 ............79.90
Suiko Embo 2jp ...........49.90
Three Dirty Dwarves ........89.90
Tomb Raider ..............89.90
Toshinden URA dt/jap . .89.90/49.90
True Pinball ...............49.90

* s s s 8 8 .

Tunnel Bl ....ccccsveecss.89.90
Sega Worldwide Soccer 96 dt . .89.90
VirtuaCop 2 ......v000. ..129.90
Virtua Fighter 2 ...........89.90

Virtua Fight. Kids jap/dt 49.90/79.90
Virtual On  c.coeeecccsos«.89.90
World Series Baseball 2 ... ...89.90
World Heroes Perfect jap .. ...49.90
Antennenfilter .............59.90
Back up Memory ...........99.90
Joypadverléngerung ........15.00
Lenkrad. .. :ileciecesvoss 10990
MPEG-Karte . .....c000....319.90
RGB-Kabel .....co0vvv.....29.90
Virtua Stick ........... ...89.90
6-Spieler-Adapter ..........79.90
Adapter firr Importspiele .....39.90

PlayStation

PlayStation ..............349.90
GameBuster .............79.90
AIV Evolution .....c000v...99.90

Fon: 0711 - 613758 oder 6164

Laden und Versand in Stuttgart
Silberburgstrafie 171 ¢ 70178 Stuttgart (S - Feuersee)

Alien Trilogy .....cccc.....89.90
A-Train . ...coeaveoas .ee..94.90
Ayrton Senna The Duell ......89.90
Baphomets Fluch ...........89.90
Beyond the Beyond us .......99.90
Blast Chamber .............89.90
Blazing Dragons us/dt . .49.90/89.90
Bubble Bobble .............79.90
BurningRoad .............89.90
Command & Conquer ........99.90
Crash Bandicootdt .........89.90
Crash Bandicoot Hintbook ... .39.90
Dark FOrces ..............99.90
Destruction Derby 2 .........99.90
Disruptor . « e v cveveneess...89.90
2-XIrEmMe US . oo evveseseess.99.90
FIFA Soccer 97 .....cvee....89.90
Formell ......ci000e0....89.90
HEXeN v v v vvvseesssseesss 89.90
CobraGun ......coe000...79.90
ron&Blood ..............89.90
JetMOtO US +vvevvvncesess.99.90
King of Fighters 95 us .......99.90
Kings Field 2us ...........109.90
Llegacy of Kain ............99.90
MotorToonGP 2 ........ ...84.90
Nanotek Warrior ...........89.90
Need for Speed ............89.90
NBA InThe Zone2..........99.90
NBA Jam Extreme us ........69.90
NBALive97 ..............89.90
NFL97 us/dt .........59.90/89.90
NHLO7 ....cceecenessses 8990
NHL Face Off .............89.90
NHL Face Off 97 ...........99.90
NHL Powerplay 97 ..... ....89.90
Pandemonium .............89.90
PGA 97 .. vivionosanyros s 89.90
Intern. S. Soccer Deluxe dt ....99.90
Polad . i e i v:489:.90
Presona us ......s++4+4+...109.90
Project Overkill us/dt . . .69.90/89.90
Rage Racerjap ...........129.90
Rebel Assault2 ............99.90
ResidentEvil ..............89.90
Resident Evil Hintbook ......39.90
ReturnFire .......:0.0....89.90
Ridge Racer Revolution dt . . . . .89.90
RoadRash ...... ceeseees.89.90
Sampras Extreme Tennis .....84.90
Sim City 2000 .............89.90
Soviet Strike . ......c00.....84.90
Star Gladiator us/dt .. .69.90/99.90
Star Gladiator Hintbook ... ...39.90
Str. Fighter Zero 2 us/dt .69.90/89.90
Street RACEr « v v v vt e e eeesss.89.90
Suvikodenus ..... eeeesess109.90
Super Sonic Racers . .........84.90
Tekken 2 ceeensse.89.90

Tekken 2 Hintbook .........39.90
Tempest 2000 us .......... .79.90
Time Commandous .........59.90
Tobal Tjap .......... e e 469.90

TombRaider ..............89.90

Tomb Raider Hintbook .......39.90
Twisted Metal 2us ..........99.90
wipEout 2097 ....... Jaaie 668990

Memory Card .............39.00
Victory Boxing « - «+« e+ s+ ..89.90
Viewpoint ...............49.90
Warhammer ..............89.90
Wing Commander lll ........99.90
X-Com Terror from The Deep . . .89.90
Ascii Joystick ceess.109.90

AsciiJoypad ............. .49.90
CD-Reiniger .......cc00000 19.90
Joypad . ..ccceciseeses D890
Memory Card 320 ..........69.90
RGB-Kabel ... .. vbinie w3990
Verlangerungskabel Joypad . . .15.00

Nintendo 64

Nintendo 64 + Mario jp .....649.00
Nintendo 64 + Mario us . ... .649.00
CruisnUSA ..... ceeeees169.90
Empire Strikes Back ........179.90
Killer Instinct Gold us .......169.90
Mario Hintbook us ..........39.90
Mario Kart 64 + Joypad .. ... 279.90
Pilotwings ..............159.90
St. Andrew Golf jp . ........209.90
Turok Dinosaur Hunter ......199.90
Wave Race 64 ...........169.90
Wonder Projectjap ........209.90
Wayne Gretzky 3D Hockey . .169.90

Super Nintendo
Donkey Kong Country 3 .....129.90
Donald Maui Mallard . . . ... .129.90

FIFA Soccer 97 ...... ...s.109.90
NBALve97 .......0.....109.90
NHL Hockey 97 ........... 109.90
Schlimpfe2 ..............99.90
SimCity 2000 ......... ....89.90
Street Fighter Zero 2dt ..... 129.90
Winner Gold ...... eeeees.109.90
WOrms .....scee0005 .e...89.90

SNES Rollenspiele

Robotrek us . . ... R . .89.90
Bahamut Lagoonjp ........ 199.90
Brainlordus ...... A o B 89.90
Breath Of Fire 2dt .........109.90
Civilization us . .....cc00. 129.90
Chrono Triggerus  ......... 129.90

Chrono Trigger Hint Book ...
Dragon Viewus ...........89.90
Dragons Quest Vl jap . ......199.90
Inindous ......... IR e 109.90

Liberty of Deathus .. .......129.90
Lord Of The Rings dt Texte ....99.90
Lufia2us ..... gy P . .129.90
Lufia 2 Hintbook .......... .49.90
New Horizons us ..........129.90
Nobungas Ambitions us . ....129.90
Operation Europe us ....... 139.90
Paladins Questus . ........ 109.90

Secret Of Mana 3 jap .......199.90
Secret of the starsus .......119.90
Super Mario RPG us .......129.90
Super MarioRPG jp .........99.90
Super Mario Hintbook us . ... .49.90
Terranigma ........ «ses..109.90
Ultima: False Prophet us . ... .129.90
Ultima: Ruins of Virtue us . ...119.90

[ ]
Mega Drive
FIFA97 ....... e eses e eee99.90
NBALve 97 ....c0c0ee....99.90
NHLO7 ..o vennnasnsess 9990
Intern. S. Soccer Deluxe ......79.90

1l e
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Zeitschrifte

Game Fan .......
PlayStation + CD engl
Saturn + CD engl. . .
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Versand
Mo - Fr: 10.00 -
Sa: 10.00 - 14.0¢

Jetzt bestelle
bis 22.00 U

GroBBhand
Inland/Im- und E
nur for Handler!!
Fon: 0711 / 6 15
Fax: 0711 / 6 1
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Gunter Glos - Stefan Hellert

Die neue Ordnung des Imperiums breitet sich in
der gesamten Galaxis aus und bezwingt Planeten mit
verheerender Wirkung. Nach vielen Kémpfen schaffte
es die Rebellion, Informationen Gber eine neue
Kampfstation des Imperiums zu erlangen: Den Todes-
stern, der tber genijgend Feuerkraft verfiigt, um
einen ganzen Planefen zu zerstéren. Da es den
Rebellen nicht gelang, die Pléine des Todessterns mit
ihren Truppen in die Hande zu bekommen, nahmen
sie die Hilfe von Kyle Katarn in Anspruch. Er ist als
Séldner bekannt und teilweise mit den Rebellen ver-
bindet. Nur mit einem Betdubungsstrahler bewaffnet
und mit detaillierten Kenntnissen der imperialen Vor-
gehensweisen vertraut, bereitet sich Katarn darauf

. (

Achtet auf die Schalter. Ihr miiBt sie nicht beriihren, sondern
kinnt sie auch anschieBen

Bue Grafik in DF IaBt Ielder oft zu wunschen iibrig

" Schwindelérfagemle Hiien. PaBt auf, wo Ihr hintretet.
Schaut dfters mal nach oben und unten

vor, in den imperialen Stitzpunkt einzudringen, in
dem sich die Plane befinden.

Benutzt die Macht,
Programmierer! |
Im Spiel ilbernehmt Ihr die Rolle des Séldners Kyle
Katarn, der im Verlauf des Spiels neun unterschiedli-
che Waffensysteme findet. Einige der Waffen haben
lebenswichtige Sekundarfunktionen, mit denen Ihr
einen starkeren Schuf3 oder gleich eine ganze Breit-
seite abschief3en kdnnt. Euer Ziel ist es, Missionen im
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Es stehen Euch neun verschiedene Waﬁensqsteme zur erfiigung. Einige hahen Iabenswmhtige Sekundarfunktmnen

Qualitat der gezeichneten Zwischensequenzen ist
miserabel, eingespielte Videosequenzen flackern und
wirken unscharf. Den Attract-Mode mitzuverfolgen ist
ein Greuel, da der gezeigte Spieler vollkommen plan-
und ziellos herumirrt. Im Gegensatz zu der lieblosen
Grafik und den schnéden Texturen ist es den Pro-
grammierern hingegen gelungen ein nahezu perfek- m D | P
tes Gameplay zu kreieren. Dark Forces entwickelt Ihr kinnt nach oben und
durch knifflige Rétsel und dem originalen Sound der [junten schauen
Filme eine dichte Atmosphre.

Beim Testen ist mir aufgefallen, daf3 man die indi-
zierte PC Version nahezu 1:1 auf die Konsole portiert

l' - x \ X i
P L et de g 2
|+, \?

Y

Wenn Thr n die Abwasserkandle taucht, schaltet gus Nacht: hat. Die musikalische Untermalung sowie die exakte
sichtgeriit an. So hemerken Euch die Gegner nicht. VergeBt Position der Gegner sind mir als alter Dark Forces-
mcht,_es wieder auszuschalten, da der Batterieverbrauch sehr Spl eler durchaus nicht fremd - die Tiire offn en, 00
hoch ist P
nach links drehen, nach rechts in den Raum ' sh'cifen e of A sCaa
; : : d schiefen. Jawohl, auch dieser Gegner konnte Whetsy 4 sojchn e . Sof
1S ENERGY UNIT'S - und schieflen. ; ser Gegner il Galit; Sheenat sie it
< * : . mich nicht Uberraschen. einem Thermal-Detonator
. . - - oder einer Mine auf. Hier
* . " 1wei Jahre spﬁter findet Ihr hilfreiche Items
"? - Wahrend der Welle der First-Person-Shooter auf
A ' dem PC verdffentlichte auch LucasArts ein Spiel die-
= ses Genres. Anders als Produkte von id-Software und
(o Apogee wurden dem Spieler Missionen und logische
8 Rétsel in Verbindung mit harter Action geboten.
w — = | . Jedoch in grafischer Hinsicht konnte DF den Produk-
e RRESN o der Konkurrenz schon damals nicht das Wasser
¥ NE0[EB 2 O% N reichen.

Die Gegner sind den Originalcharakteren der Filme nachemp- Sollte ein Spiel auf der PlayStation eine bessere
— A T Grafik als sein Pendant auf dem PC haben? Nun,
Aufirag der Rebellen im Kampf gegen das Imperium | LucasArts war nicht dieser Meinung, wie in einem
auszufishren. Hierbei kampft lhr in 14 komplexen, offiziellen Statement im Internet zu lesen ist. Abgese-
grafisch abwechslungsreichen Leveln, wéhrend Ihr hen von dem groben grafischen Ausrutscher ist DF
den typisch Klassischen Star Wars Melodien lauscht. | sicher ein Game, das den Spieler schon nach kurzer
Leider ist die Grafik-Engine nicht auf dem neusten Zeit in seinen Bann zieht. Also, wer '
Stand der Technik. Gegner und Objekte werden in Dark Forces noch nicht sein

einer Pseudo-3D Perspektive in zweidimensionaler eigen nennt, sollte diesen Titel

Form dargestellt (d.h. lhr bekommt sie nur von vorne, | genauer ins Auge fassen.

von hinten oder schrég von der Seite zu sehen). Die

........... PlayStation  Hersteller: . .. ... .LucasArts Ent.

Genre: . ... 3D-Shootem Up  Entwickler: . ... ... LucasArts Ent.

Spiplemi it i R R N e TRBtmUStRril, st Flying Arts
A AN p el At Tel. 0208/ 823270 bratik ...................
..... Memory Card,  Verdffentlichung: .. ... .US-Import e A
PaBwort Ca.Preis: ............ 99-DM Gameplay ................
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Julian Ossent « Stephan Girlich

.. - e »
£ 8986233

Die hirteste Waffe der Alli-
anz: der B-Wing

"Es war einmal vor

|c:nger Zeit, in einer weit,
weit entfernten Gala-

| xie..." Mit diesen Worten

beginnt, wie beinahe
jeder weif3, die erfolg-
reichste Film-Trilogie aller
Zeiten. Um die riesige
Fangemeinde um Luke
Skywalker und Lord Darth
Vader bis zum Erscheinen
des neuen Star Wars-Streifen etwas tber die Zeit zu
trosten, brachte LucasArts 1993 fir heimische PCs
das mittlerweile zu einem der meistverkauften Spiele
uberhaupt avancierte Rebel Assault heraus. Erfolgrei-
che Produkte verlangen nach einem Nachfolger, so
wunderte es niemanden, daf3 Anfang 1996 eben die-
ser in den Regalen der Handler stand. Jetzt endlich
dirfen auch PlayStation-Besitzer treu ihren Dienst bei
der Rebellen-Allianz verrichten. Die Story knipft
direkt an das Ende des ersten Filmes an. Der Todes-
stern ist zwar zerstdrt, aber das geheimnisvolle Ver-
schwinden von Raumschiffen stellt die leidgeplagten
Gegner des Imperiums vor neue Probleme. Flugs wird
Held Rookie One reaktiviert, um den Vorgdngen auf
den Grund zu gehen. Die 15 Missionen sind durch-
aus unterschiedlich, vom simplen Abschief3en von Tie-
Fightern ber Flige durch Asteroidenfelder bis hin
zur Jagd auf dem Speederbike durch eine klamme
Sumpflandschaft, aber das technische Prinzip ist
immer das gleiche. Im Hintergrund laufen gerenderte
Sequenzen ab, Ihr selbst stevert das Fadenkreuz und
mit geringer Bewegungsfreiheit Euer Gefchrt oder die

Mit Vollgas ab durch die Mitte

Spielfigur, so wird der Eindruck eingeschrénkter Inter-
aktivitét etwas verwaschen. Im Grunde fliegt z.B. Euver
X-Wing eine fest vorgegebene Bahn, bewegt Ihr das
Zielkreuz aber weit an den Rand des Bildschirms,
"rutscht" die Maschine leicht in diese Richtung. Vor

Lord Ha_def!

und nach jeder Mission
werden Full-Motion-
Videos mit echten Schau-
spielern gezeigt. Extra
fir Rebel Assault II lief3
George Lucas neue
Sequenzen drehen, doch
aufgrund der iberragen-
den Qualitét der Grafik
ist der Ubergang von
Filmausschnitten zum
eigentlichen Spielgeschehen fast flieBend. Eure
Lebensenergie wird rechts unten angezeigt; ist sie
komplett aufgebraucht, sei es durch zu viele Treffer
oder zu heftige Kollisionen mit anderen Objekten,
zerlegt es Euer Gefdhrt in einer hilbschen Animation
in tausend Teile handlichen Weltraummiills. Nach
jedem abgeschlossenen Auftrag kann man auf der
Memory Card abspeichern, weiterhin stehen fir die,
die keine besitzen, drei Continues zur Verfigung, die
bei hdheren Punkizahlen noch aufgestockt werden
kénnen.

e
[ 9 8884853

Der Millenium-Falke in Bedrdngnis
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R =) Ein K-Wing in Action

=" 1

Die Neheleffekte kommen wirklich cool riiber

3 lPrésentation ist alles
‘ === | Eins muB} man The Hidden Empire lassen, was die
Aufmachung betrifft, kann kaum ein Titel auf dem
) Markt mithalten. Filmreife Grafik, ein Soundtrack
\ ﬁ' 3"5] nach John Williams, der Euch die Socken wegpustet,
o\ ® und spektakuldre Zwischensequenzen auf héchstem
® ' Niveau werden jedem Eurer Freunde und Bekannten
R e die Augen ibergehen lassen, zumal Factor 5 die
PlayStation-Version gegeniiber der PC-Fassung
ordentlich aufgemabelt hat, so daf3 die 3D-Wirkung
gerade bei den Tie-Fighter-Kémpfen noch um einiges
besser ist. Auch spielerisch macht Rebel Assault |l
einen Heidenspaf3 - vielleicht von der eigenartigen
3D-Infrarot-Sequenz mal abgesehen. Doch der grof3e
Kritikpunkt, der auch unsere Hochstwertung verhin-
dert, ist die Lange des Spiels. Profis, die den Schwie-
rigkeitsgrad nicht von Anfang an auf die héchste
Stufe stellen, sind nach zugegebenermaf3en fulmina-
ten zwei Stunden Spielspaf3 beim Abspann ange-
langt. Klar weif3 man auch als Star Wars-Fan, zu
denen sich Stephan und ich uns absolut zéhlen, daf3
die grandiose Action nicht ewig wéhren kann, aber
| ein biBchen mehr als 15 Missionen hétten es dann
doch sein dirfen. Also bleibt nur das sehnsiichtige
Warten auf Teil 3. Dennoch wollen wir die
Leistung der Programmierer nicht
| schmalern. Rebel Assault Il ist ein

Nichts wie raus!

L e

|l 8BBE56Y

7

*

;. :
"
it s

l

_./’f.

| auBBergewshnlicher Titel, den sich
eigentlich jeder PlayStation-Besit-
zer sichern sollte. Mége die
Macht mit Euch sein!

Splaler e A e St e e e A E I CEER S S i e e

lievglosv T ranEals T, el KA. R s T (.

Besonderheiten: ... .Memory Card  Veroffentlichung: . .. ... S T
CauPreis s e 129-DM Gameplay ................
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Jer Tennis '

Ausstiegshilfe

Versucht gar nicht erst,
irgendwelche Feinheiten in
der Steuerung zu finden. Ball
und Schldger machen eigent-
lich, was sie wollen. Tippt
erst auf die Action-Button,
wenn der Ball wirklich fast
den Schldger passiert hat.
Ansonsten greift besser zu
Sampras Extreme, macht
mehr SpaB und hat alle Vorzii-
ge, die Hyper Tennis nicht
besitzt und ist ein um Klassen

besseres Spiel. s gz - e - | ist, sich die Augen zu reiben. In Sachen Gameplay m
_ = 4y SRR . | geht Human unkonventionelle Wege. Der Spieler fihr

'.'Tnlle' Zns'.r':ha.ﬁerkulliése-...nil.:'llt!

| ' S . ein lustiges Eigenleben und trifft Bélle meist nur nach
5 % A e Gutdinken, legt dafiir aber gerne mal einen unpas- m H
L . 2N senden Beckerhecht ein. Insgesamt gilt die Devise;
erst driicken, wenn sich der Ball direkt neben dem
Schléger befindet. Ob man jetzt das Richtungskreuz | (
drisckt oder es bleiben l&ft, auf die Flugkurve des 3
Balles hat dies nur bedingt Einfluf3. Hat man den
Computer in eine Ecke getrieben und will nun den |
todlichen Cross ansetzen, stumpt unser fairer Sports- m

Die Programmierfirma Human genief3t, was 32- mann den Filz meist genau in den Lauf des Gegners.
Bit-Sportspiele angeht, nicht gerade eine gute Reputa-  Taktisches Spiel féllt also im Einzel flach. Im Doppel x
tion in der Testerszene. Im letzten Jahr beehrten sie ist Hyper Tennis minimal ertréglicher, hier sollte man

uns mit Hyper Formation ~ am Netz verweilen und auf die hunderiprozentigen
RS s A, Soccer, dem vielleicht Chancen warten, denn der Partner aus der CPU Vm C
s s i sensbioss schlechtesten FuBballspiel  erlauft sich, ohne mide zu werden, fast jeden Ball.

unter der Sonne (FG 1/96
Rating 2 von 10). Daf3 Tennis ohne Tiefgang a
Tennis eine, auf den Pro- Besonders lieblos hat man die Benutzerfihrung

grammieraufwand bezo- hingeschludert. Nicht nur, daf3 man die unglaublich
gen, etwas weniger nervige "Ein-Japaner-spielt-E-Gitarre-na-und-2"-Hin- w
anspruchsvolle Sportart tergrundmusik nicht ausstellen kann, es ist noch nicht
ist, war sicher auch unse-  einmal méglich, die Spielstdrke einzustellen oder ein
ren Freunden von Human  Spiel abzubrechen ohne auf "Reset" zu driicken. 3
klar, deshalb fuhren sie Human Tennis hat kaum Stérken, aufBer daf3 es
A e R | die Minimalschiene (lhr bedingt spielbar ist und zu zweit (Not vs. Elend) kurz-
Nach jedem gewonnenen Punkt jubeln die Spieler in erinnert Euch: "I'm only zeitig Spaf3 macht. Ich nehme an, J
Sppuctiicuster Yietke Human, born to make mista- die Human-Jungs sind
kes..."2). Die spartanische Grafik dieses Machwerks langsam an die

besitzt kaum zu iibersehende Unschérfen, sobald euphorischen Tests
man das Feld, -was auch bitter nétig ist- perspekti- ihrer Produkte
visch aufzieht. Um diesen Effekt noch zu verstarken, ~ gewdhnt.

kann man den Ball mit einem spafligen Kometen-
schweif versehen, so daf3 man fortwéhrend versucht

| SYSEemMIs L s bt .. .PlayStation  Hersteller: ........ e I

o BERpe: el s T Sportspiel ~ Entwickler: ... ....... o
) SOlplaR T e b AL S G g 1o TESEMUSIER: o e i
: Cevels S imnin e entfallc e U |
. Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: . . ... .. B ]
i Multi Tap  Ca. Preis: . ... ... Tl 99-DM  Gameplay ................ 3
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Lomax dt
Tobal No." dt
‘Destruction Derby 2 dt
Baphomets Fluch dt Ry .
,;.;-;'i. Dawn 3‘3 [ Y w— g
el R 9 . 46049 Oberhausen
Dragonhe .
Bisruptor dt 11 und 8 23 27-42
'- ‘ Jatman Forever gt e -.
t

‘Pandemonium i v & ~UA D¢
‘_f.nAipha 2) dt , L LY il Saturn
Project X2 dt VIEG ip 119,95
i -,' L Powerplay 86 dt e 108,95
i + Gun dt 149,95
jp 119,95
p 129,95
us 119,95
_ Jc? 119,95
, ; o . t
dt 89,85 ' o
dt 89,95
dt 99,85
dt 89,95
dt 89,95 : 0! dt
109,95 - 89,95
/ P 119,95
dt 98,95
| Drrll'an Forever dt 89.95
i3 us 119
i - Street Racer dt gg’gg
e 'Q_rusader us 1 19’95
Tunnel B1 dt 99'95
_Temptest X us 1 19I95
Andrettr Racing us  119.95
us 119,85

us 119 95
us 119,95
us 119,95
us 109,85
us 118,85
us 119,95
us 119,95
us 119,95
jp 159,95
jp 138,95
us 119,95

pchtung

NN 15,- DM. Bei
Annahmeverweigerung berechnen
wir 19,- DM Bearbeitungsgehiihr
z2zgl. der entstandenen Kosten.
Irrtiimer und Preiskorrekturen
vorhehalten!

Flying Arts finden Sie in ...

Flying Arts Flying Arts

Im Forum Miihlheim Im Isenburg-Zentrum
Hans-Bockler-Platz 10  Frankf. Str. 168-176
45468 Miilheim/Ruhr 63263 Neu-Isenburg
Tel. 0208 / 384362 Tel. 06102 / 327781

Demnichst Flying Arts auch in lhrer Néhe!!!
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Victory Boxing

;"}“"W h createﬁ

| TOTALmw

AREOURGY ) |

Snake bringt Euch die Special Moves bei

Besitzer eines Premiere-Decoders konnten es live
miterlebens Publikumsliebling Evander Holyfield pri-
geltlron Mike Tyson windelweich - die Killermaschine
mutierte in diesem denkwiirdigen Schwergewichts-
Weltmeisterschaftskampf zu einem widerstandslosen
Héufchen Elend. Nicht nur Don King standen nach
der Niederlage seines Schiitzlings die Haare zu
Berge, sondern auch vielen Buchmachern, die an die
risikobereiten Holyfield-Wetter enorme Gewinnquoten
ausbezahlen muften.

In Victory Boxing seid |hr zu Beginn fernab von
jeglichem Glamour eines Superstars. Man ruft seinen
eigenen Boxstall ins Leben, der maximal acht Kémp-
fer aufnehmen kann. Dabei wahlt Ihr nicht aus vorge-
gebenen Figuren, sondern kreiert alle Boxer selbst.
lhr bestimmt das Geschlecht, Rechts- oder Linksausla-
ge und die Gewichtsklasse. Den ersten Boxer steckt
man am besten ins Schwergewicht, da hier die Geg-
ner zwar Uber eine enorme Schlagkraft verfiigen,
aber nicht unbedingt zu den Schnellsten bzw.
Geschicktesten zéhlen. Nun verpaf3t man seinem
Neuling noch eine schnieke Frisur und eine ebenso
modische Hose, der Kampfstil wird von der Korper-
gréBe und durch das Kampfgewicht beeinfluf3t. In die
Peekaboo-Kategorie gehdren die méchtig grofien und
schweren Jungs, die zwar ziemlich langsam sind,
aber jeden Gegner mit nur wenigen Schlégen fallen
konnen. Der offene Boxstil deutet auf einen Allroun-
der hin, wéhrend die Detroit-Boxer verdammt fix
sind, dafiir aber kaum Dampf in den F&usten haben.
Einen wohlklingenden Namen braucht unser Frisch-

PAGNIOTER)

>

imber knocking out

: Q&ﬂah@uv \This
."i:fgl‘b*ahcn. the elder gf
the Ahmed hvolhers ’@
p—

Abrahim Ahmed HEAVY-IB .

14F 8W “176cm 109Ke T AW~
1L L.HAND PKB R
5D Cobra GYM &

Die Ahnlichkeiten des Promoters mit Don King sind
uniibersehbar

~ Die An blockt lhr mit einer sicheren Doppeldeckung

ling natirlich auch noch, dann geht es ab in die Trai-
ningshalle, um Geschwindigkeit, Kraft und Stehver-
mdgen zu steigern. Ausgehend vom Ranglistenplatz
31 ist es Ever Ziel, Weltmeister zu werden. Zur Seite
steht Euch hierbei ein deutlich zu erkennendes Don
King-Plagiat, der in seiner Funktion als Manager die
Kémpfe arrangiert und Sparring-Partner organisiert.
Aus zwdlf Blickwinkeln dirft Ihr Eurem Gegeniber
ordentlich was einschenken, bewdhrt haben sich die
Perspektiven zwei und finf. Ihr teilt saftige Geraden
aus und umgeht die Deckung des Kontrahenten mit
seitlichen oder Aufwiirtshaken, durch gleichzeitiges
Driicken der L2-Taste steuert lhr die Schldge in Rich-
tung Kdrperbereich. Mittels der R1-Taste verschanzt

Em truckener Suhwmger hrmgt den Eegner aus dem
Gleichgewicht



I(urpertreffer nehmendem Gegeniiber dle luit

I)a!l 1 s

Ilil BOAING

ly PLACEBO .

Takuma Sato
A win Is a win!

ll'l!un'icw in  Jagan
B e ————
0Ob Sieg oder Niederlage, in der Zeitung kinnt lhr das noch
mal nachlesen

Ihr kinnt den Kontrahenten auf allerlei Arten provozieren
und verhghnen

Ala Abdul hﬁ Sheh R
~—
Kaum miglich: die Iiegner Iassen sich so gut wie nie in

einer Ringecke festnageln

........... PlayStation

BENMBY . L G e s it Sportspiel
510105 El e S SRR RS O 1-2
LBVel S Entfallt
Besonderheiten: . . . . Memory Card,
engl. Texte
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Erst Ilasslert sie einen Schwmger, um sich kurz daraui mlt emem Hleder-
schlag hitter zu rachen!

sich unser Boxer hinfer einer massiven Doppel-
deckung, Uber die R2-Taste kdnnt Ihr Angriffen aus-
weichen bzw. diese mit dem Oberkdrper-auspendeln.
Drei Energieleisten informieren sténdig Uber den
augenblicklichen:Zustand des Boxers. Die oberste
zeigtan, wie angeschlagen der Fighter ist, die mittle-
re gibt die augenblickliche Schlagkraft an, wéhrend
die unterste den Gesamtzustand darstellt. Nach jeder
RuAde wird sofort die Punktwertung bekanntgegeben.
Hier'ist auffallig, daf3 neben Niederschldgen vor
allem die hohere Anzahl an Treffern von Vorteil sind.
Seid |hr ein gutes Stiick in der Rangliste nach oben
geklettert, trefft Thr auf Snake, einen geheimnisumwit-
terten Suffkopf, der Euch jeweils einen neuen, beson-
ders wirkungsvollen Special Move beibringt.

Victory Boxing ist ohne Zweifel die beste Boxsimu-
lation, die ich kenne, hat aber leider auch ein paar
Kritikpunkte, welche die Einstufung zum absoluten
Toptitel unméglich machen. Warum Ménner in die-
sem Spiel Frauen schlagen dirfen, bleibt mir ein Rét-
sel, denn mal abgesehen vom moralischen Aspekt
sind die weiblichen Gegner auch keine sonderlich
grofBe Herausforderung, sprich ruckzuck ins Land der
Tréiume geschickt. In spielerischer Hinsicht sind mir
zwei Dinge negativ aufgefallen: Zum einen ist es nicht
méglich, einen angeschlagenen Gegner zu stellen.
Der/die sucht sein/ihr Heil grundsétzlich in der
Flucht, was sich mit dem zweiten Mangel, némlich
aus der schnellen Vorwdrtsbewegung heraus kaum
Treffer landen zu kénnen, als dufBerst nervig erwiesen
hat, da man sténdig dem Gegner hinterherlaufen
muB3. Bis auf die Special Moves, die nicht immer ein-
wandfrei funktionieren, ist Victory Boxing aber
ansonsten ein GulBerst kurzweiliges Vergnigen. Der
Karrieremodus motiviert langfristig und die 3D-Gratik
ilberzeugt mit groBBen, wenn auch recht eckigen Figu-
ren. Neben Schlagkraft ist auch viel Taktik gefragt,
sonst geht man schneller als einem lieb ist im
Kombinationswirbel des Gegners mit flie-
genden Fahnen unter. Victory Boxing
sticht aus dem Beat’em Up-Einerlei
wohltuend hervor und ist fir
Boxfans trotz der aufgefiihrten
Fehler nahezu uneingeschrénkt
empfehlenswert.

Hersteller: & o5 s Virgin
Entwickler: s nsms Victor
Testmuster: @« s cn ek e Virgin

e A R
Veroffentlichung: .. ... ... Chon D
BalPrais s s ey 99-DM Gameplay ................
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Bubsy 3D
Fu_idden Pl

Die Grafik in Bubsy 3D bein-
haltet zwar viele Objekte, ist
aber nicht texturiert

mern beriihrt, habt Ihr einen
Checkpoint erreicht

Wenn lhr diese Schalter
beriihrt, dffnen sich Tiiren
und fallen ganze Winde um

y vy

Dies ist eines der 32 Rake-
tenteile, die Ihr aufsammeln

T

Nachdem Acclaim den zweiten Teil von Bubsy ver-
offentlichte, daverte es weitere zwei Jahre, um dem
Markt einen Nachfolgetitel zu présentieren. Inzwi-
schen hat sich bei den Konsolen ein Generations-
wechsel von 16- auf 32-Bit vollzogen. Auch Bubsy
erscheint in nevem Gewand. Aus dem horizontal
scrollenden Bubsy 1+2 wurde Bubsy 3D. Der Spieler
bewegt sich frei in einer virtuellen Welt, kémpft
gegen plastisch wirkende Gegner und sammelt frei in
der Luft schwebende Objekte auf. Dies hért sich alles
sehr interessant an, wéren da nicht einige optische
Méngel zu beklagen. Die Polygonfléchen der Land-
schaft sind grofiten teils einfarbig oder in trister Form
schattiert. Beim Leveldesign richteten die Programmie-
rer kaum ein Augenmerk darauf, die Spielewelt
abwechslungsreicher zu gestalten. Die Hintergrund-
musik gleicht eher dem néchtlichen Gejaule ungliickli-
cher Katzen, als daf3 sie sich motivierend auf das
Gameplay auswirken kénnte. Und etwas mehr
Spielanreiz wiirde diesem Game wahrlich nicht scha-
den. Es ist durchaus zu erkennen, daf® man sich den
Kopf dariiber zerbrochen hat, dem Spielverlauf etwas
Pep angedeihen zu lassen, indem das Spiel mit hau-
fenweise unterschiedlichen Gegnern, Dutzenden
ltems, Extras und Boni gespickt wurde. Aber, wie
unweigerlich zu sehen ist, leider erfolglos. Irgendwie
vermag das alles nicht so richtig zu harmonieren.
Schuld an meinem Verdruf3 ist sicher auch die unpré-
zise und verzdgert reagierende Steuerung. Ich bin
nach wie vor der Meinung, daf ein Spiel nicht von

+{ Gunter Glos « Markus Appel )

. i

v

des Charakfers lebt, sondern daf} gerade das hier
getestete Genre mit der Steuerung steht und fillt. Die
Krone setzt dem Ganzen abschlieBend noch die uni-
bersichtliche Perspektive auf, die aus der viel zu fie-
fen Position der Kamera hinter der Spielfigur resul-
tiert. Besonders peinlich fiel mir die ungenaue Kollisi-
onsabfrage ins Auge, die nicht selten zu einem
unndtigen Verlust eines Lebens fihrt.

Wo bleibt der Lichtblick?

Dieses Manko auszugleichen, gelingt auch keinem
noch so knuddeligen Akteur und seiner diinnen Story.
Bubsy ist auf einem fremden Planeten gestrandet und
darf seine Rakete zusammensuchen, die aus 32 Ein-
zelteilen bestehend in 15 Leveln verstreut ist.

An Bubsy kann mir eigentlich gar nichts gefallen:
die Grafik ist lieblos, die Level sind langweilig, die
Musik ist grausam und der Steverung fehlt es elemen-
tar an Dynamik. Die Programmierer hétten gut daran
getan, sich an Referenzprodukten anderer Hersteller
zv orientieren. (Jungs, spielt doch mal Mario 641).
Deshalb kann ich dieses Spiel nur eingefleischten
Jump’n Run Fetischisten empfehlen. Also, nur wer vor
Langeweile stirbt oder auf Super
Mario 64 oder Crash Bandicoot
allergische Ausschlage
bekommt, sollte dieser Schlaf-
tablette nach griindlicher
Ansicht eine

& der Grafik und den flapsigen, coolen Bemerkungen Chance geben.
VS K e RN PlayStation  Hersteller: ... ... ... .. Accolade
BEpPa e ot Jump'n Run  Entwickler; .. ....... .. Accolade
SElBEEl e AT e s e TastlSterSt | 50 T Pagoda
e SR e e 15 BRI E e 5
Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: ... ... Usdmporssaound . . ................. b
PaBwort Ca.Preis: ............ 99-DM Gameplay ................ 5




Personliche Phone: 07441/9513 48 Laden:
Bestellannahme 07441 /95 12 32 Forststr. 14
von 10.00 - 20.00 Uhr Phaxe: 07441 /95 12 39 72250 Freudenstadt

€GN GAMES

Video & Computerspiele

e Versand < Verleih * Verkauf < Spielclub = -

Vid';konsolen

Sony PlayStation .. ...
Sega Saturn ........
inkl. Controller / Orginal

PlayStation

MemoryCard ........
Orginal Controller .....

’layStation
Saturn

' Ngpico

* Preisliste Kostenlos anfordern
« ALLE DEUTSCHEN Sony PSX + Sega ACHTUNG!
Saturn Spiele auf Lager Professioneller Bestellordner mit Preisliste & Spieletests & Cheats fiir Sony

e Lieferung innerhalb 48 Stunden PlayStation & Sega Saturn fiir nur 30,- DM (Vorkasse oder Nachnahme)
e Porto 10,- DM Dieser Bestellordner dient Euch in Zukunft als Leitfaden

e Lieferung ab 250,- DM portofrei durch das immense Softwareangebot. W |

s . ] L ®

Annahmeverweigerer berechnen Mit allen nghllghis D
wir 30,- DM . - e i i :

« Ladenpreise konnen variieren Mit monatlichen Ergiinzungsblattern fiir Nevheiten!
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°*  Wie sind die Boarder drauf, 'SONY COMPUTER ENTERTAINMENT und FUN

\ _
! _ ;Das ultimative Cool Boarders-Gewmnsplel mit
BT GENERATION
8 GEWINNSPIE
= Snowboardspiel zocken”-
(ot iEs ist Winter. Es ist kalt. Ihr steht auf'm
L j o Ein Sony—BoardiBerg und wollt wieder runter. Schnell. Skier sind
. Technische Daten:'out, Runterkugeln tut weh, also schnappt Euch
Form "Crazy Banana':doch das Snowboard. Doch nicht irgendein Snow-
tyle Board, gelocht:board. FUN GENERATION-Leser
~ Twin Tip mit |.|0|zkem.brauchen etwas exklusives. Wie ware es mit
- Umlaufende Metallkante ‘einem exklusiven SONY-Board. Davon
Bindung: MB0O gibt's gerade mal fiinf Stiick weltweit. Und
Freestyle Schalen- eines kann Euch gehoren. Ein Board fiir
bindung:alle. Oder fiir einen. Einer von Euch kann das
inkl. Montagepads und!Board ‘abgreifen. Doch Ihr miif8t auch etwas dafiir

Fangleine:tun. Die Zugspitze vom Schnee freischippen, Rein-

2.6. Coolboarders fiir PlayStation:hold Messner anl den Yeti verfuttern?
7.-11. Eine Coolboarders-Skibrille :Nicht die schlechtesten Ideen, doch eine
12.-16. Ein UX-S Kassette "Rave- simple Antwort auf eine simple Frage ist

safe" mit dem beigepackten Kon-
dom fur den sicheren Raver mit
Weitblick. Denn nur ein
gesunder Raver ist
ein cooler Raver!

ANTWORT:

schicken an: FUN GENERATION
*COOL- Max-Planck-StraBe 13
97204 Hocherg

Einsendeschluf lst der 5. Februar:
_ : 1997:
Dér  Rechtsweg ist ausgeschlossen..

f vollig ausreichend:

._......._..-___-......m'd._.-_____'.

. E&'ﬁkznnﬂun
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Mit dem Kfig iigt an Feinde ein und zieht .ihnen |Iit=.l el:.én~
senergie ab

Ilieseiirenialle schnppt chll
zu, zieht aber nicht viel Energie
ah diese ausldsen

Du bist tot! Verbrannt auf dem Scheiterhaufen, von
der Dich einst liebenden Bevolkerung verflucht, verur-
teilt als vermeintlicher Vatermérder, fir einen Mord,
der von Deinem feigen Bruder veriibt wurde. Doch
dunkle Méchte gewdihren Dir eine Chance, Rache zu
nehmen. Ein unheimliches Haus soll Dein neues Refu-
gium sein, doch zuerst muf3t Du Dir diese Heimstatt
verdienen. Der "Vormieter" muf3 erst herauskomple-

- mentiert werden, sprich, nimm einen Kéfig und ent-
zieh' ihm die Lebensenergie. Doch es kommen oft
ungebetene Géste in Dein Haus...

In einer 3D-Umgebung bewegt |hr Euch durch die
Raumlichkeiten, die Ihr mit ausreichender Energie
auch vergréBern kénnt. Auf einer Ubersichtskarte seht
lhr die Feinde, die Euch vernichten wollen. Deshalb
besitzt Ihr die Féhigkeit, Fallen zu stellen. Zwei
Grundarten sind auswéhlbar. Erstens die tédlichen,

wie tonnenschwere Gewichte, Fallgruben oder Sta- nen.
cheln, die aus der Wand geschossen kommen. Die
SUBEM e PlayStation  Hersteller: . ............ Tecmo
BN s et Action-BPG  Entwickler; ... ........ .. Tecmo
o 1 eyl Al aond k1o [ J= 5~ Testmiisteri s s ie Pagoda
Ligvelic, oo s entfallt Tel.: 0208 /823270 Grafik ..........
Besonderheiten: . .. .Memory Card  Verdffentlichung: ... ... US-Import Sound ..........
GaPrais it e 119-DM  Gameplay .......

tha sih der nger uner
der Falle befindet, kann man
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If we can just
the Master of
€astie,

Vor iede Level fiihrt sich de I}er mi eer kleinen
Geschichte ein

zweite Art sind Fangfallen, wie bspw.
Barenfallen, deige, die von der Decke nie-
dergehen, oder Greifarme, die den
Ungliicklichen packen; diese Fallen ermég-
lichen es Euch, den Opfern die "Seele" zu
entreif3en und in Energie umzuwandeln.
Aus den Hillen kénnt Ihr Monster formen
und auf die Gegner loslassen. Hért sich
alles toll an, ist aber im Spiel héchst lang-
weilig.

Odes Fallenstellen

Eure gesamte Tétigkeit besteht darin, auf einer
Ubersichtskarte Fallen zu plazieren, Réume anzubau-
en und dann die grafisch durchschnittlich dargestell-
ten Rdume zu durchwandern. Trifft man einen Geg-
ner, driickt man hektisch auf einen Knopf, um diesen
hoffentlich zu erwischen. That's it! Das kann man
dann wiederholen, bis man doof wird, oder Tecmo's
Deception an die Fische verfiittern. Das Spiel ist ziem-
lich anspruchslos, entweder der Widersacher weicht
aus oder nicht. Wo der Sinn beim Rdumeanbauen ist,
aufler daf3 man noch mehr langweilige Locations
zum Durchwandern hat, blieb uns auch verborgen.
Insgesamt kdnnen wir Deception nur Leu-
ten ans Herz legen, die ein Faible fir
FlieBbandarbeit haben oder sich
immer wieder am gleichen
Erfolgserlebnis ergstzen kén-

Am Anfang sind schon einige
Fallen aufgestelit. Damit miiBt
Ihr einen Ritter und den Vor-
besitzer fangen. Dann gehort
Euch das Anwesen. Diverse
Gegner lassen sich nur mit
hestimmten Fallen fangen.
Hat man erst einmal ausge-
checkt, auf welche Art Falle
ein hestimmter Gegner vor-
nehmlich anspricht, ist das
Spiel kinderleicht.

Auf der groBen Ilarsinhts-
karte kann man Fallen plazie-
ren und Rdume aushauen

Hier sieht man Feinde und
Fallen. Die Funktionen wer-
den mit dem Dreieck aufge-
rufen
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Meist wird Ashe von mehreren Gegnern attackiert

Mit The Crow hat Acclaim sich nicht gerade den
einfachsten Stoff fiir ein Videospiel gewdhlt. Zu glei-
chen Teilen bestehend aus dramatischen und
actionreichen Elementen, versucht der Film sowohl
"Krach" zu machen, als auch das Grundthema der
Comics ("Liebe ist starker als der Tod") zu reflektie-
ren. Acclaim entschied sich natirlich dafir, den
Actionpart fiir das Spiel deutlich in den Vordergrund
zu stellen. Den ersten Pluspunkt sammelt The Crow
schon beim Intro. Anstatt den billigen Weg zu gehen,
und einfach Filmszenen als Vorspann zu verwenden,
renderten die Programmierer die Vorgeschichte um
den Mord an Ashe und seinen Sohn komplett neu.
Schon im ersten Level sieht man, daf3 auch die visuel-
le Bildsprache des Regisseurs Tim Pope verstanden
wurde. Gelb-schwarz ist der vorherrschende Ton, die
Schauplétze, wie eine zerfallene Kathedrale, abgeris-
sene Wohnviertel oder eine schmutzig-verwahrloste
Hafengegend sind nahezu identisch aus dem Film
tbernommen, jedoch fir das Spiel neu generiert wor-
den. Alle Figuren wurden mittels Motion Capture-Ver-

bt

Hier kann man kaum zielen

fahren aufgenommen und wirken dadurch im Bewe-
gungsablauf sehr lebensnah. Ashe bewegt sich als
einsamer Racher anfangs durch eine heruntergekom-
mene Spelunke und priigelt in bester Final Fight-
Manier einen bsen Buben nach dem anderen zu
Klump. Am Boden liegende Waffen findet Ashe auf
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Pistolenschiisse ziehen hesonders viel Energie ab

Buttons. Zudem sind die Aktionen oft stereotyp und

o or g
ich ist das Spiel w
: holzern, da wire, wie bspw. Perfect Weapon mit

der Film Imllant lmmpumert

Genre: . . . .. '
BIEIBR: I T s
B | Besonderheiten: . . Memory Card,
PaBwort

Knopfdruck selbsténdig. Sein Schlagrepertoire ist
zwar nicht umwerfend komplex, doch ausreichend. Er
kann verschiedene Kicks und Schlége einsetzen,
auBerdem Gegenstéinde werfen oder SchufBwaffen
abfeuern. Zum Davonlaufen ist er leider insgesamt zu
tréige, deshalb stellt er sich lieber dem Kampf.
Manchmal ist es mihsam, die Figur in Kampfrichtung
zu stellen, mit der Zeit bekommt man jedoch Ubung.
Oftmals hinterlassen die "Verflossenen" Masken, die
die drei Energiebalken etwas auffiillen, trotzdem ist
der Schwierigkeitsgrad nicht gerade als "Einfach" zu
bezeichnen.

Fir ein dynamisches Actionspiel krankt The Crow
leider an dem Problem, den Zuschauer optisch auf
dem Laufenden zu halten. Nichts gegen permanent
wechselnde Kamerablickwinkel, doch sobald die
Kémpfer nach einem Schnitt plétzlich als Pixelhaufen
im Hintergrund priigeln, hilft nur blindes Driicken der

maximal vier Gegnern gleichzeitig beweist, technisch
mehr drin gewesen. Auch die fiir The Crow so wichti-
ge Musik wurde auf ein dréges Industrial-Gewummer
reduziert. Besonders gut hingegen gefiel mir die
Leveltrennung, die die Abschnitte eigentlich immer mit
der gleichen Szene einleitet, aber den Mord an Vater
und Sohn jeweils aus dem Blickwinkel des néichsten
Opfers dargestellt. Die uns vorliegende Testversion
hatte noch mit allerlei Grafikfehlern und Geschwin-
digkeitsproblematiken zu kémpfen gehabt, Acclaim
versichert aber, daf3 die finale Version diese Bugs
nicht mehr beinhalten wird. Damit hinterlaft The
Crow - City of Angels insgesamt einen positiven
Gesamteindruck, kann sich aber schon aufgrund der
Genre-Unterschiede und dem Nichivorhandensein
von echten Ratseln keinesfalls mit Resi-

dent Evil oder anderen 3D-
Adventures vergleichen las-
sen.

VT 2] P2 e e ) PlayStation  Hersteller: ... ......... Acclaim
Beat'em Up Adventure  Entwickler: . .. .. ..... .. Acclaim

Veroffentlichung: .. ... .. Erhaltlich
Ca. Preis: i i 99-DM Gameplay ...........

TESEMUSTER: o s e o s Acclaim
T e
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James O'Barr -
Der Herr der Kréhe

Ende der siebziger Jahre wurde auf tragische
Weise der Grundstein fir die Comicserie The Crow
gelegt. Der junge, introvertierte Student James O'Barr
verliebte sich unsterblich in das Médchen seiner Tréu-
me, die ihn auch wirklich erhérte. Ganze drei
Wochen wahrte James Lebensgliick, bis der Vater
seiner Freundin James mitteilte, daf3
seine Verlobte von einem
betrunkenen Autofah-
rer Uberfahren und
getotet worden war.
James entwickelte einen
lchmenden Haf3, der ihn von
innen zu zerfressen drohte. Seine d
gesamte Existenz war in Frage gestellt,
und er wiinschte sich, jemand kénne fiir 5
das Leid bezahlen, das seiner Freundin S
und ihm angetan worden war. Das war
die Zeit, in der James anfing, seinen Haf3
in eine Geschichte, die mehr eine Vision
als ein Comic war, zu kanalisieren. In den 15 Jahren
seiner Arbeit an dem Werk, trug er bis zur Produkti-
on des Filmes jeden Tag den gleichen Haf3 und die
gleiche Verzweiflung in sich, wie damals, als seine

Welt mit einem Schlag

zusammenbrach. Dann klin-
gelte wieder das Telefon. Als
ihm mitgeteih wurde, daf3
Brandon Lee, der Hauptdar-
steller des Streifens, wahrend
der Dreharbeiten tadlich ver-
ungliickt war, schlof3 sich der
Kreis der Krahe. James' Haf3
war plétzlich weitestgehend
verflogen, zuriick blieb nur
die Leere und die Traver. Auf
ungliickliche Weise hatte
jemand sein Leben fir James
Lebensleid gelassen. Die
Grundaussage, die der
Comic in sich trdgt, hat bis
heute viele seiner Leser faszi-
niert: Manchmal ist Liebe
stirker als der Tod.

he Crow-Special

Gotz Schmiedehausen

Der Comic

Ein unbesiegbarer Held, skrupellose Marder, grau-
same Erinnerungen und ein erbitterter Rachefeldzug
sind die Eckpfeiler des Comics The Crow. Erzahlt wird
die Geschichte des Rockmusikers Eric Draven, der
von zugedrohnten Crack-Junkies ermordet wird. Doch
sein Schmerz, als er sterbend mitansehen muf3, wie
seine Verlobte von den Rockern grausam vergewaltigt
und erschossen wird, |af3t ihn nicht ruhen. Die

geheimnisvolle Kréhe holt ihn
zuriick aus dem Toten-
reich, damit er alle die
strafen kann, die an
dem feigen Morden
befeiligt waren.

Die zeichnerische Darstellung
in schwarz/weif3 ist atmosphdrisch sehr
dister, Barr wollte keine Unterhaltung schaf-
fen, sondern sich therapieren. Sein Held ist ein
unverletzbarer Racheengel, der seine Opfer
ihrer Siinde entsprechend exekutiert. Er

verzichtet bewuf3t auf echte Spannungs-
momente, die verfilmte Nebengeschichte iiber die
verletzliche Krihe, aus der Eric seine Kraft zieht, ist
ebenso eine Erfindung der Drehbuchschreiber wie
auch das finale Showdown, in der das M&dchen
Sarah gekidnappt wird. Der Comic ist vielmehr ein




-Epos der Traver und auf sekundérer Ebene auch der
Gewalt, der den Leser in seinen Bann zieht: The Crow
ist in der gezeichneten Ur-Form um einiges kompro-
mifloser und hérter als jeder der beiden Filme.
Inzwischen gibt es auch diverse neue Storys um den
Crow-Kult, die allerdings nur noch von J. O'Barr
getextet wurden und qualitativ nur in
wenigen Passagen an das
Original heranreichen.
Inzwischen arbeitet
Barr an einem neuen
Zyklus namens "Gothik".

Die Filme

1994 wurde der erste Streifen um die
Krahe inszeniert. Der Film erreichte schon
vor der Premiere traurige Berihmtheit,
aufgrund der Tatsache, daf3 der Haupt-
darsteller Brandon Lee am Set bei einem
Unfall ums Leben kam. Wéhrend einer
SchuBsequenz wurde die Schwarzpulvermenge fiir
die Platzpatronen falsch berechnet, Lee, Sohn des
ebenfalls hochst mysterids gestorbenen Kung Fu-Hel-
den Bruce Lee, wurde aus néchster Néhe erschossen.
Mittels Computertricks war es méglich, The Crow
doch noch abzudrehen. Viele Kritiker halten dem,
oberfléchlich betrachtet, eher durchschnittlichen Film
vor, er hétte nur aufgrund der Sensationsgier der
Zuschaver so grof3en Erfolg gehabt. Doch Musik, Bil-
der und Geschichte spiegeln, wenn auch mit cineasti-
schen Kompromissen, die

spccial

den neuen Eric Dra-
ven. Dieser wird
zusammen mit seinem
kleinen Sohn von einer
Bande Drogenhéndler
erschossen. Die Krdhe
weist Ashe den Weg
zuriick ins postapoka-
lyptische Los Angeles,
damit er seinen Sohn
raichen und mit ihm im

Regiseur Tim Pope

Totenreich vereinigt

werden kann. Doch der Chef der Mérderbande
Judah kann Ashes Krahe, die Quelle seiner Macht
fangen, -es kommt zum finalen Showdown.

Unter Mithilfe altgedienter Rockstars wie lan Dury
("Hit me with your rythm stick") und dem unnach-
ahmlichen Iggy Pop inszenierte Regisseur Tim Pope,

der sich vor allem durch
seine Videoclip-Arbei-
ten fir The Cure einen

Namen machte, eine

distere Bilderflut. Gelb-
schwarz ist die Welt aus
Rauch und Asphailt, in der das
Gesetz keine Bedeutung mehr hat.

Trotz klarer dramaturgischer Schwéchen

gegeniber dem Erstling ist ein durchaus

akzeptabler Streifen herausgekommen, der
jedoch gliicklicherweise kein Gberschnel-
les Actiongeballere sein will. Zum Schluf3
flacht jedoch die Handlung merklich in Videothe-
kenfutter-Klisches ab, man gewinnt fast den Eindruck,
den Produzenten sei das Geld ausgegangen, so
plotzlich wendet sich nach 85 Minuten alles zum

Guten.

Die Musik

Von Anfang an stand J.O'Barr, der wahrend sei-
ner Crow-Periode unter anderem in Berlin als Soldat
stationiert war, stark unter dem Einflu3 des New
Wave- oder Gothik-Sounds von Gruppen wie The

Cure, Bauhaus oder Joy Divisi-

Vision des Comickinstlers
J.O'Barr nachvollziehbar wie-
der.

1995 wollten die Produ-
zenten des ersten Teils den
Multimillionen-Erfolg wieder-
holen und bastelten zusam-
men mit Barr am Skript fir
einen neuen Film, The Crow -
City Of Angels. Gliicklicher-
weise konnte eine Jahrhun-
dertfehlbesetzung mit Jon Bon
Jovi als never Kréhenmann
verhindert werden, schlief3lich
spielte Vincent Perez ("Die
Bartholomdusnacht") Ashe,

|
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\

Brandon 1.&

on. Auch die Optik seines Hel-
den war von Peter Murphy (Bau-
haus), Kiss oder Robert Smith
(The Cure) stark mitgeprdgt. In
seinem Comic findet man auch
immer wieder Songtexte der ent-
sprechenden Gruppen. In den
beiden Filmen stellt die Musik
ebenfalls ein starkes Element
dar. Vertreter des "Alternativ-
Mainstream" wie Bush, P.J. Har-
vey, Hole, The Cure, White
Zombie oder Pantera lieferten
mit exklusiven Songs den Sound,
der beide Soundtracks zu
Chartsdauergésten macht.

R
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Rage Racer
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Es gibt viele Rennspiele. Die meisten versuchen
vergeblich den einen Aspekt zu vermitteln, auf den es
wirklich ankommt: Geschwindigkeit. Die Kontrolle
tber etwas, das eigentlich auBer Kontrolle ist, macht
genau den Reiz des Rennfahrens aus. Seit Ridge
Racer biirgt der Name Namco fisr den ultimativen
Geschwindigkeitsrausch. Fiir Rage Racer hat man
sich im Vergleich zu Revolution noch weiter von
einem Arcade-Automaten enffernt und das gesamte
Produkt speziell auf den Heimbereich getrimmt. Im
Grand Prix-Modus werden Preisgelder an die Best-
plazierten ausgezahlt. Davon kann man dann ein
besseres Fahrzeug oder Tuningarbeiten am alten
finanzieren. Die Farbgebung I}t sich ebenso verdn-
dern wie das Teamlogo. Ganz Kreative kénnen sich
sogar dank des integrierten Zeichenprogramms selbst
ein Logo entwerfen, welches dann als Texture auf
dem Auto erscheint. Mit dem neu designten Vehikel
begibt man sich auf eine der vier Strecken: Mythical
Coast, OverPass City, Lakeside Gate und The Extreme
Oval beginnen alle auf derselben Geraden und zwei- T
gen dann jeweils anders vom Hauptparcours ab. Der '
Rage Racer-Amateur beginnt in der ersten Klasse und
arbeitet sich langsam in die hdheren voran. Dort sind
die Gegner schneller, und im Car Shop werden neue
Boliden vorgestellt, die, das nétige Kleingeld voraus-
gesetzt, flugs in der heimischen Garage untergestellt
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Teach this sucker a lesson
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| werden konnen. Natiirlich lassen sich alle Fortschritte
iber das Load&Save-Untermeni auf der Memory

Card speichern und zu einem spdteren Zeitpunkt die
Jagd auf die néchsthdhere Klasse fortsetzen. Im Time
Attack-Modus werden schlieflich Bestzeiten geknackt
und der Fahrstil verbessert.

JAnspruchsvoller als die
Vorganger
 Bereifs bei Ridge Racer Revolution waren die
Kurse so gestaltet, daf3 man die BleifuBBtechnik des
ersten Teils an einigen wenigen Stellen nicht durchhal-
ten konnte. Rage Racer ist noch eine Stufe anspruchs-
voller. Es gibt mehr Kurven, die angebremst werden L s
P : : i RAGE RACER
mussen (oder im Drift zu nehmen sind), als solche, 1900 HAREOLTS., A1 MONIERSISNVES
die mit Vollgas gefahren werden kénnen. Realismus- el
fanatiker werden sich tber ein kleines aber feines
Detail freuen: An einem steilen Berg muf3 runterge-
schaltet werden, sonst seid |hr ganz schnell im Riick-
IR e b - wairtsgang. Die Gggner wurderl insgesamt intelligen-
g 18" : NG S | fer programmiert, jedoch als eine Zwei-Klassen-
! | Gesellschaft. Drei der elf Computerfahrer orientieren
sich an Eurem Fahrstil und machen Euch beim klein-
J sten Fehler das Leben schwer. Verglichen mit Revoluti-
on hat Namco also einen riesigen Schritt nach vorne
gemacht. Die Aufmachung ist, wie zu erwarten gewe-
sen, perfekt; die superflissige, detailverliebte 3D-
Grafik l&f3t die Konkurrenz auch mit Namco-typi-
schem Blitzen richtig alt aussehen. Daf3 man eiskalt
auch bei Rage Racer wieder die Aus-1-mach-4-Taktik
durchgezogen hat, strt mich insofern nicht, als die
vier resultierenden Kurse trotz gleichem Start-Ziel-
Rennabschnitts verdammt unterschiedlich sind und
jeder fir sich hervorragend durchdesignt wurde.
Wie schon die beiden Vorgénger zéhlt
auch dieser Teil zu den besten Titeln,
die man auf diesem Planeten fir
seine PlayStation kaufen kann.

A 39944
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Spektakulare Aktionen werden automatisch wieerhnl

Die nordamerikanische Basketball-Liga NBA
schldgt mittlerweile wirklich immer hshere Wellen.
Die Beliebtheit der Super-Stars wie Michael "Air" Jor-
dan, Dennis "The Menace" Rodman oder Karl
"Mailman" Malone hat hierzulande durchaus dassel-
be Niveau erreicht, wie es einst nur Detlev Schrempf,
der einzige deutsche NBA-Profi, geniessen durfte,
und Basketball tritt immer mehr hinaus aus dem
Schatten der in Deutschland populéreren Sportarten
FuBBball und Tennis. Eine der renommiertesten Soft-
ware-Schmieden, Electronic Arts, begliickt die Fans
der Ballartisten nun schon seit Jahren mit aktuellen
Spielen zur NBA, mit NBA Live “97 soll nun ein zwei-
ter Versuch auf den 32-Bittern gestartet werden, die
Spitze des Basketball-Throns zu erklimmen. Wer den
Vorgdnger kennt, findet sich in den Menis auch im
Nu zurecht. Wie bisher besteht die Moglichkeit mit
einem der 29 Teams in normalen Freundschaftsspie-
len, in einem Play-Off-Turnier oder in einer komplet-

Shawn Kemp - ”
pls ' reb “ast st

SR g

Shaquille O'Neal
reb  blk  ost st

Scorer aufgelistet

Auch bei NBA Live 97 wechselt die Haarfarbe von Dennis
Rodman stindig

ten Saison mit 28, 56 oder 81 Begegnungen sein
Kénnen zu beweisen. Haben sich mehrere Leute fiir
eine Partie vor dem heimischen Fernseher eingefun-
den, wird es erst richtig lustig, leider steht dann die
Saison-Option nicht mehr zur Verfigung. Ein weiterer
kleiner Wermutstropfen: Ein paar der Superstars sind
aus rechtlichen Griinden nicht im Spie] enthalten, so
z.B. "His Airness" Michael Jordan und Charles Bar-
kley, aber mit dem mitgelieferten Editor kénnt lhr
Euch diese Stars selber zurecht basteln. Habt Ihr Euch
fir eins der Teams und eine der Game-Modi entschie-
den, kann das Match beginnen. thr habt die Wahl
zwischen zahlreichen Kameraperspektiven, von hinter
dem Korb bis hin zur Spielersicht, am besten stevert
es sich jedoch mit der voreingestellten Tele-Cam. Die
verschiedenen Aktionen sind gut und leicht eingdngig

‘.; i
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ie Spieler sind mit Namen gekennzeichne
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Die Stirke der Teams kdnnt lhr aus fiinf Kategorien
ablesen

Michoel Jordan
i}

.
pos. slatting 56

L 95096 season
gases played

gn-u started

points' |

points per game

ninvtes ployed
¥ ninvies pef game

Chicogo Buils
& -HELP

Fehlende Superstars konnt Ihr selber kreieren

locker von der Hand. Spezielle Techniken wie Slam-
Dunks und Alley-Oops fihrt der angewdihlte Spieler

eigenstindig je nach Situation aus, auf Wunsch wer-

den diese direkt danach in.einer Slow-Motion-
Sequenz aus anderemy Kameray inkel wiederholt.

Habt lhr ein Match, beendet konntlhf selbsfverstdnd=,
lich abspeichern ; und Ebre Saison zu einem spuiaren

Zeitpunkt fortseizen

wenn auch nlcr\t 50 knc|l|g wie in NBAIn TheZone |

2, schon anzusehen,
Animationen der Sp

besonders die superﬂUss&gen

Verg|e|ch mit den Krumel A_kteuren der@éer—Edth ﬂ 4

Die Zuschauerkulisse kommtebentfalls sehr gut ber,

das Publikum jubelt wirklich stark der Helmmctnrr- ‘

Syster: it PlayStation
BENre: /v R e etk Sportspiel
12 0] (2] ] B e R R 1-4
FayBlkais o) it o sandile L s entfallt
Besonderheiten: . . . . Memory Card,

Multitap, engl. Kommentare

. Startaufstellung seines Teams. Doch_
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schaft zu, bei Punkten des Gegners geht nur ein ent-
ttuschtes Raunen durch die Massen. Die Steverung ist
leicht eingéingig und durch die Automatik-Funktion
bei Special Moves fihlt man sich ruck-zuck wie die
Stars selbst, wer mal einen donnernden Dunk im
Korb versenkt hat, weif3 wovon ich spreche. Trotz-
dem, kleine Macken weist auch dieser Titel auf:
Warum zur Hélle versucht der Computer bei grof3e-
rem Riickstand prinzipiell sein Heil in 3-Pupkfe-Wiir-
fen, wo er doch freie Bahn zum Korb gehabt hatte,
ich glaube kein NBA-Profi wairé beim néchsten Spiel
nach mehreren solchen Aktionen nc ch i in der

rklich schwer-

 wiegende Méingel sucht man Gott sei Dank vergeb-

; lich. Fans der NBA, die mehr auf Adlon*ge|c:dene

~ und etwas Arcade-lastigere Korbjagd gehen wollen,
greifen zur Konkurrenz von Konami, eine bessere
?Slmulahon ,und _reu!mschere hrstel

Hersteller: .. ... .. Electronic Arts

Entwickler: ol el Electronic Arts
Testmuster: . . ... .Electronic Arts

B olnxisn's n s s s 9
Verdffentlichung: . .. .. .. S T 8
Ca. Preis: BENRREN . .. 10

............ 99,- DM
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{Gstz Schmiedehausen - Bastian Lurz
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Ein paar Schldge mit dem Morgenstern lassen die mittel-
miBig animierten Skelette zersplittern

Die fleischfressenden Pflanzen kiinnen t:h hewegen, sind
aber eher schwache Gegner

h ndreher haben sich

io 8ine vertraumte Session
e

Von Pilzen, Skeletten und
L fleischfressenden
merer wohl doch i Pflanzen

. m Das "Bestiarium" von King's Field Il ist nicht ge
schlicht, nicht velk

de riesig. Allerlei wildgewordene Botanik wie ag
in der Farbgebung ondmit der Vielfalt sive Baume, hungrige Planzen und sporensch
Dekorationsgegenstinde, sprich die kle

Pilze machen Alex das Leben schwer. Manche S
zies sind giftig, von einem solchen Treffer wird die ™
Health Point-Leiste noch Minuten spater belastet.
Grundséitzlich Guft man durch die Gegend, metz
Viechzeug wie Skelette oder Riesenwiirmer nieder
und erhdlt nach Schema F, Abschnitt fiir Absch
mehr Lebensenergie und Magie. Fir ein erschla
Monster bekommt man Goldstiicke, heilende Pfla
oder ab und an niitzliche Gegenstinde. Vom ‘e
schafteten" Geld kann man sich bessere Waffen
andere Ausristungsgegenstinde wie Helm oder
Knieschoner bei Handlern kaufen. '
Insgesamt ist King's Field Il ein durchaus sg
res Adventure, das technisch durchwachse
ist, vor allem der enorme Zeitauf-
wand, den man benétigt, geht
schon stark auf Kosten der
Motivation des Spielers. Trotz-
dem kann man das Teil Har
core-Fans des
Genres ans
Herz legen.

Hiesi Pizen und fuerspeiene
Pflanzen bewachen eine Schatz- . Die
truhe _ 3D-Engine ist au_ch

findet und Qucken_ ocht
wo zum Geier der
sel paf3t, lauft man

durch die 6de Welt

schlchte, wahrend

erwiirgen méchte.
technisch wird au
malkost geboten,

oystemis il PlayStation ~ Hersteller; . ............ ASCII

GenPe: L S Action-BPG  Entwickler: . .. .From Software Inc.

Spiglents s e 15 Testmuster: .. . v Flying Arts

Lpval o, T O entfallt 0208/823270 Grafik ....... o . 6
i Besonderheiten: ... .Memory-Card  Verdffentlichung: . . . . .. US-lmport Sound ......... A P, 3

Ca- Prelest b iier . oh 119,-DM  Gameplay ........ e . 6
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Nach jedem Korherfolg wird das Digi-Bildchen des Werfers
samt Trefferquote eingeblendet

i

Schon das Original-NBA In The Zone hatte bewie-
sen: es ist durchaus méglich, realistisch anmutende
Grafiken mit einem anspruchsvollen Gameplay zu
kombinieren, was seit Anbruch der 32-Bit-Ara leider
bei vielen Herstellern keine Selbstverstandlichkeit
mehr ist: Doch scheint die Konkurrenz langsam auf-
zuwachen - zumindest EAs NBA Live 97 deutet dar-
authin -, so daf3 sich bei Konami niemand auf seinen
Lorbeeren ausruhen sollte. Das hat man offensichtlich
auch nicht getan, denn beim Nachfolger wurden
genau die Dinge verbessert, die beim Original nur
Durchschnitt oder erst gar nicht vorhanden waren.
Die wichtigste Neuerung ist sicherlich, eine komplette
Saison ber 81 Spiele hinweg spielen zu kénnen,
und nicht schon bei den Playoffs in eine Meisterschaft
einzusteigen. Auch ist es diesmal méglich, eigene
Spieler zu kreieren oder Transfers durchzufihren -
eine Option, die bei eingefleischten Basketballfreaks
immer hoch im Kurs steht. Am auffalligsten ist aber
die komplett Gberarbeitete Grafik. Das Polygongeriist
wurde insgesamt mit wesentlich schéneren und noch
knalligeren Texturen Uberzogen, speziell die Gesichter

T {(Stephan Girlich « Gitz Schmiedehausen )
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Die Haarfarbe von Dennis Rodman wechselt wie im Realen
stindig
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Beim Spiegeleffekt wurde geschummelt: nur die Beine der
Athleten sind zu erkennen

der NBA-Profis sind ihren realen Pendants Ghnlicher
denn je und aus der nahen Perspektive auch hundert-
prozentig als diese zu erkennen. Geschickt getrickst
haben die Entwickler beim spiegelnden Parkettboden,
denn statt des gesamten Kérpers sieht man nur die
Beine der Akteure im gléinzenden Untergrund, hier
wollte man wohl Geschwindigkeitsproblemen vorbeu-
gen. Wer schon vor dem Spiel eine stimmungsvolle
Atmosphdire erzeugen mochte, laf3t die US- bzw. die
kanadische Nationalhymne einspielen, deren Ausklin-
gen jeweils von frenetisch anfeuernden Zuschauern

begleitet wird. In spielerischer Hinsicht wurde der
Steuerung eine Turbo-Taste hinzugefiigt, was den
| gesamten Spielablauf noch dynamischer und spekta-

Optional diirft lhr Euch vor
einem Spiel mit der US- oder
der kanadischen National-
hymne zutrdllern lassen
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Das Kreieren eigener Spieler ist sehr benutzerfreundlich auf-
gebaut
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Mit der Aktionstaste versucht lhr den Verteidiger aussteigen
zu lassen

kularer erscheinen IGf3t. Der Rest orientiert sich im
Groflen und Ganzen am ersten Teil, aber da gab’s ja
auch nur wenig zu meckern. Dem Titel entsprechend
schmiickt sich NBA In The Zone 2 mit den Original-
Teams und den meisten Superstars der nordamerika-
nischen Profiliga, den digitalisierten Bildern der
Akteure sind ausfihrliche Statistiken beigefiigt. Die
Optionen umfassen Regelgenavigkeit und spielbeein-
fluBende Elemente wie Spielzeit oder Gegnerstérke -
das Ubliche halt. Aus dem Rahmen fallen dagegen
folgende Features: im eigenen Stadion kémplft ein
Team bei aktiviertem Heimvorteil bis zum sprichwortli-
chen Umfallen, im Mehr-Spieler-Modus l&Bt sich tber
die Handicap-Funktion Chancengleichheit realisieren.

Konamis Bestreben, im Sportspielbereich einer der
fihrenden Hersteller zu werden, scheint langsam aber
sicher in Erfillung zu gehen. Mit Track & Field und
International Superstar Soccer Deluxe versffentlichte
die japanische Company bislang zwei Sportsimulatio-
nen fir die PlayStation - beide waren Volltreffer. Und
nach dem Motto "Aller guten Dinge sind drei" kata-
pultiert sich auch das NBA-Sequel in die elitére Riege

engl. Kommentare, Multi Tap
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“Uber die Handicap-Funktion gleicht Ihr unterschiedliche Spiel-
starken im Mehr-Spieler-Modus aus

USHE ZONE| ne\Ve & KOWAY &
der absoluten Toptitel. War schon das Original nicht

unbedingt schlecht, lockt der Nachfolger in erster

Linie mit einer deutlich attraktiveren Optik. Die riesi- ;-

. . . it

gen Polygonrecken wirken durch feinere Gesichtstex- x
turen und weiche Animationen Guf3erstrealistisch, W, 5y W
o ’ - I?':_ 14

und der clever programmierte Spiegeleffekt cf3t
sogar manches. Eishockeyspiel recht alt aussehen. Nur
bei einem abruptem Richtungswechsel auf der Stelle
sind die Bewegungsablaufe der Spielerfiguren etwas
holzern geraten. Doch nijtzt mir die schénste Grafik
nichts, wenn das Gameplay nicht paft. Aber auch
hier haben die Entwickler nichts anbrennen lassen.
NBA spielt sich so, wie es ausschaut - einfach klasse!
Durch die Turbo-Taste hat der Titel deutlich an Rasanz
zugelegt, ansonsten lief3 sich schon beim ersten Teil
kaum etwas kritisieren. Trotz der Préimisse, €ine ernst-
hafte und kompetente Simulation auf die Beine zu
stellen, finden sich auch Konsolenneulinge mit der
variablen Steuerung leicht zurecht und landen rasch
erste Siege. Konamis NBA In The Zone 2 ist ein Titel,
der durch seine Liebe zum Detail und durch seine
Uberragende Spielbarkeit Tugenden aufzeigt, die
manch anderem Hersteller beim Sprung von 16-Bit
auf 32-Bit scheinbar verlorengegangen sind. Und
sollten wir unserem Philipp Glauben schenken dirfen
(was ich natirlich uneingeschrénkt tue!), werden die
Jungs von Konami mit J. League Perfect Striker Fur
das Né4 in Sachen Sportspiele erst so
richtig auftrumpfen. Wir sind
mehr als nur gespannt!

Insgesamt. vier Perspektiven
stehen zur Wahl, von denen
die heiden seitlichen perfekt
spielbar sind

In den Pausen diirft ir die
Viertelergebnisse studieren

Systemy. Tl e 2 PlayStation Hersteller: . ....... .. .. Konami

(B9 M= K S0 s e Sportspiel  Entwickler: . ........... Konami
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Die Sartlmh rﬁum alle Schiisse vom ildsnhirm

Endlich mal wieder ein 2D-Shooter, der keine auf-
gewdrmte Oldiebrihe ist oder der lieblos inszenierte
Nachfolger eines mittelmaBigen Ballerspiels, das
schon Ende der 80er Jahre nur fir Géhnen am Joy-
pad sorgte. So dachte ich, als mir X2 von Team 17 in
die Hainde fiel. Von einem ellenlangen und wirklich
beeindruckenden Renderintro in meiner Vermutung
bestatigt, startete ich voller Vorfreude das Programm,
in dem es drei Raumschiffe zur Auswahl gibt, die alle
in den Kategorien Speed und Power klassifiziert sind.
X2 ist das klassische 2D-Shoot'em Up, das sowohl
das horizontale als auch das vertikale Scrolling bein- TR » CT3T
haltet. Die Hinfergrundstory beschrénkt sich auf ein &
angenehmes "alle wegpusten oder selbst in der Hslle
schmoren" (Auszug aus der Anleitung). Im Spiel
selbst kénnen die anrollenden Feindesformationen mit
Laser, Ripple, Plasma, Beam, Flamer oder Twin besei-
tigt werden, die noch mit verschiedenen anderen
Schmankerln verfeinert werden kénnen. Fir die ersten
finf Level existiert ein PaBBwort, welches immer am
Ende einer Stage bekanntgegeben wird.

X2 holt auch den hartgesottensten Shooterfan wie- _ |
der auf den Boden der Tatsachen zuriick. Anschei- Der 5. Endgegner in e iliar Pracki
nend haben die Firmen einfach keine Lust mehr, 2D-

Ballerspiele ansttndig zu entwickeln. Wie sonst istes  auf den Spieler zubewegen und ihm frotz intensiven

zu erklgren, daf3 Team 17 zwar ein nettes Grafikde-  Beschusses mit dem Laser der hichsten Ausbaustufe
mo fir die heimische Station abliefert, aber vergift, incl. aller Extras seinen Energiebalken dezimieren.
das Spiel auch mit.in das.Programm einzubringen. Nein, danke! Niemandem, nicht einmal dem hartge-
Und dabei miiBte doch die ganze Spielewelt spéte- sottensten Ballerfreak, kann ich diese

stens seit dem dritten Teil eines martialischen Index- Perle der Peinlichkeit empfehlen.

priglers und den zwei superschlechten Rise of the Team 17 hingegen rate ich, erst-

Robots-Teilen wissen, daf3:mit netter Optik-allein kein -~ mal ein Game zu entwerfen » .
Blumentopf mehr zu gewinnen ist. Bei X2 sind Heer- ~ und dann die Grafik dazu zu p £
scharen von Gegnern gleichzeitig auf dem Screen, entwickeln, - 0) g

die sich in nie dagewesener Monotonie, durch ein nicht umge-
Parallax-Labyrinth von Grafikeffekten und Obijekten kehrt.

: aystem LR B e PlayStation  Hersteller: . ... ......... Ocean
- e R A S B Shootem Up  Entwickler: . .......... Team 17
Splglaps g e 12 TestmuSter: . o7 v Laguna

e R S e IS e B+
Besonderheiten: . . ... ... PaBwort  Veroffentlichung: .. ... .. Erhaltlich
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ake Hunter ist Agent der Earth Defense
Force und Martial Arts-Weltmeister. Plotzlich befindet
er sich in einer fremden Welt, die karg und eisig kalt
ist, ohne zu wissen, wie er dorthin gelangt ist. Er wirg
von Wélfen und Affenmenschen angegriffen. Je wei-
ter er auf dem Eismond vorstof3t, desto mehr begreift
er, daf3 eine unheimliche Macht ihn gekidnappt hat,
um sich an seinen besonderen Fahigkeiten zu ergét-
zen. Er findet Transporter zwischen verschiedenen
Dimensionen, mal hat er es auf einem Waldmond mit
asiatisch anmutenden Kéampfern zu tun, dann
bek&ampft er Echsen- und Sauriermenschen. Insgesamt
begegnet der Colonel einem Dutzend aggressiver
Wesen, die ihm alle nach dem Leben trachten.

Wie es im Augenblick (leider) Mode zu sein
scheint, blendet auch Perfect Weapon, anstatt zu
scrollen, zwischen den verschiedensten Blickwinkeln
hin und her, was wéhrend eines Gefechts sehr nervig
sein kann.

Blake stolziert oder rennt hitbsch animiert durch
die Screens, l&fBt sich allerdings auch vom kleinsten
Hindernis aufhalten. Bspw. sind die Eisschollen im
ersten Level oftmals mit kleinen Rissen versehen, an
denen er mit dem Kommentar "No way!" héngen-
bleibt. Erst ein Druck auf die Sprungtaste kann Abhil-
fe schaffen. Sobald ein feindliches Wesen auf dem
Bildschirm erscheint, schaltet Blake automatisch in
einen Kampfmodus um, der die Tasten véllig neu
belegt, was gerade beim Stiffengehen sehr nervig ist,
da die Rennfunktion umstéindlich umprogrammiert
wurde. Sein Beat'em Up-Repertoire muf3 sich vor
guten Prigelspielen nicht verstecken, Blake kann
sogar im Laufe des Spiels neue Moves erlernen.

Not perfect, no way!

Perfect Weapon hat einige echte Fehler, die die-
sem eigentlich wirklich gelungenen Titel nur eine glat
ten 5-Punkte-Wertung einbringen.

Oftmals blendet die Kamera vom Kampfgeschehe
weg, man hért nur noch dumpfe Schlége im Hinter-
grund, wéhrend die Energie flo-
ten geht.

Der Energiebalken sinkt per-
manent, auch wenn Blake nur
herumléuft und sucht. Es gibt
zwar geniigend Healthpoints,
doch gerade nach einem knapp
besiegten Endgegner kann es
passieren, daf3 die durchtrainier-
te Kampfmaschine Blake, noch
bevor er zum Ausgang kommt,
zusammenklcppt Hat man nicht s |
rechtzeitig zwischgespeichert, ist groBes uchen und
ein zerschmettertes Joypad vorprogrammiert.

Es kommen an neuralgischen Punkten unglaubliche
Gegnermassen auf Blake zu, jeweils vier greifen
gleichzeitig an, was technisch toll umgesetzt ist;
jedoch fallt, sobald man einen von ihnen besiegt hat,
fast immer sofort der Nachfolger von der Decke. Ich
habe im leichtesten Schwierigkeitsgrad schon bis zu
vier Gegnerwellen in einem Raum zuriickschlagen
missen. Bei dem Energiebalkensystem wahrlich
eine hochst einfdltige Idee der Pro-
grammierer. Auferdem ist die
Steuerung mehr als nur hake-
lig. Schade um den schénen
Titel.

l'lindna nur llin
'lla I!lab sich
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Die AuBenansicht ist nicht
nur héBlich, sendern auch
noch unspielbar

duBerst knapp und wenig
attraktiv aufgemacht

Manchmal ist es moglich,
zwischen mehreren Einsit-
zen auszuwihlen. Hier gilt
es bspw., die drei Planeten
in heliebiger Reihenfolge
abzufliegen

AT a e .

(FEBRUAR 1997 - FUN GENERATION) T

Schimmer

Weltraumballereien @ la Wing
Commander erfreven sich immer
noch grof3er Beliebtheit, deshalb laf3t
Sierra ihren Clone des Klassikers jetzt
in unsere Galaxie eintreten. Die Story
kurz umrissen: Mel, der Sohn des
Herrschers der letzten Dynastie wurde
vom besten Freund des Monarchen
auf der Erde grof3gezogen. Da
jedoch Iron, ein ibler Zeitgenosse,
auf dem besten Wege ist, das Univer-
sum zu erobern, schickt Papi ein Raumschiff, um den
nichtsahnenden Sohnemann zu sich zu holen und die
drohende Vernichtung doch noch abzuwenden. Kaum
hat man das unbekannte Vehikel befreten, startet der
Autopilot, und die erste Ballersequenz beginnt. In
bester Wing Commander-Manier misssen nun zahl-
reiche Missionen Gbgeﬂogen werden, nur unterbro-
chen von einer jeweils GufBerst knappen Einsatzbe-
sprechung, prachtvolle Videosequenzen wie beim
grof3en Vorbild sucht man vergebens. Wéhrend des
Fluges stehen Euch zwei Perspektiven zur Verfiigung,
eine aus dem Cockpit mit allen Anzeigen wie Radar,
Schilden und Waffensystemen, sowie eine Auf3enan-
sicht ohne jegliche Navigationshilfen. Nicht immer
gilt es, nur alle Gegner ins Piloten-Nirwana zu
schicken, teilweise muf3t lhr bestimmte Schiffe am
Leben lassen und die Eskorte vernichten, um dem ver-
bliebenen Frachter dann auf seinem Kurs zu folgen.
Raumschiffe abschief3en ist der eine Teil von Last
Dynasty, im anderen gilt es, dhnlich einem Adventu-
re, auf einer Kampfstation Gegenstéinde einzusam-
meln und an anderen Orten zu benutzen, um so
einen Clone dingfest zu machen. Die Grafik ist hier-
bei gerendert, und es ist dem Spieler ausschlieBlich

SUSEBMIL: i o e IEe PlayStation ~ Hersteller: . . . ..
BRnrel e M e Shootem Up  Entwickler: . .. ..
Spieler - et T e AR b 1 Testmuster: .. ..
bevatic o e M S S entfallt

Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung:

PaBwort

(Julian Ossent - Stephan Girlich )

Jetzt nur schnell ahgedriickt, und der Gegner ist Geschichte

méglich auf vorgegebenen Bahnen von Ort zu Ort zu
gelangen, was als wenig erbauliche Sequenz ablduft.
Die Rétsel beschrénken sich normalerweise auf sim-
ples Ausprobieren, aufgrund der wenigen zu finden-
den Items ist leider schnell die Luft raus. Nach jedem
Einsatz und jederzeit wahrend des Adventure-Parts
kénnt lhr entweder auf der Memory-Card abspei-
chern, oder lhr erhaltet ein PaBwort.

Was sich die Damen und Herren von Sierra
gedacht haben, als sie diesen Titel auf den Markt
brachten, ist mir ein echtes Rétsel. Eine grotten-
schlechte Story, iberzeugend miserabel in schwach-
sinnigen Dialogen ribergebracht von véllig untalen-
tierten Schauspielern (noch dazu in selten dagewesen
schlechter Videoqualitat), einfaltslose Missionen mit
ungeschickt fliegenden Gegnern und keineswegs zum
Hinschauen animierender Grafik, die bei mehreren
Objekten gewaltig in die Knie geht, garniert mit
einem Soundtrack der Marke Schnarch - wenigstens
eines kann man feststellen: konsequent versagt. Auch
der Adventure-Part macht hier keine Ausnahme: Das
langwierige Herumlaufen auf vorgegebenen Bahnen
in technisch nicht unbedingt erstklassigen Renderse-
quenzen wird nur selten mal von einem simplen Rét-
sel unterbrochen. Wer jemals die Klasse,
sowohl grafisch als auch spielerisch,
eines Wing Commander Il auf sei-
ner PlayStation erleben durfte, wird
fir Last Dynasty nicht mal ein

mides Lécheln Gbrig haben, des- g y

wegen mein Rat: Finger weg! ‘f" /- ;
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enit deutscher meniifiihrung und deutscher anleitung. GANEBUSTER s ort: unterstiitzung
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites fiir alle cheats, tips & tricks usw. %
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tek Warrior —

((Holger G&Bmann « Stefan Hellert)

A :
Die Endgegner vergehen in einem atemheraubenden
Feuerwerk

Wer erinnert sich nicht an Ataris Comebackver-
such mit dem Jaguar? Die angebliche Raubkatze
unter den Next Generation-Konsolen entpuppte sich
aber leider nur als Schof3kétzchen mit stumpf gefeil-
ten Krallen. Einen der wenigen Hits dieser Konsole
bescherte uns Jeff Minter mit Tempest 2000, dessen
PlayStation-Pendant in dieser Ausgabe ebenfalls vor-
gestellt wird. Nanotek Warrior erinnert aber ebenfalls
an dieses Machwerk. Das neuste Virgin-Game spielt
ndmlich auch auf einer Rohrenfléche. Inner- und
auBBerhalb der Pipe steht der wendige Abfangjéger
zahlreichen Gegnern gegeniber. Diese kénnen durch
den normalen Laser, der tempordr durch Extras
zusditzlich aufgemabelt werden kann, oder durch eine
Smartbomb, von denen es viele verschiedene Arten
gibt, vom Bildschirm gefegt werden. Des weiteren hat
der Fighter eine Sprungfunktion, mit der er unumgeh-
bare Hindernisse einfach unter sich lassen kann.
Denn Nanotek Warrior begniigt sich nicht nur mit
dem reinen Shooterelement, sondern hat auch zahl-
reiche Geschicklichkeitsprisfungen, wie beispielsweise
drehende Hindernisse, in das Game reingepackt.
Wird der Fighter von einem Schuf3 getroffen oder
rammt ein Hindernis, wird die Energieleiste in Mitlei-
denschaft gezogen.

Das ist es, was das Shooter-Genre braucht. Neue
Ideen oder neue Interpretationen des alten Spielprin-
zips. Nanotek Warrior hat sich Jeff Minters Réhrens-
hooteridee zu Nutzen gemacht und ein durchaus
innovatives Game auf die Beine gestellt, ohne dabei
die altbewdihrten Ballerelemente aufBer acht zu las-

System: ~o .t PlayStation ~ Hersteller: ... ..
BeRre: i =T i Shootem Up  Entwickler: .. ...
Spiglers . @ e S e A 1  Testmuster: .. ..
o S e T e iR o e 6+

Besonderheiten: . . ... ... PaBwort  Veroffentlichung:

Ca. Preis: . ... ..

Bonusrunden sind ebenfalls enthalten

sen. Die Grafik ist flott, ruckelfrei und wird nur gele-
gentlich von Pop up's gestért; die Steuerung ist direkt
und 1&Bt zu jeder Zeit ein gekonntes Ausweich-
mandver zu, falls man die Feinde bzw. Hindernisse
sieht. Das ist ndmlich das grofle Manko dieses Spiels.
Durch Kuppen und Téler im Rohrenverlauf geht die
Ubersichtlichkeit an einigen Stellen fast génzlich ver-
loren, was sich sofort in einen Energieverlust nieder-
schléigt. Shooterfans kénnen aber trotzdem getrost
mal ein Proberiindchen riskieren, denn Nanotek War-
rior ist allemal besser als der Einheits-

brei der 2D-Ballerspiele, der vor
allen Dingen als japanischer
Import derzeit zu haben ist.
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D IAWSTINIOIN Inter. Track & Field d 9990  WWF Arcode d 7990 Virtua Gun d 89,90 Prince of Persia e 4990  Earth Defense eu 19,90
E:Y;:'I’I;l"{‘) 1z .U\.)stm g9 Iron&Bloodd 7990  X-2d 7990 Virtua Racing d 4990  Probotector eu 4990  Eorth Worm Jim 2 d 69,90
Playstation inkl Umbau 45099  ronmond 7990 X-Com 2t 89,90  Wipe Outd 59,90 Punch Outd 3990  Eeco2d 49,90
Mad Catz Lenkrod & Ped. 1 49'90 Jetmoto us 99,90 Zero Devide d 69,90 World Advanced Military 2 jp 7990 Revolution X d 4990  ExMutonts d 19,90
Umbauchip m. Anleitung 4990  Johnny Bazookatone d 6990 ooy World Wide Soccer 97 8990 RunSaber eu 69,90 Fever Pitch d 49,90
Acion Regly - Gomo Boser - 7990 Jon ModdenFoabal 974 8990 SR World Cup Golf d 6990 Schlimple eu 6990 Fifa 96 89,90
Anclog Joystick Sony 129J9U Jumping Flosh 2 d 8990  Saturnd 42990  WWF Arcade Game 6990  ShaqFud 4990  Fifo'97d 109,90
Antennen Kabel 49:0{! Jupiter Srike d 69,90 Saturn + Sega Ralley d 49990  X-Mend 69,90 Simcity eu 5990  FHinkd 49,90
Asci Pad d 69,90  KortDueld 7990 Joypod BN i Soulblazer e 6990 Galohod d 29,90
Cobra Joystick 4990 King's Field d 99,90 Cobra Joystick LS IU P ERSNES Sonic Blastman d 6990 Garfield 49,90
Gun 2.8. 1. Die Hard 7990  Konomi Open Golf d 7990  Adion Replay - Gome Buster -~ 89,90 Joypod/Daverfever 1990 Spindizzy World eu 4990  Generafions Lost d 2990
Juypmj (ar%ginui] d 5599  Legocy of Kainus 9990  Backup Rom 9990  Megomaster Joystick 3990  Spiroveu 9990  Grand Slom Tennis d 4990
Joypad Doverfever 2999  Lemmings 3D 89,90 Aliend 7990 ). Verlingerung 1990  Stargated 4990  Gynougd 29,90
Joypod Jus 3990  Lone Soldier d 69,90  Alieneu 89,90 5 Spieler Adupter 4990  Storireck Deep Space 9 d 9990  lzzy's Questd 69,90
Joypad Verlingerung 1990  Mogic Corpet d 79,90 Alone in the Dork 2 89,90 50/60 Hz Adapter 2990 Sireetfighter Alpha 2 d 139,90  Joe Montana d 2990
Link-Kabel 39'90 Motortoon 2 d 89,90  Batman Forever Coin op d 7990 Infrorot Pod Hyperbeom 3990  Terminator 2d 49,90  John Modden 97 d 109,90
Memory Cord 39’9‘.] ) Blackfire d 7990 Acroizer 2 eu 4990  Terronigma d 119,90 Justice League d 29,90
Memory Card 8 fach ?9'90 Myst d 89,90  Blom ! Machine Head d 7990 Adventure Island 2 d 3990  Tetris & Dr. Mario d 69,90 King of Monsters d 39,90
Mol Tap d 65‘90 Nomeo Museum Vol 1 d 89,90 Blozing Dragons d 8990  Alien3d 4990  Themepork d 119,90 Llondstalker komp. deutsch 49,90
Naiiico Netioo Contrillor 39‘9(} Namco Museum Vol 2 d 79,90 Breakpoint Tennis d 7990  Asterix & Obelix d 89,90  Timeslip e 2990  Lawnmower Man d 29.90
RGB Kabel 39'99 Noscar Racing US 8990  Bubble Bobble Coll. d 7990  Axloyew 3990  Time Copev 3990 Lemmings d 39,90
Tasche fir Playstation 2990  NBALived 69,90 Clockwork Knight 2 6990 Battleclosh e 3990  Tiny Toons d 3990 Lemmings 2d 29,90
Adtuo Golf d gggp  NBATE 5990 Creature Shock jp. 99,90 Batman Forever di 6990  TiminTibet d 8990  Megoturricon d 29,90
Y m——— gogp  NBAI the Zone d 7990 Command & Conquer d 9990  Battletank 2 ey 69,90  Tom& Jerryd 6990  Marsupilomi d 49,90
Andrett Racing d ”'90 Necrodome d 8990  Doytonad 49,90 Bottletoods Doubledragon eu 4990  Turbo Toons d 4990  Mega Swivd 49,90
Alien Triology eu ;9'90 Need for Speed d 7990  Doytona CEd 9990  BCKidd 3990  Turricon 2 eu 4990  Mighty Max d 29,90
Alied General us 99‘90 NHL *97 EA eu 89,90  Dorkstalker 2 Nightwarrior d 89,90  Beavis & Butthead d 39,90 ¥ Mutant League Hockey d 29,90 ’
Air Combat d 59'90 NHL Powerplay us 9990  Defeon 5d 7990 Big Hurt Boseball d 4990  Urban Strike d 5990  Mystic Defender d 29,90
Agile Warrior 7999  NFLGomeday d 89,90 Destruction Derby d 7990 Big Sky Trooper d 4990  Vortexd 3990  MNBATEd 29,90
Aquanauts Holiday d gg9p  Novastormd 4990  Diseworld d 69,90 Blackhawk ev 6990  Worlock d 39,90 NFL Quaterback d 29,90 .
Aren ST s 11990 Olympic Soccer d 7990  Exhumedd 8990  Bubsyd 4990  Woterworld d 7990 NHL'96d 89,90
Assault Rigs d 7990 Olympic Summer Gomes d 7990 Eorthworm Jim 2 d 8990  BugsBunnyeu 6990  Weaponlord eu 7990 NHL'97d 119,90
ATrain d 99‘90 Parodius d 6990  FIFA'96d 69,90  Breath of Fire 2 DA 9990  World Master Golf d 4990 Normy's Beoch Babe d 19,90
Baphomets Fluch ev “'90 Pandemonium us 109,90 Fighting Vipers dt 7990 Cvilization us 13990  WWF Raw inkl. Video d 4990  Ottifontend 29,90
Beyond the Beyond us 99.90 Pandemonium d 89.90  Galoxy Fightd 69,90  Cloyfighter 2 eu 5990  Zelda dt 69,90 Powsof Fury 29,90
BigHurt Baseball d 7999  Penny Racersd 89,90 Golactic Attack d 79,90 Cloymates ev 3990 Zombiesd 3990  Pete Sampros d 39,90
Blam ! Machine Head d 79’.}0 Pete Sampras Tennis dt 7990  Ghenwarsd 8990  Crozy Chose d 39.90 NI 20 PGA Tour Golf 11 d 49,90
Blast Chamber us 7990  POA'%6 d 5990  Guardian Heroos us 69,90  Cutthroat Islond 39,90 J]]JJ fj_]] 1)) (Hal Phelios d 2990
Blast Chamber d 7990  POATour ‘974 7990 Highway 2000 d 7990 Doze before Chrisimos d 4990 Gruisin USA 18990  Pinocciod 89,90
Blozing Dragon's us g9gg  Primol Rage d 49,90 Impact Racing d 79,90 Deep Space Nine d 99,90 Killer Instinet Gold 199,90 Pirate of Dark Water d 49,90
Blazing Dragon's dt 7990 Pro Pinboll d 7990 lron Storm us 10990  Donkey Kong Counry eu 8990 . Pitfall d 39,90
Bubble Bobble Collection d 7990 Projec Overkl dt 89,90  lron Man X d 79,90  Donkey Kong Country 2 eu 9990 Saint Andrews Golf 18990 Pocahontas 89,90
Burning Rood df ?9’90 Philosoma d 7990  Jewels of Oracle d 7990  Donkey Kong Country 3 d 139,90 Shodow of the Empire 18990  Primal Rage d 69,90
Cosper d 69190 Po'ed 8990  John Madden ‘97 7990  Dropzone ey 3990  Woyne Greizky Hockey 159,90 Premier L. Monager 97 d 89,90
Cheesy d 7999  Puzzle Bobble 24 69,90 lJohnny Bazookatone d 69,90 Dschungelbuch eu 49,90 YRR IR Pro Move Soccer d 19,90
O 34 sog  Roiden Projec d 6990 Keio2d 7990 Eorthworm Jim 2 eu X EGARDIRUWVE Puggsy d 3990
Chronides of the Swied i gggp  RAN Soccer d 7990  Lemmings d 7990  Floshback d 69,90 6 Button Infrarot Joypad 4990 Rodicol Rex d 39,90
Command & Conguer d 999y  Raging Skies d 9990 Maogic Carpet 7990 Flinistones eu 69,90 Joypad Verlingerung 990  Ranger Xd 29,90
Coiitrt s j0999 Resident Evil di unzens. 89,90  Mansion of Hidden Souls d 4990  Fronfic Flead 4990  Addom's Family d 3990 Real Monsters d 39,90
Cool Spot Il dt 89,90 Returnfire dt 79,90 NBA Adion d 79,90 Ghoulpatrol d 29,90 Aero the Acrobat 2 d 2990  Revolution X d 29,90
Crash Bondicoot di 99'9{! Rise of the Robots 2 d 7990  NFL Quarterback Club "97 d 7990 Hebereke Popoitto d 2990  Aliensoldier d 4990 Riskey Woods d 39,90
Cybersled 8 ?9‘95 Ridge Racer d 69,90 NHL Allstars d 4990  Hulkd 3990 Andre Agassi Tennis d 3990  Ristard 39.90
Cyberin 7990  Ridge Rocer Revolution d 99,90 Hights + Analog Pod d 12990 Humansd 59,90 Arcade Classic Collection d 69,90 Robocop vs Terminator d 29,90
Disrkforcas s 10999  Roud Rashd 7990  NBATEd 5990 Hungry Dinosours d 69,90 ArchRivals d 2990  Rocket Knight Adv. d 29,90
Darkstalkers d 7990  Samurai Showdown 3 us 10990 Olympic Soccer d 7990 Hurricanes d 2990  Arrowflosh d 2990 ShogFud 4990
Dovis Cup Tennis 97 d 39'90 Shell Shock d 69,90 Panzer Drogoon d 4990 lllusion of Time d 11990 Atomic Runner d 2990 Skeleton Crew d 29,90
Bacsplion s 109.90 Shockwave Assoult d 69,90 Panzer Dragoon 2d 89,90 llusion of Time eu 4990  Balljocksd 2990  Skidmarks 89,90
Defcon 5 d 6?190 Sim City 2000 d 7990 Parodius Deluxe d 4990  lzzy's Questd 7990  Ballonboy 1990 Skitchind 19,90
Descent d 49,90 Skeleton Warrior d 69,90 Primol Roge d 8990  JumesPond 3d 3990 Baollzd 2990 Slom Moster d 39,90
Destructon Derby 2 us 10990  Slom&Jomd 8990  Pro Pinboll d 6990 John Madden ‘95 d 4990 Baiman Return d 1990 Soleil komp. deutsch 39,90
: Soviet Strill‘(ed di 8990  Puzzle Bobble 2jp 69,90  Judge Dredd edu 49,90 Bun:e;ouds dd 29,90 Senitk 30 ) 89,90
" Spoce Hul 89,90  Roymon us 9990 Justic League 4990  Battlefrenzy 3990  Sparkster 29,90
g:::t::::ddknmp. doutsch ;g':g Starblade Alpha d 8990  Revolution X d 7990 King Arthurs World eu 69,90 Big Hurt Baseball d 4990  Sylvester & Tweety d 39,90
! Star Gladiator d 79,90 Rise of Robots 2 69,90 Kirby's Ghost Trap d 69,90 Bill Walshd 1990  Talmit's Adventure d 29,90
Earthworm 2 dt 6990 Starfighter 3000 d 8990  Roodroshd 8990  Kirby's Dream Course d 7990 Bonkersd 4990 Tazmanio 2d 39,90
Extréime Gamos d ”‘90 Streetfighter Alpha d 69,90 Sea Bass Fishing d 79,90 Kirby's Fun Park d 119,90 Captain Planet d 1990  Toe, Jom & Earl 2d 29,90
Extreme Pinball d ”‘90 Streetracer dt 7990  Shellshock d 69,90 Loaney Toons Factory d 3990 Costlevonio d 2990 Tournament Fighers d 39.90
Fade 1o Black d 7000 Striker d 4990  Shining Wisdom d 7990 Lufin2us 13990  Chokond 19,90 Total Football dt 49,90
! Supersonic Racers d 79,90 Shinobi X 4990  Morio Allstars d 59,90 Chiki Chiki Boy d 2990 ToyStoryd 79,90
Fifa Soccer 97 7990  Tekken 24t 9990 Slom & Jom 89,90 Mariokert dt 5990  Chuck Rock 2d 49,90 Two Crude Dudes 29,90
Firo & Klowd d 39'90 Thunderhawk eu 5990  Skeleton Warrior d 69,90  Megaman X e 4990 Cool Spot us o. Verp. 990  Ultimate MK3 dt 109,90
Floafing Runner d 7990  lime Commondo d 89,90 Sonic 30 Blast us 89,90 Megoman 7 dt 8990  Comix Zone d 4990 Vermillion 39,90
FORMULA OMNE d 9990  Tobal No. T us 99,90 Space Hulk d 7990 Metroid eu 59,90 Corporation d 1990  Vectorman d 49,90
Foxhiint s 4990 Tomb Raider dt 89,90 Storfighter 3000 d 89,90 Mickey & Minnie d 89,90 Crudedudes d 2990 Virtual Fighter d 89,90
Galoxian 3 d 7990 Top Gun Fire of Will 9990 Streetfighter Alpho d 69.90  Micro Machines 2 e 89,90 Cyborg Justice d 2990 VR Troopers d 49,90
Galaxy Fight d g999  Irue Pinboll 89,90 Siriker 7990 Mighty Max d 3990  Deep Spoce 9d 4990  Wani Wani World | 19,90
Gex d gogp  lunnel BI d 7990  Themepork d 5990 NBAlive ‘96d 9990  Dino Dini Soccer d 3990  Warlock d 49,90
Goalstorm d g9gp  Mwisted Metal d 8990  Titd 69,90 NFL Quaterback d 39,90 Disney Collection d 4990  Warpspeed d 2990
Gridrunner us 39190 View Point d 5990  Tomb Raider dt 89,90  NHLHocky 96 d 9990  DJBoyd 1990  Whaco Citter d 19,90
Ganshind 39‘90 Virtual Golf d 69,90  Toshinden d 89,90  Onthe Ball d 39,90 Donald D. in Maui Maui 4990  Wormsd 79,90
Hi Octane d 39‘90 Warhammer us 9990  True Pinball d 69,90 Pagemaster ev 3990  Dracula 3990  Winterchallenge 19,90
Hyper Match Teanis d 7990  Wipeout 2097 d 99.90  Ulfimate MK 3 d 69,90  PGA'96d 7990 Dragons Revenge d 4990  Xenon2d 29,90
Iingac Baciig d 7990 Wiliam's Arcade Clossic d 69,90 Virtua Cop 2m. Gund 12990 Pop'n Twinbee d 4990 Dr. Robotnik d 4990 Zero the Kamikaze d 29,90
In the Hont d g999  World Cup Golfd 5990  Viruo Fighter Kids jp 5990  Powerdrive di 4990  Dschungelbuch d 7990 Zombies d 990
' Worms d 7990 Virual Golf d 89,90 Primal Rage eu 69,90  Dynamite Headdy d 39,90
LIEFERBEDINGUNGEN

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfﬁgbarkeil = ]apanschas Spiel, eu = europalschas Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisdnderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die Kompatibilitat der Spiele oder Adapter.
Umtausch wegen Nlch'(gafalian ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, dva defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben.

Alle Sendungen an uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an.

Wir berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,80
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T ((Gstz Schmiedehausen - Stephan Girlich )

FIFA 97 nEun GSLEbEN

Freikamera

Einstiegshilfe

Um den FIFA-Torwart zu irri-
tieren, zielt man am Besten
auf die Mitte des Tors. Diese
Schiisse laBt er weitaus lie-
ber passieren, als hochkom-
plizierte Knaller in die Ecken.
Um vor das Tor zu kommen,
empfehlen sich lange Dribb-
lings, schnelle Passe und
SchiiBe aus allen Positionen.
Hohe Flanken in den

Strafraum werden nur in den
seltensten Fillen verwandelt.
Kommen Flanken des Gegners

in den eigenen Strafraum,

sollte man den Ball mit der
Brust stoppen, sich drehen
und dann im freien Raum
einen Befreiungsschlag voll-
fiihren. In der Halle solite
'man sich nicht zuviele Fouls
erlauben, denn der Schiri

‘stellt his zu drei von finf

Akteuren ohne mit der Wim-
per zu zucken vom Platz.
Fouls am Torwart ziehen iibri-
gens fast immer die rote
Karte nach sich,

Beim Eckball wie auch bei allen anderen Schiissen aus ruhen-
der Position, dreht man den Spieler zum Ball, um die Richtung
zu bestimmen

In den siebziger Jahren war Borussia Méncheng-
ladbach eine Macht. Fast jedes Jahr lieferten sie sich
mit dem FC Bayern ein heif3es Duell um die Meister-
schale. In den Achtzigernund bis Mitte der neunziger
Jahre hatte man in der"bel étage" der Bundesliga,
sprich unter den ersten drei in der Tabelle, nicht mehr
viel verloren, dennoch hielt man sich auf UEFA-Cup-
Niveau. In der Saison 96/97 hat Gladbach noch
kein einziges Auswairtstor erzielt und ist drauf und
dran, in die zweite Liga durchgereicht zu werden.
Warum ich das zum Besten gebe? Weil FIFA auch
dereinst das unantastbar grandioseste FuBBballspiel
darstellte, mit jeder Neufassung aber mehr
Schwéchen offenbarte und schlief3lich, im letzten
Jahr, vollends im Mittelfeld versumpfte. AuBBerdem
habe ich in samtlichen FIFA 97-Partien, die ich in den
letzten Stunden spielte, kaum einen einzigen verninf-
tigen Kopfball zustande gebracht. Sollte man nun den
Trainer, also mich, entlassen2 Oder lieber die Mana-
ger, das wéren dann die Programmierer, die mir
diese Sportsménner ans Bein gebunden hat. Doch
alles von Anfang an.

Obwohl der Computerstiirmer frei vorm leeren Tor steht,
spielt er einen Querpass zum schiechter postierten AuBen-
stiirmer, der dann den Ball vertindelt

* Ruf dem Feld empfihit sich eine kompakte Raumdeckung

Warum FIFA nicht mehr
FIFA ist

Auch wenn mich EA vielleicht fir immer hassen
wird, ich unterstelle im Falle FIFA Arbeitsverweige-
rung an der Konsolenkonvertierung.

Beispiel PaB: einen langen, flachen Paf3 kann man
immer spielen. Dieser kommt immer an und kullert
wie von Geisterhand durch die gegnerischen Beine
hindurch, als wéren diese entmaterialisiert. Ein klei-
ner Makel, der absolut verschmerzbar wére, wére es
der einzige.

Beispiel hohe Bdlle: gehtren nun einmal dazu,
deshalb hat der liebe Gott uns den Kopfbaill
geschenkt. Leider aber nur den Computergegnern. Ich
hammerte gut drei Stunden auf den erttsprechenden
Tasten herum: einmal in der Sekunde, in der der Balll
kam, dann immer friher und friher, dann hielt ich
die Taste und lief3 los, driickte in Intervallen, kombi-
nierte mit dem Steuerkreuz, mit anderen Tasten, zer-
trat zum SchluB das Joypad. Sollten die Programmie-
rer wirklich ein dynamisches Kopfballspiel eingebaut
haben, so glaube ich das. Es ware nur giinstig, wenn
mein Spieler seinen bléden Schédel auch irgendwann
in Bewegung setzen kdnnte, ohne daf3 man zu einem

Aus dieser Stiirmerposition schieBt man
die einfachsten Feldtore: Abschlag-Kopf-
hall-Tor
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Halthare Schiisse sind fast immer drin

s T

o098 A=
Die Turmperspektive liefert den besten Uberhlick

mysteriosen Zeitpunkt im Blindflug auf den Button
driicken muf3. Besonders frustrierend ist das Gbrigens
in der Abwehr, wenn man den Computergegnern
zuschauen muf3, wie elegant sie sogar kurze, hohe
Bdlle weiterkdpfen oder sogar einen Flankenball mit
einem Fallriickzieher vollenden, wiéhrend der eigene
Spieler zur Salzsdule erstarrt daneben steht. Wenn
die hochgelobte realistische Steverung, die eine
gewisse Verzogerung zwischen Tastendruck und Akti-
on miteinberechnet, nur ein Synonym fir Schwam-
migkeit ist und vor allem ein Feature, welches den
Computer nicht einschrénkt, dann weif3 ich nicht, wo
hier der Sinn ist.

Beispiel Torwart: Der Goalie hat éhnlich wie letz-
tes Jahr seine lustigen, kleinen Aussetzer. Ein Rick-
paf aus 30 Metern oder Kullerbdille vom Gegner ver-
wirren den Polygonensportler oftmals, weshalb er
diese gerne mit einer linkischen Bewegung in Rich-
tung Tor passieren 1aft. AuBBerdem ist es zwar nicht
moglich, mit der SchuBBtaste auf das eigene Tor zu
schiefen, was ja kein Fehler ist, dafir haut sich der
Trottel beim Abschlag die Murmel schon mal selbst
ins Netz.

Beispiel Schiedsrichter: der Mann in Schwarz
spielt gerne Karten, gibt bei jedem zweiten Foul
gelbe bzw. rote, stellt beim Hallenspiel bis zu drei
von fiinf Spielern vom Platz, und fir ein Foul am Tor-
wart, das aus der Aktion passiert, gibt er ebenfalls
Rot. Wirft man sich den Einwurf selbst ins Aus,
bekommt man wieder Einwurf zugesprochen.

Ergebnisse
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Der Torwart haut dem Stiirmer die Pille auf den Schadel, worauf
diese ins Tor springt

In bester Torjager-Manier haut sich Kipke den Ball mit einem
Seitfallzieher in den eigenen Kasten

Beispiel Kommentatoren: Kalli Feldkamp spricht
mit dem Emotionsgehalt einer Packung Schlaftablet-
ten, die Samples werden oft unpassend eingesetzt. Im
Spiel gibt's keine Dialoge, Poschmann kommentiert
allerdings relativ ansprechend.

All diese Punkte sowie die teilweise enorm hirnlo-
sen Mitspieler haben eigentlich in einer Neuauflage
nichts verloren. Das Argument, EA Sports kénne es
nicht besser, wiederlegt die PC-Variante, die keinen
der genannten Schwachpunkte, wohl aber den glei-
chen Markennamen aufweist.

FIFA 97 ist weitaus schwéicher als der Vorgédnger.
Angefangen bei der ungliicklichen Tastenbelegung
Uber die oben genannten Punkte bis hin zur fehlen-
den Aktualitdt bei den Vereinen und Spielernamen
wurde lieblos agiert. Zwar ist eine Transfer-Option
enthalten, doch wenn man schon mit dem Anhdngsel
"97" wirbt, sollte man auch konsequent sein. Unsere
Hauptkritikpunkte sind "fehlende Dynamik zwischen
Tastendruck und Aktion", "inkonsequente Umsetzung
einer brillanten PC-Version mit Programmfehlern" und
"Computergegner, die zeigen, wie es gehen sollte".
Optisch und akustisch wird hohes Niveau geboten,
auch das Spiel in der Halle ist bis auf die Fehler, die
sich durchs ganze Spiel ziehen, gelungen.

Doch leider lebt der FuBball nur vom

Gameplay und nicht vom Namen,
das demonstriert Ménchenglad-
bach im Augenblick auch in der
Bundesliga eindrucksvoll.

DVEtem: At e A PlayStation ~ Hersteller: . ... ... Electronic Arts

GBhnE L e I e S ey Sport - Entwicklers 75 i EA Sports

Splelep:i: i Ta SR SR 1-8  Testmuster: ...... Electronic Arts

LERE e e e A s entfallt U s A

Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: . ... ... e . ..
MultiTap - Ca: Preis: v d e v « 99-DM Gameplay ................
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Hier seht lhr die Morée
Effekte, die auf die Fldchen
projeziert werden

In der PlayStation-Version
werden die iibergroBen Zah-
len durch Transparenteffekte
dargestellt

S

wf
EAT ELECTRIC
OERTH!

Mit "Electric Death" kénnt
Ihr Euren Kopf im letzten
Moment noch aus der Schlin-
ge ziehen. Alle Gegner wer-
den eliminiert

Am Ende des Levels rast lhr
durch das Spielfeld hinaus.
PaBt dabei auf die griinen
Spikes am unteren Rand auf

Tempest X3 ist ein Remake des Atari Vektorauto-
maten von Dave Theurer aus dem Jahr 1981. Jeff
Minter revolutionierte das Spiel 1993 auf Ataris
Jaguar ohne die Grundidee zu verdndern. Heraus
kam dabei Tempest 2000, das damals die Fahigkei-
ten des Jaguars voll auszunutzen verstand. Auf Tem-
pest X3 des Jahres 1996 konnte er laut seinen Aussa-
gen keinen Einflu nehmen. Leider wurde ihm nicht
einmal ein Testexemplar zugesandt. Die Fangemeinde
behauptet, daf3 Tempest X3, spielerisch wie auch gra-
fisch, ein Rickschritt ist, da die geniale Darstellung
der ibergroBen Schriftziige in Dot-Matrix durch
Transparenteffekte ersetzt und der Schwierigkeitsgrad
wie auch die Anzahl der Level gegeniiber der Jaguar
Version gesenkt wurde. Fiir alle, denen Tempest kein
Begriff ist, eine kurze Erléuterung: Das Spiel ist ein
reinrassiges Shoot'em Up, das auf einem imagindren
Gitter gespielt wird. Der Spieler befindet sich in Form
eines Geschiitzes am Rand dieser Fléche. Seine Auf-
gabe besteht darin, die herannahenden Objekte
abzuschief3en, bevor sie ihn erreichen. Um eine
Angriffswelle zv Gberstehen, missen alle Gegner
abgeschossen werden. Neuerungen gegeniber der
Urversion sind, daf3 die Fléichen mit Schatteneffekten
iberzogen sind, aufgesammelte Boni in Form von
herauszoomenden Schriftziigen angezeigt werden
und eine fetzige Sprachausgabe das Spielgeschehen
begleitet. Der Schwierigkeitsgrad steigt nicht wie in
vielen anderen Shoot'em Ups stetig linear an, son-
dern wiéichst nach dem Prinzip des Sagezahns. d.h.
leichteren Leveln folgen schwerere, um nach und
nach eine Spitze zu erreichen und dann wieder etwas

\‘r_[}unter Glos « Stephan B:r‘hch)
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weiter unterhalb im Niveau mit der néchsten Steige-
rung zu beginnen.

Tempest im neuen Gewand

Da das Grundprinzip von Tempest mit Spielen wie
Robotron X, Defender oder Tetris gleichzusetzen ist,
kénnt thr Euch denken, daf} es auf gesteigerte Kon-
zentrationsféhigkeit und blitzschnelles Reaktionsver-
mégen ankommt. Musik, grafische Effekte, Boni und
Sprachausgabe verschmelzen so zu einer Einheit,
daf3 sie den Tempest-Spieler immer wieder vor neve
nervenaufreibende Herausforderungen stellt. Das
Gameplay, das Jeff Minter dem Spiel hinzugefiigt
hat, bleibt hier leider auf der Strecke. Wer Tempest
2000 auf dem Atari Jaguar sein eigen nennt, kann
aufgrund der technischen Méngel auf die PlayStation-
Version verzichten.

Neulinge, die auf effektvolle Grafik stehen und
easy Gameplay bevorzugen, sollten Tempest X3 auf
alle Félle einmal Probe spielen. Durchaus interessant
ist dieser Titel fir Anhénger von Hard-

Core Shoot’em Ups, die sich
wie bei Robotron X mal wie-
der einen satten Adrenalin-
Kick verpassen mochten.

System; ... ... PlayStation/Saturn  Hersteller: .. ......... Interplay
Benpei S Shootem Up  Entwickler; . . . . .High Voltage Soft.
Spielers « s L e T-2 - TeStmusEar:: . ey Pagoda
EaVEl T s et e 99 0208 / 823270
Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: ... ... US-Import

Backup Booster, PaBwort Ca. Preis: ... ......... 99,- DM




Ratenkauf von
NINTENDO 64,
NEO GEO, Sega

PSX PRIMAL RAGE DT.—
PSX TOTAL ECLIPSE DT.
SATURN CYBERIA DT.

_SATURN EUROSOCCER 96 DT.

NINTENDO 64
| JOYPAD US./JP. DM 99,90
MEMORY CARD DATAFLASH = DM 69,90
| PILOT WINGS 64 US. DM 179,90
CRUISN USA US. , DM 199,90
MARIO 64 US. ' DM | 179,90

SHADOWS OF THE EMPIRE US: DM 199,90
WAVE RACE 64 US. DM 199,90
SUPER MARIO KART 64US. DM 199,90

Saturn und Sony
Playstation moglich.

Bestellunge ab 2 CD’s sind
versandkostenfrei!

Ladenpreise konnen abweichen!

Handleranfragen erwiunscht!
Franchise-Partner gesucht!

8
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NEO GEO HARDWARE

SINGLE SPEED (gebraucht) DM 249,90

NEO-GEO CD Spiele
SUPER SIDEKICKS DM 109,90
CYBER LIP DM 119,90
AST RESORT DM 119,90
SENGOKU 2 DM 99,90
ARNOV’S REVENGE DM 99,90
AEROFIGHTERS 3 DM 139,90
METAL SLUG DM 139,90
STREET HOOP ' DM 129,90
AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 1| DM 99,90
GALAXY FIGHT DM 99,90
KABUKI KLASH DM 99,90
KING OF FIGHTERS 95 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90
GOW CAIZER DM 99,90
ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
NEO TURFMASTER DM 99,90
BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,90
KING OF FIGHTERS 96 DM 139,90
KING OF FIGHTERS 94 DM 39,90
. BUBBLE BOBBLE PUZZLE = DM 69,90
'/ KING OF MONSTERS 2 DM 89,90
_ RIDING HERO DM 59,90
BASEBALLSTARS DM 5990
SAVAGE REIGN DM 69,90
VIEW POINT DM 59.90
FATAL FURY 3 DM 79,90
MUTATION NATION DM 59,90
ROBO ARMY DM 99,90
NINJA COMMANDO DM 89,90
CROSSED SWORD DM 59,90
PULSTAR DM 69,90
ALPHA MISSION I DM 69,90
NINJA COMBAT DM 69,90
SUPER SIDEKICKS 4 DM 139,90
“ KIZUNA ENCOUNTER DM 139,90
GHOST PILOTS DM 69,90

NEO GEO MODULE NEU
SAMURAI SHODOWN 3 DM 299,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 599,90
KIZUNA ENCOUNTER DM 599,90
PULSTAR DM 599,90

GEBRAUCHTE NEO-GEO
MODULE AM LAGER

: DOW
SAMURAI SHO
382 MEGABIT

N 4
139,90

Lieferbar ab-1.-Méarz 97,
nutzen Sie unseren
Vorbestell-Service!

KonigstraBe 16
Telefon 07

Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 20.00 Uhr durchgehend gedffnet. Samstag 10.00 bis 16.00 Uhr.

gedg. McDonaId’S)'? 70173 Stuttgart
11 ?22 14 22 Fax 07 11/22 14 25

MARO im Internet: http://www.maro-gmbh.com

Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.




Die durch die Luft schwebenden Plattformen wurden aus dem
ersten Teil als Jump'n Run Element iil:ernummen

it aus rem l n'pptu denqrnn
und spuckt den feuerspeienden Drachen voll, bis er umkippt

ist oft rech

und w:eder

Bug ist im zweiten Teil
noch schwerer geworden

Die Anforderungen an den Spieler sind hoch. [
Schwierigkeitsgrad vieler Passagen ist extrem kniffli
und erscheint deshalb an machen Stellen unfair.

Nur schén, daf3 zur Entschidigung die Gegne
nach optisch ansprechenden Kriterien ausgesuchi

"~ Mirs. Bug in Action. Man spielt das Game horizontal und in wurden. Wie froh hmgegen war ich iber die durch-
den Raum hinein ; -

In Bug Too! tritt
an, um ihren Vertr

gen Filmproduzent iten Abgrunds. Das Resultat war, daf3
Zeit zu verlieren, v r - etwas tiefer als erwartet ausfielen.
in eine Limousine und brg b qu iner Ungeschicklichkeit, konnte mich
' ¢ auch die Hintergrundmusik nicht so recht ermuntern.
in.besseres Einsatzgebiet hatten sie sicher in einer
ieser amerikanischen Vorabendserien gefunden.
gegeniiber dem ers AbschlieBend bleibt zu bemerken, da} das Game-
Neue Qualititen weiSiie play idBug Too! viel zu linear ver|auﬂ. Die drei zur
auf. Im Gegensatz zu ihm rennt di e Mrs.  Auswahl stehenden Charaktere konnten meiner Mei-
Bug einen Deut schneller, halt sj i nung nach weder den Spielwitz noch die Langzeitmo-
der Luft, besitzt aber dafiir ni tiefgreifend beeinflussen. Empfehlen machte
Sprungeigenschaften. Der Ha diesen Titel nur Fans des ersten Teils, die sich auf

hdngenden Zunge 168t sich durch die hipféhdeAr [ etzung geﬁeuf haben Darcxuf hinzuweisen
sich fortzubewegen nur schwe et

Sein Vorteil ist seine Gréfle,
fallenden Hindernissen nicht z
im ersten Teil sind auch hier a
Liebe zum Detail animiert, we
zu wenig Animationsphasen i
den. Parallax verlagerte Ebeng

Mr. Bug hat sei

SN [ R e e R RS e Saturn  Hersteller: ... ........ SegaSoft

Bl S O e Jump'n Bun  Entwickler; . ............. Sega

(5311 by e Ao e S An - TeStminsteny v e e T Sega

L) L e A e S 14

Besonderheiten: . . .Backup Booster  Veroffentlichung: . . .. .. US-Import Sound ......
G Prels =t 99,- DM
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hatten 3 von 1°’fi_
in Zusammenarbel%~mw

—

Wievhéfﬁt das Ehtwidklerteam yon DestructiOn'Derby &
l., Preis: PlayStation + bestructlon berby 2

2.=-11. Preisiy Je ein Lestruc Derhv

. / gehort ohne Zweifel zu
[ ] >
12 "22 Preis: Je eln llm tle den Psygnosis-Highlights. In Ausgabe 12/96

testeten wir das Spiel um Schrottautos und

JJe structlon .|Je rb‘y 2" Stock=Cars mit einer traumhaften 9 von 10=-
Punktewertung. FUN GENERATION verlost in

Zusammenarbeit mit Psygnosis eine paar wert-—

volle Preise mit und rund um

. Doch um einen der Preise abstauben

Eure An‘twor‘t i SCth]ﬁ&t Ihr an: zu konnen, mit Ihr eine, fiir FUN GENERATI-

ON=Leser kinderleichte Frage beantworten:

F aG_ ® Wie heiBt das Entwicklerteam von
Ia s Destzictint Defby [k

1. Preis: PlayStation +

FUN GENERATIOKN
Costruotion Lerb, 1

Stichwort: "Destruktion ist e D =11, pyesei 0o et
Max=Planck=StralBe 13 la"ﬁi@iiﬁé&ﬁ&ﬁﬁiﬁﬁ}““‘
97204 H6 Chberg Eure Antwort schickt Ihr an:

FUN GENERATION
S t i c h ) I t
fe ' . S ‘ oY "EIFIFTVSELYY ist ein legitimes Mittel!™
Der Rechtsweg ist natlirlich ajuscttigt

schluf ist der 5. Februar 199 ke

Der Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist der 5. Februar 1997.
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Dark Saviour

.'i .’:
" e Parallel 211 H
AHUNT FORTHELIES '
o iy "’
Fiir die dritte Storyline sind
schnelle Finger gefragt

Die Tiefeneffekte des Pro-
gramms kommen gut riiher

Kommt man rechtzeitig, kann
man Besatzung und Kapitiin
noch retten

g5 W

Das urenrenn ist eines der zahllosen Bescinklichkeits-
spiele

Da ist er nun also. Der lang erwartete Nachfolger
zum Mega Drive-Superhit Landstalker. Auch fir den
Nachfolger hat die japanische Firma Climax erneut
die isometrische Perspektive gewahlt. Ob sie damit
nicht wieder den Fehler des Vorgéngers macht?

Held der Geschichte ist der Kopfgeldjager Garian,
der das beriichtigte Monster Bilan gefangen nehmen
konnte. Nun begleitet er den Transport auf dem See-
weg zu einer kleinen Insel, wo das griine Schleimwe-
sen in einer Kohlenstoffgefrieranlage zu Eis verarbei-
tet werden soll. Doch wie tblich entkommt das Mon-
ster, weil es dank seiner telekinetischen Kréfte die Git-
terstibe einfach aus der Verankerung reifit. Garian,
der wiihrend seines gesamten Abenteuers vom vogel-
artigen Wesen Jack begleitet wird, hat in seinen Tréiu-
men noch eine bése Vorahnung, zu verhindern weif3
er den Ausbruch jedoch nicht. Nun beginnt das erste
kleine Mini-Game unter Zeitdruck. Das Erreichen der
Briicke in méglichst kurzer Zeit steht némlich auf dem
Programm. Bei Uberschreitung der Zeitmarke von
4:30 kommt der Held in die erste Storyline "A hunt
for the evil”, in der das gefiirchtete Wesen auf die
Insel entkommt und dort alles vernichtet, was ihm in
den Weg kommt. Bleibt man Gber einer Zeit von 3:30
steht Parallele Il an: "A hunt for the heart". Die dritte
Hintergrundgeschichte kommt bei einer Unterschrei-

(Holger GRmann « Stefan Hellert )

Auch im Kiihiraum muB Garian ein Puzzle I

sen

tung dieser Zeitmarke zum Tragen. In jedem Fall lan-
det man anschlieBend auf einer Geféingnisinsel, die
unter.dem Kommando von Kurtliegen steht, der seine
Gefangenen dazu miflbraucht, in seiner geheimen
Mine Bilanium abzubauen, eine gefdhrliche Sub-
stanz, deren genaue Auswirkung im Verlauf des
Spiels klar wird. Ob der Versklavung ihrer Mitgefan-
genen griindeten die Inselinsassen die JLO, eine
geheime Gefangenenorganisation, die den Machen-
schaften des Kurtliegen ein Ende setzen will. Zwi-
schen diesen Parteien muf3 Garian nun den Weg zu
seinem eigenen Ziel finden.



Wie schon erwdhnt, hat man an der isometrischen
Darstellungsweise festgehalten, ohne jedoch die Zei-
chen der Zeit zu Ubersehen. Anders als beim Land-
stalkermodul, kann man mit Hilfe der L- und R- Tasten
die Umgebung erkunden, indem man die Kamera
einfach per Steuerkreuz um den Helden herum fahren
laBBt. Aus die Néhe zum Objekt kann hier ein-
ve, auch erhalten bleibt, wenn man den
besagte Button wieder loslcft. Als Grafikele-
ment hat man fir die meisten Szenen die Bit-
mapdarstellung gewdhlt, was das Sprite ein-
fach besser aussehen laf3t. Die Grafik ist somit

T
N

......

. : : re
wirklich gut gelungen; eine Aussage die eben-

falls auf den Sound zutrifft. Lediglich einige gelegent-
liche Pop-Ups und Fehler in der Darstellung sowie
seltene Geschwindigkeitsverluste triben die technische
Seite etwas, was aber auf die spielerische Seite kei-

(saturn)
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Die ﬂicht-.-su*ueute kaneinstellt
werden

Mehr Geschicklich-
keit als RPG

Landstalker wurde deswegen so erfolgreich, weil
es in einzigartiger Weise verstanden hat, Geschick-
lichkeitselemente in den grauen Action-Adventure-All-
tag zu bringen. Beim Nachfolger gewinnen nun die
Puzzleteile deutlich die Uberhand gegeniiber den
Kampfeinlagen. Nur durchschnitilich alle 30 Minuten
tritft man auf einen Feind, der dank einer stupiden
Einknopftaktik Gberhaupt kein Problem darstellt (siche
Einstiegeshilfe). Ein anderer Kritikpunkt ist die Steue-
rung, die wenig direkt ist. Stevert man den Helden
nach unten und rollt nun anschlieBend ohne den Fin-
ger vom Steuerkreuz zu heben nach links, l&uft das
Sprite auch weiterhin nach unten. Auch die Durch-
spielzeit ist relativ kurz. Als Faustregel kann man
sagen, daf} fir einen Storyzweig ungefdhr finf Stun-
den bendtigt werden. Es kann aber nicht behauptet
werden, daf3 Dark Saviour nicht an seinen Vorgén-
gen herankommt, es zielt nur in eine véllig andere
Richtung. Zahllose Geschicklichkeitstests sowie eine
gut durchdachte Hintergrundstory bringen den Fun
bei Dark Saviour. Das Programm wird mit Sicherheit
fesseln, bis alle méglichen Hintergrundstorys durchge-
spielt wurden und ist ohne Zweifel ein Pflichtkauf fir
jeden Liebhaber des Genres. lhm fehlt allein die
Genialitét des Vorgdngers.

Am Ende des zweiten Teils wird der
Burder mit Hilfe des Herzes gerettet
und sie lehten gliicklich bis an ihr
seliges Ende

BUStem:. s AT Satiirn < Herstellery . . vin i e Sega

Benre: o s Action-Adventure  Entwickler: . .. .......... Climax

Shieler s SRS S e 15 IRstmUSEer: v e Sega

Level s e i e entfallt Grafik .........

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung: . . ... .. Echaltich s Soand . .. ... ...
Ba. Prals: s s e 99,-DM Gameplay ......
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Sonic

CRINGS 9 o

K190/5mce

iner 2-jchrige sldet sich Sonic the
auf dem Spiele | Ein-
Jieses grof3a . ird Euch ein
es Renderin i len Saturn
A guten Qualitat gezeigt. Hierbel istmich
daf es Sega mit Hilfe der Routinen der
a TruMotioh g st, auf dem Saturn pixel- &
freie Full Motio s abzuspielen. Aber nun etwas
zur Story. Sonic | icky Island gegen sei-
nen alten Widersd Dr. Robotnik, der die dort
ansassigen kleinen\Wesen namens Flickies in Maschi-
nen gefangen hdlt, Um sie dazu zu miB3brauchen,
versteckte Chaos Emeralds ¢ us einer anderen Dimen-
sion aufzuspiiren. Die ttevel werden einer iso-
metrischen Draufsicht dargestellt. Die Objekte in die-
ser virtuellen Umgebung sind gerendert und schillern
— und leuchten in bunten en. Gespielt wird S3DB
g Bk w 4 mit dem Standard- oder slogpad. Besondere
ﬂ‘" “"* j ~V N\ Vorteile erzielt man durch ke ler beiden Control-
‘ l\:’h (X ler. Die Steuerung benétigh zuerst eine Eingewsh-
'! a’, | l" R ..d nungsphgse-, c?a :sledc:nfcgg mig und
L |slllumpen etwas sc Wieng in den Grilfgy ¥ t. Dc:%
inar Spis ameplay wirkt scheinbar sehrbanal, entwickelt sich
n, um in die aber spéter durch die Kombingtion von' Spielelemen-
er zu gelan- en zu einem echten Suchifakior. Deshalb ist es bei
' ich das Handbuch zu
35 tiefere Geheimnis
Spieler wird darin
550 Ringe an Knuck-
n durch einen
W O Jonusrunden zu
Hier sehﬁhr drei Minen. - estent jede der sechs Episo-
Wenn lhr diesen z

kommt, verliert lhr
Ringe oder ein Lebe




| _fKampF gegen Dr. Robo:_ ik Nach |eder erfolgreich ¢
abgeschlossenen Episode werden\die erreichten Punk

te cdduert was den Relz des Sptels ausmach W'e g

immer neve Wege zu ﬁnden mehr Punkia el
Endabrechung auf seinem Konto zu verbu el

ich sein Vorzeige-
Sc:turn portie-

*- : - =5
Wenn lhr die vori

Herstaller te s i e Sega
ERtIeRIB = S i e s Sega
Testmuster: & .. o e Sega

Grafik ......
Veroffentlichung: . ... .. US-import  Sound ......
Ba Preigadety s ik Gameplay ...

Obere Badersgasse 4 Offnungszeiten:

97769 Bad Briickenau Mo - Do: 11.00 - 21.00
Tel: 09741/3977 Fr: 11.00 - 19.00
Fax: 09741/3977 Sa: 10.00 - 15.00

- Mail Box - Double T - Tel.: 08232 / 78768

Ladenpreise konnen variieren!

Sega Saturn

Grundgerat inkl. Scartkabel, Netzteil +

A [l o = o Bl SRR B i L 399,00
Joypad
Antennenkabel mit Bildfilter . ... ..
Arcade-Racer
Game Buster
Virtua Stick
6-Player-Adapter }
Alien Trilogy (PAL/EV - unzensiert) . .94
Alien Trilogy (PAL/DV)
8 Meg Memory Card
Aftermath
Worldwide Soccer 97
Olympic Soccer . . . .......
Discworld 2 (kpit dt!) . ..........899
AtHlBte MIDES " ) v < 3 e i ¢
Blazing Dragons
WWF In Your House

Resident Evil 2
Three Dirty Dwarfs

Nights (inkl.Analog Joypad)
Destruction Derby
Amok
Skeleton Warriors . ..........
Virtua Cop
Virtua Fighter 2

Fighting Vipers (JP) ..........
Worms
Virtua Fighter Kids
FIFA Soccer 97
Virtua On

Bust a Move 2
Olympic Games
GHEN WErS e 2niei b i s
Tomb Raider
BUEHTOOLAR d i, o oy et sl
Pro Pinball - The Web
Command & Conquer

Iron Man
Story of Thor 2
Sega Rally

Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!

........... auf Anfrage
. .auf Anfrage

Bubble Bobble Trilogy .........

Daytona Championship Edition . . ..

Sony PlayStation
PSX inkl. Scartk., Netzteil + Joypad
PSX + Universal-Umbau dt/us/j
PSX + 1 Gebraucht-Spiel na
PSX + neGcon + FIA Formel 1
PSX Universal Umbau dt/us/jp
Memory Card
I\‘lpmor\, Card plus

Twisted Metal 2
C( p

Mad Catz Lenkrad
Memory Disk Drive
Narn soccer Prim
Andretti Racing . . ..
Aquanauts Holiday
ATrain IV . ...
Baphomets Fluch
Bust A Move 2 . .
Command & Conque
Ecstasia
SFONCMBN. Y L e M e o
'-“um City 2000
ate Wars

Dragonheart -
FIFA Soccer 97

NINTENDO 64

Grundgerat (US/JP)
inkl. Mario 64,

i ,‘.ﬁ Netzwandler, RGB-Umbau,

. .89,90 H RGB Kabel >> auf Anfrage

..99,90 Wave Race 64 (jp) 479,

. .95, i = T ¥ | Mario Kart (jp) ....... 189,

.99,90 'letZt aUCh in Nurnbe res Shadows o.t. Empire (us)189,-
.124,90 Fenitzerplatz 4

o 90489 Nurnberg/Rennweg Jetzt vorbestellen!!!

N64 (PAL) - (Marz 97) . .399,

: 'I“ zwischen U-Bahn Station Schoppershof und Mario 64 (PAL) ...... 99,90

U-Bahn Station Rennweg Pilot Wings 64 . ..... 129,90

| Wave Race 64 ....... 99,90

NUR LADENLOKAL!

- ,?9 90
..89,90

Lieferbedingungen:- Bestellungen Ober Anrufbeantworter + Fax auch auBerhalb der
Geschaftszeiten = Bei uns auch US- und Japanimport Games * Vor Ort konnen Spiele fir Sony
PlayStation + Sega Saturn getestet werden * Preisanderungen + Irrtimer vorbehalten = Ab 300,
DM (nur Software) portofrei = Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM « Bei
Nichtannahme werden pauschal 20,- DM berechnet » Handleranfragen erwinscht!
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T (Hndreas Binzenhifer - Stefan Hellert )

Batman Forever

(e

..
66" wmmrmcoPTER T M -

Der Helikopter kann nur mit Super-Bata-
rangs besiegt werden

: b & Energieleiste auffrischen, den Helden
e M,,"_..u WL ’; B SN funffach auf dem Monitor erscheinen
Tw;lfaée tritt nur ;ehige—irr‘l'ﬂiﬁtargrund auf e lassen oder ihm einfach ein paar
urfgeschosse (z.B. Batarangs) spen-
dieren. Die Hintergriinde wurden leicht interaktiv
gestaltet: man kann efliche Gegenstéinde aufnehmen
und als Waffe einsetzen oder einfach an Seilen durch
die Gegend schwingen. Jeder Level hat mindestens
einen Endgegner, der teilweise nur mit Super-Bata-
rangs ins Pixel-Nirwana verbannt werden kann. Ist
dieser erledigt, werden Eure Erfolge, wie etwa ellen-
lange Combos (bis zu 400 Hits) oder gute High Sco-
res, mit einem Extra fur die néchste Runde belohnt.

Batman Forever hétte an und fir sich mal wieder
ein ganz neftes Beat'n Run werden kénnen. Die
Anzahl der Extras ist nicht zu knapp und die Idee mit
dem Combo System ist auch nicht von schlechten
Eltern. Schade nur, daf3 spielerisch so gut wie nichts
dahintersteckt. Dieselben Joypad-Bewegungen erge-
ben die unterschiedlichsten Combos, und nur zwei
lange Zeit vom Special Attacks waren'schon vor drei Jahren Game
Bildschirm ver- Boy-Standard. Die gewaltige Uniibersichtlichkeit treibt
schwunden. Jetzt  den Spielspaf3 auch nicht gerade voran. Steht einer
sind die beiden ~ der Helden ganz vorn @m Bildschirm, kann man nur
DC-Comic-Hel- noch schwer zwischen Pixeln und Muskeln unterschei-
den zuriick und den. Zu zweit macht'Batman Forever keinen Deut
priigeln sich in mehr Spaf3, wirkt insgesamt eher noch unibersichtli-
bester Beat'n cher. Acclaims neuestes Lizenzprodukt diirfte aller-
Run-Manier durch  héchstens eingéfleischte Batman Fans ansprechen,

Das dynami-
sche Duo war

die Strafen von Gotham City. Neben den Fahigkei-
ten, zu springen, Gegner zu verschlagen oder ihnen
einfach in den Allerwertesten zu treten, haben die
beiden Superhelden noch je zwei Special Attacks auf
dem Kasten, um sich gegen besonders fiese Gestalten
erwehren zu kénnen. Die meisten besiegten Ganoven
geben werivolle Extras frei, die beispielsweise die

Systomy: e v g e Saturn  Hersteller: . . . . .

B N e SR S Beat'n Bun  Entwickler: . . . . ..
DIEiER, C s e A RO 1-2  Testmuster: . ...
ST R ] ki TNV 4o 9

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung: .
Ga. Preis: iy,

....... Acclaim

und selbst die sollten sich genau
iberlegen, ob sie fir das
Geld nicht lieber zehnmal
in den neuen Batman-

Film gehen.

U T b
..... L L N
..... 119-DM  Gameplay ............... .4



(G'citz Schmiedehausen - Stephan GII"|II:|'I)

7.5 mph %
Langeweile auf dem Hartplatz

"Vom Kreativsein halte ich nicht viel, drum schreib’

“ich 5chne]| ein Tennis-Spiel." Dieser Schittelreim aus -
der untersten Schublade eines deutschen Heimatdicht-

ers, der fir Geld Gber jeden Dreck schreibt, trifft den

Nugel bei diesem Spiel auf den Kopf. Mir will ange-
sichts des vorliegenden Produkts nicht das Bild eines
untalentierten Halbwiichsigen aus dem Kopf gehen,
der mit feftigen Fingern auf der Tastatur seines PCs

~ rumhackt und feist iber beide Backen grient, weil

seine Computer-Steffi viel dickere Dinger hat als die
echte. Wahrend ein Mettbrtchen den ‘Gang geht,
den jedes Mettbrotchen irgendwann gehen muf3, wer-
den flugs Tenn|5p|cize mit dem Shareware-Malpro-
gramm in drei Perspektiven angelegt und die Bilder -
fiirs Motion Capturing aus der Sport-Bild ausgeschnit-

"ten, Nochmal auf'n Scanner gerotzt, um die Bewe-

gungen flissig zu gestalten, schnell ein Optionsmenii

| hingeiu}d und die Fantasienamen der Spieler holt er
sich aus dem Ortlichen von der Telekom. "So, das

wér's", denkt sich die kleine Pickelplantage v

sichert den Bit-gewordenen Auswurf auf Festplatte.
Doch, war da nicht noch was? Ach ja, Gameplay.

"Hmmm!", denkt er bei sich, "das merkt bestimmt kei-

ner, daf3 ich das vergessen habe, solange ich real life
action dynamics oder full 3D motion capture and true

_control reponses every single second auf der Packung
- stehen habe. Das ist cool!" Ein schlaver Fuchs, der

kleine Kot-Schreiber, hat er doch auch den Zusatz
"Play it the way you want, if you think you.can" ein-
gebaut, was soviel heif3t wie: "Schau doch selbst, wie
Du damit zurechtkommst!" Denn die Steverung
beschréinkt sich bei einem geradeaus denkenden und
kohlefixierten Menschen eben auch auf solche Bdille.

Da kann man auf dem Joypad solange beim Skilag™

nach links und rechst driicken, wie man will, da tut
sich bis auf eine Abweichung um ca. fiinf bis zehn
Grad nichts, denn der Cross-Ball wijrdé_'.cm_scheinend

miide Soundkulisse und "Game-

einen ganz iblén VemB )
genommen. #
" ' _ 8/
{!'.I;"

Trauriges Bild nach 50 Ballwechseln

leider zugunsten einer Familienpackung Schoko-Cros-
sies wegrationalisiert, war Gides Replay
nun mal lecker.
Brechpunkt

"Hi hi, hi" macht der
kleine Hacker, denn er
weif3, wer so einen Scheif3
kauft, der liest keine FUN
GENERATION, den natiirli-
chen Feind der miesen
Spiele. Da weif} man dann
eben auch nicht, daf jeder
Ballwechsel aus einem ellen-
langen und langweiligen

G diinien' d..U.e." bjes_teh?, Perspektiven ohne Reiz — .

welches der Spieler entweder aufgrund eines akuten
Hungergefihls abbricht oder vom Computer durch
einem einfachen Lffelball, bei dem er-aus unerfindli-
chen Griinden daneben schubbert, beendet wird.
Beim Netzangriff, den der Computer wihrend meiner
Spielzeif allerdings niemals macht, soll der Spieler
automatisch Superschmetterbdlle oder gezielte Volleys
schlagen, die mein Spieler wiederum auch im
entscheidenden Moment verweigerte. Bre-

akpoint macht jedem Tennisfreund

soviel Spaf wie ein Loch im Schlé-

ger. Schlechtgezeichnete Grafiken,

nnhab' ich heute
wieder keinen Bock

play from hell" tun nur weh und
werden gerne zum@AnlaB fir

SVSEEME A B SUR e Saturn  Hersteller: . ........... Laguna

BERPE L AT, s e 2 Sportspiel  Entwickler: . ............ Ocean 1 O

SpielaRs. st R e S 1-4  Testmuster: ........... Laguna Von

Lagal b nte v o itytier S entfallt U e S 4

Besonderheiten: ..........KA. \Verdffentlichung: ....... EE NSO . . . . ... 5
T R 1

EaEPrei8h ol el 99,.- DM
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Endlich, nach fast einem Jahr kommt Nintendo mit e

einem neuen Action-Adventure fiir seinen 16-Bitter
auf den Markt. Als Nachfolgeprodukt zu Squaresofts
Secret of Evermore wurde Enix” Terranigma auserko-
ren.
Seit der Entstehung des blaven Planeten gab es
zwei Krafte, die sich gegenfsberstcmden. Gut und
Base hielten sich im Laufe der Evolution ungeféhr die
Waage, und so konnte keine der beiden Krdfte die
e Ber Anfang Uberhand gewinnen. Mit dem Wissen um Technolo-
et e =z gie und Waffen wurde der Kampf zwischen den
e allen Ubels Méchten immer heftiger und eskalierte schlieflich in
i einer gigantischen Schlacht am Stidpol. Doch auch
hier waren beide Parteien gleich stark, weshalb die
Auseinandersetzung schliefBlich mit der Niederlage
fir beide endete. Die Kontinente versanken im Meer,
die Menschen wurden in die Unterwelt verdammt und
alles mit einem Kristallnebel versiegelt. Nun beginnt
das eigentliche Spiel, indem der Held Ark durch seine
Neugierde die Unterwelt aus den Fugen bringt. Im
Keller des Dorfdltesten findet er eine versiegelte
Truhe, dessen Einwohner Fluffy ihn bittet, das Siegel
zu brechen. Als er das fut, befreit er gleichzeitig die
dunklen Wesen aus ihrer Verbannung. Nun ist die
Erdoberfldche ganz in der Hand der Démonen und
es bedarf der vollstéindigen Wiederherstellung des
alten Weltbildes, um wieder ein Gleichgewicht zu
erhalten. Das Schicksal der Erde liegt in den Handen
von Ark.

Konzentr
Deine Kra
berahre 1
Truhe, .,

A SO\ .\ . N, e
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Beim Magier braucht Ark nicht nur Kohle, sondern auch
Kristalle

Was Ark aber befreite, solliihm nun ein wichtiger
Wegbegleiter sein. Die Truhe stellt namlich gléichzei- Wel’d&'_.‘_
tig das Inventory-Menii dar. Dort kann mah, wie in
jedem Rollenspiel, Waffen und Riistungen an- und
ablegen, Gegenstinde benutzen und sich tber den
augenblicklichen Erfahrungsstand des Heldensprités
informieren. Zu Beginn geht es sparlich bewaffnet in
die finf Térme der Unterwelt, die je einen Kontinent
reprasentieren, den es an die Oberfléiche zu bringen _<mit ausgefeilter Jé
gilt. Dem geschulten Auge wird die Seelenverwandt<"  besiegen sind.
schaft diese Produkts mit dem Vorzeige-RPG Secret of

Mana nicht entgehen. Mit einem Speer bewaffnet, Nicht auserift

Ver gungswerte Zq# =T
Hl‘fe von Ringen vom Stape

zieht der Held durch die Dungeons und erledigt dort Terranigma isttbei weitem nicht das beste Action-

in Echtzeit seine Gegner, von denen er Erfahrungs- Adventure,das in Deutschland fir das Super Ninten-

punkte und Geld erhélt. Sind genug Punkte beisam- do zu-haben ist. Ja, erstmals muf3 man Méngel im

men, steigt der Level von Ark und mit ihm seine Gametesting eines Class A-Produktes des Videospiel-

"""""""""""" giganten attestieren. Ein Beispiel: bei den Endgegner =

ist man meist mit einem Heilkraut ausgeristet. Neigt .
sich die eigene Energie dem Ende zu, ist man Die Attacken
wdhrend des Schluckens des hitpointspendenden werden

Extras unbeweglich und verwundbar. Das heif3t, noch ‘el
bevor die lebensrettenden Punkte gutgeschrieben wer- ausfiihrlich
den, zieht die CPU die Punkte des Treffers ab, und ns
der Held ist tot. Dies war aber nur einer von spiele- ' erklart
risch zahlreichen Méngeln, die in der Testphase tiber- | : '
sehen wurden. Die Kollisionsabfrage ist ebenfalls
etwas mifraten, und das Leveldesign nicht immer
i L i unbedingt fair. Die Zwischenspdnne (meist Mode 7-
Die Erlltelle, auf llenen man sich beﬁmiet werden immer Em|cxgen] sind Ob *hf er iiglfalbund L nge eher
nlngehlendet stérend als mofivierend. Daf3 Terranigma trotzdem
- g o e ' Spaf3 macht, liegt wohl eher.amyaltbewdhrten Spiel-
prinzip;beirdem man offensichtlich nur wenig falsch
machen kann. A”erdlngs werden Fr_ _nde und Ken-

i
II:"AJ

darangerstimaldie Klassiker in Angnff zu
nehmen. Nintendo of Europe hin >
gen téte gut daranyHitsWieSUper
Mario RPG umzusetzen, bevor
man auf ein mittelméBiges P
dukt alsweiliachts-Topseller

ZUI'UCI(gI'EEIH.

BSOS = o Doy Super Nintendo  Hersteller; ........... Nintendo

2 S Action:BPG .o EntWiclder o i ar b s Enix

SPIBIER i e e R 1  Testmuster: .. .Theo Kranz Games

Eauely o SR entfallt Tel.: 0931 /571601  Grafik ...

Besonderheiten: Batterie, Dt. Texte,  Veroffentlichung: . . ... .. Erhaltlich ~ Sound . .
i Spieleberater  Ca. Preis: . .......... 119,- DM  Gameplay
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Killer Instinct Gold
Nintendo 64/US-Version
Diverses

99%-Combos

Ein einfacher Weg, um mit jedem
Charakter 99%-Combos auszufishren,
wird hier beschrieben:

Stellt EARLY ULTIMATES auf ON in
der Level 4-Option. Mit dieser Option
konnt lhr zu jeder Zeit Ultimate Combos
ausfihren. Versucht nun, den ersten Life
bar des Gegners abzuréumen. Danach
kann man eine Combo
ausfirhren, die sofort von einem Ulti-
mate Combo gefolgt sein sollte.

Die KNOCKDOWNS miissen an
sein, wahrend die CHEAP JUGGLES
aus sind, sonst kann man seine Initialen
nicht eintragen.

Alle Dptionen

Um an alle Optionen zu kommen,
ohne das Spiel auf dem héchsten
Schwierigkeitsgrad durchzuspielen,
muf3 man warten, bis die Character
Profiles auftauchen. Nun driickt man Z,
B, A, L A, Z (L ist der obere linke
Knopf). Der Sprecher sagt nun "Per-
fect".

Als Gargos spielen

Wieder muf3 man auf die Character
Profiles warten. Driickt nun Z, A, R, Z,
A, B (R ist der rechte obere Button).
Solltet Ihr es richtig gemacht haben,
hort lhr Gargos lachen.

first aid

In der Sky Stage spielen

Beide Spieler missen unten+MK
driicken, wenn der Charakter ausge-
withlt wird.

Street Fighter Alpha 2
PlayStation/Alle Versionen
Super Akuma, Super Chun Li

Um mit Akuma im Super Outfit zu spielen, muB
man folgenden Weg gehen:

1. Wahlt Akuma aus.

2. Driickt Start.

3. Geht zu Adon, Gen, Sakura, Rose,
Sodom, Dan, Guy, Rolento, Sakura,
Rose, Birdie und zuriick zu Akuma.

4. Driickt und haltet Start, drickt dann
entweder die Punch- oder die Kick-
Buttons.

Bei Chun Li driickt man:

1. Auf Chun Lis Bild Start driicken und
halten.

2. Dann driickt man entweder die
Punch- oder die Kick-Buttons.

Beyond the Beyond

PlayStation/US-Uersion
Unendlich Geld und versteckter Kampfer

Mit diesem Cheat kénnt lhr soviel
Kohle einstecken, wie lhr wollt. Um ihn
auszufishren, mif3t Ihr jeden Charakter
mit einem Ring ausristen. Verkauft
dann den Ring. lhr bekommt dafiir ein
hibsches Simmchen, doch der Ring
befindet sich weiterhin in Eurem Besitz.
Wiederholt den Vorgang sooft Ihr es fiir
notig haltet.

Versteckter Charakter

In der Schlof3ruine von Barbaros fin-
det lhr Lorele. Geht durch den Ausgang
bei dem Priester und geht weiter zu den
Stufen an der Rickseite. Drijckt die
rechte Wand bei den Stufen, bis lhr
einen geheimen Eingang findet. Der
dahinterliegende Gang fihrt Euch zu

Die Cheat Hotline
D|ens g5 101 f&'zo U
0931 i 4043116

Burning Road

PlayStation/Alle Versionen
Drei neue Strecken

Wahlt den Practice-Mode an, sucht
Eure Strecke, das Auto und die Schal-
tung aus. Wenn das Rennen startet,
dreht das Auto rum und fahrt in die
Gegenrichtung. Sobald Ihr durch einen
Checkpoint fahrt, seid lhr auf Platz 1,
die anderen Autos drehen ebenfalls um
und folgen Euch. Fahrt nun weiter wie
immer, doch lhr habt drei weitere Kurse
zur Auswahl. Dies geht leider nicht im
Championship-Modus.

Blazing Dragons
PlayStation/Alle Uersionen

PaBwort
Das finale PaBBwort lautet: VEUSMK
AN6LUL OHW5CB

PO'ed

PlayStation/Alle Versionen
Waffen wieder aufladen

Dieser Cheat funktioniert nur im Foot
Mode. Vollfishrt einen Sprung nach hin-
ten, indem lhr gleichzeitig Quadrat und
L2 driickt. In der Luft driickt Ihr gleich-
zeitig rechts, X und O. Die Waffen soll-

ten nun wieder aufgefillt sein.

Gunship 2000

PlayStation/Alle Versionen
Unverwundbarkeit

Im Ladebildschirm (Grafik eines Heli-
kopters) driickt und hélt man auf Con-
troller 1: L1, L2, R1, R2, bis der Screen
verschwindet. Sobald die Mission Scre-
en erscheint, sieht man in der oberen,
linken Ecke das Wort "Cheat". Der Trick
hat funktioniert.
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Fighting Vipers Daytona C.C.E.

Saturn/Alle Versionen Saturn/PAL-Version
Pepsiman Diverses
lhr mif3t alle Matches durchspielen,  Mirror Mode:
ohne einen Kampf zu verlieren. Im Im Streckenauswahlbildschirm haltet
ol e e Tokio-Level miif3t Ihr Euch von Tokio mit  lhr X,Y,Z gleichzeitig gedriickt und
fkimnopar | "Perfect" schlagen lassen. Jetzt werdet  wahlt eine Strecke aus. Sobald dies
i "'_‘,_”j "4 b ol lhr von Pepsi-Man gefordert. geschehen ist, laf3t lhr die Tasten noch
¢+ space  end : nicht los, sondern driickt A. Es erscheint
' 0 toggle uppercase/lowercase” SPGCE Hulk "Mirror Mode" auf dem Bildschirm.
: PlayStation/Alle Versionen Alle Strecken kénnen nun spiegelver-
Shadows of the empire Wenn das Spiel startet, miif3t lhr in kehrt gefahren werden.
Nintendo 64/US-Version dem Bildschirm mit den zwei Tiren die
Abspann sehen L1-Taste gedriickt halten. Driickt dann UMA
Gebt als Spielername "_Credits" ein, X, Quadrat, rechts, X, Dreieck, X, Um mit dem Pferd iiber den Asphalt
geht dann in den ersten Level. Ihr wer- unten, X, Quadrat, rechts, X. zu jagen, und Geschwindigkeifen Zu
det sofort den finalen Abspann sehen. erreichen, die Black Beauty niemals
d zuvor erreicht hat, mif3t lhr auf jeder
Ie ea 0 Ine Strecke im Schwierigkeitsgrad "Hard"

gewinnen.

' > -- 5 - Dlensi S von 18 2 Daytona Car
; o T W ' Um die Kutsche steuern zu dirfen,
) | know, Luke. But he didn't die i:l:\Fdin. mUBt |I"II' GUF “Normc:|"durchzoc|<en.

B0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusdtzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe * y /4 — . el
D.M 69,95 sv 1107 # 0 - &€/ ECLIPSE PAD
Auch ohne Display und PS PROGRAM PAD N Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
Synchronfeuer unter der Das programmierbare Pad fiir Sony- 4 100% kompatibel mit zusdtzlichem Dauer- und

Aﬂ.-Nr.DSI:?qungs* Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten - Synchronfeuer, sowie Zeitiupe M49,95*
! als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar, .
und all das im transparenten Gehause. DM 69.95* Auch ohne Display upd-8yfichronfeuer unter der
: ) DM 39,95*
WV 1101
'S ARCADE Schweiz: ABC SPIELSPASS AG

Bahnweg Nord - Postfach 25
CH-9475 Sevelen
Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

27404 n - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6 07 _
2 - Osterreich: ABC SPIELSPASS
Vertrieh nur iiber den Fachhandel GroBhandels-GmbH
& Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega  Vorarlberger Wirtschaftspark

L #%5} SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo A-68400 Goizis/Osterreich
W w Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794

op-Konsole fiir Sony-
laystation.100% kompatibel
it zusatzlichem Dauer- und
ynchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95

unverbindliche Preisempfehlung
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Need For Speed
PlayStation/PAL-Version
Lunar Springs-Kurs
Gebt als PaBBwort MQKZCL ein, geht
ins Streckenauswahlmeni auf Rusty
Springs und driickt Dreieck, L1 und R1
gleichzeitig.

Sim City 2000
Sega Saturn/PAL-Version
Unendlich Geld
Pausiert das Spiel und gebt diesen
Code ein: A,Z,X,Y. Nun habt lhr Kohle

ohne Ende.

Disruptor
PlayStation/Alle Versionen
Cheatcodes

Wahrend das Spiel lauft, driickt lhr
Select und geht zur Karte. Driickt dann
L1, um den Zeitlauf auszustellen. Driickt
nun Dreieck, X, X, O, X, Dreieck, Qua-
drat, Quadrat. Jetzt habt lhr wieder
volle Lebensenergie.

Fir Munition macht lhr die gleiche
"Einleitung" und driickt dann: X, Qua-
drat, Dreieck, Dreieck, X, O, Dreieck,
X.

Destruction Derby 2
PlayStation/US-Version
Codes
Gebt diese Codes ein, wenn lhr ein
Spiel im Championship Mode spielt.
MACSrPOO: Alle Strecken
CREDITZ!: Animationen von den
Programmierern
ToNyPaRk: Video mit allen Credits und
FMV-Sequenzen im Hintergrund

Legacy Of War

PlayStation / US-Version
Diverse Cheats

Waffenauswahl: 12, R2, L1, L2,
unten, oben, oben, unten.

Unendl. Continues: L2, R2, L1, R1,
links, rechts, rechts, links.

Movie Player: L2, L1, R1, R2, unten,
links, unten, rechts.

Alle Codes missen im Titel-Screen
eingegeben werden.

first aid

In folgenden zwei Cheats hat
sich der Fehlerteufel in der Aus-
gabe 01/97 eingeschlichen:

Star Gladiator

PlayStation
Verschiedenes
BILSTEIN:

Im Arcade-Mode haltet Ihr SELECT
gedriickt und wéhlt Gore. Driickt nun
X.KXXKQQ,QD,D,DX+K

Tomb Raider

Saturn
Level -Skip

genau wie bei dem Cheat auf der
PlayStation solltet Ihr folgende Tasten-
kombination nur auf der letzten Seite

des Paf3es, also ganz rechts eingeben:
ZY,ZY XXX und dann START.

Tempest X

PlayStation/US-Version
Tempest 2000-Version spielbar

Mit diesem Cheat kann man Tempest
2000 bzw. Tempest Plus spielen. Der
Cheat ist sehr einfach. Sobald man sich
auf Platz 1 der High Score-Liste befin-
det, gibt man als Name H_V _S oder
YIFF! ein. Schaut nun ins Hauptmend.

Jet Rider

PlayStation/US-Version
Codes

Um diese Codes zu benutzen, mif3t
lhr eine "Full Season" auf Professional
durchgespielt haben, d.h. alle Tracks
sind anwdhlbar. Sobald man dies
geschafft hat, erscheint eine Blase auf
dem Bildschirmm, in der "Codes Enab-
led" steht. Wenn lhr nun das Spiel mit
einem anderen Team durchspielt,
bekommt lhr von dem Team einen
Code. Es gibt insgesamt neun Codes zu
entdecken. Viel Spaf3 beim Ausprobie-
ren.

Game Buster-Codes

Saturn

Daytona C.E.

Master Code . . . . . .. F6000924 FFFF
Unendlich Zeit . . . . . 1605029C 0063
Immer Erster . ... .. 16050510 0100
elb Aulos L I 102FCO8A 0300
Exhumed

Master Code . ... ... F600924 C305

............... B6002800 0000
Unendlich Energie . .16085286 00C8

Alle Waffen ... ... 1608527A FFOO
Alle Schlissel . . . . .. 1604988E O0OF
Tomb Raider

Master Code . . . . .. F60073Cé C305

............... B6002800 0000
Unendlich Energie . .10247092 03E8

~ Waffen und
Lebenenergie . . . .. 16061184 0008
Unendlich
Magnum-Mun. . .. .1609334A 0032
Unendlich Uzi-Mun. .16093356 0032

Unendlich Sauerstoff 160932B6 0708

D|pe|ﬁs g lm
J1lh

WL/
%/
R
I3/ 4

...und nur Dienstags!!!
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TOME RAJDER

MONASTERY
3. Palace Midas
21 Extras - 3 Secrets

Zu Beginn werdet lhr mit einigen Affen kon-
frontiert. Ihr lauft zu einem Tempel und
betdtigt dort einen Schalter, der die Tire zu
einem Garten &ffnet, was Euch zundchst
aber nicht interessiert. Links vom Wasser-
becken gelangt lhr zu einer Treppe, rechis
von dieser findet lhr ein paar Extras, aber
Vorsicht vor den Léwen und dem Affen!
Geht danach die Treppe nach oben, erledigt
die drei Gorillas und springt in dem grof3en
Raum auf die niedrigste Scule. Von dort aus
hipft Ihr Gber die restlichen Sculen auf die
Plattform mit den finf Schaltern. Der Reihe
nach gilt es nun, insgesamt vier Tiren zu
offnen. In welcher Anordnung die Schalter
stehen missen, geben die Symbolleisten
Uber den Eingdngen an. Ausgehend davon,
daf3 Thr direkt vor der Schalterwand steht,
offnet lhr die Tiren im Uhrzeigersinn. Uber

die Treppen erreicht |hr einen Schalter, der
das Gitter 6ffnet, um nicht jedes Mal Gber
die Séulen auf die Plattform springen zu
missen. Hinter dem ersten Eingang ist gutes
Timing gefragt. lhr mif3t Gber eine ganze
Reihe von brennenden Plattformen springen,
deren Flammen nur fir kurze Zeit erlischen.
Die letzte Plattform erreicht lhr nur in Verbin-
dung mit der Aktionstaste. Hier findet Ihr
den ersten Stein.

Hinter der zweiten Tire mit der unvollsténdi-
gen Schalterkombination verbergen sich der
zweite Stein und zwei Geheimnisse. Bevor

lhr zu dem groflen Wasserbecken riber-
springt, erschief3t lhr von sicherer Stelle aus
einige Flederméuse und Affen. Knépft Euch
dann die zwei Krokodile vor und taucht den
kleinen Kanal entlang.

1. Secret: Klettert aus dem Wasser (dies ist
nur an einer Stelle méglich) und Gberwindet
die schréigen Flichen mit einem Doppel-
sprung. Lauft nach links, um die Magnum
Munition und ein kleines Medi Pack aufzu-
nehmen.

Sony Playstation: Grundgerit 385,00

. Game Gun ( PSX + Sat.) 79,00
Fifa 97 89,00 Infemo Card 360 Block NEU!! 99,00
Comn:and&Conquer EVo.DV 99,00 |1 enkrad + Pedale 139,00
Area 51 89,00 | Analog Stick 129,00
Baphomets Fluch 89,00 | Game Buster 89,00
N_HL Hockey 97 89,00 [pSX Bag incl. Memo Card u.
Disruptor ) 89,00 |Controller 89,00
Resident Evil (unzensiert) 89,00 Losungen f. versch. Spiele  ab14,90
Tobal No. 1 99,00 (MAD CATZ +F 1 229,00
Tomb Raider 89.00
I e gacy of Kain 89,00 Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten.

‘ Lieferung per Post 9,00 DM + 3,00 DM NN

Tekken 2 99,00 Ab 300,00 DM versandkostenfrei.
Destruction Derby 2 99,00 [ Annahmeverweigerer 20,00 DM Gebiihr

Gunter Zilch -Games

Internet:

http://gzgames @mailbox.de Tel. : 0972 1/2 1 623
Sega Saturn: Manga / Anime®Deutsch
Grundgerit 415,00 |Appleseed 39,95
Virtual On 99,00 |Gunsmith Cats 1 39,95
Tomb Raider 89,00 [Devil Hunter Yokho 2 49,95
Bug Zwei 99,00 | The Hakkenden Vol. 2 49,95
Command &Conquer 99,00 [Battle Angel Alita 39,95

weitere Titel lieferbar Macross-The Movie 39,95

3 . Green Legend Ran (1-3) 49,95
Nmtenfio 64: Bubblegum Crisis 3 49,95
ggu];l (I]?:;:]t Us 5399 ’{?3 weitere Titel lieferbar
Spiele bitte erfragen !! o e

- - Wir fiihren auch PC Software

Mega Drive Titel ab 29,00 DM SNES Titel ab 49,00 DM

Hindleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/16982
Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt

iel Spaf mi
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2. Secret: Lauft zu der auf dem Bild gezeig-
ten Stelle und springt vorsichtig nach unten,
dort findet lhr Munition fir die Shotgun und
die Uzi sowie ein kleines Medi Pack.

Zwischen den Saulen hindurch geht der
Weg weiter, zwei Affen warten. Springt auf
die gegeniiberliegenden Felsen und hangelt
Euch an der Spalte nach links. Geht weiter
bis auf das Tempeldach, dort liegt der zweite
Stein.

first aid

Hinter der dritten Tire sind wieder Sprung-
qualitéten gefragt. Kleiner Tip: beim letzten
Sprung zum Raum mit dem dritten Stein soll-
tet Ihr sofort mit einem Rickwarissalto auf
die letzte Scule zuriickspringen, um den
dGuBerst wilden Affen aus sicherer Entfernung
erledigen zu kénnen.

Nun geht es in Richtung Garten. Klettert
iber das Dach zur zerstérten Statue und
stellt Lara vor die am Boden liegende Hand,
um so die drei Steine vergolden zu kénnen.

3. Secret: Rechts vom Gitter, direkt hinter

den Buschen ist ein Schalter versteckt, der
den Weg zu weiteren Extras freigibt. Vor-
sicht ist geboten! Ihr werdet sehen warum.

4. CISTERN
27 Extras - 3 Secrets

Verschiebt den Block so, daf Ihr den Schal-
ter erreichen kénnt. Erschief3t die Ratten,
geht durch die helle Tiire und nehmt das
grof3e Medi Pack auf. Lauft zuriick und klet-
tert durch das Loch am Boden in die grofe
Halle. Rechts vom Eingang aus gesehen
befindet sich eine hoher gelegene Plattform,
die Ihr nicht direkt erreichen konnt. Sucht
Euch einen Weg, um dorthin zu gelangen,
und Ihr findet einen rostigen Schlissel. Lauft
den Weg wieder zuriick und springt von der
Séule aus in den Pumpenraum. Dort nimmt
Euch wieder ein Abenteurer unter Beschuf3.
Haltet Lara in Bewegung, so kann er kaum
Treffer landen. Den Schalter benutzt Ihr erst
viel spéter.

1. Secret: An der Decke des Pumpenraums
entdeckt lhr eine Offnung, die zu den ersten
Geheimnissen fihrt. Ihr sammelt dort insge-
samt dreimal Munition fir die Shotgun ein.

Klettert den Weg zuriick und laf3t Euch durch
die éffnung am Boden ins Wasser fallen.
Taucht durch den Tunnel in den néchsten
Raum. Dort tummeln sich einige Ratten im
Wasser, die lhr von der Platiform aus sicher
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erledigt. Hier findet lhr den zweiten rostigen
Schlissel. Geht weiter in die Haupthalle und
versucht zu den Tiren gegeniiber des Pum-
penraum-Eingangs zu gelangen. Hinter der
linken Tire greifen Euch Affen und der
Abenteurer an. Springt iiber die Plattformen
bis ganz nach oben und hangelt Euch nach i g
rechts. Erschieft die Krokodile von oben. 2. Secret: Unter Wasser findet Ihr einen

Nach mehreren Spriingen erreicht Ihr eine zweiten kleinen Eingang, der zu Munition
Felsspalte, die zu einem Schalter fihrt. fr die Magnum fihrt.

Springt diagonal ber die Speere, erschief3t
die Ratten, steigt in dem grinlich schim-
mernden Raum die Treppen nach oben und
springt Uber die Plattformen zum néchsten
Schalter, der Euch den Weg zum silbernen
Schlissel freigibt. Wieder zuriick in der
Haupthalle, legt lhr im Pumpenraum jetzt
den Schalter um. Unter Wasser seht lhr
einen kleinen Eingang, der Euch zu einem
Schalter fihrt. Sammelt erst die Extras ein
und taucht dann zum zweiten silbernen
Schlissel. Offnet nun die zweite rostige Tire 3. Secret: Kleftert nun zur einzigen noch ver-

und achtet beim Eintauchen auf die Spitzen schlossenen Tire. Links davon ist ein Fels-
am Boden. Nehmt das Medi Pack und den block, den lhr einmal nach hinten schiebt.
goldenen Schlisssel auf und laf3t Lara erst Kunstvolle Spriinge vorausgesetzt, dirft Ihr
einmal etwas Luft schnappen. ein grof3es Medi Pack und zweimal Munition

fir die Magnum mitnehmen.

’
B
o2 :
W :
= 2 3
1 g
[ WIR BIETEN EIN UMFANGREICH ES
= SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN
a FUR:
§ o3
i SEGA N 64
o
(2 PI.AYSTATION SATURN sriyE
<
AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS
] TELEFON 02841/ 9 24 41 - TELEFAX 02841/ 9 24 42
' > (VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)
: LT IR PLAYSTATION: g Telefon: Y ';?ngwv::E
| Multi-Konsole, inkl. RGB. . . . 489,~ (02622)83517 v e
Multi-Umbau inkl. RGB . . . 119,- Scart-Umschalter w LFso FT
Spiele (Neuheiten & Angebote) . . . . @b 69,— Sind S]iel?as ]ﬁstidgc umstdpseln écid‘?
D wir die Losung fiir Sie!!!
N64: Di??zc‘;aai';u g'ﬁﬁﬁ% %ﬂl%fif’asﬁéi R Video- AnschivBBkabel
: spiele mit Anschluf} fiir die Stereoanlage.  §onv INEU! SER!! ;
Neuheiten US/JP .. ..... a.A. A el Unnachsiter o e A ol
= 7-fach Umschalter 249,99 DM Sega S RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
Deut;t:;ﬁol\rl:e:tle("zz'solen Audio Kabel 2,5m o P9DM SNES RGE Kabel+Hifianschiub 39,99 DM
. Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM
Wer jetzt vorbestellt bekommt eine Umbml, Wﬂlﬂg Mega Drive 1,2,32X RGB Stero 45,99 DM

T Jaguar RGB Kab\,l+H1han'-,(.}1lu{’n 39,99 DM
gg{‘f‘z fg&,‘f’gﬁgﬁﬂ; 9 +9 9,99 DM 15 Adapter fir RGB Kabel 39,99 DM

Probleme mit dem Anschluff der Konsole an ihren

exclusive Besitzurkunde!

Ankauf von gebrauc"ten ESA/L {a;;a n }w o;fm'komp? ﬁb“g; ﬂ; 9 DM Monitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore,
2 ony Umbau fiir Importspiele Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
Konsolen & sP'e'en aller Art! Kein listiger CD Tausch mehr!! o ﬂng;bot Ld;s Monats:
Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM 5 o4 1 \eoa Drive Spiele 79,99DM
GameSho " SNES 50/60Hz+Port vergrifiern 99,99 DM g P
pM. Gorzelany SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 7;597958]1:44 NEU: Nintende 64 USA licferbar
( i i NeoGeo+Cd Samurai+"Schweif" 99,9¢ An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
MUhIeE StTaBE 8a « 34369 l-zlofgelsmar é Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalten
on & Fax (0 56 71) 2783 __Wolfsoft. SchulstraBe 3. 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Setzt die Schlissel ein und speichert ab. Ein
Gorilla und zwei Lowen tauchen auf, dann
geht es in einen groflen Raum mit briichigen
Bodenplatten. Lauft aulBen herum und
betétigt den Schalter nicht! Zieht den Schie-
beblock zweimal heraus und viermal nach
hinten, um auf das héhergelegene Podest zu
gelangen, wo lhr noch einmal viele Extras
einsammeln kénnt. Springt wieder nach
unten und beendet den Level rechts vom
Schalter.

5. TOMB OF TIHOCAN
26 Exiras - 2 Secrets

Legt zuerst den Schalter unter Wasser um,
um selbiges etwas abzulassen. Steigt aus
dem Wasser und befctigt einen weiteren
Schalter, ein Krokodil schleicht um die Ecke.
lhr kommt in einen Raum mit einer Saule in

first aid

der Mitte. Sobald lhr auf diese springt, wer-
det lhr mit Pfeilen beschossen. Stellt Euch in
eine Ecke, und |hr werdet nicht getroffen. In
der linken oberen Ecke ist ein dritter Schal-
ter, der den Raum tberflutet. Uber den weif3-
lichen Stein erreicht Ihr den vierten Schalter,
der Euch in den ndchsten Raum bringt. Zieht
den Block aus der Wand und springt Gber
diesen die Platformen bis nach oben. Klet-
tert an der dunklen Stelle noch ein Stiickchen
hsher. Auf der gegeniiberliegenden Seite
seht Ihr eine Plattform, Uber der sich ein Beil
befindet. Springt dort hiniiber, und die
méchtige Axt fangt zu schwingen an - aber
Abspeichern ist angesagt. |hr werdet erneut
von Pierre, dem Abenteurer, unter Beschuf3
genommen. Springt, nachdem lhr ihn mit
gezielten Schiissen vertrieben habt, dort
hintber. lhr durchquert die Wandfalle und
erledigt das Krokodil von oben.

1. Secret: In drei Ecken sind die Bodenplat-
ten leicht gréulich. Lauft Uber alle drei, und
es offnet sich eine Geheimtiire, die Munition
fir die Shotgun und ein grofBes Medi Pack
verbirgt.

Nun geht es zuriick zum riesigen Beil.
Springt zu der Plattform, auf der das Spei-
chersymbol plaziert war. In Verlédngerung
von Platiform und Beil ist ein zweiter Ein-
gang, der nur mit einem gewagten Sprung
zu erreichen ist. Hangelt Euch nach rechts
bis zum Schalter. Hipft ins Wasser und

taucht bis zu dem Raum mit den Speeren am
Boden. Ihr findet wieder einen Schalter. Vom
Speicherpunkt aus geht lhr durch den klei-
nen Gang nach oben und erschief3t die
Affen. Dort in der Néhe liegt der goldene
Schlissel, den lhr an dem SchloB einsetzt.
Springt Uber die aus dem Wasser ragenden
Séulen. In dem Raum mit den vier vollgekrit-
zelten Bodenplatten miif3t lhr den Felsblock
auf ‘eben diese vier Stellen schieben, um
jeweils eine Tire zu &ffnen. |hr findet einen
rostigen Schlissel, der Euch den Weg zu
einer Rutschpartie freigibt.
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Ein Zwischenspann beendet die Monastery-
Welt.

2. Secret: Statt jedoch einfach nach unten zu
schlittern, springt lhr etwas nach rechts auf
die Felsen und haltet die Sprungtaste
gedriickt! Lara landet schlieflich vor einem
versteckten Raum. Stellt Lara seitlich auf und
springt wie folgt iber die briichigen Plattfor-
men: rechts, vor, rechts, rechts, zuriick,
rechts. Hier haben die Entwickler Munition
fir die Uzi und die Magnum versteckt.

Schlittert die Schrége hinunter und schwimmt

bis zu dem Tempel. Um die verschlossene Gegner. Und als ob das nicht genug wire,
Ture zu 6ffnen, taucht lhr rechts unter dem wartet im Tempel schon wieder Pierre auf
Gebéude durch einen unscheinbaren Tunnel  Euch, allerdings nicht lange. Liegt der arme
bis zu dem Raum mit einem Schalter. Wie- Kerl endlich am Boden, nehmt lhr von die-
der vor dem Tempel, verwandelt sich eine sem das zweite Teil des Scion, die Magnums
der Statuen in einen explosiv agierenden und den goldenen Schlissel an Euch.

msal>- NEUEROFFNUNG

RE
9 WORLD

SONY PlayStation SEGA Saturn

NINTENDO l
e—=—emamr.

Destruction Derby 2 us . . .109,- B e s e o n s 99,-

Twisted Metal 2us ..... 109,- Tomb Raider ........... 98,-

Command & Conquer ..... 99,- Nights e sl e L 99,95

fron Man X0 &~ o5 o 95,- Fighting Vipers ......... 99,95 -
A. Senna Kart Duell ...... 98,- Blam! Machinehead ...... 97,- “h')f“':'"i"
Disruptorus . .......... 109,- DaytonaCCE........... 99,-

Flro:8cKlawd = o o <s s 97,- Impact Racing . ......... 97,-

Tomb Raider ........... 98,- Earthworm Jim 2 ........ 95,-

Pandemonium .......... 98,- IronMan X0 ........... 95,-

Crash Bandicoot ....... 109,- Street Racer ... ..evaseran 95,-

Die Hard Trilogy pal ...... 99,- Virtua Cop 2, incl. Gun . . .149,-

FIFA - Soccer 97 ... onsni 98,- Command & Conquer ..... 99,-

o s S R O R 95,- Worldwide Soccer 97 ... .. 95,-

SimCity2000 .......... 95,-

SPECIALS Game Shop

Au:r; ;nu:vcvagl Iarlt SNES, GameBoy FUTU R E
e il i B WORLD

NINTENDO 64 us ....... 650,-

ESSEN-BORBECK

Heinrich-Brauns-Sir.17

(ab 9. Dezember lieferbar / Versand + Laden ineben Dampfbierbrauhaus)
incl. Converter & NTSC>PAL Converter) BehlstrafRe 11 Fr -Mo. 14.30-18.30 / Sa. 10.00-14.00
NINTENDO 64 dt . ...... 399, 65366 Geisenheim MULHEIM AN DER RUHR
(ab 1. Marz lieferbar / Tel.: 06722 / 6358 R%e&;;&mtb%%rg;g;‘l
Vorbestell oglich! .
bl Eaxt 06722 /(64207 Fr.Mo. 10.00-20.00 / Sa. 10.00-16.00

GELSENKIRCHEN-BUER
Hogenstr.38
(nGhe Fulbgdngerzone)

‘ fr.-Mo. 10.00-19.00 / Sa. 10.00-14.30

6722 / 6358

Ladenpreise konnen abweichen  Anderungen vorbehalten!
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Egypt
1. City Of Khamoon
24 Exiras - 3 Secrets

In das grofle Loch gelangt man einfach hin-
ein, aber um so schwerer hinaus. Schiebt
den unteren Felsblock zweimal aus der
Wand heraus, so daf} |hr den Block dariiber
iber diesen auf die andere Seite neben die
hohe Séule plazieren kénnt. Den Panther
und das mumifizierte Wesen nehmt lhr aus
sicherer Hohe aufs Korn. Geht zur Sphinx
und lauft langsam um deren Kopf herum.
Dahinter verbergen sich ein Speicherpunkt,
Munition fir die Shotgun und ein Schlissel.
Lauft nun wieder nach vorn, zieht den Fels-
block zweimal nach vorn und benutzt den
Schlissel. Erschieft zundchst den Panther
von oben und springt iiber die Sdulen bis zu
einem Eingang an der hinteren Wand, ein
weiterer Panther greift Euch an. Nutzt das
Speichersymbol und erschie3t das Krokodil.
Geht durch die Tisre mit dem Adlersymbol
dariber, eine Felskugel rollt auf Euch zu.

e

1. Secret: Springt léssig zur Seite und folgt
der Kugel. Rechts davon in der hinteren Ecke
ist ein dunkler Raum, in dem lhr Munition fir
die Magnum und ein grofles Medi Pack ein-
sammelt.

Springt ins Wasser und befétigt den Schalter,
um die Tire zu 6ffnen. Klettert schnell aus
dem feuchten Nass und erledigt das Kroko-
dil. Klettert nach oben bis zu dem Schiebe-
block und drijckt diesen zweimal in Richtung
Abspeicherpunkt. Uber diesen gelangt Ihr zu
einem Schalter. Geht zuriick zum Schiebe-
block und schaut nach oben. lhr seht eine
lange Plattform, auf der sich ein zweiter
Schiebeblock befindet. Ihr mif}t den unteren
so plazieren, daf3 Ihr auf die obere Plattform
springen kénnt. Wer auf Nummer Sicher
gehen will, zieht den oberen Felsblock ein-
mal zuriick und sucht sich ein gemiitliches
Pléitzchen. Hinter dem Eingang wartet néim-
lich ein blddes Fabelvieh, daf3 Euch bei
direktem Kontakt ordentlich Energie klaut.
Habt Ihr dieses er|edigt, aktiviert lhr den
Schalter. Klettert auf den Schiebeblock und
springt auf die goldene Plaftform. Mit einem
stehenden Sprung erreicht lhr die Kammer
dariiber, legt den néchsten Schalter um.
Springt links am silbernen Gong vorbei und
mit einem weiten Sprung zu den Felsen hini-
ber. Von hier aus seht lhr ein Gebilde mit
einem griinlichen Dach.

o 7

2. Secret: Springt dort hintber und weiter
bis in die linke hintere Ecke, wo lhr Munition
for die Uzi mitnehmt.

Erschief3t die zwei Krokodile von oben und
laf3t Euch bei der Katzenstatue nach unten
fallen. Unten angekommen, schaltet thr
zundchst das Licht ein und erschief3t die
zwei Panther. Sobald |hr nach unten springt,
tauchen nochmal zwei Raubkatzen auf. Klet-
tert dann tber die Sdule auf die Hange-
bricke und lauft bis zur Mitte.

3. Secret: In der linken hinteren Ecke ist
Munition fir die Shotgun versteckt, die Ihr
mit einem weiten Sprung problemlos
erreicht.

Geht dann durch den zweiten beleuchteten
Gang, erneut bekommt lhr es mit einer
Mumie zu tun. Springt durch die etwas
erhohte Offnung in der Wand und klettert
auf die Séule, dort liegt ein Schlussel. Lauft
den Higel hoch und springt tber die Platt-
formen bis zum letzten Schalter dieses
Levels. Geht den Hugel zuriick, laf}t Euch die
rechte Schréige nach unten gleiten und setzt
den Schliissel ein.

Fortsetzung folgt...



Lesercharts / Dezember

1. (1) Resident Evil (PS)
2. (4) Tomb Raider (PS/SAT)

. (2) Formel 1 (PS)

. (?7) wipEout 2097 (PS)

. (-) Com. & Conquer (PS/SAT)
. (9) Super Mario 64 (N64)

. (10) Wave Race 64 (N64)

. (8) Exhumed (SAT)

. (5) Nights Into Dreams (SAT)
0. (-) Destruct. Derby 2 (PS)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure
drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und sendet
diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts",
Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg. Zu
gewinnen gibt es wieder drei Uberra-
schungspakete. EinsendeschluB ist der 05.
Februar 1997. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.
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Gesamtbetrag:

Handlercharts / Star Games

. Tomb Raider (PS/SAT)

. Command & Conquer (SAT)
. Destruction Derby 2 (PS)

. Formel 1 (PS)

. Resident Evil (PS)

. Disruptor (PS)

. Star Gladiator (PS)

. wipEout 2097 (PS)

0. Virtua Cop 2 (SAT)
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Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nummer

Plz, Wohnort

. Mario Kart 64 (N64)

. Tomb Raider (PS/SAT)

. Rage Racer (PS)

. 1SS Deluse (PS)

. Com. & Conquer (PS/SAT)
. Rebel Assault 2 (PS)

. Sonic 3D Blast (SAT)

. Riot (PS)

. Fighters Megamix (SAT)

Die Gewinner aus
Fun Generation 01/97:

Kim Patzewitz -
Schwanewede

Gunnar Miller - Stuhr
Falk Freese -
Trappenkamp
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Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder in bar mit
ausgefilltem Coupon an folgende Adresse schicken:

Fun Generation - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hochberg
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(FEBRUAR 1997 - FUN GENERATION)

FufSball perfekt?

International Superstar Soccer 64

Der heiflersehnte Next Generation-Volltreffer fur Nintendo 64
oder ein klassisches Eigentor?

Yippiee-Ka-Yee, Schweinebacke

Die Hard Arcade

Haben Saturn-Besitzer wirklich Grund zum exklusiven Stirb Lang-
sam-Jubeln?

Stelldichein in Zuffenhausen

Porsche Challenge

Das FUN GENERATION-Racingteam testet den neuen Porsche
Boxster auf der Zuffenhausener Teststrecke und die PlayStation-
Version am Bildschirm

Lara goes home!

Tomb Raider-Komplettlosung Teil 3

Die letzten Level, alle Secrets, keine offenen Fragen

Im Land der Dinosaurier

Turok - Dinosaur Hunter

Kann Acclaims erster Nintendo 64-Titel den hohen Erwartungen
gerecht werden?

....ab dem 12.02.1997

—<

...to be continued 3/97)
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T ‘Dein Puls rast,
Deine Kehle ist

f wie zugeschniirt,
A/ Dein Atem kommt in
kurzen, harten Stofen,

ruf Dir ins BewuBtsein ...
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lie Rennstrecken + 2 Bonus-

16 offj

strecken, 8 mitreifende Soundtracks

Simulationsmodus fiir Rennpuristen oder
~Arcade-Action fiir Adrenalin-Jager

Im Exklusiv-Vertrieb von:

All logos, rights and trademarks are the propei
licensed by NASCARG. PlayStation logos
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Eigentlich woliten wir hier dafiir werben,
daf} es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.
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