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Jogos da edicao

Mega Drive
45 Duke Nukem 3D

Playstation

48 Adidas Power Soccer 98
17 Azure Dreams

54 Billiard Master

16 Brave Fencer Musashiden
30 Crisisbeat

17 Enrgeiz

17 Final Fantasy 8

36 Gran Turismo

49 GrandStream Saga

46 Jersey Devil

29 Pocket Fighter

22 Real Bout Special Dominated Mind
44 Sol Divide

16 Spyro the Dragon

47 Thunder Force 5

17 Tomba

42 Vigilante 8

16 Wild 9

Nintendo 64

32 F-1 World Grand Prix
31 F-Zero X

38 Missao: Impossivel
16 Nascar '99

33 Off Road Challenge
54 Virtua Chess

Saturno
52 Deep Fear
50 Dracula X

43 Sengoku Ace
47 Thunder Force 5

Computadores

57 Battlezone
56 Motohead
57 StarFlest Academy

Arcades

15 Kick It Jr

18 The King of Fighters ‘08
14 Soul Calibur

15 Street Fighter Zero 3

15 Street Fighter Fx 2

14 Time Crisis 2

Dicas 58

58 Alien Trilogy - PST

59 Bust-A-Move 2: Arcade
Edition - No4/SAT

60 Bust-A-Move Dance & Rhythm
Action - PST

59 Darkrift - N64

66 Fifa ‘08 - PST

62 Lode Runner - PST

58 Mickey Mouse in the Great Circus
Mystery - SNES

66 Misséo: Impossivel - N64

66 Mortal Kombat 4 - PST/N64

58 NHL Powerplay ‘98 - PST

63 Off-Road Challenge - N64

63 Pocket Fighter - PST/SAT

60 Samurai Shodown 4 - SAT

60 San Francisco Rush - N64

60 Shining Force 3 - PST

62 Toca Touring Car Champ. - PST

64 Vigilante & - PST

58 Virtua Fighter 2 - MEGA DRIVE

61 War Gods - PC/N64/PST

Codigos para
Game Shark 65

Batman Forever - PST
Daytona Champ.Circuit Edit. - SAT
Dracula X - N64

Fighters Megamix - SAT
GrandStream Saga - N64
Legend of Qasis - SAT
Mearvel Super Heroes - SAT
Mortal Kombat 4 - N64/PST
Skeleton Warriors - SAT
Virtua Fighter 2 - SAT
Wacraft 2 - SAT

Acao
Missao:
Impossivel (N64) €5

O essencial para encarar o

jogo mais dificil do momento el g i

Luta
The King
| Fighters ‘98 (Arcade)

 Real Bout Special (PST)

O qué fazer (e como fazer)
para vencer

Corrida %

G
F-Lero X & 311
Formula 1 (Né4)

Dois jogacos de corrida

ha”

RPG & Adventure
Dracula X ¢ Deep Fear €

A Sega caprichou muito. E a gente também

Nossas secoes

7 anos detonando 8
Os 124 premiados em nossa
promocdo de aniversario

X-Salada 5

A sua secdo de diversao:
Desafios, fotos, coisas
legais e zoeiras

Reportagem 10
Porque pode ser legal jogar
nas locadoras ‘

‘Shots 12
Noticias do Mundo dos games

Pré-lancamentos 14
Jogos que véo pintar em breve

Lancamentos 18 a 57
Jogos avaliados e cotados.

Leitores em acdo 6
Cartas & Desenhos

Feras em acao 36
Estratégias para vencer
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A partir desta edicdo, Acdo Games
passa a ter vinte paginas a mais. E vocé
ganha tudo a mais: reportagens, novas
secoes participativas, estratégia deta-
lhada de jogos e mais dicas. O X-Sala-
da agora é totalmente seu, para curtir
e para zoar, enviar suas fotos e seus

Nossa capa: O
pessoal de King of

=/ Special, em [lustra-
& cdo original de Ale-
xXandre Jubran

desabafos. A Game Charada voltou,
com um novo nome (Desafio) e um
novo pique.

Esperamos que vocé curta e que nos
escreva, fazendo suas criticas e suges-
toes. Boa detonacéo, com abracos da

Equipe Acdo Games.

NOSSOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Veja como chegamos a nota final do jogo

S6 recebem notas os games que fo-
ram jogados. Jogos em pré-lancamen-
to séo indicados e ndo levam nota.

A nota final é uma média das notas
dadas nos seguintes aspectos do jogo:
1 - Graficos - O Visual
2 - Som - Misicas e efeitos sonoros
3 - Jogabilidade - a resposta do jogo
aos seus comandos no controle
4 - Diversao - O prazer de jogar, que
inclui os recursos que o jogo oferece.

Nota Final

0 a4 - Ruim

5a0 - Fraco

6 a7 - Regular

7a8-Bom

8a9 - Muito Bom
92 10 - Otimo
Selo Dourado - Destaca os jogos que
valem a pena pela qualidade do seu
conjunto, mesmo que a nota ndo te-
nha sido muito alta.

A PALAVRA FINAL E SUA
Vocé é soberano para concordar e discordar de nossas avaliacdes. Participe e dé sua opi-
nido. Apds algumas semanas jogando, nossa avaliaciio de um game pode mudar. Nestes
casos, Actio Games publico uma nova avaliacéio, com outra nota e justificativa.

/

GAMES

As questdes de interesse geral sdo res-

pondidas na propria revista. Nos reser-
vamos o direito de editar e abreviar as
cartas para evitar a repeticao de temas
ou perguntas respondidas na edicao
anterior. As melhores dicas e desenhos

[ ACAD n GAMES |

ESCREVA PRA
GENTE!!

enviados s3o premiados com uma ca-

miseta exclusiva, a ctitério da redacdo.

Caixa Postal 3042 CEP 06220-990
Internet, novo endereco:

agames@email.abril.com.br
Fax: (011) 3037-4123
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Efeitos

De que jogo é este cendrio? Méa

Olhe bem. Trata-se de um clds-
sico! Lancado em 1991, fez hist6-
ria e sobrevive até hoje. Escreva
uma carta para Desafio Acdo Ga-
mes, Av. Nacbes Unidas, 7.221,
8° Andar, CEP 05425-902, Sao §

L 4 @
Especiais
Mande sua foto, mas
prepare-se para o pior

L | Veja o que

| sobrou do Thiago
Fernando T. E de
Sousa, de Salva-
dor, BA.

ras cinco cartas com a resposta
certa ganharao uma camiseta ex-
clusiva. Vale a data dos correios.

Paulo, SP. Os autores das primei- [

INTERNET LEGAL

Quadrinhos - http://www.abriljovem.com.br

O maior site brasileiro de
gibis. Tem a historia dos
quadrinhos no mundo, no-
vas revistas da Abril Co-
mics, Marvel, DC, Image e
Disney, sala de bate-papos e
de curiosidades. Ha uma
area com um passo-a-passo
para aprender a desenhar
personagens da Disney e
um espaco exclusivo para
as garotas. E dez!

~ 1-Tela principal 2 - Tela que abre a
. area de quadrinho 3 - Area Kids, com
| gibis Disney e muitas atividades

P

\ f’f ¢ Paraa Lara Croft de ver-
9) i ='< dade, que enfeitou a feira

anual de games E3. A ga-
) ﬁ lera escreveu pedindo bis
e olha ela ai! Que deusa!!!

Para a pirataria que deto-
L na os videogames (veja
s .S*T no Leitores em Acdo)

Que jogo vocé néo quer ganhar nem de graca? E por qué?

Mande o seu desabafo por carta, fax ou Internet, com o titulo “Pergunta do Més”.
As melhores frases serdo publicadas com os nomes dos autores.

[ acao JEN caMES |




Cartas e Desenhos

N
AS PERGUNTAS DO MES
Jogo pirata estraga
o videogame? Como
reconhecer um jogo
pirata?

Estas foram algumas das maiores diivi-
das da galera entre julho e agosto. Vamos
respondé-las agora:

19) Sim, os jogos piratas queimam o seu
videogame, pois forcam as méquinas a
trabalhar de uma forma para a qual elas
ndo foram criadas. Portanto, quem roda
jogos piratas em cartuchos ou em CDs
corre o risco de ver sua bela maquina
queimada de uma hora para outra.

2°%) Todos os cartuchos originais do
Nintendo 64 tém duas placas prateadas
dentro do pente de encaixe e o0s piratas
nio tém. Os CDs originais para
Playstation tém a face de leitura total-
mente preta, sem exce¢éo. Os CDs pira-
tas tém a face prateada, como os de
misica. Nao tem como errar!

Rodrigo de O. Izidoro, de Feira de
Santana, BA

Resident Evil 2 (PST)

Fiz a dica de mira automatica para
Resident Evil 2 da edicdo n° 127 e ndo
funcionou. Um abrago para todos vocés.

Dayvidson Santos Macedo
Monte Alegre de Minas, MG

Um abraco nosso para vocé e toda a galera
de games de Monte Alegre, Dayvidson. A
dica para mira automaética nao tem mistério:
na tela de Options, segure o botdo R1 e
aperte quadrado trés vezes. O efeito é que
ndo € muitovisivel: mas repare que quando
0s Zumbis aparecem em bandos, seu perso-
nagemimiraautomaticamente em todos eles,

Duvidas cruciais

Na edigéo n® 129 néo havia Top Ten.
Qual a razéo? Vocés léem todas as car-
tas ou apenas as cartas publicadas (no
X-Salada)?

Paulo Alexandre da Silva Costa
Fortaleza, CE

Deixamos de dar o Top Ten naquela
edicdo excepcionalmente, Paulo, e pedi-
mos desculpas. Mas foi para dar cobertura
completa da E3, nossa tnica feira mundi-
al de games.

Quanto &s cartas, pode ficar sossegado: le-
mos todas elas e também os e-mails (mensa-
gens via [nternet) e fax. Mas respondemos
apenas algumas, na revista, que achamos inte-
ressantes para a maioria dos leitores, tanto em
diividas, quanto em criticas e elogios.

Luta no Neo Geo CD

Por que ndo saem versées de Street
Fighter, Tekken e Mortal Kombat para o
Neo Geo CD? Me respondam!

Wesley Dias do Prado

: S&o Paulo, SP

E simples, Wesley: porque a SNK trabalha
sempre com jogos exclusivos. Ou seja, me-
ses depois de sairem para o Neo Geo CD,
vocé encontra alguns dos mesmos jogos da
SNK para outros videogames, mas nunca o
contrario. Portanto, esses jogos ndo deverdo
sair para 0 Neo Geo CD, a ndo ser que a
empresa mude de filosofia.

Truque do Akuma no
Resident Evil 2?
O que existe de concreto sobre 0 Akuma
em Resident Evil 2?
Andre Gabriel N. de Carvalho,
Goidnia, GO
E simples, André: dé para trocar o nome
da Claire ou do Leon pelo de Akuma e s6.
Para isso, é preciso terminar o jogo seis
vezes, com desempenho no Ranking A.
Na sétima vez, vé ao laboratorio e digite a
senha Akuma no computador. Bingo! E
muito trabalho para pouca coisa. Frescu-
ras da Capcom.

Iasto esgana de verdade! De
Evandro Mauri Granemann, de
Alta Floresta, MT

Samurai Spirits (Shodown), de
Eduardo S. Bairros, Canoas, RS

[aczo N camviEs |




Controle analogico
E ai, turma? Estou em divida se compro
ou ndo um Joystick analégico para o
Playstation? Queria saber quais as vanta-
gens e as desvantagens.
Eduardo Luiz Collago
Campinas, SP
Saudacoes, Eduardo. Nossa sugestéo é:
se vocé pode comprar, compre sim pois
vale a pena. Mas teste antes numa locado-
ra ou peca emprestado, pois hé jogadores
que no se habituam a ele. E muito mais
gostoso encarar o0s jogos tridimensionais
com o stick 3D no lugar do Direcional.
Vocé move o bastdozinho e seu persona-
gem, nave ou jogador se move que € uma
belezura. Se puder, compre logo 0 modelo
Dual Shock, que além do Stick 3D tam-
bém vibra. Mas lembre-se de que nem
todos 0s jogos sdo compativeis com esses
recursos dos controles.

Néo funciona
Por que meu controle analdgico funcio-
na no Playstation do meu sobrinho e nao
funciona no meu?
Jefferson Rodrigues de Melo
Sdo Paulo, SP
Jefferson, sdo os jogos que precisam ser
compativeis com a movimentacdo do Stick
analogico, ndo a mdquina. Portanto, ndo
deve haver problema com o0 seu console e
apostamos que vocé estd tentando usd-lo
com jogos diferentes. No incompativel ndo
vai funcionar nunca. Ok?

Gran Turismo
Hé diferencas entre o Gran Turismo
japonés e o0 ameticano?
Nicholas
(via Internet)
Sim. as msicas sdo diferentes, ha carros
diferentes € no CD americano 0s carros
saltam nas saliéncias das pistas.

Fanatico

Sou fa desta revista e de todos ai, acom-
panho desde o n® 1 e esta eu ndo troco,
nao vendo e néo alugo: simplesmente

coloquei num quadro.
Sérgio Bezerra, Natal, RN
(via Internet)
Obrigado, Sérgio. Caso vocé queira saber
— ¢ babar! - temos duas colecGes completas
e encadernadas, com capas vermelhas e
letras douradas. Ninguém tira daqui de jeito
nenhum. Abracos a toda a galera potiguar.

Edicoes anteriores
Gostaria de saber como conseguir 0 56
Dicas Gold com o debulho completo de
Resident Evil Director’s Cut.
Rafael Nunes de Meirelles
Santos Dumont, MG
Rafael: publicamos um S6 Dicas Gold com-
pleto de Resident Evil 2 em abril, n® 126.
Mas néo publicamos um do Director’s Cut.
Se vocé quiser o de Resident 2, telefone ou
escreva para a Dinap. O endereco e o tele-
fone estdo na pagina 4 desta edicao.

A melhor do Brasil
Queria parabeniza-los e dizer que ja
comprei varias revistas de games, mas
quando comprei Acdo Games optei por
ela porque é a melhor.
Jodo Paulo Gregoris, Goioeré, PR
Eu elegi a revista de vocés a melhor de
todas, pois tem muitas dicas maneiras.
Marcelo Gongalves Pires
Campinas, SP
Acédo Games tem 6timas dicas, sdo bem
explicadas e o visual da revista ¢ demais!
Danilo Henrigue M. Souza
Ferraz de Vasconcelos, SP
Depois de pesquisar muitas revistas, eu
escolhi Acdo Games definitivamente, por-
que traz muito mais jogos, os brindes séo
verdadeiras maravilhas e as palavras sao
bem explicadas. Enfim, vocés sao nota 10.
José Meneguezi Neto
Catanduva, SP

Cruis’n USA. de Carmen Rejane
Dimare Campello

Os desenhos publicados nesta
edicao foram considerados Dez! e
seus autores receberdo uma
camiseta exclusiva Acdo Games

Claire em Bio Hazard (Resident
Evil). Desenho caprichado, de
José Givanilson B.dos Santos, de
Bezerros, PE

[acio gl cavEs |

Mortal Kombat 4 PC
Qual é a empresa que esta distribuindo
0 jogo no Brasil?
Diogo Cardoso Sena, Santos,
via Internet
Ih, Diogo, vocé estd adiantado: MK4 para
PC ainda ndo estd sendo distribuido no
Brasil. Na verdade, até o momento de nossa
resposta, ndo havia saido ainda nem nos
Estados Unidos.

Saturno minguante
Gostaria de saber por que estdo saindo
tdo poucos jogos para Saturno?
Felipe Reis C. Franca
Niteréi, RJ
Porque o videogame ndo emplacou nos
Estados Unidos, Felipe. A Sony conseguiu
vender muitos milhdes de Playstation a
mais. Por isso, as empresas desistiram do
Saturno e estdo dando mais atencdo ao
Playstation. Como o padrdo do videogame
brasileiro também é o americano, nossa
mdquina ficou com poucos jogos. Mas saem
novos titulos para o Saturno no Japao, onde
este videogame é muito forte. Acao Games
faz matérias sobre os melhores lancamentos
mas elimina aqueles que nao dd para jogar
se 0 jogador nao domina o idioma japonés.
Para rodar estes jogos € preciso comprar o
cartucho de adaptacdo, que custa entre RS
20,00 e R$ 30,00.




E PROMOCAO 7 ANOS DETONANDO
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Saiu! O sorteio final de nossa promogéo de 72 aniversério
foi realizado, como programado, no dia 30 de julho, com
a presenca de toda a redacdo e das demais pessoas
que fazem a revista Acao Games. E o felizardo ganha-
dor da viagem a DisneyWorld foi o sortudo Felippe
Benassi, que teve sua carta pega, na chuva de en-
velopes, pelo editor-chefe.

0 grande sorieio: da
chuva de cartas, o
o editor da revista,
J com toda a equipe
pega a primeira car-
ta premiada, do feli-
zardo que vai para a
Disneyworld

Todas as cartas foram retiradas por esse método e os
prémios foram distribuidos na ordem de retirada, de 1
a 124. Mas publicamos as listas em ordem alfabética,

para facilitar a lejtura.

i Eisso ai: Acdo Games faz aniversario e os leitores
saem ganhando. A equipe da revista agradece a todos
que participaram e a todos que nos enviaram mensa-
gens de parabéns.

Foto: Mario Llagun

( o SR C Detonador de
pd : ol o ' Resident Evil

Felipe tem 11 anos e
passou a ler A¢éo Games
assim que ganhou um
Playstation no Natal. De 14
para c4, ja debulhou os trés
Resident Evil e joga direto o Fifa 98 com a
irma gémea, Thais. Seu pai, Eugénio, traba-
lha numa companhia de transportes em
Sao Paulo e sua mae num cartério. A grana
da familia nao dé para bancar uma viagem
dessas. Ele decidiu que sua companhia na
— telefonema; | picneyworld sera sua irma, que vai ficar o
pe e ele ndo conseguia acredi- | resto da vida devendo este favorzinho a

e tar, chorou de emogéo e quase | ele, Entre as surpresas que os aguardam

as teve de ser amarrado parandosait | est: andar de avido pela primeira vez, co-

Felippe Benassi estava torcendo ~ voando de felicidade. Sua mae, | mer feijdo e bife com agticar (é o comum
para ganhar um boné. Mas acabou  dona Rogéria, acabou ficando | nos States) e andar em quantos brinquedos
ganhando a inesperada viagem preocupada e ligou para a revista conseguirem. Eles decidiram viajar na se-
para a Disneyworld, nos Estados  algumas vezes, para ter certezade | mana do Dia das Criangas, para aproveitar
Unidos. Depois de receber nosso  que nao era um trote. que ndo havera aulas na escola.

[ acac [EN caves ]
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DS SORTUDO:

0S PREMIADOS

Todos foram informados da pre-
miacao pelos Correios e recebe-
rao seus prémios em casa. As le-
tras em vermelho apenas ressal-
tam a ordem alfabética e o niime-
ro ap6s o nome indica a ordem
em que a carta foi sorteada.

Uma semana na Disneyworld
Felippe Gustavo B. Benassi, S&o Paulo - SP

(1%).

Televisores de 20 polegadas

Diego Henrique Gomes, Osasco - SP (22);

Douglas Domingos Ribeiro, S3o Paulo - SP

(3%); Victor de Almeida Mascarenhas, Caiei-
“ras - SP (49).

Videogame Nintendo 64

Fahio dos Santos Oliveira, Sao Paulo - SP (5°);
Janilson Feitosa Pinto, Sao Paulo - SP (8°);
Widrcio Demétrio Habib, Petrdpolis - RJ (6%);
Roberval Gongalves da Silva, Niterdi - RJ (9°);
Rudinei Antonio de Morais, Ariquemes - RO (7).

Acessorios GameShark
Alex Ferreira Okubo, Osasco - SP (19%); Cris-
tian Gomes Lara, Guaiba - RS (10%); Cristiano
Santos Cardoso, Salvador - BA (16%); Divino
Barhosa Clossi Jinior, Esteio - RS (14%); Dou-
glas Rosa Tavares, Varginha - MG (20%); Eder
Patrick Lacerda, lparapava - SP (21%); Edima-
» tio Garvalho Carmo, Camacari - BA (24);
Eduardo Rodolfo Gongalves, Cuiaha - MT
(17%); Erik Cesar Savi, Sdo Paulo - SP (23%);
Fabio Costa granado, Sao Paulo - SP (22%);
Ricardo da Silveira Moraes, Santa Maria - RS
(18%); Rodrigo A.Ricci, Cuiaba - MT (15%); Ro-
drigo Bruno do Amaral, Ribeirdo das Neves -
MG (13%); Wellington Satio Ono, Arapongas -
PR (11%); Wilson Roberto da Silva Junior, Ma-
rilia - SP (122).

Bonés exclusivos Agao Games
Acaua Honorato Lopes, Betim - MG (409);
Adriano Vendrametto Conde, Ivaipord - PR
£ (469); Alexandre Monteiro Bahadobulos, Séo
Paulo - SP (55%); Almir de Almeida Guedes,
Rio de Janeiro - RJ (69%); André Martins da Fa-
ria, $ao Paulo - SP (65%); Augusto Lopes To-
nel, $a0 Mateus do Sul - PR (66°); Aureo
—

Hayashida, Palmeira das Missdes - RS (51%);
Bruno César Lopes, Teresina - P1 (37°); Bruno da
Silva Nunes Santos, ltorord - BA (262); Bruno
Lanhi Teixeira, Tahodo da Serra - SP (36Y); Car-
los Eduardo Barhosa Molina, Porto Alegre - RS
(49%); Carlos Eduardo Kaiser Bissaco, Santo An-
dré - SP (44°); Carlos Ibafiez Saraiva, Atibaia - SP
(309); Cristian Soares Figueiredo, Belo Horizon-
te - MG (33%); Daniel Tavares Cruz, Gotia - SP
(32%); Diego Bérgamo Nagakuho, Rondon - PR
(72%); Diego de Niro Gongalves, Curitiba - PR
(70%); Douglas da Silva Martins, Campos - RJ
(58Y); Eduardo Pereira da Costa, Guarulhos - SP
(38%); Fahio Macedo Santana, $ao Sehastido - SP
(53); Francisco de Souza Reis, Carapicuiba - SP
(28Y); Gilerson Henrique Pereira Junior, Manhua-
gu - MG (48%); Heitor Ornaghi Jiinior, Caxias do
Sul - RS (609); Israel Candemil Haack, Taquara -
RS 35%); Ives Marcel Nomura Sato, Sao Paulo -
SP (47%); Jean Carios do Nascimento, Barueri -
SP (50%); Leonardo Correia Sabino, Natal - RN
(74%); Leonardo Luis Schmidt, Arroio do Meio -
RS (43%); Leanardo Valente Thomas, Rio de Ja-
neiro - RJ (57%); Luciano de Souza Brazdo, Sao
Paulo - SP (61%); Luciano Pastana Oliveira, Rio
de Janeiro - RJ (27%); Manoel Ferreira Pontes
Junior, Fortaleza - CE (62%); Marcelo Fagundes
Freitas, Itapetinga - BA (63%); Marcelo Pereira
César, S0 Paulo - SP (54%); Marcos Ricardo Osi-
ecki, Curitiba - PR (312); Maria de Fatima da
Silva, Carpina - PE (73%); Nelson Soares de Frei-
tas, Rio de Janeiro - RJ (52%); Nivaldo da Silva
Araujo, Sao Paulo - SP (67); Fierre Rafael Pen-
teado, Guarapuava - PR 39%); Rafael Abib Brus-
sieti, Conchal - SP (34%); Rafael Salerno Moraes
Barhosa, Niterdi - RJ (56%); Renato Augusto de
Barros, $éo Paulo - SP (25°%); Ricardo Rioji Hirai,
Sao Paulo - SP (29°); Rohinson Saraiva dos San-
tos, Séo Paulo - SP (45%); Rodrigo Bezerra de
Oliveira, S4o Paulo - SP (64°); Rodrigo Novais
Oliveira, Abaira - BA (412); Tiago Martins Barho-
sa, S0 Paulo - SP (68¢); Uanderson Luis Gomes
Silva, Rio de Janeiro - RJ (71%); Victor Hugo Si-
queira de Assis, Fortaleza - GE (59°); Wellington
Oliveira dos Santos, Curitiba - PR 429).

Camisetas exclusivas Agao Games
Adelson Luiz Gongalves de Queiroz, S@o Paulo -
SP (909); Adriano Orsoni Diniz, Goidnia - GO
(88%); Alexandre Bandeira Alves, Rio de Janeiro -
RJ (95Y; Alexandro Kist Arienti, Ipora do Oeste -
SC(994); Antonio Miranda Pereira Junior, Salva-

——
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dor - BA (91%); Caetano de Lacerda Cdmara,
S70 Paulo - SP (86Y); Cleon Araiijo Gomes,
Salvador - BA (807); Cristiano Santos Carlota,
Sao Paulo - SP (115%); Dan Maciel Oliveira,
Porto Alegre - RS (105%); Danny Nascimento
DallaValle, Porto Alegre - RS (110°%); Edgar
Machado Sales, Sao Paulo - SP (1024); Elaine
Melo Gadelha de Albuguerque, Rio de Janei-
ro - RJ (106%); Fahiana Gomes de Souza, Sdo
Paulo - SP (123Y); Fabio Manaharu Mizuguti,
Sao Paulo - SP (94Y); Felipe Barhosa Teixeira,
Rio de Janeiro - RJ (93°); Fernando Vargas
Ruschel, Porto Alegre - RS (877); Francisval-
do Sandir Salgado, Caceres - MT (112%); Ga-
briel Cerqueira Aguitre, S&o Paulo - SP (77°);
Guilherme Fernando Betiol Dourado, Guariba4’
- P (1009); Gustavo Prando Amusquivar, Bra-
ganga Paulista - SP (120°); Henderson Gau-
déncio de Souza, Belo Horizonte - MG (1169);
Henrique Lucas Franga, S3o Paulo - SP (81%);
Hugo Leonardo A. Gomes, Paulista - PE
(1012); lvan Luis Vieira, S3o Paulo - SP (822);
Jean Paulo de Mendonca Ferreira, So Paulo -
SP (96°); Jodo César de Lima, Contagem - MG
(1139); Jodo Gustavo Ribeiro, S&o Paulo - SP
(104%); Jorge Roberto Santana dos Santos,
Feira de Santana - BA (118Y); Liliane Vigira da
Silva, (Sa0 Paulo - SP (84%); Luciene Duarte de
Cerqueira, $3o0 Paulo - SP (121%); Marcell
E.Boareto, Sao Jorge D'Oeste - PR (1072);
Marcelo Teixeira, Jacarei - SP (1112); Marce-#
lo Terada Vaz, 8o Paulo - SP (108°); Marcos
Alexandre Moretto Sandi, Bauru - SP (75Y);
Marcos Antonio Cardoso de Oliveira, Sao José -
SC(124%); Marcos Henrique Lanna de Lacerda,
Ribeirdo das Neves - MG (109%); Marvem Perei-
ra Riheiro, Rio de Janeiro - RJ (114%); Miguel
Jorge Rodrigues Pereira, Piraguara - PR (1199);
Omar Antonini Lopes, Ceilandia, DF (79°); Pau-
lo da Silva Porto Neto, S&o Paulo - SP (85°);
Paulo José Gabriel Camporez, Cachogiro do
Itapemirim - ES (122); Pedro Jorge Brito Fran-
¢a, Salvador - BA (117%); Pedro Luis Inacio4
Pereira, Sao Paulo - SP (103%); Ratael Kendy
Inada, Taguaritinga - SP (97%); Richard Veronezi
Angelon, Itatiha - SP (78%); Roberto Pereira de
Souza, Sdo Paulo - SP (76°); Sérgio Roberto
Tamogami, Apiai - SP (83%); Thiago Crisan Sil-
va Carvalho da Selva, Sao Paulo - SP (89%); Vi-
nicius Venancio dos Santos, Belo Hotizonte -
MG (92%); William Barbosa Vasconcelos, Sao
Paulo - SP (989).




2 REPORTAGEM

Por Ivan David

uem nao tem videogame
para encarar “aquele jogo”
legal, tem de se virar. E um

dos jeitos mais faceis € jogar nas loca-
doras com aluguel de méquinas.
Muitos jogadores estao descobrindo
que jogar nas lojas pode ser muito mais
divertido que jogar em casa.

Os mais jogados

“Os jogos do Nintendo 64 sdo os
preferidos, pois néo tém os Loadings
do Playstation e os cartuchos custam
muito caro”, explica Fernando Vircher
Rosa, 22, da locadora Red Zone (em
Pirituba, zona Oeste de Sdo Paulo).
Fernando colocou trés méaquinas na
loja e costuma desafiar ou ser desafia-
do pelos clientes.

Arnaldo Mitsumume, da locadora
Dai-ichi (na mesma regiao), resolveu ca-
prichar e montou cinco cabines com
TVs de 29 polegadas para atrair a gale-
ra pelo conforto. Veja como e por que o
pessoal se diverte nas locadoras.

3 Por que se joga nas lojas
i O que tem de legal

Toques para se

ar bem

ROGERIO E
MARCOS:

“jogamos em dupla”
O motoboy Rogério Alves Vi-
eira, de 27 anos, adora jogar
Mortal Kombat 4 com quem topar
a parada. “Faco amizades com jogadores
de todas as idades”, afirma Rogério, que tem
um Playstation, mas ndo sai da locadora. Um
dos seus rivais habituais ¢ Marcos Bauer Al-
varenga, 16-anos. “Mesmo tendo um video-
game em casa, venho aqui para jogar Tekken
3 com a galera”, diz Marcos.

Marcos e Rogério (no deta-
lhe) viraram grandes parcei-
ros de jogo

MANHAS PARA JOGAR

3% Faca novos amigos - E melhor
jogar em duplas e vocé vai mais
longe nos jogos.

3% Leve um cartdo de meméria -
Vale a pena, principalmente para o

_ videogame cue vocé nao tem. Assim
da para continuar de onde parou no
outro dia. Os do Playstation custam
em média R$ 15,00 e os do Nintendo
saem por R$ 20,00.

3 Peca os acessdrios - Sem eles
muitos jogos perdem a graca e vocé
< esta pagando.

3 Chore - Se
vocé é cliente
el, negocie para
ogar mais e pa-
gar menos.

% Fique amigo do dono - E sempre
uma hoa. Ele percebe que vocé joga
bem e, de repente, pode convida-lo
para ser piloto de testes. E legal por-
que da para economizar uma grana.

i
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DANIEL: "Eu testo as
novidades e economizo
dinheiro"

“Jogo aqui porque ndo tenho video-
game e gosto de testar os lancamen-
tos. Assim sei o que quero alu-
gar quando consigo o Ninten-
do 64 emprestado do meu pri-
mo”, explica Daniel Nepomuce-
no de Oliveira, 12, auxiliar de escri- |1
torio. “Quando vocé aluga um
game chato, é obrigado a atu-
ra-lo por trés dias”, desabafa.
Daniel costuma jogar uma
hora por dia.

SAIBA COMO FUNCIONA

3 Nas locadoras com cahine (como
esta da foto) - Voc@ paga pelo video-
game em gque esta e ndo pode trocar.
Mas ha locadoras gue ndo usam ca-
bines e deixam trocar de maquina e
pegar quantos jogos quiser e pagar
um tempo sé. E mais vantajoso!

ISAIAS: “Driblo a
novela, a namorada
e 0 paizao

cabularam aula.

3% 0 que mais emplaca? Futebol e
luta, sempre em duplas.

3% Quanto custa? Varia muito. 0
preco médio em Sao Paulo é de R$
1,00 a hora e ha locadoras que per-
mitem jogar e pagar s6 30 minutos.
0 tempo e contado no reldgio.

IGOR: “Eu conheco AGNALDO: "Vida dura

Disputar a televisdo com a familia é
sempre uma chatice, principalmen-
, te depois das aulas, quando rolam
as novelas e noticidrio. “Nas ca-
bines, os ‘velhos’ e as namora-
das nunca interferem”, lembra
Isaias Silva Oliveira, 16, estu-
dante e amigo de Daniel. Ele
adora a tranqiiilidade da loca-
dora, mas ja viu alguns pais fu-
, riosos irem buscar os filhos que

mais jogos em menos & jogar sem poder salvar o que fez"

tem po Encarar jogos longos na locadora, sem ter como salvar e preservar seu desem-
“Fico cinco penho, é 0 maior suplicio da rapaziada que ndo tem videogame em casa. E o caso

horas aqui do vendedor Agnaldo Rinaldi de Oliveira, 35 anos, que sofre mas nao desiste de

sempre jeito nenhum. Ele vai sempre a loja e joga as mesmas fases iniciais de Gol-

que pos- § \ denEye 007, ja que o game s6 pode ser salvo na bateria do proprio car-

so”, afir- ~ | tucho e os outros clientes apagam.

ma Igor Para dar uma forca, as vezes o Agnaldo joga
Kocman, pessoal da prépria loja empresta ngmg;ef:sses
19, estu- seus Memory C‘ards.para ver o de GoldenEye
dante. Ele cliente voltar. “Jé usei o meu car- porque nao
quer sempre es- tdo para salvar Resident Evil de tem o video-

muita gente”, confirma o balco- Jame

nista Edson Vieira da Silva, 20
anos, da locadora Red Zone.
Por isso mesmo, a maioria pre-
fere os jogos que ndo precisa
salvar, como luta e futebol.

tar por dentro das novidades e apro-
veita para jogar varios games novos.
Quando néo pode ficar esse tempao
todo, Igor tenta ver muitos jogos em
uma hora ou menos, para se atualizar
gantando pouco dinheiro.
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NOTICIAS DO

MUNDO DOS GAMES

CONFUSAO
DREAMCAST PODE

NAO SER DE 128 BITS

Esta noticia é um espanto: Em entre-
vista para a revista EGM, divulgada no
site de InternetGamespot.com, um
dos diretores da Sega dos States, Dan
Stevens, afirma que o chip central do
DreamCast é na verdade de 64 bits com
potencial para trabalhar como 128 bits.
E isso parece conversa para boi dormir,
Em todo o caso, solicitamos esclareci-
mentos da propria Sega e publicaremos
mais noticias em breve.

NOVIDADE
Sonfirmados o3 po
da Sega & da Sony

A Sega prometeu para julho/agos-
to, 1o Japao, a estréia do seu novo
videogame portatil e a Sony ja confir
mou o lancamento do seu para este
Natal. Ambas jd divulgaram fotos.

Tém outras funcoes

Os novos portdteis sao uma gran-
de novidade para os videogames.
Eles funcionam com jogos préprios,
mas podem ser plugados no video-
game para funcionar como um Car-
tdo de Memoria e trocar informa-
coes. Um exemplo: vocé encara um
jogo de luta indo para a escola de
onibus e vai até o chefdo do game.
Depois, pode transportar o save para
0 console e encarar o chefdo na TV.

O nome do portdtil da Sony é
PDA (sigla para Assistente Pessoal
Digital). O da Sega chama-se VMS
(sigla para Sistema de Memdria Vi-
sual) e serd compativel com o

Relembrando a novela

Acao Games foi a tinica revista bra-
sileira de games a noticiar que o
DreamCast provavelmente seria uma
méquina de 64 bits, enquanto néo
houve informacdo oficial. Em maio, a
Sega anunciou que a maquina seria de
128 Bits. A noticia foi destaque no
mundo inteiro, inclusive de Acao
Games, mas se nao for verdadeira, o
Dream(ast j& nascerd sob suspeita.

tateis

0 pnlétil da Sonv: levantando a
tampa com os hotdes ele se encaixa
na entrada do Cartdo de Memoria

0 portatil da Sega
com Godzilla
natela e no
destaque:
imagens em preto
e branco

Dream(ast. O jogo de estréia era
Godzilla e, como vocé pode ver nas

fotos, tem um visual muito ruim.

NINTENDO 64
Capcom revela
o primeiro jogo:
Tetris

Galera do Nintendo, podeis comemo-
rar. Sai entre outubro e novembro o
primeiro jogo da Capcom para o0 N64,
Magical Tetris Challenge com Mickey
Mouse. Outros jogos virdo e um deles
serd provavelmente Ghouls N Ghosts.
Quem sabe nao pinta um Resident Evil
em cartucho?

3 Gran Turismo, da Sony, foi
0 jogo mais vendido nos Estados
Unidos, entre todos os video-
games, em julho.

3 O Game Boy com tela calo-
rida poderd ser lancado jd com seis
novos jogos, incluindo Tetris, Su-
per Mario e Gex. Uau!

K SNK & Sega estao conversan-
do muito para se ajudar. Afinal as
duas nao vao nada bem. Comen-
ta-se que a SNK poderd lancar um
portétil ainda este ano, que seria
compativel com o esperado Sega
DreamCast.

3 O Saturno poder4 ganhat, em
breve, uma nova verséo do cléssi-
co de luta Virtua Fighter 3, a sair
no Japao.

3 Fofoca: a Nintendo j4 tetia
comegado a fazer o projeto de um
novo videogame para langar lan-
car no ano 2.001, quando o ciclo
do Nintendo 64 acabar. O proje-
to estd sendo chamado de

Nintendo 2000.
& J
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ViDEO DIA DAS CRIANCAS

Mortal Kombat Fique dg_ olho nas
Anihillation sai logo__ . promocoes

Sdo Paulo ficou enfeitada com out- |
doors anunciando a chegada de Mor-
tal Kombat Anihillation nas video-
locadoras, para o final deste mes.
Fique mortalmente ligado para néo
cair na fila de espera. Para quem é
fa, o filme é imperdivel, pois conta
muitos trechos da saga que explicam
Mortal Kombat 4 e MK Mythologies
Sub-Zero, dois dos melhores jogos.

O més de ou-§
tubro deverd vir
forrado de pro-
mogoes de lojistas "R
e fabricantes. £ hora
de pensar naquele jogo
que vocé tanto quer, num
e Controle, acessorio ou
| videogame novinho em
folha. Se ligue nos me-
lhores games desta edicdo
ou em pelo menos dois
jogacos que vém por af: Duke Nukem
3D para Mega Drive (ilustracdo) e
International SuperStar Soccer 98, para
Nintendo 64.

Os jogos mais alugados pela galera em julho
No N64, GoldenEye 007 perde o trono, Banjo-Kazooie estréia em hoa
posicao. Nos 32 Bits, X-Men Vs. Street enfim chega ao estrelato e es-
NACI ON AI. A AO G AMES tréiam Vigilante 8, World Cup '98 e Road Rash 3D. Em Mega & SNES,
G destaque para a volta do excelente Phantasy Star 2, em portugues.
MEGA & SNES (16 BITS) SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) | NINTENDO 64 (64 BITS)
1. Donkey Kong Country 3 - SNES 1. X-Men vs Street Figter — PST/SAT
2. Super Mario Kart - SNES 2. Fifa Soccer ‘98 — PST/SAT
3. Mega Man X3 - SNES 3. Vigilante & - PST
4. International S.S, de Luxe— SNES/MEGA 4. Gran Turismo - PST
5. Fifa Soccer ‘08 - SNES 5. The Need for Speed 3 - PST
6. Top Gear 3000 - SNES 6. Tekken 3 - PST
7. Street Fighter Alpha 2 - SNES 7. Tomb Raider 2 - PST
8 .Fifa Soccer ‘97 - SNES 8. Resident Evil 2 - PST

9. Alladin - SNES 9. World Cup ‘68 - PST
10.Phantasy Star 2 - MEGA 10. Road Rash 3D - PST

1. International S. Soccer 64
2. Fifa Soccer ‘08

3. GoldenEye 007

4. World Cup ‘98

5. Mortal Kombat 4

6. Banjo-Kazooie

7. Off Road Challenge
8. Quest 64

9. WCW vs. NWO
10.1080° Snowpoarding

Locadoras consultadas: Belo Horizonte (MG)- Mega Game, Tel.: (031) 296 7184; Curitiba (PR) - Videoteka, Tel.: (041) 262 7581 Porto Alegre(RS) - Espago Video, Tel.: (051)
311-7999 (Obs.:ndo alugem 32 Bits); Rio de Janeiro(R]) - Game Palace, Tel.: (021) 430 7146; Salvador (BA) - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977; Sdo José dos Campos (SP) -
ProGames, Tel.: (0123) 41-7250; Sao Paulo (SP) - ProGames Mooca, Tel (011) 591-0039.
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Arcades

Salex 98 trouxe
poucas
novidades

A principal feira sul-america-
na de fliperamas e maquinas
para parques (chamadas Arca-
des em inglés) foi realizada du-
rante trés dias de julho, em Sao
Paulo, no Mart center. E decep-
cionou! Foi bastante fraca e o
melhor jogo foi, de longe, The
King of Fighters '98, capa desta
edicdo. Em compensacio, pela
primeira vez permitiu a entrada
de quem quisesse, desde que
pagasse salgados R$ 30,00 de
ingresso. Destacamos para vocé
as principais maquinas da feira,
que ja estdo chegando aos flipe-
ramas e parques.

Time Crisis 2

Tiro, da Namco

Arcade de tiro com visual ani-
mal. Totalmente tridimensional,
esta maquina consegue transpor-
ta-lo para dentro da tela, ofere-
cendo armas poderosas e movi-
mentos de esquiva. Para quebrar
esse realismo todo, a Namco co-
locou armas coloridas nas cores

azuil e rosa.

Soul Calibur

Luta, da Namco, lancamento no final do ano

Voldo sofre com o atague
do bastao de Kilik

Xianghua desfere seu
golpe com Mitsurugi

A seqiiéncia de Soul Blade (Soul
Edge no Playstation) estd chegando
e vem para arrasat. O visual do game
ficou muito mais bonito e a movi-
mentagéo dos personagem melho-
rou demais. A versao que vimos era
inicial, por isso ainda ndo tinha todos
0s personagens habilitados e nem o
mestre final. O game traz cinco per-
sonagens antigos: Mitsurugi, Taki,
Voldo, Sophitia, Nightmare e Siegfri-

Efeitos de luz nao fata no game.
Veja o brilho no choque das espadas

ed com a armadura secreta. Também
traz cinco novos: Kilik, Xianghua,
Maxi, Astoroth e Ivy. Soul Calibur
tem muitas inovages em relagdo a
Soul Blade; a princal foi o uso do,
sistema Motion Picture, que captura
movimentos de lutadores reais, que
sao transportados para o jogo em
movimentacéo tridimensional. Vocé
pode mover-se e esquivar-se em
qualquer direcao.

Maxi, a esquerda, acerta Astoroth
com seu nunchaco. Ambos sdo novos
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Street Fighter Zero 3

Luta, da Cacom, 1 ou 2 jogadores

Um dos games mais procurados
da feira. Traz 25 personagens,dos
quais trés sdo novos (Cody, Karin e
R. Mika) e quatro sdo os velhos co-
nhecidos Blanka, E. Honda,
Cammy e Vega. Alguns persona-
gens secretos sao subchefes e, para
enfrentd-los, é preciso chegar até
perto do final, sempre sem usar o
recurso de Continues e usando
golpes especiais em todos o0s assal-
tos. Assim, lutando com Blanka
vocé enfrentara Balrog. Com os de-
mais personagens vocé encara as
duas gémeas Julie e Juni.

O jogo tem trés novos sistemas de
barras que definem como vao ser as
caracteristicas de seu personagem.

Barra X - Faz com que os persona-
gens fiquem com as caracteristicas
do Super Street Fighter 2 Turbo.
Eles perdem alguns golpes e tém
apenas um golpe Especial. A vanta-
gem deste modo é que o Especial
fica mais forte e tira muito mais
energia do que qualquer nivel trés
das outras barras.

Barra A - Esta é a barra classica de
Street Fighter Zero. Dividida em trés
partes, permite usar golpes especiais
de niveis diferentes e acionar os Cus-
tom Combos (combinacdes de gol-
pes que vocé mesmo faz).

Barra V - E a mais fraca de todas e
0 permite os Custom Combos.

m‘ Y
Sakura d4 uma saraivada de golpes
em Chun-li

Guy enfrenta o Fire Ball de Akuma.
Esta briga é antiga...

Ken arrebenta Ryu com seu gulp
Especial devastador

b i1 o

Esta gatinha é Karin, uma das novas
personagens do jogo

Kick ItJr

Futebol, da I. Light, 1 jogador

Encare o goleiro famoso e esco-
lha um canto. Kick It Jr é uma ver-
sao do conhecido jogo de pénaltis
para criancas na faixa dos 7 anos.
Vocé chuta uma bola de verdade e
confere o desespero do goleiro na
tela. E muito legal!

Street Fighter
Ex 2

Luta, da Capcom, 1 ou 2 jogadores

Game de luta poligonal que
estd na sua segunda geracdo e
pode chegar até a terceira na boa!
Como foi criado com a placa-mae
do Playstation, deve sair logo em
CD para o console doméstico. O
jogo traz quatro personagens no-
vos: Blanka, Vega, Shadowgeist e
Sharom. Este Arcade nao vai ser
distribuido no Brasil oficialmen-
te, mas vocé pode encontréa-lo
nos fliperamas Sports Arcades
(que pertencem a distribuidora)
e nos shoppings.
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¥ PRE-LANCAMENTOS

PLAYSTATION

Wild 9

Aciio, da Shiny/Interplay, 1 jogador. Para agosto/
setembro

Jogo de
plataforma
com mais
de dez ni-
veis. Seu
personagem
é Wex, lider &
de um gru- fEes
po de nove .
adolescentes que perderam suas famﬂlas
para o vilao Karn. Wex usa uma luva como
arma. Com ela, ele pode pegar objetos, es-
maga-los e o mais interessante e diferente do
jogo: torturar os inimigos. E sé capturar um
e joga-lo no chao, rodopid-lo, bater muito,
solté-lo e fazer tudo de novo. Ai é s6 elimi-
na-lo definitivamente. Os graficos sao muito

PLAYSTATION

Spyro the Dragon

Aciio, da Sony/Universal, 1 jogador. Para Agosto/
Setembro

O jogo do g_,
dragdo tem |
um belo de-
safio para
quem resol- |
ver joga-lo. j&
O mons- |&
trengo tera
de salvar E=X :
120 seres da sua espécie espalhados porum
enorme mundo tridimensional. O seu perso-
nagem tera de enfrentar criaturas muito mai-
ores do que ele e tem de dar conta do reca-
do. Para isso ele conta com sua poderosissi-
ma cusparada de fogo, além de outras armas.
Os graficos sao muito legais, cada mundo é
bastante diferente do outro e estao cheios de

bons e a jogabilidade é simples. efeitos visuais caprichados.

NINTENDO 64
Nascar '99

Corrida, da Electronic Arts, 1 ou 2 jogadores. Para setembro

Finalmente a série Nascar chega para o Nintendo 64. O
game vem com dezoito pistas, mais de trinta pilotos ofi- i
ciais, musicas inéditas, corridas noturnas, comentérios re- [\
ais e muitas outras novidades. A jogabilidade mantém o &\
padrdo das versdes para Playstation e os gréficos estio |
bem mais caprichados, com efeitos de luzes em tempo
real. Tem tudo para ser o melhor game de toda a série.

PLAYSTATION
Brave Fencer Musashiden

Aciio/RPG, da Square, um jogador. Para agosto

Misturando RPG com acdo, a Square cria mais um gran-
de game. Ajude o pequeno samurai Musashiden a resga-
tar a princesa que foi capturada por um mago malvado. Os |
gréaficos e o som sao muito legais, s6 que vale a pena es- |
perar a versdo americana, pois a lingua japonesa atrapa- - ._ _ S C
lha muito e compromete a diversao. &) = .. f*f—'g;g,q
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PLAYSTATION

Final Fantasy 8

RPG, da Square, 1 jogador. Para janeiro de 1999

Sem ddvida Final Fantasy é a maior série de RPGs da
histdria. A versdo 8, que tem um demo jogavel no CD de
Brave Fencer Musashiden, mostra que o game vai conti-
nuar no topo. O visual dos personagens mudou, lembran-
do muito Parasite Eve. Outra alteracdo esta no visual das
magias: a Invocagao do Dragdo ficou demais e impressio-
na. E para ficar com dgua na boca!

PLAYSTATION

Ehrgeiz
Luta, da Square, 1 ov 2 jogadores. Previsto para o
novembro/dezembro

A Square inova e faz um game de luta com total movi-
mentacao tridimensional dentro do cendrio. O jogador
podera correr por toda a tela, desviar do golpe inimigo e
pegé-lo pelas costas. Os graficos sdo poligonais e o mais le-
gal é que da para jogar com Cloud e Tifa de Final Fantasy

7. Pode ser um marco na histéria dos jogos de luta.

PLAYSTATION
Azure Dreams

RPG, da Konami, 1 jogador. Para agosto

Sua mis- J

sao aqui é
ajudar um
cacador de
monstros a
sustentar ey
sua familia i }mﬁ snffﬁui 6 danage.
e, 20 mesmo l ﬁ;’\i :l‘:.;:tiid Flay Finger.
tempo, en- -
contrar seu pai desaparecido ha um bom tem-
po. O game tem todo o encanto dos classicos
e todos os efeitos dos modernos. Por causa
das mudancas que os jogos de RPG vém so-
frendo hoje em dia, Azure Dreams é uma o6ti-
ma mistura para os jogadores que ja curtem
este estilo e uma experiéncia legal para quem
quer saber como ele era no passado.

PLAYSTATION
Tomba

Aventura da Woopee Camp, 1 jogador. Para agosto

Um ho-
mem das ca-
vernas em
uma aventu-
ra muito §
louca contra
porcos ma-
lucos. E isso
0 que voceé
vai encontrar neste CD. Vocé tera de conver-
sar com muitos outros personagens, mas a
acao também nao vai faltar. Apesar de ser
um jogo de pegar itens e enfrentar muitos
bichos, quem nao entender inglés vai penar
um pouco. Os graficos sdo bem legais, todos
tridimensionais e o som é 6timo. Excelente
para os amantes de uma boa aventura.

ACADm GAMES |




L\ LUTA/ARCADE

A melhor versao
LY

classico japor

CinqlUenta personagens e

grandes combates a dois. Veja
b ainda os golpes que nao estao
¥ afixados nos fliperamas

Por Eduardo Murata

Sdo dois modos de jogo, 0 Extrae
\ @ © Advanced e ndo hd nenhum per-
B sonagem inédito, mas quase todos

0$ antigos estdo de volta. Sio 38 lu-
tadores e doze tém uma segunda
personalidade. Com isso a conta
sobe para cinqiienta.

Os graficos possuem cendtios no-
vos e muito bem feitos. As misicas
sdo inéditas e tém uma qualidade
assustadora, muito superior a qual-
quer uma das outras versoes. A jo-
gabilidade é excelente e permi-
te fazer movimentos que eram
impossiveis antigamente.

Escolha o modo

Os modos de jogo favorecem mui-
to na hora de montar o time. Se vocé
é mais agressivo jogue no Advanced.
Se o seu lance é cautela lute no Ex-
tra. Mas isso ndo é uma regra e varia
de pessoa para pessoa. .

O modo Extra apresenta dois tipos de
pulo: um alto e outro mais baixo. Seu
personagem agora fica menos vulnera-
vel ao desviar do ataque adversdrio e
pode golpear enquanto se esquiva, Aqui
ndo da para acumular energia, apenas

série KOF chega a sua quin-
ta edicio e mantém o titulo
de uma das melhores sagas

de luta da atualidade. Esta verséao é
uma atualizacéo do King 96.

Nao hd nenhuma grande novidade,
apenas melho-
rias. O lance
nesta nova ver-
sdo € jogar a
dois. Disputan-
do com um
amigo 0s con-
frontos estao

Areade, Luta, da SN, 1 0u?
jogadores, em poriugués.

0tima jogabi-
9 7 lidade, grafi-
£0S animais e

mui-t(.) mais  carregé-la para ativar os especiais. A
perfito para jogar em dupa. | - equilibrados,  partir do segundo membro do time ela
Mas faltou inovagdo. longos e legais.  diminui e enche mais rapidamente.

[ acao REY canvES |

No modo Advanced a energia dos
especiais acumulados com o primei-
ro personagem pode ser transferida
para os outros integrantes do seu
time. Com isso, dependendo do seu
desempenho, o terceiro lutador pode
ter até cinco golpes especiais.

Complementando o servico, damos
de bandeja nas paginas a seguir os gol-
pes dos lutadores Ex (a dupla persona-
lidade dos personagens que vocé ja
conhece) e que vocé nao encontra afi-
xados nos fliperamas. Finalizando ha
ainda e os golpes de alguns outros ve-
lhos conhecidos que acabam de retor-
narar . Divirta-se!

Raio-X do-

Lute com os
personagens EX

Os Ex sédo doze lutadores que tém uma
dupla personalidade, com outro jeito de
lutar e outros golpes. Sao eles: Terry,
Andy, Joe (o trio do jogo Fatal Fury),
Ryo, Robert, [uri (trio do jogo Art of
Fighting), Yashiro, Shermie e Chris
(chamado de New Face Team em KOF
'08), além de Kyo, Mai e Billy. Para
acessa-los, basta seleciona-los e apertar

o botdo Start na tela de escolha.




Escolha secu

THE SLyGreeT

lutador pelo estilo

Ofensivos | Defensivos | Equilibrados
S@o os melhores no | Sdo bons em contra- | Bons em ataque e de-
ataque e preferidos | ataques, ideais para | fesa,ideais para come-
pelos feras no jogo: enfrentar jogadores | car ajogar:

Yashiro Orochi veteranos: lori,

Shingo Chan Kio,

Herneir Goro Daimon King

Vice

Os antigos
que voltaram

Temos o trio dos EUA (Heavy D, Lu-
cky e Brian), Rugal, Takuma, Hei-

dern, Vice, Mature, Saishu.

Personagsens

Brian Battler Rugal

Heidern Saishu :

Lucky Glauber

Heavy D!

Comandos
A - Soco fraco

B - Chute fraco

C - Soco forte

D - Chute forte

C + D - Ataque superforte
(Body Toss Attack)

C + D durante a defesa -
Contra-ataque imediato
(Guard Cancel)

> => - Corrida para a
frente (Front Step)

€ € - Pulo rapido para
tras (Back Step)

Comandos do

Modo Exira
A + B + C - Enche a barra
de forca

A + B - Esquivar-se.
Aperte qualquer botao
para bater durante a
esquiva

Comandos do
Modo Advanced
A + B + C - Explode a
barra de forca, da golpe
no nivel maximo

A + B - Desvio para frente
ou para tras)

A + B durante a defesa -
Escape (desvio imediato)

Legendas

Os golpes com asteriscos
(*) sao os especiais, que
causam maior desgaste ao
rival.

Todos os comandos de gol-
pes devem ser executados
com seu personagem no
lado esquerdo da tela. Com
seu lutador do lado direito,
é preciso inverter os movi-
mentos das setas.

[ acio KE] cavEs |




Golpes dos personagens Ex

Descobrimos e testamos para vocé os

golpes dos doze lutadores com dupla personalidade,
chamados Ex. Estes golpes ndo aparecem nas
maquinas dos fliperamas

Joe Higashi Ex
\ E X I';:JHGE-.H‘!

AouC

Slash Kick - € 4 %=, ¥ ouD
TNT Punch - A ou C rapidamente
Tiger Kick - 24N, Bou D
*Screw Upper -

YN N> AouC

Yashiro Orochi Ex

Authority of the Earth - perto
€ VN> AouC

Dancing Earth -

€ VN> BouD

Earth Crusher -

2>Nde, bouD

M, CHMLLENGERE

= N
‘)?‘-‘i_.’r.nsnuw

SHERMIE
CHELE

perto V¥ €€, AouC

*Wild Earth Warrior -
YN2>24N> BouD
*Howling Earth -
YA24N> AouC

Hurricane Upper - €« ¥ N>,

*Darkness Heaven to Hell Drop -

Billy Kane Ex
Sparrow Drop - ¥« €, A ou C
Club Twist - A ou C rapidamente
Soaring Crackdown Cane -

2>V N BouD

Midsection Club Cruncher -
YN> AouC

*Super Fire Wheel -
yeev Vu> AouC

Stream - ¥ N>V —)

der

*Salaman
AouC

Mai Shiranui Ex
Kacho Sen- ¥ N> AouC
RyuEnBu- ¥¥€,AouC

Night Bird - ¥« €, B ou D
Deadly Ninja Bees -

€¢ VN> BouD

Flying Squirrel Dance - durante
opulo ¥ €, AouC

*Super Deadly Ninja Bees -
Veeredy> BouD

* Flower Hurricane -

VN4 N> AouC

[ acAao Els] canvies |

Robert Garcia Ex
Dragon Blast Punch -

vN> AouC

Ryuga- 2>V N, AouC
Lightning Legs Knockout Kick -
23 €e, BouD

Great Spirit Kick -

2> €> BouD

*Haoh Sho Koh Ken - 2€¢
YN> AouC

*Ryuko Ranbu -

yeeed N2> AouC

Kyo Kusanagi Ex
Blow Off The Dark -

YN AouC

Burn Ogre - 2% N AouC
IMusive Kick - €V ¢, B ouD
Crescent Slash - >34 ¢ €, BouD
Serpert Wave Smash -

YN BouD

*Serpent Wave - V€ €¢ VN>,
AouC




luri Sakazaki Ex

KoOhKen- ¥ N2> AouC
Saiha- V¥ €, AouC

Rai Koh Ken - ¥ 32 ¥ ouD
Hundred Blows -

23 ¢e BouD

*Haoh Sho Koh Ken -
2€¢ N> AouC
*Flying Phoenix Kick -
yya>3dee doubd
*Scalding Steam Blast -
Ya24N2> AouC

Chris Orochi Ex

Blaze that Pierces the Sun -
YN AouC

Blaze that Trims the Moon -
>VN AouC

Blaze that Slaughters the Mirror
-d€e AouC

Lion’s Biting Blaze -

€ VN> BouD

*Darkness Mowing Great
Serpent - ¥ ¥ € 4 N> AouC
*Earth-cleansing Great Fire -
Ya24N> AouC

Shermie Orochi Ex

Illusion Moon Thunder Cloud -
€ VN> A B, CouD

Yata’s Mowing Whip - ¥ ¢ €, A
ouC

Dance of Reality - ¥ ¥ €, Bou D
Swift Thunder Cane - durante o
pulo ¥ N> BouD

*Darkness Lightning Fist -
Ya2483> AouC

*Destiny, Illusion, Sincerity -
YN>4N> BouD

Ryo Sakazaki Ex

Tiger Flame Punch -

YN AouC

Koho -=2¥ N AouC
Lightning Legs Knockout Kick -
23 ¢€ BouD

Zan Retsu Ken - 2> €=, AouC
*Haoh Sho Koh Ken - 2€¢
Y2 AouC

*Ryuko Ranbu -

e dn> AouC

Terry Bogard
Power Wave - ¥ N2>, A ou C
Crack Shot- ¥ ¥ €,BouD

Fire Kick - ¥ %= BouD
*Powe Geyser -
Yeerdy> AouC

Golpes
selecionados
de alguns
personagens
antigos que
retornaram

L LMTE KD
WRKUsAY
Lmtwf‘i:

L4

Moon Slasher de Heidern - :
v (2s), 1,AouC

gL
s

magia de Saisyu - ;
AouC

Rising Tackle - ¥ 2s, 1, A ou C

Andy Bogard

Hisho Ken - ¥ ¥ €, AouC
Sonic Split - €« ¥ N=> BouD

Sho Ryuan -2y N,A ouC

ZanEiKen- ¢ 25,2, AouC
*Super Sonic Swirl -
yeeedv> BouD

Genocide Cutter de Rué S
Y N=> BouD

S2€¢ VN2> AouC

[ acao BRI canves |




7 LUTA/PLAYSTATION

!

¥ As lutas sGo mais rapidas que
em todas as outras versoes e
ha dois personagens novos

HDamos todos os golpes,
inclusive os Especiais e os

Superdesvios

Por lvan Cordon

\ 7 / elocidade, visual matador,
v jogabilidade excepcional e
diversédo a toda prova. Este

Fatal Fury Real Bout Special para Plays-
tation traz tudo o que as versoes ante-
riores ficaram devendo. Para comecar,
este CD é mais répido que o do Satur-
no, mesmo sem contar com o famoso
cartucho de expansio de memdria.
Também traz um desafio na medida,
com a dificuldade certa.

O jogo vem ainda com dois novos
personagens: Alfred (secreto na versdo
do Arcade) e White, o grande mestre fi-
nal. Um lance legal sdo as seqiiéncias
de abertura e final em desenho anima-
do. Por fim, existem também golpes se-
cretos, s6 habilitdveis quando o joga-
dor termina o game com mérito, ou
seja, quando vocé arrasa!

REAL BOUT

SPECIAL

DOMINATED MIND

Pontos fracos

Mas nem tudo é alegria. Nesta ver-
$ao as lutas acontecem num tinico pla-
no e ndo da mais para avancar ou recu-
ar seu lutador dentro dos cendrios. A
SNK também resolveu colocar um final
80, que se repete para todos os perso-
nagens. E uma pobreza!

1) Barra de Forga :
2) Barra de Energia - E fundamental
aprender a usa-la para desferir Golpes
Especiais do Power Gauge

Os Modos de Luta

Playstation, luta, da SNK, 1
ou 2 jogadores, CD japonés.

E a melhor ver-
sa0 da série e
um dos mais

sensacionais games para
Playstation. Tem gréficos ani-
mais e movimentagdo rapida.

O que voce tem de saber para se divertir

Arcade - Modo para um ou dois jogadores.
Enfrente oito oponentes, entre eles o sub-
mestre Billy Cane e o chefdo White. S6 nes-
te modo vocé pode encarar Geese.

Vs Mode - Para vocé lutar contra um amigo.
E um dos mais divertidos.

Survival - E jogo durissimo. Escolha um

personagem e tente derrotar os 21 lutado-
res que virdo pela frente. As batalhas acon-
tecem em um tnico Round e seu lutador re-
carrega um pouco sua barra de energia ao fi-
nal de cada assalto.

Practice Mode - Aprenda todas as magias e
combos do game. Treine tambhém os Final
Impacts e os Break Shots.
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Power Gauge - Nao é novidade
nesta série, mas aqui é um pouco
diferente. Enchendo esta barra de
energia vocé pode executar alguns
golpes especiais para quebrar a defe-

sa do rival. A novidade é que
E \ agora ela traz trés niveis de
forca: H, S e P. Veja aqui

como usar cada uma delas:

H. Power - Serve para quebrar
a defesa do oponente e pode ser
usada num contra-ataque (Counter
Attack). A barra de energia deve es-
tarem H ou, pelo menos com mais da

Os recursos do jogo
Aprenda a usar os recursos da barra de energia

metade cheia. Nao tem limite de uso.

S. Power - Faz o Especial Nivel 1.
Quando sua Barra de Forca estiver
cheia ou a Barra de Energia piscando
em vermelho, vocé desfere um po-
deroso golpe especial. S6 pode ser
usado uma vez.

P. Power - Permite usar o golpe Espe-
cial Nivel 2 e o Final Impact. Para sol-
td-los 0 jogador deve estar com a Barra
de Forca cheia e com a de Energia pis-
cando em vermelho. Ambos s0 podem
ser usados uma vez.

Final Impact - Consome totalmente a

ADE

Barra de Energia do oponente. Quan-
do voce estiver no meio de um com-
bo ou de uma magia, cancele com o
movimento do especial de seu perso-
nagem e logo em seguida detone um
supergolpe. E tiro certo!

Break Shot - Quando estiver se de-
fendendo de um ataque use uma ma-
gia para executar um contra-ataque
(Counter Attack). Cada personagem
tem alguma magia especifica que set-
ve como Break. Estes golpes estao
assinalados com um (BS) ao longo da
de toda a matéria.

Destrua es adversarios

Veja os golpes de todos os personagens

Atencao para 0s golpes assinalados
com diferentes sinais:
* - Indica Golpe Especial Nivel 1(S)
** . Indicam Golpe Especial Nivel 2 (P)
BS - Indicam golpes Break Shots

Golpes universais
Estes movimentos servem para to-

dos os personagens.

Avancar - 2=

Recuar - €€

Pular - Segure 1

Pulo curto - Dé um toque 1

Soco - X

Chute - ®

Especial - ®

Provocacao - 4

Superdefesa - = + ®, Com este movi-

mento vocé pode defender Magias e

Especiais sem perder energia.

Terry Bogard
£ Burning Knuckle (BS) -
§ bee, Xoum
£ Power Dunk (BS)-
% "E >V N o
| Crack Shoot -V €, @
., Rising Tackle -

oy V25,1, X
& Quick Burn -
: SN X

| *Power Geisyer
AT NS> Ei0
**Triple Geisyer
1 AN
Final Impacts
1- 482039 X,
~aperte rapidamente ®
2 - ¥25,921 X e
faca YN, ®

»l«N-)W-) ® ou X, aperte
rapldamente b

_,,!‘%

ower Wav[BS] - Y




Alfred
Critical Wing (BS) - ¥ ¢ €, X ou ®
Aukmentor Wing (BS) - ¥ ¥, X

**M Driving Smasher - ¥ N>y N>/ u
Final Impact

- 24N 0 seguido de DV N, o,
segmdo de ¢ VN ® entdo faga
NN

Andy Bogard
2 Zan ElKen
£=>+Xoun

i
&RLFRED

=¥ Geri (BS) -
i« g, ®

{ Sho Ryu Dan -
=L 2N

| Ku Ha Dan (BS) -
fzdNd 10

’ Hi Sho Ken (BS) -
B Vee X

, Geki Hi Sho Ken - £ €, =
Shuriken - ¥ ¥, X

*Cho Reppa Dan- ¥ 25, N

Diver Jens (BS) - ¥ ¥, #

Mayde-Mayde - No ar, V¢ €, ®
S.TOL->2%, e

* - Shock Stall - No ar, Y €, 0 + u
**Web Rider ¥ €V €, n

Final Impacts

1- Y eV € X, aperte ® rapidamente
2-Ve Xefaca Ve, n
3-Noar, V&, 0 aperte ®
novamente e depois do primeiro ou
do segundo acerto faca Y €, @ + m

2,ui0

i Blue Mary
A M Spider (BS)- 4 N, =

b Stright Slice (BS) -

€ 25,0

J Stun Slice - Depois do

y Stright Slice, ¢, ®

. | Vertical Arrow [BS)

| 24N, 0

M Snatcher - Depois do

| Vertical Arrow, > N, @
A Extra Snatcher -

| Depois do M

| Snatcher, £,

*7an Fi Reppa- ¥ N>V N-) .

Final Impacts
1-€¢ ¥ N X faca b N> w
2- YN e X faga N, m

Bob Wilson
Wild Wolf - € 25, 3, ®
Bison Horn - ¥2s, 1, @ ou ®

RIHES PRAL

Rol]mg Turtle M{(—
Side Winder (BS) - ¢ €, n

*M Typhoon - ¥ N>¢ N> »

ACAO El cAMES |

2- Jf&-) X faca ¥ +m

Hornet Attack - Agarre com

24+0 3N 8

Frog Hunting - Depois do Hornet
Attack, €2, SC

Monkey Dance (BS) - 2V N, @
Headgehog - ¥ ¥ €, X

*Dangerous Wolf - V¢ €4 € u 1 @
**Mad Spin Wolf - V¢ €V €, »
Final Impact Starters
1-deedee+Xou @, aperte ®
rapidamente

2-¥25, €t +m faca V€ m

Mai Shlranm
Ka Cho Sen (BS) -

VN> Xoum

RqunBu (BS)- V€ X
Kagero No Mai - ¥ 2, ’I‘ " _.
Hissatsu Shinobi Bach1 (BS) - /4
€N m '
Musasabi No Mai -
Noar, ¥ +#+X
*Cho Hissatsu Bachi -
ed A EE

**Leotard Bachl ¢ >,n

Final Impacts

1-23ve X,

faca rapidamente > + ®

3-=¢=, " 1 0 aperte ® rapidamente




Kim Kap Hwan
HiEn Zan - ¥ 2s, 1, @

Han Getsu Zan (BS) - V¢ €, 0 ou ®
Hisyo Kyaku - No ar, ¥ + @
Hisho Koe -

Depois do HISYO Kyaku, ™ + @

Ku Sajin (BS) - 24 ¥, X
*Hoh-Oh Kyaku - ¥ N> N, 1 +

**Hoh-Oh TenBu Kyaku -
AAEL AT A

Final Impacts
1-Noar, ¥ +0, N> + ®

Sokaku
Mochizuki

Makibishi - ¥ N2, X
Hy01 Dan (BS) =€,

e el G S S
Higi Kaminari Otoshi - 2>J N, @

Jashin Kohe - V¢ &, @
*Ikazuchi- ¥ N2V N> w1 @

**Raijin No Ibuki - ¥ N ¥ ¥,

Final Impact
1-V¥N24N-3 X aperte
rapidamente ®

2-24 924N X aperte ®
rapidamente

" Slash Kick - >, 0 ou®
Golden Heel (BS) - V¥ €, @
| TigerKick-2¥ N, e
| Exploder Blast - X + X + X
continuamente
Pleasure Kick (BS)->¥ N, =
Hurricane Upper (BS)-
€N X
™ *Screw Upper -
VNN B0

5| 5 o iae

**Shght Screw & N—N &-) "

Final Impact

1 - €¢ VN> duas vezes com X,
aperte rapidamente ®

2- ¥ N2V N> 0 aperte 8
rapidamente

Ryup Yamazakl

Judent agger (BS) - 2¢=>,X

ACAO - GAMES

Snake Tamer - ¥ ¢ €, X ou ® ou ®
Multidirectional Snake Tamer - Faca
o Snake Tamer e segure o botao por
quatro segundos

Sadomaso (BS) - €£ ¥ N>, @

Explos1on Headbutt - Perto do
oponente, 2€ ¥ 1, u

Double Return - ¥ N, u, Segure =
para repelir e solte para absorver
*Guillotine - Y€€ VN 0 4 u
**Drill - Perto do rival, 360, ®
Final Impact

1- 26V N+ X, continue
com 7 1‘ i

Franco
Bash

Double Kong (BS)- &
Vee X ’.
Meteo Shot (BS) - ¥ ¥, X
Power Mash- 2N ¢ & u |
Power Stomp (BS) -
VN>

*Omega Shot -

el Z(—, LI
**Amargedon Buster -
Veele o

Final Impact
1-beedve X
aperte ® rapidamente

i fATROY WS

2 wew—)XfagawH-



o Hon Fu
Y ==Y KuuRon no Yomi -

/ P € VN

\\ Seikuu Rekka Kon

PN, (BS) - 24N Xoum
L Denkousekka no
B Chi- ¢ 25,2, 0
i “® Denkousekka
noTen ¢Z(- o
. Hissho Kyakushu Kyaku
(BS] V¢ €, fique
apertando X
Koku Ryu- ¥ {, =
*Bakuhatsu Goro -
~l« N-W N nte

B

*Gadenza no Arashi - ¥ N-)N-) +u

Final Impacts

1-4N24 N> X oum, aperte =
rapidamente

2-¢25, ¥ N> 0 faca Y N> 1w

Wolfgang

Krauser
Blitz Ball (BS) - ¥ ¥ € + X ou ®
Leg Tomahawk - ¥ N> + @
Pheonix Thrust (BS) - € 4 N>, s
Deadly Charge (BS) - ¥ 2s, 1, X
Break Smash - 2N\ ¢ € + @

I Kalser Wave (- 28, 7,041 (segure
0s botdes para carregar

**Gigantic Cyclone - ¥ N4 N> =

Final Impact
1-¥¥ € X ou m continue
segurando € por 2s, e faca 7,0 + =

Billy Kane
SanSetsuKon Mid Hit (BS) - € 25,2 + X

Flame Insult -
Depois do Mid Hit, € + =

* Fire Wirlwmd pole -
VAN n e

Whirlwind Pole - X + X + X conti-
nuamente

Assault Flying Pole - € 4 N>, @

Fire Dragon Pursue (BS) - V¢ € + @
Sparrow Drop (BS) - V¥ € + X
**Upward Burning Kane -
YN2UND 4

Final Impacts

1-¢2433 X faca b N> =

2- VN2V ¢ € o faca rapidamente
ANER

Tung Fu Rue
Spit Fireball (BS) - ¥ ¥, X
True Power Wave - ¢ 25, >, =

ou ®

= Thousand Kicks (BS)
-2dN 40

Power Attack - ¢

+ B

N Man -
N-)J«&-) B

ACAO 5] GAMES k&

1

Step Fist (BS) - V¥ € + X

£ & 25,2>,X -
: *Iron Hurricane
Va2 ND .

& 4 ‘

. “*Outrageous

Final Impact
1-4N>4 N> e aperte
rapidamente

2-¢ 2s, ¥ N9, lfaga VAT N

3-¥ N2 N> X aperte »
rapidamente

Jin Chonrei

Ji Sho Ken (BS) - 2, X

Tengan Ken (BS) - ¥ N, X ou ®
Tenji Ken (BS) - 2¥ N, X ou =
Tashin Ken - d £ €, @

R01m Ken - ~b v € n

Ryu TenShin - ¥ N>, @

*Syuk Myo Ken - ¥ N4 N> w4 n
**Ryu Sei Ken- ¥ N4 N> =
Final Impacts

1-4N24 N> Xou u, aperte
rapidamente @ + =

2- 42493 X ou " aperte
rapidamemte ® + ®




b Chen
Sin
~  Green Fireball
| (BS)- VN2 X
| Anti-air Green
Fireball (BS) -
>4y X
i) Belly Blast - V25,1, X
Body Roll (BS) - € 2s,
=>,00u8
_ Belly Counter -
23e o
*Burning Heaven - ¢ 25, ¥ N> m 1+ @
**Creation Collapse - ¥ N>4 N> =
Final Impact Starters
1- V924N X aperte ®
rapidamente

2 €2s,4>, 0+ n faga¢

Lawrence Blood
Bloody Saber - ¥ N> X ou ®

Bloody Spin (BS) - € 2s, 2, @

Bloody Axle (BS) - V¢ €, m

Bloody Press - Depois do Bloody Axle, X

_ NTIME S | FEATT LRE

1.
P
o

WWALAURENRCE.B Z5R5N .}

Blody Cutter - Dep01s do BloodyAxle,

Bloody Shooter -

Depois do Bloody Axle, ®

*Bloody Flash - ¥ N2>y N> u 1 @
**Certain Death - ¥ N> VN> =

Final Impacts
1 - €¢ ¥ N duas vezes com X ,
entdo aperte ®

2-¥N24ND 01w facpm v

Duck King.=

Head '
Spin Attack (BS) -~
VN> Xounm
Flying Spin
Attack -
No ar, =
wWee X
Dancing
Dive - Y €, ®
Break Storm (BS) - >¥: N, @
Fake Air - No ar, ¥ ¥

Fake Ground - N, =

Duck Attack - 2€=, =

*Break Spiral - Perto do rival,
€LLNIA] n 0

**Duck Dance Vi, X+0+ B

Final Impacts

1- ¥ N2V N X aperte
rapidamente @ + ®

2- YNV N 0 aperte
rapidamente ® + ®
3-deele o aperte
rapidamente ® + ®

4-¢,25, 2€> + 8 aperte @ + ®

Geese Howard
Reppo Ken (BS) - V¢ € + X

Double Reppo Ken (BS) - ¢ € + m
Joudan Atemi Nage - € ¥ N>, @
Chudan Atemi Uchi (BS) - € ¥ N>, u
Flying Reppo Ken - No ar, ¥ ¥ €, X
Flying Double Reppo Ken - No ar,
Ve n

ACAO EFd GAMES

., X, X,X,0,0 0 1 1 & ¢|{(—l
| Final Impacts

JaEiKen (BS) - €=2,00u®
*Raising Storm - €3Ny £ €N 0 4 u

**Deadly Rave e X

Supercombo - Depois do Deadly Rave,

i G N T )

]-Z-)N@Z(—,Xou u facay,0+m
2-Ve€, Xou m, faga > +X
XX...III’¢KG’I

Jin Chonsu
Teio Jin Sho Ken - 2=, X
Teio Tengan Ken - ri
N> Xou® Gle
Teio Tenji Ken -
¢y, Xou®
Teio ShlGan Ken (BS) -
23¢€e Xouooun
Teio ShlGan Setsu Ken - No |
ar, >Ny, e ‘-
*Teio Rojin Ken -
VAN m 0
*Shin Shigan Ken - No ar, &85
Ve mpe
**Teio SyukuKyo Ken- N4 N> =
Final Impacts

1-4N24N> Xou » aperte
rapidamente

L=

5 ¢N-),0u ,faca N 4

3-¥ N2V N Xou m, aperte =
rapidamente



Golpes especiais secretos

Golpes personalizados - Venca no
Survival Mode para poder mudar a
ordem das magias com os botdes R,
R2e L1 12

Golpes secretos - Venca Geese com
todos os personagens. Para enfrenta-
lo vocé tem que ter mais de 600 mil
pontos antes de lutar contra Billy Cane
(o pendltimo chefe). Depois é s6 ir para
cima do White, o chefe final.

Os golpes secretos

PR VEA L

**Burn Tlger Heel- b el €, n

Chonshu

NTHES rﬁnulA

W CHERG. S

*Hitn' Run- V¥ €l e 0 4 m

ACAO Xl GAMES

SNGEESE. R

**Ashura Shippuken - ¥ N4 N

Alfred

**Guts Dunk Ja N-N u-) u

Chonrei
**Fujin Hi So Go - Perto do oponente,

heelen

Mai

*Fan Rage - ¥ ¢ €, ¥ (repita 4 x)
Krauser

**Unlimited Desire - V¢ €=, X, X,
X,0,00 8 m 8 |/elen

Mary

*Splash Rose - 2€¢ VN> 0 1+ 4




E LUTA/PLAYSTATION

POCKE
FIGHTE

Os herois em versao mirim sado
mais divertidos que os crescidos

Por Humberto Martinez

s maiores guerreiros dos vi-
deogames agora sdo crianci-
nhas. Jogar com Ken, Ryu,

Chun Li e todos os outros personagens
em versao mirim é muito divertido e
gostoso. Pocket Fighter veio do Arcade
e vai agradar bastante os fas agora nos
consoles caseiros.

A versao para Playstation estd muito
fiel com graficos bons e jogabilidade
simples, perfeita para fazer os Flash
Combos. Estes golpes sdo muito engra-
cados e fazem a alegria da galera. Pres-
te atencéo também nos cendrios, eles
trazem vérios personagens classicos da
produtora Capcom em situacdes bem
divertidas e engracadas.

Coisas legais

O CD mantém o modo Arcade Battle
do fliperama. Mas tem um monte de
modos novos. No Free Battle voce joga
contra um amigo ou contra o computa-
dor. No Running Battle lute
- COM apenas uma barra de
| energia contra doze rivais.
Outro lance legal sao
0s golpes e magias:
5 N alguns sdo totalmen-
gRFE te inéditos em toda a série
LSS By Street Fighter e vocé pode
X até usar itens apertando ®

B + X + ® Melhore seus
golpes usando as joias.

Com Ryu, faga Vv €@ ¢
conheca seu novo Super
Hurricane kick chuvoso

¥ No CD hda uma de-
monstracdo jogavel de
Rival School, préximo
game de luta da Capcom

Ds baus tem surpresas Se sair comida,
pegue rapidinho e encha sua energia

Ne Rident EI foi esquecido. Chun
Li imita a Jill e manda bala no Dan

Ate 0 Akua faz gracmha Aqui ele da
um helo mergulho

Flash Combos
Estes golpes engracados valem para todos
0s personagens. Atencdo para as legendas:

Playstation, Iuta?ﬁa Gapcom, 1
0u2 jogadares, Save no Memo-
ry Gard. CD japongs.

S=Soco € =Chute s :
Veja todas as combinagdes possiveis: 0 . Diverséo arel-

. o | ta.Combose me-
$SSS SSCS SCCS SCCC gias hem legais,
§$SSC SCSC SSCC SCSS

jogahilidade melhor impossivel.

[ aAcao EE] cAMVES |




¥ LUTA-ACAO/PLAYSTATION

Lrisis

Jogue cadeiras e mesas nos
rivais e distribua sopapos

Por Humberto Martinez
0cos e ponta-pés para todos
s os lados e uma chuva de ini-
migos mal-encarados pela
frente. Este Crisisbeat é um game no
estilo Fighting Force .
Vocé pode jogar sozinho (Single
Mode), mas o divertido mesmo é pas-
sar pelos adversarios junto com um
amigo (Pair Mode). Além de uma méo-
zinha do seu colega, d4 para jogar ca-
deiras, mesas e outras coisas do cend-
rio. Aproveite porque facilita sua vida.

Diversao facil

Os graficos deixam um pouco a dese-
jat, mas também nao sao nenhum hor-
ror. A jogabilidade é boa e ha varios
combos, agarrdes e golpes especiais
faceis de fazer. Existem quatro perso-
nagens diferentes para escolher e cada
um deles tem um estilo de luta préprio.

O game ndo tem uma dificuldade
exagerada e isso faz com que seja bem
legal jogé-lo. E 6 soltar o dedo sem d6
dos adversarios!

o 5000 pOinIs.

B Iﬂﬁl—ﬂ#—ﬁ#ﬁ#ﬁﬁ*‘

Jogue os rivais contra objetos quebraveis para ga-

nhar mais pontos

Seu tempo
para vencer
todos os ri-
vais do ce-
nario

Energia
do rival

Sua energia [

Julia é forte, mas muito lenta

Yan é a mais fraquinha do grupo, mas
faz os melhores comhbos

[ acao El] camvies |

Use R1 ou 2> para correr. Use = pu X
para acertar um golpe rapido no rival

Quebre tudo o que encontrar para achar
itens, como este que restaura a saiide

Nao desperdice os itens deixados pelos
rivais, ele ajudam bastante

r »
S x

]

Playstation, Luta-Acéo, da
Bandai, 1 ou 2 jogadores,
Save no Memory Card. CD
japonés.

Boa diversio
i € jogabilida-
de dtima. Os
gréficos sdo razodveis.




Corra a 1.500 Km por hora!

Corridas espaciais em
velocidades alucinantes

Por Roberto Sadoviski & Paulo Montoia

e o seu lance é pura velocida-

de, caia matando neste F-

Zero X. A Nintendo transpor-
tou para a nova maquina o jogo cléssi-
co que ja havia feito para o Super Nin-
tendo em 1991, um megasucesso da
era 106-Bits. Mas o visual e a velocida-
de melhoraram, o nimero de carros
cresceu bastante, ha novos modos de
cortida e pistas. O resultado é pareci-
do com o do jogo Extreme-G, da Mid-

Em way. A dlferenqa

€ que o controle

Nintendo 64, Corrida, da | do seu carro é
Nintendo, 1 ou2 jogado- | muito melhor:
res simultaneos. 'dd para pisar

: | fundo, barbari-
| Bonito e de- | zar no acelera-
| safiador, | qor e ainda man-

€om 002 j0- | ter o controle do
gahllldade e dwersao | carango.

Pura velocidade

Vocé dispde de trinta carros, em ce-
narios futuristas, a velocidades estonte-
antes que ultrapassam os 1.500 km/
hora virtuais. Tudo mais é igual ao jogo
do passado: os nomes das pistas, a tri-
Iha sonora e até o veterano piloto Fire
Stingray, que continua sendo o melhor
para comecar a jogar.

As modalidades

Sao quatro modos de disputa:

GP Race - As corridas sdo numa se-
giiéncia pré-estabelecida e as vitérias
nas diversas pistas e categorias habili-
tam novos carros.

Death Race - Tente tirar os competido-
res da pista ou arrebente-os contra o
muro, numa disputa mortal. E muito di-
ficil jogando contra o computador!
Time Attack - Uma disputa de tempo.
Versus Battle - Até quatro pilotos po-
dem comparar sua destreza.

IVIenu do Jogo

Pausa

e pisia

—_—— DTS A]uste do

: Hecumecar — U5 _’-carro .
CTysy st

Escolha de

campeonato—— I-AFxr >y

VIIFIIT -—Truca de
carro

Pos ——T—Oun (Salr)J

[ acao ERl camvEes |

Passe sobre as setas Iummnsas para
aumentar sua velocidade

Nos saltos, manienha 0 nariz de seu
carro para a frente e caia cerio na pista

No Death Race derrube os advrérius
para fora da pista. Mas é dificil pacas!

GCOLDEN FOX

i Ka

B~ R
".)'in
Vi d i
=2k 0 A

Uy S 2]

Rapidez/Escudo: Movendo a harra
para a esquerda, seu carro fica pesa-
do e lento mas resistente a batidas.
Para a direita, tudo se inverte

COMANDOS

A - Acelerador

B - Booster (superacelerador)

CT - Retrovisor

C¥ - Freio

C=» - Mude a visao

Start - Pausa

R e Z - Inclinag@o nas curvas
acentuadas




L ESPORTE/NINTENDO 64

Por Odair Braz Junior

melhor game de Férmula 1
acaba de chegar para o Nin-
tendo 64. Este F-1 World
Grand Prix é extremamente realista e
simula muito bem uma corrida da cate-
goria. O cartucho é licenciado e tem
pilotos e equipes oficiais.

Os gréficos sdo demais: perfeitos,
vastos e completos. Os Replays sdo
muito bem feitos, ha informacdes o
tempo inteiro em todas as voltas e as
paradas nos hoxes arrasam. O som é
excelente: dd para ouvir as marchas
reduzidas e ha dicas dos boxes.

Ajuste delicado

A jogabilidade da trabalho. Ela de-
pende muito do acerto que vocé faz no
carro. Tudo tem de estar certinho para

Ajuste seu carro

gasolina
pneu
asa dianteira

asa traseira
transmissao de marchas
suspensao
sensibilidade do volante

M. SCHUMACHER €@
streant (@

ormu
que periel

E quase um simulador,

nformacoes da corrida

—— niimero da volta

—
-
~—r

Mals
=

A

com muita diversao e realismo

a méquina ndo
perder rendi-
mento, Por isso,
analise cada tra-
jeto, treine bas-
tante e teste vari-
0s ajustes. Preste
atencao a opcao

F-1 WORLD
GRAND PRIX

Nintendo 64, Corrida, da
VideaSystem, 1002 jogado-
res, Save no cartucho.

Steering: ela defi- Grafico eslum
ne a angulagdo espelaculal.
do seu volante. res. Jogabili-

Assim, em circui- dade ruim e desafio dtimo.

tos com curvas muito fechadas aumen-
te o Steering; em outros, com curvas
mais abertas, o Steering pode ser me-
nor. Vocé vai achar meio complicado
no inicio, porque fica tudo muito sen-
sivel, mas assim que pegar o jeito a di-
versao estara garantida!

sua posicao

— (efeito na suspensao-
desgaste de pneus
aerofolio danificado
problema no cambio
Ernhiemq no_motor
asolina no fim

velocimetro

sua posicao
marcha ulilizada:

acio B caviEs

FUEL metieen 1§ EAPS

S T e e

FYRES pmmo vt 3 HARD
PONT WINE ey B 15 ANOCLE
REAR WING mm—t—y—t—1—3 15 ANGLE

‘DONE

s .

M. scauhkc’hm @

rexzait (G

No box: escolha pneus, a quantidade de
gasolina e ajuste de asas movendo o
controle analdgico para direita ou es-
querda. Depois va para Done e aperie B

M, SCHUMACHER €
FERE AR

m 6:38.88 ...
1]

0 circuito de Monaco exige um Steering

alto por causa das curvas fechadas

=

e [y 1:08.4% . :
18 m

M. SCHUMACHER B
=
reeean: (G}

Sdn cinco
" dngulos de
oe] visao. Aqui
8 vocé vé dois
=] deles

M SCNUR‘ACHER L+ 3
riznec (GY



L] CORRIDA/NINTENDO 64

Por Roberto Sadovski

hega de pistas bem cuidadas
e carros de marcas famosas:
em Off Road Challenge vocé

escolhe entre oito Pick-ups que dispu-
tam corridas por estradas esburacadas,
terrenos escorregadios e outros luga-
res esquisitos. O jogo pode ser dispu-
tado nos modos Just Play e no Start
Circuit. No primeiro escolha seu carro
e a pista. No segundo as corridas séo
disputadas em uma ordem pré-estabe-
lecida, mas é preciso chegar pelo me-
nos em quarto lugar para continuar.

Equipe seu carango

Se ndo chegar em primeiro lugar ndo
se desespere: isso € quase impossivel
nas primeiras corridas. Seu objetivo
inicial é chegar entre os quatro primei-
ros, acumular o dinheiro dos prémios
para equipar seu possante com moto-
res mais potentes e nitros, por exem-
plo. O jogo é da produtora Midway e
porisso o game lembra o Cruisin’ USA
nos graficos. A jogabilidade é priméria:
saia acelerando e praticamente nao use
o freio para ndo perder posi¢oes. Com
estes toques quem nao é muito exigen-
te em games de corrida pode se diver-
tir legal. Mas se vocé preza dirigibilida-
de e controle total caia fora rapidinho!

A

Challenge

Divirta-se
comendo poeira
e desviando até
de aviodes
caindo na pista

Se ligue nos itens

Nesta tela vocé compra itens como
motot, nitro e suspensao
Aperte o acelerador instantes antes da

palavra “Set” sumir da tela e largue
turbinado como se tivesse usado Nitro

Use a nitro no asfalto para ndao perder
rendimento, ja que em pistas sinuosas
o carro mal toca o chéo

0uidao cm 0 a\nﬁ: e} pode cair na
sua frente e atrapalhar a corrida

OFF ROAD

Ha muitos

itens pela
CHAI'I'ENGE plisla. lIJEste :
Nintendo 64, Corrida, da |  capacete ajuda

na hora das

Midway, 1 a 4 jogadores, J
batidas

Rumble Pak, Save no Me-
mory Pak.

Game diverti-
7 5 do. Graficos
bonzinhos e

jopabilidade primaria.

R - Aumentar
marcha

CY - Reduzir marcha

C€ - Radio

C-> - Camera

COMANDOS

A - Acelerar
B - Frear
Z - Nitro

[ acao EE] canvESs |
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A Ana Carolina, a Marina e o Pedro Alvarenga
nem se lembram mais de como eram as coisas
antes da revolucdo. Até pouco tempo eles nao
finham acesso as novidades, tinham pouca
diversae. Nao tinham nem mesmo liberdade
de escolha, tendo que assistir as mesmas
coisas todos os dias. Mas af ela chegou.
Mais uma revolucdo baseada em trés
principios - que desta vez foram Liberdade,
Qualidade e Variedade. Acabou a ditadura da
televisdo e comegou a diversao.

A Marina e o Pedro j& podem observar tudo
da sala de TV. Ao lado da sua filha, Ana Carolina,

“Do Nosso Sofa,
Assistimos A

eles acompanham
L | d
Uma Verdadeira L
iy | | grandes filmes,
Revolucao s O

Pedro C. M. Alvarenga,
administrador de empresas,
Marina H. L. Alvarenga, dentista, e a filha,
Ana Carolina, assinantes da TVA

noticias. Nada
escapa da sala deles. E 14 que foi instalada a
TVA. E @ gracas a ela que eles tém acesso a
tudo que gostam e diversao que nao acaba mais.
TVA faz parte da vida da famflia Alvarenga.
E de qualquer pessoa que nao se contenta
/ com a rotina & com pouca informacao. Nao
: importa o gosto ou a idade: com a TVA, o
que nao falta para o assinante é variedade
de programacao. Filmes, esportes, desenhos,
noticias, musicas, o melhor das artes, seriados,
entrevistas exclusivas. E tanta coisa que, se 0
assinante quiser, nenhum dia vai ser igual ao
outro. A ndo ser por um detathe: a gualidade.
TVA faz parte da Abril. £ a Abril faz parte
da vida de quase todo mundo, até de quem

acha que liberdade é sé o nome de uma
grande estatua.

Faz parte da vida de quem assiste TV - além
da TVA, a DIRECTV, 2 MTV, a HBO Brasil, a
ESPN Brasil, entre outros, integram o Grupo
Abril; faz parte da vida de quem Ié revistas - sao
quase 200 titulos diferentes; faz parte da vida
de quem assiste videos, ouve musica, [€ livros,
navega pela Internet, consulta a lista telefonica,
viaja, estuda, compra carros, tem interesse
em moda, carreira, negdcios, esportes e cultura,

Ha quase meio século, a Abril entra na
casa dos brasileiros para divertir, ensinar,
ajudar, entreter, informar e fazer pensar.

£ vocé sabe como a Abril faz isso? Cam
quase 200 mihoes de exemplares de revistas
por ano. Com uma programacao de TV que
chega a 1,8 milhdo de assinantes, utilizando
todos os meios tecnoldgicos de transmissao,
eaté um satélite exclusivol Com 5,4 milhdes de
fitas de video, 13 milhtes de listas telefdnicas,
mithdes de livros, discos, colecdese CD-ROMs,
que enriquecem bancas, casas e vidas.

Mais de 10 mil pessoas trabalham para
vocé na Abril. Sao jornalistas, artistas, técnicos,
educadores, graficos, radialistas, que diaria-
mente usam a imaginacao, a criatividade e o
talento para difundir cultura, entretenimento,
informacac e educacao. Para defender a
democracia,  livre iniciativa, a liberdade e a
dignidade de todos os brasileiros.

Além de fazer parte da sua vida, a Abril quer
que a sua vida seja melhcr, mais interessante,
mais rica, mais justa e mais divertida!

2 Abril

Faz Parte da Sua Vida
zm BB rraveor 5T info % manequim C1. \lDl\m

DIREGTV.

veja il s crmm WA »

. iffoicisar

GARAS

Abril Jovem

memhste[mﬁ

-EUSMS

Abril Video
CHANNEL|

*“Jg& m soarormA CASA caricla n'ﬁv Sadde! ﬁMBAN@CI)Uf Abrﬁ% 5




Por Qdair Braz Junior

9 réficos, velocidade e jogabili-
| dade excelentes num tnico

| game ¢ o que Gran Turismo
tem Assim escolhemos o jogo para
nossa nova secao. Aqui vocé néo encon-
trard um game debulhado, mas toques
para se dar bem. Mas s0 vale para quem
jd tem as licencas. Os melhores carros
sdo 0 Honda Civic e o Mitsubishi Eclip-
se. Apenas na pista Deep Forest use o
superveloz Honda NSX.

Modo High-Resolution
Vocé tem de correr e vencer em cada
uma das pistas trés vezes com um car-
ro da classe A, B e C no Bonus Game.
Vencendo, 0 jogo abre um novo modo,
o High-Resolution. Nele da para jogar
com imagens praticamente iguais as do
Replay. Vocé corre sozinho, mas o que
vale é o desafio e a beleza dos graficos.

Estratégias
para vencer

Toque 1: Entre em alta veloc1dade
na curva assinalada e dé um leve to-
que no freio. O restante faca derra-
pando e buscando a tangéncia sem-
pre com o acelerador apertado.

Faca o tracado certo!!!

Curvas em “U” - A foto 1 mostra o
tracado mais comum. Repare que a
linha vem pela esquerda nareta e faz
a curva fechada, junto & zebra. O tra-
jeto 2 ja é mais complicado mas per-
mite sair mais acelerado. Note que na
reta a linha vem grudada o tempo in-
teiro no canto esquerdo. Importante:

na reta nunca
freie brusca-
mente, dé pe-
quenos toques
seguidos e entre
na cutrva mais
equilibrado.
Curvas em
“§” - A linha |35
continua é a melhor op¢ao e permite
uma saida mais veloz da curva. Se-
guindo a linha pontilhada vocé faz a
curva mais rapidamente mas perde

traco na hora que chegar a reta.

| ACAO Eia GANMES |

Toque 2: As demais curvas sao
iguais. Lembre-se de usar o recurso da
derrapagem. De resto, € 56 seguir 0 es-
quema mostrado ao lado e va sempre
pisando fundo.

Stlikwae Siage Rekie 5

Toque 1t Venha na reta anterior 2
curva pela direita e entre nela fazendo
a tangente. Ndo use o freio e suba na
zebra se precisar. Se perder a posicéo
aqui, adeus corrida.
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Toque: Busque a tangente. Antes da
curva, va pela esquerda da pista e freie
dando varios toques. Nunca pressione
o freio bruscamente aqui.

Deep Forest

Toque: Esta pista ¢ de altissima velo-
cidade e ndo ha trechos realmente
complicados. O negécio é pisar fundo.

o e S e

Autumn Ring

faca a curva sem usar o freio. Se néo
usar a tangente ndo adianta nada.

Leial Mourifaln

Toque 1: Freie bastante, acelere no
meio da curva e faca o restante derra-
pando. Todos os outros carros também
diminuem a velocidade aqui.

Toque 2: Faca esta curva em alta
velocidade e nem pense no freio. Bus-
(ue as tangentes.

Xl GANVES |

Special Stage Route 5

i i,

IGEAT HECOr

2:30:022
£ Fastests Lap
sk 1Tndgs

Toque: Vé acelerando pela reta. An-
tes da curva dé um toque no freio e faca
a seqiiéncia de curvas derrapando.

Grand Valley

|

Toque 1: Novamente busque a tan-
gente. Néo freie bruscamente antes da
curva, dé toques seguidos para frear.

Toque 2: Reduza muito a velocidade
e, novamente, busque a tangente.
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E dificil ¢ exige muito inglés

Vocé vai ver nesta matéria:

¢ Como usar a mira, todo o arsenal,
dispositivos, comandos e personagens

® Porque é dificil encontrar o jogo

¢ Um passo-a-passo da primeira fase

Por Ivan Cordon e Odair Braz Junior

ACAD Et:d GAMES

uita paciéncia, aten¢do e ner-
vos de ago € o que todo joga-
dor vai precisar para se dar
bem em Missdo: Impossivel. O game
demorou para ser finalizado e, pot isso,
era um dos mais aguardados deste ano.
A produtora Ocean/Infogrames quis
fazer um jogo melhor do que o mega-
sucesso GoldenEye 007. Em alguns
aspectos conseguiu, mas em outros
nado. Se voce curte dificuldade extrema
vale a pena encara-lo. As missoes sao
muito dificeis e seu personagem tem
de fazer de tudo para nao ser descober-
to. Em certos momentos é melhor no-
cautear um inimigo em vez de usar o
revélver, por exemplo.

Dificil demais

O problema deste jogo € ser dificil
demais e, além disso, exigir muito co-
nhecimento de inglés para entender as
longas missdes que aparecem na tela.

Em compensacao, a jogabilidade, o
som e os graficos agradam bastante. Os
cenarios sao cheios de detalhes e tém
pequenas animacoes que ddo um clima
de filme. Missdo: Impossivel é extrema-
mente inteligente e o desafio cresce
com seu desempenho. E um grande tes-
te de resisténcia para os fas do género.

Por ser muito longo, Misséo é o tipi-
Co jogo para ser comprado e nao aluga-
do, ja que completéd-lo exige muitas
horas e dedicacao. Por isso mesmo as
locadoras tém apenas um ou dois car-
tuchos. Para piorar ndo ha precisdo de
lancamento no Brasil, pois a Ninten-
do/Gradiente ainda esta negociando o
game com a Infogrames.



Conhe¢a os
personagens

Integrantes do IMF
(Impossible Mission Force)

M Jim Phelps - Lider do IME E
@ um génio na organizacao de
operagoes.

Cuidados para néo mandar
tudo por agua abaixo |

# Comece jogando no nivel de dificulda '-
de Possible. O Impossible € s6 para quan:
do voce estiver craque.

% O Field Scanner é um dos itens mais
importantes do jogo. Entendé-lo e basico ¥
para cumprir a missao. Entdo vamos la: p
» Ponto branco - Indica o lugar para onde

voce deve ir. )
* Ponto verde - Alguém por perto. E ami-f
go ou bandido. ;

Ethan Hunt - O grande her6i
do game e 0 mais confidvel
dos agentes.

s Luz vermelha-
Vocé deverd in-
teragir com al-
gum objeto, [
como pottas, in-

terruptores etc.

John Clutter - Alpinista profis-
sional. E especializado em sis-
fema de rddio e explosivos.

2 Treine muito até dominar completa
mente o esquema da mira em primeira- f!
pessoa. Sua performance vai melhorar |
muito.

Andrew Domey - Ex-Coronel
damarinha, E mestre em apa-
relhos eletronicos e em siste-
mas de alarmes.

primeira pessoa e transparente

Esta é a visdo de mira. Ethan fica em ‘

Trabalho em equipe
Caso decida aceitar esta missao vocé
jogaréd o tempo inteiro com Ethan | ¥ Sua munigéo
Hunt, o mais importante agente daIMF | ¢ escassa. Mire §
(Impossible Mission Force - Brigadade | €om precisao e
Missdo Impossivel). Hunt foi interpre- | climineseusini- i
tado no cinema pelo ator Tom Cruise. < :Esgm?jﬁ?pe' ;s
Como no filme, seu personagem traba-
Iha ao lado de uma equipe de especia- | % Seja paciente, preste atencdo a sua |
listas em vérias dreas. Preste atencdo | missdo e aja com muita astiicia. S6 assim |
porque seus amigos aparecem disfarca- | vai dar para fazer tudo o que precisa.
dos e voceé precisa conversar com eles.

Sarah Davies - E a principal in-
formante do IME

Dieter Hrmon - E um infor-
mante que trabalha disfarcado
Sl como garcon.

Candice Parker - E uma Ha-
cker, Perita em roubar infor-
magoes de computadores.

z Poléemica
XTI £ 1aro0: o5 dois feras que encararam

IMPGSSWEL 0 jogo discordam e a média de suas
Nintendo 64, Ago, da Ocean/| OPIDIOES resultou na nota final.

Infogrames, 1 jogador, Save | [SX8] “O jogo prometia ser ‘o sucessor” de Golde-
no carlucho. nEye 007. Mas falta emocéo, os graficos sao sem
vida e é quase impossivel joga-lo até o final sem se
aborrecer. Fique com James Bond.”

Nota: 6,8 - Odair Braz Junior

B “Faltou um pouco da emogio de GoldenEye,
mas o jogo é muito bom. O desafio é o0 melhor do
game, apesar de dificil demais no modo Impossi-
ble. Corra atrds do seu.” Nota: 9,5 - Ivan Cordon

r"‘i’?’
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Robert Barnes - Altamente
confiavel em operacoes de
alto risco.

Jack Kiefer - E o melhor ho-
mem para fugas arriscadas.

Otimo em gréfi-

c0s, S0NS € joga-

hilidade. Mas o
desafio é dificil demais e exi-
ge muito inglés .

Luther Stickll - Ex-agente da
CIA.
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Os inimigos
Basil Prokosh - Negociante de
armas mundialmente conheci-

do. Estd envolvido com terroris-
tas ao redor do mundo.

Aleksander Golysine - Oficial
classe X da KGB. Trabalha como
mercendrio para a inteligéncia
: internacional e seqiiestrou um
criptologista (decifrador de codigos).

T e 2 U R b7 o S S P

Lider terrorista - Compra ar-
mas nucleares para Prokosh. |

da inteligéncia internacional.

7 Max - E o codinome do chefao |
a |

9 mm Hi Power Gum - Im-
precisa, barulhenta e peri-

N
¢ ¢ "

Armas Inimigas | 7| v Sub-Machine-Gum -|

L 3 3 Metralhadora automatica. |

A Vocé pode captura-las <

- Gum Boat Cannon

'\ - Canhdo duplof
montado sobre um |

B
i
B

g

>
A

Todas as armas de Ethan

7,65 mm Silenced Gun - Pis-
tola totalmente silenciosa.

Sniper Rifle - Rifle de alta pre-
cisdo com mira telescopica.

Dartgun - Arma para disparar.
dardos soniferos.

&

Comandos :
A - Acdo e Pulo |
B - Selecionar itens primarios e C\¥ |
selecionar itens secundarios
C ¥ - Abaixar
Z - Atirar
L - Camera |
Start - Acessar menu |
Com visdo de mira da arma |
R - Ligar a mira
CT - Zoom
L€ e C- - Desviar para os lados

A

G - Abaixar-se

R S SRR 0 RO AP PR RS R

Face-Maker - Use-o0 para
copiar o rosto de qualquer
pessoa e se camuflar no
jogo, sua duracdo depende do clima

e

IMF Communicator -
Transmissor miniaturizado
para contatos com o IMF

IMF Field Scanner - Serve
para enxergar itens e inimi-
gos no cenadrio.

A\

Auto-Frequency Scram-
bler - Instale-o para que

ﬁ ninguém ouca suas comu-

nicacoes com o IME
‘ J pode cortar qualquer coisa,
inclusive fios elétricos de

até 50 mil Volts.

Wire-Cutters - Alicate que

Night-View Glass - Oculos
para enxergar no escuro.

Radio-Control Detonator -
Detonador radio-controlado.

Nausea Powder - Jogue na
bebida dos inimigos para dei-
xé-los doentes.

Smoke Generator - Coloque-
08 nos canos de ventilacdo
para produzir fumaca

Video Freezer - Inutiliza as
cdmeras dos sistemas de se-

guranca

Spy Cam - Camera de video
miniaturarizada. Coloque-a
em lugares estratégicos para
obter informacoes valiosas.

R B P R A A
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W Fingerprint Scanner - Co- ||
f piador de impressées digi- |!
tais para o acesso de areas |
restritas. Use-0 em portas com leitu-
ras de impressao digital, € necessario
ter arquivado uma ou mais impres-
soes digitais dos inimigos.

Eletro-Magnetic Scram-
bler - Confunde sistemas
de radar e leitura de torres
e de avioes inimigos para nao inter-
ceptarem o0 seu avido

Infra-Red Vision Goggles
- Oculos de visdo infraver-
melha, para enxergar rai-
os laser de seguranca totalmente
invisiveis a olho nu.

B Laser Deflector Prism - |
, Dispositivo que abre pas- |
% sagens nas barreiras de ||

raios laser.

=
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Blowpipe - Arma muito sim-
ples, mas que ndo € vista por
detetores de metal.

Electro-Stunner - Arma que
nocauteia os inimigos dispa-
rando 40 mil Volts. Mas nao
mata ninguém.

Gas Capsules - Capsulas de
gds de curta duracdo. Boas para
langar em espacos abertos.

Fase 1 - Ice Hit

Um passo-a-passo
para voce [a comecar
arrasando

Cenario: Ludkwist Base

Comece a fase e guarde a arma. Suba
nas caixas, entre na base, va para a
esquerda e entre na sala. Acerte o ge-
neral com um soco e use o Face Maker
para assumir a identidade dele.

ey ¥ wWNo are yowu 7

Fale com o general e depois assuma
sua identidade usando o Face Maker

Pegue o0 envelope sobre a mesa. Saia da
sala e converse com os guardas no por-
tdo. Entregue o envelope para o guarda
do caminhéo.

4

Entregue a caria para este guarda

Hi Power Explosive - Combina-
do a um controlador de detona-
¢do faz um grande estrago.

Sensor Mine - Arma usada em
sabotagens.

Plastic Explosive - Use em pe-
quenas quantidade em equipa-
mentos eletronicos. Se ndo tiver
detonador, jogue-o para ativd-lo.

Quando o caminhao estiver funcionan-
do suba na carroceria e termine a fase.

Quando o motor do caminhao funcionar
suba na carroceria

Cenario: Subpen

Nesta fase sua primeira missdo € até
bem trangiiila. Vocé tem de encontrar
duas minas. Para isso basta seguir o
ponto vermelho no Scan, elas vao estar
numa prateleira.

Nesta prateleira vocé vai achar as duas
minas de que precisa

Saia do prédio, tomando cuidado com
os guardas. Encontre Clutter no seu
Scan (€ o ponto verde) e entregue uma
das minas a ele.

ACAO Bl GANMES

Gasinjector - Spray poderoso.
Usado em pequenos espagos
faz com que todos adormegam.

Gas Spray - Gds paralisante
usado pela CIA,

Explosive Gum - Aperte do
botdo vermelho para o verde.
Apos cinco segundos ele ex-

— = G
Entregue uma das minas a Clutter e ele
vai sabotar a base inimiga

Depois de entregar a mina, encontre o
bote patrulha para sabota-lo (é o pon-
to branco do scanner).

Use a mina em frente ao hote para ter-
minar a fase com trangiiilidade

Volte ao cais,
va para a di-
reita, ache a
escada e en-
contre seus
amigos. E o
fim da fase.
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Vigilante 8 ¢ bom
do comeco ao fim

Vocé esta num grupo mercendrios

e sua missao é destruir tudo
Por Roberto Sadovski

itmo totalmente alucinado,

com tiros para todos os la-

dos e destruicdo desenfrea-
da. A formula é meio batida, mas
prende o jogador com sua agdo inin-
terrupta. A historia comeca quando
um grupo de oito renegados mercend-
rios € reunido em lugares perigosos.
O objetivo é destruir tudo com carros
envenenados e sair vivo. Os graficos
sdo arrasadores, a jogabilidade é rapi-
da e ainda rola um sonzago.

Press ' to start... A ﬁ

LS

Modo Quest: sua missdo aparece em
vermelho: destruir o posto de gasolina

- *

Na fase do cemitério de avides, procu-
re itens escondidos nos hangares

Artilharia pesada

S@o dois modos de jogo. No Quest
vocé escolhe um personagem e cum-
pre o objetivo apresentado, que pode
ser eliminar alguma instalacdo, explo-
dir um posto de gasolina ou qualquer
outra coisa. As missdes variam de pilo-
to para piloto. A cada fase cumprida
novos carros sao habilitados até o final
bombéstico. Vocé tem de jogar com
todos os personagens para conseguir .
chegar ao chefe final, um alienigena.  Egie 1psango verde Ihe da invencibilida-

O outro modo é o Arcade e ndo pos-  de temporaria. Aproveite!
sui regras: € s0

escolher seus VIG“.ANTE 8

inimigos e des- | playsiation, Agao, da Actvi-

Esta é a nave alienigena que vocé tera
de enfrentar no final do Modo Quest

Fase da neve: va até a casinha tele-
férico, entre no bondinho e pegue itens

f;“l‘ilosﬁ T€CO- I sjon, 1 ou 2 jogadores, Sa- COI:‘“,A:'DQS
endo armas. = - Freio de mao
i (e ve no Memory Card. % A e

: . Graficos mui- @ - Escolha do alvo
muita velocida- . 4 - Retrovisor
de, Vigilante 8 to ET'&S:IU R1/L1 - Seleciona armas
3 - gahilidade 6- R2 - Metralhadora (tiros infinitos)
¢ perfeito para | : . So .5 : L2 - Arma principal
quem tem sede lima. Avelocidade e o ritma 1 i

i daagdo sio o forte dojogo Quando encostar na lateral do carro ini- % 5 Are'l"s/’:

de destruicdo. ‘1 migo, passe fogo! geceieianol

[ AcAO GAMES |
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Ninjas Voadores

Sengoku Ace prende vocé com um
é6timo visual e lindas magias

Por Humberto Martinez

uem curte jogos de nave em

duas dimensoes, com muitos

tiros, chuvas de inimigos e
chefes gigantes, vai adorar este Sen-
goku. $6 com uma diferenca: no lugar
das tradicionais naves espaciais estao
ninjas voadores, todos com poderes e
magias especiais.

Cada personagem tem um bicho de es-
timacao como este guaxinim, gue tam-
hém atira e aumenta seu poder de fogo

Pegue todos os pergaminhos com a le-

; i = tra P. Eles aumentam bastante o poder
O game ¢ legal, tem muita acd0 e  ({ps seus tiros

velocidade para ninguém botar defeito.

FYAL P

a0 Rx
1E &8
HAE
WE %%
Hh KA

Os comandos respondem mui-
to bem e nao deixam o jogador
na mao em momento algum, o
que facilita muito o controle
dos personagens. Os cenarios
sdo todos muito bonitos e deta-
lhados e € uma pena que seus €1 “'
personagens aparecam muito %
pequenos na tela. O desafio 38
estd no ponto, com muitas fa- ‘ 4
= 5 ~
ses e uma dificuldade nao
muito exagerada. O melhor de . . -
s , . Economize as magias especi-
tudo € que a lingua japonesa ajs. ejas szo timas para

nao atrapalha. detonar os chefes, mas sdo
limitadas

7

No final vocé assiste a animacdes do
Seu personagem e varias
ilustracdes de outros do jogo

LFe . TEURUEFC
3 .

ou 2 jogadores, CD japo-
nés.

yg e jogabili- il ~
m dade. Agdoe 0s chefes nao té@m pontos fracos
/ i especificos. Atire em qualquer
desafio na medida. 0timo | parte deles
para jogar a dois.

ACAD Bl GAMES
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Elimine os inimigos num jogo que
reune varios estilos

Por Antonio Saraiva

ragdes e feiticeiros malignos
infestam seu reino e vocé
L.nfl| terd muito trabalho para sal-
var tudo da destruicdo completa. Unin-
do tiro, RPG e estratégia Sol Divide tem
graficos bons, uma daquelas apresenta-
cdes computadorizadas mais do que
perfeitas e jogabilidade legal.

O jogador pode escolher entre trés
personagens: Kashon, Vorg e Tyora.
Atire em tudo o que se move, va evolu-
indo e ganhando magias mais podero-
sas para eliminar os piores inimigos.

Escolha o modo

Sao dois modos de jogo. No Arcade
vocé joga sozinho ou com um colega.
No Original o estilo lembra RPG e per-
mite usar os itens na hora que quiser.
Aqui ndo ha Continues e seu persona-
gem Vvai evoluindo aos poucos. Se mor-
rer vocé volta ao comeco da aventura,
mas com tudo o que ja havia conquis-
tado antes. Acionando o Menu ainda
da para escolher cami-
nhos diferentes para a

sua jornada.

Modo Original: recolha todos os baiis,
selecione as duas primeiras opgies,
abra-os e ganhe mais itens

Congele 0 eles com a magia do gelo
e desfira combos

Comandos basicos )

u (repetidamente e perto do oponen-
te) - Seqiiéncia de combos

X ou R2 - Tiro e tiro turbinado

4 - Magia

@, |1 ou R1 - Selecionar magia /

SOL

POl DIVIDE

ESPERTO

Aperte Start no
modo Arcade se
estiver jogando
sozinho. Assim,
quando vocé
acionar o
Continue ndo
volta para a
primeira tela da
fase.

Playstation, Aventura, da
Atlus, 1 ou 2 jogadores,
Save no Memory Card. CD

japonés.
dificuldade

7 5 leve € joga-

bilidade hoa. Mas é curto.

Joga bom,

Vocé evolui durante o game e suas
magias ficam mais fortes. Aqui vocé vé
a Freeze em agéo

Aqui vocé vé a Fénix. Ela @ muito pode-
rosa e so pode ser usada uma vez

Use a (iltima magia somente em situa-
coes criticas, pois ela tira muita energia

| ACAO ::I GANMES l




ACAO/MEGA DRIVE

Um versao feita no Brasil,
com bom visual, 6timo
som e diversao

Por Ivan Gordon

ete armas, nove fases,
som digitalizado do
game original e inimigos
ao0s montes. Assim é Duke Nukem
3D para Mega Drive. Os graficos
estdo muito bons para a capacida-
de do Mega Drive e 0 som € um es-
panto: todas as misicas originais e
a voz do herdi sdo iguaizinhas as
do original para computador.
O esquema continua 0 mesmo:
enfrentar aliens, achar armas, ba-
las, passagens secretas e chaves.

Acerie este veiculo de longe. A exploséo
dele tira sua energia

Duke brazuca

Este ndo é o primeiro jogo feito
pela Tec Toy e, por isso mesmo, 0
resultado estda melhor que o dos
anteriores. O jogo foi todo recons-
truido a partir de uma tnica parte,
a da Fase da Lua no PC, mas com
caminhos e dificuldades diferen- o EHERE e : joabilida-
tes. Quem conhece o game vaiver  Um dos desafios da primeira fase é passar ' de & som fe-
que todos os cendrios sdo novos  por estas paredes sem ser esmagado gais. Game refeito no
mas a diversao continua a mesma. Brasil!

3D
Mega Drive, Acdo, da 6T
Interactive/Tec Toy, 1 joga-

dor, Save no cartucho

Graficos,

Quando estiver sem arma
parta para as hotinadas COMANDOS )

A - Abrir portas e ligar chaves

B - Esquivar

C - Atirar

Start + A ou X - Ligar e desligar

modo veloz

Firi, : Lo Start + B ou Y - Acionar mapa

ey | iy Start + Direcional - Zoom no mapa
i ' i Start + C ou Z - Selecionar arma

Start+A+BouX +Y - Pausa o game

Com o game pausado, Start + A+ B +

CouX+Y+Z-Acionarsegundo Menu

Este monstro feioso é o dltimo che- [ - e
fe. Detone seu arsenal contra ele :

[Aczo EXE] cavESs |
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Salve refens e enfrente om

Pegue todas as letras e encontre a por-
ta marcada com um K dourado

Derrube as lapides nesta seqiiéncia: K-
N-A-R-F e ganhe uma das letras para
abrir a porta

desafio dificil mas divertido

Por Humberto Martinez

e vocé é maluco por jogos de
aventura como Crash Bandi-
coot e Croc pode se prepa-

rar: Jersey Devil é demais. Os cenarios
tridimensionais sao grandes, bonitos e
cheios de detalhes. A jogabilidade é
um ponto muito forte, pois é facil con-
trolar seu personagem, principalmen-
te com o joystick analdgico. Seu obje-
tivo é encontrar e libertar todas as pes-
soas seqiiestradas pelo vildo.

Se o fantasma agarrar vocé, segure A
para nao cair no buraco ;

Dificuldade divertida

A melhor parte do game esté no de-
safio. Para completar o jogo em 100%,
faca o morceguinho her6i conseguir os
Power Levels, Hostages (reféns) e fa-
zer todas as fases secretas. E bem diff-
cil, mas muito divertido!

Outra vantagem de Jersey Devil é
que da para fixar o dngulo de camera
na posicao que vocé quiser. Muito bom
para quem vive se atrapalhando em ce-
narjos tridimensionais.

Para detonar o chefe das garrafas pule
e jogue de volta as garrafas verdes

JERSEY
DEVIL

Playstation, Aventura, da
Behaviour, 1 jogador,
Save no Memory Card.

Muito desafio
g acdo, com
gréficos oti-

mos e 6tima jogabilidade.
Diverséo garantidal

O QUE E E PARA QUE SERVE

Power Levels - Existem déz no jogo inteiro. Em cada fase ha um cer-

to nimero de caixas com nitro. Consiga todas e vocé ganha um vi-

—— dro cheio de nitroglicerina para explodlr a

fase no final. A cada etapa destruida o jo-

gador ganha um Power Level. Junte 0 ma-

Ximo que puder para abrir a passagem
que leva a um nivel secreto.

Hostages (reféns) - 0 vildo capturou 32
pessoas. Ha sempre duas delas em cada
fase para vocé libertar.




E NAVE - SATURNO/PLAYSTATION

Por Leo Santiago

série Thunder Force fez mui-
to sucesso no Mega Drive em
quatro jogos sucessivos. E

quem nao conhece, mas gosta de games
de nave, deve conferir este retorno em
grande esnlo E 0 mesmo jogo, mas com
algumas diferencas nas duas versoes.

No Playstation, o visual e a velocida-
de de acdo sao melhores, vocé tem uma
opcdo de jogo extra, a Time Attack
(tempo contado por fase) e o bonus
Digital Viewer (para ver naves e perso-
nagens digitalizados).

No Saturno, o game perdeu um
pouco de beleza nos graficos e ha me-
nos inimigos também, o que tornou o
desafio mais facil.

Escolha a ordem
das fases

'I'hundcr
Force S

O classico retorna com combates

e

Vers gi_ Saturno

0 jugordeu velocidade e u
pouco da beleza

Melhor arma geral
iTpe S e T Rk e

E a Free Range, pois varre a tela
num cone. Aqui ela detona o che-
fe da Fase No Blue

Nos dois jogos os
inimigos e cendrios

THUNDER

“ Na Fase 4,

Ejﬁlﬁggﬁgvg::pﬁ FORCE 5 destrua o chefe
meiras fases. A partir | F/A/station/Saturno, Nave, usando a arma
da terceira, elas dei- da Techno Soft, 1 jogador. Rail Gum

xam de ter nomes e | Memory Card (PST) e Conti-

nés numeramos duas. [1Ues (SAT). ¢ Na Fase 5,

Sdo cinco poderosas
armas para devastar
naves e aliens. Quem
é fd de games de nave,
especialmente os es-
paciais, nao pode per-
der este. Vale a pena!

PST- Um game

m quase perfeito.
3 SAT- Otimo, mas
' perdeu em visual

e velocidade.

elimine os cubos
verdes com a
arma Blade e
enfrente o subche-
fe com a Hunter

[ ACAD GAMES |

na agua, no ar e no espaco

Use a
arma
Hunter
para

o passar
mais facil
por ela

Para |
vencer o |
chefe,
fique no
canto e &
escape §
dos seus
ataques

Venca o chefe comblnann a arma Free
Range com a laser

COMANDOS |
Saturno | Playstation
Atirar B X
Trocar de arma C R1/R2
Tiro especial A u
Acelerar/Reduzir Y e
Esconder Menu L 7




FUTEBOL/ PLAYSTATION

Adidas

odo o mundo vai se surpre-

I ender com a velocidade alu-
cinante deste game. As joga-
das sao tao velozes que lembram até
um jogo de luta: distraia-se por um
segundo e vocé serd surpreendido
pelo adversario.

O dnico defeito do CD esté nos gréd-
ficos. Ndo que eles estejam feios, mas
nao sdo muito caprichados e hd até
alguns “saltos” nas imagens. A jogabi-
lidade é 6tima, principalmente usando
o controle analégico.

Muitas equipes

Séo 427 clubes e selecdes. Os times
brasileiros estdo representados por
Guarani, Vasco, Cruzeiro, Flamengo,
Santos e Grémio. As escalagdes ndo
$0 as oficiais, mas os nomes dos joga-
dores sdo todos parecidos, assim como
os uniformes. S6 que faltou pesquisa e
algumas equipes sairam com suas ca-
misas completamente diferentes. Os
modos de jogo sdo os campeonatos e
existem védrios: Copa do Mundo, Copa
dos Campedes, Copa América, Liberta-
dores e muitos outros junto com 34
estadios para a sua escolha.

Playstation, da Psygnosis, 14 jo-
gadores, Save no Memary Card,

0s gréficos estao
feinhios, mas o
game arrasa em

jogahilidade e diverso, principal-
mente com o controle analagico,

Jogada pelas pontas cruze (use ®) para dentru da
area e defina (use ®)

occer

Jogabilidade de Arcade
e muﬂa velocidade

Por Ivan David

Faltas: de longe suba a sefa. Prdximas
ao gol vocé pode abaixa-la

Tiro de meta: suba a seta do goleiro ao
maximo, chute forte e deixe o atacante
na cara do gol

Ha quatro mudancas de dngulo para
cada camera. Esta é a vertical

Jogada certeira: corra em Imha reta a
partir do meio de campo e chuie na li-
nha da peguena area

COMANDOS

X - Passe/Tomar a hola

@ - Chutar/Carrinho

4 - Drible automalico/Cabecada
= . Passe alto

L2 - Carrer

A1 - Mudar 0 zoom da camera

[ aczo EE] camies |




RPG/PLAYSTATION

o

e

Ajude Eom a salvar a ilha
flutuante num jogo com
graficos muito legais

Por lvan Gordon

s jogos de RPG estéo ficando
cada vez mais diferentes e
emocionantes. The Grand-
stream Saga mostra bem isso: aqui
vocé luta com grande liberdade de
acdo, movimentacdo total dentro dos
cendrios, ataques especiais com armas,
magias cheias de efeitos de luz e mui-
tas animacdes em desenho animado.
Como dé para ver é um game muito
movimentado com graficos, jogabilida-
de e som excelentes. O desafio é bem
trangiiilo e permite que qualquer um
jogue facilmente, sem maiores crises.

As imagens em desenhos animados sao
muito bonitas e contam a histéria do
game. Aqui vemos Eom e seu pai

Salve a ilha flutuante
Vocé controla Eom. Ele vive numa
ilha flutuante que estd caindo em dire-
¢do a0 mar e precisa enconfrar uma
maneira para solucionar o problema. A
aventura comeca ai. O her6i tem de
libertar Arcia, filha do protetor do lu-
gar, que esta aprisionada numa nave

Este é o primeiro chete do game. Des-
trua as maos antes de atacar a caheca

p— =
Usando o machado, dé um
giro de 360° para fazer o

pirata. Mas todos os outros continentes  golpe especial
também estdo em perigo e Eom nao vai
negar ajuda a ninguém.

Para dar conta do recado, seu perso-
nagem usa uma antiga arma que dupli-
ca tudo o que vocé toca.

Playstation, RPG, da THQ
Inc., 1 jogador, Save no
Memory Card.

Il COMANDOS BASICOS

JUNEVINEICM X ou L2 - Atacar durantea @ ou R2 - Defender ou

Com a espada de gelo faca 0o comando €4 = +
X para detonar o oponente com um supergolpe

st A IR [uta. Acdo, conversar, cancelar a agao
COFMAORIENEGRE abrir portas e baiis nas = - Soltar magia
de jogar. cidades A - Acionar o menu

[ acao EE] cAMES |




L RPG-ACAO/SATURNO

Um dos melhores jogos de 1997
chega ao Saturno, com lindos efeitos

especiais e som de cinema

Por Humberto Martinez

m dos melhores games em

duas dimensdes do Playstati-

on chega agora para o Satur-
no e com dtimas mudangas. A principal
é poder jogar agora, desde o inicio,
com os personagens Maria (que antiga-
mente ndo era selecionavel) e com Ri-
chter (que era secreto e acionével uni-
camente com dica). Esta versdo traz
ainda cendrios secretos e musicas ex-
clusivas para o Saturno.

O game continua com um desafio di-
ficil mas muito gostoso de encarar. A
trilha sonora tem qualidade de cinema
e foi feita especialmente para o jogo.
Continua de primeira.

Ajude todo o mundo e
anfrente o vampirdo

A aventura toda se passa dentro de
um castelo e dé para jogar com um dos
trés personagens. Jogando na pele de
Maria vocé liberta Richter e como Ri-
chter liberta Maria. Por fim, desven-
dando o castelo, como Alucard o joga-
dor tem a ajuda ;
de Maria (apare- DRACULA x
ce para dizer o | Saturno, RPG/ Agdo, da
que fazer), en- | Konami, 1 jogador, Save
frenta Richter |na haleria. CD japonés.
(para liberta-lo

Graficos,
do poder do sons e diver
maligno Dracu- L

sa0 excelen:

1a) e, finalmen-
te, encara o
grande vampiro.

tes. Mas os texlos em ja-
ponés, coma sempre, difi-
cultam sua vida.

Terror total!

Com Maria, dé dois foques para a fren-
te e aperte C para eliminar varios inimi-
gos com um golpe s

Jogando com Alucard na hiblioteca,
compre este item com o velho para abrir
as portas azuis

Vi (1)
HES 8L9=sf
& En—gﬁit 3
SR

1-Arma 2 - Escudo 3 - ltens 4,5,6,7 -
Itens complementares para ataque ou
defesa 8 - Quadro de itens em estoque
g - Detalhe do item escolhido

I ACAD E:l GANMES |

A luta contra © Mal

Depois de, aparentemente, ter venci-
do Drécula no dltimo confronto, Ri-
chter desaparece na sombria morada
do conde. Sua namorada, Maria, vai
buscé-lo no castelo e também some. Af
surge o vampiro Alucard, filho de Dra-
cula que se recusa a atacar as pessoas
e a ser herdeiro do Mal. Ele desperta
de seu sono eterno para ajudar Richter
e Maria. Depois enfrenta o pai.

Com Richier, aperte A e mova o direci-
onal. O chicote gira e forma um escudo



e cabeca para baixo

Os poderes
sja SCJ:J:J Ui

Alucard

Usa magias, Power-ups (itens para fi-
car mais forte) e outros itens exclusi-
vos. Também ganha os Relics (que per-
mitem transformacdes, dao poderes
extras e outras coisas). Acessa lugares
impossiveis para outros personagens.

Com Alucard, aperte o botdo X cinco
vezes para soltar magias teleguiadas

Maria

Comeca o jogo com um nivel de forca
maior que o dos rivais. Com ela vocé
terd algumas magias, pulos triplos e
golpes; mas néo tera armas ou itens.

Use 0 pula tnpln de Marla para alnang:ar
o0s lugares mais altos

Richter

Inicia com um nivel de forca alto, usa
um chicote poderoso e magias arra-
santes. Ndo tem as habilidades de
Alucard ou o pulo triplo de Maria.

CONSIGA 200% DE
DESEMPENHO
Magias e _!95 Dracula X é um daqueles jogos
Alieard que avalia‘o seu desempenho con-

@l e Bl itmc e o forme vocé descobre passagens se

. ; ; cretas, abre lugares
ausaritens e so através deles consegue

I hehi bloqueados e utili-
ZEUNS MOVIE NS Za as magias que

Bola de fogo- M4 N>, A ou C. Depois  [RCHERIIER I gy
segure P para soltar duas bolas de lava, [SRCRIIUBUENEREZ
Magia teleguiada - €>1¥, A ou C ou Richter ¢
Miiltiplas teleguiadas- 1 2s, 72NV ERIESIEREITE

Absorve - €81 22> AouC nar com mais
Vampire - €NV ¥ €3 A ouC de 100%
Como lobo - V¢, A de desem-
Como morcego - penho, mas
Segure A, M R€¢ ¥ N, solte A s0 com
Com o livro da espada - Alucard é

VNN 12 ¥, A possivel \
ultrapassar

Richter 0s 200%. & }3

Slasher - M N A Para - fager =~

Rasteira - ¥ B, B isso, no final do jogo, va até o relé-

Rodar o chicote - Segure A e aperte >  [RAIF LG BIFEVERIESHERYS

vérias vezes ra. Ao enfrentar Richter, a mascara

Supermagia - Aperte Y usando qual- [ESSVIEIERGEYINTERTERU )

quer subarma. Mal que o possui e é ela que vocé
deve atacar e ndo o heroi. Feito isso,

Maria jogue toda a aventura novamente,

Pulo triplo - Pule e \ com o cendrio de cabeca para baixo

aperte o botdo, no - e encare no final a verdadeira bata-

alto, novamente, on lha contra Conde Dracula, o maior

Corrida - 2=, C = 44/ vampiro da historia.

Dive Kick - No final do §

pulo triplo aperte ¥ ou ~l«

ou N +B
Supershot - Segure A por 4
2 segundos
Magia- ¥ N =, C
Dragio- €23V ¥ €N CouA
Coruja - 12s, 72NV, AouC
Recuperar energia- €81 2> }8 ] :
Aou C Venca 0 mago Shaft e encare 0 casle-
Magia de fogo - MV N> AouC lo de cahega para haixo

[ acao ERl cavEs |




E ACAO/SATURNO

Terror no fundo do mar num
game que lembra Resident Evil 2

Por Humberto Martinez

U Sega acerta a médo e chega
A com um jogo que retine bons
gréficos e desafio na medida.
Deep Fear parece muito Resident Evil
em todos os sentidos. O game se pas-
sa numa base submarina que, por al-
gum motivo, perdeu contato com a
superficie. Quem ficou l4 embaixo tem
de enfrentar zumbis e monstros real-
mente assustadores.

Bom desafio

Os graficos séo 6timos, praticamen-
te ndo tém defeitos e ainda mostram
animacoes computadorizadas muito le-
gais durante as conversas. A jogabilida-
de é Gtima, mas as cameras, as vezes,
escondem a localizagdo de inimigos e
itens, o que complica um pouco.

O desafio é outro atrativo. O jogador
mata as criaturas, e também decifra
quebra-cabecas muito criativos. O
maior problema é que tudo esta escri-
to em japonés. Se vocé sabe inglés
pode se alegrar: os dialogos sdo dubla-
dos neste idioma e dao uma forca.

Nestes arméarios vocé pega municao e
novas armas

NA BASE
SUBMARINA

FECIHBALM.
E AHE-RCARTOCEN cié

Na base submarina Sea Fox, use este
item para apagar o fogo da sala

Coloque a senha 1224 no painel para
ganhar uma chave

Depois de derrotar o monstrdo pegue a
chave com ele e use-a no painel ao lado
para desativar os misseis

[ acao BB cavies |

As ammagoes sdo uma das melhures ja
vistas para o Saturno

Nos terminais vocé salva o game, recar-
rega o ar dos corredores e da méascara

Depois de matar o primeiro monstro,
procure pela doutora Gina Wiseberg

DEEP/FEAR

Saturno, Acdo, da Sega, 1
jogador, Save na hateria,
CD japonés.

Gréficos,

jopahilidade
- 4 ¢ diversdo
dtimos. Obrigatdrio.




ELE DESAFIA OS SUPER-HERGIS PORQUE SABE EXATAME

NTE CO

MO VENCE-

\

nto nacional: 1
' Nao perca!!




L VARIADOS

! | VERSUS
el s FREEPLAY

Uma simulacao perfeita do velho
iogo de bilhar Por Rodrigo Dias

illiard Master é o sucessor de
] ; i
p» | Side Pocket, o classico do
‘ Super Nintendo. Os graficos

tridimensionais estéo 6timos, o som é

@ LESSON BILLIARD

Uma das exibicdes de Yoshikazu, vete-
rano do bilhar japonés

empolgante e a jogabilidade é precisa.
O desafio é o que mais vai agradar e é
melhor ainda se jogado em dupla.

O esquema é facil: vocé controla as
tacadas com o botdo ®. Ai é s6 aperta-
lo de novo e fazer a jogada. Pressionan-
do Start surge um menu com opcdes de
jogo, como angulos de visdo, dificulda-
de e outras. E uma excelente diversio
e a lingua japonesa s6 atrapalha no
Lesson Billiard, o modo de treino.

BILLIARD

Use R2 + Dire-
cional e mova a
bola branca

MASTER

Playstation, Bilhar, da
Ask/Ornith, 1 ou 2 jogado-
res, CD japonds.

Grificos,
som e jogahi-
lidade oti-

mos. E diversio fotal!

No Character Mode,
comece apostando
pouco para nao
ficar sem grana

¢ il

Um tabuleiro de xadrez
tridimensional e com animacoes

Por Roberto Sadovski

e voceé gosta de xadrez, sem-
pre vale a pena dar uma olha-
dela. Mas nos, sin-
ceramente, nao gostamos
deste jogo, pois o visual tridi-
mensional é muito ruim e as
animacoes das jogadas atra-

Nesta tela vocé escolhe
o nivel de dificuldade.
Sdo dezenas para

os feras

Vocé também pode jogar

palham em vez de ajudar o | Titus, 10u 2 jogadores.
Visual mal- | |sobre um tabuleiro em duas
feito e ani- dimensdes se guiser

jogador. Em todo caso, ha 1
IV macoes ina-

uma opcao para tabuleiro

convencional e dezenas de | .

niveis de dificuldade para os | dequadas compromete- D4 para rotacionar o
feras jogarem em dupla ou | ram a diversio. Som agra- angula dlf e g
contra o computador. davel para xadrez. iiienq i

[ aczo EEY canviEs




ELES VIERAM PARA DESTRUIR
ADVERSARIOS E DEFENDER O UNIVERSO.

{05 SUPE BP\\\“%

0 FILWE

(MEGHTY DUCKS - THE MOVIE - THE FIRST FAC

SUCESSO ABSOLUTO NOS EUA, 0S SUPER PATOS CONTA A HISTORIA
DE UM ESPETACULAR TIME DE HOQUEI FORMADO POR HEROIS DE UMA
GALAXIA DISTANTE.

AGORA, PARA SALVAR SEU PLANETA, 0S SUPER PATOS VAO PASSAR
POR SEU MAIOR DESAFIO: ENFRENTAR E DERROTAR O PERIGOSO LORDE
DRAGAUNUS E SEU TERRIVEL IMPERIO.

v
?\5‘?5“5 JA A VENDA NAS MELHORES LOJAS:

Magazines, supermercados, locadoras, livrarias, lojas de brinquedos, video-foto-som e discos.




E CORRIDA/PC

MOTORHEAD

Velocidade total com carros
futuristas e graficos excepcionais

Par Tany Cavalheiro

ais de 200 km/h com carros
M- supermodermos em pistas

altamente traicoeiras. Neste
jogo os amantes da velocidade dispu-
tam cortidas parecidas com a categoria
Stock Car num futuro ndo muito distan-
te. Sdo dez automéveis e oito pistas.
Mas no inicio o jogador s6 pode esco-
lher entre trés maquinas.

As provas sao muito dificeis: além de
se preocupar com 0s outros pilotos
voceé terd de prestar atenco a vérios
obstaculos. Ha buracos, depressdes,
desvios, rampas e até estatuas. Mas
existem placas para dar uma ajuda.

Jogue na rede

Os graficos sdo sensacionais e mos-
tram até marcas de pneus no asfalto e
reflexo das luzes no vidro dos caran-
gos. A jogabilidade é excelente e 0 som
€ outra surpresa: as mdsicas sao toca-
das diretamente do CD e, porisso, tém
uma qualidade 6tima.

Com Motorhead dé para jogar em
rede com mais sete pessoas (inclusive

TO1AL TIME
a: i

Os gréficos sao um dos maiores atrati-
vos do jogo. Repare nas luzes dos fardis
antes da largada

TOTAL TIME
a:a9:89

Faca os “zerinhos” e mude
o0 angulo de visdo para ver
as marcas dos pneus

: (o
As pistas tém tiineis,
pontes e rampas

Durante o jogo vocé en-
contrara obstdculos esfra-

pela Internet) ou em
dois jogadores via Mo-
dem. Mas toda essa qua-
lidade exige um compu-
tador superpotente co-
mo um Pentium 200
MMX e placa acelerado-
ra Voodoo.

A configuracdo reco-
mendada é: Pentium
200MMX, 32MB de

DirectX 5.0.

MOTORHEAD
PC, Corrida, da Gremlin, 128
jogadores via rede. Conf.
min.: W95, P90, 16 MB RAM,
(D-ROM 4x, 100 MB HD e

Gré'fiuus, som e
jogabilidade ex-
celentes. Mas

nhos como esta estatua

No inicio do
jogo escolha
o carro azul.

E 0 mais
equilibrado

: ; Cuidado nas
RAM, placa aceleradora | $0 para quem tem um super- o { rampas para ndo
3D e placa de 4udio 3D. | computador em casa. . sair da pista

[acAo Ef canvEs




r pc

Battlezone

Guerra tota F;
em porfug

stados Unidos e Uniéo Sovi-

ética estdo disputando o bio-
{ metal, uma tecnologia alie-
nigena para construgao de armas pode-
rosissimas. Vocé pode escolher um dos
dois paises parajogar e tera de encarar
muitas missoes.
O game mistura estratégia e acdo em
primeira pessoa, com boa jogabilidade
e comandos faceis. Ojogador usa25 ar
mas e 23 naves. Dentro delas da para
comandar as acdes, armar sua defesa e
atacar para fazer mais conquistas. O
game estd dublado em portugués, tem
bons gréficos e boa jogabilidade.

Escoltar ou seguir
veiculos € parte
dos ohjetivos de
varias missdes

Acahar com 0
inimigo nao é facil
e normalmente
eles atacam em
handos!

E sempre hom estar a bordo de algum
veiculo. Sozinho voceé fica totalmen-
te vulneravel e sem poder de fogo

Ao, da Activision, 1 jo-
gador e varios em rede ou
[nternet. Config. Min:
P120, 16 MB RAM, CD-
ROM 2x, Win 95.

Mistura acéo
o T ¢ estratégia

I A48 e forma bri-
Ihanle Graficos excelentes.

P s milhares de fas de Jorna-
| @ | danas Estrelas vdo curtir
S este game. Starfleet Acade-
my (Academia da Frota Estelar) re-
produz os ambientes do seriado e
tem participacdes dos Capitaes Kirk,
Sulu e outros em imagens reais e iné-
ditas, com 0timas animacdes.

Vocé é um cadete da Federacéo e
deve passar por diversas missdes
para subir de posto. O jogo € dificil e
é preciso pilotar a Enterprise, saltar
no hiperespaco e negociar com 0§ ini-
migos. Ha muitos comandos e 0 ma-
nual, em portugués, nio pode ser
dispensado. O jogo da trabalho, mas
os admiradores da série vao curtir.

Vocé encontra
velhos persona-
gens da série
daTV

Vocé guerreia com naves do tipo
Constitution, como a Enterprise

Treine no simulador

{ antes de ir para as

bhatalhas

Chekov

PC, Slmuladur dalnler
play, 1 jogador. Gonfig.
Min.: P 133, 16 MB RAM,
CD 8x, 100 MB HD.

Graficos honi-
los, mas jo-
4 B8 gabilidade di-
fII:lI & som sem capricho.

[acAc ER GavES |




1SUPER NINTENDO

é
| Elimine a barra de energia, dor
. de tempo na tela e ainda escolha estagios

Menu secreto - Dica dos leitores Diego
Luiz de Medeiros e Wagner de Olivei-
ra Aratjo, de Camaqua, RS. Entre na
tela de Options, coloque o cursor so-
bre a palavra Exit e aperte € dez ve-
zes. Vocé ouvird um som. Entdo aper-
te mais uma vez € e va para 0 menu
secreto, com escolha de estagios e re-
tirada dos marcadores da tela.

Mickey Mouse in the

Great Circus
Mystery

. Passwords para todas as fases

| Fase 02- Pluto, Donald, Mickey, Pateta

: Fase 03 - Pateta Donald, MleEY,
i Minnie

: Fase 04 - Donald, Pateta, Pluto,
{ Mickey

: Fase 05 - Minnie, Mickey, Donald,
: Pateta

Fase 06 - Mlckey, Pateta, Donald,
Minnie

[aczo EE]cavEs |

Supertimes - Selecione Exhibition :
Mode e imediatamente segure X + 4 ;
+ B + ® ¢ solte 0s botdes somente na
tela de escolha de times. Agora vocé :
tem as seleces The Rad Arms e Virgin
Blasters para escolher e jogar. :

PLAYSTATION
Alien

Trilogy

Selecao de fases,
invencibilidade,
municdo ilimitada e
todas as armas

Tudo o que vocé quer - Na tela de i
Passwords coloque a senha !
1GOTP1NK8C1DBOOTSON. Agora :
clique em Accept, depois em Quit
para voltar a tela de Options e em
Exit para voltar a tela de Game i
Start. Vocé verd a nova opcdo :
Cheats, que oferece tudo o que pro-
metemos mais municdo ilimitada e
todas as armas habilitaveis. :



. Apresentacdo, personagens,
: desafios e quebra-cabecas novos

ININTENDO 64

CHARACTER SELECT

: Novos quebra-cabecas - Na tela de
i Game Start, Time Attack ou Options,
: facaaseqiiéncia L, T, R, V. Vai apare-
i cer no canto direito da tela um passari-
: nho indicando que a dica funcionou. Se-
: lecione Puzzle Mode e vocé terd uma
: nova seqiiéncia de quebra-cabegas.

{ Novos personagens - Selecione Puzzle
i Mode e, na tela em que aparecem as
: letras indicando o caminho, faca a se-
: qiiéncia &, €, M, ¥, L R, L, R, L+R.
: Bingo: jé dé para selecionar qualquer
i personagem do jogo. Os comandos €,
i 1, b devem ser executados no
 Direcional normal e ndo no analégico.

Novos deeaﬁes no Smg e P}ayer Mode

Na tela em que aparecem as palavras

Press Start faca a seqiiéncia X, €, 2,

X. Note que um passarinho aparece-
rd no canto inferior direito da tela, con-
firmando a dica. Agora selecione
Single Player Mode e confira a nova ;

seqiiéncia de Puzzles.

ra coloque o CD no videogame e con-
fira uma abertura com clima de Natal.

[acao EE]cAMVES |

Nova apresentacao - Ligue o aparelho
com a tampa do console aberta e :
cligue em Memory Managet, depois :
em System Settings e ainda em Clock :

e mude a data para 12/25/1998. Ago-
ABRLCTE

”i:onhega a ammagao

Arcade Edition S

final de todos os

personagens e jogue

. com os chefes

Veja os finais do jogo - Para ver o final

de todos os lutadores sem precisar

: jogar vocé deve digitar todos os codi-
gos na tela de abertura (na qual apa-
i rece escrito Press Start). :
: Aaron- 1, €C,R,9, V,R R, €C
i Demonica -

: 1

T, €C,R 2, 4, R R,

) C
i Demitron- %, €C,R,2, ¥,L, L, 4C i

[
Eve- 1, €C,R, 2, V,R R, =2C
Gore - T,(—C,R, ,¢,R, , G

TITLE SCREEN:

. Nikki- 1, €C,R, 2, V,RRA |
i Scarlet - 1‘,(—C,R, -),¢,L, L, €C

Sonork - 1, €C,R, =2, ¥, L, L, *C
Zenmuron -
1‘? (_C’ R1 9! ¢l L} L) -)C

Jogue com os chefes - Com esta dica
vocé podera escolher os dois chefes :
do jogo. Os cddigos também devem :

ser digitados na tela de abertura.
Sonork - L, R, 1C, ¥C, €C, >C
Demitron e Sonork -

L,n,:.,v,«,l
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Samural
Shodown 4| |

Fmais engragados

cidio - Dica enviada pelo lettor
AIIISIO Dega Barros, de Araca-
riguama, SP. Em qualquer momen-
to do jogo segure R, faca €>N ¥
e aperte A + Y. Seu lutador some,
crava a espada no peito ou morre
de tosse, no caso de Ukyo.

Shining

Force 3

: Jogue sem marcadores

{ Tela limpa - Na am'mao de ataque :
: Mede

: segure Start e limpe toda a tela. Tire o

: Dm]a um carro superveloz e inédito -

Dica enviada pelo leitor Alex Sandro
Weyer, de Gravatai, RS. Entre em
: Circuit, clique em Just Play, depois em

Dica
do Leitor

Enter Code e digite a Password
8DP5KG5L4G59P
G92WVCQYODRDQ. Clique em Con-
tinue Circuit. Quando entrar na cori- :
da deixe o tempo acabar. Vocé seré
campedo do Circuit Mode. Entdo co-
mece um novo jogo, na tela de sele-
cdo de pistas aperte Z (4 vezes) e ouga
um som. Escolha qualquer pista e na
tela de selecdo de carros procure pelo :
Férmula 1. A é s6 acelerar!

|

Bust-A-Move Dance &
S L

O'!eltor

Dangas secretas - Dica enviada pelo
; leitor Henrique Rezende de Abreu,
i de Santos, SP. Execute os seguintes
i comandos e ignore 0s que sa0 mos-
i trados na tela.

i Heat - Faca: Td1e V1M IX,
i dede e

i Frida- M4 10 22X lete,
i PX ]

i Strike - PP €®, €630 Sccte
: €MaX
Hamm -
Vele
Kelly - 3€20 €€ 365X,
«1-e

Shorty - YV Ve €31X P IX,

H

V210 PelX Pa21e,

: indicador de vida e a caixa de opgdes. ;

[acao ] cavES

Rhythm Action a

TRETER TR
>31X g
Pinky - P ete, Sedo, MK, |

«>1X

Gas-0 - €d>1e, PeloX, :
2EerX Vo1€0
Kitty N - 42e, 334K, '

Srelx edtele



Continues infi nlltos, fatalities

: simplificados, selecdo de fases e outros truques

: Cédigos para Continues infinitos, pri-
i meiro jogador invencivel e mais -
: Digite os niimeros a seguir dentro da
i caixa de Cheats, no canto superior
: direito da tela de Advanced. O primei-
i ro niimero habilita o codigo e o se-
: gundo serve para desabilité-lo.

i Continues infinitos - 2509 - 9052

i Primeiro jogador invencivel - 1971 -
£ 1791

i Segundo jogador invencivel - 1515 -
: 5151

: Primeiro jogador causa mais danos -
£ 0708 - 8070

Segundo jogador causa mais danos -
£ 3366 - 6633

: Termina o game apGs derrotar um opo-
i nente controlado pelo computador -
i 4774 - 7447

: Golpes fatais simplificados - 1037 -
: 7301 (Apertando os botdes HP + LK
! vocé executa o fatal do personagem
: que estd controlando. Mas lembre-se:
: a distancia tem de estar correta.)

: Primeiro jogador controla Grox -
: 3871 - 1783

i Primeiro jogador controla Exor- 9021 -
i 1209

Informa a velocidade das imagens na
tela (Frame Rate) - 5721 - 1275

Selegdo de fases - Usando um dos c6- :

para desativar a selecdo de fases.

Fase 1- 9990 Fase 5- 9994
Fase 2- 9991 Fase 6- 9995
Fase 3- 9992 Fase secreta -
Fase 4- 9993 0997

NINTENDO 64

Combos facilitados e i

controle de chefes

Cheats - Assim que aparecer o logoti-
po do game (sem a inscricdo Start/

Options), faca rapidamente esta se- -

qiiéncia no controle Direcional nor-
mal: & = =, B, B, A, A. Se der certo,
o locutor diz All Too Easy (Tudo facil
demais!). Depois é s0 conferir o Cheat
Menu no Options. D4 para mexer na

habilidade do primeiro e do segundo :

jogador e habilitar golpes finais facili-
tados. Para executd-los durante a luta
o comando é: Soco Alto + Soco Baixo
+ Chute Alto + Chute Baixo. Mas para
fazé-los é preciso estar na distancia

| correta do outro lutador.

Controle os chefes - Digite rapidamen-
te as seguintes seqiiéncias na tela de
selecdo de personagens para contro-
lar os poderosos mestres Grox e Exor.

ser feitos no Direcional normal.
Chefel- ¥ 2 €€t 2t ee
Chefe2-€d V2t et

[ acao Bl caviEs |
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faz 0 que qmser no

= da Guerra, inclusive j ]ogar no Secret
Level dos chefes, a fase 7. Para isso,
va até Options e modifique os quatro :
nimeros da op¢do Cheat Code, con- :
forme a lista que damos. Use os bo-
toes ™, X, ® ¢ A, Se a dica funcionar a
digos a seguir vocé poderd lutar em tela piscara uma vez. O primeiro nd-
; ! { mero serve para acionar a dica e o :
qualquer etapa do jogo, até na fase se-

creta dos mestres. Use o codigo 9996 s{SEeindo padesiivie il e todas _

as possibilidades:

Continues infinitos - 0705 - 5070
Primeiro jogador invencivel - 2358 -
8532

Segundo jogador invencivel - 1224 -
4221

Primeiro jogador causa mais danos -

i 7879 -9787 :
Segundo jogador causa mais danos - :

3961 - 1693

Acabe o game ap6s derrotar um luta-
: dor do computador- 4258 - 8524
Golpes fatais com apenas dois botées - :
Atencdo: para que este cddigo funcio-
i ne vocé precisa primeiro acionar o :
item Fatalities em Options. Depois :
bastara apertar Soco Alto + Chute Bai- :
i X0 para executar qualquer Fatality - }
: 0322 - 2230
: Primeiro jogador controla Grox- 6969 -
i 9696
i Primeiro jogador controla Exor- 2791 -
: 1972 :
: Jogue sempre na mesma fase - Colo-
i que o c6digo correspondente a uma :
i fase para jogar sempre nela. :
i Fase 1-5550- 5556

i Fase 2- 5551 -
i Fase 3-5552 - 5556
: Fase 4- 5553 - 5556
Cuidado: todos os comandos devem :
: Fase 6- 5555 - 5556

i Fase7 (secreta)- 5557 - 5556

5556

Fase 5 - 5554 - 5556

L
o



S

PLAYSTATION

Toca Touring

Car Championship

Habilite todas as pistas, nova visao,
modo Kart e outras surpresas

Sem colisdo - Use a Password
CMNOHITS e seu carro atravessa
0s outros. Veja outras senhas:

g
L ] -
Eitony Wi

Habilite todas as pistas - JHAMMO
Desabilite todas as pistas - CMLOCK
Imagem do helicéptero
CMCOPTER para ter visdo superi-
or. Use 4 para muda-la.

Céu nublado - CMSTARS

Carros secretos - Use a Password
CMGARAGE e habilite um tangue
de guerra harra-pesada e um
Chevrolet cor-de-rosa antigo .
Pilotos adversarios agressivos -
CMYHEM

Carro mais leve - CMLOGRAV

Chuva de cabeca para baixo -
CMRAINUP e vai chover de baixo
para cima.

Feilf di
{ « =

Cenario de desenho animado -
CMTOON

Correr de cabeca para baixo -
CMUPSIDE

Camera da TV - CMFOLLOW. Vocé
terd aimagem da transmisséo de TV.
Use 4 para mudar a viséo.

Nova visdo - Use a Password
CMMICRO. Surgira uma viséo de
cima. Use A para muda-la.

Modo kart - Use a Password
CMCHUN para ter uma nova visao
que simula um Kart. Aperte 4 para
mudar a viséo.

. Vidas infinitas,

: todos os finais ¢ mais |
¢ Vidas infinitas - Quando estiver com :
i uma vida aperte Select, v em Restart, :
: aperte ® e recomece com cinco vidas.

: Pule fases - Durante o jogo segure L2 :
i ou R2, entdo aperte um dos botdes

: abaixo e pule quantas fases quiser.

i ®.- Pular uma fase.

: .- Voltar uma fase.

i A - Pular quinze fases.

i X - Voltar quinze fases. :

: Vidas infinitas - Pause o jogo e aperte

: Select + A para aumentar suas vidas

i sempre que quiser. a
: Ver todos os filmes do jogo - Na tela
i de Main Menu, coloque o cursor so-
: bre Options e no segundo controle use ;
¢ os botdes laterais para acionar o filme :
: que quiser. E s6 fazer as combinacdes :
: abaixo e apertar X para ver o filme.
: R2-Filme 1

: L2 - Filme 2

i R2 + L2 - Filme 3

i RI - Filme 4

i Rl +R2 - Filme 5

: Rl +L2- Filme 6

: R1 +R2 +12 - Filme 7

: L1-Filme 8

i L1 +R2 - Filme 9

i L1+1L2 - Filme 10

[~cao EEIGANVES |
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Carros extras - Na tela de selegao

i de carros use qualquer um dos bo-
i toes C do seu controle para acessar
: os veiculos abaixo:

: Punisher - C¥

4x4 Monster

! Thunderbolt - C€

i The Crusher - C2

: Pistas secretas - Na tela de selegéo
i de pistas faca uma das seqiiéncias
i abaixo para cotrer em um trajeto se-
: creto. Os comandos 1, ¥ e € de-
{ vem ser executados no Direcional
i normal. Todos os truques sdo con-
{ firmados por um som.

Plsta Guadalupe AperteR+ ~l¢ En- :
tao coloque o cursor em Vegas e
aperte A + Z. :

Pista El Cajon - Aperte L+ R+ P e i
ouca o som . Ai cologue o cursor so-
bre El Paso e aperte A + Z. :

Pista Flagstaff - Aperte L + €, vai ro-
lar um som. Agora coloque o cursor
sobre Mojave e aperte A + Z.

Largada turbinada - Na hora da lar-
gada aperte e segure 0 botao do ace-
lerador pouco antes da palavra i
“Set” desaparecer da tela. Treine
até ficar bom de verdade.

Jogadores inéditos

i Personagens secretos - Na tela de
selecdo de personagens, coloque
i 0 cursor sobre Ryu e mova €
i para selecionar Akuma, ou colo-
i que o cursor sobre Ken e mova
i 2 para selecionar Dan.

Pocket Fighter

acio EE] cavES

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

b COoM NOVOS

RUA SI‘:‘ RA DO JAPI, 859

TATUAPE - CEF 03309-000
TEL/FAX 941-9957




Todas as ﬁis as,
: invencibilidade, tiros

: especiais e muito mais
Todas as Passwords devem ser inseridas
i assim: entre em Options, depois em
: Game Status. Entdo coloque o cursor
: sobre qualquer personagem, aperte ®,
: digite a Password e aperte X.

* CHOOSE ENEMIES

€y
)
®
o

Habilite quatro carros novos e duas
i pistas - Entre com a Password
: WMNNWLHTSCUCLH. Vocé vai ha-
i bilitar mais quatro veiculos: 6nibus
escolar, manta, caminhéo e um dis-
co voador. Também rolam duas pis-
i tas novas.

Invencibilidade - Entre com a
Password I_WILL_NOT_DIE e vocé
ficard invencivel em qualquer modo
de jogo.

: Pneus gigantes - Entre com a
: Password MONSTER_WHEELS para
: ficar com pneus enormes.

—

Modo dificilimo - Entre com a
Password HARDEST OF ALL e jogue
no modo Hard de dificuldade.
Aumentar poder dos misseis - Entre
com a Password DEADLY MISSILE.

A531sta aos filmes ﬂnals do jogo na se-
(iiéncia certa - Entre com a Password
SEE_ALL_MOVIES, selecione qualquer
personagem e aperte X.

Carros mais leves - Entre com a
Password REDUCE_GRAVITY.
Clonar o adversario - Entre com a
Password SAME_CHARACTER, se-
lecione 0 modo de jogo Two Playets
e escolha o mesmo personagem
para os dois jogadores.

Tiros especiais - Escolha uma das ar-
mas a seguir, faca a seqiiéncia e aper-
te o botéo de tiro de metralhadora (R2
na configuracéo original) para dispa-
rar um tiro especial. As seqiiéncias de-
vem ser executadas no direcional nor-
mal mesmo que vocé esteja jogando

[Aacao [ cavEs |

¢

R2 e vocé va1 d1sparar um Stampe
| que gasta cinco foguetes.

Interceptor Missiles - Sdo os misseis.
Consiga esta arma, faca a seqiiéncia 1,
A, ¥, R2 e vocé vai disparar um Halo
Decoy que gasta dois misseis. Funcio-
na também com a seqiiéncia 1, 1, P :
e R2 para acionar um Turbo que usa
dois misseis.
Sky Hammer Mortar - E o canhdo que :
dispara tiros para cima. Jogando com
ela faca a seqiiéncia ¥, ¥, ¥, R2 e :
dispare um Turtle Turnover que gasta
dois tiros. Funciona também com a se-
qiiéncia ¥, ¥, 1, R2 para disparar um :
Crater Maker que usa cinco tiros. i

Bruiser Cannon - Canhdo que atira
lateralmente. Pegue a arma e faca a
seqiiéncia ¥, 1, ¥, R2. Vocé vai dis-
parar um Cow Puncher que gasta dois
tiros. Funciona também com a seqiién-
cia ¥, ¥, P, R2 e dispara um Scatter
Blast que usa seis tiros.

Roadkill Mines - Sdo as minas. De-
pois de pega-las faca a seqiiéncia €,
=, 1, R2 para disparar um Cactus
Patch que gasta seis minas. Funcio-
na também com a seqiiéncia €, =, :
¥, R2 para disparar a Magnetic Mine :
que usa duas minas.




: Daytona Champlonshlp
: Circuit Edition

i Master Code - f6000924ffif

: Chegue sempre em primeiro -

: 160511f80100

: Faca o circuito a cavalo:

{ Cavalo marrom - 102fc21c0009

{ Cavalo branco - 102fc21c000a

: Fighters Megamix
: Energia infinita jogador 1 -
: 1606552c00fa

: Energia infinita jogador 2 -
i 1606732c00fa

: Jogador 1 sem energja -

i 1606552c0000

: Jogador 2 sem energia -

i 1606732c0000

i Legend of Oasis
i Energia infinita - 16088da20ff0
Magia infinita - 16088da60fff

Marvel Super Heroes

Master Code - f6000924ffff

Energia infinita para o jogador 1 -
160949£c0090

: Skeleton Warriors

i Energia infinita - 1607ebb60064
¢ Tiros infinitos - 1607ebca0064

: Vidas infinitas - 1607ebbe0064

i Virtua Fighter 2

¢ Energia infinita - 160621b800a0

i Tempo infinito - 160200320782

i Gravidade baixa - 160e007a0024
: Superchute - 160e007c0000

¢ Jogue no nivel 10 - 160e00020a0a
 Jogue na gua -160e00380010

. 'Eﬁwarcraft g ©
| Master Code - f6000914c305

Master Code - b60028000000

Itens infinitos com Humanos:
Madeira - 160d560a270f
Ouro - 160d564a270f

Oleo infinito - 160d568a270f

[tens infinitos com Orcs:
Madeira - 160d5606270f
Ouro - 160d5646270f
Oleo - 160d5686270f

NINTENDO 64

Mortal Kombat 4

Jogue como Kitana - Para conseguir
este truque siga os seguintes passos:
1) Entre com o c6digo 800fe2930010.
2) Escolha qualquer personagem e ele
sera substituido por Kitana.

3) Quando aparecer a tela “Choose
your Destiny”, escolha uma torre e
imediatamente apette todos os botdes
do controle para que a tela ndo se
amplie. Se isso acontecer o jogo tra-
va e vocé terd de comecar tudo de
novo.

5) Observacdo: Kitana ndo tem uma
foto para ser escolhida na torre.

PLAYSTATION

Mortal Kombat 4

Lute com os golpes de Kitana - Nao
é possivel acessar Kitana no Play-
station, mas da para lutar usando os
seus golpes, inclusive os fatais, com
outro personagem. Siga este passo-a-
passo:

[ acao EE]cavES |

| 1) 8002ac24 0006 - O computador }
sempre sera Shinnok :

2) 800BFD6C 0010 - Jogador 1 usa 0s :
golpes de Kitana
3) 800BFE54 0010 - Jogador 2 usa os
golpes de Kitana
4) O primeiro jogador luta com
qualquer lutador, mas o jogador :
com o controle dois deve estar com
Shinnok, caso contrério o c6digo :
nao funciona. :

Fatalities - Conheca agora os golpes :
fatais da princesa Kitana: :
Sacar arma - 2=, CA
Fireball - Pode ser feito no ar, ¥, SB :
Sqaure Wave Punch - >€, CA
Fatality Torso Rip - Perto do rival, :
€V ¥, CA
Fatality Split - ™ ¥ ¥, CA

Batman Forever
Energia infinita para o jogador 1 -
800e2edc0014

Dracula X
Subir de nivel rapidamente - 80097
becffff

Tudo infinito:

Energia - 80097ba003e7
Magia - 80097bb003e7
Coracdes - 80097ba80063
Ouro - 80097bfOfftf

Grandstream Saga
Todos os marcadores cheios:
Dinheiro - 801¢915¢869f
801c915e0001

As armas - 801c9140ffff

Os escudos - 801c9144ffff
As armaduras - 801c9148ftff
Enetgia - 800c0f04001e
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Lanca-misseis, modo

30 tiros de bonus para a arma 7.65 -
Atencéo: todas as seqiiéncias a se-
guir devem ser feitas na tela de se-
lecéo de missdo (na qual vocé en-
contra os objetivos no mapa). Para
conseguir mais municdo faca C, L,
G20 CY

Lancador de misseis com trinta ti-
ros - Aperte R, L, C&, C2, CV
Pistola 9mm com trinta tiros - L, R,
cY,cr, ct

Metralhadorra Uzi com trinta tiros -
C2,C€,C2,CH, R

Missao: lmpossivel

cabecao, arma com trinta tiros e mais

Personagens com cabecido - C¥, R,
ch, L Ce

Pés grandes - C¥, R, Z, C, C&
Personagens pequenos - CV, C1,
LR, Z

Modo turbo - C1,Z,C*,Z,C?P e
fique com o dobro da velocidade nor-
mal. Todas as dicas serdo confirma-
das com umavoz dizendo “Ah, that’s
better” (Ah, muito melhor).

Veja a historia dos

i como Meat.

IPLAYSTATION

FiFa 98

: Dinheiro facil para comprar jogadores
L3 cusromize sgled
o ‘ e JTHSER. "\_

Hoaxe

Dinheiro f4cil - Entre em Customize : .., " .. S
Squad, depois em Team Edit, Entao ; ristoria de Goro - Vd até Kombat |

: i Theater, coloque o cursor sobre a pa-
MOvVa 0 CUrsor para um time que mos- : 0100 pa-;

tre sua grana na tela. Agora é s6 fazer e anals TR S Tl

a seqiiencia ™, X, ®, L2, L1. Depois { ... " ° | ; o
leve 0 cursor até a grana e segure > | Dica enviada pelo leitor Claudio F.

até atingir a quantia desejada.

[ aAcao EE camvEs |

: lo, SP.

JPLAYSTATION

: Histéria de todos os personagens -
: Entre no Kombat Theater, cologue o
¢ cursor sobre qualquer lutador e aper- :

i teLl.

¢ ria do principe com sua imagem.

i Prandoni, de Santos, SP.

- lutadores, inclusive ade :
. Goro e jogue como Meat :

: Jogue como Meat - Escolha o modo :
i Arcade e com os dois controles sele- }
: cione 1 on 1. Na tela de selecio de
: personagens, com os dois controles,
: selecione a opg¢do Group. Continue
: nesta op¢do até vencer com todos os :
i personagens de um dos controles.
: Apds o dltimo lutador, escolha qual- :
: quer lutador e a proxima luta j4 serd }

: Dica enviada pelo leitor David ;
: Henrique da C. Pereira, de Sdo Pau-
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= Vampire Savior Mega Man X3 [0 FIghtecey oy
o X-Men vs élfeet Fighter Resident Evil Virtua Cop e + 1 Game Classico
8 « Jogos'de I.nl em cartdo de memoria - AVENTURA g
£ ACAO - (%R$4T*) - Enemy Zero —
| g Bomberman Fight! ESPORTE NeWE YE‘CO
s Castlevania: Dracula X Winter Heat -
s Deep Fear ESTRATEGIA ZX R
5 GT 24 (Corrida) . Wareraft 2
5 Soukyugurentai RPG 1 2 9 50
j’ Thunder Force V Albert Odyssey r
3 Conversor para console Magic Knight Rayearth OU 14 sx 48.'50

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. IMPOSTOS JA INCLUSOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

xcora  (011) 7295-9666  erisincasa
3 A..lRE. TSHOPPING s




Tem uma invencao melhor:
Neston todo dia.

Flocos de Cerea_i.
NESTON. MIL MANEIRAS DE SER SAUDAVEL. Trigo - Cevada - Aveia




Os 124 ganhadores da nossa
superpromocdo de aniversario

EdicGio N2 131 | 0y

Z 0
Setembro de 1998 | 2¢¢
RS 3,50

SATURNO|
DEEP FEAR

o O io‘?o de terror
¢ o momento

NINTENDO 64

MISSAO: IMPOSSIVEL DRACULA X
Como encarar o game _ Jogue de
mais inteligente cabeca para
e dificil do console aixo e
F-ZERO X e g Shocam
FORMULA 1 Ay
Dois lancamentos

de pura velocidade ==

e diversdo e

—
GRAN TURISMO - ==
Corra com os melhores {" .:, | 3
carros e o Modo Extra U/ h & ) Sl

As melhores versoes de dois campeodes de luta
ARCADE | : ' PLAYSTATION

THE KING OF 'REAL BOUT
FIGHTERS '98 SPECIAL

*Os golpes especiais eTodos os recursos e

que ndo estdo nos fliperamas  golpes especiais secretos
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