L]
r ']
B e PP

i
F r * -

SR R . T — nl
— | "l

Total NBA 96

[mg D@nkey I(ong Country Q
Teliia - 3 Allen Trulogy
Conguesy@inhe, S Jaz'Mania’
IGharlieWiCool Yo GBI o BN V[{ Troopers
Sta@eeep Spacethe _f

Wa craft2 PU D Levels‘ | il e
>Hrl Ise a I_-| d o . *1‘: ; ,- e L.' | :I-;-_.; Y |SSN 032 2

' Fantasy General f s G 'lll]“lii! 3

L

: ng Nut; *..::-;'_:_4;,’:_- RN N s B 7035 1150'3‘!30

Mfa Ef/j



ije

L

lkt%uc e  ,  d

13

.

s
P

]

011/ 631-383
% Tekst

", 18 sprat, kanc. 454

011/ 627-875
LD
.

s
F - | J
4 .
5 ¥r e !;1.-‘: = S
[l i,
- -—-.H—J'
. T 2z
Sl
& i
.. '.'. ..-
i ' ¥ i .

& i . T 1 e a ol o
u i Ta . s o .
w BRI T + 304 ! i
=l | ] Fl B 4 s
. IR & I ™ . ¥ i 3 a
| -Le?i:}' Eclil g }
- i a L = 1
Ty i i -.I"..r g = =
¥ i CH R

r, R e H
" "I‘-q._ _‘]',‘_. ':L :' 5

rafika "
ke o T

i

re sa automeia

S
Kviz

h
Simulacije

VINIEG
o

odabranihggara
Spar‘]' .

. g
: e Bl
e .
r- % - ‘n
3 - ] o
| . & ¥
oha el r
= -
on =
136 ol
e g H
§ B
i @
-. - . . ‘:\.
-’ F
-
ey :
i — P !

i _—

o - i
- = b [

] ‘ !‘.- -

" L 4
.- - ]
- -

- r -
G
& k.

B — e
o .
=i £

s i ! 5
- Tl 3
e o 9 G
B e
B ;

Raine il
Auto-motoijiike 8
Drustvene ="
Strateske =
Logicke

3D g

Pucac

Arkadne

NPADS DUKE NUKEMSD  -SSOCCER2 fg‘mmmm . DUKE NUKEM 3D
EIFA 96 DESCENT2 INDY-CAR 2 RAFT2 2 CIVILISATION 2
NHLOS: FAST ATTACK NEAJAW SN ALIED GENERAR DESCENT 2
WRESHEERMANTA ARCADE AMERICA g N LUN i CYBERIA 2
wmwﬁﬂu ..... \ EXIREME QAMS, '

WINOY o - )0 e VERZIA un&?ﬁ
QFFICESS . | Danmm
CORELGeT P g M KB

WINFAR D Hompletna ([} ushrg ek *
61(655531’:} -'Mﬂgi}fﬁﬁﬁfplﬂfﬂn_[ﬂ :

S T Cené snimonjd'ad 35413




T :
- o B L L » o PR B
e e g I S i e o T o R, Ao

AR

Ll ks -"_'_'-‘.'1-_ ik r - .-'-.’;
~ Pripremio Drag

y =y
W o
s || T,
oy
B T -_l:_ .r

‘najnovijoj Star 7rek igri dobijate $ansu da
resite zaveru u samom vrhu klingonskog
Velikog saveta. Nalazite se u telu mladog

- Klingonca pred kojim je provera ratnickih sposo-

bnosti. Na svecanosti, medu brojnim okuplje-
nim ratnicima pojavio se i Gauron (Gowron),
predsedavajuci u Velikom savetu. Ali, pri raspa-
Kivanju poklona pronaden je Hunter-killer, ma-
la sonda programirana da ubije licno Gaurona.
No, atentat ne uspeva jer se vas otac u posle-
dnjem trenutku bacio pred sondu. Odatle pocinje
vasa pustolovina — osvetiti smrt oca i razotkriti
zaveru unutar klingonskog carstva.

Igra bi se mogla opisati kao interaktivna epi-
zoda ,Star Treka". Na odredenim mestima u igri
moZete pomocu misa da razgovarate sa licnosti-
ma, Koristite predmete ili potegnete oruZje. Na-

kon svake akcije je drugacija filmska sekvenca.

lzdavac ,Viacom New Media” uz igru prilaze i
knjigu o Klingonskoj kulturi i kasetu za ucenje
klingonskog jezika, ali niSta od toga nije neo-
phodno za igranje.

Za Klingon je u studiju sagradeno vise scena:
jedan bar, kuca junakove familije i neizbezan

5 b
S A S
KOSOVAC
:

star Trek:
Klingon

komandni most klingonske krstarice ,Bird of
Prey”. U ovom interaktivnom filmu od dva sata,
u nekim scenama pojavljuje se i do 12 glumaca.
Reziser je DZonatan Frejks (Jonatan Frakes),
poznatiji Kao komandant Vil Rajker (William Ri-
ker) iz ,Star Trek: The Next Generation”, a jedi-
na licnost iz serijala koja se pojavljuje u igri je
Gauron koji se pojavio u 4 epizode ,,The Next Ge-
neration”. Pored toga 3to je i sam veliki oboZa-
valac Klingonaca, Frejks je rezirao i vise epizoda
»The Next Generation” i ,,Deep Spece Nine".

wviacom" najavljuje i Star Trek: Episode Gui-
de sa svim epizodama , The Next Generation” i
»Deep Space Nine”, kao i igre Star Trek: Borg i
Star Trek: Voyager. Nove Star Trek igre sprema-
ju i, Microprose” - Star Trek: Generations i ,,AC-
claim” - Star Trak Academy i Star Trek: Return
to Volcano. Ka’'plah!

llltlilIIiIl'I-ll.-li-lliliiiiiiilllIliliili!lill11iiii-ililllliilIIIlllIli-IiiiliIliIlllilit-Iiilil1!-li--.iiiliiiiqi+ii&1"--.l-il.;-||-t

rod sa Rimljanima se nasu-
kao na obalu nepoznatog
kontinenta, te oni (po logici
stvari) odlucuju da ga nasele. lako
je podnaslov igre Veni Vidi Vici, The
Settlers 2 je daleko od istorijski ko-
rektne simulacije, na svu srecu. Sa-
mo iz lepse stilizovanih gradevina
vidi se da upravljate Rimljanima.

The Settiers 2

Veni Vidi Vici

No, oni nisu jedini na novom konti-
nentu. Jos tri naroda prave svoje
kolonije: Nubijci, Japanci i Vikinzi.
Pripadnici drugih naroda se, nara-
vno, prepoznatljivo razlikuju, ali se
najveca razlika ogleda u stilu gra-
devina.

Kada igrate po sistemu slucaj-
nog izbora, mozZete birati bilo Koji

~ sta na karti. Inace, sve komande 8e

od 4 naroda, ali Campaign opcija
je ograniCena samo na Rimljane.
Campaign je podeljen na 10 pogla-
vlja (nivoa), a na svakom nivou
postoji vise misija Koje treba ispu-
niti.

Od vojnih noviteta, pored pet vr-
sta vitezova postoji vise ratnih gra-
devina, kao Sto su toranj za osma-
tranje ili stacionarni kKatapult. Od
novih civilnih gradevina tu je
~zgrada za podizanje javnog mora-
la” (Citaj: pivara), Stala za zapreZne
magarce (da naseljenici ne moraju
sami da prenose proizvode), kovni-
ca novca (za placanje vojske), bu-
nar (potreban nekim zgradama,
npr. pekari) i lovacka kucica (lovci
love zeceve, lisice i jelene).

Upravijanje je poboljSano u
odnosu na prvi deo. Sada postoje i
sistem za obaveStavanje i kamera-
prozor za pracenje odredenog me-

nalaze u prozorima koje mozete
ukljucivati, isklju¢ivati i pomerati
po zelji. Graficki napredak se brzo
primeCuje: SVGA grafika od 640 x
480 do 1024 x 768. U ,Blue Byteu”
navode da je rezolucija od 1280 x
1024 napustena, jer se primecuje
tek kod 21" monitora. Jedna od
ozbiljnijih zamerki: nema opcije za
igru preko mreze ili modema, po-
stoji samo Split Screen za dva igra-
¢a sa dva misa.
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-ld Softwareovog” Quakea pojavila bez ikakve

najave na Compuserveu zajedno sa tri nivoa za
viSe igraca. Shareware od 4,3 MB u ,,Idu” opisuju kao
verziju za opSte traZenje gresaka i napominju da na
osnovu ove verzije ne treba izvlaciti pogreSne zaklju-
¢ke o finalnoi.

Na pocetku se krecete kroz prazne sobe i mozete da
posmatrate cudnu, poligonima predstavljenu, munici-
ju i eksplozije svojih Sest oruzanih alatki (jednocevna
i dvocevna puska, jednostruki i dvostruki ,Nailgun" i
bacaci raketa i granata). Kasnije nailazite na protivni-
ke kao Sto su vitezovi, lebdeci
Carobnjaci, bezerkeri sa ¢eki-
¢ima i motornim testerama,
golemi koji vas gadaju poligo-
nalnim munjama... Javlja se i
¢udan plavi morfujuéi objekat
koji ne nanosi Stetu, ali fun-
kcija mu nije bas jasna.

Ova verzija Quakea ima
mogucnost igranja preko mre-
ze, a uz mali patch i preko mo-
dema. Odmah se primecuje re-
alistiCnost i Zivotnost pokreta
likova koji se krecu realnom
brzinom, a ne jure kao u Hex-
enu. lako su kompjuterski li-
kovi realniji, mnogo su zaba-
vnije DeathMatch borbe. DZej
Vilbur (Jay Wilbur), jedan od
programera Quakea naglasa-
va da ¢e se DeathMatch igrati -
preko posebne mreZe, pa Cete

I znenadenije je bilo potpuno kada se prva verzija

prakti¢no moci da se jurite
sa ljudima iz celog sveta.
.1d” planira da Quake mre-
Za preraste u samostalnu
mrezu sa serverima Sirom
sveta povezanih visoko-

propusnim vezama.
~id Softwareova” test-
verzija se ni igracki ni gra-

ficki ne razlikuje od kon-
kurentskih programa. Ma-
ksimalna rezolucija je 360
X 480, ali igrac se vise ne
sukobljava sa ravno bitmapiranim protivnicima, nego
sa ,pravim” trodimenzionalnim neprijateljima. Proti-
vnici ponekad ipak ne izgledaju dovoljno detaljno i kao
da se krecu ,skokovito™. No, bar se njihovi posmrtni
ostaci teCno stapaju sa podom.

Zasto ,Id” objavljuje test-verziju bez najave i to
ovakvu koja lako razbija visoko postavljena ocekiva-
nja? U industriji igara obiCno se veoma pazi da pre
zvani¢nog objavljivanja nista ne procuri, jer konku-
rencija ne spava i svi vole da vide sa ¢im se nadme-
Cu. Pretpostavka je da Duke Nukem 3D od ,3D Re-
almsa” nudi ,.sve Sto se ofekuje od Quakea” pa se u
~1du” plase da njihov proizvod ne izgubi interesova-
nje trzista.

Da li ,Id Software” ne Zeli da pokloni konkurenciji
previse paznije, ili Ce finalna verzija Quakea biti toliko
dobra da je ova test-verzija izbacena kao ,pilula za
uspavljivanje konkurencije"? Sigurno je samo jedno,
bitka za 3D igru godine je tek pocela.
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dasnji Lost In Town) je pravi interaktivni
film. Opet ste u ulozi junaka kome je pri-
kaceno ubistvo koje nije pocinio, tako da
vas juri i policija i gomila placenih ubica
dok vi sami reSavate ubistvo.

Urban Runner nosi potpis Muriel Tra-
mis koji je stajao i na avanturama Geisha

mpmwmbﬂamn ;

Star Trek:Klingon

| Fascination, a i seriji Goblins. Ali, Urban The Settlers 2
Runner ima potpuno novi koncept igre: Urban Runner
mesavina avanture i akcione igre koje se OPIS| T
neprestano preplicu i zavise jedna od dru- :l‘."’a"‘*d Tactical Fighters  13.
ge. Tako prvo reSavate tipi¢ne zagonetke, AIE mﬂ ;g
a onda jurite kolima kroz grad. Vizuelno se Urban  ,Coktel Vision” najavljuje da je za SVGA verziju u Charlie J Cool 69,
Runner sastoji potpuno od filmskog materijala. a za 32000 boja i full-screen video potreban Pentium na 90 Conquest Of The New World 8.
priblizavanje igranom filmu je odgovomo 25 glumaca,  MHz, i Cetvorobrzinski CD-ROM drajv, a da je za VGA D , 9.
koji su radili na snimanju nesSto manje od pola godine.  verziju dovoljna i 486-ica. g-gstructmn Derby 60.
iddy’s Kong Quest 59.
S e 000000 000000000000000000000000000000008000000s0000ssrEtIsttIttttsstEsassatnne sesessssssnasns .o Fantasy General 10.
Foreman For Real 64.
teSke vestine. Nije bilo zanemarljivo Garfield 62.
ni prisustvo pe3adije, odnosno puca- :::::15;" o g;
nje sa zemlje, pa tako i u igri Flying Leading Lap 58.
Corps morate voditi racuna o uznemi- Ripper 6.
ravanju ,mrava”. Rise And Rule Of
Od aviona kojima se moze upravija- EI“E """‘:";'t Empires 1:-
ti prisutni su: za nemackog pilota - Et; I_.rergﬁnmp Space Nine :IIE
Albatross DIII i Fokker Dr 1 Triplane; Super Mariokart 64.
za Britanca — Se5a ili Camel; za Ame- Taz Mania 61.
ra — Spad 13 ili Nieuport 28. Sarenis Terra Nova 17.
ostalih letelica koje Cete susresti u igri R?::; POA VG s
o port Tycoon Deluxe 18.
je impozantan: Albatross CV, Fokker VRTroopers 60.

DVII, Aviatik C, Halberstadt Dii, Pfaiz D#, Rumpler C, Warcarft 2 PUDlevels 14.

¢
Zeppelin R, Be2C, Bristol F2A, DH9, Fe2b, Re8... Warhawk 66.
Tolika detaljnost prilikom izrade, kako bi se posti- Wing Nuts 11.
PREDSTAVLIAMO

gla Sto veca realisti¢nost, ima i svoju cenu - 2 kom-

A g : Team 17 20.
pakt diska. Da li je opravdana, sazna¢emo u oktobru POZAIMLIENI INTERVIU
d programerskog tima ,Rowan Software” kadadistributer ,Em- Kris Roberts 21.
o igrali smo veC nekoliko zapaZenih simulaci-  pire Interactive” pla- OSVRT
ja letenja — Overlord, Dawn Patrol i Air Pow-  nira plasman igre. I re Championship Manager 2  22.
er. Flying Corps predstavljaju prvu u novoj seriji si-  (nv) ‘ N T «c R Bacrve Fatal Racing 23.
mulacija letenja sa 3D modeliranjem i F;‘Er;raghter g:‘
pejzaZzima. Na osnovu rovovskih mapa Hammer Of The Gods 04,
1z Prvog svetskog rata (zahvaljujuci Hi-Octane 23.
UdruZenju zapadnog fronta) i savreme- MechWarrior 2 22.
nih snimaka terena francuskih bojista :.“'f"" 23.
R T i1zza Tycoon 23.
sacinjen je realistican 3D prostor u ko- Shivers 24,
jem se odvija igra. Za zvuk se Koriste au- Silent Steel 23.
tenticni snimci buke motora na razlici- OGLASI 25.
tim visinama i mitraljeskih rafala. STA DALJE?
Sem $to je rezolucija 640 x 480 pikse- Kompilacija 5 31.
la, jo$ jedna od specijalnosti Flying Cor- KORAK PO KORAK
psa jeste kreiranje Dblaki:l u nﬁkn!ikn.slgj ﬁ?sﬂ;a;ﬁul BEALR 1 552'
jeva (layera), Sto omogucava igralu (ali i Indiana Jones And
protivnickim pilotima) da se prakti¢no The Last Crusade 44,
sakrije u oblacima. Ovo je prava igra za Indiana Jones And
takticare — u Prvom svetskom ratu nije slT""’ FI :t:pm“”a“t" E
bilo ,lokovanja” cilja i ispaljivanja rake- Woodroof And '
te po sistemu , fire & forget”, vec je bitka The Schnibble Of Azimuth 51.
zavisila od umesnosti pilotiranja i stra- CVETKOMPJUTERA 50.
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ada je Vilijem Gibson (William Gibson) na-
pisao ,Neuromancera” i postavio temelje
novog pravca u SF knjizevnosti nazvanog
cyberpunk, verovamo nije ni slutio da e se
iz toga izroditi Citava subkultura Koja danas ima
mnogo poklonika, posebno medu mladim ljubitelji-
ma ratunara. Cinjenica da je cyberpunk veoma po-
pularan ne izaziva posebno cudenije, jer vec danas su
globalne raunarske mreZe, virtual reality, kompju-
terski (i ostali) kriminal, tehno muzika, droga i sl.
postali stvarmost.

U ¢itavoj toj stvari, medutim, postoji jedan para-
doks. lako je kompjuterska tehnologija neodvojivi
deo cyberpunka, do sada se
nije pojavila nijedna ozbilj-
nija igra koja bi bila name-
njena upravo onima Koji Ci-
taju cyberpunk literaturu,
sludaju odgovarajucu muzi-
ku, hakuju u slobodno vre-
me i, uopSte, misle na taj
nacin. No, dragi nasi hake-
ri, surferi, sajberpankeri, svi
koji organski ne podnosite
Doom i Mortal Kombat Ko-
nacno se desilo nesto i na tom planu. Evo necega 5to
je namenjeno prvenstveno vama — Rippera.

Najpre bi trebalo da definidemo Sta je zapravo
Ripper. To je prilicno tezak zadatak, zato $to je u pi-
tanju igra koja u sebi objedinjuje toliko toga da joj se
Zanr ne moZe precizno definisati. Cini nam se, ipak,
da bi najadekvatnija odrednica bila da se radi o ,in-
teraktivnom cyberpunk trileru sa elementima horo-
ra”. To je mesavina logicke igre, avanture, arkadno-
pucacke igre, strategije i, konacno, pravog pravcatog
filma. Sta vide od toga Covek moze pozeleti?

Ne zelimo da zvudimo zlurado, ali moramo pri-
znati da od ,Gametekovog” ogranka ,Take 2" nismo
ocekivali posebno kvalitetnu igru. Prethodne avan-
ture ove firme (Heli: A Cvberpunk Thriller, Bureau
13) jesu bile originalne po nekim Karakieristikama,
ali su na trzistu prosle relativno nezapaZeno zato
$to su objavljene u trenutku kada su neke druge, da-
leko bolje igre bile aktuelne. Videvsi valjda da sa pro-
sefnim avanturicama nece daleko doguradi, ljudi iz
~Take 2" su .sakupili na gomilu” ¢etiri miliona do-
lara, zasukali rukave i zapoceli rad na projektu Koji
je, po njihovim refima, trebalo da pomeri dosada-
$nja shvatanja o izgledu kompjuterske igre na pragu
21. veka. Logi¢no je da se odmah namece pitanje: je-
su li uspeli da ostvare svoj cilj? Sa zadovoljstvom
moZemo Konstatovati da je odgovor na ovo pitanje

potvrdan i da posle Rippera, u domenu kompjuter-
skih igara, viSe nista nece biti kao pre.

Radnja Rippera se odvija u Njujorku, sredinom
novembra 2040. godine. Nalazite se u ulozi DZejka
Kvinlana (Jake Quinlan), no-
vinara ,Virtual Heralda", ko-
me je ,pripala Cast” da izve-
Stava o brutalnim ubistvima
koja su Sokirala javnost, a za
koje je odgovornost preuzela
nepoznata osoba koja se
predstavlja kao Trbosek, odi-
gledno aludirajuci na miste-
rioznog londonskog ubicu s
kraja devetnaestog veka. Po-
sle svakog obavljenog ..po-
slica™, Trbosek se videofonom javlja DZejku, kazuje
svoje impresije 0 onome $to je uradio i indirekino na-
javljuje sledeci zlofin. Ne znajuci zbog Cega je bas on
izabran da prenosi javnosti monstruozne Trboseko-
ve planove, DZejk se zadatka prihvatio vise iz rado-
znalosti nego da ude u trag ubici. .

Medutim, preokret nastupa posle treceg ubistva
kada je Trbosek u okviru standardnog .obracanja ja-
vnosti” najavio da ce
sledeCa Zrtva biti Dzej-
kova koleginica i devoj-
ka, Ketrin Pauel. Cim je
primio ovu poruku,
izbezumljeni DZejk se
uputio do Ketrininog
stana kako bi je upozo-
rio na ozbiljnu opa-
snost. Stigao je relati-
vno Kasno — Trbosek,
doduse, nije dovrsio
svoj naum, ali je Ketrin
pretrpela toliko snazan
sok da je pala u duboku
komu iz koje, po mislje-
nju lekara, povratka
najverovatnije nema.
Besan zbog toga, DZejk

samoinicijativino zapocinje istragu mimo ustaljenih
policijskih procedura u pokusaju da otkrije koja se po-
remecena osoba krije iza pseudonima ,,Trbosek™”.

Da bi se neka igra uopste mogla podvesti pod jos
uvek nejasno definisanu kategoriju ,interaktivnog
filma", ona mora biti napravljena u filmskom mani-
ru, sa barem jednom velikom glumackom zvezdom
Cije ¢e ime na kutiji biti odStampano masnim slovi-
ma i na taj nacin privlaciti potencijalne kupce. ., Ta-
ke 2" ne samo da su ispoStovali ovo nepisano pra-
vilo, vec su otisli i korak dalje. Za uloge u Ripperu
angazovali su vefinom profesionalne glumce koje
ste gledali u mnogim filmovima, ali im imena vero-
vatno ne znate zato 5to nisu u pitanju holivudske
«top zvezdice".

Najzvuénije ime koje se pojavljuje u Ripperu je bez
ikakve dileme Kristofer Voken (Christopher Wal-
ken), prava holivudska legenda koga smo, izmedu
ostalog, gledali u filmovima ,The Deer Hunter”, ,A
View to a Kill", ,Batman Returns”, ..Pulp Fiction"
itd. On glumi policijskog inspektora Vinsenta Ma-
gnotu koji vodi slu¢aj , Trbosek"”. Medutim, iako je u
sluzbi pravde, Magnota nije ni najmanje prijatan ¢o-
vek — nadmenost, arogantnost, ak i nasilnicko po-
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nasanje, osnovne su osobine koje ga krase. Kako se
igra bude razvijala, ispostavice se da je inspektor ne-
kada bio ,,sa one strane zakona" i da iz nepoznatih
razloga Krije krunske dokaze koji su bitni za istragu.

Sledece ime koje bi trebalo da vam bude poznato
je Karen Alen (Allen), glumica Cija je karijera poce-
tkom osamdesetih bila u usponu, a onda naglo pre-
Kinuta. Pamtimo je po ulogama u ,.Raiders of the
Lost Ark™, ,Starman” i ,Malcolm X". Karen Alen se
pojavljuje u ulozi doktorke Kler Barton, upravnice
kKlinike na koju je u komatoznom stanju doneta Ke-
trin Pauel. Bartonova je poznati
neurosajber-hirurg, ali i naucni-
ca Ciji eksperimenti ne spadaiju
bas u red dozvoljenih. Izmedu
nje i Magnote postoji vrlo udan
odnos.

Dion Rajs Dejvis (John
Rhys-Davies) (,Raiders of the
Lost Ark”, .Indiana jones and
the Last Crusade” itd.) veC se
odomacio u , kompjuterskim fil-
movima" (Wing Commander 3 i
4), pa njegova pojava u ovoj igri
ne predstavija posebno iznenadenje. Ovog puta on
ne igra svemirskog heroja, vec okorelog mafijasa Vi-
ga Hamana preko koga se ubistvo moZe naruciti po-
put crne Kafe u restoranu. On je covek kome se rad
Dzejka Kvinlana nimalo ne dopada.

Jo$ jedna bitna liCnost u Ripperu je DZoi Falkoneti
u tumacenju Dejvida Patrika Kelija (David Patrick
Kelly) koga ste ,milion” puta gledali u filmovima,
najcesce u ulogama negativaca (., The Warriors”, .48
HRS", .. The Crow™). Falkoneti je profesionalni cyber-
space surfer koji najveci deo svog Zivota provodi pri-
vezan za razlicite vrste VR uredaja i s(t)imulatora.

Nekada davno bio je u braku sa Kler Barton. Inace,
omiljeni hobi mu je sakupljenje nozeva (1.

Konadno, bilo bi nepravedno ne pomenuti debi-
tanta Skota Koena (Scott Kohen) koji je odigrao gla-
vnu ulogu - DZejka Kvinlana, Tani Vel¢ (Tahnee
Welch) (glavna vanzemaljka u filmovima ,,Cocoon 1
i 2™) u ulozi Ketrin Pauel | Bardzsa Meredita (Bur-
gess Meredith), veCitog Rokijevog trenera. Pored ovih
licnosti u igri se pojavljuje i veliki broj drugih. Uz-
gred, Sta mislite, ko je od navedenih likova Trbosek?

lako Ripper predstavlja jedinstvenu i zaokruZenu
celinu, koncepciju igre cemo objasniti na taj nacin
Sto cemo je uslovno podeliti na dva dela - deo koiji se
dogada u realnom svetu i onaj u cyberspaceu.

Nacin igranja i kretanje kroz realni svet su, u prin-
cipu, vec videni. U pitanju je subjektivno kadriranije,
dakle igrac vidi ono 5to ispred sebe vidi DZejk Kvin-
lan. Animacije kretanja su zaista perfektno napravlje-
ne (Cak i pokretanje glave), s tim $to odlican utisak
malo kvari Cinjenica da se ove animacije ne mogu
prekinuti. Sigumo ¢e svakome biti interesantne prvi,
moZda ¢akK i drugi i
trei put, ali posle
toga umeju da po-
stanu dosadne.

Problemi na koje
cete nailaziti u real-
nom svetu su logi-
Cke i avanturisticke
prirode. Potrebno je
obici brojne lokaci-
je u Njujorku, de-
talino razgovarati
sa ljudima, iskori-
stiti odredene predmete na odgovarajucim mestima
i sl. Sve je o zamiSljeno i napravljeno izuzetno rea-
listi¢no tako da, naprimer, u inventaru nikada nece-
te imati vise od 4-5 predmeta i to uvek malih dimen-
zija koji se i u stvarnom Zi-
votu mogu nositi po dZepo-
vima. To znacdi da sa sobom
necete nositi merdevine, ka-
menje, police i sline glupo-
sti. Naravno, da bi avanturi-
sticki deo tekao glatko, mo-
racete se suoc€iti sa brojnim
logiCkom problemima (obi-
janje elektronskih brava,
provaljivanje Sifara, popra-
vljanje kompjutera itd.).

Specijalitet Rippera je sva-
kako cyberspace koji ¢ini drugu veliku celinu igre. Cy-
berspace je zamiSljen Kao prostor u kome postoje
brojni ,izvori” (wells) kojima surfer moZe pristupiti
ukoliko poznaje odgovarajucu $ifru. Ulaskom u odre-
deni ,izvor”, korisnik zapravo ulazi u virtuelni svet
koji je kreirala osoba ili organizacija kojoj .izvor" pri-
pada. Ovde Ce se igraC ponovo susresti se velikim bro-
jem logickih zagonetki, ali i sa strateSkim problemi-
ma, pa ¢ak i arkadno-puca-
¢kim sekvencama koje podse-
caju na Doom ili Creature
Shock. Zahvaljujudi moguéno-
stima kKomuniciranja unutar
cyberspacea, DZejk Ce, takode,
moCi da ostvari kontakt sa
umom Ketrin Pauel i sazna za-
nimljive informacije. Kona-
¢no, veliko finale Rippera ce se
odigrati u cyberspaceu i to u
virtuelnom Vajtepelu (Virtual
Whitechapel) koji zapravo
predstavlja simulaciju london-
skog kvarta u kome je ,,ordini-
rao” pravi DZek Trbosek.

Ripper je ekstremno teska
igra cak i na ,Easy” nivou te-

Zine. To se pre svega odnosi na izuzetno slozene lo-
gicke probleme za Cije reSavanje ¢e vam biti potre-
bno odliCno znanje engleskog jezika (poznavanje si-
nonima i fonetickih ekvivalenata), znanje matema-
tike, fantasticna mo¢ opaZanja i razdvajanja bitnog
od nebitnog, odlicno pamdenje i, najvaZnije, dar za
logicko razmisljanje. Autor ovog teksta se ne seca da
je ikada video igru koja je imala toliko kompleksne,

ali i zanimljive zagonetke kao $to je to sluaj kod
Rippera. Tvrd orah narocito predstavljaju problemi u
cvberspaceu - neki su na prvi pogled potpuno nere-
Sivi. Prema tome, svi ,,ozbiljno” orjentisani korisnici
racunara Koji za sebe veruju da spadaju u inteligen-
tne Homo Sapiense, trebalo bi da se suoe se ovom
igrom. Na ve(i izazov do sada garantovano nisu na-
18li. Upravo zato smo i rekli da je ovo igra za progra-
mere, hakere i ljude sli¢nog kova. Cvrsto stojimo na
stanovistu da onaj ko zavrsi Rippera bez konsulto-
vanja bilo kakvog resenja, moze sebe smatrati nat-
prosecno inteligentnim covekom.

Tehnicke strane igre su, kao Sto moZete pretposta-
viti, vrhunske. Digitalizovane video sekvence su ne-
Sto najbolje 5to je do sada videno na kompjuterima.
U zavisnosti od hardvera koji posedujete, digitalizo-
vane scene mozete pokrenuti u niskoj rezoluciji (ceo
ekran) ili u visokoj rezolu-
ciji (polovina ekrana, ,,in-
terlace” mod i ceo ekran).
Da je Ripper kojim sluca-
jem uraden u True Coloru,
po kvalitetu se uopste ne bi
razlikovao od filma koji
gledate na televiziji. Mora-
mo jos pomenuti da su . Ta-
ke 2" za naslovnu kompo-
ziciju odabrali dve decenije
staru pesmu .Don't Fear
the Reaper” grupe ,Blue
Oyster Cult”, koju je svojevremeno i DZon Karpenter
iskoristio u svom filmu ,No¢ vestica”.

I na kraju jedno upozorenje. Na Zapadu je Ripper
(iz opravdanih razloga) ocenjen kao nepodoban pro-
izvod za ljude mlade od 17 godina, pa se tamo i pro-
daje sa takvim ,pedigreom”. U domacdim cedeteka-
ma slicna ogranifenja ne postoje, ali je nasa duznost
bila da ukaZzemo na ovu Cinjenicu. :

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio ,Espro”

ZANR: logicka igra/avantura/interaktivni film

PLATFORMA: PC

Pa...
(skoro) sve!

Preteska igra
za obicnog
smrtnika.
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erovatno su svi koji uzivaju u ovom tekstu
imali-prilike da u udzbenicima istorije pro-
Citaju o ,,otkricu Amerike, i herojskoj kolo-
nizaciji od strane hrabrih pionira evropske
kulture...” i druge sli¢ne bjuvotine. Izgleda da je ljude
iz firmi ,Quicksilver” i ,Interplay” (posle 504 godine)
pocela da grize savest, pa su pristupili ispravljanju
istorijske nepravde. Igra Conguest Qf The New World
zasigumno ne predstavlja niSta novo na planu upra-
vljalkih simulacija. No, raduje mogucnost da igral
odabere neki od danas gotovo potpuno istrebljenih in-
dijanskih naroda (Inke, Maje, ...) i potom o€ita propi-
snu lekciju onima koji se danas po enciklopedijama
kite slavnim imenima avanturista, istrazivaca i misi-
onara (u stvari nisu bili nista drugo do obi¢ne barabe
i pliackasi na Celu hordi svojih poluinteligentnih suna-
rodnika ciji je jedini cilj bio da ognjem, madem i krstom
sazezu civilizacije koje su vladale
Amerikom, a u svoje matiCne zemlje
vrate brodove pune orobljenih drago-
cenosti. Naravno, tu je i demokratska
mogucnost da zastupate i drugu stra-
nu, uz sve opcije koje uz to slede (Si-
renje glasina o ljudozderstvu lokalne
populacije tj. medijski rat, spaljivanje
sela i gradova - jednom redju, Sirenje
evropskih moralnih vrednosti).

Posle uvoda stavljeni ste pred de-
likatan zadatak izbora nivoa tezine,
broja igraa i nalina igranja (mo-
demska verzija podrzava do 6 Kkori-
snika). Kada obavite sve birokratske
procedure (unos imena, prijava pore-
za...) vas vladar ¢e vam poZzeleti do-
brodoslicu u ve¢ poznatom maniru
humaniste ,....a ako se ne budes pri-
drzavao naredenja, umesto drézavne
penzije dobices drzavne lance,...").

Celokupna radnja igre se odvija na
glavnom ekranu (3D mapi vriog No-
vog Sveta) i to preko komandnih pen-
dZera. U gomjem desnom uglu su opcije koje Cete i sa-
mi shvatiti (zumiranje, traZenje gradova po imenu...).
Vecinu opcija u igri éete lako razumeti, mada za neve-
Ste postoji i fenomenalno uraden Tutorial u kome vas
kralj, postavljajuci vam razne zadatke, provodi kroz
sve bitne elemente same igre. Ono cuveno ,,...or you
will be back in chains, if vou get back at all” mozete u
Tutorialu slobodno da zaboravite, tu je samo da vas
isprepada i motivise na 5to bolje savladavanje lekcija).
| pored sve jednostavnosti, evo ipak nekoliko saveta:

{ O q'u oSt

f The New World

1. Nemoijte da koristite opciju Deattach All
koja vam je ponudena kada kliknete na nekog
od svojih vojskovoda. Ako vam se to desi,
ostade vam vojvoda bez vojske, pa vam preo-
staje da jedinice ,,rucno” vracate pod koman-
du nekog od generala - odaberete doti¢nog,
otvorite prozor Units, zatim odaberete jedini-
cu i pribliZite je komandantu. Trebalo bi da se
jedinica pojavi na listi, a da nestane sa mape.
Ipak, ova procedura neretko zakaze, pa vam
se posao moZe oduZiti — zato ipak ne dirajte
pomenutu opciju.

2. Na nacin sli¢an prethodno opisanom po-
stupate u slucaju prebacivanja ljudi i dobara
na brodove.

3. Autori igre su evidentno dobro potkovani
u oblasti ekonomije pa su poseban akcenat sta-

vili na trgovinu. Postoje naturalna razmena (direct tra-
de), pretplata na neku robu (pending) koju onda Ceka-
te da stigne (u zavisnosti od efikasnosti PTT-a), kao i
stalni trgovinski aranzmani (market trade, persistent
trade...) kojima mese¢no dobijate novac u zamenu za
neku robu. Savet autora teksta: sa drugim igraCima i
nekim manjim indijanskim plemenima (ne odnosi se
na one koje moZete odabrati da vodite), (rgujte samo
po principu tante za tulumbe (jer se precesto deSava da
vas zavrmu), a sa svojim trgovcima iskljucivo sklapaj-
te ugovore (inade su cene izuzetno nepovoljne)!

4. Nijedan objekat u vasem gradu nece na-
predovati, ako prvo ne unapredite admini-
strativno sediSte. Napredovanje ne podrazu-
meva samo lepsi izgled i vecu produktivnost,
vec obicno i neke do tada nepostojece opcije,
pa gledajte da uvek budete ,.u trendu”. Naro-
ito pazite na odrZzavanje stambeno-komu-
nalnih objekata, jer nedostatak Zivotnog pro-
stora Katastrofalno utiCe na zajednicu.

5. Objekte za trgovinu (i turizam) ne moze-
te da izgradite bez poCetne Koliine reproma-
terijala kojim se posluje (goods). Pomenuti
goods na pocetku igre nemate, niti ga mozete
dobiti bez komercijalnih objekata, pa cete, na-
Zalost morati debelo da ga platite trgovcima
(oko 10 puta skuplje od svega ostalog).

6. Igra radi po principu poteza. Po
odabiranju End Tum, kompjuter malo
rafuna, odigraju se bitke (ako ih je uop-
Ste bilo), zatim sledi izvestaj o postignu-
tim rezultatima (u prethodnom kvarta-
lu), eventualne poruke i... novi potez.
Neophodno je da stalno pregledate pri-
stigle poruke jer u njima mogu biti i ve-
oma znacajni obavestajni podaci.

7. Bitke se odvijaju (kako je vec po-
menuto) izmedu poteza. 1zvedba pod-
sea na Sah. Jedinice ne mogu da se
krecu dijagonalno, a artiljerija gada sa-
mo polja koja su tacno ispred nje, do-
duse na bilo kojoj udaljenosti. Sa desne
strane je slika glavnokomandujuceg
vasih snaga, od Cije veStine zavisi koli-
ko napada moZete izvesti u jednom
krugu. Ako su jedinice bez komandan-
ta, imate samo tri napada. Ukoliko ste
jali okruZite neprijatelja konjicem i
iskoristite prednost napada sa vise
strana (mnogo vise neprijatelja gine), a
ako ste slabiji sve skoncentriSite u sre-
dinu i gledajte da zarobite neprijateljske simbole (za-
stava, ratni totem...) jer u tom slucaju dolazi do rasu-
la u protivnickom taboru.

8. Ako vodite neku od evropskih nacija, prilikom
napada na indijanska sela i gradove ne postoji opci-
ja zauzimanja ve¢ samo sravnjivanja sa zemljom. Da
li je u pitanju bag ili jo$ jedno neprijatno istorijsko
podsecanije?

9, Dosta Citanja' Instalirajte i snalazite se dalje sa-
mi!

Viktor TODOROVIC

ZANR: upravljacka simulacija
PLATFORMA: PC

Drugaciji

% pristup tematici
osvajanja
Amerike.

Vec videno

i nacin @
et upravijanja.
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arantovano nema
Citaoca ,Sveta ko-
mpjutera” koji ni-
je cuo za fimu
~Acclaim”. Serija borila-
Ckih igara Mortal Kombar
dozivela je, slobodno mo-
zemo reci, opSteplanetar-
nu populamost i izbacila
ovu kompaniju u red onih
koje se izuzetno visoko
kotiraju kod igralke po-
pulacije. Medutim, posto-
je i oni koji .Acclaim”
smatraju treCerazrednom
firmom koja objavijuje is-
Kljucivo poludebilne plat-
formske i borilacke igre
Cija je jedina svrha zagiu-
pljivanje Sirokih narodnih
masa. Do slitnog zaklju- &
Cka dodli su izgleda i sami .Acclaimovci”, pa je mo-
zda upravo to razlog zbog ega je u poslednje vreme
doslo do znacajnog pomaka u izdavackoj politici ove
firme. Posle veoma uspe$ne i neobitne avanture Bad
Mojo, .,Acclaim” je u saradnji sa malo poznatom ku-
com ..Rozner Labs Softvare Groups™ objavio jos je-
dnu Sokantnu avanwru. i definitivno oborio sve re-
korde kada je u pitanju duina naslova neke igre.
lako horor igre vuku korene jos iz doba ZX Spec-
truma, tek ekspanzijom Sesnaestobitnih ratunara
(prvenstveno Amige) pojavili su se kvalitemiji naslo-
vi koji su se mogli pohvaliti sablasnom atmosferom
dovoljnom da u pojedinim momentima zaista zapla-
si igrala. Verovamo najdalije su otisli programeri
~Horror Softa” koji su pod okriljem danas ve¢ poma-
lo zaboravljenog .Accoladea” objavili tri veoma

uspesne igre: Elvira, Elvira 2:
laws of Cerberus | Waxworks. Me-
dutim, tek uvodenjem CD-a kao
nosioca velike koli¢ine informaci-
ja u kompjutersku tehniku, stekli
su se uslovi da se na trziStu pojave
multimedijalne igre visoke realisti-
Cnosti poput one koju sreCemo kod
filma. U takvim uslovima horor igre
su dozivele pravi procvat (uzmimo za
primer . Sierrinu” Phantasmagoriu).
Vec na osnovu uvoda u igru moZe se za-
Kljudit da je D avantura bogata prizorima ko-
ji nece prijati svakom. Prica je smeStena u blisku
buducnost, Los Andeles 1997. godine. Rihter Haris,
upravnik poznate klinike i ¢uveni lekar, zatvara je-
dne vederi iz ista mifa” bolnicku zgradu i po€inje
hladnokrvno da ubija sve koji su se nasli u njoj. Nje-
gova kéerka Laura na poziv policije stiZze na lice me-
sta i uspeva da nagovori odgovome da je puste u bol-
nicu kako bi pokusala da na miran nacin nagovori
oca da se preda. Na samom ulazu zatiCe stravitan
prizor, ali to nije niSta prema onome $to je ¢eka ka-
da bude krenula u detaljno istraZivanje zgrade.

Sa tehniCkog stanovista, D je odliéna avantura.
Igrac vodi Lauru Haris gledajuci na okolinu iz njene
perspektive, pri Cemu je kretanje uvek praceno konti-
nualnom animacijom. Kompletna igra je renderova-
na na profesionainim grafickim radnim stanicama
(nema ni jedne jedine digitalizovane scene), s tim $to
je posebna paznja posvece-
na animaciji Laurinih po-
kreta i mimici njenog lica.
Upravo zato kadrovi u koji-
ma se ona pojavijuje osta-
vljaju zaista izvanredan
utisak. Takode, izuzetno
efektno su uradene scene u
kojima se Laura priseca
svoje proslosti. Nasuprot
mracnim i turobnim boja-
ma koje su koriSCene da bi
se dofarala unutrasnjost
bolnice, ovi fleSbekovi su

‘ﬂ

obojeni neprirodnim nijan-
sama narandzaste i crvene
boje Sto izaziva jos vedi Sok
kod igraca koiji je veC iona-
ko zbunjen prizorom na
ekranu. Naravno, da bi
ovakve animacije danasnji
kompjuteri mogli da .,pro-

gutaju”, Citava igra je izra-
dena Interlace tehnikom
koja se u poslednje vreme
Cesto koristi kod digitalizo-
vanih igara.

Posto smo propisno na-
hvalili ovu avanturu, bio bi
cmed sada red da objasnimo

zbog Cega smo joj dali relativno skromnu ocenu. U
nekoliko navrata potpisnik ovih redova je pojedine
igre ocenjivao nizom ocenom od adekvatne (recimo,
Full Throttle ili Beavis & Butt-head) zato $to su, je-
dnostavno, prekratke i lako se zavrSavaju u izuze-
tno kratkom vremenskom periodu.

Ako bismo sada, recimo, uporedili duZinu Full
Throttla i avanture D zakljucili bismo da stoje u pri-
bliznom odnosu kao ,Rat i mir” i japanska haiku
poezija (5to mozda i nije slucajno, jer su igru pravi-
li Japanci). Zvudi neverovatno, ali duZina avanture
D je proporcionalna duZini njenog naslova. Drugim
recima, igra je toliko kratka da igrac nece sti¢i ni da
zagreje stolicu, a vec ¢e doci do njenog kraja. Reci-
mo, da bi se preSao prvi CD potrebno je uraditi sve-
ga 14 radniji (7).

~Epska” duZina ove avanture je verovatno osno-
vni razlog zbog Cega je karakteriSu osobine danas
praktitno nespojive sa pripadaju¢im Zanrom. Naj-
pre treba reci da je D igra koja se odvija u realnom
vremenu. To znaci da vreme jednako protile i za La-
uru Haris i za igraca. S obzirom na ovakav koncept
I na Cinjenicu da je u pravom Zivotu nemogude ,.sni-
miti poziciju” ili ,,pauzirati” dogadaje (mada bi to
ponekad zaista bilo zgodno), opcije Save/Restore
Game u ovoj avanturi uopste ne postoje. Dakle, ako
zelite da zavrSite igru, morate odvojiti nekoliko sa-
ti koje Cete bez prekida provesti uz ekran monitora.
Citava stvar je dodatno zakomplikovana time $to D
ima nekoliko razliitih zavrsetaka od kojih je samo
jedan pravi. Stoga vam se moze lako desiti da igru
zavrsite, ali da na kraju dobijete poruku ,Bad
Luck”. Posle toga vam ne ostaje nista drugo nego
da sve igrate iz poCetka.

Avantura D je poput injekcije ili flastera, namenie-
na za jednokratnu upotrebu. No, ako treba da bira-
mo izmedu Kratkog kompjuterskog i dugog televizij-
skog horora oli¢enog u opsteobrazovnim emisijama
tipa ,Uticaj magle na stranacki Zivot u pomorav-
skom regionu”, onda je izbor viSe nego jasan. Iznaj-
mite 2 u nekom od CD klubova i odigrajte ga. Zado-
voljstvo jeste kratko, ali je zaista jedinstveno. :

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio ,T.M. Comp”

ZANR: avantura

PLATFORMA: PC; PlayStation
MEDIJUM: 2 kompakt diska

Y

animacije.

Postoji li kraca @
avantura?
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davna, pradavna vremena, srecno i
bericetno Zivljase narod u zemlji Aer.
Savel petorice (Council of Five) pokri-
vase sve socijalne potrebe novcem iz
primame emisije i ljudi bejahu zadovoljni. Ipak i toj
idili iznenada dode kraj. 1z neke daleke (ali srodne i
nesvrstane) drzave u Aer banu Shadowlord i proti-
vustavno se proglasi za njenog Guvernera. On
odmah zavede strogu i restriktivnu monetarnu poli-
tiku, a da zlo bude jos vece, njegova nezakonita de-
latnost zapreti i samom kontinuitetu drzave Aer. Sa-
vet petorice se suprotstavi takvoj samovolji i na dra-
maticnoj nofnoj sednici izglasa nepoverenje Shad-
owlordu i pozva narod na ustanak, a za glavoko-
mandujuéeg postavi... koga drugog nego vas!

Eto nama radosti. 1z SSl-jeve i , Mindscapeove"
Kuhinje u poslednje vreme dolaze samo prave posla-
stice. Ni Fantasy General nije izuzetak. Autori su se
odluili za ve€ oprobani recept. U odnosu na Panzer
General i Allied General nista se bitno nije izmenilo
u nacinu igranja. Izgled mapa i grafika su potpuno
isti, sve stare opcije i dalje postoje (sem 5to su dru-
gacije ilustrovane), ali ono 5t
ovu tortu ¢ini posebnom nisu
kore, ve¢ glazura.

Od startovanija igre, pa sve do
izdavanja famozne komande
Exit to DOS, igraca prati nevero-
vatno dobra muzika kompono-
vana od strane Rika Roudsa
(Rick Rhodes) i Denija Pelfrija
(Danny Pelfrey), u izvodenju ho-
ra i simfonijskog orkestra. Po-
stoji Cak 16 melodija u trajanju
od 43 minuta, a moZete ih slu-
Sati i na obicnom audio CD ure-
daju. Autor ovih redova priznaje
da nije (od kada je pre deset go-
dina prvi put seo za ratunar),
tuo ovako dobru muziku napi-
sanu za neku igru. Atmosferu
upotpunjuju i odliéni zvuéni efe-
kti tokom borbe. Jedina zamerka
programerima je neshvatljiv izo-
stanak animacija prilikom suda-
ra jedinica za vreme bitke. Ume-
sto toga, ratnici se tabaju na mapi, ali je zbog 2D po-
gleda slika priliCno neuverljiva.

Jedna od zgodnih osobina igre je 3to jedinicama
mozZete promeniti imena po sopstvenom nahodenju,
$to u odredenim trenucima moze situaciju uciniti ve-

A

oma zabavnom (Rao $to
ce to, recimo, bit sa auto-
rom teksta kada ga pozo-
vu na informativni ra-
zgovor” zbog njegovih ba-
pristickih poduhvata koje
moZete videti na priloZe-
nim slikama, prim. ur.).

Mada pretpostavljamo
da je vecina Citalaca oda-
vno apsolvirala strategije
ovog tipa, evo ipak nekoli-
ko saveta za one Koji se po
prvi put susrecu sa SSl-je-
vim ostvarenjima.

Veoma je bitno koji ce-
te lik odabrati na pocetku
(Cetiri su ponudena). Iz-
bor zavisi od vaseg stila
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igre. Ako ste, naprimer,
pobomnik agresivnog na-
stupanja i ,blickrig" te-

hnike, najbolje ¢e biti da odaberete konjickog vojvo-
du. To ¢e vam omoguciti da odmah na pocetku igre
dobijete neke jedinice (teSka i laka Konijica,...) koje
biste morali da naknadno razvijate kao neki drugi
lik. Likovi koji poseduju magijske mo¢i mogu pone-
kad da prizivaju i vrlo cudnovate save-
znike (koje regularnom Kupovinom
trupa ne mozete nikada dobiti) - leteCe
vile, oklopne insekte i sl..

Ulogu protivavionske i defanzivne
artiljerije iz prethodna dva dela ovde
preuzimaju strelci (Archers). Ofanzivna
artiljerija (Siege Engines) ima i jednu po-
sebnu osobinu; ako je dovucete dovolj-
no blizu protivnika, a zatim napadnete
nekim drugim jedinicama, artiljerija ce
vam automatski pruziti podrsku, ¢ak ia-
ko ste je prethodno Koristili za gadanje.

Obavezno osvajajte sva mesta ozna-
Cena na mapi. Ako vam protivnik po-
nudi predaju, a niste oslobodili sve Sto

se da osloboditi, komotno ga odbijte, jer
se prilikom zauzimanja nekog mesta obi-
¢no dogodi nedto povoljno za vas (pri-
klju¢i vam se dobrovoljalka jedinica ili
heroj Zeljan slave, moZete pronaci novac
ili kakav magitni predmet...). Kako vre-
me odmice, bi¢e vam dozvoljena sve veca
sloboda u odabiru bitaka na strateskoj
mapi, pa i tu primenjujte isti princip - bo-
lie osvajajte .mic po mic” i skupljajte po-
ene, jer ako strelovitim juriSem dotucete
slabijeg protivnika, jati ¢e da vas nepri-
premljenog dokusuri.

Magija koju primenjuju vase jedinice
je defanzivnog karaktera, a ofanzivne
magije mogu se pronaci u Karakteristi-
¢nim objektima (i potom Kkoristiti tokom
bitki). Lik koji vodi armiju moZe da ima
i svoje magije. Njegovu magiju pozivate
iz glavnog menija, a ne iz menija jedini-
ce. Tokom bitke ¢uvajte kao o€i u glavi
jedinice kojima ste dali neku dodatnu
opremu, jer ako oni zaginu, oprema ne-
staje u nepovrat, a kako je re¢ mahom o
unikatima — Steta je neprocenjiva.

Stalno snimaijte stanja! PoCetak igre nagovestava
da ¢e obratun sa zlim momcima biti lak, ali...

Viktor TODOROVIC
CD-ROM ustupio ,Espro”
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a prilicnom skepsom zapoceo sam instalaciju
igre Wing Nuts. Ni u jednom stranom ¢asopi-
su nisam procitao ni retka o toj nepoznatoj
igri Cudnog naziva i nisam imao pojma Sta
me ofekuje. Uvodna sekvenca predstavljala je digita-
lizovani filmski insert. Mladi americki pilot, vojnik u
Prvom svetskom ratu, upravo je objasnjavao zgodnoj
Francuskinji (tipi¢na intelektualka plave kose) teori-
Ju 0 spojenim sudovima. Prekinula ga je uzbuna -
otpoceo je napad nemacke avijacije. DotrCao je do
svog aviona i vinuo se u vatreni okrsaj. Strpljivo sam
gledao sekvencu, Zalio za Francuskinjom koja je
ostala sama na drugom minutuy, i nisam taéno ni pri-
metio kada se usred digitalizovanog materijala poja-
vio niSan Kojim sam mogao upravljati. Da stvar bude
gora, po ekranu mi se motao plavi avion¢i¢ sa ne-
mackim oznakama, snimljen filmskom kamerom, a
pritiskom na levo dugme misa otvorio sam vatru na
isti. Tako je otpofeo moj prvi susret sa spektakular-
nim interaktivnim filmom pod naslovom Wing Nuts.

Trenutno se proizvode dve varijante takozvanih
interaktivnih filmova - avanturisticke i akcione (ar-
xadne). Kod avanturistickih (Phantasmagoria, Un-
der A Killing Moon, Ripper, The Daedalus Encounter,
McKenzie & Co.) uglavnom tece filmski insert posle
Kojeg se misem klikne na neki deo ekrana, kako bi
se insert nastavio na odgovarajuci nacin, eventual-
no snimijen iz drugog ugla ili sl. Ono 5to je dominan-
tno u ovoj varijanti interaktivnih filmova je da se pri-
Ca zaustavlja sve dok igra¢ ne povuce potez (bio on
pravilan ili ne) i potom se nastavlja projekcija. Po
mom misljenju, nedovoljno dinamicno za video igru,
premalo atraktivno za film. Doduse, to jesu poceci i
ne treba ih preostro kritikovati, a sem toga igratima
avantura je verovatno ritam smenjivanja inserata
sasvim odgovarajuci. Stvar ukusa.

U drugu grupaciju, koju smo nazvali akcionim in-
teraktivnim filmovima, uglavnom spadaju ostvare-

nja ,American Laser Gamesa” (Mad Dog McCree 1 i
2, Who Shot Johnny Rock?, Crime Patrol...), uz neza-
obilaznu ,Originovu” seriju o Wing Commanderu,
ali je bilo i fenomenalnih, mada nedovoljno eksplo-
atisanih primera drugih firmi - recimo, Slam Dunk
With Scottie Pippen. Specifinost ove Kategorije in-
teraktivnih filmova je u tome S$to oni teku i ostavlja-
ju gledaocu bukvalno par sekundi da reaguije u pra-
vom trenutku. U zavisnosti od toga kako on iskori-
sti dato vreme, prica tece pozitivno ili ne.

Wing Nuts firme ,Rocket Science” spada u ovu
drugu kategoriju interaktivnih filmova. U toku uvod-
ne sekvence nesvesno se poistovecujete sa glavnim
junakom (pogotovo dok se smuca po travi sa Francu-
skinjom), tako da lako uskacete u njegovu kozu kada
otpoCne sekvenca igranja. Posto su ti delovi igre tako-
de saCinjeni od digitalizovanih filmskih inserata (do-
crtan je samo nisan kojim upravljate), prelaz izmedu
pasivnog gledanja i aktivnog uticanja na dalji tok pri-
Ce je izveden glatko, skoro savr$eno. Medutim, s obzi-
rom da smo sline stvari videli i u ALG-ovim igrama,
postavlja se opravdano pitanje, po temu je Wing Nuts
tako poseban. Stos je jednostavan —uad Dog McCre-
€u, naprimer, protivnici su statiéni — uvek se pojavlju-
ju na istoj tacki ekrana i vec u drugom igranju znate
gde da ih Cekate. U par sekvenci sa viSe protivnika,
njihovo pojavijivanje se odvija po sistemu slucajnog
izbora, Sto donekle razbija monotoniju. Specifi¢nost
Wing Nutsa je u tome Sto niSanom jurite neprijateljski
avion po ekranu i ne postoji Sablon po kojem cete zna-
ti gde Ce se avion pojaviti i gde Ce oti¢i. Naravno, po-
sle dovolino dugo igranja uvezbacete se da nisanom
pratite avion bez vecih odstupanija (ali tek posle do-

voljno dugo igranja). Jedini interaktivni film koiji smo
do sada videli da je imao tu vrstu raznovrsnosti jeste
Slam Dunk basket, koji takode tece na razli¢it nacin i
tesko moze dosaditi posle jednog igranja (Sto je, naza-
lost. odlika svih dosadasnjih ALG-ovih izdanja). Pozi-
livna strana Wing Nutsa je i pregrst kratkih kadrova
koji se smenjuju u brzom montaznom ritmu., drZeci
paznju gledaocajigraca stalno prikovanu za ekran.
Praktitno, gledate ,Partizansku eskadrilu” u kojoj
mozete postati Dalibor za tili ¢as. Parcici jurenja nepri-
jateljskog aviona bivaju preseceni momentima kada
se Svaba nade iza vas, pa ga treba vesto eskivirati. U
sve to su vesto umontirani kadrovi pilota sa osvrta-
njem i niSanjenjem, i letackih bravura koje pojacava-
ju tluziju, Sto i jeste svrha filma.

Perfekcionisti ¢e mozda biti nezadovoljni $to se
uloga igraca svodi samo na pucanje, a ne i na let
(princip igre je Kao u Rebel Assaultu 112 i The Cha-
os Controlu). Medutim, bojim se da bi dodatne fun-
kcije samo otezale igru, a pretpostavljam da ni rea-
lizacija takve igre nije ba$ jednostavna (i ovako sve
deluje strasno skupo - puno unistenih aviona, stati-
sta, kostima...). Moje glavne zamerke upucene su
nepostojanju povezivanja vise racunara i meduso-
bnih obracuna, kao i malom broju nivoa - svega
Sest. Dodude, mozda bi vise nivoa postalo vreme-
nom dosadno. Ovako, taman srusite most, unistite
izvidacki balon, kresnete jedan cepelin, unistite Cr-
nog, zatim Crvenog barona i... puna kapa. A posto se
Crveni baron (simpati¢ni brkati pijanac) spasao na
Kraju iskoCivsi iz svog zapaljenog aviona, moZemo
se nadati nastavku, /

Nenad VASOVIC

CD-ROM ustupio ,Espro”
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zgleda da je otkupljivanje prava za izradu ko-

mpjuterske igre bazirane na poznatoj TV seriji

~Star Trek” postao popularan sport medu fir-

mama koje se bave ovim poslom. Ako zanema-
rimo nekoliko bledih pokusaja koji datiraju jos iz do-
ba osmobitnih ratunara, prva ozbiljnija igra na ovu
temu bila je ,Interplayeva” avantura Star Trek: 25
Anniversary. Posle solidnog uspeha koji je zabelezi-
la ova igra usledio je i nastavak po imenu Judgment
Rites, Stafetnu palicu je potom preuzeo ,Spectrum
Holobyte” i napravio izvanrednu avanturu A Final
Unity inspirisanu drugim velikim ciklusom ove seri-
je .Star Trek: The Next Generation™.

Kao Sto verovatno znate, treci ciklus serije ,Star
Trek” je stavio tacku na avanture posade svemirskog
broda .Enterprise”, i centralnu radnju preneo na or-
bitalnu stanicu ,,Deep Space Nine” pod komandom
kapetana BendZzamina Siska. Medutim, nove epizode
su kod televizijske publike prosle daleko losije nego
Sto se ofekivalo, pa su producenti vec posle dve sezo-
ne prikazivanja bili primorani da stopiraju ovaj pro-
jekat. No, i pored toga 5to ,.Star Trek: Deep Space Ni-
ne” nije dostigao popularnost svojih prethodnika, ne-
ki likovi iz serije su ipak ostali upamceni. Verovatno
da je zbog toga firma ,Viacom Newmedia” resila da
okusa sreCu sa istoimenom igrom.

lgrac koji iznajmi (ili, ne daj Boze, kupi) ovu igru
dobice dva maksimalno popunjena CD-a 5to bi u da-
nasnje vreme jos uvek trebalo da garantuje da se ra-
di o ostvarenju koje moze obezbediti dobru zabavu
u ¢asovima dokolice. Ali, umesio Zeljno ofekivane
zabave i zanimljivih svemirskih avantura, jadni vla-
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Star Trek:

Deep Space Nine

Harbinger

snik ovog 1,2 GB dugog materijala bice pre-
ko svog monitora bombardovan 90% kon-
centratom dosade koji ¢e ga uspavati bolje od
bilo kog medikamenta. Moramo reci da smo
igru (jedva) zavrsili i da utisci koje iznosimo
odslikavaju pravo stanje stvari.

Centralna li¢nost avanture Harbinger je di-
plomata Envoj Benik koji dolazi na stanicu
.Deep Space Nine" kako bi pomogao izve-
snom ambasadoru Karigu u zakazanim pre-
govorima sa novootrkivenom rasom Sitijana
(Scythians). Medutim, neposredno pred sleta-
nje na stanicu, Benikov brod napadaju siti-
janski dronovi i teSko ga ostecuju. Glavni ju-
nak, naravno, izvladi Zivu glavu i obave-
Stava kapetana Siska o onome Sto se do-
godilo. Posto se situacija konacno smirila,
Benik odlazi do ambasadorovog apartma-
na, ali tamo zatife njegov les. Ko je i zasto
ubio ambasadora Kariga pitanje je na ko-
je se hitno mora naci odgovor.

Od tog mesta Harbinger poCinje da
~plete rolku oko igraevog vraia". Igranje
ove avanture se skoro iskljucivo svodi na
beskrajne dijaloge izmedu Benika i osta-
lih likova koji odgovore na pitanja veci-
nom daju u obliku na kome bi im pozavi-
deli i profesionalni politi¢ari (,.govori pu-
no, a ne reci nista™). Jedini akteri koji ne
pate od logoreje su pripadnici rase Sitija-
na, ali oni zato predstavljaju Krajnost u
drugom pogledu - sporazumevaju se
isklju¢ivo izgovaranjem pojedinacnih reci
izmedu kojih prave pauzu od dvadesetak,
pa i vise sekundi (!). MoZete zamisliti ka-
ko onda izgledaju pregovori sa njihovom
delegacijom kada posle svake reCi sledi
~pis-pauza”. Jos jedan od bisera je i potpu-
no odsustvo inventara, Sto se, otigledno,
idealno uklapa u Talk Show koncepciju
ove igre.

Posle iscrpljujuce dosadnog prvog dela
avanture (Citaj: prvi CD), radnja se seli u
tajanstvenu tvrdavu koju su nekada izgra-
dili daleki preci Sitijana. Ovde, na srecu,
nema toliko praznih pria, ali su se zato za
monotoniju pobrinuli lavirinti i liftovi od
kojih se tvrdava sastoji. Ipak, drugi deo
igre jeste nesto zanimljiviji i od igraca za-
hteva da upotrebi mozak. Za promenu.

Malobrojne svetle talke u mraku zva-
nom Harbinger su pre svega grafika (veo-
ma lepa i Sarena, zaista dostojna hvale) i ar-
kadne sekvence koje po svom obliku donekle
podseaju na pojedine nivoe iz Rebel Assaul-
ta, odnosno njegovog drugog nastavka. Igrac
¢e u pet navrata tokom igre biti u prilici da
isproba svoje streljatke sposobnosti unista-
vajuci neprijateljske svemirske brodove. Do-
duse, ucesce u akciji se iskljucivo svodi na ni-
Sanjenje i pucanje (pracenje protivnika kon-
trolise kompjuter), ali sudeci prema visokom
kvalitetu ovih pucackih sekvenci, programe-
rima Harbingera bi najbolje bilo da se okanu
~Corava posla” (mislimo na pravljenje avan-
tura) i da svoje znanje i umece iskoriste na
polju arkadnih igara (verovatno bi u tom slu-
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{aju njihovi proizvodi zabeleZili daleko bolje rezulta-
te). Pohvalno je i to 5to su glavnim likovima u igri
glasove pozajmili glumci koji su glumili i u seriji.

Ono $to je na kraju i dalje ostala apsolutna miste-
rija jeste zbog Cega je avantura dobila podnaslov
Harbinger. Naime, ,Harbinger” je ime bespilotnog
svemirskog broda koji u prvoj polovini igre napada
stanicu ,,DS9”. Brod se jednostavno pojavljuje u je-
dnoj sceni, igra¢ ga potom u arkadnoj sekvenci uni-
stava i to je sve. Zaista nam nije jasno odakle auto-
rima ideja da igru nazovu po ne¢emu Sto ¢ini 0.5%
njenog scenarija.

Star Trek: Deep Space Nine — Harbinger je pro-
masaj kakav skoro nije viden. Igru vam mozemo
preporuciti jedino u slu¢aju da vam je potreban efi-
kasan lek protiv hronitne nesanice. Ako, pak, ne-
mate takvih problema, onda... )

Slobodan MACEDONIC
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- roblem borbenih simulaci-
) ja letenja je uglavnom re-
| lativno siromasna grafika

i sputana masta. Prave se
kao vise-manje pucacke igre, s tim $to
je glavni junak postavijen u enterijer
KoKpita aviona (za razliku od sve po-
pulamijih Doomacina). U ATF-u je
stvar prilitno drugacdija.

Na CD-u zauzima preko 600 MB, a
ukoliko se instalira na hard disk ra-
zbaskari se na skoro 40 MB. Zahteva
prilicno brzu masinu (barem 486DX
ukoliko niste skloni mazohizmu). Za-
visno od kvaliteta graficke kartice mo-
Ze raditi na svim rezolucijama do 1024
X 768, Sto je svojevrsna retkost.

Po startovanju programa otvara se meni koji pod-
seca na komandni pult avionskog ratunara. Na izbo-
ru vam je let pojedinalne misije, ili ceo scenario — Egi-
pat 1998. ili Rusija 2002. godine. Imate mogucnost
da pregledate sve avione NATO flote koji su vam na
raspolaganju tokom igre, i to kroz zaista mnogo aspe-
Kata. Tu je 3D model, fotografija, fotografija kokpita,
shematski prikaz aviona, prikaz motora aviona kao i
tekstualni opis letelice. Pored ove opcije imate mogu-
¢nost da dobijete osnovne’podatke i o vazduhoplovi-
ma koji nisu direktno ukljudeni u igru, doduse sa ne-
Sto manje podataka: 3D model, fotografija i opis.

Ukoliko se odlucite da igrate celi scenario, potre-
bno je da se registrujete Kao pilot. Unosite svoje ime
1 Callsign, Sto mu dode nesto kao nadimak (za nase
prilike prigodno bi bilo da se nazovete Avala-1, ali iz-
bor je ipak samo va$). Sledi opis situacije (koja nije
slozena i komplikovana), zatim mapa misije na stan-
dardnom taktickom stolu i odabir letelice nakon ce-
ga vrsite opremanje oruZjem i gorivom.

RIRCRAFT SELECTION

Zavisno od misije naci cete se na zemlji ili u va-
zduhu. Letenje je (kao uostalom i cela igra) praceno
izuzetnom grafikom, ali velika zamerka ¢ini koman-
dovanje pravcem, koje je pomalo neprecizno. Odgo-
vori na ostale komande, kao i ponaSanje aviona su
uglavnom dobri.

Pritiskom na ‘Esc’ u kokpitu otvara se padajuci
meni u kome moZete podesiti sredstvo upravijanja
(tastatura, dzojstik ili nedto drugo). Tu je i odrediva-
nje ugla gledanja - iz kokpita, van njega, u vrhu ra-
Kete... JoS mozete podesiti prikaz na HUD ekranu i/ili
ukljuciti opcije za varanie.

Kada se sve sabere i oduzme, A7F je viSe nego do-
bar medijum za iskaljivanje besa uz prili¢no korisce-
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dli¢na igra Warcraft 2 obelezila je prosiu
godinu, paralelno sa Command & Con-
quer koja je uradena po sliCnom principu.
Ako ste imali mogucnost da igrate War-
craft 2 iu drustvu, ugodaj je bio jos jadi. Igru sa dva
igraca moguce je realizovati preko mreze ili mode-
ma, a igra¢i mogu biti suparmnici ili saveznici koji za-
jiednickim snagama pokusavaju da poraze neprija-
teljske trupe i budu ovencani vetnom slavom. Reci-
mo, autor teksta je preSao Warcraft 2 prvo predvo-
deci orke, zatim ljude, onda se sa svojim kolegama
bacio na mreZno igranje... Posle izvesnog vremena
dosadilo nam je pa smo izmisljali spostvene nivoe...
Kad smo konaéno pomislili da smo se otarasili
.napasti”, stiglo nam je 50 novih nivoa koje je tre-
balo preci. Istini za volju, nivoe nisu pravili ljudi iz
.Blizzard Entertainmenta” (koji su pravili original-
nu igru). Jedna strana piratska grupa je skupila ni-
voe koje su pravili razni ljudi Sirom sveta, objedini-
la ih i obnarodovala. Uostalom, ,Blizzard Enterta-
inment” je ba$ zato sa originalnom igrom isporu-
¢io i Level Editor za kreiranje sopstvenih nivoa i
smicalica.
Nivoi nam stizu na samo jednoj disketi (doduse,
skroz popunjenoj), a nakon instalacije se rasire na
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QBarcraft 2

PUD Levels

¢itavih 9 MB. Ako ste mislili
da cete se lako proSetati kroz
njih, grdno se varate jer toga
ima ,ohoho”. Za one koji ne
znaju, proces instalacije i
startovanja nivoa je sledeci:
raspakujte disketu u direkto-
rijum gde se nalazi Warcraft
2, startujte igru, izaberite Sin-
gle Player Game, zatim Cu-
stom Scenario, izaberite je-
dan od ponudenih 50 scenari-
ja i startujte igru.

Ako smo za originalne ni-
voe rekli da su teski, kako
igra odmiCe (autor teksta mo-
ra da prizna da se namucio na
13.1 14. nivou sa ljudimai 14.
nivou sa orcima), za dodatne
nivoe moZzemo reci da varira-
ju od stradno lakih i debil-
nih, do neverovatno teskih
i suludih. Ipak, dodatni ni-
voi su uglavnom zamiSljeni
kao borba prsa u prsa do

totalnog istrebljenija, $to u
originalnim nivoima nije
uvek bio slucaj. Doduse,
svaki od ovih novih nivoa
predstavija Warcraft 2 u
malome, jer sadrzi na jednom
mestu sve smicalice Koje mo-
gu da se pojave. Tako imate
nivo gde samo sa seljacima
treba da srudite celo neprija-
teljsko selo (i to bez ikakve
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BASTANENN. oS- 3 .f;r:::;tfﬁ-ﬂ?}r dodatne gradnje), da unistite

.

Dark Portal sa samo jednim
carobnjakom (a setite se po-
slednjeg nivoa sa ljudima i
unistavanja tamosnjeg Dark
Portala)...

Globalno gledajuci, nivoi
su sasvim dobro osmisljeni, s
tim $to se vidi da su pravljeni
kao Zelja pojedinaca da nado-
knade neke propuste i neispu-
njene Zelje iz originalnog pa-
kovanja. Medutim, ako ste
presli Warcraft 1 12, verova-
tno vam je vec preko glave i

L]
T T

El L ¥ - I i
B
A P e R s S o —
= &

orkova i ljudi, pa moZda necete izdrzati i odigrati
svih 50 nivoa. S druge strane, ako niste preterano
zaljubljeni u Warcrgft 2 i ne ide vam od ruke, ovi ni-
voi ¢e biti prava stvar jer ¢ete mozda moci da prede-
te i vide nego $to ste u prvi mah pomislili. Investici-
ja od jedne HD diskete (pod uslovom da veC imate
Warcraft 2) nije nikakav problem da probate ovu
kompilaciju novih nivoa.

Viadimir PISODOROV
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Domisljata i
@ inventivna
scenarija.

Ima i bisera”
koji su smesno
jednostavni.
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osle uspeha uvene trilogije Alone in

The Dark, zatim igara Ecstatica i Bio-

Forge, iz ,Philips Medie” stize nova
igra sa slicnim izvodenjem i 3D renderisanim
likovima — Alien Odyssey. U dubini svemira
uzlecete letilicom sa ogromnog svemirskog
broda. U Betan sistemu (gde se inae nalazite)
treba da izvrSite analizu planete za pet dana
(obiCan rutinski zadatak). Navigacioni ko-
mpjuter vam saopstava da zbog atmosferskih -
nepogoda nije u moguénosti da izvrsi dalje
skeniranje i jedino Sto sigurno znate je da postoje
oblici Zivota. Spustajuci se nize kako biste obavili da-
lja istraZivanja, vasu letilicu udara grom. Naglo gu-
bite visnu, otkazuju vam glavni, a zatim i pomo¢ni
motori i ostaje vam da konstatujete kako Ce sletanje
~da boli”.

Posle nesreCe nalazite se u polumrtvom stanju.
Stanovnik planete na kojoj ste se nasli posmatrao je
vasu nesrecu i stize do vas nekom vrstom lebdeceg
motora (Kao iz filma ,Return Of Jedi™).
IzvladeCi vas iz mrwvih” nekakvom
ljubicastom kuglom, i ubijanjem ne-
prijateljskih vojnika koji su u medu-
vremenu pristigli, domacin vas poziva
da ga sledite. Sedate za motor i tako
pocinje prva misija. Upravijanje je naj-
lakSe pomocu misa, pa savetujemo da
ga izaberete u opciji za namestanje
kontrola. Nemojte ni pomisljati da
igrate preko tastature ili dzojstika,
skoro je nemoguce i necete uspeti da
smaknete nijednog ,loSeg momka”.

Prvi deo igre ima izvodenje kao u
Wing Commanderu i Rebel Assauitu.
Na neprijatelje pucate sa dva mitralje-
za. Pazite, jer kada se zagreju ne mo-
gu pucati rafalnom paljbom. Njihova
lemperatura predstavljena je u vidu
skale koja se nalazi na komandnoj ta
bli motora. Na tabli se nalazi i skala
za oSteCenje motora Cije naruavanje
trebate da spreCite. Neprijatelji vas
napadaju bacajuci bombe u koje treba
da pucate kako biste izbegli gubljenje
energije. Pored svoje, morate da vodite racuna i o
energiji vanzemaljca koji vas je spasao - ne da biste
mu se oduZili, ve¢ 8to ako ga slu¢ajno (a moZda i na-
merno) pogodite vise puta, ginete nekoliko sekundi
posle njega. 1zbegavanje gadanja vanzemaljskog
prijatelja nije uopste lako, jer se on stalno uplice
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=l Cete surovu animaciju postepenog otkidanja no-

izmedu vaﬁeg nisana i neprijatelja (kao da to radi
namerno). Svaki put kada unistite neprijatelja prika-
zace se drugacija animacija, koja tokom igre postaje
sve dosadnija i dosadnija. U normalnom nivou teZi-
ne lako je zavrsiti ovaj deo igre, ¢ak i za one koiji ni-
su najvestiji u ovakvom tipu igara.

Sledece Sto vas Ceka jeste pohod na neprijateljsku
bazu. Unistavate neprijateljskog ¢uvara i ulazite u
gradevinu kroz neku vrstu ventilacije. Po ulasku,

vas prijatelj nestaje i ostajete sami. Po¢inje arkadno-
avanturisticki deo igre. Upravljanje se vrsi preko ta-
stature. Pomocu strelica se kreete, taster ‘Z’ je za
cucanj, ‘X" za skok, tasterom ‘1’ uzimate stvar (oru-
zje) u ruke, ‘Ctrl’ za pucanije, a ‘Space’ sluZi za akti-
viranje liftova, kompjutera i slicnog.
Pritiskom na 'Esc’ dobijate meni sa
opcijama za podesavanije zvuka, ispi-
sivanje reCi, snimanje i ucitavanje
stanja itd. U gornjem levom delu
ekrana je predstavljena preostala
energija u procentima i preko pokazi-
vaca rada srca.

Krenite prema kraju hodnika. Pre
nego sto skofite u rupu, sa leve stra-
ne se nalazi neka vrsta kompjutera.
Aktivirajte ga sa ‘Space’. Na ekranu
Koji Ce se pojaviti, vertikalan taster je
nesto kao ‘Esc’ kod ,,ovozemaljskih”
kompjutera, a pritiskom na gorniji ho-
rizontalni taster dobijate statistiku o
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bi¢ima i letilicama koje menjate strelicama u do-
njem delu prozora. Pritiskom na donji horizontal-
ni taster dobijate mapu okolnog podrudja koju
skrolujete strelicama u donjem desnom delu pro-
zora. Dobijate (bar za sada) samo informacije o
ventilatoru. Sko€ite u rupu i izvadite pusku (taste-
rom ‘1") i pucajte u ventilator.

Ubijte stvorenjce (najbolje je sa razdaljine) i
opet skoCite dole. Naici ¢ete na podni ventilator
koji morate da preskocite (u suprotnom odgleda-

gu, tela i otpadanja glave u lokvi ljubitaste krvi).
Opet ubijte stvorenjce. Startujte kompjuter i aktivi-
rajte mapu, obeleZite vrata i stisnite crvene trougli-
e u donjem levom delu prozora. Vrata ce se otvori-
ti. Napustite kompjuter, sagnite se i ubijte stvorenij-
ce (u cuceCem polozaju — drZite sve vreme taster ‘Z").

Dosli ste do generatora, pucajte u njega dok ga ne
unistite. UskoCite u rupu i ubijte Zivotinjicu. Idite do
vrata. Ubijte robota i stanite na lift. Sidite dole (na
taster ‘Space’). Kada sidete dole, unistite burad. Vra-
tite se liftom i nastavite dalje. Ubiijte letecu loptu i
zaobidite baru ispod ventilatora, jer oduzima energi-
ju. Prodite kroz vrata i ubijte robota. Idite kroz leva
vrata i opet ubijte robota. Pokupite njegovu otkinu-
(uruku (samo se sagnite iznad nje). Vratite se u pret-
hodnu sobu, pa idite u desnu sobu, ali pazite — ne-
mojte sasvim uci, vec sa vrata ubijte robota da ne bi-
ste aktvirali sistem za zakljutavanije vrata. Preskoci-
te zrake i aktivirajte kompjuter. Pritisnite treperavu
crvenu tacku, a potom trouglice u donjem desnom
delu. U levoj prostoriji ¢e se otvoriti otvor. Udite i
unistite napravu koja se nalazi unutra. Idite u slede-
Cu sobu, ubijte robota i sidite liftom. Nadi cete se na
viseCem mostu u obliku kvadrata. Poubijajte dva ro-
bota i veCeg na spratu niZe. Na mestu gde se klima
most nalazi se te¢nost. Preskocite je, jer ¢e vam u su-
protnom oduzeti energiju.

Kako bi vam igra i posle opisa bila zanimljiva, bo-
lie da ostalo otkrijete sami. Igra je mnogo laksa od
BioForgea i ne bi trebalo da predstavlja veliki pro-
blem. Grafika je na visem nivou od sli¢nih pretho-
dnika, a ni zvuk nije los.

Minimalna konfiguracija za igranje ove igre je, po
proizvodacu, 486 DX2 na 66 MHz sa 8 MB memori-
je, local bus VGA, CD dvobrzinac, opcionalna zvuéna
Kartica i 15 MB slobodnog mesta na hard disku. Sa-
svim dobro i bez zastajkivanja radi na DX4/100 sa
12 MB RAM-a i CD drajvom Cetvorobrzincem. :

Dejan KODIC

CD-ROM ustupio ,Espro”

ZANR: istrazivacka 19ra
PLATFORMA.: PC _

MEDIJUM: 1 kompal

Pokusaj izrade
avanture po
ugledu na
BioForge.
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Previse
podseca na
Creature
Shock.
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davna vremena, kada
svet nije bio opterecen
strujom, naftom, mo-
gutom inflacijom, vec
samo kolonijalnim ratovima i robo-
vima, kada su morima vladali jedre-
njaci, smestena je radnja igre koju
smo slatko igrali na Commodoreu
64. Rec je o Cuvenoj igri Pirates!.

Sea Legends zaista nije nista vise
nego rimejk poznate igre, pod
drugacijim naslovom. Obitno
u ovakvim slucajevima, kada o Ll
se radi o ,Kazablanci u boji (i
sa hepiendom)" stvari nisu
svetle, ali kod Sea Legends si-
tuacija je drugacija. U pitanju
je zaista sjajno graficko i muzi-
Cko resenje ve¢ dobro prodate
ideje.

Po instalaciji ., Pirates! u bo-
ji” i podeSavanju neminovnih
trica i kucina, naci Cete se u
prostom meniju uz simpati¢nu
muziku. Odabirom Starta, mu-
zika gotovo neprimetno prela- | Foiar in e
zi u novu temu [na‘lazite se na B
svom brodu. Kliknite na mor- A smell Duich colony,
nara Koji ¢e vas upitati §ta ze- | * -
lite (nastavak putovanja ili
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ulazak u grad) i, ukoliko se odluci-
te za grad, uskoro Cete se naci na
raskrsnici — od volje vam kafana,
crkva, guverner ili prodavnica.
Stvar je izbora i sklonosti, ali
ako odete u ,politicki centar me-
sta” dobicete prvi zadatak. Dijalo-
zi izmedu likova su vrlo duhoviti.
Recimo, kod guvemera mozete
sresti svog daljeg rodaka koji Ce
vas upoznati sa svojom zgodnom
kéerkom. Sled dogadaja nakon to-
ga stvar je ukusa i naklonosti...
Pregled vase imovine, stanja
broda i podataka o mestu mozete
dobiti pritiskom na ‘F10". Ako
obratite paznju na to 5ta se u kom
mestu trodi a Sta proizvodi, i u
kom proizvodnom centru se nala-

zite, moZete se pristojno obogatiti trgovinom. U is-
tom meniju pregledajte brodski dnevnik u kome se
nalaze podaci o vasim zadacima.

Ukoliko se resite da napadate grad, naravno ne-
prijateljski, standardni ,pasivni ekran” prelazi u
dinamicki. Tada su vam pored kursorskih tastera
(levo, desno i dizanje i spuStanije jedara) znacajni i
tasteri ‘1'-'4" na koje respektivno dobijate informa-
ciju o kursu i vetru, snazi jedara, cilju ka kome plo-
vite i gazu (koliko vam fali da se nasucete). Sa
‘Space’ pucate iz topa, nakon fega Cekate da se to-
povi ponovo napune. Pritisak na "Esc’ taster, pod
uslovom da niste spustili jedra, sluzi za odustaja-
nje od opsade, a preko funkcijskih tastera mozete
menjati poglede na brod ili na kartu. Tako, napri-
mer, sa ‘F8' vidite ..takticki" prikaz trenutne dram-
ske situacije.

Drugi slu¢aj kada igra prelazi u, da tako kazemo, ar-
kadnu jeste macevanie. Cista klasika koja se zavrSava
poetskim ,,...i probode ga na krgju balade!”, Sto i nije
toliko poeticno ukoliko deo raznjica postanete i sami.

Naglasimo da su prelazi sa muzicke teme na te-
mu, zavisno od situa-
cije u kojoj se nalazite,
izuzetno  kvalitetni.
Mada, izvedba pristoj-
no komponovanih te-
ma mogla je biti na
malo visem nivou.

Pirates! smo voleli,
ali u danasnje vreme
igara sa savremenom
grafikom i muzikom
oni izgledaju smesno.
Zato imamo priliku da
se zabavljamo sa no-
vom-starom igrom Sea
Legends. Za nju se mo-
Ze reCi mnogo toga, ali
nikako da je losaili do-
sadna. Naprotiv. :

Relja JOVIC

ZANR: istrazivacka igra

PLATFORMA: PC
MEDIJUM: 1 kompakt disk
Lepi muzicki
prelazi,
simpaticna
grafika.
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oZete li da zamislite 3D pucadinu koja
se odvija na otvorenom prostoru, (tako
da su prostorna ogranienja gotovo za-
nemarljiva), koja ima strateSke ele-
mente i (Slag na tortu) gotovo savrienu grafiku? O
takvoj igri je do pre izvesnog vremena bilo teSko cak
I mastati, ali munjevit razvoj zabavnog softvera je
doprineo da tokom 1996. godine svetlost dana ugle-
da Terra Nova, igra koja ispunjava sve navedene
uslove.

Uvod je izuzetno inventivan. Za nekih hiljadu go-
dina ljudi ¢e uveliko sejati kolonije po svemiru (za-
mislite samo Soping turu Beograd-Budimpesta-Jupi-
ter) i Covecanstvo Ce napredovati u svakom pogledu
iz dana u dan. Ali u toj tehnoloskoj lepoti odnekud
se pojavljuju losi momci, koje treba momentalno de-
zintegrisati jer bi se mogli pokazati kao izuzetna
pretnja stvorenom sistemu. Vi ste, inace, pripadnik
elitnih vladinih trupa i zapala vas je ba$ ta ,koska".

Po startovanju igre mozete se opredeliti za vode-
nje kampanje ili za Random Scenario Builter. Za ra-
zliku od kampanja koje podrazumevaju postepeno
napredovanje ka tezim misijama, moénijim oruZji-
ma i jacem neprijatelju, Random Scenario Builter
vam omogucCuje da sami izaberete sve ono 5to ¢ini
jednu misiju. Poteéemo od mape na kojoj ¢e misija
biti smeStena - ponudeno je petnaestak mogucnosti.
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Tu su sve moguce vrste terena,
od kanjona, jezera, obala mora,
ogromnih Suma pa sve do povrsi-
ne Meseca. Sto se ti¢e karaktera
zadatka, va$ posao ¢e biti ili da
napadnete naznafenu metu ili da
je odbranite od mogucih ataka na
njen ,suverenitet i integritet”. N

Postoji i treca mogucnost -
Murderous Rage. MoZete odredi- | »
vati broj i vrstu neprijatelja, nivo L
opremljenosti, svoje Squadma-
teove kao i vremenske uslove. Ne
smemo zaboraviti ni Cheat meni,
gde mozete ukljuciti/iskljuciti vi-
Se pomagala (neranjivost, neo-
graniena municija, senzori).
Sve ovo (ini Ferra Novu jednom
od najnelinearnijih igara u po-
slednjih par godina.

Vas kokpit je dosta sloZen pa
vam preporucujemo obucavanije
na Tutor nivou, gde uvezbavate

pravilno Koriséenje mobilnih, pu-
cackih i navigatorskih sposobno-
sti robota. Kada spomenusmo ro-
bote, tu ne mislimo na trideseto-
metarske limene
pokretne topove iz 3
MechWarriora, ve¢ § 1. B BF 10
na specijalno di- -
Zajnirana ,pame- ; REPRIR
ma" XXXL odela u T :Em JCk
Cijoj se unutrasnjo- [ enraee soum 8
sti nalazite. Odela . —~ WEW  mar —

vam dozvoljavaju
punu slobodu pokreta, pa moZete da
letite ili da se krecete brzinama do 80
km/h. Pritiskom na slicice pilota u do-
njem levom uglu ekrana moZete stupi-
ti u kontakt sa svim ¢lanovima svoga
tima i putem radio-veze uputite neka
neophodna naredenja. Recimo, ako na
mapi primetite priblizZavanje protivni-
Ckih jedinica, moZete poslati dvojicu
iza njihovih leda, s tim da sacekaju vas
znak za napad, a da sa preo-
stalim borcem napravite zase-
du u nekom kamenjaru. U
pravom trenutku naredite
~Agressive Attack!” i pobeda
jé vasa.

Ipak, treba redi i to da se do
borbe ponekad ¢eka jako pu-
no, narocito ako je protivnik
slab, pa ¢e se igra svesti na
jurcanje za njim. Ovde se viSe
isticu strateSke odlike Terra
Nove, Sto automatski uma-
njuje znacaj dinami¢nosti ko-
ji je u svim Doomacinama (Sto
je. na Kraju krajeva, i Terra
Nova) bio presudan za kvali-
tet igre.

Takode, igranje u najvisoj
rezoluciji 320 x 400 i na Pen-
tiumu sa 16 MB RAM-a moie
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da bude vrlo usporeno. No, u navedenoj rezoluciji
bitmapirana grafika izgleda fenomenalno. Brda,
doline, drvece, jezera... sve ima fotorealisti¢an iz-
gled. Animacija vasih i neprijateljskih boraca je ta-
kode izuzetna, pa imate utisak da gledate pokrete
pravih ljudi. Svaka eksplozija ¢e naneti $tetu okol-
nim objektima, tako da se ne iznenadite ako u ne-
posrednoj blizini raznesenog protivnika nadete sa-
mo pocrnele ostatke necega Sto je moglo biti jelka.
Programeri ,Looking Glass Technologiesa™ su se
bas svojski potrudili - nadajmo se da ¢e tako biti i
sledeci put. 3

llir GASI
CD-ROM ustupio ,T.M. Comp”

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: PC
MEDUJUM: 1 kompakt disk

Velika sloboda
@ kretanja,

realisticna
grafika, originalnost.

Je |' ima neko @
Sextium?
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ije jo3 ni godinu dana
proslo od izlaska Trans-
port Tycoona, a vec se po-
javio Transport Tycoon
Deluxe koji je znatno pobolj$an u
odnosu na prvenac.

Kada startujete Transport Tycoon
Deluxe, u prvi mah Cete se zapitati
.Sta je ovde poboljsano?”. Medu-
tim, paZljivijim pregledom, u gla-
vnom meniju Cete pored standar-
dnih opcija (utitavanje igre, izbor
nivoa tezine...) nai¢i na par novih
moguénosti u vidu izbora vrste tere-
na i njegove konstrukcije. Na raspo-
laganju su vam Polar, Sub-Tropical,
Toyland i Standard (teren ve¢ viden
u Transport Tycoonu). U Toylandu
¢ete nai¢i na smesne kucice u obliku
+ cipele, razne fabrike za proizvodnju
slatkisa, igracaka i drugih deCjih za-
nimacije, dok ¢e u Sub-Tropicalu sve
to biti zamenjeno teskim fabrikama
za proizvodnju hrane i slitnih Zivo-
tnih namimnica. U Polaru ce sve (o
zameniti pilane i rafinerije.

Kada se opredelite na kakvom
¢ete terenu igrati (ili ga pak, sami
napravite) i kliknete na Start New
Game igra ¢e poceti. Pri startovanju
igre primeticete da je grafika (rezo-
lucije 640 x 480) za nijansu bolja
nego u Transport Tycoonu. Na ra-
spolaganju vam stoje razne opcije.
Jedna od novih je Fund New Indus-
try, pomocu koje moZete (ako ima-
te novca) graditi objekte za proizvo-
dnju i preradu sirovina. Zatim, tu je
spisak gradova sa brojem stanovni-
ka. Ako kliknete na ime iznad gra-
da (ne u meniju), dobicete opcije za
izmenu imena grada, pokazivanja
lokacije i veoma zanimljivu mogu-
¢nost nazvanu Local Authority u
okviru koje mozete reklamirati svo-
ju firmu radi veceg
priliva putnika i robe,
ili podi¢i sebi spome-

nik (samo za samolju- PLATFO

bive).

staci izgradnju novih
gradevina, ali pazite —
ponekad se moZe desi-
ti da umesto neke gi-
gantske poslovne zgra-
de podignu najobicni-
ju stracaru. Na raspo-
laganju vam stoji i op-
cija za rekonstrukciju
puteva u izabranom

ZANR: upravljacka simulacija
RMA: PC

gradu. Veoma je zabavno kada je
iskoristite u nekom gradu u kojem
protivnik ima vie drumskih vozila.
Klikom na ovu opciju, desetak ba-
gera e temeljno poceti da ,ore” pu-
teve (spremamo se Za maraton), sto
¢e zaustaviti protivnicka vozila (na-
ravno i vaSa, ako ih imate u tom
gradu) za bar Sest meseci (podlo,
zar ne?). Ako imate rivala u gradu
dobro ¢e vam do€i opcija Buy Ex-
clusive Transport Rights Kkoja
omogucava ekskluzivno pravo pre-
voza putnika u tom gradu. Nara-
vno, sve se ovo placa (koliko para
toliko i muzike).

$to se tice novih vozila, ima ih na
pretek i veoma su raznovrsna i sku-
pa. Oko 2000. godine Cete, recimo,
izumeti avione koji lete brzinom od
oko 2500 km/h. Takode je veoma
pohvalno $to postoje tri vrste pruga:
Railroad, Monorail, Maglev Rail. Za
mlade ljubitelje prirode tu je veoma
interesantna opcija sadenja drveca
(ima preko deset vrsta). U Toylandu
je drveCe zamenjeno raznoraznim li-
lihipima. Igru zapocinjete u periodu
od 1900-1960. godine, a do 2050.
godine morate postati vodeCi inace
je igri kraj. Ako, pak, postanete naj-
bolji, u novinama ¢e se pojaviti Cla-
nak o vama (sa sve sliicom) i bice
vam omoguceno da se igrate do be-
skonacnosti. Nazalost, masine se
razvijaju samo do 2050. godine tako
da se dalje mozete baviti razvija-
njem gradova i sl. Vise novih muzi-
¢kih tema ¢e upotpuniti atmosferu i
ulinice da se osecate kao pravi ,.Sef”
kompanije.

Sto se tite konfiguracije, nemojte
pokusavati da startujete igru bez bar
486/33 MHzi 4 MBRAM-a. = |
Uros ZECEVIC

Raznovrsnost

terena, vreme
tece brze nego

__ u prethodnoj verziji.
" Hardverska zahtevnost,

limitiranost
igre do 2050. @
godine.
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akva Steta! Taman kad su svi pomislili da
woierra” preti da pomrsi ratune ,Micropro-
seu” na polju upravljackih simulacija jer se
od najave dostojnog nastavka Civilizationa
zatresla gora, desilo se najgore — rodio se mis!

Izgleda da se posle nekoliko zaista izvrsnih ostva-
renja (npr. Caesar 2) ,Sierra” nasla pod velikim priti-
skom javnosti da svetlost dana pod hitno ugleda i nji-
hovo novo Cedo: Rise And Rule Of Ancient Empires.
Firma je podlegla uceni potroSaca i dalje se sve odvi-
jalo kao u onoj prici , Narodu se ne moze ugoditi™: ta-
man kad su ugodili jednima (proseénim americkim
igracima), tesko su se zamerili drugima (natprose-
cnim srpskim ljubiteliima strategija), pa izmedu
ostalih i autoru teksta. Prosto je neshvatljivo da kom-
panija takvog renomea, koji je bio zasnovan ne samo
na kvalitetnim i originalnim idejama igara i tehnickoj
perfekciji bliskoj raznoraznim tabacinama i pucadi-
nama, dozvoli sebi ovakav promasaj. Nije re o ideji;
ona je ve€ proverena i tu nema 5ta da se zameri (vo-
dite jednu od starih civilizacija). Ono Sto uZasava su
nedovrsenost i felericnost tehnickih karakteristika
igre. Teska i neizvesna instalacija (nazalost, nije
Windows kriv), zatim neprekidna rivenja po hard di-
sku Sto igru strahovito usporava (disk proradi na naj-
manji udarac po stolu na kome je PC), neuskladen
rad HD-a i CD-a koji rezultuje stalnim i nerviraju¢im
prekidanjem muzike (koja takode, sem jedne melodi-
je, nije na nivou), samo su neke od muka sa kojima
Cete se susretati kao ,,sreéni” vlasnik ove igre. Tu se
racunaju i neverovatne nebuloze koje se javljaju to-
kom igre: treba ukombinovati filozofe i vojsku da bi-
ste mogli da gradite puteve (7); zatim je tu voda Gr-
ka, Homer (?!) predstavljen kao ¢io i vedar ratnik
(?!7); kraljica Egipta Nefertite je postala musko (1)...

.Zaista dovoljno razloga da se zapita nije li igra treba-
lo da pri¢eka jo§ koji mesec.

Sama igra se, kao i Civilization, odvija na dva
ekrana. Jedan je mapa sveta (prilicno realisticno i le-
po nacrtana), na kojoj komanduijete raznim jedinica-
ma (preko ikona na donjem i desnom delu slike). Ve
na rezoluciji 640 x 480 postoje problemi u razluciva-
nju smisla slicica na ikonama, a Help prozor€ici u
kojima (sitnim slovima) pise o ¢emu se radi, gase se
posle svega nekoliko sekundi, pa ko stigne da prodi-
ta — stigao je. Kada jednom izdate komandu, jedini-
ca kao da viSe ne postoji (uop5te ne daje glasa od se-
be). Ukoliko je sami ne traZite po mapi i ne kontroli-
Sete izvrSava li naredenja moZe vam se desiti da po-
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tpuno zaboravite na nju ,,...sta je, bre, ovo?! Otkud
moji Kelti u Kini?"). Naravno o jedinicama se mora
voditi briga: dobijaju li plate, bonove za topli obrok...
tako da svako nekontrolisano udaljavanje od izvora
dobara neretko vodi direktno u smrt,

Drugi ekran je pogled na grad (opet kao u Civili-
zationu). Tkonice su ovde ve¢ bezobrazno male tako
da savetujem konsultovanje Tutoriala (mada ni to
ne pomaze uvek). Broj gradevina koje moZete zidati
je veoma ogranicen, a
rezidencijalne cCetvrti
se uopste ne vide (ma-
da dobijate povreme-
na obavestenja o njiho-
vom proSirivanju). Pri-
li¢no je nerealno urade-
no to Sto za svaki grad
koji osnujete morate po-
sebno da razvijate nau-
ku (emu onda drza-
va?), kao i gradevine
koje su vam na raspo-
laganju za zidanje (na-
primer, bez obzira 5to
Smederevo ima kasar-
ne, Obrenovac nece mo-
¢idaih izgradi sve dok
stepen razvijenosti voj-
ne doktrine u njemu ne
dostigne odredeni ste-
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pen). Stanovnistvo je prepusteno samo sebi (moZete
da izgradite samo hram, od objekata drustvenog
standarda ni traga ni glasa) i jedini savet je da im dr-
Zite uvek pune stomake, pa makar i naustrb nauke,
jerbo vam se cmo piSe (za razliku od Civilizationa
ovde postoji samo jedna revolucija i vodi direktno u
Program Manager). Na gradskom ekranu su i prozo-
ri za komunikaciju sa protivnickim igracima, ili pri-
jatelisko dopisivanje preko modema (sliCica sa mr-
tvackom glavom, munjama...).
Treba pozeleti ,Sierri” da, ako ima poStenja i hra-
brosti, povuce i doradi ovu igru - za opSte dobro.
Viktor TODOROVIC
CD-ROM ustupio ,Espro”

ZANR: strateska igra

MEDIJUM: 1 kompakt disk
Mnogo hteli,

mnogo
zapoceli...

...ali celokupan utisak je
ispod zadovo-
ljavajuceg
nivoa.




I___prcdstavliamo

edna od najpoznatijih
softverskih kuca u global-
noj industriji kompjuter-
skih igara ,Team 17"
nastala je iz nekada-
Snje ,Evropske scene”. Veli-
ki procenat sluzbenika i ¢la-
nova firme koji rade na reali-
zovanju novih programa ne-
kada su bili hakeri meduso-
bno povezani preko tzv. ,un-
derground” BBS-ova.

Sve je pocelo u ranim mesecima
1988. godine kada je Martin Braun
(Brown), danasnji nezvanicni direktor kompa-
nije, pronasao i kreirao 17-bitnu biblioteku (Zi-
brary) za Amiga i Atari ST ra¢unare. Ime je po-
teklo od Cinjenice da su Amiga i Atari kompju-
teri 16-bitne masine i da je biblioteka trebalo
da poboljSa sisteme za ba$ jedan bit.

Posle dve godine razvoja, firma
»17 Bit”.bila je jedna od najpo-
znatijih i najpo3tovanijih PD
kompanija u Velikoj Britaniji

i Evropi, sa hiljadama redo- |
vnih ¢lanova koji su regular-
no dobijali najnoviji softver.
1z kontakata ostvarenih preko
poslovanja ,17 Bita” rodila se
ideja o osnivanju ozbiljnije firme
koja ¢e uposliti ve€inu Amiga ¢arobnjaka i
grupe krakera.

PoCetkom decembra 1990. formirano je ime
~leam 17" i oznacen pocetak legende. Umetnik
Koji je stajao iza prvih igara ,Teama 17" (npr.
Alien Breed), Riko Holms (Rico Holmes) poce-
tkom 1991. dizajnirao je logo koji ¢e postati za-
Stitni znak firme. Da bi opstali na globalnom tr-
Zistu, razvili su posebnu taktiku i zadrZali neo-
zbiljnost prema poslovnim uspesima drugih

P e e 0 o o I T g = a e s e L oy .
pem S St
i Najpopularnije igre ,Teama 17": :
! Alien Breed (SK1/92) |
{ Alien Breed Special Edition (SK 1/93) f
| Project X :
| Assassin (S111) :
i Superfrog (SK 5/93) I
i Body Blows (SK10/93) |
! F1 Challenge (SK 10/93) !
1 Project X Special Edition (SK 11/93) ;
 Body Blows Galactic (S112) :
| Qwak (S1192) :
: Alien Breed 2 (S112) i
 Assassin Special Edition (SK 4/94) |
! Arcade Pool (SK 9/94) :
1 Alien Breed Tower Assault (SK 12/94) :
I All Terrain Racing (SK 5/95) i
I Overdrive (SK 6/95) :
i Euromenager :
i Alien Breed 3D (SK 11/95) |
' Worms (5K 12/95) !
:t Speris Legacy (SK 4/96) i

=

Team 17

Istorijat i buduci planovi jednog od najambicioznijih
proizvodaca Amiginih igara

il R
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kompanijama. Ulazu€i entuzi-
jazam i ljubav prema poslu ko-
ji rade, stvorili su posebriu
atmosferu koja je garantovala
samo jedno — kvalitet.
Zagarantovani uspeh je po-
stignut tokom druge polovine
1991. godine kada je trZiste ugledao

4

prvi Alien Breed. Ova pucacina iz pticije per- -

spektive sa potpuno novim pristupom ovakvoj
vIsti igara inKasirala je poprilicnu sumu za no-
vajlije na softverskoj sceni. Ohrabreni ovim ¢i-
nom, posle nesto manje od godinu dana izdaju
Alien Breed Special Edition koji je 33 nedelje bio
na vrhu lista prodaje u Britaniji. Presrecni $to
su uhvatili pravi tip igre za Amiga rafunare ko-
ji Ce korisnici kupovati, nastavljaju sa proizvo-
dnjom programa koji su u to vreme po kvalite-
tu podsecale na igre sa arkadnih konzola, isko-
risavajuci graficke mogucnosti rafunara sa
glatkom animacijom i besprekornim radom bez
bagova. Amiga trZiSte je bilo njihovo. U vreme
najvecCe Street Fighter groznice .izdaju Body
Blows i postizu ogroman uspeh. Karakteristi-
cno za ,Team 17", do 1995. godine i potpisiva-
nja ugovora sa ,Ocean*Sofwareom”, takode je
bilo da nikada ne izbacuju zvani¢nu najavu ili
reklamu o svom novom softveru, pustajuci da
se igra probija sama na trzistu, imajuci povere-
nja u njen kvalitet.

Posle Body Blows slede platforma o zanimlji-
voj Zabici Superffog i svemirska slevanadesno
pucacina Project X. Posle tih igara, svaka slede-
Ca ima zabeleZen uspeh na prodajnoj sceni. To-
kom (za Amigu) kriznog vremena 1995. godine,
objavljuju se igre kao Sto su nastavak serijala
Alien Breed sa prefiksom Tower Assault i novim
grafickim reSenjima i AN Terrain Racing kao
odgovor na ,,Acid Softwareov” Skidmarks.

Lk I-mﬁfwﬁ-ﬁwéi-l

Ne zaboravljajuti svoje centralno trziSte, , Te-
am 17" se okrece ka drugim platformama u vi-
du PC racunara i kuénih konzola. Da bi razvili
igru za Amigu potrebno im je od 6 do 9 meseci,
dok se igre za PC i konzole rade 12-16 meseci. U
sustini, to veoma zavisi od broja ljudi vezanih za
razvoj neke aplikacije. Danas ,Team 17" broji
oko 80 ljudi u centralnom delu firme (in-house)
i oko 20-30 stru¢nih saradnika zaduzenih za
kontakte. :

Buducdi planovi ,Teama 17" su vezani za di-
stribuciju njihovog trenutno glavnog projekta
Alien Breed 3D II: The Killing Grounds. Igra je
direktan nastavak prvog dela Doomacine Koja je
napravila poZar na Amigi. Donosi lepSe ukloplje-
ne teksture (bez puno kvadratica) i glatku ani-
maciju. Novina je i transparentna mapa koja se
moze ukljuciti preko glavnog ekrana za igru. Po-
gled glavnog lika se moZe pomerati ¢ak i gore-
dole. Za punjenje oruZja potrebno je otvoriti oru-
Zje i staviti patrone, tj. municiju. Sem monstru-
ma sa oStrim zubima na kasnijim nivoima, za-
stupljeni su i ogromni roboti sa raketnim baca-
¢ima i lampama u mracnim hodnicima i tuneli-
ma. Igra e se pojaviti na raznim platformama,
dok Ce za Amige traZiti sportske konfiguracije
(akceleratorska Kartica i 4 MB RAM-a)

Za PC i konzole pojavice se igra Witchwood,
direktan nastavak i klon Speris Legacy. Pobolj-
Sanja dolaze u vidu brzeg nacina komunikacije
sa inteligentnim likovima ,neke tamo zemlje” i
animacije u vidu kontinualnog crtanog filma.

Trenutno se na trZiStu pojavio data-disk
Worms: Reinforcements za popularnu strate-
Sku mozgalicu sa simpati¢nim crviima. Ona
uvodi igrace u nastavak Worms 2 koji treba da
bude na trzistu sredinom leta. Ostaje nam samo
da pratimo istoriju koju stvara ,,Team 17",

Branislav BABOVIC
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Pravio

ozajmljeni intervju

Covek koji je 1989. postavio kamen temeljac
za jednu od najuspesnijih serija
kompjuterskih igara pri¢a o svojim planovima

re nego Sto je 1987. poCeo da radi u
+originu”, Kris (Chris) Roberts je bio
samostalni programer u Engleskoj.
Prvi projekat za ,.Origin” mu je 1988.
godine bila akciona RPG avantura 7i-
mes Of Lore. Ve 1990. je, zahvaljuju-
¢i njegovom Wing Commanderu, tada munjevita
386-ica postala prosecan racunar. Nakon uspe-
ha Wing Commandera 2, Kris je u isti svet sme-
stio 1 svoju verziju Elite — Privateer. Daljim uspe-
sima u narednom periodu, Kris je u ,Originu”
zasluzio zvanje zamenika predsednika i izvr-
Snog producenta.

@ Sta su bili tvoji uzori za prvi Wing Com-
mander?

Oduvek sam voleo ,Star Warsg i .Battlestar
Galactica” (odakle je uzet font), zapravo svaki
oblik naucne fantastike i oduvek sam Zeleo da
napravim igru sa borbama u svemiru. Dugo mi
to hardver nije dozvoljavao, ali kada se pojavila
386-ica i VGA grafiCka karta, mogao sam da pro-
gramiram Wing Commander 1.

® Da li ti nedostaju stara vremena, kada je
jedan covek ili jako mali tim ljudi pravio pro-
gram?

Na neki nacin da, jer Covek sada ne moze sve
da kontrolise. Ali, ja pokusavam da uvek budem
siguran da ljudi u mom timu misle slicno kKao ja
1 da vole iste stvari. Tako ne moram da se ra-
spravljam sa saradnicima o njihovim videnjima
projekta.

- @ Znacdi li to da je Wing Commander 4 1 da-
lje ,,igra Krisa Robertsa”?

U svakom slucaju, veliki deo godine sam ra-
dio na njemu. Na pocetku smo ustanovili ulogu

£

igraca u igri, tehnicke karakteristi-
Ke 1 razradili scenario. Posle sam se
skoncentrisao na reziju filmskih se-
kvenci. Kada je snimanje zavrseno,
vratio sam se u Ostin da radim sa
programerima i zavrsim Wing Com-
mander 4 Kako sam zamislio.

® Serija Wing Commander je
neverovaino uspesna, prodata je
u preko dva miliona primeraka.
Da li si i ti na tome nesto zaradio?

Pa, ne mogu da se poZzalim. Kada
se ,,Origin” pre tri godine prikljucio

-Electronic Artsu”, prodao sam pra- -

va na Wing Commander i napravio do har pﬂsaﬂ

® Da li je tebi vazan novac ili ovo radis i iz
zabave? '

Pre sam dobijao deo zarade svojih proizvoda,
ali sa Wing Commanderom 3 i 4 vise ne. Ne ra-
zmiSljam toliko o novcu, u poslednje tri godine
sam zaradio mnogo manje nego pre. Moja moti-
vacija je da pravim igre koje bih sam zeleo da
igram, to bih ¢ak radio i bez plate, u slobodno
vreme. Sada sam u veoma srefnoj poziciji, fi-
nansijski sam osiguran, a radim ono $to volim.
Cak i kad sam pravio prvi Wing Commander ni-
sam to radio da bih se obogatio. Volim kompju-
terske igre i tada sam Zeleo da napravim svoju.

® Pre nekog vremena sam pricao sa Dzejso-
nom Templmenom (Jason Templeman) koji je
sa tobom radio na Strike Commanderu. Nje-
gova novoosnovana firma , Logic Factory” se
uglavnom sastoji od bivsih Clanova ,,Origi-
na”. Oni kazu da im je ,,Origin” postao preve-
liki i da Zele da rade na svoju ruku. Da li si ti
ikad razmisljao o napustanju ,Origina”?

Postoje izvesni problemi kada firma poCne da
raste, a ,Origin” ima veC 300 zaposlenih. Moj
tim je veoma nezavisan od ostatka kuce, radim
u grupi od pedesetak ljudi. Ve¢ sam priao sa lju-
dima iz uprave ,,Origina” i . Electronic Artsa” da
volim da radim u manjim grupama, da ne bih
imao osecaj da sam deo ogromne masine. Zao
mi je kada ljudi napuste firmu jer im je postala
prevelika. Meni se svida sistem gde ljudi ne
odlaze iz firme jer Zele viSe novca, nego za uspe-
san projekat dobiju odgovarajuu nagradu. Sa
jedne strane, Covek Zeli da radi ono §to sam ho-
¢e, a sa druge zeli da ga plate ako uradi dobar
posao. U buducnosti ¢u se truditi da sebi ne
stvaram ovakve dileme, jer sam se dosta mucio
da nadem pravo resenje. Moj ugovor sa ,,Origi-
nom” istie ovog septembra i to je jo$ jedna ra-
skrsnica.

e Da li bi ti odgovarali joS manji timovi u
okviru grupe?

NajviSe mi se svida model koji se trenutno ko-
risti u Holivudu. ,,Time Wamer” ili ,,Paramount”
zaposljavaju puno slobodnih producenata preko

esplatno

bih igre

ugovora za jednu produkciju. Oni su placeni da
za kompaniju razrade projekt koji ¢e onda kom-
panija finansirati ili ne. Verujem da ée se sve
Kretati u tom pravcu.

® Koliko je koStao Wing Commander 47

Oko deset miliona za PC i Playstation verzije,
od toga osam miliona za snimanje filmskih se-
kvenci, a ostalo za softver. U to nisu uraunati
troskovi reklame, oni obi¢no iznose 10% zarade.

® Zasto ste ovaj put snimali sa pravim Ku-
lisama, a ne sa , Blue screen” tehnikom kao u
trecem delu?

~Blue screen” tehnika je mozda ekonomicna,
ali u ve€ini filmova su potrebni pokreti kamere,
koji pomazu da se priCa vernije ispri¢a. Sem to-
ga, kulise imaju stvarnu dubinu, moZes da sta-
vi§ sto ljudi u jednu sobu i da ona izgleda kao
prava prostorija. Preko , Blue screena” je mogu-
e napraviti ogromnu katedralu, ali se vidi da su
to dva Coveka ispred ,,naleplienih” ljudi. Sve to
deluje prazno i bezivotno. Kompjuterske kulise
su dobre za stvari koje je nemoguce stvarno na-
praviti. U kompjuterskoj industriji se ,Blue scre-
en” Koristi da bi se troskovi produkcije maksi-
malno smanjili. Kada neko ima srece da ima bu-
dzet kao ja za Wing Commandera 4, moze da
pravi stvame kulise, a time poveca i kvalitét.

® Da li je tacno da ¢es$ do kraja godine po-
Ceti sa snimanjem bioskopskog filma ,Wing
Commander”?

Film ¢u definitivno snimiti, ali jo3 uvek ne
znam kada Ce snimanje poceti. Jos uvek nije ko-
nacno reseno, ali moj sledeCi Wing Commander
bice istovremeno i film i igra.

® Znaci, Wing Commander 5 se sprema?

Definitivno, mislim da ¢e biti nastavaka dok
god donose profit. Tako obi¢no rade velike fir-
me.

® Ali, da li ¢e svi nastavci biti ,,igre Krisa
Robertsa”? Zar ti viemenom nece postati do-
sadno?

Cim mi postane dosadno, prestatu. Raditi
film i igru istovremeno je novi izazov. Ako ika-
da dode do ,odradivanja” sledeCeg Wing Com-
mandera, bez znacajnih promena, najverovatni-
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|Pozaimlieni intervju

je necu Zeleti da imam iSta s tim. Uvek pokusavam da odr-
zZim Wing Commander seriju sveZom za sebe. Kod Wing
Commandera 4 su to bile prave kulise.

@ Da li veC imas budZet za film?

Otprilike 25 do 30 miliona USD za film i igru zajedno, Sto
je premalo i za sam film.

® Da li stvarno verujes da sa toliko malo novca imas
sanse protiv profesionalnih bioskopskih filmova?

Da, jer su vecina efekata i svemirskih brodova proizvod
kompjuterske grafike. Radnja Wing Commandera se odi-
grava u svemiru, na brodovima, pa nema mnogo stvari ko-
je treba sagraditi u studiju. Vecina troskova holivudskih fil-

mova odlazi na glumce — ko Zeli da angazuje Breda Pita mo--

ra da izdvoji enormnu sumu. Sve zavisi od podele uloga.

e Standardi za kvalitet slike u filmu su mnogo visi od
onih za igre. Zar ¢e biti dovoljno praviti animacije u
,originu”?

Mi Koristimo istu opremu i iste grafiCare kao, npr, ILM
(»Industrial Light & Magic" DZordZa Lukasa), a ponekad
njihovi ljudi rade za nas i obruto. Do velike razlike u kva-
litetu dolazi jer pri izradi igre ljudi imaju jako malo vreme-
na za izradu animacija. Mi smo celu igru napravili za 6 me-
seci. Za film se odvoji vise vremena i pravi se manje anima-
cija boljeg kvaliteta. Kod igara na 14" monitorima, SVGA je
ogranicenje i pored najvece rezolucije (bolja slika se ne vi-
di). Kada se animacije prave za film, modeli su detaljniji i
preciznost je veca. Mi planiramo da ,Originovi” graficari
obave taj posao, ali ¢emo im dati dovoljno vremena. Ve¢
smo uradili par animacija, kao test, i one izgledaju fantasti-
¢no, tako nesto u bioskopima jo$ nisam video. Dakle, mi-
slim da mozemo da se takmicimo.

® Pretpostavljam da nemas zvanicno filmsko obra-
zovanje. Tvoji konkurenti su, takoreci, odrasli kao re-
zZiseri.

Ni programiranje me niko nije ucio, sve 5to znam, naucio
sam sam.

® Kako e po tvom mlsljeniu izgledati igre za pet go-
dina?

U buduénosti Ce se izdvojiti dve vrste igara: Sa jedne stra-
ne igre za mnogo igraca gde ¢e istovremeno sudelovati sto-
tinjak ljudi. Takve igre stvaraju zavisnost. Mi u ,,Originu”
Konstantno igramo Command & Conguer, ali mi imamo ja-
ko brzu mreZu. U buducnosti e, daljim razvojem Interneta,
svi igra¢i moci da igraju ovakve igre. To je jedna vrsta iga-
ra, virtuelni svetovi bez jae radnje. Druga vrsta igara su
igre za jednog igraca bazirane na interakciji sa likovima i
odlu€ivanju izmedu opcija. Wing Commander ne bi funkci-
onisao za viSe igraCa: jednog igraca bi nerviralo da igra igru
u kojoj drugi utice na tok radnje. Ove igre Ce i€i u pravcu
Wing Commandera i teZice kvalitetu filma sa dodatnom in-
terakcijom.

® Koji su tvoji buduci projekti?

Napravicu igru zajedno sa Majklom Murkokom (Micha-
el Moorcock), autorom serije fantasticnih romana ,Elrik od
Melnibonea”. Ve smo razradili scenario i svet u kojem se
igra odvija. Bice to akciona avantura sa filmskim sekvenca-
ma, kao u Wing Commanderu. Igra Ce se moZda pojaviti ve¢
ove godine. RazmiSljam o pravom Privateeru 2 (nezavisno
od The Darkening), ali je taj projekat jos u pripremnoj fazi,
pa Ce izgleda biti samo Wing Commander 5 i film.

Priredio Dragan KOSOVAC

(.PC Player”)

@surt

Zbog vec legendarne ,situacije sa papirom” u
proteklih godinu dana nismo bili u mogucnosti da
dostojno propratimo veliki broj zaista odlicnih
naslova. Cilj ovog osvrta je da vas upoznamo sa
nekima od njih putem kratkih recenzija

Pripremio ILIR GASI

Championship
‘Manager 2

eakcije stranih cCasopisa na
ovu igru su bile ekstremno
‘Srazlicite — od onih da je ovo
~najgori fudbalski menadzer svih
vremena, namenjen samo i
iskljucivo ljubiteljima brojeva”, do
hvalospeva koji su podizali Cham-
pionship Manager 2 u oblake. Sva
kompleksnost Championship Managera je iskazana u Cinjenici da se samo za
generisanje podataka o igraima, klubovima itd. ¢eka nekoliko minuta. Zastu-
plieno je oko 3500 igraca iz gotovo svih svetskih timova i liga, s tim da mozete bi-
rati samo engleski ili Skotski tim. Ova brojka dobija puno znadenje tek kada
kazemo da o svakom igracu postoji baza podataka koja sadrzi sve moguce infor-
macije o njegovim fizickim sposobnostima, tehnici, prosefnoj oceni na proteklim
utakmicama(!), timovima kroz koje je pro$ao... Sto se ti¢e nade suzene domovine,
primetili smo imena ,,Crvene zvezde”, ,Partizana”, ,Vojvodine” i ,Zemuna”, tako
da se ne mozemo opet Zaliti na ,,nepravedne i niim izazvane sankcije”, zbog ko-
jih ne zauzimamo ,.zasluzeno mesto u evropskom, pa i svetskom fudbalu” (5to bi
reK'o trener jednog beogradskog treceligasa). Nama najzanimljivija opcija je
kupoprodaja igraca. Traze(i odgovarajuceg igraca za tim, izabrali smo slede¢u var-
ijantu: napadac, pozicija nije bitna, cena do milion funti, povreden, da mu ugovor
istice kroz tri meseca ida nngeadwaljan tretmanom u matiénom Klubu. Program
je izbacio dva imena: Sasa Curcic i Bratislav Zivkovi¢. Slucajnost?

MechWarrior 2

sz hiljadu godina mnoge planete u svemiru ¢e postati popriSte borbi dva ve-

lika klana - Jade Falcon i Wolf. ViSe ne postoje klasicni vojnici od Krvi i mesa,

veC roboti, takozvani Mechovi i svaki je solidno opremljen gomilom topova,
mitraljeza i drugih simpati¢nih igracki. Na samom pocetku se moZete opredeliti za
pojedinacne misije ili za kampanju. U svakom slucaju, bicete spusSteni na neku
planetu i imacete odredenu misiju koju treba izvrSiti — uniStenje neke zgrade, pm—
tivniCkog robota, spasavanje pilota iz teSko oStecenog Mecha ili neSto Cetvrto. Za
razliku od onih igara u koj:maje_
prvi nivo debilno lak, a poslednji
toliko tezak da ga je vrlo dosadno
igrati, dvadeset sekundi pre nego
$to vas raznesu, kod MechWarrio-
ra svaka misija je odli¢no osmisl-
jena, Sto znai da e mnogo vode
proteci kroz Terazusku Cesmu pre
nego $to vam ova igra dosadi. Jﬁt
ina ,Ahilova peta” je ogfomaﬁ
broj komandi, koje se vrlo Eﬂm-
definisu. |
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Hi-Octane

iz ,Bullfroga” imaju reputaciju jednog od na-

judi
ijuljih proizvodaca PC igara u Evropi. Njihova

sklonost ka 3D okruZenju, dinamici i akeiji,
pomesana sa osecajem za kvalitet i ovog puta je dosla
do izraZaja. Hi-Octane je simulacija trke futuristickih
letelica koja ne donosi nikakav znacajniji pomak u
odnosu na Stipstream 5000 ili Wipeout, ali svakako
predstavlja delo vredno paznje. To pre svega duguije
neverovatnoj zaraznosti, te (na osnovu licnog iskust-
va) preporu¢ujemo da je ne konzumirate dok traje Skol-
ska godina. Grafika Ce za obiCne smrtnike biti u sim-
pati¢noj VGA rezoluciji, jer je za pokretanje igre u SV-
GA (uz podnoSljivu brzinu animacije) potreban Pen-
tium. MoZda jedini nedustatakffzﬂmznm je mali broj
ponudenih staza.

Pitfall: The Mayan
Adventure

je platforma po imenu Pigfizll. Na Atariju se nekada igrala platforma po imenu
Pitfall, Cija je tema bio pokusaj mladanog Pitfall Harry Juniora da pronade
svog oca koji se izgubio u nekoj divljini. Nekih deset godina kasnije, opet smo u

S ve viSe igara se pravi isklju€ivo za Windows 95, a jedna od dosada najboljih

prilici da pratimo Juniorove avanture.

Odmah se primecuje neverovatna slitnost izmedu Pigfalla i jedne druge plat-
forme - The Jungie Booka. (Pokreti glavnog lika pri kaCenju na lijane, same lijane
kao ,prevozno sredstvo”, koriScenje bumeranga kao oruZja...) Grafika i sama

: l-.":-....;... g N T Tlm[ “ﬂ i-_"‘l Ty iy
a a i aCIn e LA bt - T O e e
: .I ; | BEEHIND 00 02 &2
: - ._ *. .

p=atal Racing predstavlja odgo-
- = vor ,Gremlin Interactivea” na |Gamnayad . ) sndi
B Screamer i Need For Speed, ko- | Zamea ks LUl .o A
jiu potpunosti prati modne trendo- [\ 4 WA #ﬁ &) h
ve. Brza voznja, saviseno dizajni- o
rani iskoSeni poligoni... a, Sto ]E f;" |
najvaznije, ne mozete da poginete -
Od trenutka kada krenete sa starta N
pa do zavretka poslednjeg kruga, imacete fantasti¢an osecaj lakoce §to je, pre svega,
rezultat specijalne koncepcije staza. Autori su se trudili da brojnim nagibima i blagim
krivinama omoguce igracu da se §to viSe ,razmase” §to ne znadi da je trka laka. U to
 Gete se ubrzo uveriti. TeZiste nije baéeno na samu borbu sa protivnickim vozacima, ve¢
na kaskaderske elemente (rampe, mostovi iz dva dela i sl.), uglavnom preuzete iz jedne
SIZEII_]E igre, 4D Sports Driving, koji Fatal Racingu daju muzemn atraktivan karakter.
' Komande su vilo osetljive, pa ¢e u poCetku putanje vaseg vozila podsecati na one ,,po-
sle svadbe i tri litre crnjaka”. Od mana ¢emo pomenuti i nepostojanije opcije za mreZno
igranje, ali postoji split-screen mod za dva igraca koji izgleda odli¢no.

i

Silent Steel

R adnja ove igre je smeStena u godine nepo-

' sredno po zavrSetku Hladnog rata kada se
Libija, navodno, izdvojila kao jedna od vo-
deCih svetskih vojnih sila. Kao i uvek, Amerima
se to nije doplao, pa su se spremno odazvali
pozivu Arapskih Emirata za pomoc.

Vi ste komandant americke uukleame po-

- 1 dmormnice koja je medu prvima paslatau krizne
vode, te mkakve iznenadenje neée predstavljati poruka iz Staba da je jedna libijska po-
dmornica napustila svoje teritorijalne vode i trenutno joj se ne zna poloZaj. Vas zadatak
je da je pronadete i ,,pnvedeu: na informativni razgovor”. Kao i obi¢no, cela ova zamrzla-
ma ne moze da prode bez meSanja brace nam Rusa, koji takode $alju jednu svoju podmor-
nicu drZeCi se sistema , ko pre devojci, njemu devojka”.

Silent Steel je pravi pravcati interaktivni triler (i to vrlo dobar), od pocctka do kra]a Ta-
kvi nisu bili ni Wing Commander 4 koji je imao puno arkadnih delova, ni Gabriel Knight
2 koji je avantura. Radnja tece, a vi, kao komandant podmornice, blagovremeno donosi-
te odluke koje su od presudnog znacaja za dalji tok filma. Sto se ti¢e atmosfere, ona je sve
vreme izuzetno napeta i podseca na kultni film ,,Hunt For Red October”. Silent Steel nije
igra u pravom smislu te reci, vec interaktivni film i kao takav je zaista vredan paznje.

Pizza
Tycoon
| gpitanju je joS

- jjedna upravija-
w? Cka simulacija

animacija likova Pitfalia su daleko bolje i mogu se meriti sa onima iz Earthworm iz ,Microproseove”

Tycoon serije koja vas stavlja u ulogu vlasnika lanca picerija.

Jima. Postoji nekih pet nafina da se spustite niz konopac, od kojih nijedan ne za-

visi od vas. Da li e to biti naglava{:ke u obliku spirale ili nesto trece, stvar je

2= Puitfall: The Mayan Adventue
F‘rle I:Ipth:m Window Level

ﬂﬂﬂﬂﬁﬂ 2

M 3
Help

sluéa]nog izbora kompjutera. No, ovo
nije jedina originalnost Pitfaila.
Naime, ubacen je mali milion raznih
<oriljantmih  gluposti” - recimo,
zamke sa Zzivim blatom koje se ot-
varaju i zatvaraju, paucina koju ko-
ristite kao cirkuski trapez, rastegljive
gumene (rake za skok na veliku visi-
nu, tako da igra u celini jako podseca
na neki film o Indijani DZonsu. Odli¢-
na platforma, pogotovo ako imate
Windows 95. U suprotnom... ,Tata,
zasto nema slike?”

Ukoliko vas interesuje samo legalna strana ovog posla, pred-
stojivam dug i tezak zadatak. Morate, na prvom mestu, izabrati

‘pogodnu (i jeftinu) lokaciju za svoju piceriju u nekoj od dvade-

setak ponudenih svetskih metropola, zatim sledi opremanje
lokala namestajem i osobljem (kuvari i kelnerice). Na kraju,

- predstoji vam samo da odredite pice koje Cete imati u ponudi.

Sve ovo birate u zavisnosti od toga koju drustvenu grupaciju

zelite da opsluZujete (deca, srednja generacija, poslovni ljudi,
-penzioneri), jer svi imaju neke svoje zahteve. Postoji i drugi
nacin za zaradu koji podrazumeva Ceste kontakte sa Koza Nos-

trom. Najcesce treba isporuciti neki paket na odredenu adresu u
odredeno vreme, ali ima i poslova u vezi sa $vercom oruZja i
slicnim legalnim stvarima.
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08 jedan dokaz da sc [T D) HEERCC RN
Micosof”  ocajnicki L2
svrt abittudindz poboljta pro- B aSE EBE L -ﬂ %

daju Windowsa 95 je i ovo
izdanje Hormne serije, Jedna
od retkih igara koje je iz-
dao Veliki Bil. Razumljivo,

. Fury’ je potpuno nekom-

- ﬁhﬂan sa bilo kojom
FX-Fighter g oo

N ajupecatljivija stavka FX-Fightera je fenomenalna duwsa sem, naravno, 95-

animacija likova, koji se sastoje od ogromnog broja ; Hm ;E ¢ ;2;1& At S <L ama
ligona, tako da podsecaju na Fade To Black. Nji- pmaﬁ 3

hovi p{:jokl-%ﬁ su neéto najrealnijej videno do sada — prenlla ity pod Prozorima. Zahvaljujuci AmnPIay npcip dwnl;nu je samo da ubacite disk sa igrom i
njima Mortal Kombat deluje pomalo naivno. Sve ovo je vec ste tamo, u Zaristu borbe — mozete da navalite na neprijatelje kojih ima u neogranienom
postignuto zahvaljujuéi Full Motion Capture tehnici, ve¢ broju. Akcija ne popusta m]ednfl sekundu, naroCito ako igrate na Furious nw;:teime_
koriscenoj u Actua Socceru. Pokreti Zivih boraca su sni- Mnm i kretatl Sod ki prafmma‘, kao u si_mt_llam]ama letenja, tlm Stﬁ o .lqlam :
mani kamerom iz svih uglova i zatim pridodati poligon- podzemne tunele. U igri postoji 24 nivoa podeljenih na osam planeta, i svaki ima misiju ko-
skim likovima. Druga izvanredna osobina je trodimen- I ﬁgqupumn (e nite; neim‘?‘e PHno [Cwgnon - ug_lavnm_n su rusilackog karaktera).
zionaino okruzenje. Kamera u igri zumira, rotira oko bo- Uveéimﬂaom?i‘:m::l uglavqem je b{lu vrio tEélku Dal.f;lCﬂ}, ali ovde imate nt_ﬂqx VIStu kc-mpasa
raca, nalazi najboliji pogled za izvodenje ﬁekog R skenera (identi¢an onome iz Terminal Velocity) koji pored pravca ukazuje i na neprijatelje u
Ayt igrali 7ekken na Sony Playstationu ili Virtua blizini, tako da orijentacija ne predstavlja nikakav problem. Zamerke mozemo llpllg'ltl ]Zdi;
Fighter na Saturnu, znacete o ¢emu govorimo. Sve u sve- no seckanju grafike, ¢ak i na Pentiumu na 133 MHz i sa 16 MB RAM-a. Savet za kraj:

il::adabudete imali osecaj da ste neiZivljeni, uzmite Fury

Shivers

Pnc"&tknm ove godine

u domace cedeteke

je stigla igra zvana
Shivers, delo Cuvene ,,Si-
erre”. Shiver na engle-
skom znadi ,drhtavica”
Sto nam se, posle par no-
¢i nasamo sa monito-

mu, igra deluje naprosto fantasti¢no. Zli jezici Ce se sig-
urno setiti prvog dela Rise Of The Robots, koji je takode
tehnickim karakteristikama odskakao od svakodnevice,
ali je zahvaljujuci malom broju udaraca i pokreta vise licio
na prezentaciju nego na igru. U FX-Fighteru imate, pored rom, zvucnicima i igrom
velikog broja osnovnih, i gomilu specijalnih udaraca. FX- - - i ucinilo izuzetno prikla-
Fighter zauzima jedan (ali vredan) CD, zahteva DX2 dnim imenom.
masinu sa najmanje 4 MB RAM-a (iako preporucujemo 8 Zaplet je sledeCi: dve devojke i dva mladi€a iz vase srednje Skole, inace tipicni dza-
MB) i, po miSljenju autora, predstavlja najbolju balebarosi, odlucili su da vas zatvore u muzeju preko no€i, smatrajuci to za originalnu
»tabadinu” na PC-u. Eto , Acclaimu” domaceg zadatka za Salu. Sve bi bilo manje-viSe podno$ljivo da je u pitanju normalan muzej. Ali avaj, ovaj
Mortal Kombat 4. je sve sem normalnog: trenutno napusten, koristio se za izlozbe vezane za spirituali-
zam i magiju (najveci deo eksponata
je jo§ unutra), a u njemu je misterio-

g zno nestalo nekoliko dece Ciji leSevi
Hammer Of The GOdS E i nikad nisu pronadeni. Va3 zadatak je
& da preZivite do jutra, kada se vraaju
ada smo ve¢ imali neka neprijatna iskustva sa igrama firme ,,New World Computing”, po ko zna ko- SaljivdzZije sa kljucem. Od svih tehni-
ji put se pokazalo da jedan tvor ne Cini stado (ma Sta to znacilo). Hammer Qf The Gods predstavija ¢kih elemenata posebno treba istaci
izuzetno originalan pristup strategijama, a to je sistem misija. Ovde vodite hrabrog, bradatogi,nar- . odlitnu muziku i perfektne zvucne
avno, propisno podgojenog Vikinga koji najvise voli pice, more i Zene. Da biste zasluZili svoje mesto za Odi- efekte (npr. uZasni krici izgubljene de-
novom trpezom, morate ispuniti niz razli¢itih zadataka, koje zadaju bogovi. Krecete od najniZeg po znaca- ce koji se prolamaju mracnim hodnici-
ju, sve do vrha. Misije uglavnom ukljucuju ubistva, pljacke i otimanje tudih Zena tako da nije iznenaden- ma). lako igra tee u vidu stati¢nih
je kampanja koja je povedgna po stranim ¢a- slika, kao Shannara ili Myst, to nima-
sopisima o Stetnom dejstvu ove igre na omladinu lo ne umanjuje fantasticnu horor
(Sto nema nikakve veze sa nama — mi smo od atmosferu koja je autoru skinula par
malih nogu naudeni da razlikujemo ,hekler” od godina Zivota. Ne postoje klasi¢ne Lo-
~Skorpiona”). U sustini, vrlo originalna ideja, ko- ok, Open, Use opcije, veC sve radite
ja je donekle upropasStena ocajnom grafikom. pomocu ,pametnog” kursora. Sto se
Sama igra izgleda kao neka Civilization mutaci- kretanja ti¢e, morate da Setate kursor
ja. Vodite figurice, otkrivate polja, gradite puteve po ekranu sve dok se na nekom mestu
i gradove itd. Hammer Of The Gods, naZalost, ne ne pretvori u pokaziva¢ raspoloZivog
prati trendove u vidu real-time igranja, ve¢ se pravca. Ako Zelite da prevremeno ose-
drzi staromodne End Tum opcije. Hammer Qf dite, Shivers je prava stvar za vas.
?ﬁaGodeE;edna od retkih novijih stt’ategija kﬂ-
ja radi na slabijim racunarima (Citaj: 386).

Sva CD-ROM izdanja ustupio DIV Soft”
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QUARK - najjeftinije, najpouzdanije,

najkvalitetnije, najbrze u Jugoslaviji!
Snimanje na HCD i FDD 0,3 dinara -

igre i programi. Otkup kompenenti u
centru grada. Gundulicev venac 50,
radno vreme 9-21h. Tel. 011/184-
851,

NS GAMES - snimanje: FD, HD i CD.
Cedeteka. Polovni CD-i. Tel; 021/365-
713,

GAME Gear, Game Boy igrice i apa-
rati - zamena jeftino, Tel: 021/615-
296.

PRODAJEM Amigu 1200 sa ugrade-
nim HD od 120 MGB + 100 disketa +
infrared Quickjoy-om - 1100 DM. Tel;
021/372-095.

Veliki izbor kasetnih i
disketnih programa i
_igara za vas C-64.

Imamo najnovije igre.
Katalog je besplatan.
011/ 5834-088 Zoran

e e e gl . e

HARDWARE

SERVIS

SNIMAMOD NA.
CD ROMU

NARUDZBINE :
SALJEMO POSTOM

SNIMANJE NA

CD

- SAORIGINALA 70,00 din
- PO 1ZBORU 85.00 din
Ceni e uracun:l
s prazan CD
- Smimanj¢ u toku dana-

\ MB SOFT /

1.C. MERKATOR
PALMIRA TOLJATIJA
11070 Novi Beograd
Tel: 695-993

/ Radno vreme: 11-19h \

CD KLUB

CLANARINA 20,00 din
-dozivotno-

- DNEVNI NAJANM
SMESAN

Tel: 011/ 34 30 56

NAJBOLJA PONUDA

SNIMANJE NA
DISKETE

- IGRE 0,60 din
- PROGRAMI 0,80 din

100% VIRUS & ERROR FREE
GARANCIJA

Atlontis M

DISKETE

- FUJI 16.-
- NO NAME 12.-

KRONFIGURACIJE
KOMPONENTE
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snimanje originala
snimanje po izboru
- snimanje muzike
arhiviranje podataka
/4 P4 245 Cuilizotion 2 MS Music Centrol 96
Fud ERC.Covest Dporaiions Mﬁerfu'fme%rgmucbpwm

MS Office Pro 95 Cyberio 2 MS €ncarta 96 Worldatlas
Visual C 4.0 Dasctml: 2 MS Cinemonia 96 + Update ...

e ) [ T Dilerski popust!
SGS Thomson

s e e o e e ety
Najkvalitetniji medifi, usluga brza i jeftina!

Siemens 95 ...
Slud LR el Radno vreme: 9-20h.

Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

NAJJEFTINLJE IGRE | PROGRAMI

Domaci programi za:
- nekretnine )
- turisticke agencije @'I;h
- TV servis =

OTKUP | PRODAJA
RACUNARSKE OPREME <.

Sastavljomo
konfiguracije i) jﬁ
SNIMAMO NA CD ROM &X&

po zelji
BBS 011/ 163-452 (22-07h)

=
y

PO=ZPB VOO

N 96,
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EFXTREM no nov software, nove
enciklopedije, recnici, knjige,

EﬁTREM -no dobre igre za
| 5 sk NAJVECI IZBOR PROGRAMA
EHTREM -no fople letnje dane | | (v e U BEOGRADU

| RACUNARI, KOMPONENTE
11| NAJPOVOLJUNIJE, SA GARANCIJOM

~| PROVERITE | VI, ZASTO SE MNOGI,

EHTREM -NO | CREEIEIE T || SNABDEVAJU BAS KOD NAS

MR, | Mikalovic Dejan)
| | Majke Kujundsiéa 23|

KNJIZARA PLATO
Akademski plato 1, Tel. 18 28 38 |
09-24, nedeliom 12-24 |

| 11127 - BEOGRAD

RADNO VREME
B0R/

p ILAngFU/Z ) )2 - Ej]h

1 - Snimanje na CD
1o A - Snimanje na disketfe
o - Snimanje na hard disk

L./ produkcija - Back up hard diska

Leto “pocinie.s2 noTrom

WianWS Q@5 — i tabricka, orginalna CD-a 1 e\ 1A
Graf lka—_DTP = mix programa i dodataka za grafiku i DI R S
AnNIimaci|Q = mix programe i dodataka za animaciju

A_U fp CAD - mix’programa i dodataka za projekfovanje {Hﬂga orginalnih
RAIVE S c6-A DA fabrickih
VIii/N % | A | WA NM pakopﬂnja igara i
Sega I'n_{)( - P{BA LIVE 96 + preko 25 seginih igara A Easgpisa
Strat €g1JA MIX — WARCRAFT 2 + preko 40 strategija
SpOfSk I TNIX — FIFA '96 + preko 25 sporiskih igara Na svakom CD mix-u

Simulacija miX — THE NEED FOR SPEED + preko 25 simulaciia [ il e b
igra koje se direkto igra

| jos mnogo foga... pozovite i proverite b

Centar grada - ' produkcija
preko puta Grcke ambasade
=R Ul. Strahinji¢a Bana 73a Radno vreme:
/@é&, 01 1 / 6 31 81 6 svakog dana sem nedelje
gg - od 11 - 19 casova
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koje su
ragpakovane né CD-u tako da
se mogu startovati direkino 88
cD-a i jednostavnd prﬂku{:ﬂ-—
rati na hard-disk radi mimanjs
pozicijé ili promene .uijl.lp-n,
Kompleti su napravijeni d8

% DB'I-'hHI FIFA
Povghontas, Radix, Soreamer: i
Flankar, Sencible World OF G0008%
Wororaft 2 (tetii nivoa), D-DeY: L
rwades, Extrame Pinball, The incr®

011 / 346-420

Oonl / 172-234

i"_'-' |
: ral Wild Board Moke Jewosime () |
Machine 3, Uire Pinbal, 091€ ! 5187 |
122 igre Sraam 5000, Warnors, .. Games. wipeoput (Sony e Al | 2| E |
Ukupno BLIgs Ukupno 2718/ oA |
el 5 I |
adovolje svadiji ukus. 8 7 a; . ot 9 o [ :ﬁ : 5 Rarie)
: ottaznie igara U & Air War, Centurion, Dune. Komplet 6: o Carpet 2, Hexen ghook, Dark Seed 2 b e s | 2
osnovy P 2ol 1942 Pacilic i Grand Kombat 3, Magic Yerminator Future 3 [ SewemaSeptea | P17 |
thodne i :E.'ﬂ“i:h"'l I.rmjhﬂﬁ'l r, Elite, Epic. Formula l Morta! D Lemmings 30 Q. Indy Car Racing 2 Bulevar Revohuche |
pre : Dyna Blaster. Axe, Laisure Quit (Heretic 2). FX Fighter CU. Fall Thunderhawk 2. DelLuoxe, CaMic |
pokazatel))- aMe RAM prix, Fronfier, Golden e pada ¢ The Rhine, Primal Rage: sl 3 Ecco The Dolphin, Casind 2. Harpoon gt 1 (NEW):
R EEEB:{; ROM Larry 6, Lemmings. o Manager 3 Mech Wareior. Pinball fiusions. F;urq fales, Cyber Speed. Em‘F“EEH;BhH The Dig, Timon & pumba's Jungle ¢
2 x CU- , Premmer . poker : ox
gl PR Jazz Jackrabbit, Super B o anhers, Terminal Velooity, WHSHEVER: o of Chaos, Spiderman = ohost Baars Logeoy, P Poker
4 » CD- - Tie Fghter.... ; & Jerry J
UBA, Super Frof Hole In One, Wolfsbane, Tom Trader, Warhammer Grand Prix Mima:: Pu-:i;:: v
Komplet 1i Mﬂw Romance of The
. ion, F-14 Fleel .
Def ::'5’;‘1““ Fantesy, Fury Komplet T Komp
efendor, : .
Curies, Goall, indiane Komplet 4:
?i::it Legend OF Kyrandia. .

Lands Of Lore. Mig 29, gecret OF
The Monkey tgland 2, Premier
Manager 2. privateer, Rapior.
gam & Max Hit The Road, 8im

I:ﬂ"l“lﬂ‘ IdEF 2 Il Dime M"ﬁ F.En ﬁm W' Wl]l‘l-d ﬂup. ikwml
n ! i
uEu'EIE I' 2 EI - ukmm_mm E.'lll-ﬂhlm .

wereWolf V6 pomanche 2.0, Apache

POSLE DESETOG NARUCENOG CD-a

EKSKLUZIVNA PONUDA - NAJNOVIJE IGRE
SAMO 35DM

ISPORUKA POUZECEM U ROKU OD 24h
RADNO VREME OD 9 DO 21h SVAKIM DANOM

DOBIJATE JEDAN POTPUNO BESPLATNO!

B e il s | 8 1 |
PROGRAMLI...............1.0 DIN

SONY PLAYSTATION

Fatel Racing, WWF Wrestlement v
Arcade, Wetlends. Wayne's Gretzs "
Hookey, Grand Prix Menage” B::m,
Navel Battles 4, Oame Boy g Bon
(140 games), Extreme gports | m'::
Playstation), Earthworm Jim Spe°

wetlands, Sensible world of Boccer....
Ukupno 20 igArd

; "
advanced Tactical Fighter ATF, Big Red
Recing. Ciilization 9, Descent 1.
Bﬂl‘Hugmumi Ardennas, Beelk .!'::2 Co
Destroy, Super gireet Fighter .
Otar Wars, Conguest 0f The New
world, TiH, Premier Manaper 3 .
Deluxe, Rebel Runner, witchaven ..

Ukupoo 27 g0

Dragan Ognjevi¢, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 NBgd & Goran Krsmanovié¢, Palmotic¢eva 17/111/8, 11000 Bgd

BR SOFT ()2 1/362669

Tl g RACUN
SNIMANJE (ZAJEDNO SA CD-om)

KOPIJE ORIGINAILA ............... 20DM

PO VASEM IZBORU ....coouevenee. 25DM
PRAZAN CD aoeveeeeeeeeeeesesssneeness 15DM

: foﬁma

Vv

oﬂﬂ’ﬂ}cL

DESIGN by OFTIMUS & DACA

SVETIGARA 14 27 1uN 96,




PROVEDITE LETNYI

sa originalnim SUPER

; a one koji ne znaju sta su to SUPER MIX-ovi da poncvimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do
' najnovijih igara i programa koji su pazljivo probrani tako da zadovolje svadiji ukus. Samo nasi SUPER MIX-ovi su
originali, t. nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ve¢ su snimljeni fabricki u inostranstvu. Uz
svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvem za upotrebu i plasti€nu kutiju i sve to po
ceni od samo 25 DEM*,

................S“PERHIXO...............

IGRE: A-Train » Aces over Europe = Alcatraz = Alien Breed = Alone in the Dark |. = Another World = BA.T. |. = Batman Returns = Battle Chess Il. = Battle Isle |. + Blake Stone * Blue Max
» Blues Brothers |. » Body Blows « Budokan * Cadaver » California Games Il. * Catch'em-* Civilization * Codename: Iceman * Comanche: Maximum Owverkill « Cool World = Corndor 7 «
Dino Wars = Doom |. » Drakkhen » Duck Tales * Dune |. » Etemam e Fantastic Diezy « Fascination = Fields of Glory = First Samurai « Flight Simulator v.5.0. » Future Wars » Gabnel Kmight
Ghostbusters Il. » Goblins |I. * Gods * Golden Axe » Great Courts Il » Gremiins Il. » Guy Spy * Inca ll. » Indiana Jones lll. » Indianapolis S00 * International Athletics = KGB « Kick Off II. »
Lamborghum * Lands of Lore * Lemmings |. = Lethal Weapon = Lost in LA, = Magic Pockets = Manchester United = Mantis = Martian Dreams = Monopoly Deluxe + Moonshine Racers »
Mortal Kombat |. * Nicky Boom * Nippon Safes » Obitus » Operation Wolf » Overlord  Peter Pan * Pinball Oreams 1. 11l. = Pit Fighter * Police Quest lll. » Predator Il. » Premier Manager |. »
Prince of Persia |. = Protostar « Push Over = Rambo lll. = Rampart < Rick Dangerous Il. = Ring World < Robocop Il = Roger Rabbit = Rolling Ronny * Ryder Cup * Sabre Team « Sargon V. »
Sea Woll » Seal Team » Secret of Monkey Island |. » Shadow President = Sherlock Holmes » Silverball = Sim City /Win = Space Quest V. » Spear of Destiny * Special Forces » Speedball ll. »
Stellar 7 = Stone Age = Stnker = Stnp Poker /Win = Sub War 2050 + Super Hang on = Surf Ninjas * Syndicate » System Shock = Task Force 1942 = Teenage Mutant Ninja Turtles * Tennis
Cup * Terminator |l. » Tast Drve lll. = The Godfather = The Manager = Toyota Celica GT » Tristan = Tubular Worlds * Turbo Outrun + Twilight 2000 » War in the Gulf * Wing Commander |. i .
* Wings of Fury » Winter Challenge * World Cup USA'94 « Wrestlemama Il. * X-Wing * Xenon ll. « Zool 1 jo3 30 legendamih igara.

PROGRAMI: 30 Design Plus v.2.0. Win = Aldus Photostyler v.2.0. /Win = Ammator Pro v.2.0. = Arts & Letters v.3.11. MW « Auto Sketch v.3.1. = Banner Mamia = Fox Pro v.2.6. 4

Distrib Kit » Graphic Workshop v.1.1. AWin » Imagine v.2.0. » Lotus 123 v.3.4. » MS Basic Professional v.7.1, » MS Cobol v.4.5. * MS Fortran Professional v.5.1, = MS Publisher v.2.0. /Win »

MS Word v.6.0. » MS Works v.3.0. » Mannequin v.1.1. » Musicator GS v.1.01. AWin » PC Matlab v.3.5. = Paradox v.4.5 * Pizazz Plus v.2.0. * Quattro Pro v.5.0. * Scream Tracker v.2.2. * Song
Editor v.1.4. » Tango PCB plus v.2.11. » Turbo C v.2.0. * Wired for Sound Pro.v.3.1./Win.

...............s“pEnH|x9

IGRE: 1942: Pacific Air War » 7 Up » Aces of the Pacific » Air Bucks » Al-Oadim = Alone in the Dark Il. » Armour-Geddon » B.A.T II. » Battle Isle Il. » Beneath a Steel Sky * Blue Force
Blues Brothers |I. « Cannon Fodder |. * Chaos Engine * Chessmaster 3000 » Cwvilization /Win » Colonization » Crazy Cars lll. » Detroit * Dogfight « Doofus » Doom Il. » Double Dragon lil. »
Dune Il. = Dyna Blaster = EIf » Epic = F-16 Falcon v.3.0. « ELEA. International Soccer = F1 Grand Prix * Face Off » Foor 13 = Formula One * Goal * Goblins lll. = Indiana Jones IV. « Indy Car
Racing » Ishar II. » Jurassic Park « King's Quest V. » Last Action Hero » Leisure Suit Larry V1. = Lemmuings Il.: The Tribes * Links 386 Pro = Litil Dvil » Mega Lo Mania » Michael Jordan in
Flight = NHL Hockey * One Step Bayond * Oscar ¢ Oxyd = Pinball Fantasies » Pirates Gold = Populous II. « Prehistonk Il. = Prermier Manager Il » Prince of Persia Il. = Pnvateer » Railroad
Tycoon Deluxe » Raptor » Red Baron = Risky Woods * Robocod = Sam & Max Hit the Road = Secret of Mankey Island Il. * Sensible Soccer « Sim City 2000 = Sim Farm * Sleep Walker «
Soccer Kid » Space Hulk = Street Fighter |l. Turbo = TEX. » Termunator 2029 » Theme Park « Tie Fighter « UFD = Wayne's World = Winter Olympics » Yo! Joe = Zool | 1 jos 15 igara.

PROGRAMI: 30 Studio v3.0. - objekn » Adobe Acrobat v.1.0. Win * AutoCAD AEC UK v.2.1. » AutoCAD Office Layout v.1.0. * AutoCAD v.12.0. + tutor » Banners v.1.0. /Win *
Borland Pascal with objects v.7.0. = Corel Draw v.4.0. + update Win » Cubase v.1.0. Win = Fox Pro v.2.6. /Win * Graphic Workshop v.7.0. = Hyaak v.2.01. = irmage Alchemy v.1.75. * Lotus
123 v4.0. AWin + MS Macro Assembler v.6.0. * MS Windows v.3.1. * Mannequin Designer v.1.0. MWin « Micrografx Designer v.4.0. /Win + NTH Dnve v.3.11. » PC Tool's Gold v.9.0.
Procomm Plus v.1.0. /Win = Pspice v.5.0. » Recognita Plus v.2.0. Win = Systat v.5.0. /Win = Telemate v.4.12. * Vista Pro v.3.0. » Webster's Dictionary v.1.0. /Win = Word Perfect v.6.0.

...............sup:n“'X@

IGRE: Aces of the Deep * Aladdin » Arctic Baron * Battle Bugs * Campaign Il. » Chessmaster 4000 Turbo /Win * Cobra Mission * Cruise for a Corpse * Cyclones » D-Day * Dark Legions
Dark Sun Il. = Dawn Patrol = Day of the Tentacle = Desert Strike * Dylon Dog = F-15 Strike Eagle lll. = Hashback » Front Lines » Grandest Fleet * Gunship 2000 + Mission = Heretlic = lron
Cross = Jamm It » Jazz Jackrabbit I. * King's Quest V1. * Lemmungs Chromcles  Lion King * Loderunner * Lost in Time « MS Space Simulator v.1.0. * Master of Magic « Metaitech = Micro
Machines * Mysuc Towers * Nascar Racing = On the Ball = One Must Fall 2097 « Outpost /Win = PC Baskst = Pacific Stnke * Panzer General » Police Quest V. = Popo Car * Premiership
Football Manager » Quarantine * Rese of the Robots = Road to the Final Four Il « Robinson's Requien = Sexy Aht = Stronghold » Super Cauldron » Superfrog = Superski Pro » The Clue «
Transport Tycoon * Tube » Ulumate Body Blows * Universe = Warcraft « Wing Commander Armada 1 jo8 15 hit igara.,

PROGRAMI: after Dark v.3.0. Win » AutoCAD v.12.6. /Win » Bit Fax Professionai v.3.0. /Win » Canvas v.3.51. AVin » Font Chameleon v.1.0. /Win » Fractal Design Sketcher v.1.0. /Win »
Gold Wave v.1.0. /Win » Hijaak Pro v.2.0. AWin » MS Access v.2.0. + Daveiopers Toolkit /Win « MS C/C+ + v.7.0. Win » MS Dos v.6.20. = MS Excel v.5.0. AWVin « MS Project v.4.0. /Win »
MS Windows v.3.1. for Cent.&East Europe » MathCAD Plus v5.0. Win » Morphing Magic * Multmedia Sound Studio v.3.4. /Win » Norton Desktop v.3.0. /Win » Norton Utiities v.8.0. »
Novell Dos v70. » PC Tools v2.0. /Win = Page Maker v5.0. AW » RAR v150. » Rawe v.1.0. Win * Smart Page Direct v.2.1. Win » Topas Professional v.5.0. = Turbo Assembler v.4.0. »
Turbo Pascal v. 1.5 /Win » Wave v.2.0. /Win » Winfax Pro v4.0. Win » Word Translator v.1.0. /Win

WIS VD - 3EH R APt

IGRE: alien Olympics » Alone m Dark Il = B.C.Racers + cheat = Black Hawk = Bureau 13 = Championship Manager ltaly » Championship Rally = Creep Clash = Dark Foices + cheat «
Dark Wolf » Descent + cheat * Dungeon Master II. » Ecstatica » Epic Pinball v.2.1. » Fifth Fleet » Flight Commander II. /Win * Flight Simulator v5.1. * Game Maker v.5.0. * Gemstone Il. »
Great Navai Battles ill. » Happy Tetns = iron Seed » Jazz Jack Rabbi . » Jetsirnke « Jurassc Chess = KA-50 Hokum = Kick Off lll. European Chal. » Legend of Kyrandia lil. » Little Big
Adventure * Mortal Kombat Il. » NHL95 » Piza Tycoon * Premier Manager lll. » Presumed Guilty « Project X » Reunion New « Rise of the Tnad » Slob Zone + Soccer Superstars (English)

Star Dust » Strong Lines » Tactical Manager « Total Camage » U.S. Navy Fighter » Vinyl Goddesses Energy Patcher = Zorro.

Isoupalnioid exsieup,

Sve diskove mozete odmah narudéiti
pouzecem ili doci i podici licno.
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MIX-evima
g Same

PROGRAMI: 2D Studio v4.0 » Aldus Freshand v4.0. AWin  Auto CAD v.13.0. » :J-f/‘._ ’ f\ \ \«_

Corel Draw v.5.0e /Win = Corel ‘uf'enm:a w‘.5u /Win » DBase v.5.0. Dos * DBase v.5.0. Win + X
Data CAD Pro. v.5.02 /Win * Design CAD v.7.0. /Win = Fast Tracker v.2.03. = Finale v.3.0. /Win
* Fractal Designer Painter v.3.0 = Harvard Graphics v.3.0. Win = Lap Link v.6.0. /Win « M3
Power Point v4.0. /Win = Norton Commander v5.0. = Photo Finish v.3.0. Win « Picture
Publisher v5.0. Win = Procomm v.2.0. /Win « 0EMM v.7.5. = Quark Xpress V.3.3. Win «

=

Quattro Pro v.6.0. Win = Scream Tracker v.3.2. » Word Perfect v.6.1. AN

BAD MOJO - Arkada

.....SUPERMIX@) - - - - - | Pk ranes E
QA _Err adiia

IGRE: Action Soccer » Air ".-"."arfmr + Dodaci = Brett Hul ﬂc:;ke-,r ,- Canton + Central Eg&ﬂi:ﬂ‘gs&ﬂ“ﬂuﬁ E;:;;p”:”iﬂ E
Intelligence < Clockwerx v.1.0. /Win = Dark Stnke » Disc World * Fighter Wing = First COREL v6.0. MWIN'D5 - Stano izdavastvo %
Encounters « Flight of the Amazon Qusen ¢ Flying Tigers « Fong Wan Tien Ha « Fritz 3 Chess "Fith*UHE‘:S-f“Cf b -JJ*Ia‘r:':ica L <
v.3.05. + Hardball 4. = High Seas Trader « Invincible Fighter « Jungle Strike = Kin Yeo = Kik & = K =
Play /Win = Knights of Xentar + Upgrade * Legions /Win * Lemmings /Win * Machiavelk The LAUSADER _: ND HEMOHSE ';Jfa‘:”a arkada E
Prince « Magic Carpet * Menzoberranzan = Prince of Ewl » Psycho Pinball « Pyro Technica » CYCLEMANIA Vaznja o
Retribution * Sango Fighter Il. *» Sento = Shadow Force ¢ Stalingrad * Super Ski lll. « Super DESCENT | Pucatka v
Street Fighter Il. » Super Street Fighter Il. Turbo-= The Big Red Adventure « Tower Assault FADE TO BLACK - Arkada E
Ultizurk Il » World Hockey ‘85 » X-Com: Terror from the Deep FIFA SOCCER'35 Fudbal E
PROGRAMI: Adobe lustrator v4.03. /Win = Adobe Photo Shop v.3.0. /Win = Ami Pro FULL THROTTLE - Avantura i
v.3.1. /Win « Caligen Truespace v.1.03 ""."'"-r + Dodaci * DesQ View X v.2.0. « F-Prot v.2.18s GABRIEL KNIGHT | - Avaniura »
* Font Works v.1.0. /Win » Frame Maker v.4.02. /Win » Kai's Power Tool's /Win » Lotus 123 MAD DOG McCREE Il - Pucatka E
v.5.0, /Win * Lotus Approach v.3.0 M..r- « MIDI Music Shop Pro /Win « MS Visual Basic v.4.0 MS ENCARTA'G6 ENCYCLOPEDIA - Enciklopedija a
AN = MS Ward v6. 1. /Win = Midisoft Music Studio v.3.1. AWin = Norton Disk Lock v.35. » MS ENCARTA'G6 WORLD ATLAS - Atlas sveta -
P-Cad v.7.0. + Paradox v.5.0. Win » Pnnt Srr:p E-'E-iur.e CD /Win » RIO v.6.31. * Superbase ‘95 NBA LIVE'SS Kosarks D &
v.3.0. Win » Turbo C+ + v.4.5. AWin « Visio v.2.0. + dodaci /Win NHL HOCKEY'96 Hokej N &

POLICE QUEST: SWAT . Strategija co 5
.. ... SUPER MIX @ % e | e ASSAUIT Pucst 16

REBEL ASSAULT I - Pucatka 2C0
IGRE: Apache Longbow  » -'1r'1iE' « Baryon « Bioforge * Brutal: Paws of Fury « C.ED. » SCREAMER - Voinja 1 CO
Combat Air Patrol » Command & Conguer * Cnisis in the Kremlin » Cyberbykes » Darklands ¢ SHANNARA . FBP avantura 1 CD
Death Gate + Doom Ii: Hell on Earth AWin35 = Exploration « FX Fighter = Grandmaster SHIVERS . Avantura 1 CD
Championship Chess /Win « Hellfire Zone = Hexen « |.M.Meen » Inferno « Jagged Alliance * STAR TREK - NEXT GENERATION - Avantura ' CD
Kingpin: Arcade Sport Bowling * Lemmings 30 + Manchester United: The Double + Mortal STONEKEEP . FRP avartura ~r
Kombat |l * NEA Jam * Operation Body Count = Outer Ridge » Overdrive = Pmball hu_sslrm: . TERMINATOR: FUTURE SHOCK - Pucaika
Player Manager Il. = Simon the Sorcarer Il. = Slipstream 5000 « Steel Panthers ¢ Striker'5 THE 11:th HOUR . Avantura 4 CD
Sunema"* » Terminal Velocity * The Patrician = Tyrian « Warnors * Widget Workshop Win « THE :’k fad b - - -
Witchaven « Wolfsbane o e B s R A LEe
PROGRAMI: 3D Deck & Backyard v1.2. /Win « Cakewalk Professional v.3.0. /Win » ]I_:-_IE;NtED PR SPEED i Btz
CimCAD v6.6. » L..,n King Print "w'ur:ru:l “"u'\ n + MS Money /Win95 = MS Office .-";"'.1.195 o S T-F:F" GUN S '_ s ; -
Plus /Wing5 * MS Powerpoint v.7.0. /Win85 = MS Publisher ANin95 » MS Windows'35 Pan TORIN'S PASAGE g e
European Edition « Mickey & Crew Print Eturjr:- Win * Norton Anti Virus v.4.0. /Win35 « Norton : -u-H!dh B : e : ne
Nawigator /WinS5 « Norton Utilities /Win85 « Ray Dream Designer v.3.13. /Win * Real 3D L:hﬁ?f ﬁ e s G e
v.2 48, ANin WARCRAFT atraiegie 8

WING COMMANDER | - Simulacijs 4 CD
Bhecly. 9. W suPEn "Ix e e T e WING COMMANDER IV Simulacija 6 CD

: _ WORMS - Logicka 1CD

IGRE: Actua Soccer » Air Power » Ascendancy * Caesar Il « Celtic Tales: Balor of the Evil F0RK NEMESIS . Avantura 3

Civ Net /Win « Crusader: No Remorse » Cybermage » Empwe il The Art of War + Extreme

Pinball . Fade to Black = Fatal Racing = Fighter Duel = Fist Fight « Indycar Racing Il {ungh? NOVI NAS I_OVI STALNU PRISTIZU!

Book » Motor City « Navy Strike: Task Force Commang, * Ucean Trader = Pinball World » Hadix;
Bevond the Void * Strip Poker Pro. « Tekwar * Thunderhawk Il: Firestorm « Warcraft Il Tides

of Darkness * Werewolf vs Comanche v.2.0. * Wipeout * Wrestiemania CD NASLUVE SNIMAMU SAMU NA
PROGRAMI: Animator Studio v.1.1. AWin = First Aid v.20. MWin'85  Harvard Graphics I NAN KV
v.4.0./ * MS Access v.7.0. Win'95 = MS Project v.4.1. Win'95 = M5 Visual Foxpro v.3.0. /Win VRHUNSKOJ OPREM AJKVALHETINIM

+ MS Word v.7.0. /WinG5 = MathCAD Pus v.6.0. + Update Min « QEMM v8.0.  Visic DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK

v.4.01. MWin'es

PRODUCTION 011/463-741

S e ——
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U CENTRU GRADA, NA JEDNOM MESTU !

PC CD-ROM KkLuB SONY playstation KLUB |
NAJMOCNIJA 32-BITNA
SNIMANJE I IZNAJMLJIVANJE \ oo

PO NAJPOVOLJNIJIM USLOVIMA ,%

J&D Design

NAJVECI IZBOR IGARA !

EL00  anll KUPITE, IZNAJMITE
RADNO VREME: 11" - 19 ILI SAMO ODIGRAJTE !
INFORMACIJE NA INFORMACIJE NA
& 627 — 827 & 488 - 22 - 42

— PC Programi & Igre
— lznagjmljivanje i snimanje CD-a

- Snimanje programa i igara na disketama
- Bekap podataka sa Vaseg HD—a na CD
— Instaliranje softvera na Vas racunar
— lzrada maturskih i diplomskih radova
— Priprema za stampu
— Prodgja racunara i komponenti

— Prodqja disketa
25-135

0 ] 55-067

Ulica Nikole Pasica 22

1 - "y NN aT
oviT1cARA 14 30 Jun 96,



ta dalje?

Pripremio SLOBODAN MACEDONIC

Na mnogobrojne zahteve citalaca
objavijujemo novu Kompilaciju.
Obuhvaceni su odgovori i saveti

od broja 1/95 do broja 6/96
oveta kompjutera”.

A

Airbome Ranger * PC * Frvu pormod: (First Akd Kit) korstiS pritiskom na taster
‘Backspace’. Time Bomb se postavija tako Sto priisnes ‘5, 6"l 7, ali ne na nu-
reritkoj tastaturi. U prozon za aktivio orudje prikazace se bomba a ispod nje vre-
me akdivacie (zavisi od broja koj si pritisnuo). Idi do mesta gde Zelss da postavis
bombu i prilisni ‘Enter’.

Akira * A * Siire za nivoe: 2. LETS RIDE, 3. CAPTURED, 4. TEDDYBEAR, 5.
CASTLES, 6. IT STINKS, 7. FLYINGBIKE, 8. ESCAPE, 9. BIG BLOB.

Aladdin * MD2 * Na drugom nivou poiradi siub na kome je nacrtan Sika. Do-
di do njega, ptisni taster za gore i dobides puno djamanata i jabuka, U icku igre
priisni pawzu i ofluce) sledece: 2x A, 2x B, 2x A’ 2x B, 2x ‘A, 2x B Na ovai
dobjas mogucnost da dajjie nastavis igru od tog nivoa.

Alcalraz * A * Ako igraju dvaigrada i stignu zajedno do trece misiie, drugiigrad
de postati besmitan istowemenim pritiskom na ‘AR-FE’,

MAlien Breed Special Edition ‘92 * A * U Infex kompjuteru ukucaj | WANT
FISH. Tokom igre koristi ‘F7° za prelazak nivoa | 'F9’ za prolazak kroz zidove. U
opciizadva igrada ukliu& ,Share Credits” | u Intex kompjuter ukucaj PPPEAR. Na-
¢ ¢ed se na desetom nivou sa pet miliona kredita u d2epu. Inafe, nomaing” &-
fra za desati nivo glasi PFEAB.

Alien Breed Tower Assault * A * Sifre: FKANLCAABOCAAAEC (Engineering
Sector 1), JGBGISSSSDUAMAF (Science Secior 2), FCBEMDAASDCAAADS
(Security Sector 1), EPAGLLSSLDCAAAAP (Miltary Sector 3), LAAPHSSSDCA-
AAAM (Main Tower 2), HCBLIDSSSDCAAABF (Main Tower 4). Séra za dva igra-
ca: FKBHLCAABKCEABD (Engineering Sector 1).

Arnie * A * U haj-skor tabelu upisi RED WIZARDS OF THEY | i sa ‘Help’ ée$
maodi da prelazs nivoe.

Assassin * A * Igraima pet nivoa, Sifre se UpisuUju u haj-skor tabelu, a da bi za-
wiSio drugi nivo moras dod do mesta sa gradevinskam kranovima, nastaviti desno
do kraja i sidi niz elekiriCne vodove. Kada se ofpusti$ sa poslednjeg voda, nastayi
po principu ,staino levo-dole™ sve dok ne dodes do dna | o rupa u podu kojene
modes praskoditl. Naskodi na tavanicu (modda ti nede odmah uspetl), | tako zaka-
den o tavanicy idi desno. Ubrzo ded sresti Glavonju.

Assassin Special Edition '94. * A * U toku igre ukucaj ANOTHERCHEATMO-
DE za besmrinost, priiskom na W dobias sva ondia, sa ‘N’ prelazif nivoe, a ta-
sher 'O shudi za s,

Batman Forever * MD2 * Da bi automatski pre$ao nivo na kolem se nalazis,
pavira igru | uradi sledede: B, ‘A, dole, B!, ‘A, dole, levo, gors, ‘T,

Batman: The Caped Crusader * C64 * Velika siva vrata se ne mogu
otvoriti. Cilj igre je zaustaviti crni kompjuter u Pingvinovoj vill. Kompjuter se
zaustavija pomodu Games Diska, ali pre toga mora$ ubaciti Video Tape u bi-
lo koji video-rekorder u vili. Po ubacivanju diska pojavice se poruka: ,Com-
puter Stopped”. Jedini problem je Sto se u prostoriji nalaze dva identicéna ko-
%mmmm-ummmm,ﬁa-
me 1

Battie Beast * PC * Ukucaj prvo YOYOYO (Ulimate Cheat Code), a zalim ku-
caj neku od sledecih Sifii: ERHINE (borba sa svim bkovima umesto samo sa je-
dnim), MHFO {borba trgje tri runde), AOFREDIO (otvara sva bonus vrata), OAQ-
AEIOA (Autofly mod u laboratori), ERHYHRLY {slablienje Toacmanaj, OFOVH
{2X u bonus sobama), EATEE (iskjuceni morfinzi), EHRTRR (akdiviran Autolly mod
u bonus sobama) | OIVNNFOF {akdhiran napad u laboratori).

Battle Isle 2 * PC * Sifre za nivoe: 1. AMPORGE, 2. JOGRWI, 3. GEGIDOS,
4. WABODAE, 5. BUFASWE, 6. GEHAUWA, 7, OLARIBU, 8. FOTOTGE, 9.
DAFATWA, 10. WABIKDO, 11. GFEUSAT, 12. KAIMAWA, 13. SIETIBU, 14. GEDE-
ROM, 15, ULUARGE, 18. ABUNDWA, 17. LANADGE, 18, WAFEFAL, 19, BUSA-
LUG, 20, GEKEFZU.

Beavis & Buil-head * PC * U prodavnici u kojoj se prodaju punjene Zivotinje
uzrni oloviu i idi u park. Pokusaj da uzmes vevericu, pogledaj kola, a zalim prodi-
taj naipis na tabli. Upotrebi cloviku na natpisu i videdes $ta ée se dogod. Veveri-
cu ¢es pokupifi sa zemije uz pomod ekdta i kaike, Psu prvo treba da das parte
mesa (iz restorana brze hrane), a onda da ispred njega baci Siguricu” kugeta ko-
fu e i napraviti domar skole ako mu odneses naduvani kondom.

Benefactor * A * Fostupak prefaska nivoa Open Sesame. Sidli niz stepenice
i idi desno do vrata. Uzmi kiug. Idi nazad do bunara, levo do kamina | i ostai
A drugu polugu. Kada propacdnes, ostobodi éovedulia i baci ga desno. Kada te
oskobodi, idi opet do prvih wata, Pomer polugu i stani ispod omandiéa koji je is-
pred zarobienog ¢oveCulia. Prilisni pucanie + dole. Otvoride se skrivena wala, a
ostaio je lako. Pestupak prelaska nivoa Weightwatchers. Prvoidilevoi pokupi kan-
bu 5a natpisom ink”. Odnesi je do masine koia dehipnotie CoveCulike. Pazidane
stane$ na pokretne platforme. Zatim pokupi manju stenu i postavi je iznad prve
pokreine platiomne {veca stena je iznad dnuge pokreine platforme). Pokupi bel
Kijué | olkjuCay vrata na sredini ekrana. Onda idi gore desno, udi u kolibu, spust
se dole, izadi na donja wata. Pokupi kijuc i oslobodi prvog hipnotisanog Govedul-
ka. Onca brzo idileve, pokupi drugi Kiug, vati se, uhvall hipnolisanog Covetullia
i 5 nfim skodi na odskoénu dasku. Pust ga da ide, 2 i brzo stani na drugu pokre-
tnu platiormu | oslobodi dnigog covedulka. Vrall se na drugu platiormu i sadekej
dok hipnotisani ne povude polugui povuée te gore. Kada se éovetuljak dehipno-
52, ici gore | powud drugu polugu, koja ce podii cbojicu.

Big Sleaze * C84 * Lokadile koje moras poseili kolima su: Police Buliding,
21st Street, Office i Asionia Boulevard Bank. Da bi uplatio éek u band, odnesi na
Safier Bank Book i Cheaue.

Blackthome * PC * Sifre za nivoe: 2. FBVC, 3. QPTR, 4. WJTV, 5. RRYB, 6.
Z59F, 7. HJEN, 8. CGDM, 9. THF, 10. GSG3, 11. BMHS, 12. Y40\, 13. HCKD, 14.
NALF, 15. J6BZ, 16. MUXG, 17. K3CH

Blue Force * PC * Siira za kompjuier je JACKIE, 1. ime Rajanove majke, a §-
fra za sef je 172 {broj oeve znacke). U sikladiSiu treba uradi sleciecée: prvo otvori
kil sa prekidadima na zidu i pomeri onaj goe pie  Lights™, Uzmi kabl sa vifju-
Skara. U donjem desnom delu kutije sa prekidadima su tajni prekidadi. Jedan kraj
kabila gumi u uiénicu u kutii,  drugi u agregat na podu, Starj agregat | pritisni
taini prekidac u kuti. Otvoride se waia, udi unuin, otvori jednu od kutija i vzmi pu-
Shu kao dokazni material. Veoma je vaimo da po povatku 2 skiadista cstanis sve
onakio kako si zatekao. Drugi put kada budes ulazio uskiadiSie (sa Lajlom) pono-
Vi posiupak za otvaranje tajnih vrata | uhapsi loée momke.

Body Biows * PC * U giavnom meniju crdi prilisnute tastere 'E’ i W' i posle
Zvesnog viemena oe se poiaviti Cheat Screen.

Boogerman * MD2 * Sifre za nivoe: 2. nivo: Celavac sa 2ulim pegama, vatra,
MW&M@EMMWMM4 nivo (prvi deo);
koplanik, vatra, duh, narandiasti monstrum; 4. nivo {drugi deo): kopljanik, Gela-
vac sa 2ulim pegama, fip sa tojagom, m&e-mﬁmﬂm
mac 1. nive: dub, kepljanik, duh, delsvac sa Zutim pegame; 2. nivo: narand®ast
monstrum, rudar, koplianik, duh; 3. nivo; Bugermen, éelavac sa Zuim pegama,
nucar, vaira; 4. nivo: duh, valra, narandzasti monsirum, rudar,

Bruial: Paws of Fury * A * §fra 7a Karate Croca je: WVUTSRGPGUYT,

Bump'n'Bum * A * Kada se pofavi zapaljen tofak sa nazivom igre, ukucaj
HOUSEY | naxon uditavanja imaces priliku da odsiuSas prliino dobnu tehno mu-
ziku. Umesto opcije ,Start Game” izaberd Exit”, Kada se pojavi zastava u plame-
nu upisi ZXR7TS0R. Na ovaj nadin Ges dobif mnogo novea,

C

Chartie J. Cool * Frilisni 'P* utoku igranja i olleucaj neku od skededh &ii: CUR-
RY AND RICE {povecava broj Zvota na dvadesef), WAIT DA MAN (kada pogines
ne gubis Fvot), BADBOY (preskades nivo) | DREAMZONE (besmitnos).

Civilization * PC * Kada se pojavi Map Area ekran drd “Shift' | redom priisni
1,2,3,4,5,6,7, 8. Ako si dobro uradio, videdes celu mapu. Nadin za povecanie
sume novea. U fajlu sa snimijenom poziciiom pogledaj koliko imas para, a potom
1aj dekadni zapis preralunaj u heksadecimalni (npr. 515 je 02 03). Pormmotu nekog
disk editora (Novon Disk Ecitor ifi sl otvori fall sa paziciom i taj heksadecimaini
zapis unazad. U ovom shutaju je o 03 02. Pomocu Find komande nadi ovaj broj
i umesio njega upiSi FF FF. Kilkom na koréenu parcelu u biizini grada pretvaras
obiénog gradanina u zabavijada (Entertainer) | to moZes vides nawho ekrana. Ki-
kom na novostvorencg zabaviiaga ransformises ga u sakuplada poreza (Tax Cal-
lector) il u naudnika (Scieniist). Income Per City se povetava stvaranjem sakuplja-
Ca pereza, kreiranjem karavana (Trade Routes) | povecanjem Tax Ratea. Tax Ra-
te, Luames Rale | Science Rate povetavaju proizvodniu Gold Coinsa (Tax Colle-
ctors), Bright Diamondsa {Enteriainers) i Light Bulbsa (Scientists) u svakom gra-
du. Medusobno se dopuniuju do 100% teko da izbora Science Ratea nema.

Cofonization * A * Napravi kaloniju na dobrom mestu i nazovi je imenom:
CHARLOTTE. Dobides ponuku ,Cheat Mode Activatad”. Na ovaj nafin ée se olve-
i éitava mapa | dobices dodainth 50000 ziatnika. Medutim, vodi rafuna da ovo
nano usporava igranje, & 10 se posebno odnosi na viasnike Amiga bez hard di-
skia. Kada otimas robu od hudih brodova obavezno ih napadaj praznom fregatom,
jer a0 vede brodove napadnes Privateerom miode se viio lako desiti da ti brod bu-
de citeden, pa dak i uniSten. Svakd put kada trgujes sa Indiiancima nemoj im pro-
daveli robu na kojoj ne moZes mnogo zaraditi (odela, rum, cigarete). Najbolie je
daim prodajes duvan, konje i réiSna dobra. Mades im prodavat | muskete, ali ako
jednog dana napadnes te iste Indijance, mogu te gadno porazili zato $10 su nao-
ruggani onim Sto si im prodao. Stockyard nikako ne moe primii vise od 300 tona
robe. Kolonije primaju samo 10 kolonista zaio 5to je prevefii broj stanovnika roja-
istidid orjentisan. Da bi to popravio, angaduj nekog da radi u Gradskoj shupStini
(najbolie stariieq crzavnika). Kako on bude proizvodio Liberty Bells, tako de opa-
dati lojainost kralju. Kolonia u kojoj je vide od 50% stanovniiva revolucionamo ra-
spoloZena ima zeleni broj i u njoj moZed imall vide od 20 stanovnika. Disketu na
kojoj snimas pozicie moras nazvati COLONIZATIONSAVES®, * PC * Kada se
upoENas sa netdm plemenom Indianaca najbolie je da za prvo vreme sikdopis mir
i uzmes Pocahontas v Kongres da bi se smanjila tenzija sa plemenima. Tek kada
ojacas mozes ih napadall zbog Ziata. Neka plemena treba napadal, a neka ne.
Tozavisi od novea koji dobias, brojnosti plemena i jagine ninovin jedinica. Najbo-
lje j& napadati Asteke | Inke zato $to imaju tri, odnosno pet gradova, pri Gemu se
za svaki unisteni grad dobia | do 13000 Zatnika. Ako imas jaku koloniju 2 vz mo-

Kompilacija 5

re je, preporucivo je napravitl utvidenje iz dva razioga: prvo, 2bog vedeg benusa
adrugo, ako se pojavi nepriatedisk brod u biizini utwdenja, bice automaiskd napa-
dnut. Man-0-War se ne moie dobiti i kupif sve dok traje zavisnost od matiéne dr-
Zave. Kada proglasis nezavisnost, neka od prijateliskin driava sa &jim koloniiama
misi u ratu e § dati pomoc. U 1o pomodi Ge se nalazili 4-5 Man-O-Wara, nekoliko
vojnika, konjenika | ertijlerfa. Moras uniSiit | kolonje | brodove, Da bi druge driave
tebe uniStile, dovaljno je da i uniSte samo kolonje. Prasek procenata Sons Of Lib-
erty treba da bude ved od 50%. Naprimer, ako imas dve kolonie i u jednoj je taj
procenat 30%% a u drugoj 80%, moles proglasiti nezavisnost jer je prosek 55%. Br-
ana dovodenia kongresmena u Kongres zavisi od prozvodenja Liberty Bells, al
18 2a svakog sledeceg kandidata potrebino sve vise | vise istih, Dalde, weme semo-
Ze smanijiti jedino vetim proizvodenjem Liberty Belis, Ne treba praviti vise od jedne
kiolonge jer 1o shvara samo vise froSkova: Ta kolonia treba da bude na dobromme-
sk fobavezne pored neke planing zbog potreba za rudom, odnosno proizvo-
dnjom onia). Treba voditi miraljubivu poliku, naroiio sa Ewoplianima, jer ako
se lrodi suviSe novea 2a rat, kelonija se nece doveline brzo razvijati. Pre proglase-
nije posebno korsna U borbi sa krafjevekim snagama) | imat bar dve fregate.

h %*“ //%»-f

Comix Zone * MD2 * Udi u Jukebox, Sira za nepobedivost: pritisni taster '’

na svakom od slededih :3,12,17,2,2,10,2,7, 7i 11. Kada zafujes uzvik
LOh, yeah!"” priisni “Start’, za izhor nivoa: isll postupak kao i u prethodnom
shucaju, samo 5to suovoga puta u pilanju brojevi: 14, 15, 18,5, 13,1, 3, 18, 151 6.
Posle ,Oh, yeah!” prtisni 'C’ na brojevima od 1 do 6 (cznadavaju broj nivoa). Za-
fim pritisni “Start’. Ako ukucas $iru za nepobecivost, u igni se pojaviuie jedan
«bag". Da bi ga zbegao, pre nivoa sa lavom (stranica sa radioakdivnom kutiiom |
Slicima na tnu) treba rezbiti Sije | pustti pacova da na tom mestu iskopa prolaz.
U protivnom, upadanje u lawu sa akdhviranom besmmtnoStu izaziva trenuino blokd-
ranje igre. Udarci za Sketa: Shaalin Kick: gore, dole, ‘A'; Scissor Kick: dole, gore,
‘A'; Shoulder Smash: nazad, napred, ‘A, Paper Plane: drdi ‘A 'pet sekundi.

Commanche * PC * U Cptions™ meniju tri ‘Backspace’ i othucaj KYLE.
Pojavide se novi pull-down meni pod imenom  Cheats”. U toku misiie Ge5 modi
capopravijas heiikopier | dopunjujes sve nacruZanje koje si izabrao na podethu
misije,

Crealures 2 * C64 * Toriure Screen 3 se prelazi na slededi nadin: idi levo, pre-
skoli dve kolrfajuce kreature | pucaniem gumi Zebu u vodu. Safekaj da mrav gur-
ne jednog €lana tvoje porodice na splav, a zatim se wali desno do mava i sade-
kej da Zabe uzma Slem smede boje. Virati se co ivice jezerceta i paZijivim skokom
povuci sa sobom Slem na 2emiju (pazi da ne upadnes uvodu). Gurgj Slem desno,
on ce past i ubif mrava,

Crusader: No Remorse * PC * UpiSi JASSICA18<a bi akiivirao varanie. Po-
ske toga Priliskom na ‘CirkF 10’ uidiuduies besm—inost. Sa F10" dobsiak crudie, ma-
ksimainu energiju | sve predmeie. Pre nego 3o pokrenes igru, posie imena EXE
fajla, kucaj WAFR X gde je X broj nivoa koji 2efié da igrag,

Dark Forces * PC * Sifre za nivoe: LASECBASE, LATALAY, LASEWERS, LA-
TESTBASE, LAGROMAS, LADTENTION, LARAMSHED, LAROBOTICS, LANAR-
SHADA, LAJABSHIP, LAMPCITY, LAFUELSTAT, LABXECUTOR, LAARG. Sireza
varanja: LACDS {inrmnlmpni lokacie neprijatelial, LADATA (koordinate),
LAREDUTE (zamizava neprjaiefie), LAPOGO fheight check mods), LABUG (in-
sect mode), LAPOSTAL (municiia | onje), LAMAXOUT {svi predmeti u igr), LA-
LANTFH (telepor), LAMLAME (nevidijvost).

Dark Seed * PC * [z kola reba ureti nukawvice (1 preincu pored volana) | ka-
kauz u priacnikug, Ulezna wata u normainom svel se ne mogu ostavit otvorena.
Kada predes u mracni svet popni se na spret kude i idi do prostorije koja predsta-
vija paralelu balkona tvoje kuce. lzmedu dvole vrata je poluga koja oivara ulazna
vrata. Da bi pomeno polugu, moras imeati rukavice.

Day Of The Tentacle * PC * Idi u prostoriju u kojoj sedi Nurse Edna, gumi je
i stavi kaselu U video-rikorder. Sidi u podrum i videdes da Dr Fred pie kafu. Sipaj
kafu sa siovom D u niegowu Soljicu i doktor G2 pocati da otvara sef. Virali se do vi-
dec-rikordera, pogledaj gai stauj snimanje. Premotaj traku na podetak, pritisnita-
ster EP | ponovo puss irakau. Dobices komicinaciju koja otvara sef, Da bi velild co-
vek pao sa krevela, moras u Coin Slot u njegovoj sobi ubacili dva noviica. Jedan
ces naci u pokvarencm telefonu, a drugi u Zvakaco] gumi koja je zalepliena na
pod. Nju ces skinuti sa poda pomoéu Sicke koju Ga i dati tip koll obla kola ispred
kuce.

Death Mask * A * Sifre za nivoa: 1. 52385, 2. 22428, 2. 84843, 4. 22087, 5.
38641, 6. 06305, 7. 33224, 8. 35527, 9. 46962, 10. 65074, 11. 62438, 12. 28283,
13. 85325, 14. 10769, 15. 25324, 16. 43542, 17. 62155, 18. 84678, 19. 57002, 20.
20264, 21. 47446, 22, 75230, 23. 82655, 24, 58474, 25, 38392, 26. 55276, 27.
68163, 28. 75158, 20. 70948, 30. 54334, 31. 35814, 32, 52282, 33, 72164,
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Deliverance * A * Pama masing sa pretaz tako 510 skols sa drugog i treceg
ispusta za panu, baci sekini i ona ce ekspiodirati udarivi kugiu ispod tavanice.
Descend * PC * U toku igre kuca) siedece: GABBAGABBAHEY (akiiviranie
cheat moda), SCOURGE foruZje + enengial, MIT2! (svi kijutewi), RACERX (nera-
ciatni Zvot), FLASH (obeleZen put do iziaza), AHIMSA (pucanie robota onfoff), AS-
TRAL (,ghosily mod” onjoff, vadi za verziju 1.4). Da bi video celu mapu nivoa, pri-
Desert Strike * PC * Sie za nivoe: CCMGRMMMX (Air Superiority), CCN-
MVNMMS (Scud Buster), CCBRTNMMW (Embassy Cilv).
Destruction Derby * PC * Startuj Champicnship Race | kao svoje ime upéi:
IDAMAGE!. Posle toga zapotni Practice Race i vozices otpoma kola. Skrivenussta-
2u Ruined Monetary ce$ dobii ako postupi na isti nadin kao i u prethodnom siu-

Caju pri Semu moras upisati red: REFLECT!. Konatno, ako ulucas NPLAYERS .

modi cef pre svake trike da birag broj profvnika sa kopma ces se friati,

Dissposable Hero * A * Na potetic igre izaben Arcade Mode | ishdjud zvuk.
Ichi u hajskor tabelu | dok dréi$ desno dugme mia upsli EUPHORLA. Posto ovo
upied, olpust taster miga, vral se na opcie | pojavice se moguénost da izabered

Doom Troopers * MD2 * Sifre za nivoe: 2. IMPERIAL, 3. DOOMLORD i 4. CY-
BEATOX.

Dragonstone * A * Sifre za rainika: 2. WNDITEWWGIPOSULESHS, 3. w-aSG-
CYMAxqEOSALTSP, 4. WBalOSoMAXIEDSALTHP-, 5. WNpRgfvxoJaCSmvbaSw,
6. nBp+I9VMHoBa05MDASw, 7. rwaSToEMxoBazSvbds-, 8. hBpTCHo-
oKaz5JgTas-, 9. hNpfTCVikHosazSJgTASw, 10. h-a+4CdiesGazSlibhs-, 11.
niNp+hCdkHsgaT5HThsx

Sive zareticu: 2. QTAGkaOwkPFJkbwb, 3. QUASB-8-OSDIZFwGKTWEY, 4.
WoASw-BOKLZF-2kTwh, 5. OUHMwWkPFWJOBOOF, 6. hiH+mZ-
SkdPFwIODOCF, 7. hUH-+kwP-BkmPhwdobFOO0, 8. hiAfk-wSkDPbw.mTO00,
9. hUAR-WSKDPb-SmTOO0O0, 10. hbH+50woymPbwJPhzO0, 11, hUA+S

SwaywPbwnPTz0b
Dungeon Hack * PC * Sifre za igru:
Stranica  Pojam Red Siira
3 Generating Characlers 7 ATTRIBUTES
4 - Character Basics 3 INHABIT
8 Classes 3 CHARACTERS
g Algnments 4 FICTIONAL
8 Ablity Scores 5 SUMMARY
12 Recal Advenieges 4 WONDERING
13 After Selecting A Character 4 SELECTED
14 A Crash Course in Spelicasting 6 EVIL
18 Examine Character information 10 APPEARS
19 Readly an flem ~ 5 MOVE
21 Pray for Spels 3 EXAMINE
22 Show Numbers 5 COMMAND
25 Dungeon Depth 8 ENDURE
27 Enermy Spell Casting 4 SHADOWS
45 Damage 6 LOSS
46 Go On 4 FAILS
47 Ankheq 5 ENCRMOUS
48 Cockalrice 1 INFAMOUS
51 Geklin 5 GREAT
52 Golem, Flesh a HUMANQID
55 Naga, Bone 5 UNDEAD
56 Otyugh 7 GULGUTHRA
61 Waichghost 3 SOMETIMES
62 Xl 5 BRAWNY
Dyna Blaster * A * Nivo 8.8 se prelazi tako Sto prvo eliminses pomocnike gla-

vnog neprijatelia, pa se tek onda bacis na niega samog. Inade, Glavonju 58t zast-
tna barfera. Sifra za ovaj nivo glasi: MUNEMNG.

Eartworm Jim * MD2 * U toku igre prifisni pawzu | ukucaj slecedu kombing-
Cijuc levo + ‘A’ (istowremeni priicak na oba tastera), ‘B, B, ‘A, desno + ‘A, B,
B, "A. Debices tabelu u okvinu koje biras olaksice.

Earthworm Jim 2 * MD2 * Sifra za punu enargiiuc pritisni paeu u ok igre |
kucej ‘A, B, 'C, A, B, C,'A, B, C.

Ecstatica * PC * Ne smes dozvolili da te éarcbniak pretvon u 2abu, Kod éa-
robnjaka treba da ides ek podto od vile iz jezera dobjes flulu viteza, a tituiu Ged
dobifi kada u jezero bacs mat. Da bi nagao maé moras da se pretvong u lasicu
pomocu napitia za koji ces nad recept u jadnoj od kuca.

ENira 2: Jaws Of The Cerberus * A * Vedticu Ged najiakse ubiti satarom ko-
ju ¢ed nadi u kuhinji kuée. Podelin je da fi nivo iskustva (LEV) bude minimaino 4,
a da pre ulaska u sobu sa kostimima akiiviras nelu od magia koia ii daje doda-
tnu hrabrost i smanjue strah. Ako sve ovo bude zadovedjeno, dva-iri udarca u gla-
vu Ce biti dovolini da ubijes vesticu.

Exodus 3010 * A * Siu koju traZi policia su @ jednom od asterioda
ugravirali Meslaniani”. HﬂﬂmmMﬁMMan
da dodies do Sifre, odgover da 7eiié odmeh da im kaes &, al nemoj po-
gresiti. Naugno je dokazano da ne postofi uredaj koj bi ti omogutio da vids
brodove bida iz Cetvrie dimenziie. Medutim, ovi brodovi se ipak mogu videti
na racan zahwaljuud Zaenom miszu iz motora ako si dovoljnd bitzu. Sem
toga, kada ti je nevidiv brod na niSanu indikator éefo pokazali. Inate, sa nj-
ma netreba razoovarat, Ieli sa jednim od lovaca, pridiim s leda tako da se
miaz motora jasno vidi, zaberi drvaui budi nemilosndan. Pazi da ne pogodis

dvaijicu i troficw odjednom, jer Ge e oni tada ukdiult U borbu. Nadin za va-
mmu&mummm $706FF uihaju sedmi,

Code Name Address Froduce
00 Siver TOOAESAF %

01 kon 700D6/D7 %

2 Lead - TOOFEFF %

B8  Gold TO126/27 %

04  Steal TO14EMF %

05  Copper TONTET7 %

06  Dynamite 701950F %

07  Unanium T01C8/ICT %

08 Piutonium TOIEEEF %

0% Saphire 21617 %

0A  Ruby TOZERF %

0B  Diamond TOCEEET - % .
0C  NPNCrystal' TO2BE/EF %

0D  Granite T0CESET %

0E  Cambon T02DEfDF %

OF  Sensor 70306007 05008
10  Batiery TORERF % ..
1m. O w %

12 Camouflage mechanism  70SVE/TF 14f16M15
13 Parsbolic anthena TOGABIAT 0Of0S/0F
14 Energy Changer JOBCE/CF  D4/05/07
15 Frequency Changer TOGFEFT 04/05/0C
16 Ant-matier TO41EHF %

17 Synthetic 70M4E4T %

18 Ciysialalioy TO46E/SF 0A0B
19  Robat 70406197 04/0BfOF
1A Siandard missile TO4BE/BF 28/D6
1B Megablast missie TMEEE7  1ADS
1C  Triple missile TOS0E/OF 1A113
1D Q229 missie T0536/37 1A20
1E  Protection shieid TOSSE/SF 0114
iF  Super protect shield 70586/%87 1E/08
20  Mega protect. shield TOSRE/AF 1FN5
21 Greylaser 7050807 10/14
22 Redlaser TOSFEFF 21/0A
23 Bloelaser 7oe26/27 2015
24  Escapecapsule TOB4E/F 0E/2DOF
25 Jamming station 067677 15/13
26  Drone TOE9ESF 2B21/0F
27  Superdrone 706C6/ICT - 26/30
28 Bive giant fighter TOBEEEF 042026
29  Redamowfighter TOT1GMT 28M82F
2A  Black phantom fighter J073ERF  290EN2
28 Metalalioy 7076667 0105
2C  Siicon TUTBE/BF %

2D Computer TUTBEBT 17/2C
2€  Impulse system TOTDEDF Q71005
2F  Reattor T0B06/07 02/08
30  Guiding systern TOB2ERF 2DVOFe
31 Stunmechanism TOBS6/ST 190814
2 Mne . TOBTENTF D08
3  Scrols1 - TOBABAT 17734134
34 Unknown materal 708CE/CF Yo

35  Waler pistols TOBFEFT 1734
3%  Paperweight TOOIENF 010504
37 Penguins TO4G/4T 4A1T/OE
38 ~ Eastereggs TOS6ENSF 1713334
38  Boteofair T0996/97 F3/39
A A TOSBE/BF %

38  Scrols2 TOSERET 17/34/3A

Da bi u laboredony | fabrid imao sve neophodne kone materfala i proi-
Zvoda moras ulital 32 | 33. blok statusne diskete na adrese $70000 -
$703FF. Unesi sledece:

$70140: 0026 003C 0026 0029 002A 0021 DM E 001A

$70150: 0026 00G2 002D 0014 DOOF DOZE D0ZF 0028

$70160: 0018 0033 00120013 005 0019 001B 00NC

ST0170: 001D 001F 0020 0022 0023 0024 0025 0027

$70180: 0030 0031 0033 0035 0035 0037 0038 0038 .

$T01BC: 0001 0004
$701C0: 0005 000D 000 D00E 000A 0XEC 000E 0011
$70100: 0017 0007 0008 0016 0006 0010 000F 0012
$TO1ED: 0028 0018 002D 0014 0015 DO2E C02F 0039
$701F0: 0028 0025 002A 0021 001E 001A 0026 0032
$70200: 0000 0002 0009 000C 0013 0019 001E 001C
$70210: 001D 001F 0020 0022 00236024 0025 0027
$70220: 0030 0031 0033 0034 0035 0086 0037 0038
$70230: 003A 00CE

Ovimje uneto sledete:

$70141 - Broj kona u fabrd

£70143 - Broj kona u laboratorii »
$70145 - $7018F - Kodovi ona u fabrici

$T01BD - $70233 - Kodowi kona u laboradori

Treba snimiti izmene | pritom ne menjali Eeksum.

Eye Of The Beholder 2 * A * tziaz iz ,meke scbe” postoi, ali ga freba nadi,
Pokupi kut i it draguliac crveni, plavi | zeleni. [z ove sobe postcle cax Cetiri idaza
koii 5e otvaraju tako $io u neku od nisa stavid sva iri pomenuia dragulja. Zid ée ne-
stati (zajecino sa draguiima) | otvorill prolaz u tainu prostonju. Ovo se mode uradi-
i samo jednom i zato je preperudiivo prethodno snimanje pozicis, a potom pro-
ba svih defin moguinost. Verovaino najbolje reSene je otvaranie prolaza na jug.
Pcito polanid sve predmets, wali se u cenrainu sobu i na meko mesin” bac
Tropelet Seed. Pojavice se teleport. Spisak svih potrebnih predmeta da bi ie na
trecem nivol  Tomja Setin vetra™ Sedam usta pustio da nastavis dalie: crveni dra-
gulj, trula hrana, ukleti ma& Hunger”, pet kamendita, pergament, napitak i Man-
B Idol. Na osnowu poruka koje i svalka od niin kae, ofknices koji predmet odgo-

F-14 Fleet Defender * PC * U ign se poiadiu dva fipa nasih aviona: J-22
Orao i G-4 Galeb, af samo u okvinu veibe (opciia Scramble), dok ih u namalnom
scenarniju nema. PodruGye Balkana, a samim tim i Bosne, je van tokova igre (naj-
sevemije podrudje vezano 2a igru je juini deo italie). Radar se mode postavit na
iri nivoa reainostl. Najboje je koristi standardnu reainost, podto ded tada imati naj-
manje problema. Filot F-14 se navodi na ona o kol mu obeled navigator na ra-
danu To je siulaj kada je nivo realnosii za radar vedi od standardnog. U standar-
dnom redimu piiot u prednje kabini mode sam da zahvata ci na svom radaru u
donjoj polovini ekrana, ada pi tomne mora da prelazi u kabinu navigaiora. U'tom
shuGaju kompjuter sam bira nadin zahvata radara. Evo postupka kako se hvata cil
u standardnom nadinu. Domet radara se menjasa 2’ i X od 10 do 200 milla. Tvo-
i aviani su plavi, @ protivniCld orveni. Zahvatalil 5e mogu $amao oni avicni Koji su is-
pred tvoga aviona. Zahwat se wrsi prifiskom na 'L, a sa 'K se poniStava. Zatwade-
ni cffj ée bii belo uokviren. Kada cij dode u domet frenuino izabranog onudja, okir
podinje da pulsira. Tada se moZe (zvesti lansiranje raketa. Radar u prednjoj kabini
je u donjoj polovini ekrana ('2' na numenickoj tastaiun), a disple) se akivira sa
‘Shift+R’. U odredenim misijama se sa nosata mode pozvali u pomoc defuma
grupa (Ready five) sa "'Shift-F1' i oni u najrademn vremenu dolaze na mesio gde
s nalazis. Viedina misiia se ne mole zadovollavajude zavrsiti bez pomodi pratio-
ca fwingman). Pratioc je obiéno wio podrtvovan | kad jednom krene u borbu zna
da se Zzaboravi”, pa mu moras cuvati leda il ga sa 'Alt-FS’ waiili z borbe radi pre-
grupisavanja. Najbolje je da ga pas koga napada da se ne bi cbojica angadova-
ii za isti . Komunikacia se oovija u form smisiu da § njiemu zdajes pojednosta-
mmm,ﬁmiﬂdamﬂmmmdcimm:ada
0a selekiuies sa 'L, onda prlisnes ‘AR-F2' | ako je sve u redu, pratilac Ce odgovo-
riti sa . Boggey targeled™. Kada vidi§ poruau Fox 17 i siifno ( Fox 2, Fox 37, 10
Znadi da je ispaiio raketu na cill. Ostale komande pratiocu:

Tasteri Znatenie: Frimer cdgovora i opciia:
ARF1 Sta radit sada? JEngaging left leacier”
A2 Napadni selekdovani ¢ _Boggey targeted”
MY Formacia u latu 1. Parada

2. Krstarenie

3, Borbeni poredak (prtisni broj)
Alt-F4' Ispats) prostor 1.levo

2. desno

3.gore

4. doe

5. napred
‘A-F5' Foziv u pormié Jamonhim._."
ALFE Pofist prostor 1. levo

2. desno

4. napred

4. nazad
‘BLFT Sta nameravas? «Engaging left tral”
ALFE Stanie wingmana Dioing fine™
‘ALFY Vrat se u formaciu Rejoining wing”
"ARF10° Vrati se na nosad Hoger”

Fatal Racing * PC * Udi u korfiguracion meni, odabern opoiu Names i upis
neko od slededh imena: SUICYCO, MAYTE, 2X4B523F, TINKLE | LOVEBUN. Do-
biced skrivena kola. Udi u meni za potiegavanie komandi, podesi ih i pojavice se
Cheat Button. U okviru opcije Names modes uiucali sledece: SUPERMAN (neu-
risfivost), FCRMULA1 (pristupanie drugom selu kola), DR DEATH {superhard de-
siruction mode], CINEMA (wide screen mode), | WON (pobedia) i REMOVE (skiu-
cenje svih varana).

Fate Gates Of Down * A * Sire: First Tester - TEICHMAN; First Name Of Gra-
fic Ariist - FRANK: Lost Buildings - GUILDS; Naristos Servant - JORDARK; Monk
Spell Wither" - 160; Sorcerer Spell . Slonefalls” - 34; Drusd Spell  Passout™ - 45;
Banshee Spell Hammer” - 180; Master Spell Purgatory” - 199; Witch Spell Fa-
inth” - 85; Valkine Spell ,Blast” - 145; Nymph Spell ,Calm 2" - 175; Wizard Spell
JBuilsong” - 2070,

FIFA International Soccer * PC * Kada tvoj goiman zvodi loptu dobad je
igra€u na desnoj i levoj strani srecine terena. Cim igrat dobije loptu, $utni je ka
golu. U vedini siuCaieva ovakva akoija se zavréava pogoliaom.

Firestorm: Thunderhawk 2 * PC * Sifre za nivoe: South America: 1.
TNHIGUGTEEDUSBI, 2. K3HBOVSFEFDQ402, 3. NVHBOVBIEFDE48A, 4.
OBHNOV4BEJD2494; Stealth Down: 1. BJHFOVWTAGDESEQ, 2. SFHPOVTRAL-
DA4BA, 3. RRHPOVTFALDMSN; Panama Canal: 1. TFHLOFUFMUCESMQ, 2
UJHHOEKFNI2CASTI, 2. JTGTOEMRM2CM472; Central America: 1, LUGTOUN-
NIZAESIQ, 2 NFGTOULNGAA494, 3. OJGSOUMVIEAMS42; Eastem Europe: 1.
ATGSOAPRVAEESTI, 2. CBGTOESUVEEASUN, 3, 4UGBSELUVIEMSRA; Canyon:
1. FR3GG299RRSMESH, 2. HNGOSSJROMASU, 3. 2RGGOGRURIMMAED,
Gulf 2 1. AJHIOVABEIDEAS], 2. FTHEOVWNSIDA4SI, 3. HBHNOVVBSNDM4LUZ,
4. 7THPOVRFERDIS32; South China: 1. FGGSINJGIME44A, 2. PBGOSH
PUSMMASSQ, 3. AUGKS1BB3OMMS3L

Flashback * PC * Da bi mogao da igras bez nepriatelia, upiéi PIXEL. Siire za
SVE NVOE:

Easy Normal Expert
1. JAGUAR BANTHA TOHOLD
2 COMBEL SHIVA PICOLO
3, ANTIC KASYYK FUGU

4. NOLAN SARLAC CAPSUL
5 ARTHUR MAENCC IIZAP

6. SHIRYU SULUST MANIAC
7. RENDER NEPTUN MO WAY
8 BELUGA BELUGA BELUGA

SVETIGARA 14 32 JUN'9S.



ta dalje?

KTy L NE KITTY
PITANIE JE SAD..
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Fly Harcler * A * Sifre za nivoe: 1. PHOTON, 2. METAGRAN, 3, BLACKHOLE,
4. SUPERNOVA, 5. TRANSMITTER, 6. QUANT, 7. NEGEOPOWER

Frontier * A * Nepojaviivanje ucengenih brodova u Jogovoreno weame se
objasnjava time o oni Znaju da ih juns, pa promene vieme poletanja. Mesec da-
na ne smes stajati ispred baze. Trguj po ostaim sistemima sve dox ne ostane oko
nedelju dana do wemena odredenog u ugovonu. Ne uazi u tu bazu ved se nao-
ruzaj | dopuni gorivo u najblioj susednoj bazi. Tu sadeka) foliko da ispred cile st-
gnes dva do fri sata pre njegovog poletania. Ovo u vedini siutajeva uspeva, ail se
ponekad brod ipak ne pojawi. * PC * Na podetnoj pozicll (Mars i Lave) kupi Ex-
ira Passanger Cabin | ukrcaj nekog puinika. Zatim pokusaj da kupié nekd jefiing
brod. Ovako ces dobii novac od raziike medu cenama, a ostate § brod. Shisld
Generator (E) treba da kupiS u Shipyardu. Ako kilknes na opremu broda, videdes
kolixo generatora imes. Modes in kupovati onoliko kolike ih staje na brod, aako ih
imas tridesatak, iz bliskog susreta sa brodom do velitine Cobra Mk il izlazis neo-
Stacen. Na planetama nile mogute azli 2 broda Gradovi i orbitaine stanice se
n& mogu unistavati sa Large Plasma Acceleratorom.

Full Contact * A * U modu za jednog igrada ukucal QADWXEDCRFVTGBY-
HMNUJIM | odmah ¢es pobediti

Full Throttle * PC * Da bi u arkadnim scenama borbe odmah pobedio béo
kog motocikistu dovolino je da istowiemeno priisnes levi “Shift’ | V. Proliwnik de
renutno gubill konlrolu | past sa molora. Kad se kamion sa vestatkim dubrivom
slupa, provozaj se motorom i naid éed na Ripburgerove _gorile”. Oni ée e pojun-
1 automobiom. Navedi in da t2 prate do lokacie gde se kamion prevmuo i oni ce
dodiveti sty sudbinu. Viati se do tog mesta fkadia se pojavi znak , Stop” Kikmi le-
ﬂ'ﬂWﬂﬁ}iMlﬁJhﬂﬂmmmmm
1]

Fury* * PC * Sifre za varania: TMWORMITx {skok na odredeni nivo, x omata-
va broj nivoa), TRYMEON (neranjivost), JUMPNIT (skok na kraj tekuceg nivoa),
TUFENUF (obnova Siitova), PACKING (orulie, # omadava broj onda), LMTUP
(urbo jedinice), IMTUFFF (30 sekund neranivost), ICUNOMO (30 sekundi nevi-
diivost), GMITUP (1000 turbo jedinica), URDUSTD (urbo-speed), SSMOKIN (850
turbo jedinica), SCOPEIT {oscloskop) | FRAMEIT {irame rate).

Gem'X * A * Sifre (upii u haj-skor tabeiu): EARTHIAN, BURAI, YOKOHAMA,
TURRICAN, CAMPAIGN, KENICHI, BADMAN, X88000, REDMOON, MAGA-
IMANN, INOKUMA, NETWORK, EXACT. :

Goal! * A * Da bi snimio golove | reprize, treba da 2 igre formatiras diskelu. U
giavnom meniju odaberi Options. Tu je opcia Clear Diskc Naci ¢es se u novom
meniu ge reba da kiknes na Action Replay Disk, a zatim na opciju Format Disk.
Imena igrata menjas tako Sto izabered Edit Teams, potom zaberes im | konagno
Fick Players. Kada se pojavi sk sa brojem igraca i mestom u imu, kilkni na ime
i pritisni taster Del’. Ime igrata ¢e biti izbrisano i saca moZes upisati bilo koje ime.

Gods * A * Upi§i $iru SORCERY | imades neograniden broj Zivola.

Guifty * PC * Diek u toku igre dva puta dospeva u £uzu”, Na podethu igre
reba da palié i gasis svetio u cedj sve dok sialica ne pregon (prekidat je pored
vraia), a zatim da pozoves robota da je promeni. U drugom stuéau (na planet sve-
Stenika) stvar je jos lakéa - iskod kroz prozor. Sto se e pokvarenog kompjutera,
postupak j2 malo dufi. iz flopi drajva zvadi disketu i stavi je u susedni. Sidi sprat
nide | pokupi kramp. Vrali se gore, razgovara) sa Diekom i zamoli ga da se provo-
za fitom. Kada it side, noZem odsed kabl | veZi ga za kramp. Idi do provalie u
podzemiju | zakadi kramp za plafon. Prebaci se prexo provalije, pretradi Covela i
w10 karbicu. Karbiou stavi u PCVMMIVXCIA slot glasnog kompjutera. Upotrebi
dijagnostiti karticu | zameni matifne plode glawnog | pomoénog kompjutera.
Presnimi podatie koristedi konzolu, Da bi pomocu motora mogao da séupas re-
$efiu moras prethodno popustill vike koji @ éwrsto drde. Na potatnoj lokadii (ta-
mo gde je bio parkiran motor) nadi ces francuski iiué na ploénila pored stepen-
ca Veoma ga je tesko zapazi zato £to je mali i ima skoro istu boiu kao | plodnik.

Guip! * A * Sifre za nivoe: WILLOW, BROOKS, KARLOF, BMOVIE, JEKYLL,
SCALES, SALMON, PIRATE, SEAGLL, WWORLD, PENCIL, SKATES, VISION,
GNOMES, PUPPET, AMORPH, GALAXY, ALARMS, PHOTON, LASERS, RIPLEY,
HUGGER, NATION, T-2000, ENDTHE.

Heimdali 2 * A * U Anderovom vriu ima vise wsia bikaka | mala povrsing 2e-

mile. Treba da izaberes n vwste semena i da manovim kombinovanjem dobies bi-
Ku koja je jestiva, plodna i lekovita. Prva wsta nile jestiva, plodna je | olrovng; dru-
ga visia je jesiva, lekovita | korov, atreca je jestiva, neplodna | nige korov. Baci ove
tn wste semenki na zeriju ispred Andera i dobites simbol. U sobi Bogine smif

moras poginut da bi dobio simbol. Otvoniée se tajni prolaz | simbol ée 1 b nado-
Fwat ruke.

Heretic * A * Sifre: KITTY (prolaenje kroz idove), PONCE (energija | $ii),
QUICKEN {ne moZes poginut), RAMBO (sve onge | municia), SHAZAM (ata
moc onja), SKEL (svi kijudevi), MASSACRE (svi neprijateli se frenutno ubijaju,
RAVMAP (wdiS delove mape koje nisi jos presao, all moras biti_na mapi® kada ovo
upisupes), COCKADOODLEDOO {dobias kokosku), GIMME (pomagala, prvo iza-
bere$ siovo od A do |, a 2atim koiGinu od 1 do ), ENGAGE (skok na bilo koji ni-
va, prvo izaberes broj epizode, a zaim broj nivoa).

Hero Quest * PC * Lozinku reba da kupké od &oveka koj prodaje informaci-
je. On se pojaviiuie ispred ulaza u grad. Lozinka glasi: Hut Of Brown Now Sit
Down”. Krzno (Green Fur) reba da dobije3 od Mipova kojl Zive ugumi, avodu (Fiy-
ing Water) ée# nasuti u leag kod vodopada (Get Flying Water In Jar).

Hexen * PC * Sifte 2a varanja: LOCKSMITH {svi MjuGewi), INDIANA fsvi pre-
dmeti), NRA (sva onudja), SATAN (God Mode), CASPER (proazak kroz zidove),
WHERE (koorcinate), DELIVERANCE (igras u ulozi praseta), TICKER (framerate).

Hi Octane * PC * Priliskom na sisdece tastere dobijas razne olskdice: ‘AlF1’
(samounitenje), ‘AR-F2’ (unitavas sve proimike), ‘A3’ (dodatno gorivo), ‘Al
ukijucen), ‘AR-C' (autopilot isiduten;.

Hook * A * Kada pokucas na wata perionice, ne Gekaj da se 2ena pojavi ved
brzo predi na balkon sa druge sirane trga. idi do lokacie , Behind Pirate Square”
i moci Ged da pokupis jaknu. Za kopanje ti reba magnet, pa ga kupi Ziatnicima
koje uzmes na piratskom brodu, u prodavnici na trou. Pobetnu zaradu (i Zatni-
ka) koja 1 reba da bi kupio i kngle pica sted des na slededi nadin: kod dokto-
ra izvadi dva ziaina zuba i dobides dva ziatnika, a tredi zlainik ¢es nadi u pome-
nuitoj jaknl.

Horror Zombles From The Crypt * C64 * Sire: 1. WOLFMAN, 2 HAMMER,

3. LUGOST, 4. MOSFERATH, 5. GARLIC. Za beskonacan broj 2ivota oliuca) BO-
GEYEATER.

Impossible Mission 2052 * A * Sifre {va2e za Ik robota): 1. ROCKYI, 2
ROCKYV, 3. ROCKYX, 4. CHAIRI, 5. CHAIRV, 6. CHAIRX, 7. ROBBY), 8. ROBBYV,
8. ROBEYX, 10. MICROI, 11. MICROV, 12 MICROX, 13. FINALL 14. FINALY, 15.
FNALX, 168. EMPTYL

In The Dead Of Night * A * Idi u sobu u kojoj je papagsy, zakad! sfiku devol-
ke na ekser i daj mu keks, Saonaces Sifnu za sef. Uzmi siku nazad i idi gore u so-
bu gade je les devojke. Skini sliku sa desnog zida i pojavice se sef. Kilkni na .Open”
i ukucaj broj koji fi je dao papagaj. Unutra nedes nafi niéia. lzadi iz kude, idi jednu
lokaciu gore | Lzmi komad leda sa krova. Nastavi dalie i nadi ¢es se u ostavi po-
red Mariine kuhinje. Uzmi bocu vina i upotrebi komad leda na taniiima. Vratise u
lutu i Marta vise nade biti u kuhinil. Otwori fioku, uzmi kiué, otvori watanca ispred
kofh je Marta stajala | pokupi Secer. Zatim i do Martine sobe i prvim Kijudem otvo-
nivrata. U sobi iz poslednje fioke 1zmi dnevnik. Ponovo zadi iz kude, idi do prve
lokacile | otidjutaj vrata drugim MiuZem (iz Martine kuhinje). Upali sveéu @Ebice su
u ostavi) i udi unutra. Tu éed nadt: trvo kojim je devolka ubjjena, njen prsten i mi-
Soloviu. MiSolovio stawi u kupatiio U prizemiju.

irdy Gar Racing * PC * Posle ebora staze dolazs do menia u boksu, U nje-
mu je opcja Garage. Tu podedavas svoj balid pred tku: Fuel (podasavanie koll-
dine goriva), Wings (prednji i zadnji spojier), Tires (pojsdinatno podesavane pris-
ska svake gume), Suspension (stajni ¥ap), Chamber fugao leZanja gumal,
Shocks (trdoda amorizera), Steering Lock {podesavanie ugia skretania), | Gear

]

Jammit * PC * Sére za Roxy | Siadea:

SSNHYDN DWGTSTN
JNFRBCN DMDWYDZ
PLWRHDS TRYERNM
STPKRNA BRNMCMN
MARKYMCY STWSPKN
DKRENSN PHLSRGR
LRNCHLS EBSKNNR
HNSFILD JSPHKSC

Jazz Jackrabbit * PC * Pauziraj igru, prilisni ‘Backspace’ i upii neku od sle-
dedih Siin {u nelom verziamea igre freba pre svaxe Sifre dodali DD da bi proradi-
faj: BAD (ptica koja prati DZeza), DOOM (tedi profivnici), SABLE (Dez pocrveni
i dobija vecu brzinu), CSTRIKE {leteca surf daska), KEN (S to DOS), MARK
{ubija DZeza), APOGEE {mod sa 16 boja | duplo sporia igra), LAMER (preska-
wm.mﬁmumm.MFmiﬁumm
feva onuda).

Josh * C84 * Sifre: 1. DD, 2 CF, 3. EQ, 4. MUM, 5. EGG, 6. DXS, 7. VIP, 8,
BOBO, 8. LOGO, 10. COOL, 11.JOSH, 12. SOME, 13. KIND, 14. SANE, 15. MUM-
MY, 16. O00PS, 17. PUPIL, 18. WATTS, 18. TEACH, 20. CALYX, 21. BASIC, 22.
FOCUS, 23. ROCKY, 24. HORROR. 25. ENGINE, 26. LUENEN, 27, EXCESS, 28,
PASCAL, 29. KOYTKA, 30. SUMMD( 31. SCHOOL, 32. DVINE, 33. SECRET, 34.
DIGITAL, 35. KONCINA, 38. SILENCE, 37. STOOPID, 38. GERMANY, 38. CYN-
THIA, 40. FELWEIER, 41. ODENDAHL, 42. INSANITY, 43. COMPLETE, 44. CON-
QUEST, 45. ROLL OVER, 45. BREAKFAST, 47. BEAUTIFUL, 48, WONDELFUL,
49, DEFLECTION, 50. LAST LEVEL

Jungile Strike * A * Sitre: 00000000000 (Washington D. C.}, RX6HFD-
KR4HS (Sub Aftack), SXWSSMHCYRT (Training Ground), XWP3BRXTSPX
(Night Strike), VSCJIMABJKN (Puloso City), WMGHKNEHGKXJ (Snow For-
wess), TNSCPWNL4PM (River Raid), 7LPJKVINLHE (Mountains),

N4HZYTLASGC (Retum Homs), LSCBWHCZJAL (Win Screen). * PC * Sifre
IMMWXMMMOQ  (Sub  Attack), OBNSQMMM*  (Training  Ground),
OEBR#MMMF (Night Strike), YWWXSNMMH (Puioso City), YVC-XVMM#
(Snow Fortress), MCXD#VMMS (River Raid), MCZNHXMM4 (Mouniains),
MCLBPZMMS (Retumn Homs).

Kid Chaos * A * Kao Sfru upi HARDASNAILS za Cheat Menu i ARCADE-
GAMES za Games Menu.

Kyro Quest * A * Siire: VIKLE (01-08), JIK (04-08), TRQD (07-08), YAFS (10-
13), ATMI (14-17), DIXG (18-21).

L

Lands Of Lore * PC * Na prvom nivou nednika postoji karalderistiéna caka ve-
zana za ovoia wala. Na jednom mesiu su wala woja se lako otvaraju prekidacem,
&l se zalo oumah iza njih nalaze druga Koja se nikako® ne mogu otvoritl. Treba
da wdes u meduprostor zmedu viata | da prva zatvor za sobom. Tek tada fes
mod da otvoris druga | pokupi ki koji je u blizini. Nafin za aktviranje Dupiike-
tora je specifitan. Lako se moZe pameti da po nivou na kome se on nalazi ksta-
re neobifna elektro-bica tafiastog oblika. U okolini Duplicatora je nekoiko slepin
hodnika koji na iraju imaju ugradens nekaive eleidrode L Zidu. Da bi aktivirao Du-
plicator moras u svaki od ovih hodnika saterafi po jedno elekiro-bice koje ce, ka-
cacospeu kontakt” sa elekirodom, ostati zarobljenc. Bleriro-bica ne mozes ma-
miti taxo Sto ded se i loetal unazad, ved in moras saterati U Corsokak.

Leisure Suit Lamy 3 * A * Devojci Chery treba da kaZes da posedujes ze-
miju. Ona ¢e § redi da joj doneses dokaz za tu tvrdnju. Idi u advokatsko udrnu-
Zenje i tamo Ge$ dobili potvrdu o posedovaniu zemije. Morag prvo razgovarati
sa recepcionarom, a polom i sa advokator, Vrati se do Ceri i daj joi potvidu.
Usledice scena na pozomicii posie toga moZed ofici u advokatsko udndenje
| traditi potvrdu o razvocu. Tek kada se nades u ulozi Passionate Patti modi ced
da udes u,Chip'n'Dale's” bar. U ,Comedy Hut" sedi za siobodan sto | uzmi fla-
&u vina. Zatim modes da odslugad viceve koje prica Pol Pol $to ée # donet no-
vin 100 poena. Soas-On-A-Roap | Beach Towel Ges koristil u kupafiu posle ve-
Zbanja u teretani. Od orhidefa treba da napravié venac (Weave Flowers) koj
¢es dati Patfi kada je upoznas,a Twenty Dollar Bill ¢e$ dati recepcionaru u ka-
sinu da bi fe pusiio da odgledad predstavu. Froblem sa Amezonkama se lako
reSava: iskorish marker i Fatli 62 nacriati wata kroz koja ée pobedi zajedno sa
Largemn. .
Lemmings 2 The Tribes * A * Postupak pretaska nivoa If's afl up hilf Prvom
lemingu dodefi funkciju Runnera &im ispadne iz kucioe. Neka sagradi most kod
procepa levo. Funkciju Jumpera dgj prvom lemingu koji irene ka drugoj provalij,
ionfreba preko nie da napravi most od konopaca., Jadan Superiam treba da odie-
§ leve od cilai da u samom levom uigiu iskopa hodnik (Miner). Za to vieme sagra-
di most do mesta gde de on zadi. Ostaje jof samo da se napravi most preko fu-
n&ia coiglca. Postupak predaska nivoa A mere sione's ivow: Kada upadnes uns-
pu iskorist Fillera. Zatim sa jednim istim lemingom brzo kB na opciiu Thiower
sve dok on ne sagradh most od biata. Throwera koristi sa desne strane rupe.

Lemmings 3D * PC * Siire za nivoe. Fun: 2. BUMBING, 3. FANAGALO, 4.
DRICKSIE, 5. KURTOSIS, 5. GREGATIM, 7. WALLAROO, 8 AVENTAIL, 9. GAZD-
GENE, 10. JINGBANG, 11. DIALLAGE, 12. BUNODONT, 13. NAINSOOK 14.
YAKIMONA, 15. FUMITORY, 16. CINGULUM, 17. BESLAVER, 18. ANABLEPS,
19.-QUINCUNX i 20. TARLATAN. Tricky: 21. KAMACITE, 22. GUMMOSIS, 22,
FRODNOSE, 24. NGULTRUM, 25. COTTABUS, 25, BEDAGGLE, 27. EPICALYX,
28. HOMALOID, 239. LALLYGAGG, 30. BILABIAL, 31, CACOFDGO, 32. METAVURT,
33. SLOWBURN, 34. PELLUCID, 35. MAKIMOND, 36. KHUSKHUS, 37, DISPLC-
DE, 38. RACAHOUT, 39. ORGULOUS i 40. DUNCEDOM. Taxding: 41. CABCCE-
ER, 42 GEROPIGA, 43. BONTEBOK, 44. EMPYREAL, 45. LANGLALIF, 46. NAN-
NYGAJ, 47. SARATOGA, 48. QUINTAIN, 48. MUSQUASH, 50. ZOMBORUK, 51.
SKILLING, 52. WOBEGONE, 53. BINDIEYE, 54. FRAXINUS, 55. LINDWORM, S&.
CURLICUE, 57. HANEPOOR, 58. IDEMQUOD, 59. BLANDISH i 60. MALAGASY.
Mayhem: 61. CHORIAMB, 62. GARGANEY, 63. KAOLIANG, 64. MAROCAIN, 65.
CBTEMPER, 665, TASTEVIN, 67. VELLOZA, 68. BORACHIO, 68, JACKAROO, 70.
COOLAMON, 71. BANAUSIC, 72. FABURDEN, 73. RECKLING, 74. MIRLITON,
75. OPAPANAX, 76. BIMBASHI, 77. CAATINGA, 78, PENSTOCK, 72, SPRINGAL
i80. BABIRUSA.

Litil Dl * PC * Kada 3e65 da startujeS ignu uz EXE fajl upiSi sledece kodove:
<Hicole” (sa "Shet-P' ides u sledecu sobu), MmCiNpOcKeT™ (sa F1' dobiad vedi
shok), MEANING™ (sa ‘Shift-T' dobijas dodatnu energiju), ,Donkey” (sa T' dobi-
jas novac) i ,Grumpy” {sa K dobiial KjuCeve).

Lost in Mine * A * Sive: 173422 (1-6), 274612 {6-11), 850271 {11-16), 856234

(16-21), 822012 (21-26), 254867 (26-31), 791134 (31-36). Posioji caka za zausta-
vijanje wemena nasai Kada potnu da isiitu poslednje sekunde, udiu it savra-
ima" | vozi sa gore-dole $ve dok na istekna vreme. Posis 10ga o se sat pokvart,

Magic Carpet * PC * Postoje 24 Carolje u igri i svaku je potrebno pronad pre
nego 1o je moded korist. Sleva nadasno, od najvifeg reda nante:; Fireball j&
Csnovno oruZie (vetrene lople). Possess je prisvajanie mane | gradevina, Accele-
rate (forward) caje ubrzanje koje je Znalajno ako bedit. Create castle gradii pro-
Siruie zamak. Heal leci sve povrede. Rebound wrada svaki hitac upuden tebi ka
onome ko ga je uputio. Shield je it kojl apsorbuje 344 snage svega Sto je ispalie-
no na tebe. Invisible te &ni nesadijvim na neko wems, ako U tom penodu ne ko-
ristE magiju. Earthqualke zazva zemijotres i otvara pukoline u koje upadaju éu-
dovista. Crater manja konfiguraciiu terena praved kratere. Meteor e moénie oru-
Zie od vatrenih lopti. Volcano stvara vuikan Gia lava ubla sve u Sroj okolinl. Ligh-
tning boit j& munja koju mo2es konstanino da Salied iz vihova prsfiju prema ol
Lightning storm izaziva oluju elekiriciteta koja uniStava sve u vidokrugu. Undead
zamak il balon. Mana magnet sakupia svu manu u naposredng| bizini u jednu
loptu, kako bi je tvoj balon lakse poxupio. Steal mana krade manu od tvoih nva-
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skrveno, ukjudujudi | tadne pozicke tvojih profvnika. Duel onemogudava tvom
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ubrzange unazad. Global death odadie najrazomi) talas smirfi na sve strane oko
tebe. Rapid fireball stvorie utisak da ispaliujeé vatrena lopte iz automatske pu-
ke, Prilisni taster T | upisi RATTY ('Entar’). Dobiias sledede olakdice: 'ALF1'. (sve
magie), AiF2’ (viSa mane), ‘AlF3’ (unitenie svih ostakh igrada), ‘A-Fa’ (uniSte-
ne svilvzamicova), ‘Al-FS’ (uniStenje svih balona), 'AR-F5' (zaledenie), 'AEFT (uni-
Stenje svih nepritelia), ‘Shift-C" (skok na slededi nvo). Ako 2elis da zapodnes ignu
na X-tom nivou startyj igru sac CARPET -LEVEL X.

Magic Carpet 2 * PC * Pritisni tasier " | upiSi WINDY ('Enter’). Dobijad slede-
¢e olakdice: 'AlF1" (sve magile), ‘AlF2’ (vige mane), ‘Al-FY funiStenie swih osta-
fhigraca), ‘Alt-F4’ (unitenje svih zamkova), 'Alt-F5' {uniStenje svih baiona), ‘ARFE’
(2alecenis), ‘AF7" (uniStenje svih neprijatela), "AR-F8’ (Speil Experience poen),
'Al-FY’ (slobodno koriScenje magiia onfofl), ‘Al-F10" (neranjivost onjofi), “Shift-D’
(trenuini zavrSetak lekuceg zadatka), “Shift-C’ (renutni zavrietak nivoa).

Maicolm's Revenge * PC * Bag sa osirva je mogue na sladedi nadin, U svo-
joi sobi uzmi orah koji je vezan koncam i njime hipnolsi vevericu na podetnol lo-
kagii. Vevericu stavi na giavu. Savilen ekser veli za konac, idi do obale mora i ulo-
vijeguiju. Jequiju baci na pantomimidara i on ce ofidi u javno kupatio. Pomocu pe-
cabke akdivirgy mehanazam kraj viata i ona Ce se otvontl. Termostat postavina ma-

ksimum | kada se kupali rezbede, pokupi pantomimiCanevo odelo. Obuci ga. Sa-
stavi jeguiju | susam, idi u svoju kuéu i Uskod u rupu. Na levi zid stavi mesavinu je-
gulie i susama | 1o zallj vodom. Zid e se raspasti i u susednoj sobi Sed dobitl na-
pitak. idi do arene, stani na obeleino mesto | popy napitak. Vieze zmedu kipowva |
draguija na madjem ostras su siadede: pivi kip | diamant, drugi kip | topaz, treci
kip | ametist, Setvrti kip | emeraid, peti kip | safir i Sesti kip | rubin. U sceni na vodo-
padu prvo u awtomaty kupi iiSobran, obrué za pivanje | pumpu. Korstedi kiSobran
spusti se niz vodopad. Napumpaj biliku | preskodi provaliu. Udi u pedinui pomo-
cu obruta se spust nivo niZe. Zakadi kiSobran 2a kuku | prebaci se na drugu sira-
nu provaiije. Ponovo se spusti niz vodopad pomocu kiSobrana | udl u pedinu. Jod
jednom urad istu stvar | poiavices se ispred pecine koja te vod u rioli svet

Maniac Mansion * A * Developer treba da se razbije. Pomari reetke pored
ulsiznih wiata do kojih se dolea kada uklonis Zounje. Ca bi mogao da pome s re-
Setike moras prvo odvedbali na spravi za bodibiiding. Nadi ¢es baricu od Develo-
pera koji je procureo kroz reSetke. Natopi sunder, a zatim ga iscedi u posudi na
stolu u mragnoj sobi u kojoj ced razvitl fim. Sef ces otvori tske Sto Ges fri puta uba-
citi nowdic u teleskop | i puta ga pomeriti doie. Tako postaviiani teleskop Ge bl
uperen prema sefu | moc Ged da vidis i za njegove otveranje.

Master Of Orion * PC * Death Ray tes dobifi kad otries sazvedde Crion, sa-
kupts jaku flotu | napadnes ga. Ako je veC zauzeto, mo2es ga dobiti rampom sa
rasom koja ga je vad zauzela. Flota $8 mora sastojali od najmanje 200 Destrovena
i 50 do 100 jadih svemirskih brodova. Za Hostile planet mosas koristll Research,

Mechwarrior 2 * PC * U modu Simutation dra "AR-Cirl-Shift’ | upii jednu od
siedech St BLORE (neunisBvost), ClA [neograniCena municia), MIGHTY-
MOUSE {neograniten broj Jumpietsa), ENOLAGAY (Nuke), XRAY-XRAY (wd
kroz objekie), DORCS (Dorkowvi), MEEPMEEP (ukdiucen Tima Compression), UN-
MEEPMEEP (iskdiuten Time Compression), ICANTHACKIT | IDKFA (zavrSstak mi-
BELL flebdece spofne kamere, prilisni 'C' da bi ih iskdjudio).

Matal Marines * PC * Site: PNTM, HBET, PCRC, NWTN, LSMD, CLST, JP-
JAMR, JCRY i KNLB.

Microcosm * CD32 * Pritisni pauzu | uradi sledece: gore, dole, levo, desno,
priisni sve prekidade U bojl, a zatim radi gore, levo, dole, desno sve dok ne Sujes
dudan 2vuk. Na taj radin si dobio neogranidenu energiju i mogudnost da sam b-
ras slededi nivo.
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Mortal Kombat * A * Na ekranu s2 opciama upidi CATHULU. Udi u Cheat
Menu i upsi AJC. Nakon $10 se poia Statistic Screen pritisni ‘Space’. Zavrsni
udare 23 sve lkove:

Sonya - 2% desno, 2 x levo, pucanie
Sub-Zero - G8sno, dole, desno, pucanie
Scorpion - 2 X dole, pucanie

Liu Kang - gole, desno, gore Jevo, dole
Kano - 2 x lavo, pucanje

Johnny Cage - 3xdesno, pucanje
Rayden - gesno, 3 X levo, pucanie

Mortal Kombat 2 * A * Kada zgubé borbu i pojavi se ekran sa preostaim bro-
jem kredita bez prifiskanja pucanja wii palicu u krug | poteces da dobijad nove
kredite. Viodi ratuna da ne preteras kako brojat ne bi ponovo krenuo od mude. U
siuCaju igre 2 dva igraa, kada s2 poja ekran sa krediima igrac kojl je 2gubio
borbu reba da cma paiicu udesno bez pritiskania pucana. Kada se pofavi meni
sa opciiama ,Start” | Options” kiikni na ,Options” | ukucaj ZEDWER. Pojavide se
novi meni U okovinu koga ces modi da biras besmrinost, neograniteno vreme; pro-
wwika, demo, pozadin i jog mnogo toga. * MD2 * Fergality udarac mode zvest
samo Rayden. lzableri Options na podetiku, postavi strelicy na Done | ulkucaj sle-
decu Sifru: nazad, dole, nazad, napred, dole, napred, 2 x nazad, 2 x napred. Uci
ced u Test Mode. Postavi streficu na More | pritisni *Start’. Sada strelicu postavi na
Background i prifiskaj napred sve dok se na pojavi broj 3est. Ponovo strelicom idi
na More | oriisni ‘Start. Pojenice se nefpisi: Fatalifes, Friendships, Babaliies i Oh,
nasty. Pritieni "Stat’ na Friendship | Oh, nasty. Zalim se wacaj nazad kroz menije
pomacu Back | Done opciia. Startuj igru i izaberi Raydena. Kao zawrini udarac
eved Fergality koji glasi: 3 x nazad, blok. * PC * Ako ZefS da profwnika ubacs u
kiselinu u zavrsnoj runds, stani Lz njaga kada se ispiSe Finish Him/Her!” j uradi sie-
dee: 3 x napred, aperkat (dole + ruka gore). Da bi pokrenuo Random Selector
dri gore + start kada birag igrade fistovadi i za Mortal Kombat 3). Disable Throw-
fi dola + ruku gore. Stage Fatally se mode izvest samo u The Pit 2 il u Kombal
Tomb kao zawréni udarac (stani bizu profivnika). Friendship se moZe izvest ako u
drugoj i recoj rundi nisi konstic nijedan udarac rukom. Babality se mode Zvest
ako u drugoj i tecoj rundi nisi koristio udarac rukom u glavu. Sa F10° udi u Se-
tup, drdi "Shift’ | otkuca) DIP. Pojavide so ekran sa osam prekidada. Prekidaé broj
pet siudi za dobifanje beskonadnog broja kredita. Svaki put kada izmenis prekdda-
&e moras ponovo stariovati igru da bi bifo nekog efelda. Kombinaciom ovih pre-
kidaca mogu se iskiiuGh Fatality udarci | kev, ali se takode moZe uikiudit | opcila
kojom kompyuter uvek zvodi Fatality | obnavija energiju svog lika. Sa Noobom Sa-
ibotom ¢es se boriti ako u igri za dva igrada ostvaris 25 uzastopnih pobeda. Sa
Jade ces se berili ako profivnika pre  2neka pitania” pobedis tako &to ées ga uda-
rali samo nogom doke (uglevnom korsti koSenie). Smoke se pojaviuie usceni Li-
wng Forest™, Da bi se sa ngm borio moras prisnuti start + dole kada se pojavi
_Tcasty!" tip u sceni The Portal. U Cheat Screen ulazié poéto odmah na podetia
okucas ACULEDSSUL a zatim ga sa 'F9' pozivasd. Udard za sve ikove:

Liu Kang
High Fireball: 2 x napred, nuka gore
Low Firebail: 2 x napred, ruka dole
Fiying Kickc 2 x napred, noga gore
Bicycle Kick drii nogu dole 5 selundi
Friendship (na sredini ekrana): napred, 3 x nazad, noga dole
Babality (na sredini elkrana): 2 x dole, napred, nazad, noga dole
Fatality 1 (biizu): dole, napred, 2 x nazad, noga gore
Fataliy 2 {na sredini ekrana); dole, napred, gore, nazad, dole
Stage Fatafity: dole, nazad, 2 x napred, noga dole

Kung Lao
Telaport dole, gore
Drop Kick: dole, noga gore {u skokuj
Hat Throw: nazad, napred, ruka dole (sa tastenma gore i dole upravies pu-
tarfom o8 |
Energy Spin: biok, gore, gore + noga doie (prifiska) nogu dole)
Friandship {ra sredini elrana): 3 x nazad, dole, noga gore
Babality fdva koraka od protvnika): 2 x nazad, 2 x naprad, noga gore
Fatafity 1 (blizu): dr3i blok (3 x nepred), pusti blok, noga dole
Fataiity 2 (sa druge strane ekrana): drdi rukw dolle (2 x nazad, napred), pust
ruku cole
Stage Fataiity: 3 x napred, ruka gore

Johnny Cage
Low Green Boit: nazad, dole, napred, nuka dole
High Green Boit: napred, dole, nazad, ruka gore
Shadow Punch: nazad, dole, nazad, ruka gore
Shadow Kick: nazad, rapred, noga dole
Low Blow: ruka doie + blok
Friendship (dva koraka od profivika): 4 x dole, noga gore
Sabaiity {na sredini ekrana): 3 x nazad, noga gore
Fatality 1 (Diizu): 2 x dole, 2 x napred, nuka dole
Fataity 2 (biu): 3 x napred, dole, gore
Stage Fatality: 3 x dole, noga gore

Reptile
Acid Spit: 2 x napred, ruka gore
Force Ball 2 x nazad, ruka gore + ruka doie
imvisibifity: drd blok (2 x gore, dole, nda gore), push blok
Shide: ardi nazad (ruka dole + biok + noga dole), pusti nazad
Friendship (na polovini ekrana): 2 x nazad, dole, noga dole
Babality: dole, 2 x nazad, noga dole
Falafity 1 {vie od pola elrana). 2 x nazad, dole, ruka dole
Fatality 2 (bizu): Invisiiity, 2 x napred, dole, noga gore
Stage Fatality: 2 x dole, 2 x napred, blok

Sub-Zero

iceball: dole, napred, ruka dole :

Ground Freeze: dole, nazad, noga dole

Slicle: drd nazad (ruka dole + biok + noga dole), pusti nazad

Friendship {na polovirs elrana); 2 x nazad, dole, noga gore

Batalily: dole, 2 x nazad, noga gaore

Fatefity 1 {na sredini ekrana): 2 x nepred, dole, noga gore {pnd deo ydarca);
pridi protiviikw | uradi sledece: napred, dole, 2 x napred, nuka gove {drugy
deo udarca)

Fatality 2 {sa druge strane elaana): drd ruku dole (2 x nazad, dole, napred),
pusti ruku dole

Stage Fatality: 2 x dole, 2 x naprad, biok

Shang Tsung
Flaming Skull : 2 x nazad, ruka gore
Two Flaming Skulis: 2 x nazad, napved, ruka gore
Three Flaming Shauls: 2 x nazad, 2 x napred, nuka gore
Morphing:
Liu Kang: nazad, 2 x napred, biok
Kung Lao: nazad, dole, nazad, noga gone
Johnny Cage: 2 x nazad, dole, nuka dole
Reple: blok, gore, dole, ruka gore
Sub-Zero: napred, dole, napred, nuka gore
ritana: 3 x blok
Jax: dole, napred, nazad, noga gore
Mileena: dr2i nuku gore 3 sekunde
Baraka: 2 x dole, noga dole
Scorpion: drdi blok (2 x gore), pust blok
Raiden: dole, nazad, napred, noga dole
Friendship (na sredini ekrana): 2 x nazad, dole, napred, noga gore
Fataiity 1 (blizu); drE blok fgore, dole, gove, noga dole), pust blok
Fatality 2 (korak od protivnika): drdi biok + nogu gore 3 sekunde, a zatm
ousti oba tastera
Fatalty 3 (korak od profvnia): drdi ruku dole tokom cele druge i trece run-
de, pusti taster kada se ispiSe Finish Him/Herl!”
Kitana
Fan Swipe: nazad + ruke gore
Fan Thwow: 2 x napred, ruka gare + ruka dole
Fan Wave: 3 x nazad, ruka gore
Air Atacic napred, dole, nazad, ruka gore
Frendship (na sredini ekranal: drdi blok (3 x dole, gore, noga dols), pus biok
Sabaiity {na srecini ekrana): 3 x dole, noga dole
Fatality 1 (bizu): drdi nogu cole (2 x napred, dole,napred), pust nogu dole
Fataity 2 (blizu): 3 x blok, noga gore
Stage Fataiity: napred, dole, napred, noga gore
Jackson Briggs
Sarthquake: dréi nogu dole 3 sekunde
Gotcha Grab: 2 x napred, ruka dole (pritiska) napred + ruka dole za vide
udaraca)
Enengy Wave: napred, dole, nazad, noga gore
Back Breaker: blok (u vazduhu)
Multiple Starm: ruka dole (baca$ protivnika), priiskal ruku gore za vide udaraca
Frendship (na sredini ekranal: drdi biok (2 x dole, 2 x gore, noga doig), pust biok
Babality (na sredini elrana): dréi bick (dole, gore, dole, gore, noga dole),
push biok
Fatality 1 (biizu): drZi ruku dole (3 x napred), push nuku dole
Fatafity 2 (korak od profivnika): 4 x blok, ruka dole
Stage Fatality: dr biok (2 x gore, dole, noga dole), pust blok
Throwang Sass: dra ruku gore 3 sexunde
Taleport Kick: 2 x napred, noga dole
Ground Rol: 2 x nazad, dole, noga gore
Frienciship {lorak od profivnila): drd biok (3 x dole, gore, noga gore), pusti biok
Babality: 3 x dole, noga gore
Fatafity 1 {bizu). napred, nazad, napred, ruka dole
Fatafity 2 fbiizu): drdi nogu gore 3 sekunde, a 2alim pust
Baraka
Blade Swipe: nazad + nuka gore
Blace Fury: 3 x nezad, ruka doe
Double Kick (blzu): 2 x noga gore
Friendship (dva koraka od protivnika): drdi biok: {gore, 2 x napred, noga go-
ref, pusil biox
Babaiity (na sredini elrana): 3 x napred, noga gore
Fatafity 1 (blizu): drf blok (5 x nazad, ruka gore), pust biok
Fatality 2 (blizu): nazad, napred, dole, napred, ruka dole
Stage Fatality: 2 x napred, dole, noga gore
Scorpion
Spear Throw: 2 x nazad, ruka dole
Teleport Punch: naprad, dole, nazad, ruka gore
Leg Gralx napred, dole, nazad, noga dole
Air Throw: biok {u vazduhu)
Friandship {na sredini elrana): 2 x nazad, dole, noga gore
Bahaiity {na sredini ekrana): cole, 2 nazad, noga gore
Fataity 1 {na sredini ekrana): dri blok (2 x gore, nuka gore), pusti blok
Fataity 2 (3a druge strane ekrana): dr biok (2 x dole, 2 x gore, ruka gore),
nust blok
Faality 3 (blizu): drH nuku gore (dole, 3 x napred), pusti nal gore
Siage Fefality: 2 x dole, 2x napred, biok
Rayden
Body Launch: 2 x nazad, napred
Teleport: dole, gore
Lightning: nazad, dole, napred, nuka dole
Slectroculicn: dri ruku gore 5 sekundi
Friendship (na sredini ekrana): dole, nazad, napred, noga gore
Sabaity fna sredini ekrana): dri biok (2 x dole, gore, noga gore), pust biok
Fataity 1 (blizu): drdi nogu dole 3 sekunde, pust taster, | naizmeniéno pritl-
skaj biok i noga dole
Fatality 2 (bizu): drdi ruku gore paslednijin 10 selundi druge ii trede runde i
kada se ispise Finish himyher!!™ uradi 3 x napred, dole, a zafim pusti ruku gore
Stage Falality: dr¥i blok (2 x gore, ruka gore), pust blok
Aovtal Kombat 3 * PC * Da bi izveo Animality moras u treCoj rundi porazit
protvnike, zvest Mercy, a zaim ga ponovo porazil. Mercy se izvodi tako $to sko-
& na drugi kraj ekrana, drié irk, pritisnes 5 x dole i pusitis k. Stage Fatality se mo-
ie izvest u scenama The Fit 3, The Subway | Shao Kahn Tower. Kabai profivnilo
oduzima 8% energie na skededi nalin: skok udarac, Tomado Spin, Ground Ra-
zor, 2 x noga dole, 2 x ruka dole, dole + nuka gore, skok udarac | Purple Fireball
Za Lu Kanga | Sheevu se Cetvorostruki udarac izvodi tako &lo se zalet | brzo pri-
fisnes nogu gore, nogu dole | 4 x nogu gore. Sub-Zero izvod trostrukd udarac ta-
ko $10 se zaletis | pritsnas 3 x nogu gore (ako igras dojstikom pri tredem udarcu
paticu povuci nazad). Ovo valdi | za cstale ikove. Za Night Wolfa se petostruki uda-
rac izvodi tako &to brzo priisnes nogu dole, 2 x ruku gore, ruku dole | nakon toga
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Kano

ta dalje?

izvedes udarac vatrens sekire (Setvina knuga unapred + ruka gore). Statovanie
igre pomocu siededin &tara donosi zanimiive efekta:

MK3 NOBLOOD - nema knv fokom borbe

MK3 BLOOD - ponovo ukdjuduje krvave borbe
MK3 NOVIOLENCE - iskijudeni Fatality udarci
MK3 1000000 - igras u ulozi Motara ijj Shao Khana
MK3 4862222 - kada prilisned biok, gubi$ skoro svu enengiju
MK3 1965 - borba zmedu nevidlivin boraca

MK3 603015 - usporena borba

MK3 12345 - izdueni likowi

MIK3 54321 - sabijani bkowi

MK3 1111 - minjatumi ikovi

K3 B000 - turbo mod

MIK3 2966 - mimor mod.

Udarci za sve likove:

Shang Tsung

One Firebalt: 2 x nazad, ruka gore
Two Fireballs: 2 x nazad, napred, ruka gore
Three Fireballs: 2 x nazad, 2 x napred, ruka gore
Flame Erupiion: napred, 2 x nazad, noga dole
Morphing:
Sindel: nazad, dole, nazad, noga dole
Jax 2 x napred, dole, ruka doie
Kano: nazad, napred, biok
Liu Kang: drd biok (gove, napred, dole, nazad)
Somya: rk, blok, dole, ruka dole
Stryker: 3 x napred, noga gore
Sub-Zero: napred, dole, napred, ruka gore
Cyranc 3 x biok
Sekdor: dole, napred, nazad, frk
MNightwolf. drd blox (3 x gore)
Sheeva dréi noga doke (napred, dole, napred)
Kung Lao: 2 trk, biok, irk
Kabbal: nuia dole, biok, noga gore, biok
Komibo Hit 1: Flame Eruplion, dole + nuka gore
Komibo Hit 2: noga dole, 2 x ruka gore, ruka dole, nazad + ruka gore
Friendship {na sredini ekrana): noga dole, 2 x irk, dole
Babaiity: 3 x rk, noga dole
Animaiity (dva koraka od protivrika): dri rulu gore (3 x trk), puss ruku gore
Fatalily 1 (lizw): dréi ruku dole (dole, 2 x napred, dole), pust ruku dole
Fatality 2 (blizu): drdi ruku dole (irk, blok, trk, blok), pusti nuku dole
Stage Fatality: drdi blok (2 x gore, nazad, nuka dole), pusti blok

Sinde

Air Fire (u vazduhy): dola, napred, noga dole
Fire: 2 x napred, nuka dole

Lewvitate: 2 x nazad, napred, noga gore
Scream: 3 x napred, nuka gore

Komibo Hit 1: 3 x ruka gore, ruka dole, nazad + noga gore
Kombo Hit 2- noga gore, 2 x ruka gore, ruka dole, noga gore
Frendship: 6 x irk, gore

Babaiity (sa bilo kog rastojania) : 3 x trk, gore

Animality (blizu): drd bigk (2 x napred, gore), push biok, nuka gore
Fataiity 1 {dva koraka od protiviika): 2 x ik, biok, ik, blok
Fataiity 2 (blizu): i, 2 x biok, trk + blok

Siage Fataiity. 3 x dole, ruka dole

Back Breaker (u vazduhu): blok

Singhe Missile: nazad, napred, ruka gore

Double Missile: 2 x napred, 2 x nazad, ruka gore

Dashing Punch: 2 x napred, noga gore

Greund Slam: drdi nogu dole 3 sekunde i pust

Gotcha: napred, drii napred + ruka dole (Drzo pritiskaj ruiu dole za pet. ucaraca)
Quadruple Slam (blizu): napred 4 ruka dole (drZi ruku dole | brzo pritiska)
ruku gore za Cetinl udarca)

Kombo Hit 1: 2 x ruka gore, biok, nuka dole, nazad + ruka gore

Kombao Hit 2: 2 x noga gore, doke + ruka gore, nuka gore, blok, nuka dole,
ruka gore, nazad + ruka gore

Friendehip (sa polovine ekrana): 2 x noga dole, 2 x irk, noga dole
Babaiity (sa bilo kog rastojania): 3 x dole, noga dole

Animality (blizuj: dr¥i nu dole (2 x napred, dole, napred), pusti ruiu dole
Fatality 1 {piizu): dréi blok (gore, dole, napred, gore), pusti biok

Fatality 2 (sa drugog kraja elaanal): rk, biok, 2 rk, noga dole

Stage Fetaity: dole, napred, dole, ruka dole

Hnife: dole, nazad, ruka gaore

Knite Fan: dole, napred, ruka gore
Cannonbalk: ardl nogu dole 3 sekunde

Grab: dole, napred, ruka dole

Air Throe (u vazduhu). blok

Hombo Ht 1: 2x ruka gore, noga gore -

Kombo Hit 2: 2 x noga gore, noga dole, nazad + noga gore
Friendship (sa druge strane ekrana): noga dole, 2 x rk, noga gore
Babality: 2 x napred, 2 x dole, noga dole

Animlity (ohzu): dedi rusu gore (3 x blok), pust ruku gore
Fataity 1 (pizu): dréi ruku dole (napred, 2 x dole, napred), pusti ruku dole
Falality 2 (na polovini elerana): ruka dole, 2 x blok, noga gore
Stage Fatality: drdi blok (2 x gore, nazad, noga dole), pusti biok

Liu Kang

High Dragon Fire: 2 x napred, nuka gore
Low Dragon Fire: 2 x napred, nuka dole
Bicydle Kick: dra nogu dole 5 sekund

Fiying Kick: 2 x napred, noga gore

Kombo Hit 1: ruka gore, 2 x noga dole, uka gore, noga dole
Kombo Hit 2: 2 x ruka gore, blok, 2 x noga dole, noga gore, noga dole
Friendship (blizu): 3 x rk, dole + rk

Sabaity: 3 x dole, noga gore

Animaiity (korak od profvnika): 2 x dole, gore

Fatality 1 (blizu): 2 x napred, 2 x dole, noga dole

Fatality 2 (bilo gde na ekranu): drii blok (gore, dole, 2 x gore), pust blok,
pritisni blok + rk

Stage Fatality: irk, 2 x blok, noga dole

Sonya Blade

Bicycle Kick: 2 x nazad, dole, noga gore

Ring: dole, napred, ruka dole

Fiying Punch: napred, nazad, ruka gore

Leg Grab: ruka dole, doka, biok, dole, nuka dole, dole, blok

Komibo Hit 1: 2 x ruka gore, ruka dole, nazad + ruka gone
Kombo Hit 2: 2 x noga gare, 2 x fuka gore, ruka dole, nazad + ruka gore
Friendship (blizu): nazad, napred, nazad, dole, trk

Babality: 2 x dole, napred, noga doie

Animality (bizu): dr2i ruku dole (nazad, napred, cole, napred), pust ruku dole
Fatality 1 (oo gde): nazad, napred, 2 x dols, rk

Fatalty 2 (sa drugog kraja ekrana). drdi blok (2 x gore, nazad, dole}, pust blok
Stage Fatafity: 2 x napred, dole, ruka gore

Stryker

Low Grenade: dole, nazad, nuka dole

High Grenads: dole, nezad, ruka gore

Baton Throw: 2 x napred, noga gone

Baton Trip: napred, nazad, ruka dole

Kombo Hit 1: noga dole, 2 X ruka gore, ruka dole

Kombao Hit 2 2 x nuka gore, ruka dole, Jump Kick
Friencship (na sredini exrana): ruka dole, 2 trik, ruka dole
Babaiity: dole, 2 x napred, nazad, nuka gore

Animality (korak od prothmika): 3 x trk, biok

Fatadity 1 (sa druge strane ekrana): 3 x napred, noga dole
Fatality 2 (biizu): dole, napred, dole, napred, blok

Stage Fatality: dréi biok (napred, 2 x gore, noga gore), pusti biok

Sub-Zero

ice Balt: dole, naprad, ruka dole

ice Rain: cole, napred, ruka gore

ice Rain Front: dole, napred, nazad, ruka gore

lce Rain Behind: dole, nazad, napred, ruka gore

ice Kolnes: dole, nazad, ruka dole

Shide: dréi nazad (ruka dole + biok + noga dole)
Kombo Hit 1: 2x noga gore

Kombo Hit - 2 x ruka gore, nuka dole, noga doiz, noga gove, nazad + noga gore
Friendship (na drugoj strani ekrana): noga dole, 2.x i, gore
Babalfty: dole, 2 x nazad, noga gore

Animalty (okzu): dri blok (nepred, 2 gore)

Fatlity 1 {dva koraka od protivnika): 2 x nazad, dole, nazad, trk
Fatality 2 {bitzu): 2 x blok, trk, blok, trk

Stage Fatalty: nazad, dole, 2 x napred, noga gore

Cyrax

Net: 2 x nazad, noga dole

Far Bomb: dréi nogu dole (2 x napred, noga gore)

Close Bomb:; dri nogu dole (2 x nazad, noga gore)
Telepart: napred, dole, blok

Komibo Hit 1: 2 x ruka gore, ruka dole

Kombo Hit 2: 2 x ruka gore, noga gorg, ruka gore, noga gore, nazad + noga gore
Friendship (na sredini ekrana): 3 x trk, gore

Babality: 2 x napred, nazad, ruka gore

Animeadity (bizu): dri blok (2 x gore, 2 x dole), pusti blok

Fatality 1 {blizu): drd biok (2 x dole, napred, gore, irkj, pusi biok

Fataly 2 (na polowini elrana); drE blok (2 x dole, gore, dole, ruka gore}, pust biok
Stage Fatality: iri, biok, trk

Sektor

Seeking Missile: napred, dole, nazad, ruka gore
Dumb Missie: 2 napred, ruka dole

* Teleport, 2 x napred, noga dole

Kombo Hit 1: Seeking Missiie, Dumb Missie

Kombo Hit 2 2 x nuka gore, 2 x noga gove, nazad + noga gare
Friendship (sa druge strane ekrana); 4 ¥ trk, dole

Babality: nazad, 3 x dole, noga gore

Animality (blizu): drZi blok (2 x napred, dole, gore), pusti blok
Fatality 1 (dva koraka do protiviika): ruka dole, 2 x Irk, blok
Fatality 2 (viSe od pola ekrana): 3 x napred, nazad, biok

Stage Fatality: 3 x 7k, dole

Nightwoif

#ore Uppercut: dole, napred, ruka gore

Shoot Arrow: dole, nazad, ruxa doie

Shield Aura: 3 x nazad, noga gore

Shoulder Stam: 2 x napred, noga dole
Kombo Hit 1: 2 x noga gore

Kombo Ht 2 nogéa dole, 2 x nuka gore, ruka dole, noga gore
Friencship (na sredini ekrana): 3 x trk, dole

Babality: napred, nazad, napred, nazad, ruka dole

Arimality (blizu); 2 x naprad, 2 x dole

Fataly 1 (okzu): dris biok (2 x gore, nazad, napred), pusi biok, ponovo priisni biok
Fatality 2 {sa polovine ekrana): 2 x nazad, dole, ruka gore -
Stage Fatality: 2 x tric, biok

Sheeva

Ground Stomg: nazad, dole, nazad, noga gore

Mega Stomp: dole, gore

Firebal: dole, napred, ruka gore

Komo Hit 1: 2 x noga gore, nazad + noga dole

Komigh Hit 2: 2 x ruka gore, nuka dole, napred + ruka gore
Friendship (na sredini ekrana): 2 x napred, dole, nagred, ruka gore
Babality: 3 x dole, nazad, noga gore

Animaltty (ofzu): iric, 4 x blok

Fatality 1 {bizu): napred, 2 x dole, napred, ruka dole

Fatality 2 {blizu): drZi nogu gore (napred, nazad, 2 x napred), pusti nogu gore
Stage Fatality: dole, napred, dole, napred, ruka dole

Kung Lao
Hat Toss: nazar, napred, ruka dole
Wirlspir: napred, dole, napred, ri (priiska] trk)
Dive Kick: gove, dole, noga gore
Teleport: dole, gore
Kombo Hit 1: 2 x noga dole, nazad + noga gore
Kombo Hit 2: nuka gors, ruka dole, ruka gore, ruka dole, 2x noga dole, noga gore
Friendship (vise od polovine ekrana): Tk, ruka dole, &, noga dole
Babality. dole, 2 x napred, ruka gore
Amimalty (olzu): 4 xwk, blok :
Fatality 1 (dva koraka od protivmika): 2 x napred, nazad, dole, ruka gore
Fatality 2 (biizu): tri, biok, trk, biok, cole
Stage Fatalty 2 x dole, 2 x napred, noga dole

Kabal
Furple Fireball: 2 x nazad, ruka gore
Tomado Spin: nazad, napred, naga dole
Ground Razor: 3 x nazad, irk
Kombo Hit 1: 2 x ruka gore, dole + ruka gore
Kombo Hit 2: 2 x noga dole, 2 x ruka gore, noga gore, nazad + noga gore
Friendship {wse od polovine ekrana): irk, noga dole, 2 x ik, gore
Babality: 2 x trk, noga dole
Animadity (bizw): drdi ruku gore (2 x napred, dole, napred), pust ruku gore
Fatality 1 (dva koraka od protivnika): 2 x dole, nazad, napred, biok
Fatality 2 fblizu): trk, 3 x biok, hoga gore

Stage Fatalty: 2 x biok, noga gore
Smoke

Harpoon: 2 x nazad, nixadole

Telepor Uppercut: 2 x napred, noga doe

Indsioiity: dr2i blox (2 x gare, k)

Air Thwow {u vazduhu): blok

Kombo Hit 1: 2 x nuka gore, noga gore

Kombo Hit 3: Harpoon, 2 x ruka gore, noga dole, noga gore, iuka dole

Friendship (sa druge strane ekrana): 3 x irk, noga gore

Babality: 2 x dole, 2 x nazad, noga gore

Animaliy (sa druge strane ekrana): dole, 2 x napred, biok

Fataity 1 (sa druge strane ekrana): drdi blok (2 x gore, napred, dolej, pust blok

Fatality 2 (korak do protiviika): drd biok (2 x dole, napred, gore), pust blok

Stage Fatality: 2 x napred, dole, noga dole

Siire za cva igraca se unose u Sest polja koja se pojavijuju u donjem daju ekra-
nanepasredno pred podetek borbe. Prva i polja  pripadaju” prvomigratu, adns-
ga tn drugom. Fomocu tastera LP (ruka dole), BLK (blok) i LK (noga dole) bira se
odgovarejuca sifica, pri Gemu njihova ombinacia daje odredenuy &, Postoj
deset sidica: 0- zmaj, 1 - logo MK, 2- finijang, 3- broj 3, 4 - upitnik, 5 - grom, -
Goro, 7 - Rayden, 8- Shao Kahn i 9 - lobania. Broj sBice odgovara broju pritsaka
na odgovarajudi laster da bi s2 ona pojaviia u polfu. Primer. ako Sifra glesi 125, 1o
znati da LP treba prilisnuti jednom (logo MK), BLK dva puta §ini jang) i LK pet pu-
1 fgrom). Slede Sifre:

Prvifdrugi igra podinje bez pola enengie: 033 - 000000 - 033

Prvidrugi igrad podinje sa Getwiinom enengije: 707 - 000/000 - 707

Obnavijanje energile prvog/drugog igraga: 101 - 000/000- 101

Borba bez merenja viemena: 972 - 279

Borba bez bacania: 100 - 100

Borba bez biokada: 020 020

Borba bez kodenja: 238 - 484

Energiia nestaje drugom igratu: 000 - 202

Borba u mraku: 688 - 422

Psihodeilitna borba: 985 - 126

Baskonaino energlie 2a 2vodenje kombinacja: 466 - 468

Bez pokazivaZa energie: 567 - 123

Prvi/drugi igraé guibi dvostruko vide energije: 552 - 000/000 - 552

Volie i Space Invaders?: 642 - 468 :

Speciaine Sifre: 282 - 282, 987 - 666, 123 - 926

Borba sa Smoxeom: 205 - 205

Borba sa Motarom: 869 - 141

Borba sa Shao Kahnom: 033 - 554

Borba pobednika runde proiv Johnny Cagea: 327 - 485 (samo u sceni The
Subway | vadi samo za verziu 2.0)

* MD2 * Sifre 2a cva igrada (za unos Sir vade ista pravila kao i kod PC veraie);

Credit Screen: 122 - 333

Reklama za MK4: 303 - 608

Ubrzavarje vremensa: 494 - 494

Toumamant Moda: 008 - 040

Bad Luck: 829 - 646

ProduZenc vreme 2a zvodenje Fatality udarca: 955 - 955

Nema dStenja: 091 - 203

Nema bacanja: 082 - 771

Nema Combo udaraca: 595 - 895

No Abuse: 911 -911

Secret Menu: ‘B, 'A', dole, levo, ‘A', dole, 'C', desno, gore, dole. Endurance
Mode se mode startovati tako Sio, kada se poiavi ekran sa Starti Options § ukuca-
rim $iframal, urackS sledede: drZiistovremeno ‘A-8-C', a zatim priisni ‘Start’. U ovoj
opcii mogu uéestivovall Gefir igrata, naravno, Lz dodatak za Cati dojpeda. Lik
Smokea se dobija tako o otkucas slededu kombinaciu kada se pojavi logo MK3:
‘A, "B, 'B, ‘A, dole, gore, gore. Za Cheat meni ukwucaj ‘A, 'C', gore, ‘B, gore, ‘B,
‘A, dole. Kiber kod glasi: 2x ('C', napred, ‘A, nazad, ‘A’, gore). * MD2, PC * Udar-
¢l za Shao Khana:

Udarac Gekitem: nazad, napred, nuka gore

Udarac ramenom: 2 x napred, nuika dole

Udarac kolenom: 2 x napred, ruka gore

Zelena kugla: 2 x nazad, napred, nuka dole

Don't Make Me Laugh: 2 x do'e, noga dole

Hahahahahana: 2 x dole, noga gore

Udarci za Motara:

Teleport: dole, gore

Grab Punch: 3 x napred, nuka dole

Red Firebolt: napred, dole, nazag, nuka gore

Tail Kick : nazad + noga dole.
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gta dalje?

Mr. Biobby * A * Sére: BABE, CCAH, DAKD, EMEA, FLAF, HALJ, BAJM,
DASL. FTAN, GOAS, HARP, BBBF, CCBI, DBLD, ENEB, FMBF, HBHK, DBTL,
FUBN, GOBT, AADC, BCBGE, COCJ, DOMD, EDEC, FNCF, HCHL AILC, DCUL,
FVCN, HCPT, BDBH, DDND, FODF, GGDN, HDHM, AIMD, BDJP, DOVL, EXMD
| PWDN.

Navy Strike * PC * Komplatne komande:
‘Esc’ - cockpit view

1" -zoommn

‘Al-F1" - 200m out
"Shifl-F1' - view homebase

F2' - rotate camera up

‘AlF2’ - rotate camera down

‘Ctrl-F2’ - resst vertical rotate position
"Shift-F2' - mmtrrﬂaﬁ

Z - missie launch view

“1/2' - keyboard fight sensitvily increase/dacrease

3 -chaff

§ - flare

"S/6T/8 - nside view rearfieftfrontingit

‘Shift-1/2..900 - view fight 1,2, . 9,10

‘AR-1/2..900 - view flight 11, 12, ., 18,20

/Y- insice view upfdown

"Shilt i -. - large APM decrease

‘=" . small RPM increase

"Space’ - fire

“Inser/Home/Delete’ - rudder lefticenteniight

‘Page Up/Page Down' - air 10 airfground weapon select
‘Cursor Up/Down' - nose down/up

‘Cursor LeftfRight’ - bank leftiight

"Shift-Cursor Up/DownLaft/Righ? - cockpit frontback/lefi/aght

"Shifl-Tab' - force accelerate
"<f>" - minimumimasimum engine RPM
.f' muﬁam

‘AlF10 - increase rale of acosieralon
‘Cii-F10' - decrease rate of acceleration
‘A"~ auto pilot fogge

‘Cir-A' - jump into viewed aircraft cockpit
‘B’ - air brakes toggle

‘CirtB’ - pilot buddy aircraft
“Shift-B" - view buddy aircraft

‘T’ - check event view

D' - head up deplay

"Al-0' - auro dstali fogole
‘Shift-D’ - outside display

'E’ - toggle ext. fuel tanks

"CirE’ - dump exd. fue! tanks

¥ -flapstoggle

‘Alt-F - nead fved viewed

‘Cirl-F* - reset fix 10 nearest
"Shilt-F" - fod/fres fogpe

G - gear toggle

"H' - landing hook toggle ILS HUD mode
' - maverick crosshair forward -
‘Shift-l' - large incremeant maverick crosshair forward
"J' - mawerick crosshair st

"Shift-J' - large increment maverick crosshair left
" - maverick crosshair night

‘L - tangets relock

‘AL - target nest lock
‘Gl - target relock
"Shift-L" - target single lock

‘W' - maverick crosshair backwards
"Shit-M' - large increment mavenck crosshair Dackwards
"N - bomb bay doors

P - pausetoggle

‘0 - ficedfree toggle

Cri-Q - eject

R’ - increase rotate rate

‘Al-R’ - detrease rolate rate
‘Cirl-R’ - reset rotale rakes

'$ - sound offflenginefon

T - auto fre

‘CiT - tanget premission request

‘U' - MFD modie switch

‘Al - update rate for MFD

W - wheel brakes foggle

K - mpact event view

"CirX’ - endt flight to tactical display

¥ - rader mode switch

"AR-Y" - radar increase scan widh/MFD camera it
‘Cirt-Y' - MFD camera zoomyiraiar range
"Shift-Y' - radar azimuth height increase

Operation Slealth * PC * U bibfoteci posie lavirinta treba uradi nekoliko stva-
ri. Prvo pogledsj statisu, pomeri njenu ruku i ofknices sef. Kiikni na sef | dobices uve-
danu sfiku. Na vrata postavi malu kutiju koju sl uzeo iz sefa u banci | ukdjuéi je. Pro-
vall™ §4ru za sef, iskiiudi kuiju | skini je sa wata. Sada moes otvorit sef | poxupd
koveriL.

Pierre Le Chef * AGA * Siire: TZATZ (Grida), FANTAS (Meksiko), CHOUK

(Francuskal), PLANTAIN {incia), WONTON (Kina).
Pinball Fantasies * A * Ukucaj siedade Sifre za raane poruke: THE SILENTS,

{ULF, MARKOS, ANDREAS, FREDRIK, TECH STUFF.

Pinball llussions * AGA * Prilisni "Help’ za wacanje kug'e na podetak, ‘M za
dodatru kugly, 1’ za usporavanie | ‘F10" da bi video ceo ekran.

Pirates! Gold * PC * Napad sa kopna je bolji od napada sa olvorenog
mora jer tu imaé na raspolaganju sve fjude, Pored toga, nema rizika da te
pogode topovima. Ovaj napad se izvodi tako $to brod nasudes nedaleko oc
luke {ovo nije moguce kod nekofiko engleskin ostrvaca), a zatim se sa fudi-
ma pribiidié gradu. Da [i Ge protivnik pritwaliti borbu na otvorenom zavisi o
njegove snage. Kod napada na vece gradove moras imali oko 200 ljudi (mo-
Ze | manje, &li j& za pobedu potreona dobra strategija). Prillkom napada tre-
ba sa svim |edinicama zauzeli poziciju u Sumi (majbolje ih ie driali na oku-
puj, ali tako da ispred bude brisani prostor i mogvara. Tvoje jedinice puca-
ju musketama same kata su dovolino blizu protivniku. Bezglave juriSe iza-
zivas tako $to najslabijom jedinicom Setas sa strane po ofvorenom prosio-
ri. Najboli nadin za unidtenie neprijatelja je Mjucanje”. To znadida se u tc-
ku predaha u borbi primaknes svojom jedinicom dovolino blizu neprijatelju
da ona opall, a onda se odmah poviées nazad. Nakon lo ,oCistis” branio-
ce grada, preosizie ti da se jadnom jedinicom primaknes zidinama i uz izve-
sne gubitke popnes na trdavu. Usledide borba sa preostalim braniocima
(matevanje).

Pitfall * MD2 * Pauzicaj igru | ukucaj siedece Sifre: desno, ‘A, dole, B', desno,
‘A’ 'B', gore, dole {devet Bvola); ‘A, ‘B, gome, 'C, A, 'C, ‘A’ (38 metaxa).

Pitfali 85 * PC * Sire 2a varanja: HATMAN, FRAMERATE i IDDQD. Stire: ID-
BUYTHATFORADOLLAR (prefezak na bio kofi nivoj), LETSDOTHETIMEWARF
(prefazak na nivo Pifall 2600), EATMOREBRAN (devet kredit), FIVEEASYP-
IECES {prelazak na neki od prvin pet nivoa), PUMPYOUUP (punjenie onuja), ME-
OWMEOWLUIKEMEOWMAN (devet Zvota).

Pizza Tycoon * PC * Kada budes nameravao da kupiS oniye zamoli pro-
davca da fi proda siadoled. Siadoled od vanile predstavija hemijsko onudje, o-
koiaca je bacad plamena, jagoda j@ bazuka, a imun - bomba. Kada § banda
zaca zadatak zapiSi kada | gde treba da ideS. Pronads to mesio (Dar, hotel, bio-
skop i sL) i utaéno vreme kikni levim dugmetom misa na taj lokal. stg postupi
i udrugom daiu misiie. Preporuka je da pre preuzimania il predavanja robe sni-
mié poziciu zato to uvek postoje Sanse da te policia uhwall, Knjiga ,The Great
Pizza Tycoon Cook Book™ je u kompletu koji se dobija sa originainom igrom.
Evo nekoliko recepata:

Napoletana: 420 g tormatoes, 50 g garic, 160 g parmesan | 32 g oregano.

Margherita: 300 g tomaioes, 35 g olives, 140 g mozzarela, 55 g parmesan | 22 g
oregano.

Guatiro Stagioni: 90 g fomatoes, 80 g courgeties, 30 g onions, 72 g salami, 60 g
shimps, 220 g anchory, 120 g mussels, 185 g mozzarela, 12 g passiey i 12 g ore-
gana. .

Andrea Doria: 250 g tomatoes, 50 g ofives, 60 g onions, 40 g garfic, 420 g an-
chory, 45 g mozzareia i 16 g sage.

Police Quest * PC * Postupak kojl reba da sproveded kada sretne plianog
vozata je slededi rec mu da izade iz kola {GET OUT), a potom wadi alolest
(TEST SOBER). Uhapsi Soveka (ARREST MAN) | stavi mu Esice, alil obavezno ta-
ko da ruke budu pozadi (CUFF HIM BACK). Otvori zadnia wata policisih kola
{OPEN DOOR) i Sovek ée ud u kol Ostaje jo8 da ga odvezss u zatvor, Devojlu
u kaffitu treba da pitad za drogu. Otkucaj ASK ABOUT DRUG i ona ¢  dafi kor-
sne informacie o Death Angeiu.

Police Quest 2 * PC * U kolima pokupi svoju idenifikacionu karticu (10 8 ve-
rovaino i Lradio), a zatim je oleeni (TURN CARD) i idedes Siiru. OSducaj omman-
&it | unutra Ges nadi piStol] i jos neke stvarl

Police Quest 3 * A * Kada se pni zatvorenik privede u policiisiou stanicy ko-
mpjuter ispiSe poruku ,Enter license number”. Treba upisati broj 12025, Na ra-
dnom stolu je kompjuter kojeg uiguiules tako Sto ubace Access Card. Odaben
opciu TOOLS/DRAWING COMPOSITE. Treba da konstruife$ foto-robota osu-
minjidenog ra osnovu iskaza Karle Rid. To Seé daurads tako $io tes da odaberes
odvedeni deo ica jodi, nos, kosa itd.) | meniaces ga sve dok Karla ne potwdi da sl
upolrebio odgovarajudi, Ako se dogodi da Karta kashe da siwio blizu, to znadi dasi
odabrao prai deo, ali mu polodaj na licu nije tatan, U fom shuGaju zabrani deo i
ca rmores malo pomeriti po horzontaii i veriikali. Posto skdopi foto-robota, odabe-
fi opciiu SEARCH COMPOSITE MASTER i dobices dosie osumnjicenog.

Populous 2 * PC * Ukucaj sledeéu Siiru da bi postao nepobediv: ADKISCI-
ESNTPDIDN.

Prehistonik 2 * PC * Da bi predao zamak mora$ igrali na Expert nivou. Kada
stigneé do zamka, uzmi Seki¢ | idi do deveniih wata. Udaraj wata | ona ¢e se razhi-
. Idi do slepog miSa, popni se na balkon uz pomo¢ crva, a zafim se pomocu sle-
pog misa popni na platformu na kojoj su wata. Polupi Bvote | dodimi semalor.
Prodii kroz vrata | nadi ¢ed se u sobi sa bodkama. Na kraju te sobe su vata ko@
vode do posiednie sobe zamka. Kada se pojave stubowi, preskofices in tako $to
&ed se zaleteli | dvaput kiknuti na skok. Ubij slepog miga. Dodi do vice platiorme,
skod | polavite se nova. Idi napred i stidi ces do gorile kojeg treba da ubkes. Po-
sle ovoga sledi borba sa finainim protivnikom. Lizmi superseliny, povici se u levi
ugao | pucal. Pripazi na kamenje i lustere koji padaju sa neta.

Premier Manager 2 * PC * Moies povetali novac ako upifed FF FFFF usa-
ve taju podevii od pozicie 65066 (dec.). Ulucaj teleionski broj 836610 | tvoj Brm
nikada nede zgubd utakmicu,

Premier Manager 3 * A * Pozovi broj 343-343 i dobices 1 500000 unt. * PC
* Ukucaj telefonski broj 945475 i dobite$ 1 500 000 funti. Ukucaj 010870 i kond:-
cifa igrata Ge sa povecati do 99%. Ukucaj 718143 da bi dobio pametniieg pomo-
énika. Ako ukucas broj 400040 dobides veliku kondiciu, visok moral | brzinu. Bi-
¢es u moguénost da prodas bilo kog igrada za mnogo para.

Premiere * A * Za prelazak voza na kraju drugog nivoa osnovno je da gadas
Iokomativu dinarmitom | na taj nadin je spreéavas da te stigne. Zato jevainodawz
put sakupliad dinamit. Naravno, podrazumeva se da moras preskakal rupe na

" pruz i saginiat se svaki put kada nailaz Jeleznik znak,

Primal Rage * PC * Speciaini udarci za sve likove (za sve vali da reba zaje-
dino ciratl tastere 1 + 3 {High Fierce | Low Quick)):
Armadon:
Bad-o-nails: dole, gore (2 x dole, gore)
Fiying Spikes: nazad, gore (2 x nazad, gore]
Gut Gouger: napred, nazad (2 x napred, nazad)
Homication: dole, 2 x napred, gore, napred {dole, napred, gore)
ron Mesiden: (nazad, gore, napred) nezad, gore, nepred
mmmmmmm
Spinning Death: nazad, napred, dole {nazad, napred, dole)
Diablo:
Fireball: dole, napred (dola, 2 X napred)
Hoot Foot: nazad, gore, dole, napred (nazad, dole, naprec)
infemo Flashe: gare (3 x gore)
Mega Lunge: dole, gore {dole, gore, napred)
Pulverser. gore, napred, dole (gore, 2 x napred)
Torch: gore, napred (gore, 2 x dole)
Eat Hurman: dole, gore, dole (dole, gore, dole)
Chacs:
Battering Ram: napred, napred (3 x napred)
Fart Of Fury: dole, napred, gore, nazad (dok, napred, gm_mzad}
Fiying Butt: dole, napred, gare, dole, napred (dole, naprec, gore, dole]
Garb'nThrow: napred, nazad (napred, 2 x nazad)
Ground Shaker: 2 x nazad, gore, nazad, dole {nazad, gore, dole)
Puke: gore, napred (gore, 2 x napred)
Eat Human: napred, dole, nazad, gore (napned, dole, nazad, gore)
Sauron:
Air Trvow (U vezduhul: drdi 143
Cranium Crusiv: dole, gore {dole, 2 x gore)
Earthquake: gore, dole (gore, 2 x dole)
Bone Bash: dole, gore, dole {dole, gore, dole)
Neck Throw: nepred, nazad (napred, 2 ¥ nazad)
Primal Screan: dole, gore (dole, gore, nazad)
Stun Roar: nezad, napred (nazad, 2 x napred)
Eat Human: 2 x dole, gore
Vertigo:
Air Teleport: cole, gore (dole, 2 x gore)
Come Sither: 2 x nazad {2 x nazad)
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Scorpicn Sting: 2 x rapred (2 x napred, dole)

Teleport: 2 x dole (3 x dole)

Spit: 2 x nagred (dole, 2 x napred)

Voodoo Spell: 2 x nazad {napred, 2 x nazad)

Eat Human: dele, napred, gore (dole, napred, gore)

Talon:

Brain Basher: nazad, gore, napred (oazad, gore, napred)

Face Ripper: dole, napred (2 x dole, napred)

Frantc Fury: dole, napred (dole, 2 x nagred)

Juguitar Bite: nazad, napred (nazad, napred, gore)

Run (napred/nazad): napred/nazad (napredinazad)

Slasher: dole, napred (dole, gore, napred)

Eat Human: napred, dole, nazad (napred, dole, nazad)

Blizzard:

Air Throw: drdi 143

Freeze Breath: (nazad, naprec) dole, nazad, napred

ice Geyser: dole, gore (2 x dole, gore)

Mega {fake}. dole, gore (dole, 2 x gore)

Mega (long). nazad, napred (nazad, 2 x napred)

Mega (quick): nazad, napred (nazad, gore, napred)

Mega (short): nazad, napred (nazad, dole, napred)

Punching Bag: napred, dole, nazad, gore {napred, dole, 2 x nazad)

Brain Bash: 2 x dole, nazad, gore, napred (gore, napred, 3 x gore)

To-Da-Moan: 4 x dole, gore (3 x dole, gore)

Eat Human: nazad, gore, napred, dole (2x gore, napred, dole)

Prince Of Persia 2 * Na mostu kod kostura bez enengie primeni slededu ta-
kb zalet se ka njemu i predi sa njegove leve strene. Tada ¢e on pokusSati da ofr-
& nadesno, ali ti brzo zapofni madevanje. Posle izvesnog wemena most ée se
srusiti. Ako si na pravom mestu modi ce$ da se ufwatis za levu ivicw. Pri tome ce B
espasti mac, ali nema veze, novi ces nabawitl vec na skedetem nivou, Kada se po-
javig u sobi sa fkovima iz igne u koju te je posiao Diafar, sidi jedan ekran ispod |
ud ées u prostoriju sa nepriatelima i ogromnim pauiom. Tu skupi Zvote | vrati se
nazad. Tré napred do sobe sa tvojim kopiiama i sve th uniS. Pomeraj svoj ik le-
vo-desno u mestu i postaces plavi plamen. idi jedan elran gore, a 2atim ekran de-
sno. lznad lebe Ge se pojaviti DZafar. Paziivo se popni co njega | gadaj ga &m bu-
de poirtao (mora$ biti brz). Pre stariovania igre upisi PRINCE MAKINIT. Sa ‘Shilt-
T ¢es dobitl enengiu, sa 'At-N’ prelazi nivoe, sa ‘R’ obvijavati, a sa ' ubijati ne-
prijatelje.

Prisoner Of ice * PC * Poéto hipnotiSes doveka treba da snimis naizgled be-
smislene refenice koje on zgovara. Posle toga udi u kabinu | kada se cudoviste
pojavi, idikni kasetofonom na Rajana.

Q

Quarantine * PC * Sire: 1. OMMICORP IS ALL KNOWING, 2. KEEP THE
OPRESSOR OPRESSING, 2. THE MEEK SHALL INHERIT ZILCH, £. HAVE YOU
%WHWEMT.%EMWWWAH:EM
TOWASIT.

Quick The Thunderrabbif * A * Sire: 2. SILRONE, 3. FUNETOC, 4. URODE-
COLE. S#ra za razna varania: SUCOLOKN,

Raptor * PC * Postavi datum na 16. maj 1985. godine | tokom igre Ce se po-
javipvati raziciti efeldi. Pritisni taster ‘Backspace' | dobices Dealhray | punu enerngi-
ju, afi ces izguiiti novac (vadi za registrovanu verziju). Jos jedna caka - u DOS
prompiu kucaj: set s HosT=CASTLE (pazi na mala i velika slova), zaim starty
igrui imacdes neranjivost, sva onuZja i gomilu novea

Rebel Assault * PC * Sfire: 1. BIGGS, 2. KAIBURR, 3. MYNOCK, 4. DAGO-
BAH, 5. MIMEBAN.

Rebef Assault 2 * PC * Sifre (Beginner): 2. JABBA 3. ENDOR, 4. LACHTON,
5. BORSK, 6. KROYIES, 7. AURIL, B. KAMPL, 5. FERRIER, 10. GALIA, 11. DENA-
RIL, 12. SADOW, 13. ONDERCN, 14. ALEEMA, 15, CATHAR 16. DOMINIS. (No-
vice): 2 EWOKS, 3. CHEWIE, 4. DANKIN, 5. NOGHRI, 6. CHAMMA, 7. BOGGA,
8. INCOM, 8. KOTHLS, 10. KRATH, 11. SIOSK, 12 ADEGAN, 13. AMANOA, 14,
AMBRIA, 15, SYLVAR i 16, MIRALUKA, (Standard): 2. BANTHA, 3. KATANA, 4.
DENGAR, 5. PELLAEON, 6. ITHULL, 7. MYRKR, 8. STENNES, 9. CHURBA, 10.
ARTOO, 11, SATAL, 12. LOBUE, 13. DENEBA, 14. STURM, 15. CRADQ i 16. CAR-
RACK. (Experf): 2. ANAKIN, 3. KENOBI, 4. FORTUNA, 5. MODON, 6. OMMIN, 7.

REKKON, 8. SHAZEEN, 8. KERIUM, 10. GUNDARK, 11. DIANGGA, 12. ATUAR-
RE, 13. ESSADA, 14. PAPLOO, 15. NASH i 16. PESTAGE.
Reunion * PC * Do novca dolazis tako $to oporezuies [jude u svojim ko-
lcnijama. Ne moras da opremis odbrambenu vojsku za svaku planetu Koju
posedujes, vec samo za glavnu (matiénu) zato $to ce vanzemaiici napadati
samo nju. Oformi samo jednu ratnu flobu u koju ces smestiti sve vazdusne sna-
ge | drdi je u orbiti matiéne pianete kada ne napadas. Odbrana planete se sa-
stoji iz dva dela. Prvo se odvija borba izmedu fiota u svemiry, a ako izgubis i
se povules na planetu, borba se nastavija na nioj. Na isti nacin e | napada.
Flancve za proizvodniu vojnin oruda u pocetia: dobijas od drugih rasa, a ka-
snije ih sam istra2ujes. Evo nekoiiko godina koje predstavijaju Sire u igri: 2563
(izmighaju se novi motor), 2575 (izgraduju se dva istraZivacka broda), 2615
(Explorer || se sprema za kolonizaciu), 2616 (pojava neprijaleljstava na Zemijj)
i 2621 (Explorer Il siize u novi sistem). U status falu se izmedu ostalog nalaze
nazivi izuma. Nekoliko bajiova od naziva postoii il 00 #i 05 bajt. 00 znadi da
dotiénu stvar jos nisi zumeo, a 05 da jesi. Menjanjem wednosti 00 u 05 dobi-
jas izume. :
Rise Of The Robots * PC * Speciaini udarci za robote:
MWMMM
Turbo Head-Butt: dole, gore, pucanie
Double Fork: 2 x desno, pucanie
Pile Driver: dole, levo, gore
Bomber Jump: dole, desng, gore
Cyber Slash: levo, desno, pucanje
Catapukt Spirt. cole, gore, pucanje
Flying Jet Kicke 2 x dole, pucanje
ugnmnmummmm levo, desno | mod Ces da kan-
trokSes Military droida.
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Rise Of The Triad * PC * U toku igre ukuca) Sifre: DIPSTICK {Ukijutuje vera-
nia), CHOJIN (neuniStivost i sva onuZja), RIDE (Missile Camera), LONDON (osve-
tenje), GOTO (skok na bilo koji niva), TOO SAD (God Mode), FLYBOY (Mercury
Mode), SIXTOYS (svi kijubew), BOING (Elasto Mode), GOGATES {Crash 1o DOS),
(GOARCH (preskakanje nivoa), 86ME (Kills Player)

Road Rush * A * Na glavnom ekrany ukucaj 21 1:‘.EHTHTH'I.HEEWG
da bi dogao do novea.

MW‘M'MUM&MMM@ Clbvon pro-
20| pormen stolicu do njega, Zalim uzmi sapun i oxiznuces se. Upasces uWC so-
fju. Dok buces iazio iz WC Sofje pritisni “Enter’ | izadi Ges sa balonom kroz prozor
u dvorste.

RuffnTumble * A * Sifre: 2. 6581, 3. 3178, 4. 8392, zawrna scena 7330,

Screamer * PC * Sire: CLOCK, TAZOR, VTELO, JOINT, ABURN, UPDOW,
INVER, MIRRO | MONTY.

" Seymour Al The Movies * C64 * Detonator koristsS u studiju Flash Boreden |
to na slededi nalin: Bocu sa napitkem w2mi konstedi postupak opisan y SI13. U
studiu Flash Boredon ukdufi kempiuter na gomio] pletionmi. Stani pored celiénih
vrala i Geka). Posle i sekunde bices teleportovan. Idi cesno i popni se do Minga.
Po&to imas bocu nede te videti"Prodi iza njega | postavi detonator ispred sefa. Ka-
da prefazié auto-put | naletis na automcbi, energija ¢e poleti da opada. Skafina
automobd u drugoj rec | skala Ge se ponovo nagund.

Sherlock Holmes * PC * Cuff Link je u ulici Covent Garden, u buretu sa vo-
dom, kod prodavadice cveca. Uiami cvet iz vaze u pozonsiu u kome j@ nasiupaa
ubijena. ki do svoje laboratonie | vrsi hemijsku analizu ovela. Rezultati govore da
je cvet bajen vestadiom bojom. Zamoli dedaka koji stoji ispred tvoje kude da pro-
nade ko prodaje takvo cvede. Posle avesnog wemena decak Ce se pojavili pono-
vo ispred tvoje kuce i saopéiiti § da je nasao prodavea. Tada dobijas lokaciju Co-
vent Garden. Idi tamo | potraZi kuku kojom ces vud Culf Link iz bureta.

Shinobi * PC * Glavonja na petom nivou (Masked Ninja) sastoji s od Gelin
ninda ratnika. Prvog nindZu oknadenog elekiriénim poem ces sredil na sleded
nadin: izmakni se na dovolinu udaliencst | pust ga da padne na zemijy, a kada ne-
stane strujk pucej U njega. Ponavijej postupak sve dok ga ne ublies. Dnugog nin-
diu, kaji je oknuden tomadom, pusti da ti pride, a zatim ga udan rukom | odmah
baci magiju. Tredeg nindau morss viio precizno gadat | zbegavat njegove sko-
kove. Cetwiog i posledinjeg ninciu ces ubiti ovako: kaca se 2atnd ra tebe (udarac
nogom je nfegovo jeding anudje), Culni | staino puca). Ako prode pored tebe (a si-
gumo hoce), okreni se najorze Slo modes | opet pucaj u njega. Radi ovo sve dok
ga ne ubjjes. :

SimCily * PC * Novac se zaradule tako 5to podiZes zgrade za stanovniSio,
aonose onda dosefiava u grad i i Lbires pareze. Frinod se povetava tako $to po-
Mmkwmmumﬂmﬂmmmﬂmm
manj priliv novog stanowniSiva,

SimTower * PC * Edituj snimileni fajl ime.tcf) pomocu nekog programa za
editovanie (npr. PC Tools). Na adresarna 0004, 0005 i 0006 upiéi FF FF FF i dobi-
c¢es preko 16.000.000 novEanih jedinica.

Slam Tt * AGA * Sife: RADIOACTIVE (,ozradeni ekran”), LONGPLAY (pet lo-
ptica), ARCADE ACTION (igranje arkacdnog dela fipera, postoji razmak zmedu re-
&), WIPEQUT (brifie rekorde), STONED (.neposiusna” loptica), SMILE {loptica se
osmenuje). Ukucavanjem slededin Sin dobiaju se rezitite poruke: DANIEL, KLA-
US, KOTTEN, WHIFLASH, BARRY, IAIN, STEWART, LIQUID, COW i CHEAT.

Slipstream 5000 * PC * U menju upisi REFINERY.

Snoopy * C64 * Jabuka sa drveta se skada pomocu cigle. U paketu je bista.
Pakat otvaras pomocu makazica koje dobifas od Peti. Prethodno je moras probu-
ci pitakioom koju Ce b dab udkeliica kada jo] odneses jabulau.

Spece Quest 3 * PC * Da bi uniétio generator na planet Orlega, iz jedne od
kutifa u kampu wzmi detonater | popni se do samog wha generalora. Pridi vici
otvora 5o je mogude biike, ubac detonator unutra (DROP DETONATOR IN GE-
NERATOR) i brzo bed.

Spear Of Destiny * PC * U toku igre istovremeno pritisni tasters ‘M, 'L, T. Do-
cided sva onudiai kjuteve, municiu | popunices enengiju. Istafora vadi i za Wolfen-
stein 30,

Star Trek: 25 Anniversary * PG * Ma planetu Poliux V se slece na slededi na-
din: kada dodes u nienu blizinu shani $it, priisnt ‘0" 2a ulazak u orbitu, zaim pozo-
vi spisak Kirkowvih komandi sa ‘i, | konafno kiikni na ikonu za teleportovange. U
trecoj misji viSe leka se sintetiSe tako $to se Oroborous Cure Samgle stawi u sin-
telizator, zatvore e venti | ukiudi.

Sireet Fighter 2 * PC, A * Udarci za sve likove:

Ruken -Magja dole, napred, ruka

- Ord jugen: nagred, dole, napred, nuka
- Specijaini udarac: nazad, napred, ruka
- Brza ruka: viie puta nika (brzo)
- Specijian udarac: nazad, nagred, nuka
- Kodenje: dole, noga (siandandan)
- Wieska: ruke U isto vreme
- Cekali: dole, gore, noga
Chun Lee -Brza noga: viée puta noga
Dhalshim - Vatra: napred, dole, napred, dri ruku
- Magija: dote, napred, ruka
- Specijaini udarac: gore, U skoku dole, napred, ruka
- Ukizavanje: dole, noga
mmmumpmmmmhzﬂmmm
i 5U sleded:
Balog - Zaletanje: nazad, napred, nuka
Vega  -Magja: dole, gore, noga fruka)
- Specijiani udarac: nazad, napred, nuka
- Tajger aperkat: napred, dole, napred, nuka
- Bugilica: nazad, napred, noga
- Naskakanje: doie, gore, noga

Streets Of Rage * MD2 * Za birane Jkengura’ na samom podetu u isto we-+
me prifisni gore + 'B' + ‘Start’. Da bi zabrao glavorju koji se zove Sheva, drdi 'B'
pre nege Sto kengur” pogine.

T

TekWar * PC * Tokom igre pritisni tasier ‘Num Lock' | dobices neranjivost. Sle-
dede kodove upisuies zajedno sa imenomn EXE fajla: NOENEMIES (nema niko-
ga), NOCHASE (nema nepriaielia koji pucaju), NOGUARD (nema cuvara) i NO-
STROLL {nema prokaznika).

TMW*E*%HWWW.M
(&til), TRINEXT (sleded nivo), TRIHOVR (Hover Pad), MANIACS (Aterbuner), TR-
SCOPE (oscioskop na ekrany), TRIBURN (Aferbumer), TRFRAME (brogac frej-
mova u sekundi), IDREALM (maksimaina energiia i onufa), TRIFRD (30 sekundi
neranjvost), TRIFR1... TRIFRT {municia: PAC, 0N, RTL, MAM, SAD, SWT i DAM],
TRIFAG (ARerburner), TRIFRS (50 sekundi nevidljvost).

The Adventures Of Willy Beamish * PC * Idi u kupatio, pokupi lak za kosu |
kada doleti slepi miS poprskaj ga nekoliko puta. Uzmi plSancg miga koji je u sobi
Viljeve miade sestre, vrali 58 U dnewnu sobui st ga na sto. Kada slepi mis na-
padne” plisancg, ukjudi usisivat | usisa) ca.

The Big Red Adventure * PC * Adapter za povezivanje ZX 81 sa telefonom
se pravi teko Sto poveZes dallinskd upaviiac od televizora sa kasetofonom. Odgo-
vore na i pitanja dobliag na sleded nadin

1. pitanje: ke svoju tedinu na uliéng] vagl pored trafike, idi do kioska McRo-
mancy” | Kupi limenku Viodka Cole | Great Bear Burger. Pojedi hamburger i pono-
v0 e mer. Razhika u tedini predstavija traeni cdgovor.

2. pitanje: |z parkiranog automaobila pored kioska McRomanoy” uzmi folo--
aparat i izvadi fim. Razgovara) dude sa japanskam turistom | zamoli ga da te slika
pored statue na Civenom rgu. Prve in fotograiie nede uspet, pades morat dau
svoj folo- aparat stav fim koji si nadao. Kada dobijes fotografju, uporedi je sa i-
menkom Vodka Cole | saznaces odgovor na drugo péange.

M. Bison
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3. pitanje: idi u park | zameni svoj kompjuter za igratku konzolu koju ima de-
Cale, Izvadi kertridZ | upotrebi ga na automaly na Zeleznicio) stanici. Dobices slo
rubljodolara. Za te pare kupi toalet papir od prodavca u parku, odnesi rolnu Co-
veku kol eka u redu i on ée ticali kaviar. Pregledaj kutiiu kavijara | eto tredeg
odgovora.

The Chaos Engine * A * ko U toku igre pritisnes *Space’ uzimas suigrace-
vu vrstu magiie, a njemu dajesd svoju. Ovo vadi bilo daigras Player & CPU™ i 2
Players”.

The Daedalus Encounter * PC * U csnovnom rmeniju kiikni na opciju Game,
a zatim pritisni ‘Alt-F5". Dobices moguénost da pomoéu opcile Jump To nastes
ionu na bilo kom mestu,

The Dagger Of Amon Ra * PC * Pomocu Gase se pristuskuju razgovon kroz
Zdowe il vrata. Treba obd u prostoriu desno od velike dvorane | sa police koja sto-
ji uz chesni zid Lzeti noZ (ne bio kofi, vec onaj koji se raziikuje od ostalih). Posle ra-
z00vora sa pukownikomn treba jos izvesno vieme prisluskivati razgovore, a kedase
qosti razidy, treba i u drugi deo muzeja gde ce se pojaviti pva Irva. lzlaz je u do-
riem desnorm ugiu ekrana 5a mamutskim kosturom.

The Incredible Machine * PC * Nivo se prelazi tako Sto levim dugmetom
kiiknes na ,Start Machine” i pritisned laster V'. Sedamadeset prvi nivo se prelaz
na slededi nadin: ispred meha postavi vetreniatu | povedi je sa generatorom ko-
ji treba da se nalazi malo ispod otvora. Na generator prildjudi elekdromotor | po-
veZi ga sa pokretnom trakom koju 685 postavili ispod i loptice. Na dnurkanala
kojim pada desna loptica postavi klackalicu tako da se lopta odbije prema ba-
lonu, a na kanap koji drdi balon postavi makaze. Sa desne sirane meha, malo
ispod njega, postavi jof jednu klackalicu i je levi kraj nidi. Ovaj nivo tradi veo-

The Jungle Book * MD2 * Pauzira) igru | ukucaj neku od slededh S ‘A, 2
x'B,2x'A, 2x'B, 'A’ (sat odbrojava posledniih 10 selundi), 'A', 'C, A\, 'C, A,
'C, W, CL 4 x B (posledn nivo); 2 x gore, 2 x dole, leva, desno, levo, desno, B,
‘A’ (municia se penje na 59).

The Legend of Kyrandia * PC * Lutzj po Sumi i pokupi svaki dijiamant na ko-
i naides, Jedan dijamant je u potoku | modi ceS da ga uzmes tek podto ti &aro-
bniak kafe da ga je tamo sakrio. Kada sakupis sve djamanie (onoliko kolko mo-
#a da stane u inventar) idi do 2laine posude i snimi poziciu. Ubacy) dijamante u
posudu sve dok se na oltanu ne pojavi onaj kojeq si upravo ubacio. Tada ucita) po-
2, U posudu ubaci samo njega i ponovo snimi ignu. st postupak ponov o8 i
puta sve dok u posudu ne ubacis etiri tra2ena diamanta. Inale, kombinaciia se
menia od igranja do igranja. U Zantiinoj kolibi moras naprandt Purple Potion koj
¢e te smaniti do te mere da mo2es da udeé u stablo drveta u kome 2vi Pan. Pur-
ple Polion nastaie kada pomeSas Red Potion | Biue Potion. Sastnjci za Blue Pot-
on 5u dve kupine (Zantija e ih zatraZil) i safir, a za Red Polion § trebaju rubin i
egzotiéni cvet. Kada udes u Panovu kudu ponudi miu jabuku.

The Lion King * Na naslovnom ekranu upiSi DWARF isa 'L ces modi da pre-
skades nivoe, 2 sa 'H' popuniavas energi

The Lost Vikings * PC * Obrafi paZnju na kretanje Tomatora (velikog 2elenog
rmpalie sapuskom) i primetices da u jednom trenutiku nestaje eleldniCni Sitispred
njega. Tada se zalefi, udari ga glavom | prodmace ga siruja iza njega. Br2o se po-
pi na merdeving | sadelaj nowu prifiku. Ponovi ovo Cetid puta | uspeo sl

The Need For Speed * PC * U razhijenoj verzij igre u toku voinje otkuca) sle-
dede: AGIMA FO DEEPS EM_EVIG (Enter’) i automobi e bili brdi za 100 kmy/h.

The Seftiers * A * Fomodu dve sliice (vitez uiazi | iraz) unapreduju se vojni-
¢l iz slabijin u jade. Kada kilkne$ na tu siicicu najskabii vojnik iz kasame e ofiGi do
najbkeg magacina i watili se ciagan.

- The Simpsons * C84 * U haj-skor tabelu upifi COWABUNGA za lakse igra-
nje il EAT MY SHORTS za preskakanje nivoa.

The Terminator: Fulure Shock * PC * Aktivira) Cheat Mode sa 'AR-#" | uku-
caj siedede Siire: FIREPOWER {sva onugiz), TURBO (brza igra), SUPERUZ fsu-
perpunjenie Uzia), BANDAID (energija), NEXTMISSION (renutni zawrSetak ni-

voa), ICANTSEE {widiS u mraku), COUNTERS (polo2aj na mapi | broj preostalih 22-
datalka na tekudem nivou) | GARBLE (vidiS Sifru koju upisujes umesto 2vezdica na
ekranu).

Theme Park * A * Da bi se cbezbedio od bankrota, kada potnes da padas
u minus smanjl istraiivanja na nulu. Tako ¢e8 samo zaradivati, & kada doblies pri-
stojnu sumu novea, ponovo podni saistradivanima. Dnugi nadinje da izgradiS Rok-
ler Coaster tobogan (pojavijuie se posle dve-ri godine istraZivangal. Na njega ljudi
idu najvide, pa prema tome obrde najvece sume novea. Bazen se mode koristl
aho ga otvorié, izgradis staze za dekanie (druga ikona sleva) | postavis h na levi
ulaz. Jezerce (Lake) shidi samo za ukras. * PC * Keo ime upii Demo” | zaberi
Coninue"; modi ces da igraé sa statusom u kome imas sve prodavnice, igracke,
2elendo... Ovo je nezanimijivo za dalj tok igre, & je konisno za pregled svih aren-
guija koje se pojavijuju tokdn vremena. Kao nadimek ukucaj HORZA | kad po-
éned da igras pritisni: 'Ciri-Z, ‘Alt-Z' | "Shift-Z'. Dobice$ sve prodavnice | sve obje-
ke za zabavu i voinju. Zatim pritisni ‘Ctri-C’ | dobices mnogo novea,

Top Gear 2 * Stre za zemile: Kanada: KYHE2H2GCHL2140T | Egipat
QYKAZH2LNJL2YACT.

Trap'em * A * Sifre: 6. 646241, 11. 314564, 16. 122465, 21. 5324131 28
351243,

Treasure island * C64 * Na podetiu igre pokupi kovéeg | postav ga levo od
stene. Idi desno (do jezera) | pokupi bifku. Vrali se natrag, naskod na kovieg, a
potomn skod levo. Idi do piratovog groba, pokupi tubuy, nastaw levo do kudice iin-
formiSi se o njoj. Preskodi zamku | idi levo.

Tyrian * PC * Istovremenim prifiskom na ‘Shift-G' i ‘Shift-£) na ekranu na ko-
me birad nivo tadine pojavice se dva ekstra nivoa. U glavnom meniju ukucaj sle-
deda Sfre za nove brodove: TECHNO (PQZ Fighter), STORMWIND (Stormwind),
LINKINOWN (TX Sivercloud), ENEMY {U-Fighter), WEIRD (Foodship Ninej, STE-
ALTH {Ninja Star). Ulucaj DESTRUCT i udi 668 u tainu igru.

UFO * PC * Cim startujes ignu, potrodi sav novac na gradnju onoga Sto i je
neophodno. Kada ostanes Svorc, snimi poziciu | zadiz igre. Udi u direkiorjum sa
snimilenim poziciama (GAME 1, 2, 3 itd.) i iz nekog heksadecimainog editora
zmeni wiednost Setvriog bajta u fajiu LIGLOB,DAT na 50. Udi u ignu, ulitaj pozic-
ju i novac fi vise nede predstaviati problem. Inade, st Stos pali i uign X-Com. Da
bi poleteo u svemir treba da otrfjied Avenger i lokaciu baze zarobljenog svermir-
skog Leadera i Navigatora. Zafim treba da naprawid | opremis Avenger. Kada bu-

de napunjen vojnicima | platiormama, odaberi gau opcii Intercept”. Odaberiime
svemirske baze | nadi ¢es se na Marsu. Kada naides na vanzemadice, ubij in. Opdi-
jom Equip Craft u Skyranger stavi koliko Zei voinka (Crew), opremu i onuZie
(Equipment). Obaveano ukrcaj bar jedan tenk (Tank/Rocket Luncher), kaoi cklop
za vojnike ako si ga zumeo {Ammour). Ljude opremi poSio obons UFCH sietis
Skyrangerom. Vanzemaljce mo2es ubijati i uspaviivall uspavivanjem th hvatas
Fve, al morad imati Alien Contaminated). Dok ne budes zumeo nesto bolie, van-
zemalicu, okreni se prama njemu, kikni na $tap u vojnikovoj rugi, a onda na Stun
dok vanzemaljac ne padne. Posle odredenog broja poleza uspavani ce se osve-
siifi, & verovaino nede uzeli onuZje ved ¢e samo Setati nackolo. Pronadi ga i ubo-
di ga ponovo. Da bi dobio Flying Sult istrai Elerium:-115, Alien Alloys | UFO Pow-
er Source,

US Nawy Fighters * PC * Komande sa tastature:

T/ - birenje onuia

[+ - 200m nout
"<'['>' - povedanje | smanienie dometa racdara (5-50)
"1' = 0% bezine

e - 25% brane

"3 - 50% bazine

‘4 - 79% brane

5 - 100% brane’

6 - forsaz
CA - autopilot

‘B’ - vazdugne kotnica

‘C’ - br# protok viemena (2, 4 il 8 puta)

‘D' - procenat Stste na avionu
F - flapsov

‘G’ - stajni trap

H - kuka za zaustavianie

J' - ometane radara

R’ - radar onjolf
Tab' - pucanie i2topa

‘W - putne tatke
‘F1"“F10" - razni pogled
Insert’ - chaff mamci
‘Delete’ — flare mamci

‘Enter’ - selekiovanje mete
‘Esc’ - pauza i meni
'Ci-C' - idazak u DOS

"Shift-1-Shift0’ - razni pogledi u kabini

'Shifl-E" - katapultiranje iz aviona

Litopia * A * Rakete se nikako ne mogu monfirati na tenkove. Tenkow imaju
sopetveno oruZie. Rakete podiZes na zemiji, a u sluéaju napada kKikdanjem na ra-
ket dobijag moguénost da je lansirs (samo ako je neprijatelj u dometu).

v

Vathalla: Before The War * A * Sire: 2 PUMEL, 3. BOMAL i 4. SAMOL
Veciorman * MD2 * Pavgiral igru | okucaj slededu Silu: 'C', A", 2 xlevo, ‘A,
C AR,

W

Warcraft * PC * Sire: POT OF GOLD (zlato i drvo), IRON FORGE {vojnici su
jadi i imajujade orugje), SALLY SHEARS (vidis celu mapu), HURRY UP GUYS (sve
se odvija brée), YOURS TRULY (pobeda u borbi), CRUSHING DEFEAT (gubs
borbw), IDES OF MARCH (posiednija sekvenca igre), CORWIN OF AMBER | EYE
OF NEWT. Magja Dark Vision na &ini nikakvo 2lo judima. Ona shu?i za ofkrivanje
cmog prostora. Startu ignu, priisni *F10' | snimi poziciu pod nekim imenom. Po-
modu nekog editora udita) fall SAVE1.SAV | prebaci ga u heksadecmalni prikaz.
KoliSina trupaca je na pozicii 606 | 607 (heksadecimaing), aziatlana61A1618. Na
ova Gefifi mesta upiSi FF | snimi. Kada slededi put uéitas tu poziciu imaces taéno
65535 trupaca | Zala.

Warcraft 2 * PC * Prilisni ‘Enter’ i u Message meniju upiSi sledece Sifre; THE-
RE CAN BE ONLY ONE, MAKE IT SO, HATCHET, SPYCOB, VALDEZ, FASTDE-
MO, NETPROF, TITLE, DAY, SHOWPATH, ON SCREEN, NOGLUES, ALLOW-
SYNC, UNITE THE CLANS, YOU FITFUL WORM, [T IS A GOOD WAY TO DIE,
GLITTERING PRIZES, TIGERLILY i DECK ME OUT.

Ween * ST * Zmaia koji menja obike na ulazu u dvorac Kraala pobedujes na
pretvaranjem oblika sve dok se zmaj ne pretvori u osl. Tada iskonst 2amiku za ose
koju imas kod sebe i zmaj ée bili bespomocan. Pozovi slepog misa, daj ru bobi-
ce i on Ge odneli zmaja zarobljencg u zama

Wing Commander * PC * Da bi na kraju misije sieteo na brod pIvo moras tra-
Fiti dozvolu za sletanje (taster 'C’), a onda se polako pablit bazi. Starty] igru sa
JWC Origin-k”. lgra ce se startovali sa neograniteno Stitova i municiie. Isto vazii 2
Wing Commander 2, s fim &to je Sifra WC2 Onigin-k”". U oba dela ces sa "Alt-Del

Pitanja kompjutera Odgavor
What is the velocly of the Dart DF missde?” 200
What is the Esk rating for the Filum FF missile? 8500
What is the ma. range of the Mass driver cannon? 3000
How old is Maniac? 2
What is the weight of Ralan’” 18000
What is the safest speed in asteroid fiekd? 250
Whet is the ammour of Fralih? 28
What is Esk rating of Dart DF missie? 11000
Tiger's Claw was fonmed on what year? 2644

Wing Commander 3 * PC * Pritisni ‘Al-O" dok putujes svemirom i dobices
Oplions eloan sa moguenostu biranja besmrtnost.

Witchaven * PC * Prifisni ‘Backspace', ubucaj neku od sledech Sin, a zatim
prifisni ‘Enter’, Siire: SCOOTER (sva onuja), WANGO (sve magie, 200 hit poena
i 200 armowr poena) | MOMMY' (s napics).

) 4

Yo! Joe * A * Sve Glavonie se najiakse prelaze ako s2 popnas na platiormu
koja je znad nigh i gadas ih Mololoviievim kokieima.

y 4

Zool 2 * PC * U Options meniju pefisni ‘Esc’ | ud ¢es u Config meni. Ofkucy
PHONEBOCH | ponavo priisni ‘Esc’. U toku igre ¢e8 sa ‘0" mod da preskades ni-
voe, a kadla pritisnes 3, a zaim 0, ulazis u Bonus Level. Takode, ako priisnes
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[Kzorak po korak

eSenje Stonekeepa Koje je pred vama je zami-
Slieno tako da potencijalnom igracu ostavi
dovoljno mesta da iskaZe svoju Kreativnost i
sam resi pojedine probleme. Upravo zbog to-
ga su na mapama obelezene samo najbitnije
lokacije i data kratka objasnjena 5ta je na njima po-
trebno uraditi.

Skoro svaka prostorija u igri krije poneki predmet.
Neki put su predmeti lako vidljivi jer leZze na zemlji,
policama, stolovima itd., ali se ¢esto nalaze i skrive-
ni u tajnim nisama u zidu, iza namestaja i sl. Zato je
potrebno svaku lokaciju detaljno pretraziti kako ne-
ki koristan predmet ne bi promakao. Podrazumeva
se da treba pokupiti svaku stvar na koju se naide, jer
nikada se ne zna kada ¢e nesto zatrebati. Dakle, ovo
reSenje jeste potpuno u smislu vodica koji ce vam
omoguciti samo da se lakse snadete u svetu Stone-
keepa, pa se nemojte Cuditi ako uz put pronadete
Kkljudeve koji nisu pomenuti. Svaki klju otvara odre-
dena vrata ili kovceg, samo ih je potrebno naci.

Kao Sto smo rekli u okviru opisa iz SK 1/96, na CD-
u se nalazi iscrpno uputstvo iz koga (ete saznati na
koji- nadin se upotrebljavaju predmeti, kako se vodi
borba, kako se koriste magije i magitni Stapovi itd.
Podrazumevamo da je svako ko je zapoceo igranje
Stonekeepa procitao ovo uputstvo i da su mu osnovne
stvari jasne. Ipak, evo nekoliko generalnih saveta.

Najbolje je da u pofetku igre odaberete (i tokom
celog njenog toka koristite) samo jednu vrstu oruzja
(mact, cekit, sekira i sl.) kako bi vam sposobnost ba-
ratanja tim oruZjem bila Sto bolja. Neke protivnike je
najlakse ubiti u direktnoj borbi prsa u prsa, ali po-
stoje i oni sa kojima Cete na kraj iza¢i samo ukoliko
se nalazite na razumnom rastojanju od njih. Zato
procenite ponasanje protivnika. i prilagodavaijte se
tome. Kada dodete u posed magicnih Stapova prime-
tiCete da se oni trode. Njihovo punjenje je mogude ka-
da zakoradite u centar zelenih magicnih krugova ko-
ji su rasporedeni na nekoliko mesta u igri. Takode,
Stapove je moguce napuniti i pomoéu jednog od or-
bova (kilgle) koje Cete naéi. Konaéno, bimo je reci da
se igra zavrSava smrcu Drejka, a da ostali likovi mo-
gu samo da padnu u nesvest. Dakle, kada vidite da
neki lik lezi na zemlji, to ne znaci da je mrtav. Potre-
bno je zale€iti ga i sve ¢e ponovo biti u redu. A sada
zakoraCimo zajedno u mraéni svet Stonekegpa.

ENTRANCE TB STONEKEEP

L

3 Entrance

Na lokaciji 1 naéi ¢es svoje prvo oruzje (noz?) i ko-
znu kosulju koja ¢e posluziti kao kakva-takva zasti-
ta dok ne pronades oklop. Sa 2 je obelezena fontana
Zivota (njena voda obnavlja energiju), a u susednoj

STUNEREEP

Sa 6 je obeleZzena Carobnjakova kancelarija. Da b1
uopste stigao do nje moras biti potpuno zdrav (ma-
ksimalna energija) jer se u vijugavom hodniku koji
vodi do kancelarije nalaze mehanizmi koji automat-

prostoriji (3) se nalazi kovleg za Cije otvaranje Ce ti
biti potreban klju¢ koji ¢e$ naci na sledeem nivou.

RUINS BF STONEKEEP (1. NIVO)

Odmah na ulazu ¢e te presresti
Khull-Khuum, zarobice Boginju
Theru, a ti ¢es ostati sam. Posto
jos uvek nisi viasnik dnevnika (Jo-
urnal koji izmedu ostalog sam cr-
ta mape na osnovu lokacija koje si
posetio, najbolje je da ga odmah
pronadeS. Prvo se opremi macem

(1) i Stitom (2). Na lokaciji 2 ubij
sharga-patuljka i dobices kljut ko-
ji ¢e ti omogu(iti da dodes do dne-
vnika (3). Na mestima obeleZzenim
sa 4, 5 i 6 naci ¢e$ korisne stvari.
Najbitniji predmet Koji ti treba sa
ovog nivoa je Afri's orb (7), prvi od
devet orbova koji su ti neophodni
za zavrsetak igre. Svakj od ovih
orbova ima svoju specifitnu fun-
kciju koja ti mozZe biti od velike po-
mo€i. Konkretno, kada se Affri's
orb spusti na zemlju on postaje ne-
ka vrsta radara i pri tome detektuje tacan raspored
hodnika i sve neprijatelje koji se nalaze u blizini.
Ovo je veoma korisno za pronalaZenje laznih zidova.

Inace, Afri's orb Cuvaju dva sharga-patuljka koji su
za tvoje sposobnosti priliéno krupan zalogaj. Zato je
najbolje da ih napadas sa sigurnog rastojanja kori-
ste€i bombe, .lobanje, kamenje itd. Kada ih elimini-
$es, pored orba dobices i klju koji otvara dvoja vra-
ta za naredni nivo (8 i 9).

RUINS BF STANEKEEP (2. NIVE)

Vec posle nekoliko koraka na ovom nivou pojavice
se Wahooka (1), kralj goblina i vila koji ¢e te pratiti to-
kom celog puta. On ti se za sada ne(e pridruziti, ali ¢e
ti ponuditi svoje usluge i savete. Sve drago kamenje
koje budes sakupio odnesi Wahooki i on ¢e ti re€i
mnoge korisne stvari. Sve (e to ostati ubelezeno u
dnevniku tako da ne mora$ Zuriti da sve to zapisujes.

Krajnje je vreme da stekne$ prvog kompanjona.
Ubij sluzavo bice (2), pomocu kljuta koji ¢es dobiti
otkljucaj éeliju (3) i tako ¢e$ osloboditi patuljka Far-
lija koji Ce ti se odmah pridruZit. Farli je iskusan ra-
tnik i u veini sluajeva moZe da raspoznaje lazne zi-
dove iza koji se kriju prolazi. Zato pazljivo slusaj Sta
ti on govori. U blizini se nalazi jo3 jedna fontana Zi-
vota (4). Na lokaciji 5 ¢e$ naci privezak za kljuceve
Sto Ce ti omoguditi da ih sve drZi$ na istom mestu.

ski ispaljuju strele u onoga ko se kreCe u blizini. U
kancelariji pokupi prvu magi¢nu palicu (napuni je
tako 3to Ce$ stati u centar zelenog kruga) i rune (ma-
gije koje mozes upisivati na stapove).

Skoro svaka prostorija na ovom nivou nastanjena
je gigantskim mravima ili zmijama. Zmije je priliCno
teSko ubiti u direktnoj borbi i zato je najbolje da pro-
tiv njih koristis Molotovljeve koktele. U svakom slu-
Caju, vredi se potruditi jer iza njih obiCno ostaju ko-
risne stvarcice. Na lokacijama 7 i 8 su ulazi u kana-
lizaciju. Kada iz kanalizacije bude$ doneo dva cilin-
dra postavi ih u otvore 2 i 10. Vrata na mestu obele-
Zenom sa 11 ¢e otvoriti Farli, a na postolje (12) es
staviti statuu koju nade$ u kanalizaciji. Tako ¢es
otvoriti prolaz u rudnike.

SEWERS BENEATH STENEKEEP

Sistem kanalizacionih hodnika se sastoji iz dve
nezavisne celine sve dok ne ispustis vodu. Najpre
pokupi dva cilindra (1 i 3, pri éemu se jedan nalazi
u jednom delu lavirinta, a drugi u drugom. Da si na
pravom mestu shvati¢es onda kada Drejk uzvikne
da je nagazio na nesto tvrdo. Kada na prethodnom
nivou cilindre ubacis u predvidene otvore, prolazi 2
i 4 Ce se otvoriti i voda Ce otei. Jedan zeleni magicni
krug se nalazi na mestu 5. U toku Setnje kanalizaci-
jom ponovo ¢e se pojaviti Wahooka. Daj mu tri loba-
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nje (moZe$ ih pokupiti na svakom koraku) i dobice$
trougaoni klju¢ za kovieg (6) koji se nalazi iza je-
dnog laZnog zida. Sada idi u hodnik obelezen sa 8.

“Tu eS§ sresti jedno od najupomnijih stvorenja u igri:
dZinovsku hobotnicu sa tri pipka. Da bi je ubio prvo
joj mora$ odseci sve pipke, a onda posao dovrsiti sa
telom. Posle mukotrpne borbe ona e ispustiti sta-
tuu. Prodi kroz laZni zid (8), popni se na prethodni
nivo i statuu stavi na postolje. Udi u rudnike.

SHARGA MINES (1. NIVB)

Kreni na jug i kada primetis da iz zida izlecu stre-
le (1) pritisni obliZnji prekidac i otkri¢es sharga-pa-
tuljka sa samostrelom. Ubij ga i pokupi oruzje. Ne-
koliko lokacija dalje (ka zapadu) primetie$ kamenu
gromadu. Pridi joj i dvoglavi dZin Ettin Ce te gurnuti

u rupu. Pomo¢u kamena izadi iz rupe i idi do prosto-
rije 2. Tamo ¢e$ zate€i dZina kako spava. Ne moZes
ga ubiti i zato primeni lukavstvo kako bi ukrao kljuc
koji on ¢uva. Iz hodnika koji vodi u dZinovu spava-
onicu gadaj burad koja okruZuju kovéeg kamenjem

ili lobanjama. Kada razbijed svu burad, polako pridi

kovéegu, otvori ga i pokupi klju¢ u obliku glave. Sko-
& u rupu u blizini (3) i pokupi drugi magicni Stap.
Malo sevemnije (4) se bori sa sharga-patuljcima i do-
bices, izmedu ostalog, klju¢ koji otvara kavez zaro-
bljenog patulika Karzaka (5). Kada ga oslobodis, on
¢e postati novi ¢lan druZine. PretraZi detaljno ceo ni-
vo i pronadi drugi orb (Aquila’s Orb). Na krajnjem
severu se nalazi prolaz za donji sprat rudnika.

SHARGA MINES (2. NIVB)

Druga ¢arobna palica se nalazi na lokaciji 1. Is-
pred reSetki (2) ispali strelu iz samostrela, pogodices
prekidaé i reSetka ¢e se podi€i. U susednoj sobi (3)
pokupi sve. U slepom hodniku na severoistoku (4)
pogledaj kroz pukotinu i shvatices da su sharga-pa-

tuljci, ustvari, robovi rase Throggi. S obzirom da ne-
mas$ lozinku, da bi uSao u logor patuljaka mora$
pronadi Grooga (5) i on e te sprovesti do zapovedni-
ka. Posle razgovora idi na krajnji zapad nivoa i klju-
¢em kojeg si ukrao od dZina otkljuaj vrata. U logo-
ru sharga-patuljaka postoji mogucnost i da nastupis
neprijateljski. Ukoliko ubije$ velikog i malog patulj-
ka na ulazu u prostoriju 6 bie$ u prilici da uzmes
nekoliko korisnih stvari. Bez obzira na to da li si se
odluc¢io za miroljubivi ili ratnifki pristup prema
sharga-patuljcima, kada istraZi$ ceo nivo iskoristi
prolaz na zapadu koji vodi ka hramu rase Throggi.

ENTRANCE T8 THE TEMPLE

wahooka ce ti ponovo dosadivati na lokaciji 1. U
blizini ¢e§ naici na mrtvog patuljka (2) pored koga
¢es naci nekoliko predmeta ukljucujudi tu i uputstvo
na koji nain treba pro€i kroz sredisniji deo lavirinta
u kome vrebaju opasne zamke. Pokupi stvari sa loka-
cije 3. Prekidac 4 otvara vrata iza kojih se nalazi ze-
leni magicni krug (5). Nekoliko koraka dalje (6) ¢eS
se po prvi put sresti sa srebmim kosturom. Drugi deo
ovog nivoa (na mapi nije oznacena nijedna lokacija)
nastanjen je hobotnicama koje su vrlo tedki protivni-
ci. Svrha tog dela je jedino u tome da namuci igraca.

TEMPLE OF THRBGEI
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Na severu pokupi drveni éep (1) i pritisni prekidac
(2) koji otvara obliZnja vrata (3). I1za njih se nalazi
energetski izvor u kome mozeS dopuniti svoje magi-
¢ne Stapove. Na jugu ¢es naci kljuc (4). Prekidac u so-
bi 5 otvara vrata 6. Na taj nacin ¢e$ moci da zaobi-
des dve rupe u blizini. Inace, ukoliko uskoCis u neku
od ovih rupa naci ¢e$ se u delu nivoa Entrance to the
Temple u kome Zive hobotnice. Ve¢ smo rekli da time
neces postii niSta posebno i zato idi od lokacije 7, u
otvor ubaci drveni éep, povuci polugu (8) i zatvorices

I e

q B
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- -

rupe. Poigraj se prekidacima u sobi 9 i oslobodices
patulika Dombura (10) koji ¢e se pridruZiti grupi. Na
lokacijama 11, 12, 13 i 14 ¢e§ naci mnoge korisne
predmete (novi magicni Stap, nove magije itd.).

Doslo je vreme da udes u sam centar hrama. Za to
postoje dva nacina. MoZe$ posetiti 3amana Gorda
Khana (15), ubiti ga i tako dobiti medaljon koji ti je
potreban da bi otvorio vrata 16. Druga varijanta po-
drazumeva da otvori$ tajne prolaze pomocu preki-
daca 17 i 18. Pridi statui boga Croma (19), pokupi
njegovo oko (Azrael’s Orb) i uzmi po svom izboru je-
dno od oruzZja koje on drZi u svakoj od svoje Cetiri ru-
ke. Lokacija 20 ti trenutno nece biti dostupna. Tu se
nalazi teleport koji povezuje hram sa Khull-Khuu-
movom palatom. Posto u palati ne postoji nacin da
obnovi$ punjenje magi¢nih Stapova, teleport ¢e ti po-
sluZiti da se vrati$ na ovaj nivo i to uradi$ ovde. Na
jugozapadu napusti hram.

FEEBING GRBUNDS (1. NIVB)

Pokupi oklop (1) i delove neobi¢nog uredaja (2, 3
i 4). Do lokacije 4 se inale dolazi preko drugog nivoa
Feeding Groundsa. Isklju¢i mehanizam (5) i pokupi
kljuc (6). U blizini se nalazi ulaz u tvrdavu patulja-
ka (7, ali tamo jo$ uvek nemoj ulaziti. Pritiskom na
prekidal 8 ce§ otkriti
jos jedan zeleni magi-
¢ni krug (9). Ubij zlog
Samana (10) i on Ce za
sobom ostaviti, izme-
du ostalog, jedan vrlo
vazan predmet - polo-
vinu velikog kljuca. Na
lokaciji 11 se nalazi
prolaz na sledeci nivo.

FEEBING
GROUNDBS
(2. NIVB)

Na lokaciji 3 ¢e$ sre-
sti okovanog zmaja.
Pokupi drugu polovinu
velikog klju¢a i runu
(8). Uz put naberi cve-
ée (7). Sada idi do tvr-
dave patuljaka (tamo
¢e grupu napustiti Far-
li i Dombur), kovacu
odnesi dva dela veli-
kog kljuca i zamoli ga da izradi novi. Kovac (e ti da-
ti dleto i zatraZiti da mu doneses kremen. Vrati sa na
Feeding Grounds 2 i na lokaciji 5 pomocu dleta
odvali komad kamena. Odnesi ga kovacu i zauzvrat
¢es dobiti klju€. Ovim kljucem otkljucaj brave 1,213
i oslobodice$ zmaja. Pokupi jo$ jednu runu (9). Zele-
ni magiéni krugovi se nalaze na mestima obeleZe-
nim sa 6 i 12. Na lokaciji 10 su smestene stepenice
koje vode u prostoriju u kojoj ¢e§ pokupiti trei deo
neobitnog uredaja (Feeding Grounds 1). Ispred ula-
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za u ledene pecine (11) pridruZice ti se sharga-patu-
liak Skazz. U blizini mesta gde si pokupio kremen
nalazi se slepi hodnik (4) u Cijoj neposrednoj blizini
lete nekakva svetleca bica. Cvece koje si pokupio po-
sadi na kraju tog hodnika i otvorice se kapija koja
vodi ka vilinskom svetu. Tamo za sada nemoj ulazi-
ti, ve¢ se vrati u tvrdavu patuljaka.

DWARVEN FORTRESS

Posle razgovora sa zapovednikom (1) pokupi rog
i Carobnu sekiru (2). Sekira je, inace, odli¢no oruzje
jer se uvek sama vraca vlasniku ukoliko je on baci
na neprijatelja. Idi do pronalazaca (4) (Dombur) i daj
mu delove ¢udnog uredaja. Obidi prodavnicu (3) u
kojoj moZes$ obnoviti svoje zalihe i poseti biblioteku
(5). Vrati se do pronalazaca i dobices prototip ,,pisto-
lia” koji koristi kamenje kao municiju. Na lokaciji 6
je smestena kovaénica. Razgovaraj sa patuljkom ko-
ji se cudno ponaSa (7) i shvatice$ da je to zapravo
uhoda rase Throggi. Ubij ga i u sobi koja se krije iza

laZznog zida nadi ¢es veliki broj magija (runa). Pove-
¢aj svoju energiju da maksimuma pijuéi vodu sa fon-
tane Zivota (8), a zatim napadni zombija (9) koga
¢es naci u sarkofagu. Posle prili¢no teSke borbe vra-
ti se do zapovednika i u znak zahvalnosti dobices
nove rune. Sada je vreme da poseti$ vilinski svet.

FAERIE REALM

Najpre detaljno istraZi (skoro) ceo nivo i pokupi sve
predmete na koje naides. Uz put ¢e§ sretati vile i sva-
ka od njih ¢e zahtevati da joj doneses nesto. Zahtevi
¢e biti upisani u dnevnik tako da ¢es se lako snadi.
Zato neCemo detaljno opisivati koji predmet treba da-

ti kojoj vili. U vrtu ispred kralji¢inih odaja (2) pokupi
venac ruZa i odnesi ga vili koja lebdi na samom poce-
tku nivoa (1). Dobices detelinu sa Cetiri lista koja ti je
potrebna da bi video trolove. Pokupi violinu (3) i od
vilenjaka ¢es dobiti pantalone dvorske lude (4). Na lo-
kaciji 6 naci ¢e$ knjigu. Da bi posetio kraljicu moras
imati klju€ od resetaka (5) (dobices ga od jedne vile u
zamenu za kolac) i kralji¢in portret (nacrtace ti ga je-
dan vilenjak ako mu donese$ papir i olovku). Takode,
_ moras biti obucen u odelo dvorske
lude (kapa, jakna i pantalone).
Primeti¢es da na ulazu u kraljici-
ne odaje stoji nekakva barijera. Da
bi je uklonio uradi sledece: sortu
cveca koju si koristio da bi otvorio
prolaz u vilinski svet sada posadi u
kvadratnom hodniku pre barijere (u
svakom uglu po jednu biljku), a za-
tim istu stvar ponovi kod same ba-
rijere (jednu biljku posadi ispred
nje, a dve sa strane). Posle toga br-
zo optrdi dva kruga unutar kvadra-
tnog hodnika (vodi rauna da mo-
ra$ biti obucen kao dvorska luda) i
barijera ée nestati. Daj kraljici por-
tret i pricaj sa njom u cetiri navrata.
Saznace$S istoriju zamka Stoneke-
ep. Na kraju Ce ti kraljica dati meda-
lion koji treba da stavi$ oko vrata.
Sada si konacno spreman da se
suocis sa trolovima koji su prili¢no tvrdi protivnici.

Prvo idi do lokacije 7 i tu Ce se grupi pridruziti vila
Sparkle. Moras pobediti sve trolove da bi dosao do
poglavice (8). Kada ga ubije§ dobices novi orb (Yoth-
soggoth’s Orb). U blizini ¢e§ naéi novu magi¢nu pa-
licu (9). Vrati se do Feeding Grounds 2 i udi u lede-
ne pe€ine.

ICE EAVERNS
Razgovaraj sa vodom
sharga-patuljaka (1)ion et
re€i da moras pronaci ledenu
vatru. Elfa Enigmu (2) ée$
odlediti koristeci neku od va-
trenih magija koje imas. Eni-
gma Ce ti se pridruZiti, a Kar-
zak ¢e napustiti grupu. Sle-
denog patuljka Nigela (3)
odledi na isti nacin i on Ce ti
pokazati gde se krije tajni
prolaz (4). Razbij sante leda,
ubij kostura i pokupi ledenu
vatru (5). Vrati se do vode
sharga-patuljaka i on ¢ée d
otvoriti put ka ledenoj kralji-
ci. Sante leda ée$ ponovo mo-
rati da razbijes na lokaciji 6.
Budi brz i &im zavrsi$ razgo-
vor sa kraljicom, baci na nju
ledenu vatru. To Ce joj oduze-
ti veliku koliCinu energije i~ }
posle toga ¢es je lako dotudi.

Iza kraljice ¢e ostati Helionov orb. Povrati energiju u
fontani (7) i ledene pecine napusti kroz izlaz 8.

GATE OF THE ANEIENTS & THE PITS

Ova dva nivea su medusobno tesno povezana i
potpuno nenastanjena. Nove rune ¢es naci na lokaci-
jama 1 i 2, a zeleni magicni krug na mestu 3. Sko€i u
rupu A i na nivou The Pits pokupi vudji Kljuc (9). Pre-
kida¢ 10 otvara put na sever, a prekidac 11 uklanja
zidove iza kojih se nalaze jo$ dva prekidaca (121 13).
Na lokaciji 14 pokupi Safrinni’s orb, a ako ti je potre-
bno obnavljanje magijske energije zeleni krug (15) ¢e
ti dobro doC€i. Tu se takode nalazi drugi teleport koji
vodi u Khull-Khuumowvu palatu. On je za sada nevi-
dljiv i aktivira se tek poSto ga pronades u palati.

Sigurno ¢es primetiti da u okolini ne postoje ste-
penice koje bi te vratile na gomiji nivo (Gate of the
Ancients). Resenje ovog problema leZi u sposobnosti
Safrinni's orba da nosioca nakratko podigne u va-
zduh. Postavi, dakle, grupu ispod rupe kroz koju Ze-
lis da prodes, klikni Sarrinijevim orbom na Drejka i
¢im se pojavis na gornjem spratu pomeri se korak
napred ili nazad da ne bi ponovo propao dole. Kori-
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steéi vudji kljuc otklju¢aj vrata 4 i dobices orlov kljuc
(5). Taj kljuc upotrebi na vratima 6 i na lokaciji 7 e$
nadi klju¢ koji otvara portal ka Khull-Khuumovoj pa-
lati. Sada prati sledeci put: upadni u rupu A, popni
se kroz rupu B, ponovo propadni na mestu C i podi-
gni se gore na lokaciji D. Prodi kroz laZni zid i naci
¢e$ se u srediStu nivoa Gate of the Ancients. Na lo-
kaciji 8 pokupi (i obuci) zlatni oklop, a zatim otklju-
Caj vrata iza kojih se nalazi portal koji vodi u Palace
of Shadows. Grupu ¢e napustiti Skazz.

PALACE BF SHADOWS

Najveci nivo u igri je karakteristian po svojoj si-
metritnosti. Neprijatelji u ,realnoj” polovini palate
(srebrni kosturi i gigantske lobanje) mogu u pojedi-
nim momentima biti vrlo teski protivnici (pogotovo
kada ih je veci broj). Oni su, medutim, minoran pro-
blem u poredenju sa svojim senkama koje naseljava-
ju drugu polovinu nivoa. Senke je obinim oruzjem i
magijama izuzetno tesko ubiti. Na lokacijama 112
nalaze se simboli koji li¢e na jin i jang. U zavisnosti
od toga koju si stranu palate odabrao na pocetku, po-
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kupi odgovarajuci simbol sa lokacija 1 ili 2 1 odnesi
ga do njegovog para. Kada spojis simbole, vrata u bli-
zini ¢e se otvoriti. Sa 3 i 4 su obeleZeni teleporti koji
povezuju dve strane palate. Na lokaciji 5 ¢e$ naci jos
jedan orb. Smanji ga magijom Shrink i pokupi. Pa-
tuljka Farlija ¢e$ ponovo sresti na mestu obeleZzenom
sa 6, a grupi ¢e se ubrzo pridruZiti i Wahooka (7). Sa
8 su obelezeni prekidaci koji otvaraju prolaze na jug.

U blizini mesta gde si sreo Wahooku nalazi se te-
leport koji Ce te prebaciti tatno do mesta gde se na-
laze ulazna vrata u toranj. Zid iza koga se skrivaju
vrata ¢e§ ukloniti magijom Spoilspell. U kvadra-
tnom hodniku koji okruZzuje ulazna vrata u toranj
nalazi se prekidac koji otvara prolaz na nivoe koje si

veC presao. Ovo je korisno ukoliko ti je potrebno .

obnavljanje iscrpljenih magiénih Stapova. SliCan
prekidad je postavljen i u drugoj (simetri¢noj) polovi-

ni nivoa. Na lokaciji 9 naci ¢es secivo izradeno do

senke koje ¢e$ odneti do postolja (10). Spajanjem se-
¢iva i postolja bice ti omoguceno da po izboru uzmes
jedno hladno oruzje. Najbolje je da se odlucis za ono

¢iju si upotrebu najvise savladao (to proveri u Dne-
vniku). Pomocu njega ¢eS mnogo lakse unistavati
protivnike od senki, a posluZife ti i u konacnom
obra¢unu sa Khull-Khuumom.

LAIR BF THE BARK DWARVES

Pre nego Sto predemo na opis Khull-Khuumovog
tornja, recimo nekoliko reci o ovom nivou. Ulaz u nje-
ga se krije na prvom spratu tomja. Pritiskom na pre-
kida¢ (1) otvara se skriveni prolaz do zelenog magi-

¢nog kruga (2) u kome moZe$ obnoviti zalihu magije.
Ovde je moguce izabrati jedan od dva puta: ili ¢es ubi-
ti sve patuljke (nije teSko), pritisnuti prekidac (3),

_otvoriti tajna vrata i pokupiti pergament sa resenjem

zagonetke; ili ¢es$ razbiti antenu (4) koja kontroliSe
ponasanje patuljaka, a zatim od njih mimim putem
dobiti na poklon isti pergament.

KHOLL-KHOOM'S
TBWER

Enigma e ubiti jednog
patuljka (1). Kraj njega Ces
naci bombe i metalnu Sipku
kojom ¢e Farli otvoriti pro-
laz do jazbine (2). U blizini
se nalazi ploca prekrivena
prahom (3). Ne diraj je. Ka-
da uradis sve Sto je potre-
bno u Lair of the Dark
Dwarves, vrati se u toranj.
Sa 4 je obeleZena lokacija
na kojoj-se u zidu krije za-
gonetka Cije si reSenje do-
bio (ukrao) od patuljaka.
Dakle, gledano sleva nade-
sno, pritisni prva dva preki-
daca u prvom redu, posle-
dnji u drugom redu, prvi u
treem redu i poslednja dva
u cetvrtom redu. Tako si
otvorio vrata u hodniku preko puta koji vodi na dru-
gi sprat. Na lokaciji 5 krije se teleport koga moZzes
koristiti tek kada pokupi$ srebmi krst (na drugom
spratu). Na severozapadu nivoa (6) pokupi srebmi
ankh. Vodi ratuna da metalni cilindar sa bodljama
koji se krece u okolini ne mozes unistiti.

Na drugom spratu teleport 1 te prebacuje na 2.
Vrata (3) otvara$ koristeCi magiju Spoilspell (ako je
potrebno, baci je i vise puta). Na lokaciji 4 ¢es naci
srebmi polumesec. S obzirom da si pokupio ankh,
koristeCi teleport 5 naci ¢es se u drugom delu nivoa
(6). U prostoriji 7 pokupi srebrni krst. Ako se sada-
vrati$ na prvi sprat i prodes kroz teleport koji zahte-
va da imas krst, pojavites se ponovo na drugom
spratu.i to na lokaciji 8. Teleport 9 te prebacuje na
10. Prodi kroz zid (11) i popeces se na tre€i sprat.

Pocetak ovog nivoa te zatife na lokaciji 1. Uzmi
srebrni venac (2) i prodi kroz teleport 3. Konatno
je doSao trenutak velike zavr§nice. Sa lokacije 1 idi
do srediSta nivoa i tu ¢e grupu presresti Khull-Khu-
um. Posle razgovora pokupi preostala dva orba, a
zatim zapoc¢ni borbu. Koristi oruZje senki. Mozda
zvuti ¢udno, ali glavnog negativca i nije toliko te-
§ko ubiti. Po zavrSetku borbe postavi Cetiri srebrna
predmeta (ankh, krst, polumesec i venac) na Cetiri
postolja u centru nivoa i otvorice se prolaz u The-

rin hram. Devet orbova koje si pokupio tokom pu-
ta simbolisu devet planeta Suncevog sistema. Da
bi resio finalnu zagonetku moras na devet stubo-
va pravilnim redoslednom postaviti devet planeta
(orbova). Evo reSenja: Helion's Orb (Merkur),
Aquila’s Orb (Venera), Thera's Orb (Zemlja), Azra-
el's Orb (Mars), Marif's Orb (Jupiter), Afri's Orb
(Saturn), Safrinni's Orb (Uran), Yoth-soggoth's.
Orb (Neptun) i Kor-soggoth’s Orb (Pluton). Usledi-
¢e veliko finale. ;

Slobodan MACEDONIC

sETIGARA 14 43 JUN9S.



[Kzorak po korak

IRANARONES

U ,Svetu igara” 13 smo, zbog ucestalih pitanja, ObjEWIll reprint
resenja avantura Secret Of The Monkey Island 1 i 2. Sada

ponavljamo taj princip za druge dve popularne ,LucasArtsove”

igre, o dozivijajima filmskog heroja Indijane Dzonsa

Barnet College, 1938. godine

Posle razgovora sa Markusom Brodijem idi u
svladionicu i Indi ¢e se pojaviti u sportskoj opremi.
Udi u bokserski ring i ,,odradi” nekoliko rundi radi
vezbe jer ¢eS kasnije morati da se tuces sa neprijate-
ljima.

Kada zavr$i$ sa treningom ponovo razgovaraj sa
Markusom, a zatim idi do svoje Kancelarije. Ispred
vrata ce te docekati studenti koje mora$ ubediti da te
puste unutra.

Sa stola pokupi sve stvari i naci ¢es paket. Otvori
ga i dobices Grail Diary.
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1zadi kroz prozor napolje i dva tipa Ce te odvesti
do Donovana. Kada se ponovo budes nasao ispred
zgrade koledzZa klikni na opciju ,Travel" i idi do oce-
ve kuce (Henry's House).

U prvoj prostoriji gurni policu i naci ¢es lepljivu
traku (Sticky Tape), a iz spavace sobe uzmi sliku sa
zida. Udi kroz prozor u svoju kancelariju na kole-
dZu i upotrebi traku na tegli (Jar). Dobices mali

klju¢. Ponovo idi do ofeve kuce, skini biljku i stol-
njak sa stoci¢a i otkljucaj fioku malim kljuéem. Na-
¢i ce$ Old Book. Koristeci opciju ,Travel” uputi se u
Veneciju.

Venecija

U biblioteci prvo mora$ naéi tri knjige: ,Mein
Kampf”, ,How To Fly Biplane” i ,Secrets Of The Ro-
man Catacombs".

U jednoj od prostorija videées crvenu traku. Poku-
pi nju i metalni drzac. Pogledaj knjigu Grail Diary i
zapamti izgled crteZa vitraza i tekst poruke pored
njega. Pronadi prostoriju sa identiCnim vitrazem i
obrati paznju na dva stuba na kojima su urezana po
tri rimska broja. Ukoliko je poruka glasila ,, The First
On The Right” znadi da traZis prvi broj koji je urezan
na desnom stubu. Stani na podnu plotu koja je obe-
leZena istim brojem i upotrebi metalni drzac. Ako
sve pravilno uradis naci ées se na ulazu u katakom-
be, a ako se desi da pogresis, izadi iz jame i pnkuéaj
ponovo.

U katakombama prvo nadi pecinu u Kojoj leze dva
kostura. Skini kuku sa ruke jednog od njih. Nastavi
sa Setnjom kroz tunele sve dok ne dodes do prosto-
rije sa slivnikom (Manhole). Skini poklopac i izadi
na terasu restorana. :

Idi desno do stola za kojim sedi zaljubljeni par,
pogledaj bocu i uzmi je. Napuni bocu vodom u fon-
tani.

And The Last crusade

Vrati se u katakombe i u pecini sa bakljom na zi-
du izlij vodu na baklju. Povuci je i otvorice se tajni
prolaz za donji nivo katakombi. Idi do mesta sa dr-
venim ¢epom na tavanici, produZi desno i procitaj
drevne zapise. |

U ¢ep zabij kuku i povuci je biem. Na taj nacin si
ispraznio podzemno jezero. Levo se nalaze merdevi-
ne pomocu kojih ¢eS se ponovo popeti na prvi nivo
katakombi. PoSto si ispraznio jezero moci Ces da pro-
des kroz prolaz koiji je bio skriven.

Kada dode$ do ¢udne masine upotrebi crvenu tra-
ku (Red Cordon) na zupcanicima. Nastavi dalje i do-
¢i ées do vrata pored kojih se nalaze tri statue.

Pogledaj Grail Diary i saznace$ kombinaciju polo-
zaja u koje treba da postavis statue da bi se vrata
otvorila. Na sledecoj lokaciji ¢e$ naici na provaliju i
podignut most. Vrati se do fudne masine, okreni to-
¢ak koji podseca na volan i most ¢e se spustiti.

Usledice poduze lutanje kroz katakombe koje e
se zavrsiti u prostoriji sa instrumentom sacinjenim
od lobanja. Opet pogledaj u Grail Diary i videCeS me-
lodiju koju moras odsvirati gurajuci lobanje. Ovo je
bila poslednja prepreka i sada i jos jedino ostaje da
pronade$ grobnicu viteza. U grobnici otvori kovieg i
pogledaj unutra. U desnom uglu se nalazi re5etka sa
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zardalom bravom (Old Rusty Lock). Povuci je, vrata
e se otvoriti i nadi ces se u prostoriji sa slivnikom.
Izadi na ulicu.

Brunwald Castle

w

Na ulazu u dvorac dofekace te sobar kojeg posle
razgovora moras$ nokautirad. Idi u hodnik desno,
zatim kreni nadole i sre3¢es nemackog vojnika. Da
bi izbegao borbu reci mu da Zeli§ da razgovaras sa
zarobljenikom, da si Ditrihov zamenik i da su u pi-
tanju poverljive informacije.

1z obliZnje sobice uzmi slugino odelo i kreni ka pr-
vom spratu. Kada te presretne novi straZar ponudi
mu svoju jaknu za petnaest maraka. Ako ti ne uspe,
mora$ se tudi.

Na prvom spratu nadi sobu sa kovcegom, otvori
ga i uzmi pedeset maraka. Obuci odelo sluge, izadi u
hodnik i kreni nadole. SledeCem straZzaru daj sliku
koju si pokupio u ofevoj kuéi i on ti viSe nece smeta-
ti. U blizini se nalazi soba sa jos jednim kovéegom. U
njemu ¢e$ naci odelo koje ti je suviSe malo. Ali, bolje
ga pretrazi (Look Uniform) i u dZepu ¢e$ nadi kljuc.

Pre povratka u prizemlje obuci svoje staro odelo.
Da bi pro$ac pored onih strazara koji su te pretho-
dno pustili, mora$ biti obuden identi¢no kao prili-
kom prvog susreta sa njima. Vrati se u prizemlje. U
sobi u kojoj si pokupio slugino odelo otkljucaj kata-
nac i pokupi jednu oficirsku uniformu. Vrati se u
ulazni hol zamka i sidi stepenicama u suteren.

U jednoj od prostorija ¢e3 sresti pijanog vojnika.
Ponudi da mu doneses pice i dobices kriglu. Idi u ku-
hinju, napuni kriglu pivom iz bureta i prospi ga po
uzarenom ugljiu u kaminu. Sacekaj malo i sa raznja
skini komad mesa. Napuni ponovo kriglu i idi na pr-
vi sprat. Kod stepenica koje vode na drugi sprat vi-
dece$ jo$ jednog vojnika. lako moZes upotrebiti te-
hniku fizi¢kog ,,ubedivanja”, pametnije je da ga za-
obides (saCekaj da ode u poprecni hodnik) kako ne
bi gubio energiju. U obliZnjoj sobi pokupi paketic sa
prvom pomodi. -

Na pocetku drugog sprata e te doekati novi stra-
zar koga moras$ prebiti. Udi u prvu sobu levo. Psu daj
meso, pokupi pehar sa ormana i iz fioke uzmi nepo-
tpisanu propusnicu. |

1di u riznicu slika na prvom spratu i gumni sliku
Mona Lize. Otvori vrata trezora i unutra ¢es naci sli-
ku Grala koja e ti pomoci da ga prepoznas u zavr-
$noj sceni igre. U kuhinji pehar napuni pivom, vrati
se ponovo na drugi sprat i pridi debelom cuvaru
(Biff). Ponudi mu pivo iz pehara i jedan udarac e bi-
ti dovoljan da ga se otarasiS. Na ovom mestu igru
moZes nastaviti na dva razlicita natina, s tim Sto e
konadni rezultat biti isti: Indi i njegov otac ¢e bidi
uhvaceni.

U prvoj i prostijoj varijanti, odmah posto sredis
Bifa kreni hodnikom nagore, a zatim levo. Prona-
di vrata ispred kojih se nalaze dve Zice i dodirni ih.
Alarm Ce se aktivirati i straZari Ce te uhvatiti. Ka-
da pukovnik zatraZi knjigu daj mu Grail Diary. Po-
sle toga ¢es se naci vezan za stolicu zajedno sa
ocem.
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U drugoj i zanimljivijoj varijanti moras onespe-
sobiti alarm. Vrati se na prvi sprat i nadi sobu u
kojoj se nalazi komandni centar (pazi da unutra
ude$ obufen kao oficir). DeZurnom daj ,Mein
Kampf” i on e otici. U reSetku komandnog orma-
na sa desne strane sipaj pivo iz krigle i unistices
alarmni sistem. Idi do mesta gde si sredio Bifa i
kreni nadole.

Pretuci oficira i u sobi na kraju hodnika pokupi
srebrni kljuc. Tim kljuéem otkljucaj celiju u kojoj se
nalazi otac (vrata iznad kojih je postavijena Zica).
Povedi oca ka izlazu iz zamka, ali cete opet biti
uhvacdeni.

U sledecoj sceni Indi i njegov otac sede vezani za
stolice. Pomeraj se desno sve dok ne dodes do statue
viteza koji drzi sekiru, i to tako davrh ofevog stopa-
la dodiruje rub tepiha. Gurni viteza i, ako si posta-
vljen u ispravan poloZaj, sekira ¢e prese€i konopce.
Pridi kaminu i pomeri ukras sa leve strane. Otvorice
se tajni prolaz i moci ¢e$ da izades iz zamka. Sedi na
motocikl i kreni u Berlin.

Na putu (e te zaustaviti straZar na granici. Poku-
Saj da ga navedes da te pusti, a ako ti to ne uspe, mo-
ras ga pretuci. Ako ti energija spadne na ,niske gra-
ne”, iskoriti prvu pomoc.

Kada u Berlinu sretnes Hitlera, pokaZi mu propu-
snicu i dobiceS njegov autogram.

Aerodrom

S obzirom da nemas novac za Karte, izvedi slede-
¢u prevaru: postavi oca desno do ¢oveka sa novina-
ma, a Indija levo. Kada otac zapo¢ne razgovor za ¢o-
vekom o njegovim unucima mazni mu karte iz dze-
pa. Pogledaj knjigu ,How To Fly Biplane” i dobro
prouci na koji nacin se avion stavlja u pogon (najbo-
lie precrtaj Semu). Izadi na pistu. Ovde takode dola-
zi do izraZaja nelinearnost igre. Prva mogucnost je
da odmah ude$ u dvokrilac koji se nalazi na pisti i
pokrene3 ga po uputstvima iz knjige.

Druga moguénost podrazumeva da se ukrcas u
cepelin. Daj kontroloru karte, izaberi oca i pridi pi-
janisti za klavirom. U Solju ubaci nov€ic i pijanista
¢e poceti da svira. Radiotelegrafista ¢e cuti muzi-
ku i iza€i Ce iz svoje sobe. Izaberi Indija, udi u so-
bu, otvori orman i uzmi polugu. Vojnik ce se ubr-
ZO vratiti.
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U rupu kraj vrata stavi polugu i povuci je. Spusti-
¢e se merdevine. Sada te éeka neka vrsta arkadnog
dela igre u kome mora$ pronaci izlaz do aviona pre
nego 3to se cepelin vrati u Berlin.

Bez obzira na koji nacin si doSao do aviona, let ¢e
se zavrsiti neslavno: obrusices se na jednu farmu
usred Nemacke. Razgovaraj sa ocem, udi u putnicki
automobil i kreni. Uz put e te zaustaviti nekoliko
straZara kojima treba da pokaZe§ propusnicu sa Hi-
tlerovim potpisom. Ako budes imao problema, po-
kusaj strazaru da das novac, a ukoliko i to ne upali
moraces se tuci.

Hram

Nakon poduZe voZnije sti¢i ¢es pred hram u kome
se nalazi Gral. Razgovaraj sa Markusom, a zatim
snimi poziciju poslednji put, zato 5to se to u nastav-
ku igre viSe ne mozZe uraditi.

Udi u hram gde ce te dofekati Donovan koji Ce pu-
cat u oca. Slede tri poznata iskusenja.
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Udi u mracni tunel i negde na sredini pecine ¢es
primetiti pukotinu u obliku okrenutog slova V. Klikni
miSem na spoj dve linije (na tom mestu lezi nesto 5to
li¢i na kamentic). Ako si pogodio pravo mesto, Indi
¢e uz nekoliko skokova pro¢i prvu prepreku.

- Pokupi novine i idi u ulicu iza pozorista.
. Ukloni kutije koje ti se nadu na putu i popni
~ seuzpoZamne stepenice.

Sledﬁca prf:preka je vezana za plote na podu i
spelovanje Jehovinog imena. Cim ude$ u pecinu In-
di ¢e reéi da se, naprimer, re¢ Jehova na latinskom
piSe: IEHOVA (ovo se menja od igranja do igranja).
To znadi da ¢eS za prolazak kroz pecinu koristiti sa-
mo ploce obelezene slovima: [, E, H, O, V, A.

l’f : ﬁ"ﬁ I{ada udes na scenu, ¢oveku koji upravlja
H  svetlima daj novine a zatim se pozabavi kon-
e trolama za svetlo. Pokrenuce$ lutku kralja
~ Atlantide i tako prekinuti Sofiju u njenom

:.f—_J_ = Ter e
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Trece i poslednje iskuSenije je vezano za prelazak
provalije sa nevidljivim mostom. Kada Indi ude u pe-
¢inu nemoj ga pomerati, ve¢ klikni na ivicu druge
strane provalije, s tim $to mesto mora da bude tacno
u pravcu u kome Indi gleda. Ako sve dobro izvedes,
naci ¢es se odi u odi sa starim vitezom.

- Objasni joj da su joj nacisti na tragu. Ona
S ce 1i pokazati ogrlicu koju je nasla na Islandu
H,._- et ’ﬁknja: je pripadala Atlantidanima. Istovreme-
' nocessaznati da su Nemci zainteresovani za
%&ﬁ-ﬂﬂiﬂﬁ] zvani orichalcum koji poseduje ogro-

e

Izaberi pravi Gral na osnovu slike koju si video u
zamku. Ako promasis u izboru, moraces ponovo da
prolazis sva tri iskusenja.

- Na Islandu razgovaraj sa arheologom Koji
| mu reci da radi na iskopini atlantidanske kcr—
i-a;.._r B knuge, Takode, uputice te na svoje prijatelje
- koji se nalaze na Azurskim ostrvima i u Gva-
‘ uk tema]i

[k —'|'|n.1..

Posle animacije (po$to Indi bude izlecio oca) po-
gledaj u pukotinu koja se pojavila u zemlji (Cracked
Seal), bicem izvadi Gral i vrati ga starom vitezu.

Slobodan MACEDONIC
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Specificnost avanture Indiana Jones And The Fate Of Atlantis se ogleda u njenoj izrazitoj nelineamosti. Ova,
u sustini, pohvalna osobina ima i svoju nesatrml.f'su'a}mtal(odamnaadﬁmhri(e,ﬁtadaue?“shzalabfq
na pisma u kojima su &itaoci tvrdili da resenje obijavijeno u SK 10/92 nije tacno. lako, zaista, sadrZi odredene
greske i propuste, pomenuti tekst je u globalu korektan. Pa ipak, mnogi Citaoci su u toku igranja nailazili na lo-
kacije koje se u resenju uopste ne pominju. Objasni¢emo kako je do toga doslo.

Pored toga $to u toku igre postoje brojni problemi koji se mogu resiti na dva ili vise nacina (ulazak u zgra-
! du pozoriéta u Njujorku, nalaZenje Platonove knjige itd.), avantura je karakteristicna po tome 5to sadrZi tri po-
! tpuno razlicita scenarija koji se u pojedinim momentima preplicy, ali je to svedeno na minimainu meru. Sve do
' trenutka kada Indijana DZons pronade izgubljenu Platonovu knjigu, igra ima pretezno lineami karakter. Posle
' toga sledi razgovor sa Sofijom tokom koga igra¢ moze izabrati jednu od tri ponudene Kjucne recenice. U pr-
lquarﬁantzfndmdgmdaceupcﬁaﬁuzahﬂmhdmniélsam(tz\r‘hmtsFaw,udmgﬂjdaéemvestllSn
| fiju (Team Path), a u trec¢oj da ¢e i¢i sam jer Zeli akciju (Fists Path). U zavisnosti od recenice koju igrac izabere,
|drug|denauanmmcepopnmmjedanudeatoka Najvedi broj igraca se po inerciil odiucuie za vari-
jantu sa Sofijom misle¢i da druga dva odgovora nisu pravilna. Rﬁemﬂqﬁdjamum1mﬂ,kaalmmntu
ovom broju, opisuju upravo ovaj scenario.

Druge dve varijante se takode potpuno nommalno mogu igrati, Stavise, one ukljucuju i mnoge lokacije koje u
scenariju sa Sofijom uopste ne postoje (npr. gréko ostrvo Tera). Mi, naravno, nismo u mogucnosti da objavimo
sve tri variiante (zbog nedostatka prostora), pa smo se odiucili za onu najpopulamiju i najéescu. Inace, sva tri
scenatija se ponovo stapaju u trenutku kada Indi pronade lokaciju Atlantide. Od tog mesta pa do kraja igre re-
éenje je manje-vise jedinstveno, mada i tu postoje odredena odstupanja od lineamosti.
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Idi prvo na Azure i tamo ¢e$S saznati nesto o
knjizi u kojoj je Platon opisao poloZaj Atlantide.
Medutim, obavestenje o lokaciji knjige dobices tek
kada nabavi$ neki predmet koji je pripadac Atlan-
tidanima.

1di u Gvatemalu i udi u dZunglu. Koristeci bic na-
teraj mravojeda da izade na proplanak uz liticu, gde
¢e ga pojesti dZzinovska anakonda. PomocCu drveta se
prebaci na suprotnu stranu.

4

Tamo ispitaj fenjer i pojavice se Stenhart, naucnik
koiji istraZuje prisustvo Atlantidana u srednjoj Ameri-
ci. On Ce te pitati za naziv Platonove knjige, a ti po-
novi pitanje. Zatim upitaj papagaja za naziv (Title) i
on Ce ti ga reci. Ponovo pozovi Stenharta, reci mu ta-
Can naziv i on Ce ti dozvoliti da udes u hram.

U hramu reci Sofiji da zagovara Stenharta, a ti
za to vreme pokupi fenjer. Otvori ga i upotrebi ke-
rozin na jednoj od spirala na grobnici u hramu. Spi-
ralu stavi u statuu na zidu i otvorices grobnicu.
Stenhart ¢e ukrasti jedan kameni predmet (Kasnije
saznajes da je to jedan od tri kamena diska pomo-
¢u kojih se ulazi u Atlantidu). Pokupi zrno orichal-
cuma.

RN ONES

And The Fate Of Atlantis

Idi ponovo na Island i zrmo ubaci u statuu na zi-
du. Ona Ce se usijati, istopice led koji je drzi, pa ¢es
mo¢i da je pokupis. Idi na Azure i daj Kosti statuu.
Dobijas informaciju da se knjiga nalazi u biblioteci
tvog koledza.

Vrati se u SAD i idi do svog kabineta. 1z friZidera
uzmi teglu majoneza. Idi u biblioteku i sa stolice ski-
ni zvaku,

i .

U podrumu pokupi krpu i zalepi Zvaku na strmi-
nu pored gomile uglja. Popni se gore i pokupi vo-
Stanu macku. Macku ubaci u pec i trebalo bi da na-
des knjigu. Ako knjiga nije tu, idi u biblioteku, po-
pni se uz konopac, majonezom podmazi statuu i
odeuraj je. Popni se gore i iz urne uzmi klju¢. Sidi
dole, pomeri sanduk, klju¢em otvori kovceg i naci
¢es knjigu. Ako u urni nema kljuca, sa police uzmi
vrh strele i uvij je u krpu. Sidi u biblioteku i pomo-
¢u strele poskidaj eksere sa police koja leZi na po-
du. Kada skine$ zadnju stranu police pokupi Plato-
novu knjigu.

Medutim, knjiga ti ne otkriva lokaciju Atlantide.
Razgovaraj sa Sofijom i ona Ce ti predloZiti da ides u
AlZir ili Monte Karlo gde Zive dva kolekcionara koji
mozZda znaju njenu lokaciju. U razgovoru izaberi va-
rijantu da Sofija pode sa tobom.

Idi u Alzir i razgovaraj sa prosjakom i bacatem
nozeva. Saznaces da je bacau noZeva potreban asi-
stent pa zamoli Sofiju da se prijavi. Ona ce to odbiti,
ali budi odlu¢an. Posle duze rasprave Sofija Ce pri-
stati, ali ¢e se u poslednjem trenutku predomisliti.
Tada je .nezno” gumi i posmatraj taCku. Posle zavr-
sene tacke dobice$ na poklon noz.

Sada idi do radnje u ulici levo i naci es prvog ko-
lekcionara. Ali, on ¢e da odbije da razgovara sa to-
bom dok mu ne doneses dokaz da si ozbiljan tragac.
Pokupi masku sa police i idi u Monte Karlo.

Tamo zaustavljaj ljude ispred hotela sve dok ne
nades stanovitog g. Trotiera. Saopsti mu da je So-
fija sa tobom i da bi htela da ga vidi. On ¢e ti posta-
viti pitanje da vidi koliko zna$ o Atlantidi. Ovde
snimi poziciju i odgovaraj sve dok ne pogodis taan
odgovor.

i SRl PR P S s

Sada idi sa Trotierom u hotel. Dok on razgovara
sa Sofijom, pokupi posteljinu sa kreveta i lampu iz
ormarica. Ugasi svetlo i stavi masku i CarSave na se-
be, pa upali lampu. Trotier e se uplasiti i ostaviti
tzv. Sunstone, jedan od tri kamena potrebnih za
ulaz u Atlantidu.

Vrati se u AlZir i kolekcionaru pokaZi kamen. On
e ti reci da u pustinji nacisti rade na nekakvim
iskopinama i dace ti mapu lokacije. Posle neuspe-
Snog putovanja na kamilama vrati se do kolekcio-
nara i on ¢e ponuditi da masku zameni za nesto
drugo. Porazgovaraj sa trgovcem koji na trgu pro-
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) fiﬂina, iznajmi balon i konopac pre-
1. Naéi ¢e$ se iznad pustinje. Balonom
ako Sto ispustas vazduh ili odbacujes ba-

pnzmuljm (na straiara] naﬂa-
Eﬂﬂja e upasti u rupu, a ti pre-
. Ui da mu nedostaju razvo-

' Bada idi do iskopina i u mraku

q.ﬂﬁ':il a i benzin Sipa} u gﬂﬂfﬂlﬂf
0 tebro, drveni fep i pogledaj crieze
vices daje to bila jedna od predstra-

za Atlantide. Pregledaj zidove i kada nade$ troSan
deo, upotrebi brodsko rebro. Ukazade se mapa Krita.
U centar mape stavi ¢ep, a zatim postavi i Sunstone.
OkreCi ga dok se ne otvore tajna vrata. Zapisi polo-
Zaj na Sunstone (trebace ti kasnije).

Pojavice se Sofija sa razvodnom kapom i cudnom
ribom na kanapu. Uzmi sve€icu iz generatora i stavi
je zajedno sa razvodnom kapom u kamion. Vrati se
kamionom do Alzira i idi na Krit.

Tamo idi do ruSevina i pokupi teodolit (durbin).
Istrazuj rudevine sve dok ne naide$ na ¢udne dija-
grame koji pokazuju kako da nades Moonstone. Pro-
nadi dve gomile kamenja ispod kojih se nalaze skui-
pture (gurni kamenje). Stavi teodolit na jednu i po-
desavaj ga sve dok ne ugledas kameni rog (kao na
dijagramu). Kada ga pravilno podesis, kroz teodolit
¢e pasti suncev zrak i obeleZiti mesto na travi. Pono-
vi postupak sa drugom skulpturom i sa suprotmim
rogom i pojavice se X na zemlji. Idi do tog mesta, ko-
paj brodskim rebrom i naéi ¢e5 Moonstone.

Na pocetnoj lokaciji na Kritu postavi Sunstone i
Moonstone na vreteno. Postavi Sunstone u poloZaj
kao u Alziru, a Moonstone okreci dok se ne otvore
vrata (zapisi i njegov polozaj).

Udi u tunel i pokupi dve kamene glave. Najmanju
ostavi na polici. Prodi kroz vrata i upotrebi bi¢ na toj
glavi. Ona (e ti se dokotrljati do nogu a izlaz ce se
Zawvoritl.

Idi kroz tunele dok ne naide$ na policu sli¢nu
onoj sa ulaza u lavirint. Stavi na nju sve tri glave 1
otvori¢e se vrata. Sada idi do prostorije u kojoj je
ogromna statua. Bi¢em joj skini glavu. Dodi do gla-
ve i otkri¢e$ da si na pokretnoj platformi. Sidi u do-
nju prostoriju, a lift ¢e se vratiti odsecajui odstu-
pnicu.

Pregledaj kostur i ustanovice$ da je to Stenhart
koji ti je ukrao treci kamen u Gvatemali. Procitaj po-
ruku i uzmi kamen (Worldstone) i Stenhartov stap.
IstraZi vodopad i utvrdies da se iza njega nalaze
lanci koji vode u prostoriju iznad. Popni se i idi do
vrata ispred kojih si stavio kamene glave. Nadi ées se
u prostoriji sa liftom. Na nesrecu on se nalazi na do-
njem nivou pa ucini sledece: pomocu Stapa izbij ka-
men izmedu protiviega i Siljka, a zatim idi u prosto-
riju nize.

Tu stani na platformu i pomocu Stapa aktiviraj
mehanizam u glavi na zidu. Popeces se u prostoriju
u kojoj ée$ pokupiti zlatnu kutiju u kojoj su tri zrma
orichalcuma. Upotrebi ribu na kanapu i utvrdices da
pokazuje na tebe. To je neka vrsta detektora za oric-
halcum.

Sada se vrati do Stenhartovih ostataka i idi levo.
Tu se nalaze vrata koja ne mozes otvoriti. Zato po-
mozi Sofiji da prode kroz rupu na zidu i ona ce ih
otvoriti sa suprotne strane. Istrazuj malo i koristi
orichalcum detektor sve dok on ne pokaZe prema zi-
du. Da bi se to dogodilo, mora$ imati sva zrna oric-
halcuma i Sofijinu ogrlicu u zlatnoj kutiji (moras je
nagovoriti da ogrlicu stavi u kutiju). Kada detektor
ukaZe na zid iza koga se nalazi orichalcum upotrebi
rebro da prokopas prolaz.

Naci ¢es se u sobi sa modelom Atlantide. Upo-
trebi sva tri kamena na vretenu. Sunstone 1 Moon-
stone postavi u zapisane poloZaje, a treci okreci
dok se ne otvore nova vrata. Ponovo zapisi poloza-
je kamenija.
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yotrebi§ polugu koju vidis, ali ona ce
ebi interkom i naredi posadi da ode
dm podmumiue (svejedno je). Idi

Rﬁbineiupnuebltnﬁmstna me-
ﬂiﬂsﬁnalazekamaﬂdiskmdknje dje
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m;guﬁja e biti zarobljena. Tumaraj po
ﬁ ﬁenadtﬁ merdevine. Idi desno do kraja,
nerdevine i pregledaj kamenu kutiju. Naci

| _Bmpukojimﬁubauumannmalma

Pokupi merdevine i na vreteno stavi sva tri kame-
na. Podesi ih tako da polozaj bude isti kao Sto si za-
pisao, samo pomeren za 90°. Tako ¢eS otvoriti usta
na statui. Zmo orichalcuma ubaci u usta i otvorice
se ulaz u Atlantidu.

Sama Atlantida se sastoji od tri koncentri¢na pr-
stena. Nalazi§ se u prvom i najvecem. IstraZi ga ce-
log. Tuci se sa strazarima sve dok jedan ne ostavi za
sobom kobasicu. Kada istraZi$ sve prostorije mora$
imati sledece predmete: grudni koS (naci ¢es ga na
kosturu), metalnu statuu (ista kao ona na Islandu),
riblju kamenu glavu, metalni to¢ak i bronzani zu-
péanik. Sada idi u prostoriju sa statuom koja drZi
kameni vrc.

Upotrebi merdevine da bi dosao do statue i poku-
pi vr€. Uzmi merdevine i idi do dZinovske pumpe.

Stavi vi€ na postolje i riblju glavu u otvor na pum-
pi. Napunices vr¢ lavom. Sada idi do prostorije sa
masinom. Primetie$ da nedostaje jedan tofak, pa
upotrebi svoj.

Lavu sipaj u otvor na vrhu masine i dobi¢e$ gomi-
lu orichalcuma. Pokupi ih. Takode, ponovo uzmi to-
¢ak. Stavi kobasicu u grudni ko$, a zatim ga iskori-
sti da uhvatis krabu u prostoriji s bazenom.

Nadi sobu sa ventilacionim kanalom koji vodi do
zatvora u kome je Sofija. Mora$ doci do enog ,,pro-
zora" Koji je postavijen u krajnjem levom uglu. Uba-

ci zmo orichalcuma u usta statue strazara. Statua ce
se aktivirati i ubiti nemackog vojnika. Idi do ogro-
mnih vrata koja su zapre¢ena bazenom.

Ubaci orichalcum u statuu zmije, a kada se ona
usija baci je u bazen. Voda e ispariti. Stavi orichal-
cum u usta ribe i vrata ¢e se otvoriti. U zatvoru po-
kupi kameni deo koji je ostao od statue strazara. Po-
kusaj da podignes resetku, ali posto je isuvise teSka,
brzo ¢es je ispustiti.

Zato idi do kanala i baci krabu u bazen sa okto-
podom. Stani na splav u obliku krabe i ubaci orichal-
cum. ReSetke na kanalu ¢e$ otvarati pomoc¢u kame-
nih diskova. Istrazuj dok ne nades$ prostoriju u kojoj
se nalazi deo neke masine (slian potkovici).

Sada mozZes da aktivira$ mehanizam statue sa

lancima. Nasloni merdevine na statuu i skini kame-
nu plo¢u. U sredinu postavi tofak, a na njega kame-
ni deo kojeg si pokupio u zatvoru. Preostale delove
(zupéanik i ,,potkovicu™ postavi tako da po upotre-
bi orichalcuma dode do spustanja leve ruke statue.
Zbog toga je bolje da prethodno snimi$ poziciju, ka-
ko ne bi dZabe trosio dragocena zma. Kada spusti3
ruku, provuci jedan kraj lanca kroz alku na vratima,
a drugi kraj kroz alku na levoj ruci. Pomocu meha-
nizma podigni ruku statue i vrata ce se izvaliti. Po-
kupi metalnu Sipku koja je ispala i vrati se do zatvo-
ra. Upotrebi Sipku da podupre$ reSetku kako bi se
Sofija provukla ispod nje. Ponovo uzmi Sipku i bice$
nagraden Sofijinim poljupcem.

Vrati se do mesta gde si izvalio vrata i udi u dru-
gi prsten. Tu ¢e Sofija preuzeti vodstvo; odvesce te
do grobnice kralja-Atlantide. Njegov duh Ce zapose-
sti Sofiju. TraZi da ti da svoju ogrlicu. PoSto bude
odbila, ubaci orichalcum u ogrlicu. Ona ¢e se usijati,
pa ¢e je Sofija skinuti. Brzo joj otmi ogrlicu, stavi je
u zlatmu kutiju i zatim sve baci u bazen sa lavom.
Pridi kraljevom odru i uzmi njegov skiptar. Usput
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. 2di komande i ubaci metalnu Sipku u lew
skiptar u desni prorez (kao $to su simboli na zidu
oKazivali). Ubaci orichalcum u masinu i kada se
dﬁﬂmaa!i podigni skiptar i Sipku. ,Krtica” ¢e izaci na
Wl&lﬂ& osnovu simbola koje si precrtao sa ze-
mlje postay sidptari metalnu Sipku u pravilan po-
0%aj. Masina Ce , poludeti” i probice zid. Naci ce$ se

ast gnes do uredaja u centru Atlantide, po-
kamena na vreteno u poloZaj kako nalaze
Z na zidu pecine. Tako ¢e$ aktivirati maSinu.

“-I:"'." -,_. i

‘tﬂmuﬂm Ee se pojaviti Kerner i nemacki

ﬂiﬁﬂﬂ hﬂanﬁdani nisu imali uspeha sa
njom. Rezultate njihovih eksperimenata si video u
. Kerner e aktivirati masinu, Zele¢i da po-

ne prvi natcovel aliéepmélkamumpren]ega

staje ttjnﬁ daga zaplasis da ¢e$ ga ubiti kad
jostanes natCovek i on ¢e usko€iti umesto tebe.

di jo zavrina Spica i tu je kraj ove izuzetne
Bt |  Slobodan MILIKOVIC
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- Hard
Core

Test

Sta sve treba da ima i da
izdrzi potencijalna masina
Za igranje

pSte je poznata stvar da igre danas
predstavljaju najzahtevniji komad
softvera. ,Sve je viSe ludaka koji pro-
laze kroz crveno svetlo” (., Balkanski
Spifun”, prim. ur.) i sve je vise igara
koje zahtevaju najjaci procesor, najvi-
$e memorije... 0 CD-ROM drajvovima i ostaloj
periferiji da i ne govorimo. To nas je navelo na
ideju da testiramo jednu masinu za igranje, na
radost njenog prodavca.

Na nasem stolu nasao se Pentium na 166
MHz sa 32 MB memorije, zvucnom karticom,
brzom grafickom karticom, CD-om i hard di-
skom. Sve to spakovano u mlatimudijaino...
pardon, multimedijalno kuciste sa zvucnicima
i pojacalom. Razgrmuvsi Soljice od kafe, ljuske
semenki i znojavii kosulju jednog od stru¢nih
saradnika, naslo se mesta i za 21-in¢ni moni-
tor (u narodu poznatijeg kao ,veliki ekran”),
robusnu ,Cherryjevu” tastaturu i, naravno,
dZojstik — model Python.

Prvo smo pristupili testiranju pojedina¢nih
komponenti. Monitor nam se ucinio najZilavi-
jim, pa smo ga odmah testirali na dejstvo gra-
vitacione sile. Ispustili smo ga sa visine od
metar i po; sem naprsline na prednjoj masci
sve j je bilo OK, $to se ne bi moglo redi za palac
jednog oglasavaca koji se slucajno nasao u bli-
zini tokom testa. Covek je od bola poceo ska-
kutati i tom prilikom nagazio konektor, koji se
potom deformisao, te ga je bilo neophodno
ispraviti Klestima.

Tastatura renomirane firme ,,Cherry” i nije
toliko kvalitetna koliko se priCa. Naime, bez
po muke smo i8¢upali sve tastere (inace, da
znate — madji stomaci slabo vare plastiCne
~Cherryjeve” tastere).

Kuciste je naoko izgledalo vrlo izdrzljivo. Pro-
bali smo da olju$timo boju ostrim predmetom i
tek posle jadeg zapinjanja odlomio se komad
boje i po koji opiljak. Dodatno ojacanje na kuci-

Stu odolelo je naskakivanju naseg prosecno te-
Skog kolege; doduse, malo je ulubljena gomja
strana,-ali to zadovoljava nase Kriterjjume.

Zvucnici ugradeni u kuciste su pristojnog
kvaliteta i imaju vrlo solidnu mreZicu sacinje-
nu od gusto isprepletene Zice. Grdno smo se
namuili da Silom prodremo do membrane
zvucnika, ali viSegodiSnje iskustvo je preva-
gnulo. Zvuk je posle toga bio nesto losiji, ali Cu-
jan. Na ulaz pojacala kucista greSkom smo do-
veli 220 volt i izgor'o je samo pretpojacavacki
stepen, dok je pojacalo ostalo netaknuto, sto
svedoti o dobroj za3titi pojacala. Kasnije smo
premostili pretpojacalo i nesmetano nastavili
dalje (doduse, lemilica nam je bila malo jaca pa
su se neke komponente istopile, ali pojacalo je
i posle toga pustalo krike i Saputanja).

Za svakog igraca jedna od bitnih stavki je
upravljacki uredaj. Ako zanemarimo tastatu-
ru, ostaju nam mis i dZojstik. MiS nam je po-
kvario zadovoljstvo testiranja, jer je otkazao
posle prvog jafeg udarca Sakom. Odmah smo
presli na dZojstik kome bismo zamerili neo-
tpormost na sledeci zahvat: nogom smo stali
na postolje dZojstika, a zatim cimnuli drSku
(kao promena brzine u kolima); drska je pu-
kla, no hol$rafom smo je ucvrstili na staro me-
sto. Mozda nekome izgleda da je ovakav test
dzojstika neprimeren. Medutim, ima indivi-
dua koje, kada im prilikom igranja kaZzes ,,Go-
re! Gore!”, krvnicki cimnu drSku uvis i izbiju
dusu sirotom Pythonu.

Posle perifernog pregleda, zavirili smo u
unutrasnjost. Plofa je solidnih performansi,
stabilna je u radu i malo se greje. Ovo je mo-
#da zasluga dobro uradene viseslojne Stampe.
Grickalicom za nokte otkinuli smo komad plo-
e i uverili se da se radi o stvarno kvalitetnoj
viseslojnoj Stampi, sa dobro zasticenim sloje-
vima. PreskoCi¢emo detaljisanje oko memori-
je, harda i flopija, koji su standardno dobro po-
dnosili udarce (sudbine), namagnetisan odvi-
jac i polivanje osveZavajucim picima. Ono $to
nas je viSe zanimalo je spoj CD — zvucna karti-
ca. Kartica je pokazala dobru izdriljivost, sem
slabasnih konektora koje smo vrlo lako otki-
nuli sa Stampe. Inace, CD-ROM drajv je izvan-
redno Citao diskove umazane ,Nestle" slado-
ledom, a nasilno otvaranje vrata tokom rada
skoro da nije ni primec€ivao.

Nakon svega, ini nam se da konfiguracija
moze pro¢i kao izdrZljiva za igranje - jedino
$to posle testa celu masineriju treba zameniti
novom.

Proizvod ustupio ,Krs & Lom d.o.0.”
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morak po korak

oodruff And The Schnibble Qf Azimuth je
Wdeﬁniwna jedna od najsme3nijih, najsa-

avijih, ali istovremeno i najteZzih P&C
avantura objavljenih za PC ratunare. lako detektiv-
ske avanture klinca stupidnog izgleda i ponaSanja
deluju na prvi pogled kao da su pri-
lagodene predskolskom uzrastu,
problemi u ovoj igri mogu da zadaju
velike muke i najiskusnijim avantu-
ristima.

Zlatno pravilo koga se treba pridr-
Zavati tokom cele igre je da je potre-
bno razgovarati sa svakom osobom
sve dok se dijalog ne potne ponavlja-
ti. Takode, pozeljno je Cesto snimati
poziciju zato §to igra ima ¢udan obi-
¢aj (da ne kazemo bag) da ponekad
jednostavno ne prikaZe predmet koji
bi morao da se nalazi na nekom me-
stu. Slican efekat se deSava i sa pre-
dmetima iz inventara. Dakle, ukoliko
u reSenju pise da je neSto potrebno
pokupiti na odredenoj lokaciji, a toga
nema nigde na ekranu, uitajte pozi-
ciju i probajte ponovo. Jednom de
uspeti. Vratimo se Vudrufu i njego-
vim avanturama u gradu Viurx-
trznbnaxlu.

Ko sam ja?

Ispred kude porazgovaraj sa co-
vekom, a zatim idi dve lokacije de-
sno. Podigni drveni sanduk i nogom
gumni navritku. Pokupi je. Razgova-
raj sa prosjakom koji sedi kraj poto-
ka. Gadaj ga navrtkom i on (e te po-
goditi ¢izmom. Uzmi je i vrati se do
svoje kuce. Cizmom pogodi drugu
Cizmu koja lezi iznad kucnih vrata.
Probaj da obujes ¢izme i Vudruf ce
naci sliku svoga oca. Pokupi dugme
sa zemlje. Idi desno, tetkici koja ple-
te pokazi olevu sliku i dobices no-
vinski ¢lanak koji govori o njegovim
istraZivanjima. Pregazi potok na su-
sednoj lokaciji, ponovo pokupi
navrtku i nastavi desno. Is-
pred bara pokupi perje iz
dzaka, a zatim udi unu-
tra. Razgovaraj sa ze-
nom u gomnjem de-
snom uglu ekrana i
dobices slovo ,A". o G
Posle duZeg ra- v G - et
zgovora ona Ce " Y ﬁ
ponuditi da te na-
uci da cita$. Poka-
Zi joj novinski ¢la-
nak. VidecesS da se Mivie
u blizini pojavijuje
konobar na elasti-
¢nom uzetu. Sacekaj
ga i iz dzepa mu ukradi
otvarac za boce. Porazgo-
varaj zatim sa ¢ovekom koji
sedi za S§ankom (]. F. Sebastian)
i dobices Soljicu kafe. Na kraju razgo-

vora ¢(e§ biti ,teleportovan™ do
mesta gde ¢eS pokupiti Cetku.
Ispred bara daj kafu pijan-
cu i dobifes napravicu po
imenu ,Weather Watch".
L U pitanju je nekakva vr-
sta asovnika koji daje
ta¢nu informaciju o vre-
menu poetka neke vre-
menske nepogode. Na-
moci Cetku u katran. Na
susednoj lokaciji Sutni
par puta konzervu i mo-
¢i ¢e$ da je pokupiS. Na-
ravno, uzmi i zrno pasulja.
Idi dva puta levo i mutanta
potapdi po ramenu. Nastavi
levo i slovo A stavi na kamen u
koji je urezano isto slovo. Dobices
uredaj koji se zove tobozon. Upotrebi
lift pored svoje kuce.

oodrutt And
e Schnibble

Meteorska kisa

Idi levo, razgovaraj sa Co-
vekom koiji stoji pored vrata i
udi u prodavnicu. KoristeCi
navrtku zategni obrtno kolo
unutar koga tréi ,,pacov” i ta-
ko ¢e§ zaustaviti ventilator
koji hladi ¢oveka koji sedi na
ulici. On Ce zaspati, a ti poku-
pi vestacki prst koji lezi kraj
njega. U prodavnici pridi pa-
pagaju koji netremice bulji u
sliku lepotice. Zamazi sliku
pomofu natopliene Cetke i
stavi papagaju perje. U de-
snom uglu prostorije u kome
vlada totalni mrak videces
~Llapper”, .flopper” i preki-
dac. .Glapper” stavi u srednji
polozaj, ,flopper” u zadnji i
pritisni prekidaC. Ako si sve
tatno uradio pojaviCe se ne-
kakav nos. Gurni vestacki pr-
st u nos (!) i vrata Ce se otvo-
riti. Prodi kroz kockarski klub
i na sledecoj lokaciji razgova-
raj sa Zenom koja je nekada
bila kraljeva sekretarica. Pro-
drmaj nekoliko puta fliper i
dobice§ nov¢ic. U blizini se
nalazi dZzek-pot automat. Ko-
ckaj se sve dok ne nakupis
petnaestak nov(ica. 1di dva
puta desno (klikni na meteor
kako bi ga uklonio sa puta) i
koriste€i lift popni se do ,,Big-
Wig's Area”.

Pogledaj dve reklame, u
prodavnici kupi naoCare i ve-
$taku bradu, a sa robotovih
grudi skini ,koSulju”. Klikni na mrlju na podu i
odnekud ¢e doleteti vreCa sa smefem. Pokupi je.
Upotrebi tobozon i posto odgledas ofevu poruku po-
zovi broj TV kanala ,Heart to Body”. Dobice3 novi
broj. Odmah ga iskoristi i voditeljka Ce ti reci da e te
redakcija kontaktirati kada za to dode vreme. Sace-
kaj malo i ponovo upotrebi tobozon. Bice3 pozvan i
saznaces privatni broj madam Coh Cott. Pozovi je i
pri¢aj sa njom dva puta. Sada idi levo i od Mudraca
Umetnosti kupi Sesir. Popritaj sa njim i dobices Sifru
za ulazak u njegov stan. Ispred ulaza u hram razgo-
varaj sa straZzarem i on ¢e zahtevati da mu doneses
najtvrdi orah na svetu. Vrati sa do administrativnog
centra i od prodavca oraha ¢es$ saznati da je najtvrdi
orah kupio vlasnik Virtual Reality masine.

Upotrebi tobozon i pogledaj meteoroloski izve-
Staj. Pazljivo slusaj $ta spiker govori i saznaces na
kojoj se lokaciji u gradu ocekuje meteorska kisa. 1di
tamo, upotrebi vremenski ¢asovnik i satekaj. Kada
meteor padne uzmi jedan njegov komadic. Sada idi
do vlasnika VR masine i u zamenu za komadiC me-
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teora dobices orah. Ali, kada orah budes odneo stra-
zaru on Ce traZiti od tebe da ga nekako razbijes. Sa-
slusaj novu vremensku prognozu i ovoga puta obra-
ti paznju na cinjenicu da se negde u gradu ocekuje
udar ogromnog meteora. Idi do lokacije na kojoj si
Cetku umocio u katran i sa orahom ufini isto. Na
mestu gde se ofekuje udar meteora upotrebi vre-
menski vnik i na markaciju (X), koju ¢e Vudruf
nacrtati, zaleptorah. Meteor Ce pasti i razbiti ga. Po-
kupi srZ, odnesi ga straZaru i udi u hram.

U hramu

Procitaj poruku na vratima Mudraca Vremena, po-
kupi kanister sa gorivom i poklopac od kante za sme-
¢e. Na drugom nivou ukucaj $ifru na vratima Mudra-
ca Umemmosti i priaj sa njegovom Zenom. Takode,
saznaj kakve probleme ima Mudrac Reti. Ukucaj 3i-
fru na vratima od vecnice i otvori¢e se mali prozor.
Klikni na njega i Vudruf ¢e ukloniti rezu. Udi unutra
i razgovaraj sa Mudracem Vremena. Na tre¢em nivou
pro€itaj poruku Mudraca Snage - dobices kod za ula-
zak u sobu sa prestolom. Pomocu $ifre otvori vrata
od stana Mudraca Reti i na prozoru ¢e se pojaviti nje-
gov kucni ljubimac. Razgovaraj sa njim, daj mu zmo
pasulja i dobices prvi zvucni slog (syllable). U dvora-
ni sa prestolom popritaj sa Mudra-
cem Snage. Pokupi gumu za 7va-
Kanje i pogledaj kuvarski meni u
desnom uglu. Kralj Ce ti odati tajnu
drugog zvuinog sloga. Predaj mu
otvarac za boce i on (e te proizve-
sti u viteza. Dobices privezak za
kljuceve.

Na zidu ¢es naci spisak magija.
Sve magije se prave kombinova-
njem tri odgovarajuca zvuéna slo-
ga. Za pocetak, lako moZe$ napra-
viti magiju secanja (leading sylla-
ble + basic syllable + leading syl-
lable). Na ulazu u hram ée$ pono-
vo sresti Mudraca Reci. Uzvikni
pred njim osnovni zvucni slog (ba-
sic syllable) i dobices dva nova ko-
da za otvaranje vrata. Zena Mu-
draca Plodnosti e ti reci da je njen
muZ nestao, a u kuci Mudraca Zdravlja ée$ naci po-
ruku iz koje ¢es saznati da je otiSao da popravi kvar
na VR masini.

Napusti hram i idi u prodavnicu u kojoj si ,,obra-
dio” papagj& Na stolu ces videti casovnik koji radi
na vodu. Zvakom zapusi probudenu cev, a zatim ko-
risteCi tobozon proveri na kojoj lokaciji ¢e padati ki-
Sa. Idi tamo, upotrebi vremenski ¢asovnik i na mar-
kaciju X stavi SeSir. KiSnicu koja se bude skupila si-
paj u vodeni Casovnik i dobices trei zvucni slog (ti-
me syllable). Ponovo uzmi gumu za Zvakanije - tre-
bace ti. Sastavi magiju za putovanije kroz vreme (ti-
me syllable + basic syllable + leading syllable) i
upotrebi je pored statue koja se nalazi dve lokacije
levo od tvoje kuce. Vratice$ se stoleima nazad u
proslost.

Sazaljevaj samog sebe

Najpre pogledaj napusStene domove i zaviri u ne-
kakvu ,teglu”. Pomeri stenu ispod nje, iz Slema uz-
mi ribu i ubaci je u oklop ratnika koji pozira skulpto-
ru. Pokupi kukuruz i trozubac. Razgovaraj sa Buzu-

kom na samrti, pokaZi mu privezak za kljuceve i on
Ce ti reCi Sifru koja otvara sef u dvorani sa prestolom.
Duni u rog i ispod stene Ce$ zacuti glas. Pomeri je-
dnu stenu rucno, a dve uz pomo¢ trozupca. Uhvati
jJadnog Buzuka za noge, izvuci ga i popricaj sa njim.
Vrati se u sadasnjost i izvadi iz oklopa statue ska-
menjenu ribu.

Razgovaraj sa viasnikom VR masine i plati mu za
jednu seansu. Sedi u stolicu i ubrzo ¢e$ u imaginar-
nom svetu sresti Mudraca Zdravlja. Od njega ¢es do-
biti novi zvuéni slog. Sada mozes$ napraviti dijagno-
sticku magiju (basic syllable + healing syllable +
basic syllable). Idi do ulaza u fabriku i pogledaj no-
vinski isecak. Sedi na klupu i malo saZaljevaj samog
sebe (?) (Klikni nekoliko puta na Vudrufa). Zatim
pritisni prekida¢ u levom uglu i pojavice se mali Bu-
zuk sa maramicom. Ponovo se ispladi i pritisni pre-
kida. Ovog puta Buzuk ¢e ti doneti pismo od oca.
Procitaj ga i pozovi kanal Ciju si Sifru dobio. 1di do
hrama i u kraljevskoj sobi otvori sef. Dobice$ ener-
getski zvucni slog. ,Otpevaj” ga pred Mudracem
Snage i on Ce povratiti svoju energiju. Sada idi do ve-
¢nice i Mudracu Vremena reci njegov zvuéni slog (ti-

me syllable). DobiCes novi slog koji ce ti omoguéiti
stvaranje magije snage (energy syllable + advice
syllable + basic syllable).

Idi do trga gde si uzeo vestacki prst i pogledaj
oglas na vratima. Videces da se traZe novi radnici u
fabrici za pakovanije Sesira. Pozovi sluZbu za zapo-
Sljavanie i sluzbenica ¢e traziti da joj posalje$ potvr-
du o rodenju (izvod iz matiéne knjige rodenih?) i
~savrsenu” fotografiju. Idi do administrativnog cen-
tra i sluzbenika zamoli da ti da potvrdu. Posto ¢e te
on odbiti (valjda je covek izucio Skolu u nasim posta-
ma i bankama, iskustvo autora teksta) iskoristi ma-
giju snage i posle kraceg (fizi¢kog) ubedivanija biro-
krata Ce postati veoma ljubazan. Iskoristi tobozon i
u prorez ispod displeja gumi potvrdu. Idi levo i pridi
brotoflatronu (foto-aparat). Ubaci nov¢i€ i slikaj se
jednom u ,,prirodnom” izdanju. Sada se maskiraj na
sledeCi nacin: prvo upotrebi pare ,koSulje”, zatim
naodari, vestacku bradu, ¢etku sa katranom i, kona-
¢no, kukuruz. Ponovo se slikaj i tu (savr$enu) foto-
grafiju po3alji tobozonom u sluzbu za zaposljavanie.
Dobices potvrdu da si primljen u radni odnos.

'F.-"n--.,':.,d

Klub moralista

Ispred zatvora (lokacija levo od fontane koja je
presusila) razgovaraj sa strazarem, a zatim pokupi
Skoljku i kamenu ruku. Pojavice se neki tip koji e te
u daljem toku igre Cesto gnjaviti. Medutim, moras ga
saslusati jer Ce ti na kraju svakog razgovora dati po
jednu moc koja je bitna za zavrinicu igre. U stenu u
kojoj je urezana riba stavi kamenu ribu i dobice$ ve-
oma Koristan predmet - transportozon. Pomocu nije-
ga mozes direktno ,skakati” na lokacije na kojima si
do tada bar jednom bio. Idi levo, odmah se vrati do
zatvora i kroz reSetku udi u laboratoriju. Pokupi se-
me, idi levo i gorivo sipaj u motor koji pokrece veliki
ventilator. Ukljudi ga i stavi prst medu lopatice ().
Bice§ odbacen pravo u Klub moralista.

Razgovaraj sa papagajem i on Ce otvoriti vrata.
U vatru ubaci vrecu sa smecem i tako ¢e$ zadimiti
prostoriju. Idi gore i udi u predsednikovu kancela-
riju. On upravo uvezbava svoj najnoviji govor. Pri-
metiCes da mu stalno spadaju pantalone i zato mu
ponudi dugme. Kada on ode pregledaj sve video ka-
sete i saznaces za novi zvucni slog. Napravi magi-
ju srece (artistic syllable + basic syl-
lable + advice syllable) i izadi iz klu-
ba. Pogledaj grafit i moci ¢es da pricas
sa dosadnim tipom. Vrati se u labora-
toriju i idi desno do ludnice. Magiju
srece upotrebi na tuznom ludaku i on
Ce ti re€i kako glasi zeleni zvucni slog.
Da bi se vratio u laboratoriju nokauti-
raj bolnicara i povuci polugu kraj vra-
ta. Smuckaj magiju za rast (basic syl-
lable + green syllable + advice sylla-
ble) i iskoristi je kod profesora koiji
izvodi eksperimente. Pridi Mudracu
Plodnosti i reci mu kako glasi zeleni
zvucni slog.

Idi do mesta gde Mudrac Umetnosti
prodaje SeSire i podseti ga kako glasi
njegov zvucni slog (artistic syllable).
Seme posadi u suvu fontanu, a zatim
ga zalij KiSnicom iz Sesira. Niéi e bilj-
ka Ciji e$ plod pokupiti. Udi u hram, ukucaj $ifru na
vratima gde stanuje Mudrac Ukusa i kada on pro-
moli glavu kroz prozor daj mu plod. Dobices jelo po
imenu ,.bouzouioli”. Udi u vecnicu i videces da je sa-
da konacno svih sedam Mudraca ponovo na okupu.
Iz njihovog razgovora ¢e$ saznati da ti je za konatan
obracun sa zlim bi¢em koje se uvuklo u BigWiga po-
treban specijalni kanister zvani ,schprotznog” (?).
Na kameni sto u centru dvorane stavi konzervu i
Mudraci ¢e napraviti doti¢nu spravicu. Pokupi je, po-
slednji put razgovaraj sa svakim Mudracem i napu-
sti hram. Kod fontane se spusti na niZi nivo i uklju-
¢i javni tobozon.

Rad je stvorio ¢oveka

Konacno je doSao trenutak da u fabrici pokazes
svoju vestinu. Ispred ulaza portiru daj potvrdu i udi
unutra. Razgovaraj sa Sefom smene i dobices zada-
tak da pakujes Sedire. Postupak je slededi. Sa gomije
pokretne trake uzmi Sesir i proveri njegov izgled po-
mocu ogledala. Ukoliko Sesir ima trostruki vrh, baci
ga u kontejner za otpad. Kada pokupis ispravan Se-
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Sir pritisni prekida¢ desno i po-
javice se kartonska kutija. Uzmi
je i stavi na donju pokretnu tra-
Kku, a zatim u nju ubaci Sesir. Sa-
da brzo idi levo i stani na lokvu
ulja (na njeno najsvetlije mesto).
Ukoliko si pogodio tacan polo-
zaj, Vudruf ée uhvatiti kutiju i
baciti je ka robotu koji uvezuje
kutije. Brzo idi do robota i stavi
prst na ¢vor dok on vezuje ka-
nap. Posto konacno upakujes je-
dan $eSir ponovo porazgovaraj
sa smenovodom. Posle fizickog
obracuna sa njim naci ¢es se u
ludnici.

Klikéi na Vudrufa sve
dok on ne otpadne sa ku-
ke. Pokupi parle Zice i
njome zagrebi po levom
zidu. [zvadi ekser i pomo-
¢u njega obij bravu. Idi
desno i razgovaraj sa lu-
dakom koji ima levak na
glavi. Saznaces broj pore-
ske sluzbe. Pored orman-
Cica Ce$ primetiti rupu. Tu
iskoristi ekser i moci ce$
da otvori§ vratanca. Po-
kupi svoje stvari i tobozo-
nom pozovi poresku slu-
zbu. Idi do ulaza u bar i
ponovo popricaj sa cove-
kom kome si nekada dao
Soljicu kafe. Upotrebi ma-
giju secanja i ispostavice
se da se radi o zatvorskom ¢uvaru. Daj mu svoju fo-
tografiju i on Ce ti dati papir sa spiskom pravila za
igranje remija. Pozabavi se prekidaCem u blizini i po-
novo e se pojaviti dosadni tip. 1di desno i pomocu
magije snage razbij staklo prodavnice igrataka i uz-
mi Zmaja.

U zatvoru

Strazar na ulazu u zatvor Ce ti reci da ti je za po-
sao ¢uvara potreban novi formular. Od birokrate u
administrativnom centru zatrazi formular, a kada (i
on bude rekao da je zaboravio gde ga je ostavio isko-
risti magiju seanja. Vrati se do zatvora i strazaru
pokaZi formular. U zatvorskom
krugu se pridruzi ¢uvarima i zai-
graj sa njima remi. Sacekaj malo,
a onda se izvini sa objasnjenjem
da ideS u toalet. Popni se na
,sprat” i sa krova uzmi krpu. Cu-
“vari ¢e te pozvati da nastavi$
igru. Opet se izvini i sada krpom
obridi obliznji zaprljani prozor.
Pojavice se robot-spremacica. U
njega ubaci papir sa pravilima za
igranje remija i robot Ce te zame-
niti u igri. Sada slobodno prodi
kroz leva vrata, a zatim gore Ka
zatvorskom tornju.

U podnozju tomja pogledaj
vremensku prognozu i to pona-
vljaj sve dok ne Cujes da ce u bli-
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zini zatvora duvati uragan. Iskoristi vremenski Ca-
sovnik i na markaciju X postavi zmaja. Vetar ¢e du-
nuti i podici ¢e te na sledeci nivo. Razgovaraj sa za-
tvorenikom i on (e ti omoguciti da se popnes na tre-
¢i nivo. Nipo5to ne uzimaj konopac vec samo klikni
kamenom rukom na njega. Dobio si Kuku koju Ce$
iskoristiti na levoj ukrasnoj statui. Ponovo ce se po-
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javiti dosadni tip i re€i ti da si konacno spreman da
sazna$ tajnu levitacije. Idi sada do platforme sa ve-
likim ventilatorom i ispred njega upotrebi moc levi-
tacije (klikni ikonom na ventilator). Bices oduvan i
doletece$ do terase luksuznog apartmana. Pozovi
dva puta madam Coh Cott i bice$ pozvan na Zurku.
Skoljku stavi u mali otvor na statui Buzuka i dobi-
¢es$ posledniji zvucni slog. Pomocu njega napravi ma-
giju shvatanja (intuitive syllable + intuitive syllable
+ basic syllable). Na tabli otkucaj Sifru koju si dobio
od madam Coh Cott i na vratima Ce se pojaviti ,.stra-
zar” koji ¢e umesto propusnice traziti da mu poka-
zes vestacko oko.

nwEye Party”

Idi do lokacije sa VR masinom i razgovaraj sa $i-
bicarem. Da bi pogodio ispod koje ¢ase se krije oko
iskoristi magiju shvatanja. Oko ¢e, medutim, ubrzo
nekud odleteti. Naci ¢e$ ga ispred prodavnice igraca-
ka. 1di do zatvorskog tornja i ovog puta iskoristi ku-
ku na desnoj ukrasnoj statui. Kada se po-
pnes na vrh aktiviraj magiju shvatanja na
zidu. Vudruf ¢e ukapirati da sa ciglom ne-
§to nije u redu, gumuce je i uci unutra.
Razgovaraj sa ocem i na Kraju Ce$ dobiti
wviblefrotzer”, napravicu zahvaljujuci ko-
joj je Vudruf postao ono Sto jeste. Vrali se
na terasu apartmana i ,strazaru” pokazi
vestacko oko. Udi unutra i primetices da
na zabavi vlada totalna apatija. Zato
aktiviraj dijagnosticki magiju na madam
Coh Cott i shvatices da je za sve kriv gla-
vni negativac. Idi do laboratorije i tamo
smuckaj protivotrov. Vrati se na Zurku i u
¢asu kraj madam Coh Cott sipaj protivo-
trov. Ona ¢e se probuditi, ali Ce biti jos
uvek deprimirana. NiSta zato, iskoristi
magiju srece i sve ¢e ponovo biti u redu.
U njenoj sobi pomiluj kude i obavi poduzi
razgovor. Na izdanku biljke upotrebi formulu
za rast i nii ¢e drvo pomocu koga Ces se pope-
ti do BigWigovog apartmana. Za sada nemoj ici
gore, ve se uputi do ulaza u fabriku i razgova-
raj sa sledbenicima Schnibble sekte. Njihov vo-
da Ce ti reci tajnu mantru koju ¢e$ iskoristiti da
bi usao u prostorije sekte na BigWigovom trgu
(klikni mantrom na mikrofon pored vrata).

U svetilitu prvo razgovaraj sa glavnim pro-
povednikom, a zatim stani na kruzno postolje
i pridruZi se molitvi. Izgovaraj svoju mantru
svaki put kada dode red na tebe (mantrom Kkli-
kni na postolje). Posle tri kruga aktiviraj levita-
ciju. Poku$aj da ukljucis kompjuter, a zatim pi-
taj propovednika u ¢emu je problem. U Kasicu
ubaci novici¢, uklju¢i kompjuter i on e zatra-
Ziti Sifru. Ubaci jo$ jednom nov¢ic u kasicu i pi-
taj propovednika za Sifru. Ukucaj $ifru u ko-
mpjuter, a da bi pristupio mreZi po treci (i po-
slednji) put ¢e$ morati da se odrekne$ nov¢ica u ko-
rist sekte. Sada stani pored dva gonga i udari ih sle-
decim redom: veliki, veliki, mali, veliki, mali i mali.
Ova ,muzika" ¢e hipnotisati ostale (lanove sekte
tako da ¢e$ iz nosa gigantske lobanje moci da
uzmes ,ceedeerom”. Vrati se do apartmana madam
Coh Cott i popni se uz biljku.

Veliko finale

Dodirni energetski zid, a zatim iskoristi moc le-
vitacije. Dodi do BigWiga i upotrebi poklopac od
kante za smece. Kada on pofne da ukucava nesto
u kompjuter brzo se popni uz stepenice sa leve stra-
ne i u prorez ubaci ,ceedeerom”. BigWig
¢e ostati hipnotisan. Stavi mu ,viblefrot-
zer” na glavu i iz njegovog tela Ce izaci
stvarni uzrok svih problema: zli davolak.
Pregledaj odecu na stolici i pokupi ma-
gnetnu karticu, a zatim pritisni prekidac
da bi se pojavile stepenice. Popni se gore
i razgovaraj sa biem. Kada se ono useli
u Vudrufa iskoristi ,bouzouioli”. Na ku-
ku oka¢i ,schprotznog” i rupu zapusi
zvakafom gumom. Poku3aj da obijes le-
vu bravu i davolak Ce se spremiti na no-
vi skok. Povuci polugu na ,schprotzno-
gu” i bie Ce biti uhvaceno. Magnetnu
karticu ubaci u bravu i... strpljivo sace-
kaj da se pojavi drugi nastavak Vudrufo-
vih dogodovstina. 3

Slobodan MACEDONIC

SVETIGARA 14 D3 JUN'96.



[Kzorak po korak

ko vam neko kaZe da je sve pocelo 17. de-
cembra 1903. godine a nastavilo se marta
1983. godine, nije vam mnogo rekao. Ali, sa-
mo na prvi pogled. Te 1903. desio se prvi ¢o-
vekov let koji se nije zavrsio katastrofalno, a 1983.
u ,Sublogicovim” laboratorijama u drzavi Ilinois
zapoCeo je projekat pod nazivom Flight Simulator,
Prva verzija je zaZivela nakon devet meseci. Nije pro-
Slo mnogo vremena, a pojavila se verzija Flight Si-
mulator 2 za C64, a odmah zatim i za Amigu. Usle-
dile su znatno pobolj$ana treca verzija i kao $lag na
tortu, stigla je verzija 4 za PC platformu. O njenom
kvalitetu govori Cinjenica da ju je FAA (,Federal Avi-
ation Administration™) odobrila kao utilo za obuku
| trenazu pilota u instrumentalnom letenju avionom
Cesna 182 (naravno uz nesto dodatnog hardvera -
pilotskog volana i pilotskih pedala). Ovakva obuka,
ukoliko je izvedena od strane ovlaséene $kole (in-
struktora) priznata je od strane SAD. Naravno, na-
stavak obuke mora da bude dopunjen i odredenim
brojem Casova letenja na pravom avionu. Taman ka-
da smo mislili da je vrhunac tu, stigao je Flight Si-
mulator 5, a potom i verzija 5.1.

Savrsena grafika do najsitnijih detalja, kako in-
strumenata u kokpitu, tako i okoline, daje potpun
oseCaj realnosti letenja. Ono $to se moze posmatrati
tokom simuliranog leta potpuno je adekvatno vidiku
iZ pravog aviona. U zavrSnom prilazu sletanja moZe-
te posmatrati druge letelice u poletaniju (ili sletanju),
ili servisna vozila kako manevriSu na aerodromu.
Uslovi letenja (koji su podesivi): godisnje doba, obla-
ci, vetrovi, doba dana i turbulencije, tu su da upotpu-
ne osecaj pilotiranja letelicom.

Na raspolaganiju su tri aviona i jedna jedrilica: Ce-
sna 182 (potpuna kopija prave Cesne), klipni jedno-
motorac Koji se u vecini pilotskih akademija koristi
Za obuku pilota za sportsku dozvolu i neke viSe stu-
pnjeve; Learjet 35a, mali mlaznjak i SopWith Camel
dvokrilac, kao i Schweizer 2-32, laka jedrilica.

Elight

Simulator 5.1

Neophodan hardver za pristojan rad osnovne ver-
zije Flight Simlatora 5 obuhvata minimalno 386 ra-
Cunar sa bar 14 MB prostora na hard disku, 530 KB
radne memorije i 2 MB EMS-a, VGA ili SVGA karticu
I opciono, zvucnu Karticu, dzojstik ili ,pilotske ko-
mande”. Naravno jasno je da pravilo ,koliko para -
toliko muzike” i ovde uzima maha, pa ako Zelite pri-
kaz do najsitnijh detalja, Flight Simulator 5 startujte
barem na nekom 486 ratunaru. Pored osnovnih ele-
menata (koji stiZu u originalnom paketu) postoje
brojna proSirenja kako scenarija (okolina, aerodro-
mi) tako i letelica.

Potrudicemo se, da $to je preciznije i stru¢nije mo-
guce, objasnimo osnovne postulate letenja na Cesni
182, a kada se oni usvoje sve ostalo je stvar veZbe.
Kao veliki fan(atik) letenja, naglasavam da je letenje
na Cesni u Flight Simulator uslovima ,.ono pravo”.

Po startovanju Flight Simulacora pozicionirani ste
na pisti malog aerodroma na CikaSkom poluostrvu
Mejgs. Pre pocetka leta, po standardnoj proceduri ne-
ophodno je izvrSiti niz bitnih provera, koje emo mi
preskociti, ali se vi svakako nemojte povesti za na-
Sim primerom.

Eleronima se avion naginje oko uzduZne ose u
vazduhu. Dok ste na zemlji i krecete se po pisti, a jak
vetar vam duva sa boka, elerone naginjete u pravcu
dolaska vetra i time odrzavate pravac aviona. Kor-
milom pravca u vazduhu, avion se naginje oko ver-
tikalne ose, a na zemlji se oni koriste kao volan u
automobilu. Na pravom avionu oni se pokrecu peda-
lama.

Pri izvodenju okreta u vazduhu neophodno je sin-
hronizovano pomerati elerone i kormilo pravca kako
bi se rezultanta sile teZe i centrifugalne (cetripetalne)
sile usmerila pod pravim uglom u odnosu na pod avi-
ona (Kuglica variometra u centralnom poloZaju). U
pocetnim letovima u Sim meniju ukljucite Auto Coor-
dination, ¢ime Ce se uz komandovanje eleronima sin-
hronizovano pomerati i kormilo pravca.

Kormilom dubine rotirate avion oko popre¢ne ose
i ono prakticno sluzi za penjanje/poniranje (naravno,
uz adekvatno komandovanije ,gasom™).

Flapsovi su simetri¢no postavljeni na izlaznim ivi-
cama levog i desnog Krila, a njihovim spustanjem po-
veCava se Ceoni otpor aviona i uzgon. Njihova uloga
je da obezbedi manju vazdusnu brzinu i strmiji ugao
poniranija, ali se koriste i za skracivanje duZine pole-
tanja ili smanjivanje brzine sloma uzgona pri sleta-
nju.

PosSto ste shvatili osnovne komande, proutili in-
strumente (nadam se) i upoznali se sa na¢inom upra-
vljanja preko tastature, pokusacemo da uzletimo.
Otpustite parkimu ko¢nicu. Dodajte pun gas i zadr-
zavaijte avion u osi piste. Pre odvajanja glavnog tocka
od piste nos se odiZe i to je rotacija koja je kod Cesne
na otprilike 50 ¢vorova. Ukoliko niste pomerali tri-
mer dubine iz neutralnog polozaja, nakon brzine ro-
tacije avion Ce sam uzleteti. Intezitet penjanja se ne
moze podesavati samo podizanjem ili spustanjem
nosa aviona, vec se mora kombinovati sa brzinom
aviona. Po dostizanju visine od oko 3000 stopa pre-
dite na horizontalni let sa brzinom od oko 120 &vo-
rova. Najbolji nacin je da blago spustite nos i odu-
zmete gas. Nije teSko kada se uvezba. Kada variome-
tar prede u neutralan polozaj, letite stabilno.

Na redu su zaokreti u koje ulazite istovremenim
komandovanjem eleronima i kormilom pravca. Pro-
bacemo da okrenemo udesno. Komandujte desnim
eleronom i desno kormilom pravca (ili, ukoliko ste
setovali u Sim meniju Auto Coordination, samo de-
snim eleronom) i avion pocinje da se naginje i skrece
u Zeljenu stranu. Kada nagib na vestackom horizon-
tu dostigne oko 20° centrirajte komande i zaokret se
i dalje vrSi sve dok ga ne zaustavite komandovanjem
na suprotnu stranu do momenta ,ispravljanja” avio-
na, nakon Cega centrirate komande. Imajte u vidu
inertnost aviona, tako da izlazak iz zaokreta otpo-
¢nete dovoljno rano (ako Zelite da udete u kurs 210,

KOMANDE LETA: KORMILO PRAVCA: Brzo gore............. 3R il F&
Kodnice ...... : s Desno -7 SRS S %k i ..NumEnter' Brzo dole... > e e 2 I
Nesimetricno kocenje..........c.c..ccvcecrivireunsas F11/F12°  Centriranje..... SESETS, o CERE NERE R e e e FO' il 'FT'
Parking kocnica uldjucena........ e it LEVO S oo ~Num0  NAGIB:

Parking kocnica iskdjucena.................... ' FLAPS (zakrilca): Desni.......... Y NS A T TN S et .‘Num 9
Greja¢ karburatora ukijucenje/iskljuéenje ............. W lelen il i 4 - T i e AT kit < e, ‘Num 7'
o R S R ARG S s RS e, | et 8 10 stepeni.......... b e F6' Stop............ e d L AR . Num 5’
Stajni trap gore/dole............. 'G'  30stepeni..........oenes A e FT HORIZONTALNO POMERAMNJE:

Svetla ulkdjucena/isklucena................. ‘L' 40stepeni................ : B, R 1 R it ceeeee NUM &'
Strobosvetla..........ccovcreernirenena. ? Lo SNAGA MOTORA: e STt S B U SR ST ‘Num 4’
Gasenje mlaznog motora................... e R I e o AR, L il | e R S S R S ‘Num 8’
Paljenje mlaznog motora iy A PONEENE i e NUM9F3’  Mazad......... PR TR SR ARy e g ‘Num 2'
OWN IZ BRIV . oo rsirsinsssnsssssnsnassossnisssmsnssnsmiscees].  SINEPVEINE....... : NUM3IFZ  SLOP....orrrernerrnsrersrens vereeers NUM 5
Autopilot iskijucen/uldjucen ................ . ‘Z  Maksimaini gas................. e F4  PROMENA KURSA:

Koordinate uldjuCene/ISiucene .......c.coenese SHIEZ  NAV ot isnsnsesssssnssessssssssassnssensesesssseseos ‘N-1/2°  Levo....... e NUM 1°
PRUPERIIE IR i it ninbiistasmmemaipiiinssiiom i v N s o S e e V1/NAV2) 'F-1/2' T R cesss NUM 5’
ELERONI (naginjanje aviona): T SR ecnmennnesnennn A AN, AAA Nos gore.... o
centriranje vessees NUM 5 Transponder ..........cccvcerssssses Ty TT; TTT, TTTT Nos brzo gore i
KORMILO DUBINE Povecavanje (za selektovani uredaj) el T LR S s vers FO' il FT'
Trimer gore.... ~.Num 1 Smanjivanje (za selektovani uredaj) ' KOMANDE U SLEW MODU

L] o <R R EA S SRR ‘Num 7°  VISINA: (brzo pomeranje aviona u prostoru)

Lp o AL AR R AR P SO ‘Num?2  Gore.... ‘@ Slew mode uldjucivanje/isklucivanje g
I IO o rin eon s pet S S LR b o i ‘Num8  Dole.... A Resetovanje poloZaja............cceooeevevesersessnences ‘Space’
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INSTRUMENTI:

1. Brzinomer meri stvamu vazdusnu brzinu u ¢vorovi-
ma (nautickim miljama na cas) korigovanu za vre-
dnost gustine vazduha na datoj visini - TAS (True
Air Speed).

2. Koordinator zaokreta ima dva dela. Prvi pokazuje
ugaonu brzinu zaokreta, a drugi koordinaciju ko-
mandi skretanja.

3. Vestacki horizont pokazuje naginjanje aviona
(bank) i ugao nosa aviona u odnosu na stvami ho-
rizont (pitch).

4. Ziro-direkcional pokazuje pravac leta aviona (kurs).

5. Pokaziva¢ polozaja elerona. Kada strelica krene
desno, avion se naginje udesno | cbmuto.

6. Pokazivaé polozaja kormila dubine. Kada strelica
krene nagore, elevator se dize i avion dize nos i
obmuto.

izlaz iz zaokreta komanduijte na, recimo, 200%). Po
zavrsetku zaokreta obavezno proverite visinu, jer pri
okretima avion blago ponire. Da biste to sprecili, kor-
milo dubine blago povucite ka sebi pri zaokretu.
Poniranje i sletanje su svakako najkompleksniji
delovi leta, i posto smo uvezbali uzletanje, stabilani
let i zaokrete, moZemo pokusati da izvedemo i sleta-
nje. Okrenite avion ka aerodromu Mejgs, pri visini od
oko 3000 stopa. Oduzmite gas i avion Ce poceti da po-
nire. Podizanjem elevatora odrzavate konstantnu br-
zinu. Spustaijte se do visine od oko 1000 stopa iznad
visine piste, a po$to je vasa pista na 593 stope, vasa
cilina vrednost je 1593 — neka bude 1600. Stabilizuj-

7. Pokazivaé polozaja krme pravca. Kada strelica kre-
ne nadesno (U stvamom avionu pritisnuta je desna
pedala), avion skrece udesno.

8. Visinomer meri visinu u stopama u odnosu na sre-
dnji nivo mora, takozvani MSL (Mean Sea Level). Ci-
ta se kao ¢asownik. Podesava se prema barome-
tarskom pritisku (pritiskom na taster 'B').

9. Variometar meri vertikalnu brzinu letelice, odnosno
penjanje ili poniranje aviona u stopama u minuti.

10. NAV1 pokaziva¢ radio-smera i ravni poniranja je
osnovni instrument u instrumentainom letenju i pri-
laZzenju aerodormima. Treba ga podesiti na fre-
kvenciju YOR-a ili lokalajzera za pri IFR (Instrument
Flight Rules) prilazu aecorodromu opremijenom ILS
(Instrumental Lending System) uredajima.

11. NAV2 — isto kao i za NAV1, stim §to NAV2 nema

" moguénost prikaza ravni poniranja.

12. Kompas pokazije kurs letelice.

13. Pokaziva¢ zuma prikazuje faktor priblizenja obje-
kata u odabranom prozoru.

14. Indikator svetla pokazuje da li su navigaciona sve-
tla i svetla instrumentaine table ukiju¢ena. Sva sve-
tla se ukdjucuju sa ‘L', samo sletni refleitor sa ‘Ctri-
L', a instrument tabla sa ‘Shift-L".

15. Indikator strobo svetla pokazuje da li je trepcuce
svetlo protiv sudara uldjuceno.
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te poniranje, a nastavite ga ek kad vidite pistu. Pro-
verite da li je trap izvulen i nosom aviona nanisani-
te centralnu liniju piste. Smanjite gas na oko 70 Cvo-
rova. Na oko 50 iznad piste predite na horizontalni
let i blago zarotirajte avion. To je ravnanije i pri njemu
avion gubi brzinu. Usled usporavanja, avionu ,pada”
nos, te podignite jos malo elevator. Glavni toCkovi uz
Skripu dodiruju pistu, a Kormilo visine bi u tom tre-
nutku moralo da bude u krajnjem gomjem poloZaju.
Uskoro se spusta i prednji tofak. Odrzavajte pravac
aviona uz povremeno pritiskanje Kocnice. Po zausta-
vljanju taksirajte do kraja piste. Ugasite motor. Uda-
hnite duboko i obriSite znoj sa Cela. SLETELI STE.

16. Indikator autopilota pokazuje da li je autopilot
aktivan.

17. Komunikacioni radio se podesava na frelkvenciju
ATIS-a (Automatic Terminal Information Sevice) ae-
rodoroma kako bi dobijali podatke o vremenu, pi-
sti u upotrebi i vrsti prilaza.

18. Frekvencija NAV1 uredaja podesava se na fre-
kvenciju VOR-a ili ILS-a koji zelimo koristiti za
MNAV1.

19. Frekvencija NAV2 — isto kao i za instrument 18.

20. Kontrolna kutija radio-kompasa, znacajna je ukoli-
ko umesto NAY2 uredaja zelite da koristite radio-
kompas (‘Shift-Tab’), koji je najstariji instrument u
avio-navigaciji.

21. Pokaziva¢ temperature vazduha pokazuje tempe-
raturu izvan aviona.

22. Rucica gasa komanduje snagom motora.

23. Rucica za promenu koraka elise — menja nagibni
ugao krilaca elise ¢ime se smanjuje ili povecava
potisak.

24. Rudica za kontrolu smese upravija odnosom gori-
vo-vazduh u karburatoru (slicno sauhu kod kola).
25. Pokazivac trimera dubine prikazuje vredost trimo-

vanja elevatora.

26. Pokazivat kolic¢ine goriva u levom tanku.

27. Pokazivac kolicine goriva u desnom tanku.

28. Pokazivac temperature ulja u motoru.

29. Pokazivac pritiska ulja u motoru.

30. O-M-| svetla koja se pale u finisu ILS sletanja i
upozoravaju pilota na udaljenost od piste uz po-
moc radio farova i to (redom): Outer — spoljni,
Middle - srednji i Inner — unutrasnji radio far.

31. DME1 pokazivac rastojanja izmedu aviona i fara
koji prati NAV1 uredaj.

32. DME2 pokazivac rastojanja izmedu aviona i fara
koji prati NAV2 uredaj.

33. Transponder koiji sluzi za identifikaciju aviona na

" radaru ATC-a (Air Traffic Control).

34. Indikator grejaca karburatora pokazuje da li je
grejac uldjucen ili ne.

35. Pokazivac polozaja stajnog trapa pokazuje da li
su tockovi uvuceni ili spusteni. |

36. Pokazivac polozaja flapsova. :

37. Meraé temperature izduwvnih gasova pomaze vam
da na duzim letovima podesite opitimalnu smesu.

- 40. Casownik (standardni digitalni); ako se pitate ta
e on tu, obavezan je prema propisima FAA kao

R T

P B e Rt S
o A WERUVINy - e, S
R T e e N i

U bilo kom trenutku leta ili sletne putanje moZete
pozvati svog instruktora u pomoc opcijom Lend Me.
Mozda nije lo$e da par puta posmatrate kao on slece.

Ono Sto Flighr Simulator 5 ili 5.7 ¢ini posebnim,
su takozvani Add On elementi - dodatni Scenario di-
skovi i dodatni avioni. Scenario diskovima je, prakii-
&no, prekriven ceo svet. Pri pisanju ovog teksta imao
sam prilike da se zabavljam po aerodromima cele
Evrope, Amerike i Azije. UZitak je zaista bio veliki, ali
sam malo razofaran (ne)kvalitetom dodatnih avio-
na. Uz Flight Simulacor se moze nabaviti i program
za dizajniranje aerodroma i aviona tako da bi Aero-
drom Beograd uskoro mogao da se nade i na ekranu.

Oni kojima je letenje u krvi (ili e tek biti) volece
Flight Simulator znajuci da je jedinstven, a oni Koji
ne vole letenje cenice ga kao vrlo kvalitetan program.
Na kraju, specijalna zahvalnica ide Zoranu Modliju
za pisanje Knjige .,Piste u no€i” koja je autoru prilicno
pomogla u realizaciji teksta. ' J

Relja JOVIC
CD-ROM glavnog programa i dodatna Scenaria
ustupio .M & S Soft”
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irma .MicroProse” je zaista
prevazisla samu sebe. Tako za-
razna i interesantna igra kao
Sto je Darklands dugo se nije
pojavila i verovatno se nece ni
pojaviti, uprkos digitalizovanim ani-
miranim sekvencama na CD-ovima
koje su u poslednje vreme dosta popu-
larme. Moramo priznati da jos od poja-
ve Mega Traveller 2 nismo videli ova-
kav kvalitet. To je glavni razlog zasto
vam skreemo paZnju na ovu, malcice
zastarelu pustolovinu.

Kao Sto bi rekao Kventin Tarantino,

detalji prodaju pricu. Autori ove igre

su se zaista potrudili da obogate ra-
dnju brojnim zavrzlamama i avantu-
rama. Radnja je smestena u srednje-
vekovnu Nemacku, u kojoj su vladale
sile mraka i haosa, tako da igratima
sa nasih prostora nece biti tesko da se
snadu. Predvodite grupu od (etiri hra-
bra i Cestita momka (moZe i devojke)
koji se, gonjeni Zeljom za slavom i
novcem, upustaju u brojne avanture
Sirom podeljene Nemacke i delova su-
sednih drzava. Na poletku Kreirate li-
kove, detaljno odredujudi njihove oso-
bine, pofev od pola, Zivotnog poziva |
poroditnog nasleda, pa sve do fizickih
i mentalnih osobina.

Igra obiluje zanimljivim elementi-
ma, a cilj nije évrsto odreden. Najgru-
blie poredenje bi se moglo izvrSiti sa
igrom Pirates! iste firme, samo §to
ovde nema vozikanja brodom po moru,
vec se skoro sve odigrava na kopnu. U
specificnim situacijama se opcije biraju
iz bogatih menija, a putovanije je urade-
no u arkadnom stilu i deSava se na ma-
pi (dakle, kao u Pirates?).

Igra obiluje borbama, a na raspola-
ganju imate stotinak oruzja (to daljin-
skog, Sto za blisku borbu) te veliki broj

oklopa. Naravno,

moZete nositi i

razne druge pre-

dmete koje kupu-
jete/kradete/plja-

Ckate i Koristite u

odgovarajucim

situacijama. Po-
stoji i magija, za ko-
ju je potrebno po-
znavanje alhemije,
zatim posedovanje
raznih recepata i
hemikalija od kojih
pravite carolije i sl. Magije imaju razne
primene — od eksplozivnih koje Koristi-
te u borbi, za obijanje vrata, plasenje
zivotinja u Sumi i unistavanje snaga
haosa i bezumlja, preko onih koje vam
poveCavaju telesnu snagu, inteligenci-
ju i druge osobine, sve do smrdljivih
gasova i otrova za teranje vukova iz
Sume i maltretiranje bezobraznih ¢ino-
vnika u banci.

Religija Cini okosnicu igre. Stalno
cete prizivati u pomoc svece u razlidi-
tim situacijama, moliti se po crkvama,
skupljati relikvije, davati priloge za
katedrale i sl. Desavace vam se i da
Jusnite san u kome vas samo Nebo
Salje u misiju protiv zla i poroka”. Mo-
racete da traZite i istrebljujete vestice,
pronalazite informacije o njihovim
zborovima, borite se sa demonima,
azdajama i ostalim silama mraka.

ReSavacete i interesantne logiCke
probleme, poput junaka u narodnim
bajkama. Stii Cete i na poznate uni-
verzitete gde Cete uciti medicinu, alhe-
miju, latinski, religiju i brojne korisne
vestine, pronalaziti i unapredivati .ka-
men mudrosti”, itd. MlatiCete se sa de-
monima u rudnicima, sa vitezovima-
pliackasima u njihovim zamkovima
(opsadom, podmetanjem pozara, upa-
danjem kroz prozor...) i sa grofovima
Koji maltretiraju radnike, seljake i po-
Stenu inteligenciju. Bie tu i borbe pro-
tv satanistickih kultova i njihovih sle-
dbenika. Naravno. oslobadacete i prin-
ceze (a Sta bi drugo, valjda ne politicke
zatvorenike?) i boriti se sa drugim vi-

tezovima za slavu. Postoje i
posebne misije Hanzeatske
lige, raznih bankara i drugih
poslodavaca, za koje moZete dobiti i
pomoc ,u ljudstvu i opremi”. Misije se
sastoje iz likvidacije nepoZeljnih oso-
ba, pronalaZenja relikvija i sl.

Uz put Cete sretati brojne osobe ko-
je vam mogu pomoci u izvrSavaniju za-
dataka, ali i praviti probleme. 1zlaz ni-
je uvek u macu, ve€ moZete upotrebiti
razne lukave trikove, diplomatiju, al-
hemiju i sl.

Dacemo vam nekoliko korisnih sa-
veta i objasniti neke stvari u igri koje
biste tesko otkrili. Pre svega, da biste
promenili oruzje koje trenutno koristi-
te, odaberite opciju Equipment. Po
menijima i spiskovima predmeta se
moZete kretati i Kursorskim tasteri-
ma, 5to je znatno brze od kretanja po-
mocu misa. Kliknite miSem na oruzje
koje zelite da koristite pa, drze(i du-
gme, dovedite pointer do prozora sa
spiskom oruzja koja trenutno Koristi-
te (prvi sa desne strane spiska opre-
me). Kada pustite dugme na misu,
ako se dato oruZje moze koristiti, za-
menice do tada aktivno.

Ako se tokom igre bude de$avalo da
vam delovi opreme nestaju ili se sami
skidaju, nemojte misliti da je u pitanju
bag u programu. Obratite paZnju na
kvalitet predmeta koji opada sa vreme-
nom i koris¢enjem. Ako se dugo mlati-
te u istom oklopu, logi¢no je da e ovaj
vremenom postati neupotrebljiv, naro-
Cito ako su vas alhemicari gadali kise-

I)EII'I(IEIII(IX

linom. Ako ostavljate stvari u sefu kod
krémara, nemojte suvise dugo drzati
predmete Koji se mogu vremenom po-
kvariti (npr. pojedine hemikalije ili go-
tove mesavine). Kvarenje se manife-
stuje opadanjem kvaliteta. Padom
kvaliteta pada i cena predmeta, tako
da se stalno trose pare na opremu Ko-
ju morate menjati. Naravno, postoje
cake, npr. treba kupovati minerale za
dlhemijske mesavine u rudnicima gde
se i vade, jer su tu jeftiniji i kvalitetni-
ji. U odredenim gradovima se nalaze
Cuvene zanatske radionice koje proi-
zvode oruzje visokog kvaliteta, a cene
su niZe usled konkurencije i sl.
Postoje opcije u pull-down meniji-
ma za upotrebu alhemije tokom bitke.
Za mesavine Koje se Koriste u ,,mirno-
dopske svrhe” potrebno je, isto kao i
Kod promene oruzja, aktivirati spisak
opreme (Equipment) pa izabrati odre-
denu fladicu sa gotovom mesavinom
(Potion) i pritisnuti taster ‘P’ na tasta-
turi. Na ovaj nacin se upotrebljava Po-
tion i efekat postaje odmah vidljiv, ali
nije trajan (nestaje kroz nekoliko da-
na). Postoje i napici za specijalne na-
mene. Tokom putovanija ¢ete moci da
se odmarate, molite, postavljate zase-
de i sl. pomocu funkcijskih tastera.
Primeticete Cetiri ,.trake” u kvadrati-
ma koji pripadaju likovima. Plava
oznacava odmomost, zelena snagu a
zuta pokazuje koliko su vam ,,viSe sile”
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naklonjene. Plava se obnavlja odma-
ranjem, zelena leCenjem, a Zuta vre-
menom (sporije) ili molitvom (brze), a
moZe i davanjem para u crkvama,
ispovedima i sl. Za uspesno lecenje po-
trebno je da neki od likova dobro po-
znaje medicinu, a moZete potraZiti po-
moc¢ i od lekara u gradovima, svesteni-
ka u manastirima itd. Naravno, moze-
te koristiti i alhemiju u ove svrhe, ali to
se preporucuje samo za obnovu ener-
gije tokom bitke, jer su hemikalije uza-
sno skupe (o0 gotovim mesavinama
koje mozete kupiti kod alhemicara ne
vredi ni govoriti). Kada naletite na ne-
kog dobrog stru¢njaka u oblasti medi-
cine, religije, alhemije i sl. ne propusti-
te priliku da kod njih uzmete Casove
jer je znanje veoma korisno.

Pored nocnih provala i pljacki, za-
rade na likvidacijama i sl. mozete za-
raditi i poSteno radeci u svojoj struci,
a visina licnog dohotka zavisi od to-
ga koje zanimanje odaberete, gde ra-
dite, koliko znanja i vestine imate itd.
(nema decjeg dodatka). Naravno, (a-
ko se mnogo manje zaraduje nego ce-
love¢ernjim mlacenjem huligana na
ulicama i naknadnom preprodajom
njihovih oklopa i oruzja.

Tokom bitke, likove vodite po P & C
principu, a izvodenje pomalo podseca
na ,Sierrine” avanture. Ako ste npr. u
zamku zlog viteza, postoji reZzim kreta-
nja i reZim borbe. U rezimu borbe ima-
te na raspolaganju razne opcije Za upo-
trebu oruzja i alhemije, ali komanduje-
te likovima pojedinacno. U reZimu Kre-
tanja imate mogucnost da se krecete
pojedinatno (individually), u koloni
(single file) ili zbijenoj grupi (as group).
Preporucujemo kolonu, zbog lakSeg

komandovanja i uskih
hodnika. U zamkovi-
ma usput mozete plja-
Ckati sefove i sanduke
ako imate sredstva za
obijanje brava: Kiseli-
nu (Eater Water) ili set
kalauza (Picklock).

Od daljinskog oru-
Zja, najbolje su mu-
skete (Handgun) za
koje kao dZebanu ko-
ristite metalne kuglice (Balls).
Iron Handgun je bolji od Brass
Handguna. Jedino oruZje koje
moZe da mu parira je Composi-
te Bow kojim se brze osipa po
neprijateljima. Municija su
strele (Arrows). Ne preporucu-
jemo samostrele (za koje kao
municiju koristite Quarrels) jer
retko pogadaju i sporo pucaju.

U pocetku je korisno sta-
vljati novac u banku, da vas
ne bi odrali lopovi. MoZe se de-
siti i da vas strpaju u ¢orku ako vas
uhvate na ulici u vreme policijskog
Casa (imajte u vidu da su strazari
ipak potkupljivi zbog malih plata).
Ako vas straZa juri, nemojte traziti
zastitu od crkve, jer Cete kad-tad mo-
rati da izadete a ispred je uvek odbor
za docek. Radije pokusajte da zbriSe-
te iz grada. Cesto snimajte pozicije,
dobro ¢e vam doci. Lopove po ulica-
ma treba mlatiti u veernjim casovi-
ma, kako bi vam porastao rejting u
narodu. Sa porastom populammosti,
sve vise ljudi ¢e biti zainteresovano
za va$e usluge, tako da cete imati
puno klijenata. Jedan od klijenata ce
vam se javiti i sa Neba, a ne moramo
vam reci da njega treba staviti na li-
Stu prioriteta...

Grafika je veoma dobra. Slika ima
puno, a kretanje i bitke su uradeni u
stilu arkadnih avantura sa dobrom
animacijom. Zvucni efekti su dosta
dobri, a muzika je odli¢na. U slikama
i muzici igre moZete uZivati i doda-
tno, jer je .MicroProse” dodao i dva
programcica od kojih jedan sluzi za
gledanje slika, a drugi za slusanje
muzike. Igra je otigledno pobudila
paZznju velikog broja ratunardzija, ta-
ko da se moze naci i program za va-
ranje kojim moZete dodati pare, pre-
dmete, poboljsati osobine likova koje
vodite i sl.

Vreme je za najlepSe vesti: igra ra-
di na racunarima sa 4MB memorije,
zauzima samo 15 MB na hard disku i
moze se naci na disketama. Da bi ra-
dila, morate ucitati EMM386 ili neki
drugi manager za EMS memoriju.
Viktor TODOROVIC

Srdan JANKOVIC

‘i-.‘-'-I'IIII'IIi"i.‘.‘.ll.ll'llil'llI.ili.lllllil‘ll‘llllII'III"..'I"'l'"'l-l-'l'-.I'l-'l'.'l'I'll'ﬁll'i.*'.‘ll'llIl'l'l'l-'l'lil"i'i‘-‘#iiii.lllllI'I-II-'II-I'I"I.ii‘il‘l.‘llllilIIIIIIiI'I'I."i.-‘I-'l-

pisi

03 od vremena famoznog Laser Squada, strateSke igre sa takvim
nacinom izvodenija osvojile su publiku. Prethodnik Hilta 2 nije se
proslavio na trzistu zbog losijih kvaliteta od komercijalnije i po-
pularnije igre Sabre Team. Za Hilt 2 sasvim neafirmisane firme
.5* Dimension” moZe se reci da je futuristicki Sabre Team.

Ono $to ovu igru izdvaja je ogromna koli¢ina opcija i parametara sadrzanih
u programu. Pogled je iz pti¢je perspektive tako da je vecina likova izuzetno si-
tna, a sama igra ne odise sjajnim grafickim reSenjima. Ipak, atmosfera koju igra
stvara moZe zainteresovati prosecnog ljubitelja strateskih igara. Znacajnu ulo-
gu ima lepo ukomponovan zvuk sa kvalitetnim semplovima i efektima pucnja-
ve, koraka, eksplozija itd.

Dva nafina izvodenja dominiraju igrom: misije i kampanje. Kampanje pred-
stavljaju odredenu koli¢inu misija koje se igraju jedna za drugom sa definisa-
nim ciljem (unistiti sve neprijatelje, povratiti izgubljene objekte, naci izlaz i akti-
virati bombe). Pored nabrojanih misija u modu za dva igraca mozete se bori- -
ti- protiv druga ili
kompjutera (potez
Za potezom).

Posle izbora misi-
je (ili kampanije) se-
lektujete tim koji ce-
te voditi u avantur.
Od devet ponudenih
robota i Kiborga vo-
dite samo Sest opre-
majuci ih razlicitim
svemirskim oruz-
jem, bombama, ra-
ketama, Stitovima,
iz bogatog arsenala
ponudenog u gla-
vnom meniju. Prili-
kom selekcije clano-
va tima potrebno je
naroCito obratiti paZnju na statisticke podatke o energiji, viemenu oporavljanja,
inteligenciji, tezini, sposobnostima za otkrivanje zamki, odbrani i tehniCarskim
odlikama (popravljanje terminala, obijanje elektronskih brava i slitno). Najvazni-
jii je broj akcionih poena (AP) i snaga likova. Sva oprema koju nosite trosi broj re-
zervisan za snagu i kretanje, koriScenje oruzja itd. Nominalno dobijate 80 AP-a
koji se smanjuju usled navedenih uslova ili ukoliko je vojnik ranjen. Svaki od oda-
branih likova moZe nositi najvise 20 predmeta (5to je vise nego dovoljno).

Glavni ekran se sastoji iz grupe ikona na levoj strani, informacionim prozorom
u donjem delu i spiskom opreme na desnoj strani. U centralnom delu je ekran za
igru (mapa) i skrolovanjem pointera po ivicama mozZete videti blizu okolinu kon-
trolisanog lika. Kretanije se vr$i preko misa i ikona Cije je znaCenje sledece: preki-
danje igre, uzimanje predmeta, odbacivanije predmeta, prebacivanije energije (npr.

ako se neprijatelj nalazi
il
s ;‘Ew;mn_ ZANR: strateska igra

PLATFORMA: Amiga 500/1200
MEDIJUM: 2 flopi diska

Zete prebaciti u AP i ispa-
Puno zadataka i
zavrzlama
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vnika), pogled na najbli-
zeg neprijatelja (ukoliko
ne posedujete radar, vrlo
korisna opcija), potez

liti hitac u mrskog proti-
sledeceg lika, oznacava- rasutih po vesto

nje trenutno kontrolisa- zamisljenim nivoima.
nog vojnika i kraj poteza. 3
Branislav BABOVIC Tehnicke
karakteristike
Igre za Amigu ustupio igre su vrio
.Buva Copy” slabe.
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azirana na filmskoj trilogiji Ridlija Skota (Ri-

dley Scott) o ,Osmom putniku”, igra Alien

Trilogy vas stavlja u ulogu hrabre Ripli, jedine

prezivele iz istraZivalke jedinice posle prvog
susrela sa opakim Ksenomorfima (Xenomorph), ¢u-
doviSnim biCima iz nepoznatih krajeva galaksije. Bi-
lo je pitanje vremena kada ce se neka softverska fir-
ma dosetiti da Doom formulu primeni na poznatim
bi(ima H.R. Gajgera (Giger), tvorca potpuno novog
nacina umetnickog crtanja anatomije i idejnog zace-
tnika buduceg izgleda Ksenomorfa. .

Za izdavanje se pobrinuo ,Acclaim” i prilagodio
igru svakom Korisniku kroz tri nivoa teZine: Acid Re-
ign, Raging Terror i Xenomania. Od stalnog arsena-
la imate samo devetmilimetarski pistoljcic koji je ko-
ristan za najsitnije paukolike primerke cija je ruzna
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osle vide meseci Cekanja, Leading Lap je ko-
nacno stigao i do nas. Igra je prvobitno bila
namenjena za jace masine (1200, 4000), ali
ju je neka dobra programerska dusa preradila
| za ,,uboge Petstotice”. Na pocetku mozemo odabra-
li povezivanje viSe Amiga opcijom Serial Grudge,
ukucati neku od $ifri, ili krenuti sa igrom.

Pre trke birate jedan od pet likova koji ¢e upravlja-
ti vaSim vozilom. Svaki lik ima svoje karakteristi¢ne
osobine koje se mogu poboljsavati ili pogorsavati, u
zavisnosti od vase voZnje. Imate ukupno tri vozila

i

osobina da se ,zalepe” za lice. Za ozbiljni-
je monstrume potrebno je jace naoruZanije
u obliku sacmare (shot-gun), bacaca pla-
mena (flamethrower), granata, ,,zemljotre-
snih napajanja™ (seismic charges) i slicnih
gvozdurija koje su uz druge potrepstine
(llasteri, torba sa lekovima, naodare za
mrak itd.) rasute kroz 34 nivoa.

Kretanje lika je vrlo glatko (bez Stuca-
nja), iako je re¢ o dvobrzinskom CD-ROM
drajvu u Playstationu. Teksture su detaljno
obradene, ali ipak se iz neposredne blizine
objektu ili liku primecuju kvadratiéi tekstu-
re. Sve moguce vrste aliena se nalaze u igri (pauko-
liki, ratnici, psi-alieni, kraljice i, na kraju 34. nivoa,
~majka™. Da se igra ne bi svela na {isto upucavanije
vanzemaljaca, programeri su se potrudili da ubace i
kompaniju ,Wayland Yutani” koja upomo trazi svoj
primerak Ksenomorfa i nastoji da vas spreci u ,.su-

rovom i potpuno neopravdanom tamanjenju siro-

tih” monstruma. Oni su potpomognuti armijom

Synteticsa, vestackih ljudi.

Zvuk je preuzet iz filmskih nastavaka, pa sva-
ko oruzje ima identian zvuk kao u filmu; vanze-
maljci isto cice i dahcu, a sve je propradeno muzi-
kom Cijem bi kvalitetu pozavideo i Karpenter. Ni-
voi po koloniji i brodu su mracni, puni sluzavih
iznenadanja i uzbudljive atmosfere (brrr!). Pre
svakog nivoa dobijate detaljni brifing o zadatku i
mogucim opasnostima (kojih, naravno, ima mno-
£0). U opcioni meni moZete uci u svakom trenutku
igre i podesiti oruzje, zvuk i druge parametre pre-
Ko tastera ‘Start’. Sa ‘L1’ i ‘R2’ tasterima klizi se
levo ili desno, dok se pomocu tastera sa simboli-
ma menja oruzje, puca, izvriava akcija (otvaranje

i

[—

1

na raspolaganiju. Svako od njih se razlikuje po brzi-
ni i osetljivosti na sudare sa okolinom. Rally Car je
najsporiji (155 mph), ali je zato najotporniji na udar-
ce. Formula One je najbrza (170mph), ali je najose-
tliivija. Tako dolazimo do zlatne sredine koja se zo-
ve Endurance Car, vozila futuristickog izgleda i soli-
dne brzine (164mph), koje je uz to jos i veoma otpor-
no. Za pocetak bismo vam preporucili Endurance
Car, a kada se uhodate obavezno izaberite F1.

U Options meniju mozete podesiti detaljnost i du-
pozadinu, oblake i mapu staze. Kada sve
to lepo odredite, slobodno mozete poceti
trku.

Ekran je podeljen na 2 dela. Osnovni
pogled je iz kabine (dole vidite svoje ruke
i volan), ali ukoliko vam se to ne dopada
pritisnite razmaknicu i dobicete pogled
na svoje vozilo otpozadi, sa male visine.
Koliko dugo budete drzali pritisnutu ra-
zmaknicu, kamera ¢e se odmicati od vo-
zila, sve dok na kraju ne budete ponovo
u kokpitu. _

Tasterima ‘1'-'3’ povecavate ili sma-
njujete dubinu staze. ‘F1'-'F5° sluze za
prebacivanje na druge igrace u toku igre.
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vrata, ubacivanje baterija u terminale i sli¢no). Oni
koji Zele da vide sve nivoe bez uzaludnog pisanja
ogromnih Sifri, u odgovarajuéem meniju treba da
upisu GOLVL i broj nivoa (npr. GOLVL20). .

Branislav BABOVIC
CD-ROM ustupio ,Exit Production”

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA.: Playstation; PC

‘MEDHUM: 1 kompakt disk

Uzbudljiva
@ atmosfera.

Nista
revolucinarno; @
vec videno.

Od ‘Fé'-'F10’ nalaze se fenomenalno uradene virtu-
alne kamere koje vas atraktivno prate duz cele sta-
ze. Tasterom ‘P’ pauzirate igru i istovremeno ulazi-
te u Options Menu. 'Enter’ na numerickoj tastaturi
rotira mapu za po 90 stepeni.

~Smrtnici” koji poseduju Amigu 500 shvatice da
su smrtnici tek kada budu startovali Leading Lap i
na svojoj kozi osetili brzinu igre. Toplo bismo je pre-
porucili svim mazohistima koji vole brzinu projekci-
je od 2-3 frejma u sekundi. Preostaje nam jedino da
konacno kupimo bolje Amige ili se vratimo starim
dobrim vektorskim jurnjavama kao Sto su Formula
One Grand Prix i Indianopolisu koji su ,leteli” i na
obiCnim Petstoticama.

Zeljko MATIC

ZANR: auto-moto simulacija

PLATFORMA: Amiga 500

'MEDIJUM: 1 flop

Veliki izbor
opcija i kamera.

Malshrinat 2o
=
zvuka.
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obzirom na veliko nteresovanje domace
SNES publike za igru Donkey Kong Coun-
try (a i opSte je poznato da majmuni u ovoj
zemlji izuzetno dobro prolaze), domaci do-
bavljaci softvera su svoju ponudu obogatili jos je-
dnim remek-delom za koje su glavni , Kkrivci” firme
~Rareware" i ,,Nintendo".

Izuzetan, vise nego zasluzen uspeh prvog dela
igre bio je veliki podsticaj za izbacivanje nastav-
ka. Sre¢om, programerima ,Nintenda" je bilo ja-
sno da nova igra zaista mora doneti nesto novo,
makar i sitnicu, jer bi svaki pokusaj sa prostim
plagijatom prvog dela unapred bio osuden na ne-
uspeh.

Spisak novina koje donosi nasta-
vak ove ,majmunarije” je poduzi,
tako da je lak3e nabrojati elemante
koji se nisu promenili, a to je samo
izrada. Sve ostalo, ukljucujudi di-
zajn likova, animaciju, pokrete, am-
bijent, muziku, nivoe i cake, doZive-
lo je temeljnu resintezu, Sto iziskuje
samo pohvale.

Zaplet stavlja sirotog Donkija u
zarobljenistvo, dok njegov sin¢ic Di-
di i majmunica Diksi treba zajedni-
¢kim snagama da ga izbave iz ruku
gramzivih Krijumcara. Da bi u tome
uspeli, treba da predu pregrst nivoa
prepunih opasnosti i pri tome salu-
vaju svoje gole zivote.

Didi je poznat jo$ iz prvog dela i
njegove sposobnosti su ostale ma-
nje-vise iste: krece se brzo, a speci-
jalnost mu je ,ciganski totak™ po-
mocu koga efikasno melje (skoro)
sve 5to mu se nade na putu. S dru-
ge strane, majmunica Diksi veoma
veSto koristi svoju dugu kosu koju moze da zavrti
i tako uspori pad sa neke visoke platforme. Didi i
Diksi mogu jedno drugom da se popnu ,.na Krkace"
(tasterom ‘A’"), §to treba Koristiti za skok na vise
platforme ili demoliranje nekih Zilavijih neprijate-
lja (narofito je zanimljivo kad Didi zafrljaci majmu-
nicu na nekog gorostasa).

U toku igre, slicno prvom delu, moguce je zajaha-
ti neku Zivuljku i tako znatno brze i lakSe prolaziti
kroz prepreke. Tu su stari poznanik nosorog i sa-

bljarka, zatim pauk, zmija i papagaj. Oni su zaista
od ogromne pomoci.

Izmedu nivoa nailazicete na druge Clanove po-
rodice Koji vam takode mogu biti od pomoci. Ro-
dak Krenki omogucuje snimanje pozicije, Rinkli
upozorava na buduce opasnosti, Fanki vas tran-
sportuje na bilo koji od nivoa koji ste presli, a kod
Svenkija mozete zaraditi poneki dodatni Zivot
ako pobedite na njegovom kvizu. Savet je da te-
§ko sakupljene pare cuvate samo za snimanje po-
Zicije.

U igri postoji i jedan skriveni svet do koga se do-
lazi nakon sakupljenih 15 Cremlin Coinsa koji se na-
laze u skrivenim sobama na mnogim nivoima. Tada

treba uci u Toll Area, posle fega vas Ceka niz super-
teskih nivoa.

Radnja poCinje na brodu pirata (ne radi se o do-
macim preprodavcima softvera), gde je smeSteno pr-
vih pet nivoa. Tu Cete se upoznati sa likovima i na-
cinom Kotrole jer nivoi nisu previse zahtevni. Sa pr-
vog nivoa mogude je sakupiti vise dodatnih zivota i
uci u jedan bonus nivo. Na drugom i petom nivou za
brze kretanje po konopcima treba Koristiti Y" taster.
Tre€i nivo zahteva vece skokove Koji se takode izvo-
de uz pritisnut ‘Y" taster. Na Kraju
predstoji obracun sa velikom pticu-
rinom na vrhu jarbola. Taktika je je-
dnostavna: kada ptica ispusti jaje,
skocite na njega da ga umirite, po-
kupite ga i njime gadajte napasnika
kada se ustremi na vas. Ponovite to
jo§ jednom i ptica e se srusiti u
gnezdo, Sto Ce izbaciti tri jajeta. Je-
dno ¢e ostati na zemlji, pa ga poku-
pite i po€astite njime bezobraznu
pticurinu. To ¢e je ucutkati za sva-
gda.

Drugi set od pet nivoa smesten je
na Krokodilskom ostrvu u kome sve
kipi od sveze izlivene lave. Odmah
na pofetku prvog nivoa uprtite par-
tnera na leda i zafrljacite ga na krov
ulaza u pecinu, gde se nalaze dva

dodatna Zivota. TreCi nivo je
nesto komplikovaniji jer se
odvija u vodenoj sredini koja se
stalno zagreva. Da bi ohladili
vodu treba da dotaknete jednu
od mnogih plavih foka na koje
Cete naici. Ohladena voda osta-
Ce takva svega nekoliko sekun-
di, zato delajte brzo. Ne ustru-
Cavajte se da Koristite nesebi-
¢nu pomof koju pruzaju vec na-
brojani prijatelji (pauk, noso-
rog...). Kasniji nivoi polako po-
staju sve tezi, a neki zahtevaju
od igrala i da dobro promisli
pre nego Sto uradi bilo $ta. Pre-
lepi su i svaki ima mnoge skri-
vene prolaze i slicne cake.

Opisivati tehnicke karakteri-
stike ove igre isto je 5to i ocenji-
vati stil neke Mikelandelove sli-
karije. Obilje [fenomenalno
ukomponovanih boja, 3D di-
zajn svih likova uraden sa velikom pedantnoscu,
ambijentalna muzika i zvucni efekti kao . zivi” pred-
stavljaju najvisi nivo koji jedna 16-bitna masina mo-
Zze da postigne (ni mnoge sadasnje ..superkonzole”
ne bi se postidele takvog izgleda).

Kao Slag povrh svega stoji izuzetna dinamicna
atmosfera koja uveseljava igraca, a jos vise posma-
traa sa strane, jer on uspeva da uziva u svim nabro-
janim kvalitetima neometen samom igrom. lgru
obavezno nabavite/iznajmite i zasluzeno se nauZi-
vajte na svom SNES-u.

Gradimir JOKSIMOVIC
KertridZ ustupio , Beosoft”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: SNES
MEDIJUM: 1 kertridz

lzuzetne

karakteristike i
sjajna igracka atmosfera.

Nivoi sa

razlicitom
itraciom bl bil @
pozeljni.
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ravo idejno osveZzenje u moru novoprido-
Slih auto-moto simulacija preedstavlja
ovaj brilijant firme ,Psygnosis”. Progra-
meri igre su kompjuterizovali jedan vrlo
¢udan vid zabave (tipi¢no americki) — uni-
Stavanje specijalno ojaanih automobila da bi trka
bila duza i zanimljivija za publiku. Ono Sto pruza
igracu zadovoljstvo je sinteza Cetiri vrste automobil-
skih dogodovitina na jednom mestu. Iz menija sele-
ktujete jednu od trka: Wrecked Racing (trka sa uda-
ranjem protivnika), Stock car (stereotipna trka koli-
ma), Destruction Derby (lomljenje kola u areni) i Ti-
me Trails (postavljanje vremenskih rekorda staze).
Parametri Koji se postavljaju iz podmenija odnose
se na probne trke (Race Practise), Sampionat, igranje
vise igrata (multiplayer — najvise 20!), totalna de-
strukcija (Total Destruction — vremensko ,.opstaja-
nje” u areni sa protivnicima ciji je jedini cilj vase uni-
Stenje) i duel (gladijatorska borba protiv jednog pro-
tivnika).
Tehnicke karakteristike igre su uradene na viso-
kom nivou. Pored ve¢ standardnog Zoom In-Out mo-

da (L2-R2), sa mogu-
¢noscu pogleda iz sa-
mog vozila, dizajneri
igre su se potrudili oko
detaljno izrendane oko-
line staze (publika, veli-
ki ekrani na kojima se
vidi trka, reklame za
igre ~Psygnosisa”, B
zgrade, drvece, planine, drugim re¢ima sve je tu i vr-
lo je realno). Po3to je glavni moto igre ,unisti sve
pred sobom” moZete pretpostaviti izgled kola po za-
vrSetku trke. Svaki udqrac se ocrtava na kolima dok
na sve strane prste komadici metala i stakla. Kada
se prednji deo kola (hauba) osteti izbija beli dim, dok
vas komentator obavestava da ste probili hiadnjak.
Audio-komponenta igre sadrzi 14 muzickih tema u
Tehno-house stilu uz pregrit semplova kao $to su
lomljava metala i stakla (naravno, u nekoliko vari-
janti), vriStanje i uzvici protivnika, razna obaveste-
nja i odusevljenja voditelja trke Ciji se glas Cuje u po-
Najzabavniji deo igre je Destruction Derby u
Sampionat modu. Stavljeni ste u ulogu igrafa ko-
ji krece iz pete lige sa ciljem da skupi $to vise bo-
dova kroz nekoliko sezona i dospe u prvu ligu. Za
prelazak u viSe lige potrebno je osvojiti prvo me-
sto na kraju sezone (3est trka). Borba u areni sa 19
protivnika nije nimalo laka za pocetnike. Uvek je
korisno udarati kola u predniji ili zadnji deo (dobi-
ja se 2. 4, 8ili 10 poena) sa pretenzijom ka uniste-
nju protivnika. Okretanje supamickog vozila za
360°, zavrsni udarac protivniku i pobeda u trci
(poslednje neuniSteno vozilo) donosi 10 bodova.
Maksimalno se moZe osvojiti 99 poena §to garan-
tuje apsolutnu pobedu. Posle svake trke moZete
videti svoje mesto u ligi (View league), svoje pro-
tivnike i njihova ostefenja (Pit Compound) i Re-

R -
play trke. U toku reprize moZete do najsitnijih de-
talja prouditi celokupnu okolinu i vozila na stazi
kopnenom i vazdusnom (helikopterskom) kame-
rom. Karakteristicno je da vi imate apsolutnu kon-
trolu nad uglovima, pauzama i zumiranjem slike
preko par gedZeta u donjem delu ekrana.

Destruction Derby pruiza nov pristup standardnoj
izradi 3D igara trkaCkog tipa i odrzava uzbudljivu
atmosferu koja se kod igrata stvara posle kraceg

igranja. 1
Branislav BABOVIC
CD-ROM ustupio ,Exit Production”

ZANR: auto-moto simulacija

PLATFORMA: Playstation; PC
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Tehnicka
Sonia T
upravijanja.

AT e
ozbiljno teski i
u Easy” modu.
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davno formiran koncept o superheroiji-
ma tipa ,Mo¢nih RendZera” posluZio je
kao osnova za zaplet jedne od novijih
borilackih igara za Mega Drive konzole.
Nesto modifikovana prica, novi likovi i ambijenti
nisu dovoljno veSto maskirali ofucanu ideju, ali i
pored toga VR Troopers predstavlja igru vrednu
paznje.

Posle spokojne nofi u izvesnom americkom
gradiCu, Dzej Bi, Rajan i Kejtlin, lokalni instruktori
borilackih vestina, okupili su se rano izjutra u svom
dodou. Tamo ih je Cekalo iznenadenje u obliku
arkadne masine za video igre koju je neko pretodne
noci ostavio bez ikakve poruke. Dok je drustvance
smisljalo 5ta da uradi sa neofekivanim poklonom,
masina je proradila sama od sebe, hipnotisala ih i
uvukla u mracan svet video igara koji kontroliSe
opaki zlikovac po imenu Grimlord. Nasim herojim
ostalo je samo da izvrSe metamorfozu, pretvore se u
tzv. VR ratnike i naostre pesnice za besomuénu bor-
bu sa slugama zlog Grimlorda.

Vit Troope

VR Troopers je, verovatno, jedina bo-
rilacka igra koja u sebi objedinjuje dva
koncepta izrade. Najpre, postoje opcije
za klasiCan duel okrsaj za jednog,
odnosno dva igracta. Medutim, moguce
je igranje po zapletu, tj. prema unapred
formiranom scenariju, $to je u modu za
jednog igraa mnogo zanimljivije od
proste borbe na runde.

Bogat Options meni, pored ostalog,
nudi opciju za podeSavanje nivoa
tezine. Ovo posebno naglasavamo zbog
sjajno gradirane teZine igre, tako da je
ovde najlaksi nivo zaista lak i primeren
mladem uzrastu (5to sa 99% sli¢nih
igara nije slucaj). Ostale opcije odnose
se na vreme za borbe, broj rundi i kon-
trolu.

Postoje tri osnovna udarca koji se mogu kombi-
novati sa jednostavnim pokretima. To su bacanije,

izvoditi iz CuCnja (postoji i aperkat), iz leteceg i
prostog skoka. Sem njih, svaki lik ima jo$ po tri
udarac rukom i udarac nogom. Oni se mogu  Kkarakteristi‘na specijalna poteza (raznorazne

sviTiGarA 14 ©0 JuN 96,



. _*
pisi

magije i superbrzi udarci za mlevenje previse am-
bicioznih protivnika).

Ono $to smatramo za najlepdu osobinu ove igre
jeste Cinjenica da se pre svake borbe (u bilo kom
modu) pojave ekrani sa likom boraca i spiskom
specijalnih udaraca, tj. nalina na Kkoji se oni
izvode. To znali da nema potrebe za viSednevnim
~provaljivanjem™ poteza (Sto je svojevremeno au-
toru teksta skratilo Zivot za barem dva meseca).
Sve §to treba jeste da pre meca zapisete tri Kombi-
nacije i zatim ih u borbi iskoristite (ne valja samo
$to se i eventualnom ljudskom protivniku pruza
ista mogucnost).

Lista raspolozivih likova broji tri pozitivca i du-
plo vise zlobnika. U .. dobre momke™ spada najpre
dama zvana Kejtlin, vrlo brza i ubitatna cura koja
u svom arsenalu ima tri vrlo efikasne specijalke
(od kojih su dve dalekometna oruZja). DZej Bi je

az, najveci prozdrljivac medu crtanim juna-
cima, nasoj publici poznat je pod imenom
Tasmanijski Pavo. Na nesrecu, na domacoj
televiziji mogli smo da vidimo samo mali
broj crtaca sa ovim junakom ¢ija je svetska popular-
nost bila dovoljan podstrek za proizvodnju ¢ak dve
igre na Sega platformama.

Prvi deo nosi naziv Taz Mania i na trziStu se po-
javio pre otprilike Cetiri godine. Bajat datum proi-
zvodnje, medutim, ne uti¢e znacajno na kvalitet, jer
su prisutne sve karakteristike koje ine jednu soli-
dnu platformu. Lepa grafika i karikirana animacija
sa mnogim zvu¢nim sekvencama iz crtaca formira-
ju sasvim dobar utisak, vide nego dovoljan za pre-
lazu ocenu.

Sam karakter ovog neobicnog lika omogucio je
programerima da puste masti na volju u smisljanju
svih mogucih gegova i komicnih poteza. Uzmimo za
primer Tazov nezajazljiv apetit Koji ga moze dovesti
u niz krajnje neprijatnih situacija. Recimo, kada po-
jede ljutu papricicu moci ¢e neko vreme da bljuje va-
tru, $to je korisno za ubijanje Zilavih protivnika. Al
kada neoprezno smaze bombu ili nekog neprijatelja,
gubi veliki deo energije (a lepo mu je mama govori-
la da pazi 5ta trpa u usta).

momak koji vise gaji borbu izbliza, dok je Rajan
verovatno ,najjaca faca” medu njima. Rajan ima
dalekometno oruZje, a i sposobnost da kratotrajno
zadaje neverovatno brze udarce, Sto njegove borbe
Eini vrlo atraktivnim (zavisno od vestine igrada,
naravno).

Prvi ,zlofko” na koga nailazimo je Tankotron,
akrep sa dvocevkom umesto glave koji vise izgleda
strasno nego Sto o zaista jeste. Decimator, raspo-
mamljeni macevalac u krutom oklopu, vec je malo
ozbiljniji zalogaj i zahteva opreznu ,obradu” sa dis-
tance. Kongbot je lepSe ime za robota-grdosiju sa
pesnicama veli¢ine ves-masine kome niposto ne tre-
ba prilaziti preblizu (samo zamislite ves-masinu
kako vam se obrusava na lice i bice vam jasno zas-
to). Nakon borbe sa prilicno nezgodnim Dark-
heartom, ¢eka vas naizgled jadan protivnik sa jedva
nesto vise od dvadesetak Kkilograma (zajedno sa
odelom). Ime mu je The Magician (Carobnjak), a
saznacete i zasto. Poslastica na kraju zove se Grim-
lord i do njega dopuzite sami.

U igri po scenariju moZe se birati samo jedan od
tri lika s pocetka, a u ulozi neprijatelja javice se os-
tatak opisane branse. 1zmedu svake dve borbe u
ovom modu treba se u tzv. ,grid modu” boriti sa
mutiranim blizancima. Od vas se samo ofekuje da
izdrzite na nogama dok ne istekne vreme u gornjem
delu ekrana. U klasi¢nim duel borbama mozete bi-

- 2
aEdple:- L

Nezgodno je Sto je Tazu
prozdiranje svega na Sta nai-
de automatska radnja. pa cCe
Cesto pojesti neki predmet
umesto da ga iskoristi na ne-
ki drugi nacin. Da biste ga
sprecili da pojede neki vazan
objekat (Kutije, bombe i sl),
treba pritisnuti Action du-
gme kada mu se Taz priblizi.
To ¢e ga naterati da pokupi
predmet, umesto da ga sme-
sti u dubine svog digestivnog
trakta.

Za kontrolu su potrebna tri tastera na dzojpedu.
Svakom od njih moZe se dodeliti jedna od sledecih
funkcija:

rati i ostale likove (i za njih postoje objaSnjeni speci-
jalni potezi).

U igri postoji ukupno Sest razliCitih lokacija za
borbu i sve se razlikuju po ambijentu i pratecoj
zvuénoj podlozi. Tehnicka izrada je vise nego zado-
voljavajuca i ukljucuje viSeravanske (paralaksne)
skrolove, odli¢no dizajnirane sprajtove, fine zvucne
efekte i dinamitnu animaciju.

VR Troopers je odlitno zamisljena i solidno izve-
dena igra u Streer Fighter maniru. Ima kvalitete
zbog Koijih je treba barem probati.

G. J.

ZANR: borilacka igra
PLATFORMA: Mega Drive Il

MEDIJUM: 1 kertridz =

Naglasena
53 dinamicnost i

dosta boja na

ekranu.

Malo udaraca,
- likova i @
ambijenata.

— Action se koristi za manipulaciju predmetima
(uzimanje, bacanje) i aktiviranje pokupljenog oruzja
(kakvo je, naprimer, pomenuto bljuvanje plamena).

— Spin tasterom se aktivira cuveno Tazovo ,tor-
nado kretanje” koje sluzi za uni$tavanije vecine ne-
prijatelja (ne poku3avajte fazon sa gaZenjem). MoZe
se aktivirati uvek, ¢ak i u skoku, a prati ga sjajan di-
gitalizovan zvuk poznat iz crtanog filma. Ne treba
ga koristiti u blizini upotrebnih predmeta, jer Ce i
njih oduvati sa ekrana.

— Jump je funkcija za skok, pri (emu visina skoka
zavisi od duzine pritiska na taster. SreCom, Taz mo-
7e da skodi prilicno visoko i daleko.

U glavnom meniju nalazi se korisna opcija za
uvezbavanije (Practice) koju savetujemo za pocetak,
jer na idealan nacin upoznaje igraca sa pokretima I
drugim principima igranja.

Taz Mania moZda i nije tehnilki savrSena
platforma, ali za razliku od mnogih ima neki
~5mek"” Koji nagoni na igranje.

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridze ustupio ,DigiTech”

ZANR: platformska igra
LATFORMA: Mega Drive
'MEDUUM: 1 kertridz

Verno
@ preneseni
mnogi komicni

¢ . detalji iz crtanog filma.

Vizuelna nedoradenost i

~ ANy uocljiv
....-:" .-..3.';T nedostatak @
e zvuka.
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d vremena kada su igratkom scenom

gospodarili osmobitni raunari, pa

sve do danas$njih dana nismo imali
priliku da igramo nijednu kvalitetniju igru sa
Garfildom u glavnoj ulozi. Taj neprevazideni
macak, jedan od najpopularnijih stripskih anti-
heroja Ciji lik cuci u svakom od nas, pre nepunih
godinu dana nasao se u jednoj lepoj igri za Me-
ga Drive konzole Garfield: Caught In The Act.

Poznato je ﬁ" .Segin” programerski tim
okuplja mnoge thajstore svog zanata Koji su se
I ovog puta potrudili da naprave prijemcivu
platformu. TehniCke osobine su na vrlo viso-
kom nivou, pocev od zaista sjajne grafike sa
mnostvom boja, pa sve do izuzetne animacije
i skladno ukoponovanog zvuka. Atmosfera je
svojstvena crtaima sa Garfildom, dakle puna
humora, simpati¢nih poteza i Garfildovih ke-
refeka.

Prilino originalan zaplet stavlja naseg junaka u
unutrasnjost TV aparata. Da bi satuvao svojih devet
Zivota (ili koliko mu je vec ostalo), mora da se probi-
je kroz pregrst nivoa i savlada isto toliko Glavonja
na Kraju svakog.

Glavni meni nudi uobi¢ajene opcije od kojih ce-
mo opisati samo bonus nivo iz Options menija. Na-
ime, cilj ovog malog bonusa jeste sakupljanje slova
imena Garfield, tako Sto ¢ekicem udarate sve face
koje se pojavljuju iz rupa, sem one koja se pokaie
na pocetku sa natpisom ,,Don't hit me!” (to moze
biti Garfild, Odi, DZon i drugi prijatelji). Tri bliZe ru-
pe se pogadaju prostim pritiskom na ‘A", ‘B’ ili ‘C’

AR R R R R R R R R R R R R R R R N N Y

CHARLI

ako najavljena pre mnogo meseci, igra Charlie
J Cool se ek skoro pojavila na nasem trziStu.
Vodite simpati¢nog Cikicu sa naotarima koji
podseca na Marija. Razlika je u tome $to Carli,
za razliku od Marija, ne moZe glavom da razbija sve
na sta naide. Mario ipak ispod svoje plave radnicke
kape ima atomski razbijac cigli i dezintegrator istih.

1‘+ i

taster, a za one udaljenije treba tome dodati i stre-
licu nagore.

Svi nivoi su tipi¢no platformskog karaktera i na
prvi pogled neodoljivo liCe na igre o ,,Warner Bros.”
crtacima (narocito onu sa Patkom Dacom). Prvi ni-
vo se odvija u horor ambijentu i prava iskusenja
pocinju ve¢ na pocetku. Jedino $to vam sigurno mo-
zemo predloziti je da ne Zurite i ne stojite predugo
na jednom mestu (nikad se ne zna kakav ¢e akrep
I odakle da iskrsne). Ako upadnete u podzemne
odaje (a upascete, garantovano), za vraanje na
povrsinu treba pozvati lift tako Sto Cete se okaciti o
jezik Odijeve skulpture. Kada se pokretni stub po-

J C00L

Odmah po startovanju igre primeticete lepo
uklopljene boje koje, iako malobrojne, zaista
odmaraju oci. Skrolovanje se vrdi u vise ravni $to
odaje lepsi utisak i daje plus momcima iz ,,Nevada
Softwarea”.

Igra je podeljena na viSe svetova koji se sastoje od
po 4 nivoa (Suma, pustinja, zamak, ,ledara”, grad,
itd. . ). Za prelazak svakog nivoa potre-
bno je pronaci zlatni klju¢ koji je uvek
smesten na drugom mestu. U pronala-
zenju kljuca pomoci ¢e vam kompas
koji vas strelicama obavestava kuda
treba da idete. Neprijatelja ima napre-
tek i javljaju se u svim oblicima, od cr-
venih bubamara i skakutavih mina do
giljotina. Doti¢ne neprijatelje moZete
eliminisati jednostavnim skakanjem
po njihovim glavama. Naravno, na mi-
ne i Siljke nemojte skakati.

Kroz igru se krecite oprezno jer ima-
te samo 3 Zivota, koji se gube pri sva-
kom dodiru sa neprijateljima i upada-
njem u neku od mnogobrojnih rupa.
Ukoliko budete bili mnogo .oprezni”
(ne budete pomerali Carlija duze od 10
sekundi) nas junak ce poceti da lupka

yal'f

ield

Caught In The Act

javi, samo naskocCite na vrh i safekajte da vas po-
pne na ,svjezi zrak”.

Borba sa prvim Glavonjom (lete¢i Odi u vampir-
skom kostimu) bi¢e u poletku dosta problematicna.
Trudite se da SiSmiSe koje Odi seje unaokolo pota-
manite $to brze, kako biste mogli da izbegnete direk-
tni Odijev napad i zadate kontraudarac. Nekoliko
(stotina) takvih manevara i nivo je gotov.

Od stvarcica koje valja sakupljati isticemo oruZje
(lobanje) i energiju (svi oblici hrane, od hamburgera
do lazanje). Informacije o trenutnom statusu nalaze
se u uglovima ekrana. Gore levo, na ekranu TV-a, pri-
kazan je broj preostalih energetskih jedinica, dole le-
vo je broj preostalih zivota, a u desnom uglu je raspo-
loZziva municija. Tasterom ‘A’ izbacuje se oruzje (dok
ga ima), ‘B’ ostvaruje zamah kandZzom (za sredivanje
protivnika o€i u ofi), a sa ‘'C’ se izvodi skok. ,

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,DigiTech”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: Mega Drive ||
MEDIJUM: 1 kertridz

Divna grafika sa
puno bojai
simpaticne
animacije.
Presporo reagovanje na
komande i

predug period
oporavka.
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nogom, ili e izvaditi omiljeni ¢asopis (SK, naravno)
i prelistavati ga. U toku igre nailazicete na olaksice
u vidu mega skoka, privremene neranjivosti, doda-
tnog Zivota, zamrzavanja neprijatelja itd. Cuvajte se
dodataka u obliku znaka pitanja. Sem 5to vam do-
nose poene mogu vam i izokrenuti sliku. Takode,
nemojte se uplasiti ako vam televizor, tj. mukom ste-
¢eni monitor, izgubi boju jer je to jo3 jedan od mno-
gobrojnih trikova.

Muzika i zvucni efekti se razlikuju od nivoa do ni-
voa i solidnog su kvaliteta, ali to nije dovoljno da pri-
krije slabu animaciju sprajtova i nedostatak poza-
dinskih detalja. Nestrpljivima dajemo Sifre prvih pet
nivoa: pustinja - 6982FAGB, zamak - 21421525, le-
dara - F38AQ69Z, grad - 7CI3J49K. _ f

Zeljko MATIC

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: Amiga 500

MEDIUM: 1 flopi disk

=

zvuk i
raznolikost

nivoa

Slaba
animacija @
sprajtova.
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ostoji vise verzija kvalitetnih simulacija ko-
Sarke kao 5to su NBA fam (SK 3/96) ili NBA
Live (SK 7-8/95, SK 4/96), ali nijedna nije
stvorila dovolino realnu atmosferu prave
NBA utakmice. Softverska publikacija Total NBA ‘96
«~Sony Computer Entertaimenta™ unosi nove stan
darde pri izradi sportskih simulacija. Ceo program je
raden sa oficijalnim podacima uzetim 1. decembra
1995 godine. Svi timovi profesionalne Kosarke (14
Istone i 15 Zapadne obale) nalaze se u igri.

U pozadini glavnog menija prikazuju se digitali-
zovani filmski inserti sa pravih utakmica. Tu moze

e selektovati jednu prijateljsku uta-

kmicu (Exhibition), Playoff, Season, Krug
zatim podesiti tezinu, riplej zakuca-  gvadrat
vanja, komentatora dogadaja i duzi- = X

nu ¢ervrtine (1-12 minuta). Pri izbo- Trougao
ru timova uporeduju se odnosi kroz L1-R1

Cetiri kategorije: trojke (3 point),

dvoijke (2 point), oduzimanje lopti (stealing) i bloki-
ranje (blocking). Sve je dato kroz skale sa crvenom
ili zelenom bojom. Sto su skale zelenije, to je tim bo-
lji od protivnika u pomenutim Kategorijama. AKo ne
Zelite da igrate ni sa jednim od ponudenih timova
mozete Kreirati sopstveni (Dream Te-
am) menjajuci igrace opcijom Trade.
Svaki igrac je detaljno obraden po pita-
nju statistickih podataka, a takode je
vrlo bitno dati im pravilnu poziciju u ti-
mu: plejmejker/prvi bek (Point Guard),
nisko krilo (Small Forward), centar
(Centre), bek-Suter (Shooting Guard) |
visoko krilo (Power Forward).

Teren se konfigurise prema boja-
ma/oznakama domaceg tima (Home)
ili se postavija oznaka plejofa. Parket
na kome se igra je uraden do posle-
dnjih detalja (sveZe je ispoliran!), tako
da se ocrtava svaka senka igraca i sve-
tlost reflektora. Igraci su vrlo realno
uradeni. sa detaljnim sencenjem (kao
u NBA Live Electronic Artsa™ Divac
ima bradu, Rodman plavu Kosu, Pipen
bradicu itd.) tako da se u zumiranom
modu mogu podrobne prouditi.

Gledaliste oko terena je takode ver-
no uradeno i sa pravilno ukomponova-
nim zvukom povecava realistiCnost si-
mulacije. Muzicka podloga se sastoji iz
jedne teme i mnostva efekinih semplo-
va (Skripanje patika, navijanje gledao-
ca, prolazak lopte kroz mreZicu, odbi-
janje lopte o parket itd.). Sest pogleda
na teren i igru su zastupljeni preko
opcije Camera View. U odbrani Kontro-
lisani igrac ima osvetljeno okruglo po-
lje ispod sebe. |

Glavnu poslasticu predstavlja vodi-
telievo sjajno komentarisanje svakog
kosa i prekrsaja. ili usputnih komenia-
ra kada gubite (npr. ..Da je ovo video

Odbrana: Napad:
oduzimanje lopte dodavanje lopte
zakucavanije sut
prebacivanje kontrole igraca dugo dodavanje
pucanje na kos sa bilo koje tacke sut
trCanje tréanje

iera, pricisnuo bih Reset taster”). Program poseduje
izvrsnu bazu podataka sa imenima i nadimcima
igraca (npr. Karl ,Mailman” Malone), Koje voditel]
izgovara pri svakom zanimljivom Kosu tj. zakucava-
nju ili ,.cepelin” nacinu pogotka uz obavezan riplej
scene u zumiranom modu.

Sto se tice zvezda NBA lige kao Sto su Majkl DZor-
dan (Michael Jordan). Sekil O'Nil (Shaquel O'Neil) i
Carls Barkli (Charles Barkley), oni su od ,Sonyja”
oCigledno (razili suvise visoke naknade za prava
objavljivanja njihovih fotografija. Ipak, lukavi auto-
ri ubacili su u igru pomenute kosarkase u njihove
originalne timove i sa detaljnim statistiCkim podaci-
ma i mestom igranja, ali pod drugim imenom i bez
slike. Njegovo Letee Visolanstvo je pod imenom
Roster Guard na poziciji Shooting Guard u postavi
.Cikago Bulsa’, Sekil je Roster Center (pozicija Cen-
tra) u ,Orlando Medziku". dok je Barkli Roster For-
ward u ,Fenix Sansu”.

I pored ove male prevare, Toral NBA *96 nema bas
potpuni ,totalitet” zbog sitnih propusta. Prilikom
selekcije plejofa ne postoji realan odabir broja uta-
kmica 3-4-4, vec je dat u drugim ciframa (5-7-7!). Za
neke igrace nedostaju slike, dok maniji broj igraca
ima slike iz starih timova i sa starim dresovima.

Branislav BABOVIC

ZANR: sportska simulacija
PLATFORMA: Playstation
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mogucnost
igranja 10 igraca.

Haoticna
kotrola u @
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oznato je da su najpopularniji

likovi video igara, Cuvena braca

Mario, ujedno i maskote kuce ,Ninten-

do”. Najveci broj igara za GameBoy i

SNES konzole baziran je upravo na
avanturama ove sloZne brace.

Na sreCu, nisu sve igre sa Marijem i Luidijem
stupidne ,pregazi i pokupi ga" platformice sa
krajnje ubudalom idejom (zaista nam nije jasno
Sta tera programere da i dan-danas proizvode
toliko Sablonizovane igre). Ovoga puta re€ je o
vrlo zanimljivoj trkackoj arkadi koja je van na-

Sih granica svojevremeno dozZivela veliku popu-
larmost.

Super Mariokart datira joS od 1992. godine, kada
je u Japanu svetlo dana ugledala prva verzija igre. Mi
smo na test dobili americku verziju kertridZa koja,
na srecu, ne zahteva adapter i upravo ta verzija kru-
Zi nasim (rzistem.

Pre pocCetka igre treba se odluciti za broj igraca i
tip takmicenja. Za poCetak je preporucljivo provoza-
ti nekoliko krugova sa vremenskim ogranicenjem,
gde nema protivnika, jer se tako najbolje navikne na
malo cudne kontrole i samo izvodenje. U Time Trial
opciji takode mozete provozati sve staze u igri i tako
se joS bolje spremiti za pravi izazov koji donosi
Grand Prix takmicenije.
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nima Koji bar malo prate boks ili sportsku

I Stampu ime Dzordza Foremana nipoSto nije

nepoznato. Bivsi Sampion je, eto, zasluzio da

jedna , Acclaimova” igra ponese njegovo ime,

dok Ce sadasnji Sampion Tajson, po svemu sudeci,
morati da se strpi.

Za opisivanje ove igre odlucili smo se najvise
zbog specifi¢ne izrade koja se retko vida u racu-
narskim igrama. Pogled na aktere je sa strane, pod
uglom od 45°, 3to ostavlja dobar utisak trodimen-
zionalnog prostora. 1 pored toga 5to je jedan bo-
kser okrenut ledima a drugi licem, svaki udarac je
vrlo uodljiv i verno obraden. Tako ni jedan od igra-

RURER

Nakon izbora likova (svi su poznati
iz igara sa Mariom, a tu je i majmun Donki) treba se
odluciti za jedno od tri ponudena takmicenja. Svako
ima po pet staza Koje se najvise razlikuju po tezini i
ambijentu. Neke od staza su opasnije, jer postoji mo-
gucénost sletanja i drugih vrsta havarija koje znatmo
usporavaju trku. Sem toga, svaka staza ima kara-
kteristicnu zvucu podlogu.

Kontrola kartinga je jednostavna, ali ne i siroma-
Sna. Komande su sledece: ‘B’ - gas; ‘Y’ - ko¢nica; ‘'L’
ili ‘R’ - skok; ‘X" ili ‘Select’ - pogled unazad (samo u
modu za jednog igrata, kada se na donjem ekranu
pojavi ,retrovizor™); ‘A’ - koris¢enje predmeta u in-
ventaru. U vezi sa poslednjom funkcijom treba da

hE

¢a, razmatrajuéi preglednost borbe, nije ni u ka-
kvoj prednosti.

U igri za jednog igraCa postoje tri opcije kojima se
mozZe zapoceti egzibicioni me¢, nova karijera ili tumir.
Nama se narocito dopala opcija za izgradnju sopstve-
ne karijere, gde kao miad i neafirmisan bokser krece-
te stazom slave od same nule. Prvo treba izabrati ne-
kog od ponudenih boraca (nazalost, nije uneta opcija
za definisanje sopstvenog lika), a zatim prebiti koske
Sto vefem broju protivnika i postati novi Roki Marca-
no (ako ne i sam Foreman). Jednostavno? Pa, ne bas...

Savete trenera pre meca shvatite kao boziju zapo-
vest, jer on, za razliku od vas, poznaje protivnike i
njihove taktike. U pocetku e svaki po-

kusaj improvizacije i kreiranja , sopstve-
nog stila” zavrsiti sa gomilom vasih zu-
ba u ringu. Prvo valja ovladad tehni-
kom, pa tek onda ii na egzibicije (sem
ako se ne borite protiv neiskusnog prija-
telia koji je neoprezno prihvatio da sa
vama ukrsti dZojped).

No, pre toga treba savladati pokrete.
Jedinu stalnu funkciju ima taster ‘B’
(ili strelica nagore) kojim se zatvara
gard (odbrana), dok ostali tasteri mogu
imati razlicite uloge, zavisno od toga
da li je vas borac okrenut ledima ili ne.
Kombinacijom ‘A’ i ‘C’ tastera i strelica
izvode se sloZeniji i jai udarci (krose
sa punim zamahom, duboki aperkat i
dr.). Za nokaut je potrebno izvesti seri-
ju cistih i snaZih udaraca (najbolje je

naglasimo potrebu da sakupljate sve korisne stvar-
Cice koje iskrsnu u toku voZnje (najlakse je prelaze-
njem preko polja sa znakom pitanja). Ti dodaci ka-
snije mogu biti korisno upotrebljeni za, naprimer,
onesposobljavanije protivnika ili dobijanje na brzini.

Primami cilj svake trke je domoci se cilja u je-
dnom komadu, po mogucstvu na Sto boljem mestu,
kako biste zaradili preko potrebne bodove i svaku
sledeCu trku startovali sa boljeg mesta.

S obzirom da igra nije previse sveZa, ne treba ku-
diti malo losiju grafiku i oskudniji zvuk. Naprotiv,
svakako je treba proigrati, naro€ito ako imate kraj
sebe (ne)sportski nastrojeno drustvo, raspoloZeno
zarbesomuénu jurnjavu sa simpatiénim Zivotinjica-
ma. I ne dajte se zavarati . dejim” izgledom igre; za
veCi uspeh treba se itekako pomuciti.

G. J.
Kertridz ustupio ,Beosoft”

ZANR: auto-moto simulacija

PLATFORMA: SNES

MEDUUM: 1 kertridz

%"

Izuzetna atmo-

sfera, jednosta-

vne komande i
raznolikost pejsaza.

Tehnicka zastarelost i
slaba

pregiednnst
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zapoceti udarcima u telo), a za pobedu na poene
treba imati bolji procenat efikasnosti (broj zadatih
podeljen brojem primljenih udaraca) od protivnika.

U toku borbe, ‘Start’ tasterom se otvara meni ko-
ji izmedu ostalog omogucava uvid u procenat efika-
snosti boraca - ko pobeduje, a ko gubi. Borba se pre-
kida biranjem opcije za bacanje peskira. Trenutna
pozicija i status zapisuju se u obliku Sifre koja se
drugom prilikom moZe uneti u glavnom meniju. Ti-
me je omogucen nastavak zapocete Karijere.

Za opis kvaliteta grafike nepotrebno je trositi dra-
goceni prostor — podrazumeva se da je odlicna. Ani-
macije su u rangu ,Acclaimovog” renomea i dosta
podsecaju na Mortal Kombat serijal.

Ako mislite da u vama ¢udi veliki bokser, a rodi-
telji su vam zabranili da se njime bavite nakon $to
ste komSijinom klincu prikacili ,8ljivu” na oko, Fo-
reman For Real pruzice vam sate i sate sjajne zaba-
ve i oduska. :

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,DigiTech”

ZANR: sportska simulacija

PLATFORMA: Mega Drive i
MEDUUM: 1 kertridz

Odli¢na duel
)%
prvokliasnom

animacijom.
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Na momente naporna
muzika i nedo-
statak zvucnih
efekata.
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izdanju ,,Vulcan Softwarea”, tvorca prve
govomne avanture za Amigu - Valhalla i
simpaticne logicke zavrzlame Time Kee-
pers (za davno pojavio data-
Sla je i prva upra

znati sistem) vise ljudi ¢e doci zbog

njihove popularnosti da ih gleda. U

subotu, program vas automatski pre-

bacuje u pozoriste gde zajedno sa
gledaocima (i njihovim novcanici-
ma) gledate predstavu.

cija koja po posta¥ ,Obiéni poslovi” ikona vas uvo-
gov” Theme Pa di u ekran na kome su poslovi ve-

Na pocetku i zani za SetaliSte na levoj i za pla-
dno Setaliste Zu na desnoj strani. Klikom na

lenim obalskint svakog iznajmljenog sluzbenika
mozete prosiriti moZete saznati vise o njemu:
jate milion kreg Pubretar (Refuse Specialist) Ci-
donjem delu glavme sti SetaliSte ili plaZu i to odrZa-
preko kojih se VISE va posetioce sretnim, saku-
udesno): .Mo pljal para (Cash man) skuplja
Ltd.™, ,.Srecna sve prihode iz vasih objekata
Banka, Teatar, § i stavlja ih na vas raCun u banci.
koje menjate po Obezbedenje (Wideboy Securities) je
versa) i ljudi. korisno u cuvanju plaza od napasni-

~Morski snga ka i zaStiti sakupljaca od mogucih lo-

pova. Reklamni agenti (Advertisers)
su vrlo korisni u rasturanju propa-
gandnog materijala i ohrabrivanju
ljudi za dolazak u vaSe pozoriste,

svih mogucih ra
listu ili plaZi.
stavate kliktanj
ka strana vam

ku. Ako Zelite Spasilac (Lifeguard) brine za Zivo-
mozZda brodic), | te nepazljivih plivaca.

Zanj nov&anica Kada izaberete ikonu sa nacr-
prenosenjem u § tanim ljudima i kliknete miSem

bijate je u viasniS na nekog od njih na glavnog
kupuje klikom & ekranu, dobijate statisticke po-
nu. Na glavno datke o njihovim prohtevima:
plienih proda nivou Secera, gladi, zedi i Ze-

liha ili voZnji, ka ljom za nekim od drugih pro-

davac ili nekid izvoda koje imate u vasim
videcete po popil prodavnicama.

skala popunjeni Povremeno se pojavljuje inspe-

-' kcija koja vas moZe novéano nagradi-

ti ili vam naplatiti kaznu (zbog nehi-

gijenskih uslova rada ili kvara na
brodi¢u). Kao i ostale igre ,Vulcan

- ljubazniji prema muSterijama. Softwarea” i ovom dominira S3armantni humor. Li-

 Bela skala pokazuje kolikovam  kovi su crtani u karakteristiCnom stilu, a grafika je
M je Cista radnja ili neki drugi  3arena i dopadljiva za jednu menadZersku simulaci-
‘objekat. Popravijanje ili ¢iSe-  ju. Ono 3to je vrio Cudno je manjak zvuka. Osim par
‘nje objekta vrsi se klikom na  pristojno uradenih efekata, muzicka podloga je vrlo
ikonu sa odvijatem ili Ce- siromaSna. PoSto je igra idealna za letnje noci i pre-
tkom udesnom delu ekrana.  teZno je lakog karaktera, mozZe se zaboraviti ovaj
- Nabavku materijala za  propust. ,
prodaju (razglednice, balo- Branislav BABOVIC
“ni i druge letnje sitnice)

- nabavljate preko ikone :
SRR e CRZILER RERE U ZANR: upravljacka simulacija

PLATFORMA: Amiga 500/1200

MEDUUM: 2 flopi diska e

e Lt
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deja o voZnji futuristicke svemirske letilice koja
sluzi za tamanjenje svega $to se mice nije nista
novo na trzistu softvera. Ipak, napraviti igru sa
30 fps (frames per second) i potpuno glatkom ani-
macijom tokom kretanja nije Cesta pojava. Sve

to donosi nova igra ,Sony Computer
Entertaimenta”, upakovana u CD sa nazivom
Warhawk.

Radnja se dogada u buducnosti, gde je ljudska ci-
vilizacija po ko zna koji put ugroZena od strane po-
ganih vanzemaljaca koji Zele apsolutnu dominaciju
nad galaksijom. Njihov lider Krell sa planete koja pri-
pada Federaciji crpi u ogromnim koli¢inama rudu
zvanu Crveni Merkur, sa kojom se sem dobrog gori-
va, mozZe napraviti i odli¢no oruzje za osvajanije vase-
liene. Posto su svi pokusaji da se pokori doti¢ni go-
spodin propali i velik broj letilica uniSten, federacija
Salje svoju poslednju nadu — supermoéni svemirski
brod, sa dva poslednja pilota koji pre aktiviranja
atomskog oruZja moraju da pobede negativca (i nje-
govu armadu).

Pomalo bljutav scenario, obogacen ipak izuzetnim
grafickim mogucnostima donece svakom igracu pu-
no zabave. Pre svake od Sest ogromnih misija sledi
digitalizovani filmski insert, gde komandant detaljno
objasnjava (5-10 minuta) dvojici pilota cilj svake mi-
sije i opasnosti koje ih ofekuju. U sustini, na svakom
nivou potrebno je sakupiti Sest kanistera sa rudom i
potamaniti Sto vise neprijatelja. Njih ima vise nego

Wasbawk

Red Me>eusry Mi’sﬁ'oh

Sto biste voleli, sa Glavonjama na
kraju svakog nivoa ili zagone-
tkama znalajnim za ostatak
misije. Sve to ne bi bilo toli-
ko teSko da su protivnici
dosadne smetalice, ali ,.ne
lezi vraze”, programeri su
se potrudili da im daju vi-
sok stepen razmisljanja
(da ne kaZzem varanja), pa
se nekih necete moci
wotresti” duzi vremenski
period. UniStavanje vanze-
maljskih instalacija za dobi-
janje rude na pustom i opa-
snom svetu, obezbedeno je arsena-
lom koji Ratni Soko moze da ponese sa
sobom:

® Rocket missiles - ,obicne" raketi-
ce, slabije oruzje, odnosno treba ih vise
za postizanje Zeljenog efekta. Dolaze u
paketu od 100 komada i prikupljanjem
dodataka im se moZe povecati razorna
moc (kao i ostatku arsenala).

® Lock-ons - snajper na ekranu loci-
ra neprijatelja i lako pronalazi metu. Pa-
Kovanje: 32 rakete.

® Swarmers —navodene rakete, ali pri
jednom ispaljivanju izle¢e pet projektila
koji vecinu protivnika pretvaraju u zadi-
mljenu hrpu beskorisnog gvozda. Njiho-
va Koli¢ina je 24 komada.

® Flash bomb i Nuke bomb - Prva
ima najrazomiju moc od celog arsenala,
unistavajuci sve protivnike na ekranu.
Druga ima primenu kod miniranja veli-
kih ¢udovista i svemirskih tvrdava.

Upotreba radara u desnom uglu ekra-
na moze vas, sem navodenja do neprija-
telja, spasiti od iznenadnih napada istih. Energija
je izrazena preko Stitova kojima je letilica obloZe-
na i nestankom jednog od njih (po jedan na sve Ce-
tiri strane) izlaZete se opasnosti gubljenja jednog
od tri siromasna Zivota dodeljenih u igri. Situacija
se moZe poboljati sakupljanjem energetskih ku-
gli ,na terenu”.

Muzika u igri je vezana za kontekst dogadaja.
Dok kruzite po mratnim tunelima tvrdava, muzi-
ka .jezi koZzu”, a kad vas pogodi prva ra-
keta postaje viSe vezana za samu akciju.
Za svaku od misija je karakteristicna
drugacija muzitka tema. Semplovi koji
prate efekte su tako detaljno uradeni, da
Cete imati utisak da rakete lete po vasoj so-
bi. Tehnicka karakteristika igre kojoj se
treba diviti je grafika. Neki detalji su toliko
verno uradeni da podsecaju na snimak sa
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neke druge planete (odsjaj vode i vatra na Grafika i
Canyon i Volcano nivou). animacija
Cilini zadatak posade je poseta Krellu, ostavijaju bez
zatvorenom u svom habitatu na posle- daha.
dnjem nivou. Da li Cete uspeti da vidite kraj
— zavisi samo od vas. 5 I Jos jedna igr_a
Branislav BABOVIC ~gde se leti,
CD-ROM ustupio , Exit Production” leti, leti | puca, @
puca, puca...



K-i!U’B { @@@ cn-a{

.._;-*:.
H ﬁr

) ) .JJ-LJJ-‘,L.

DIV Soft Jurua Gagarma 71f46 " Alfa Soft Spansklh boraca 65/5

01 1/155-154 01 1/138 538




r-
|}
(]

L}
]
L}

'---H"r - -

1--'-------'---'-------—-----------------------

]
:

nagraduje
CD-ROM igre najsrecnijim citaocima

Firme ,Virgin Interactive Entertainment”, ,Infogrames Multimedia”, , Epic MegaGames” i ,U.S. Gold”
spadaju medu najpoznatije softverske kuce koje proizvode i distribuiraju video igre.

INTERACTIVE
entertainment

Ovom prilikom pokianjamo nekoliko njihovih CD-ROM igara. Od ,Virgina” Indy Car Racing 2
| The Terminator: Future Shock; od ,Infogramesa” Asterix: Caesar's Chalenge, Marco Polo
| A4 Networks$; od ,Epic MegaGamesa” Tyrian i Radix: Beyond The Void; od ,U.S. Golda” Lion.

emeoesiamas e eeeeeneeneeneey Vo zadatak je da kupon popunite itko, Stampanim

slovima i posaljete na adresu: ,Svet kompijutera”

(za nagradnu igru), Makedonska 31, 11000 Beograd,
tako da stigne najkasnije do 1. avgusta 1996. godine,
Imena srecnih dobitnika objavicemo

u septembarskom broju ,Sveta kompjutera”.
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