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TAZ MANIA
Acabe este jogo!!
Dicas incriveis,

todas as fases e manhas!!

CONTINUA!
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Bart apronta
mais uma para
Mega Drive!!

0 melhor caminhe,
passo a.passo,
pard ferminar

RUNNING BATTLE!!




O Winners Boy
& um gabinete
com medidas
reduzidas que
j@ vem com TV
e pode ser

» equipado com
video game
MEGADRIVE,
R SUPER
_— NINTENDO e

- . ' outros. Uma
A ‘Culou” também fornece 6tima opgdo
comandos, : de
com as Ultimas novidades do entreterimento
momento, fontes, ololol
complementos e acessOrios de residencias, I
alta qualidade., consultorios. SR
clubes,

locadoras,

buffets etc.

Fabrica e Show-room

R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - Sao Paulo Capital
Vendas e Informagodes: 278.6970 e 270.8685




4 MEGA E MASTER ESPECIAL
. Carta do Chefe ;
Chefe poe a cambada pra tframpar mais do Runnlng Baiﬂe e o

que nunca. fantastico Taz Mania,

o RS completos pra vocé!
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Running Battle completo. & M ERSaES '_N'""'—""-EEF}-;:E.,-,_.:....:
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19. Mega Especial |\ e

Taz Mania desvendado completamente. e

24, Rola La Fora

Tudo para o Mega CD-Rom

| gerpev g & va arer g A
. 26. Supertaticas ~.+..,..'...;.;..'..m...~..;".-{%:.='_:l_._’t.-:.';"-
SUPERTA TICAS TesiEJdc:s. comprovadas e garantidas. e z

Dicas 32. Saiu nos States

dos pilofos o el L
da SG 37. Billie Joy

pra vocé 38. Superjogos

» SupEr Ménﬂ{:o GP iL Gynoug! JDE Mcntﬂna- SRR s
hum’lhar Hellfire e My Hero.

no joystick! 44, Macetes da Galera SIERONACO GP Il

Escolhidos entre milhares.
aMmas,

45. Clube do Chefe
46. Classificados

l ; R Rolo entre os leitores.

50. Locadoras

As locadoras credenciadas do
Clube do Chefe

51. Dr. Kissab

o R '
& / A sabedoria ao alcance do leitor.

52. Hotline

TERM'NATOR O que 'rmfio mundo quer saber,
Demis de exPIOdir no Cinemu’ 53- g!:c::sss:igsmdos os tempos.

O Exterminador do Futuro TR
amrasa no Mega Drive, Escores de ouro, prata e bronze.
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“Diz-me com quem jogas e fe
direi qual é a jogadal™

m primeire lugar, quere
agradecer a enxurrada
de gentis cartinhds que
vOoCcés enviaram pra -
cda nos dando parabéns pelo
aniversario da §G6. Como é
realmente impossivel
responder a todas fica aqui
lavrada, para todos, a nossa
gratidao eterna.
A Equipe até chorou quando
recebeu a pagoquinha que
mandei comprar pra cada
um. De vez em quando, mais
precisamente, uma vez por
ano, eu adog¢o o bico deles.
Mas eles sao mal agradecidos
e a falta de reconhecimento
é geral. Reivindicaram um
copo de guarand, que eu
achei abusivo e recusei.
Nao posso deixar montar, né?
Bom, a responsa agora €
redobrada e, pra variar, fiz a
cambada frabalhar como
nunca. O resultado ja se faz
notar nesta edi¢ao.
Tem Running Battle em Master
Especial, jogada por jogada.
A poderosa ndo arredou pe,
assim como mao, ou melhor
dedos, enquanto ndo terminou

Uma ficha técnica para
ninguém botar defeito

A ficha técnica da SG traz

informac¢des importantes sobre

langamentos em um formato

conciso. E s6 bater o olho para

saber quantas fases tem um
jogo, © nUmero de megaq,
fabricante, modalidade, etc.
Logo abaixo vem as notas do
Chefe, organizadas numa
escala que vai de 0 a 100.
Veja o exemplo ao lado. (N/ID
ndo disponivel).

o delicioso Taz Mania. Confira
em Mega Especial e termine
também, se for capaz.

. Yem jogo novo de montdo,

nacionais e inftermacionais.
Aqui fa saindo para Mega,
Master e Game Gear, o tao
esperado Super Ménaco GP I

- {0 do Senna!), apoés longa e

dolorosa espera. Tao saindo
ainda Gynoug, Hellfire, Joe
Montana e, pro Master, My
Hero. Vocés fém bastanie
coisa pra se manferem
entrefidos e com as maos
ocupadas. Como nao gosta
de ver leitor entediado,
caprichei no noticidario
infernacional.

Vocés vao ficar conhecendo
Chuck Rock, um jogo
ancestral, sem davida, e Bart
Simpson’s Vs. The Space
Mutants. £ agora a pérola
final: o esperadissimo
Terminator acaba de sair nos
States e nés revelamos pra
vocés. Hasta, carissimos!
Divirtams-se.

O CHEFE.

cada vez mais Chefe!

FICHA TECNICA

Nome: # )

Cansole: M=ga Driy
Modalidade: Esporte/fire
N® de jogadores

MN® de Fases: M
Fabricante: Fiy
Capacidade: 4 M

AS NOTAS
DO CHEFE
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CONDICOES ESPECIAIS PARA LOCADORAS

CARTUCHOS MASTER SYSTEM

After Burner

Alex Kid in Shinobi World
Altered Beast
Astro Warrion
Blade e Angle 3D
Bonanza Brother
Dead Angle
Double Dragon

E. Swat

Fantasy Star
Galaxy Force
Golden Axe
Golfmania
Indiana Jones
Jogos de Verao
Kenseiden

Line of fire

Ménica no Castelo do Dragéo

Moonwalker
Operation Wolf
QOut Run 30

- Poseidon Wars 3D
R. Type

Rambo 111

RC Grand Prix
Shape and Colums
Shinobi

Space Harrier 3D
Super Futebol

Super Ménaco GP
Super Ténis

The Luchi C. Camper
Vigilante

Dynamite Dux
Shooting G

Battle Out Run

Alex Kidd in Miracle World
Black Belt

CARTUCHOS MEGA DRIVE

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force
Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters
Golden Axe
Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on
Super Mbénaco GP
Thunder Force |l
Streets of Rage
Truxton

Forgotten Worlds
Toe Jan & Earl
Super Futebol
Super League Baseball
Alex Kidd

Desert Attack Helicopter

BRINQUEDOS E ACESSORIOS

ECID)

PROMOGAO VALIDA PARA CAPITAL DE SAO PAULO

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA

LOJA 1 - Rua Bardo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - Sdo Paulo - TEL (011) 227-9800 e 22?—4434 FAX 229-0315

LOJA 2 - Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 -

Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 22? 1649 - Estacionamento gl’ﬁtls
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i CARTEIRINHA RECEBIDA -
.E ai, pessoal, tudo bem com
voces? Comprea minha re;gTsIc:
deste. més e qchei
superdem_aﬁ* legal mesmo,
Nunca fuk de puxar o saco de
ninguém, mas VOCceés
arrebentam cada vez.maisg
sempre com mais qualidade e
competéncia. Hofe, acabei de
receéber minha carteirinh@’ d%
"Clube do Chefe’, & super-
legal e voce, Chejg,;pqdeﬂcar
franquifo,que vou, defendé:io
‘até a tltima gota dedlife; Wd‘g

crer. Figue sabendo que o gue

% tenho de muis preciosd hoje
sGosas minhas Supegigames; dc:
n? 1 a dltima. Bem que . #
voceé poderia se revelar.
mais, dizendo que tipo*deé :
musicq, gosta, que fipo'de
€arro tem, quantos anaos: .
iem, se tem irmé'e por
que gosta de viver
misteriosamente. .Adorei
Billie Joy, esta berr"f.rﬁg_i__s*:gg. I
legdl que do outro jeitor « =
Parabéns para o ﬁessml o eeei

&

5w

H-ﬂ-l:-.nn

QRG‘ Mu;m obngada pw rodos
os'elogios Ndo falei que &
carteirinha &o Chefe tardava
mas chegava? Que bom que
voce gostou de+udo. fenhe
‘uma big surpresa paraitodos,
astou em fase final de redagéo
‘de minhas merérias. Conto
fudo. Erevemsnra todos rerda
acesso a rmnha intimidade
ihteira. £stou com dificuldades
: refbﬁonadaé"ao titulo da obra,
ero uma cq;s
I p nse:ﬂm efe, um =,
perx (o8 “Mem Kampl’, “Os
brutos também jogam’, .
"Paizinho querido’. mas ndo
' consigo,. decidir-me. Até. mais,
um grande abraco
&, 53 : & o 5
MPECHINCHA - _
Caro Chefé; Escrevo esta carta
péﬂ: cgrﬂdeter a carteird de
socio .e dizer que a revista
um suces.so total.. Aproveitando
o opertunidade gostaria de
_saber uma coisa. Li na SG.n®
12 que o preco_do: .Geénesis
serd, em agdsto, 99 délares.
Gostaria E:Ie saber se € possivel
fazér 6 pedido peld reembolso

&

de impacto: .

RC Obrigado peros mrmas
Apesar da fama sou '

' supessensivel. Querido leitor

2

para comprar. um Genesis por
99 dblares s6.indo qos States,
ta? De qualquer outrameneira,
vai envolver despesas com
taxas, ‘impostos de importacao,
‘M’]Sporfe etfc. Para nés, ngo

- @ compensa. O que vocé leu na

revista é uma nota dizendo
que, no mercado .americano, o
preco dos consoles estd
Wbaixando e, go que tudo
ma‘fca os fabricantes esperam
lucrar & com os cartuchos. Mas
isso é Ia. PS: O @lube do.Chefe

. » ginda nao tem-Reembolso

Postal. Beljgo. «

M BILLIE JOY

“Agora € com o Chefe. Cadé os

-pusml do Clube do Chefe ese

"pPOsSSe pugcr em cruzeiros. .

Termino dizendo que a SG € a.

melhor revista da 19 29 39 4%¢

até da 59 d:mensao (6 quco]

“Tchau chéfia.

- Gumamranfaca *c!audln

.- Manoél.de Oliveira.
Oqtuhopolis - MG

W

da equipe $G, faz um ano

e
eyt

gue estou com VOGCés e
ndaa large.

Fabricio Sekrana Ma#as
- Sao Paulo — SP

. quadrinho

=

meus, s nossos, queridos
quadrinhos da SG? |
Sacanagem reduzi-los desta
forma. Quero satisfacdes, hein?
Chefe: um abrago, ngo deixe
de ser sempre supertegal e
pelo amor-de Deus, ndo me
deixe sem os quadrinhos,
Falou,.galera da SG.

Micael Galhano Feijé

«Cuiaba — MT

RC: Caro Micael, devo
satisfagdes a todos pelos

E muito dificil
disciplinar os colaboradores
da.revista, uma verdadeira
“missao impossivel” Os caras
me dgixam na mao, na maior,
fazem coisa de menos, querem
ganhar mé@is. Olhe, é dureza. €u

‘» Que ndo sou um cara fracote

tenho que arrebentar telefones
e fax para conseguir alguma
“coisa. Mas no. final tudo se
resofve por bem-ou por mal.



SUPER SUPER

SUPER SUPER

GAMES GAMES GAMES GAMES
SAo PauLo SAo PauLo Sio Pauro Sio PauLo
Al Barros, 945 R. Verbo Divino, 954 Av. Higien6polis, 192- Lj. 3 Av, Nova Cantareira, 2320
(esq. R. Cons. Brotero) Granja Julieta Higienopolis Tremembé
Higiendpolis tel: 548-4902 Inauguracao: Julho 92

tel: 8254317

|

SUPER SUPER SUPER

GAMES GAMES GAMES
BRrAsiLIA SuL BrasiLiA NORTE CAMPINAS
SCLS _1 06 Hl::n:ﬂ CLj11 SCLN 215 Bloco C Lj. 19 Av. Barao de ltapq:a, 2365
Brasilia - DF Brasilia - DE Campinas - SP
tel: 242-0177 tel: 347-8281

SUPER SUPER
GAMES GAMES
MACEIO SANTOS

Rua Ferndo Dias, 04-Lj. 8
Galeria Ipiranga
Santos - SP

Galeria Sete Coqueiros, 1j. 8 S u _
Pajussara- Macei6- AL _
tel: 231-8186

SUPER SUPER
GAMES GAMES
BELEM PETROLINA

Av. Serzedelo Corréa, 880 : R. Manoel Clementino,
Belém - PA 1018-L;j. 14
Petrolina - PE

VOCE QUER. NOS TEMOS!

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCACAO E VENDA
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.
VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.

— — —— e Se— —— —— S — S e S S— ——

GRANDE CONCURSO SUPER

GAMES

Estou preenchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais préxima de minha casa,
para participar de graca do concurso que dard um SUPER NES como Prémio. -
Nome: Idade: Sexo: M F

Endereco: CEP; Tel:
Cidade: Estado: Meu Video Game é:

Os Cupons somente serdo recebidos para depésito nas urnas até o dia 29/08/92 s 18:00 Hs. O sorteio sera realizado na SUPER GAMES da Al.
Barros, 945 em Sao Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao publico. O ganhador sera notificado pelo Correio, por telefone e por aviso
afixado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiard apenas uma pessoa com um SUPER NES.

FRANCHISING SUPER @ GAMES
PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO -

FRANCAP $.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SAQ PAULO - SP -TEL: (011) 8254840/ 8265002/ 667943 - FAX: (011) 66+4777



ANUNCIANTE DA

SUPERGAME
NAO PERDE §

NENHUMAJOGADA §

'-;l"”—‘ pode falar com o seu

ptublico anunciando normal

mente na Supergame ou, se
preferiy; optar pelo pacote do
Clube do Chefe, uma supersa
cada da revista para aumentar
o trafego de jovens na sua loja.

Se voce quiser saber mais, ligue

S81.8644 ramal 197 e fale com

a gente.

ASSSINATURAS
881-8266

CENTRAL DE
ATENDIMENTO

2

itor Raimungo
£ umgr fun@ou
' 0,Chefe [PCCﬁ, Dizia ele que @ .

@ trabalbénd
sugésf@es para os carfazes TG g

%oa

.......

y &

Cuﬂ Chefe Na edicao n°® 1, S
ito de A» .
rtido Contra.

dermr © pessoal da Reduqao
jQQCH' ndo tira' pedaco,. mas eu
achg que, se figurgm 5Q..,
j&gun . & gevista nGo hcq
}progfa e ndo.feremosgo, q:.sa I%r
Estou fundando:o PAC (Partide
Amigés do Chefel E mande”
esfes meganregujc;os
comecarem a trabalhar, .
chegandoag final de Méd
no Casfelo do Drugao @uero

b

também os cartazes de ‘Double

- Dragon ou Shmob:

Rbmu?a Hegrmrue P Angeﬁco

$ .0

@

-

Rc-mqnssrmo Rémulo. Vocé%

um exemplo’ péra as novas * u

geraq;@es Q’E' gamemcnmco&
Comnbuf para a democracia -
compa fundagdo de nevos
’ %amdas e prrngrﬁafmenre nao
me ‘deixa:-sozinhé neSfe B
momento délicado. Nem |

" preeiso dizer que os

‘megapreguicosos ja estas
muito! Sugs

i
=

. 3&."_-:;

Ndmj —RN
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F

de pedidos dos ‘teitores, -
- ‘Médnica rambgmmﬁﬁudagées |
parﬂdcxnas :

l o CARRO DO CHEFE

esfﬁa anoradtg ncr gng*hm fista

Prezados, re;:lmmrés (Iﬁ%i@ldﬂ o)
Chefe). Esta @ q;pnmem carfa
. quergscréVo paia.a SG. Vocés
%:: muito-legais e a revista é a

‘valendo. Um abrdcao para

 todo mundo & tim pdfa o nosso

“guerido Chefe; fodo especial.
#NOTA: ‘Sera que o Chefe

de

aria ed dar uma voltinha

- hagquelée carro maneirssima?
Fra vio Cgstra Guimarades

Munn§6 -

- @

RGE A’@mdééo o abragg

" especial, suas duvidasdoram

o0 mals cenceituada. do pais. 1@~

PR

T

rencaminhddgs, ao Dr.Kissab ek
sua dica pros Macetes, OK? »

Claro que deixo, o.meu carro

- ,_J,-,esfa as ordens, minhg moterisia
leva vocé quando pudey, ela

fem o agenda meio cheia, ai,

* 6 que esla o problema.

Quantd a mim, n8o_seu *
Zapegado ds eoisas materiais, o
que é meu é de vocés, Um °

tapinha
‘cosrmhas

-

bgr} &specxaf nas &

&, §3

's-RE 2 Resposta do Chefe |
. : RR = Resposta da Redagéo «

o3

Escrevam para

REVISTA SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Sdao Paulo, SP
CEP 01051

e
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Ccomece q_,
soldados i

cha detonﬂndo c:s
nimigos, sempre

ﬂantendo lf!ﬁ'lti certa dIS’idanU.

oara ndo ser Ghngidu
Colha mdoa os itens do
caminho.

[ e
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Dica:
¢ melhor golpe
pulo e chute).

é a voadorg

PLAYEEVIEREERRRANRENRRR

EH:;'; *nIE ﬁ““%éﬁﬁﬂgl
eA

Siga em frenie ’romando
‘cuidado com os :mmrgos que
“pulam sobre o cnb:srno Eles
podem te c:tmglr no meio do
salto e fazer com que voee
caia no buraco.
Chegando no final da tc:se
entre na porta pard pcrssur
para a prDXImCI

A espingarde & 1

PLAVERVRRRRNRRNERNNR RS

poderosa.mas miiio lenta,
prefira pegﬁr o revolver gue.
bem. magais fﬁpi_ﬁ.r_}_:_ | : :

e o

Ay Gheté-

P{:m derroiur o Cap:tdo Brasa,

siga essa dica: Quando ele

p:gg-!c;:_r, ;sql__t_e__em sentido
confrario, abaixe e fique
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dando golpes a toda
velocidade, até derrotd-lo.
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Para ficar invulneravel e super
veloz, fente pegar a Super-
Velocidade escondida no
primeiro canhao rotatério
dessa u.ifase.

.oy vy 2T AT
506 Gl

Cuidado com o soldado na
prancha. Ele saltar@ sobre sua
cabecga. '

Quando vocé avistar os
canhdes laser, abaixe E ndo
perca o seu tempo-tentando
destrui-los.
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29 Chefe

_ Enfrente Killer the Kid. Nao &

bolinho, pois os inimigos atiram
- garrafas que estilhagcam em

sua dire¢do. Quando ele sacar
a arma, Nao fique parado.

O melhor jeitc de detonar Kid
é uma seqgiiéncia rapida de
voadoras.

PLATERARERREREE
LU L Ll L]

g = »

FLATERLAARERRRANREEN
ENEAY (1]

t B3TED

Nesta fase os canhdes laser
estdo muito mais raGpidos e
precisos.
‘No primeiro canhdo rotatério
hé& uma Super Velocidade,
pegue-qa. .

Dé uma certa distGncia d
granadeiro.
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Super-Olimpiada 92
de Videogame

Vocé vai ver a tremenda moleza que é participar
WD da maior Olimpiada de Master e Mega do planeta,

ganhar altos prémios e ainda ser reconhecido,
nacionalmente, como o maior fera nessas categorias.

A Super-Olimpiada 92 de videogame serd dividida em 2 fases: uma classificatoria
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edi¢des 13, 14, 15 e 16 da Supergame e outra
com a grande final. A cada edicéo, serdo citados 4 jogos: 2 para Master e 2 para Mega.

Para participar, € muito facil! Basta enviar uma foto da tela da sua TV com seu maior
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria (veja como fotografar na pagina
14), juntamente com os cupons da revista, que deverao ser colados no verso de cada foto.

Mas, fique ligado nos prazos méaximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada
etapa serdo selecionados 4 ganhadores - 1° e 2° lugares de cada categoria - para a grande
final, que contard com 16 participantes. Os nomes serdo divulgados nas edi¢des seguin-
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisao.

Os participantes de cada etapa, ndo classificados, concorrerdo ainda ao sorteio de 3

assinaturas da revista Supergame.

Pl e ‘

NOS PREMIOS DA

No ﬁnﬂ de cada uma das 4 etapas,
vocé pode ganhar os seguintes prémios
para Master e para Mega.

1T e 2

~ Passagens e estadias para a grande final
{com direito a acompanhante}, um boné e
S uma carmsata do Chefe.

3¢ ao 35°
- Um boné, uma camiseta e um “‘diploma
_curo" de participacdo, do Ciube do Chefe.

= 36% a0 702
Um boné, uma camiseta e um "‘diploma
_prata de _partnmpa;:ﬁo, do Clube do Chefe.

- 71? ao 100°
= Um boné, uma camiseta e um “‘diploma
‘bronze'’ de participacdo, do Clube do Chefe.

Como vocé vé, sdo mais de 2000 prémios
sO na fase eliminatdria!

12

~ FIQUE LIGADO
FASE ELIMINATORIA!

- PREPARE-SE PARA A
GRANDE FINAU

Ds 16 classuﬁcadas serao reumdns
no dia 24/01/93 num unico local, a
ser divulgado nas préximas edicoes
da SG, terdo todas as suas despesas
de transporte e estadia pagas e
direito a um acompanhante.
Durante um dia inteiro reahzaramos 8
grande final da Olimpiada, com jogos
inéditos e divulgados apenas na
hora da disputa. i
A apuracdo e a entrega dos prémios:::_;il'_
serdo feitas apés o encerramento
dos jogos, em um coquetel s
comemorativo. Tremenda boca livre!
A cobertura completa da grande final
seréa feita ao ku pela teivawsan :
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CATEGORIA

MASTER

1?2 Prémio

emplares gratis da revista
sergame, durante 1 ano.

s=2t0 de 1 ano como
gborador da SG com uma
ufiz S= custo de

: S0.000.00 (baze agosto/92)
B COIT gidﬂs pela TRD.
sf&y de campedo oferecido

gip Ciube do Chefea.
supsrconsole Mega Drive.
Jma wiagem ao mundo
mar=wihoso de Disney.”
2? Prémio
ts=mpiares gratis da revista

=ma, durante 1 ano.
& vice-campeao
o pelo Clube do Chefe.

Drive.

37 Prémio

Ssemplares gratis da revista
same, durante & meses.

soféy oferecido pelo Clube do

perconsole Mega Drive.

gem ao mundo

hoso de Disney.”
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4?7 Prémio

1 superconscle Mega Drive.
4 cartuchos para Mega.
1 medalha de honra ao mérito

pela participacao.

5? Prémio

1 superconsole Mega
3 cartuchos para Mega.

1 medalha de honra ao merito
pela participacao.

67 Prémio

1 superconsole Mega
2 cartuchos para Mega.

1 medalha de honra ao merito
pela participagao,

7% Prémio

1 superconsole Mega
1 cartucho para Mega.

1 medalha de honra ao mérito
pela participagéo.

8° Prémio

1 superconscle Mega
1 medalha de honra ao mérito
pela participacao.

®* Quack Shot

Drive.

Drive.

Drive.

Drive.

CATEGORIA

MEGA

17 Prémio
Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 1 ano.
Contrato de 1 ano como
colaborador da SG com uma
ajuda de custo de
Cr§ 50.000,00 (base agosto/92)
iniciais, corrigidos pela TRD.

1 troféu de campedo oferecido
pelo Clube do Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
rmaravilhoso de Disney.*

2? Prémio
Exemplares grdatis da revista
Supergame, durante 1 ano.

1 troféu de vice-campeao
oferecido pelo Clube do Chefe.
1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.*

3? Prémio

Exemplares gratis da revista
Supergame, durante 6 meses,

1 troféu oferecido pelo Clube do
Chefe.

1 sensacional Mega CD.

Uma viagem ao mundo
maravilhoso de Disney.”

pefeo 3 direito @ uma passagem a Disney, com estadia de uma semana para uma pessoa {com prazo de um ana para usubruird

¢ Hellfire
s ggﬂﬁ it 53300
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47 Prémio

1 sensacional Mega CD.

4 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao merito
pela participacao.

52 Prémio

1 sensacional Mega CD.

3 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra ao merito
pela participacau.

6° Prémio

1 sensacional Mega CD,

2 cartuchos para Mega CD.

1 medalha de honra aoc mérito
pela participacao.

72 Prémio

1 sensacional Mega CD.

1 cartucho para Mega CD.

1 medalha de honra ao merito
pela participacdo.

8° Prémio

1 sensacional Mega CD.
1 medalha de honra aoc mérito
pela participacao.




PRA VOCE NAO DANCAR COM 0S PRAZOS
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO:

SE LIGA NAS TABELAS ABAIXO

N? da Revista 13 . 14 15 16 17 18 19 20
Més nas bancas Agosto/92 |Setembro/92 | Outubro/92 |Novembro/92 |Dezembro/92| Janeiro/93 | Fevereiro/93 | Margo/93

! Divulgacio dos Jogos
Data méx. p. &nvia
Sotos ATE 31.08

Divulgecéc Resultados

Dwuigacdo dos Jogos

Pg;;;mih- P! B0 ATE 30/09
Dwuigagdo Resultados

Divulgacaoc dos Jogos
Fat& mAx, (¥ envia ATE 3”&0

Divulgacdo Resultadosd

Divilgacia dos Jogos

Date méx o' envio ATE 301
e e e

Cvuigacso Resulisdes

CONVOCACAO
GERAL

FASE CLASSIFICATORIA

4* Etapa | 3* Etapa | 2"® etapa | 1* Etapa

24.01.93
DOMINGO

DATA EVENTO

REPORTAGEM COM 05
FINALISTAS

| DIVULGACAO DOS
| RESULTADOS E
| REPORTAGEM DO EVENTO

FASE FINAL

- BO: @ VARIG

— Para garantir que suas fotos tenham qualidade e concorram aos prémios da
Grande-Olimpiada 92 de videogames, a redacdo da SG reuniu as dicas de um
superentendido no assunto.

Os dez mandamentos da boa fotografia,
sequndo o CHEFE.

1? N&@o use flash, de maneira nenhuma, afaste tanto, o que importa é a foto do jogo
2° Escureca a sala, para impedir a entrada de e ndo da sua televisao.
luzes que possam estragar a foto (e, 6° Quando possivel, pause o jogo. Assim vocé
também, de pentelhos em geral). vai poder analisar e enquadrar melhor a
3? Centralize a tela no foco de sua cadmera. De foto.
preferéncia use um tripé, ou entao apoie a 79 Preste muita atencdo na hora de focalizar,
camera numa mesa ou outro lugar firme. Olhe para toda a tela e veja se esta bem
Ndo apoie em lugares como poltronas, nitida.
= colchoes, as costas do irmao cacula, etc. 8? Caso.a camera permita uma regulagem
o 4° Prefira sempre usar filme colorido de ASA manual da velocidade, use uma velocidade
§ 100, para evitar granulacées e distorcoes abaixo de 30. Se houver a opcdo TV, use-a.
= de imagem. 9? Se vocé souber usar o fotbmetro, 6timo. Se
: 57 Verifique, no visor da camera, se a tela esta vocé ndo sabe o que € fotbmetro, esqueca.
i totalmente enquadrada. Para isso mantenha 10? Faca sempre mais de uma foto, variando o
- uma certa distancia da tela. Mas néao se diafragma.
:
= OBS: Vocé pode usar qualquer tipo de maquina fotogréfica, desde que ela seja capaz de produzir fotos com
= nitidez. De nada valeréd todo este esforgo, se sua TV ndo tiver uma boa imagem. Sem brincadeira. J4 chegaram &
o

redacdo algumas fotos de jogos com o fantasma do Cid Moreira atras. Pode?



* & Super-Olimpiada 92 de Videogame &
serta a qualguer pessoa no
nacional, com excecdo dos
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REGULAMENTO

f_rcionarios das empresas
~awrocinadoras e de seus parentes diretos.

ou m

= pessoa podera participar em

ais categorias, bastando

== fotografias com seus
s=-ordes NOS jogos determinados em

cacd= etapa, por categoria,

&

wntamente com os cupons de
~=cricZ0, que deverdo ser colados
~o= versos das fotos.

srwio das
a uma

[

etapa:
* etapa:
® etapa:
* etapa:

- terzo validade as fotos
-ompanhadas por cupons
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. 0% Seguintes 0s prazos para o

@

fotos para os jogos de

das etapas:

cartas postadas até 31/08/92
cartas postadas até 30/09/92
cartas postadas até 31/10/92
cartas postadas até 30/11/92

tEGo
3 5
N

o MasTeR »

Nome:

Endereco:

5. A cada etapa serdo classificadas as

1%s e 2%s melhores pontuacoes (a
somatoria dos 2 jogos
apresentados) por categoria -
Master e Mega. Em caso de
empate, serdo considerados os
seguintes critérios:

* data de postagem

* sorteio

. Os resultados de cada etapa serdo

publicados da seguinte forma:
1% etapa: na edicdo de n? 15
2? etapa: na edicdo de n? 16
3? etapa: na edicdode n? 17
4? etapa: na edicdo de n? 18

. A grande final serd realizada no dia

24/01/93, em local a ser divulgado
na edicdo de n? 18 da Supergame.

. Uma comissdo designada pela

Nova Cultural Editorial Ltda. entrara
em contato com os classificados,
prestando todos os esclarecimentos
necessarios para a participacao na
grande final.

Assinale com um X
als) categorials) escolhidais)

10.

1.

12.

13.

=
O MEecA

. As apuracoes serdo feitas por uma

comissdo soberana designada pela
Nova Cultural Editorial Ltda.

As fotos que ndo atenderem as
condicdes basicas, bem como as
que nao forem classificadas serao
inutilizadas.

As premiacdes na fase
classificatdria serao enviadas pelo
Correio aos ganhadores.

Os prémios aos 16 classificados na
grande final serdo entregues, ao
vivo, no local dos jogos por
membros da Comissao Julgadora.
As fotos deverdo ser colocadas em
envelopes e remetidas a Nova
Cultural Editorial Ltda., Caixa Postal
9442, CEP 01410-901 - Séo Paulo,
constando o nome da promogao
SUPER-OLIMPIADA 92 DE
VIDEOGAME, mais a categoria a
que vocé esta concorrendo (Master
ou mega) e ainda a fase. (1, 2, 3
ou 4).

E Gp
"‘ $

-
.p

Nasc. : 7 /

Cidade:

CEP:

Estado

Fone:( )

CPF:

i

2000000920000 0000000O0OCRCCRRRORPOORPROROOOOOOEROORPOOROOPORPOIOOOORORRRYS

o MasTeR

L EBO
.

P

Assinale com um X
als) categorials) escolhidais)

T -
o MEecA »

6o
i $

Nome: Nasec.: / /
Endereco: 3

F Cidade: 3 Estado
CEP: Fone:( ) CPF:

® 0000000 RPOOOOOORPBOS
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SENNAMARGA A
POLE POSITION DOS VIDEOGAMES,
MAS 0 GRANDE PREMIO
E TODO SEU.

Ayrton Senna e a Sega sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um
,;"ﬂneonato de Formula 1 no *“Ayrton Senna’s Super Monaco GP II"', o primeiro jogo de automobilismo feito
“om a experiéncia de um tricampedo mundial. Antes da largada o Senna dé todas as dicas, mas depois € cada
Jm por si. SO a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emocao para 0 seu videogame. Acelere sua adrenalina.
Essa corrida vocé nao pode perder.

MEGA DRIVE GAME GEAR’

CRARPION

= Campeonato Mundial com 16 provas * = Campeonato Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas *

T=nos livres para acerto dos componen- Circuito particular da fazenda do Senna Treinos livres para acerto dos componen-
=< ¢0 carro: cambio, aerofolio, pneus = 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam- tes do carro; cambio, aerofolio, pneus
= transmissdo * Tomadas de tempo pedo * Voz sintetizada do proprio Senna e transmissdo * Tomadas de tempo *
*_argada com 12 carros *4 Mega. * Treinos livres para conhecer melhor os Largada com 10 carros.

circuitos * Tomadas de tempo *Pit stops * Aguarde este lancamento.

* Grid de largada com 16 carros * 16
equipes para a escolha do adversario
* 8.Mega mais bateria para gravar o
jogo e retoma-lo assim que quiser.
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SEJA UM PILOTO
E PONTA
E VA PRA DISNEY

CORRENDO.

Foi dada a largada para o GP Tec Toy.
Para participar € so preencher o cupom
que vem com o cartucho Ayrton Senna's
Super Monaco GPIl e mandar para a
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde.

Se 0 seu score estiver entre 0s 4 pri-
meiros na categoria Master System ou
Mega Drive, vocé vai disputar uma corri-
da contra os melhores pilotos de videoga-
me que voce ja viu. O campedo leva uma
viagem para a Disney.

E vocé ainda pode ganhar, correndo
por fora. Sera sorteado, entre todos 0s
participantes, um Game Gear com Madu-
lo de TV e uma viagem para acompanhar
a grande final na sede da empresa do
Ayrton Senna em S@o Paulo, além de car-
tuchos, fotos autografadas do tricampeao, ]
buttons e adesivos.

Nao fique ai parado, participe.
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| Ao pular sobre o ierceuo ;Gfra

| d'agua. salte para a extrema

- esquerda antes de chegar ao
topo. LG vocé encan?rara uma

| vida, um cantil e uma ptrnenta
| @Quando chegar d fela com
_ quatro jalos d’ agua, pu}eﬂo

primeiro. Quando estiver na
fase mais alia do }nio, salte,
:wre furcmﬁo e vcr pc:ra a d:renm

Aproveite o mfc;a da }ogﬂ pum
se acnslumr COmos. -
movimentos rfo joystick. e vy
Para cada pimenta devorada [l
vocé vai ganhar § baforadas i
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contil, sua energia iré
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Esta tase & cumnha Pczra a
direita, vocé encnnfmrﬂ atguns
- ifens. Se quiser ir logo ao :

_ assunto ne inicio da fase, puie

. sobre a cabeca da rocha

~ ambulonte para depc:}:s pular =
~ sobre uma plataforma. Ai, siga

~ para a esquerda e para cima.
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para o mma esquerdo
--'encontraré': Um cantil, e se {7 S
- subir na rocha ambulante vert | i
~_dois cantis, uma wdu e um R
: --_"'cmntinue

- l' l‘
sisuda Ill:i‘
-

12 Chafe = - e NN :
_Este chefe ndo tem segredo. &
- Basta ficar parado puiqndo L gr Hit
s wbre 0 seu cﬂﬁﬂ« o
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Fase 2.2

i - Comece subindo a plataforma
e desligando a chave da hnha '
de pmduc,:do .

B 'Dmcr 2
Ao passar pelcl fei{: com duas
- chaves, puxe s a da direita
para ndo levar um choque.

| '}pluiatormu da muerdu faf;u---_f..' '
~oem forma de furacGo para
nao comer nenhuma bornt:a

=0utm dlr.:a._ s
Para dar um saita em _
_ isid’mclu, convém sempre
- pular e virar furacéo.

Mms uma ::ht:f.::_.t 7 g
- No canto emuerda da pf.::rte
mais alta da telg ha uma vtdu,
Pard a direita hd um continue.
~ Para aleangé-lo € necessario
~subir numa mcha ﬂmbuianle Sl
~ Ao passar pela ponte é preciso
-descer, mas o cada saHo | i
huvera uma bomba para’ L
; airapulhar Arremﬁsse-a cam o '

i i‘.}ﬁ*}m dieu ST
~ Na extremidade superiar direncl
Yesoe - had umavida.
eaPegue a cuim: t:!a madelra g Ncm se esquer;:c: d@ deshgar
cologue-a entre o sagundo eg .

ceiro carro e suba a _3-;f i
- plataferma para a mquerda

'] até otopodaitela Vocée 0 _— Q"
| encontrard um frango. Desq:c: S : Vi
-J;-"'conﬂnue sua ;ornc:da -

So mais uma: =
Aﬁ chegar & parie mais bam
dq 'relu {no chﬁf;ﬁ, sa \mcéf ﬁzr LW

:__:_{__todas as chwes da hrq:a para
 nGo levar um ehaque na iinhc: _'
da mcnmgam. el
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i, | Aposa segundc parecﬁe cie
:"’!“": » | rocha vocé encontrarad uma:

va mm a direitq Se cair nr::t
Aagua, ndo se desespere.
Aperte o botao B que vc:-ce
quebrara u geio =

.
e

SHpaidiqu* :

Apos a sequéncia de tcebergs
voce encontraré um ultimo
iceberg solfo por ai. Afunde
com ele e terd uma
grande surpresa.

Esh:: tusa nﬁa tem segrado
Basta subir de gulha em gulht:h
O até encontrar o chefe de fase
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Pam passar por ela sem

problemas, basta pular sempre
& direita em forma de furcicﬁo

' ;Pcrc detc:nc: lq. wre*urﬂcﬁc 'e
- va de um tc:do pgra ouirez

' v:d-:z & urn mdrcadﬁr da posagtﬁd.':

Esta e a fc.*mﬁsu fase da
: 'tﬁe{;ar&be {vucﬁ vt;u #er que

= é campnstc: p:sczr dois pianas o
da floresta e o da agua. Va =
____--;aeia floresta, & bem mais fac:!
N\ E 56 ficar nos cantinhos de -
ierra e pu]cr em torma c:le
d furac:&*:: c:te o frm da icse

'inMuﬁ“ B e
~ Caso vﬂcé erre G puta nﬁt_a se
pfﬁ%ﬂ% Puie B dé um :ﬁ:_"-: &y ‘




sua vida, vamos dar @

 sequéncia correta para desviar

".'_dc:::s obsté@culos:

1) alto, baixo
2) alto
J) baixo
4) baixo
S) alto
Direcione para frente para correr
6) alto
Direcione para frente para correr
7) alto

Direcione para baixo para ir devagar £

8) allo rapido
9] baixo rapido
10)alto rapido
11) baixo rapido
12) alto rapido
13) baixo rapido
14) alto
15) alto
Direcione para frente para pular
a rampa correndo
16) alto
Direcione para trgs para cair na rampa
17) alto
18) continue direcionando para trds
19) alto
Direcione para trds para cair
20) alto
Direcione para frente para correr
21) baixo rapido
22) alto rapido
23) baixo
24) alto
25) baixo
26) alto
27) baixo
28) alto
29) alto
30) alto
Direcione para frente para correr

OBS: Preste muita atencdo ds
seqguéncias “rapidas’ pols os
. obstaculos estdo muifo

. préximos uns dos outros.

- Chegamos a fase dos

. elevadores da ming, onde
vamos indicar o caminho

. pOsso a passo.

~— elevador G direitd sobe 1

andur -
— ande para a esquerdu e

 pegue o elevador mola.

74530]

—— rl‘—' T N T T e i T e il

— suba um andar e va para a

- esquerda. .
— pegue o eievc:ldof mola, wﬁ

para a direita.
-~ pegue o elevador, suba um

| dndur e va parg a esquerda.

rrma.
No segundo andur ha um
frango.

— pegue o primeiro elevador
e subc: com ele dois andares.

3 _Diau_

Se vocé subir muts um andar
encontrar@ um cantil & um
sinalizador.

— espere o elevador gue se
-move |ateralmente.
- — Qo chegar @ extrernidc:de
pule para o eélevador ao lado.

= pule no elevador que scbe
e desce, depois puie novamente
no Mesmo.

— pule para a direita, pegue

-~ o elevador e des¢a.

~ VG para a esquerda e entre

- no elevador quebrado.

5 i
5

adl

- pufe para a esquerda
quc:ndo O mesmo cair,
- — vd pora a esquerdd, entre
no elevador quebrado e pule

para a direifa,

) — entre no elevador e desca,

aguarde o outro do lado
direito.
— suba, entre no elevador a

esquerda e va aié o topo para
-_c:guurdur o que QH‘!‘J G

Di{'.‘ﬁ S

Ao chegar embaixo, pule nos 3
elevadores quebrados
rapidamente.

- Parabéns! Vocé c:’;)megulu! (Eta
':_fuaezmhc: dum}
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© | Fase idéntica & 9°. € s6

-1 devemos prestar atencdo
agora na hora de pular, para
evitar a chama das estatuas.

Para vocé ndo se perder no
labirinto, vamos dar mais uma

forcinhq: . Chefe Taz
— caminhe por bagixo até a Vire furac@o e parta para a
extrema esquerda. briga.

Estamos na floresta novamente. b DR : Sepraaddioh )
Esta fase costuma ser muito e e PR Qe aa bl A=Y L
dificil, mas a Equipe SG % : S~
descobriu uma grande manha ool _ i . w7 _ i
para facilitar a vida de todo NG 4 e i .,.,,..
mundo: 6 chamado método | e i ' —\
kamikaze. £ simples. Fique
pulando em forma de furacdo
como louco e, sempre que

— *““"*‘*‘-‘ﬂtmﬂm.mn BEI » T e

'xz .

— Ssuba em zngué-zague até o

&
]

9 e 10p0
possivel, registre a sua
passagemg?m estatua para — pule em f-orma t:le fUTCICGD -,—;E.j%
: direita. ST
ndao rder tempao. st ity Eiates ?
i i .po ~ suba até o tom da oufra i O
et o it <=z
L s — desca em zigu&-zugue indo e z
—] de preferéncia pela direita. SURE b e
= continue para a direita e R TR TR e P
pronto. Vacé passou de ﬁ:tsal L% ! o H e o
_ : L. . s
: Fn&e?‘l '**- gﬁ G =

Sem problemc:s' Busfu ir
Ziguezagueando para g
diagonal superior drraitc: e
voce enconfmrd a sc:ldct

Figue na plataforma da direita,
vire furacdo e logo apds a sua

patada, pule na cabeca dela

e repita g operacao.

Sem maiores problemas. £ uma e TR ' v - .
fase bem curtinha que levara | R e | Quem chegou até
VIR Giena: 9 o gt 8 aqui &, sem

3° Chefe : : N A ; gt duvida nenhuma,
E canja! Va em frente dando N e | um craque!
furac@o o tempo todo & voceé S PR i e e

nao_.ten& problema algum.



2 =
e z
] I T
2 1 T ke
8
wd e
i
i E
] [ 3
5
o =
o ] -
|
—_ e
A

SIS B e oy mmen T RO SRCRURACN: dhy WTRWS- Coal S NN U SOk SR Wm— oy, G Sl B SR SR TR i PR

‘.
r. .
;
|

T —

e | AS ULTIMAS DA GALAXIA = -
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i1 Vira-casaca |
|-“ o rumor mais quente da 3
R imprensa japonesa —
—d especializada em games &
que a Konami do Japdo, a 1
s darling da Nintendo, estG com s
planos de lancar para o Mega -
i~ 4  CD alguns titulozinhos, tais
"1 11 como: Super Contra, Super s
Gradius, Castelvania IV, Contra
SN Spirits, Life Force, Parodius e E
et Orius. Legal! Quando pintar Bl 5 ot e s Thn ¥
e | Mega CD por aqui a gente vai ai para o Mega-CD! As fotos acima -
estar bem servido de jogos. s@o das versées para Super NES. —
: 3 . agaln 55 T —T3
g Irmaos siameses —F o |
,,,,, & Sega tem que lancar titulos
- g mesmo, porque o que os
- | || japoneses tGo comprando de
e consoles, ndo é brincadeira. 3
- | Eles tdo comprando Mega CDs § i
-1 || adoidados, e ainda
"1 1] aumentaram as vendas do
e Vvelho e bom MEGA DRIVE, pois
_; ; f sem _Gle HEC(.] do outro . -SSQ é d@ bGISCE do CO'Q#?IU
"Rl funcionar. Estima-se que mais Nﬂ rnelo de ceﬁm de’ 150 ’
| | de 2 milhées de novos Mega . - nm,m ﬂtulds que asega E—'ﬁd """""" i
= Drn_.fes foram vend@os porque : f.wel'endendo lancar wnda § L. 18
e Os japoneses precisam deles “hesfe ano, para Genésa' 2l G
—— 1| pra acoplar o Mega CD. Uma éﬁfnfw um’ novo jogo. com.idel | |
28 mdao lava a outra. & E ‘ sméquﬁ*\fﬂi'ﬁﬁ ] f 1 e
L decineltinie 1 E '
%" i ¢h mar TOB [Jﬂm*ﬁt Eﬁl‘gl II:‘?‘?? “‘”; f T
i & A4 3 b 1 i | f . : .F: ;; ! 1 ‘”: |
124 EEREREL G TIRERE INEEER InERCRagEle JRERAR. |
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ombal A Sega

recentemente resolveu abrir
o jogo sobre os lan¢camentos
para Mega CD-Rom. Eles ainda
est@do sendo frabalhados, mas
serdo sucesso garantido. Star
Trek: The Next Generation
(Jornada nas estrelas, a nova
geracdo), Young Indiana Jones
(o jovem Indy) e Fantasia.
Como se ndo bastasse,
anunciou fambém o
lancamento de novos jogos
baseados em velhos favoritos,

' : ' :
#ii 4 Eit*h 3 ¥ i é Hh
1 pele s o . L
-I:”gi.}...‘.“.':‘i'ﬂ',. - L4817 e iErEr

;.l;‘;_i-}g .J' : w0 HESAR e a
; Y ; o * "}-I‘o
PHORRIRTRRNEERRRL S Vet s Poy Y ks ¥
i-ﬁ-‘.-—.a. il
-
""-1.:91 Laibis A

Galaxy Force Il esta entre os CDs
que ja estdo no forno pargd o

-~

Sega-CD americano,

mi1aaa . 1992 SERO

A Sega of America vai oferecer um

CD de dgez classicos de Genesis
junto com o Sega-CD.

como: Phantasy Star IV ; The
Return of Alis, com 12 mega de
memaoria para o Mega Drive, @
sair ainda este ano. A versGo
pro Mega CD tera 240 megq,
imagine! Outro tfitulo nostalgico
e Super Shinobi Il. Captain
Comando também terd a sua
vez, com uma nova versdo
para o Mega Drive de 12 mega
de memoaria. Este cart serd
lan¢ado para Mega CD, com
previsGo para o final do ano.

E nGo para por ai.

A Sega estd preparando para

f-m - --nllun'--l:-l

este ano a versédo Mega CD
de: Rad Mobile, Power Drift,
Galaxy Force |, Super Ménaco
GP, After Burner Il @ Turbo Out
Run. Fora isto, a Technosoft esta
preparando Thunderforce IV
em formato CD. A Telenet tem

i Ui

E bom ir se preparando. Com mais
capacidade. os jogos em CD serao
mais complexos e dificeis!

Super Gaiares e Rise of the
Dragon pro mesmo console, e
a Victor Music Industries trara
para a versdo laser o classico
da Data East — Chopper
Command, jogo de combate
de helicdpteros.

— Adventures of Willy Beamish
— Black Hole Assault
— Dungeon Master

— Eve of the Beholder
— Heimdall

— King Quest V

— Leisure Suit Harry
Mixed Up Mote Goose
— Monge Island

— Monge Island I

— Qut of this World

— Pit Fighter |l

— Dance Quest Il

— Prince of Pérsia

— Shadow of the Beast
— Space Quest IV

— Terminator |l

— Thunder Storm

— Wonder Dog

— The 3rd World War

— WWF Wrestling

— Bignet

— Flamingo Edge

— JVC

— Renovation

— Sierra on Line

— Sony Image Soft
— Spectrum Holofote
— Imagem

— Virgin Games

— Stellar VI e
— Super Star Wars Factny
— Terminator -
5 e
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AS DICAS MAIS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME

Desvie dos parafusos € quando
ele pousar, aproxime-se.
Cuidado com a espada e os
raios e ataque-o. Repita até
matda-lo. Se tiver pratica, use o
super chute, leve-o ao pareddao
e prense-o.

snnnﬁ |

Figue ligado na 27 tela, e
preste atengdo a 29 subfase,
Acerte o interruptor que fica
perto da porta antes de entrar

FALE COM A R GREL el L por ela. Vocé falara com a )
IRMA DE BRODY . irmé& de Brody antes de lutar |

com Mr. Miracle.

! 1L LEL LR N EY )

..........
....................

. Use Tiat Young. Concentre seu
' disparo no tentdculo superior
até destrui-lo. Agora € a vez da

..-;E;':—:r- :

- | j = bomba embaixo dele. Mova-se
MATE O ' Sl Hara cima e alinhe-se com seu
PEIXE.L&MPADA PUSH START BUTTON ponto fraco. Atire quando ele

T ITO abrir a boca. Desvie dos
disparos ou figue sob ele e use
o laser vertical.

STAITO 1892

_ Observe o adversdrio antes de
,,,,, jﬁt A Dt escolher sua tatica. Numa
| Motany., tentativa de chute a gol, tente
Ei: ]:‘ OOTB ALL pegar o arremessador 0 mais
répido possivel. Use uma
forma¢do que favorega isto,

-----

E—




De Harfoot, avance duas sub i |
fases para a direita. Suba as l
escadas de Amon e va 3 sub ! \

n fases para a esquerda. De
B . ; Pharagon caminhe 2 sub fases © |
3 IR A L para a esquerda, encontrando
it S a Floresta de Namo. |
i |

*

__;:}E?E:':" e i S5 T, sl SRS HEND R RSN R
B . Siga estas salas: A7, B, C7, C6,
it zillion . "Wl C5, C4, C2, C1, D1, D2, D3, D4, ““
B 2 D5, Dé, D7, E7, ES, E5, E4, F4. L

o AT  TEAEEEL L | = T TII
}“.L" a1 ti”ﬂ-ﬂt:_‘:: 7 4 B o Laiph failidisd

e 4 ind A

Para o Aranha ficar com a
roupa negra, coloque o modo

de dificuldade “nightmare”.

Depois de matar o Lagarto,

: T A caia na altima armadilha.
’ : Yo s : $149| Pegue a chave e desc¢a para o
Vit fundo do pogo. Posicione-se na B
Tt escada e pule pra baixo. Ao
pular pra cima estar@ com a
roupa negra. }

-

.

.
v
il

Vé para o canto esquerdo da it
tela © maximo que conseguir.
Chegando 14, vire-se para a
. direita, sem andar. Quando o
@ v monsiro se aproximar, dé-lhe
uma espadadaq, ele tentara de
i novo. Repita até mata-lo. Se
fizer tudo correto ndo perdera o
nenhuma energia.

o 4 Wt R I IEER 4 S b Al L S e B o B e o R R a
e LR R B ARl -‘1 -l.I. - . ; ¢ B A e - Sediaq """"-”.'"".:;‘}:::-:-THI i

e T BB E Y EA L A ol

) - L-....p-'_':p___i‘.,l.i-?'r L sweh T A d

{;‘\-\:" Iﬂ}iroqﬁ,f  na b s Eirb e g A " - .
- i e o bt

oA
et “; Aproxime-se dele e abaixe-se. H
s, ey’ Ele tentarda soca-lo sem -

conseguir. Levante-se e dé 9
duas espadadas rapidas.
: ® [ ; A 3 Ajoelhe-se novamente e repita |
0 Vg : a operagdo quando ele parar. |
A ‘ Para mata-lo rapidamente,

: » . ;
& corra em sua diregdo e dé-lhe
_
Bt espadadas rapidas.
it
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PARA
ENCONTRAR O
PRISMA

ShIRE 'L'_:,.;j‘-\_qb_‘x-"-' ek
e & i T

PARA ENFRENTAR
Dr. MAD I

e

PARA AGILIZAR O
JOGO

CDIN

B 3

FOI RAFIDA!
CH! VYEJO EUE YUOCE

S LANTERNA
Sl MANTO
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Se uma dica néao funcionar
na primeira, tente outras vezes.

Vé para Dezoris. Use o Ice
Digger na parede indicada
pela foto. Escave até encontrar
uma caverna, nela esta o
prisma,

Se quiser enfrentd-lo uma 2°¢
vez, dirlja-se para a caverna
que liga os fundos da prisGo a
Baya Malay. NGo vda pela
saida e sim pelo outro lado. Dr.
Mad estard esperando-o para
uma revanche,

Na luta contra ele, apesar de
voceé estar sonhando, vale a
pena matd-lo. Aparentemente
nada acontece se vocé perder.
Mas lembre-se: todos os itens
usados na batalha serdo

Saiba gastar seu dinheiro e
evitar horas de combate aos
monstros. A espada de ferro
ndo vale a penaq, além de
custar caro no inicio do jogo. A
IGmpada magica tem valor
apenas em Dezoris e em
algumas dreas de Motavia.

Um bom lugar para ganhar
experiéncia e fambém
algumas mesetas € a caverna
do Drag@o Branco (Dezoris). Ela
tem uma bifurcacdo, logo no
inicio e seus habitantes sao
Wh. Dragons. Cuidado! Eles sGo
perigosos. Mate-os.




WHOAMAMA
SLANDERS
BROCKMAN
SIDESHOW
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Para avancar fases neste jogo
é simples, basta pausar o jogo
e digitar para cima, para
baixo e para baixo é vezes.
Despause e digite o botdo B
simultaneamente. Agora para
avanc¢ar fases & so digitar o
bot&o A.

sribgetibly bt Para selecionar as fases
@il ':'1*“:‘ \"A@w @ B no modo Normal, enfre na tela
Al i de passwords e digite ARDE. Se
vocé quiser selecionar fases no
modo Digest entre na tela de
passwords e digite GIL AND KI.

Durante o jogo va para uma
tela onde ndo existam
inimigos, segure Start e digite:
A, B C B A A BC,B A, B Solte
o start. De acordo com © botGc
do joystick que segurar

até o inicio da fase, vocé tera
uma surpresa.

%i ks i
é-i LA 'FJ-‘. el

Entre com o codigo abaixo na
tela de salvar o jogo, para ter
controle sobre as cidades
antigas e alguns navios.
Caddigo: BN4Q AUIV WélQ
ZCAS5 555§ 73I1J

'53; ST 'r_‘

g '5-1-‘.:
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Press START button

Telernat Japgn Co..Ltd 19&?
oRencvagiog Proguces, |no.” 1230

It (as norBIng.
At opeEocd.
ée; enteved Lhe
_‘t_.u'l'_-_ T rich . ’

Bt 05 1120 K15 0 2540

S a3 || Dicas de jogos sGo como as
£ ——1 flores: delicadas... O Chefe. .

EASY

27 — ECGT 109 — 8SWG
39 — M4SR 117 — HGLY
49 — DIXG 127 — Q44E
9% — 9F2J 14° — TVGV

67 — 13RB 157 — SNDN
79 — PNFS 167 — B16A

8% — CRM1

Q¢ — 5JE8

Para ir direto para a udltima
fase, va@ para a Blue lake
Woods |l, e pule sobre o dltimo
bloco de surpresa da tela
localizado & extrema direita da
tela. Agora basta direcionar:
baixo e direita com os botdes
Special e de pulo pressionados.

Esta dica é otima para ser
utilizada quando a sua energia
estiver baixa. Basta deixar o
controle um e continuar o jogo
do controle dois. Desta
maneira vocé continua o jogo
com © mesmo numero de vidas
do inicio da partida.

Para se tornar imune neste jogo
€ muito simples, basta pausar
O jogo e pressionar os botdes A
e C. Direcione & direita e
despause jogo.

Pronto! Agora vé se vocé para
de sair por di dizendo que o
jogo & muito dificil de acabar.

Aqui vai uma dicaq, que vai te
dar uma forcinha para ver o
final desse jogo. Digite:
TR2KUL6RSZXSKONHGSDCB72066
3RI2ZHO785P. NGo va errar!




Com essa password vocé terd i 1
invencibilidade durante o jogo | i

inteiro. Para isso basta entrar

na tela de passwords com a H1

: palavra “NODIE", ao retornar ao |

. = jogo vocé ndo perdera {H
T energia.
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INVENCIBILIDADE

RHRARTEIRE W] [0

| it FHIEROE

Com o seu game gear £

i AN desligado, digite o bot&o 1 e

ace Har BN e TEe Bl Start ao mesmo tempo, agora
SP % s 0 =/ L ligue o seu game gear e

V0. L Y'  espere o logotipo da “SEGA”
ESCOLHA O By o P /2551 aparecer, digite novamente o |
T8 DAY botdo Start juntamente como |
s MM [N 8%  botao 1 para a dificuldade . |
Vi, T SRy " “hard” e Start botdo 2 paraa |
A = u.on dificuldade “easy” :
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os Angeles — 2029.

Um holocausto nuclear
provocado por umg rebelido
de maquinas ameaca a:raga
humana de extingdo. '
Um humano, John Conneor,
lidera seus companheiros
numa revolta contra os
monstros mecanicos.

Para esmagar a revoltq, as
maquinas enviam o modelo
101 Cyberdine System — ou
seja, o Exterminador, para o
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St Mega Drive, em um cartucho '
e t@o emocionante quanto o
ano de 1984 coméﬁbjetwo de filme original.
destruir Sgggh Connor antes O jogo tem quatro niveis de |
que nasERIseL fllhD John::' dificuldade, do facil para o '
Um guerrifhel Kvle muito dificil, e vocé so tem =
Reese, ierﬁ con ‘
retornar j@iumeni cor

maquinapara ¢
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si mesmo, Reese conta com
diversos tipos de armas. No

cartucheira calibre 12,

Na terceira fase os policiais
.*,:E:Ei'g&ﬁr'c:am Reese nas ruas. O
Exterminador estd a espreita.

Para defender os humanos eaq

futuro ele dispoe de granadas,
bombas e metralhadora, mas

no presente apenas de uma.

Cada fase segue a segiiéncia

do filme original.

Na primeira fase, Kyle tem que
chegar ao QG para deslruir a
magquina do tempo.

Reese volia para Los Angeles
em 1984 e parte em busca de
Sarah Connor.

Em trés diferentes fases, ele &
perseguido pela policia, & alvo

de bombas : ﬂiﬂ SWAT e de

helicopteros que o atacam no
topo das torres de Los Angeles.

O ponto culminante da

fﬂlhﬂ UCOHTBCE na quaf'!ﬂ .'”.'F_'m"'“m-‘ﬁ*ﬂﬂ!ihﬂ.ﬂ‘l‘l'ﬂk e ——
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AUMa imensa pr LIz A
fornalha — ouip@le. menos
tentatl O resto outra
historia.. _-Qu meihdﬁ o’o jogo!
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Muifo provavelmente
ele & um parente seu!

H a muito tempo airés existia
um homem primitivo
chamado Chuck Rock. Ele
nunca mais foi © mesmo desde
que seu arqui-rival amoroso, o
demoniaco Gary Gritter, raptou
sua deliciosa mulher, Ophelia.
Tudo aconteceu quando
Chuck estava confortavelmente
instalado em sua cadeira de
pedra, com os olhos grudados

na TV, tomando sua bebida
predileta — cerveja de raiz!
Parecia um dia qualquer na
vida dele. Até o passaro que
servia de antena para a TV
estava entediado e dormia.
Ophelia ocupava-se de suas
tarefas domésticas didarias e
carregava uma montanha de
roupas para lavar. Todavia,
sem que ela soubesse, o dia

LA A TAYALT A

estava prestes a mudar,

O demoniaco Gary Gritter
golpeia a cabeca de Ophelia
e leva-a consigo. Chuck
enconira na lavanderia
apenas a pilha de roupas
sujas. J& que deixou o conforto
de sua cadeira, resolve
investigar.




dinossauros, tiranossauros, ovos
e até algumas pedras
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imenso. Ele tem que fazer
milagres, usando a pequena
massa cinzenta caracteristica
dos representantes de
CroMagnon. Tomar a decisGo
certa, sobre o caminho a
seguir, ou o melhor golpe,
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A partir dai, sobram pedradas
e barrigadas em varias fases
comicas e mais de 500 telas
excitantes nas quais vocé
ajudard Chuck a resgatar sua
amada Ophelia das garras do
vilGo.

ameacadoras. O seu desafio e

T gl
O melhor caminho para Chuck  \ig* @;@‘? AR |
€ utilizar a velha e boa forca MTRAFAATS .tgg:;’;," A

bruta contra hordas de criaturas
da idade da pedra. Sao
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FICHA TECNICA

Nome: Chuck Rock
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao

N¢ de jogadores: 1

N? de Fases: 5
Fabricante: Virgin Games
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

significa um terrivel quebra-
cabegas para 0 nosso herodi
pré-histérico.

Ele tem que tecer o seu
caminho afravés de cinco

fases desafiadoras que
incluem: uma caverna
assustadora, uma fase de gelo,
um arriscado mundo de aguq,
uma selva com os piores
perigos e até um cemitério de
dinossauros.



Q uem nunca se divertiu com
as loucas aventuras da
familia Simpsons, o desenho-
seriado mundialmente
conhecido?

Agorga, a Sega lanca nos
Estados Unidos este cartucho
de 4 Mega para Mega Drive.
Quem conhece © mesmo jogo
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para Nintendo vai ter uma
sensacao de que ja viu, & guase
igual. Neste cart, o maluco do
Bart Simpson tem que realizar
uma boa a¢do: salvar a

pacata cidade de Springfield
de uma invasdo de mutantes
alienigenas.
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GO0 0B, YOAENG SIMPSON!

RSB SIS ™

Os mal infencionados seres
espaciais aterrissam na
cidadezinha para implantar ¢
baderna e a destruicdo. Nem
desconfiam de que terdo,
antes, de enfrentar Bart, ‘o
terrivel’.

S@o cinco fases em que o
pequeno pentelho apronta mil
e uma travessuras, tais como;
dar um ftrote telefénico no

velho Moe, andar pendurado
num varal derrubando as
roupas, pixar as fachadas das
lojas, violar os hidrantes e
barbarizar as ruas da
cidadezinha a bordo de um
skate super transado. Tudo por

uma boa causa — salvar todos

do iminente perigo da invasdo
de ETs.

Com a agjuda de latas de
spray, que podem detectar
objetos alienigenas e destruir

seus efeitos, e um super éculos | .

de raio X que permite
diferenciar os extraterrestres
disfarcados dos verdadeiros

cidaddos, o pestinha parte
para a guerra.

Bart também pode adquirir nas
lojas, com as moedas colhidas
pelo caminho, equipamentos
qgue irade ajuda-lo: ferramentas,
bombas de cereja, foguetes.
Pulando na cabeca dos
invasores e colhendo itens
como latas de tinta, sprays e
moedas e descendo as
calgadas de skate no maior
gas, pixando tudo o que for
roxo, Bart mostra que de
destruidor basta ele em
Springfield!

FICHA TEcNiCA

Nome: Bays | ven

f'“'-'idn:rr
Console: Mega Drive
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Console:
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FICHA TECNICA

Nome: Super Monaco GP |l
Console: Master/Game Gear
Modalidade: Esporie

N? de jogadores: 1

N¢ de Fases: 32

Fabricante: Sega/Tec Toy
Capacidade: 2 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

S1ERS




FICHA TECNICA

Nome;

Console: .
Modalidade:

N? de jogadores:
N° de Fases:
Fabricante: 5
Capacidade:

Todgs o3 gue tentaram defer'os AS NOTAS
e i e DO CHEFE

ol

¢ e
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FICHA TECNICA

Nome: Hellfire
Console: Mega Drive
Modalidade: Tiro

N? de jogadores: 1
N? de Fases: 8
Fabricante: Seismic
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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FICHA TECNICA

Hii Nome: My Hero

S \ Console: Master System
i - Modalidade: Acao
HEE V= N° de jogadores: 1
ﬁ S N? de FOSGS:
AT o R ; Akl ECrE s Fabricante: Sega
> € ie dae == =2l Capocidade: 256 K de
s . folh O 170 === : memédoria

DL it AS NOTAS
IO e O L] =1 - Do CHEFE
Desafio: 63

amorada que foi raptado oo =qdificico e que joaga m :
affole qgior parte des » ale = orre Diversdao: 79
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| :Lmamsa.'..,.,...........esm
L OF ILUSION.............. ..18,50
A ensihien 123,50
| E WOLTA P.p Funm Ill...,.......,aﬁ,m
| EESEST STRIKE ... irienansi 00
L CRASH.. ......_..................1&.50
| e TRACY:....
| IhesTE DUKE...
| SPSONS
|
|

SUPER NESS NINTENDO uss
ADVENTURES IN THE MAGIC KIGDOW......23,00
ASTYANAX.... £ W .20,00
BABBIE. L. oo 8.5 v i G ...26,00
BATLETOADS. ..ot 20/00 :
T T R T At SR S S W 1 1
BUCKORARE...... .. 5 iAo 230
CAPTTAO AMERICA. .. .5 .. i s e cene 24,00
| DOUBLE DRAGON Ill.......coneremsiinninerenenes 18,90
FL]STDHES,.EI!DEI
BT e R O SR T
G JOE... B L BRI e
TEH%.HNA‘I’GFI 2 ,uzrauﬂ
L UMEGA MAN ... oot eitisapssimisttssanssonn 18,50
MEGAMANTY... oo e 522800
NIRUA GAIDEN I i 18,50
mnrmpmx}zaﬂ
ROBIN HOOD. ...ccive. s rsibiss i sessesssonisriencinns 22,10
SIMPSONS.... ok i
SIMPSONS umm
STARS WARS. .......ooooe bl sev6u. s stmesenspseer 25100
TARTARUGAS 115 e iiecir e csesssnaness 18,20
TARTARUGAS Ikttt seeisitbasssrsianesen 28,00
TINNY TOON. . .opnsusterssissbrssabisioesseoniseeiingso 28,00
TOMBIERRY oo ocictsorsssbossisas hesssssne sresae 23000
VORVERINE. ... fihoae B ot e 20 00

ADDAMS FAMILY: .. vo st cesiiscennsuss s 88,90
ADVENTURE ISLAND... 72,00
BILL LAMBERS (COMB. aaamaau.; 71,50
CASTLEVANIA IV.... 88,90
EART DEFENSE FORCE......conrrere o, 88,00
ESQUECERAM DE wuu-ms HJDHE]_. 71,50
FINAL FANTASY Il... ..74,10
PINAL EIOHT....cevee e S e 70,20
QRADIUS IV 08 i v gy mm
JOE & MAC...
LEGEND OF MYSTICAL NINJA... 71,50
LEMMINGS.. SO e )
PILOTWINGS....ovrc oo

F IE - .
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S Rt . - w0080
il Rt A e 15,80
MIESE X CELTICS.. .........ocon00e. 19.50
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Danilo José Dambrés Junior
Sao Caetano — SP
CYBER SHINOBI (Master)
Selecdo de Fases: gire o dire-
cional no sentido hordrio até
aparecer escrito: Cyber Shi-
nobi, com todas as letras,
na 2° tela. Aperte entdo o bo-

tGo 2.

OUTRAS DICAS RADICAIS

Rodolfo Alfredo Nunes Jr.

Santos — SP
DESERT STRIKE (Mega)
Password:

2° fase: VQ AAEKB
3% fase: OLLEAHF
4% fase: EEFV IR I

Ronaldo Antonio da Silva
Séo Paulo — SP
LAST BATTLE (Mega)
Selecdo de tase: (seta cima)
A (seta baixo) A (seta esquer-
da) A (seta direita) A. Os trés
botdes e start.

Flavio Luiz Fiorini
Caxias do Sul — RS
F22 INTERCEPTOR (Mega)
> Passwords para acabar as
= missoes:
Dos Estados Unidos: 60 GBEJ
- Da Coréia:BHOFMD
% Dolraque: GTMAE
' Da Russia: KTFVAS

484 FimdoJogo:MG01Q6
S ;

Sl ﬁ B Nt b k. Bl
e - | T e =TI B

Roger Tafuri
Mogi das Cruzes — SP
MERCS | (Mega)

Invencibilidade e selecdo de
fases: coloque o cartucho
Dynamite Duke e retire quan-
do aparecer o logo Sega. Po-
nha MERCS, aperte reset, start
e selecione o jogo. Aperte q,
b, ¢, e start e aparecerad a fa-
se que vocé quiser. Depois de
selecionar, fique apertando
os botdes a, b, ¢ e start. Jogue
com os botdbes apertados,
nGo solte nenhum pois o jogo
pausa e ndo solta mais.
OBS. Se vocé escolher jogar
no Arcade mode, que & mais
facil, tem so sete fases, ndo
vai dar pra detonar a ultima,
pois ndo héa tempo de destruir
as hélices do aviGo s6 com o
tiro.

Pedro Nassar Blagitz
Belém — PA
GALAXY FORCE Il (Mega)
Aperte trés vezes o botao start
ainda na apresentacdo do
jogo. Aparecerdo dois visores,
aperte entdo o direcional &
direita. VGo aparecer os dois

1 2

_PRATA

Alvaro Henrique de
Siqueira Leal
S@o Paulo — SP
BACK TO THE FUTURE 2
(Master)
Para passar de fase em qual-
quer parte do jogo: pause e
direcione para baixo, o botdo
D e os botdées 1 e 2, todos si-
multaneamente.

visores da 29 fase, Continue
apertando a direita até a 5°
fase, que é a ultima.

Ricardo Vinicius da Silveira

Campinas — SP
THE IMMORTAL (Mega)

Senhas:

Nivel 2: 757FC10006F7

Nivel 3: 6E1EC21000E10

Nivel 4: 465FA31001EBO

Nivel 5: D4BFD41000EBO

Nivel 6: BCFEF51010A41

Nivel 7: 6BA0F61010ACL

Fernando Augusto R. Abri
Belo Horizonte — MG
SHINOBI (Master)

Para detonar Mandara: po-
nha o “rapid fire} dé cinco
passos; aperte os dois botées
juntos e veja-a morrer, sem
problemas. Fique entdo no
centro da tela. A primeira bo-
la de fogo que a cabeca
mandar, passard sobre voceé.
Quando vier a segunda, pu-
le e atire ao mesmo tempo.
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A Super Ollmplada 92 de Vldeogame e
- @ sensacao do segundo semestre!!’

Nas est:nlc:s. ﬁms ruﬂs nos lares
e nos-bares ninguém fala em
outra_coisa a ndo sera Super*
Olimpiada 92 de Videogome. -
Tem gente cerla de que vai ser
maior-que Barcetona, E nﬂ::: &
para menos. C& entre. n{‘as,
vocé prefere gunhar uma .
medalha ou. uma uiagem pra

Dnsnekurld'? Eu; ¥ _
parﬂculurmen’re s::au mmm

mais Disney. Vocg quer ouvir o

hino nacional ou tevar um -
Mega-CD para casa? Como

vocés podem imaginar eu sou. .
absolutamente patrictico --j: e
ndo falta o bandeira do Brasil -

na redagdio —, mas um Mega~
CD é um Mega CD AT |
estou-errado?. Clﬂl’(}_ que e_s_tcau
cerfo. Imagine, esta pergunta é
desnecessaria; eu 'sempre =
tenho razdo, pelo menos
segundo meus 5ubordrncrdc;s.
Entdo, é o seguinte. Se vocé
molengou e ndo ativou a suc.
mexa-selt Ainda dd fempo. -
Estamos -entrando agora: na
segunda etapa deste ez
campeonato e vocé cnntlnua
rendo muitas chances de fazer
parte do grupo. seleto de
atletas que partici paré. da
finalissima, seja na miegor]u '
\aster, seja em Mega. S6
cepende de vocé e do seu:
escore, Para que nfnguém

A Super-Olimpiada 92 de

venhﬂ depois- me dizer que oYy o

'nao avisel, vou repetit o que

- todos est@o carecas de saber.

depois ndo adianta chorﬂr (e}
leite derramado!

videogame, promovida pelo

Clube do Chefe ser@ composta - |

de 2 fases. Nas edi¢gdes 13, 14,
15 e 16 divulgaremos os jogos
de 'cada etapa elimlnu’rona
sendo 2 jogos de Master e 2
de Mega por edic@o.

A parlir dai & com vocé!
Aterrorize no joystick, faca o
maior quantidade de ponfos
possivel e envie para esta
redagcdo uma foto da tela.
E-importante lembrar que esta

' foto deve estar dentro do«

padréo do Clube do Chefe
(ver SG3), e o titio aqui, para
quem ndo sabe, & um famgrato
de mdo cheiqg,

WS as fotos sairem boas se o

seu recorde for excepcional e
a postagem obedecer ao
prazo, vocé estard com um pé
na Disney! Na segunda fase @
coisa fica mais preta que noite
sem lua, SerGo 16 gamemaniacaos,
fissurados, babando na tela
para descolar os pt‘élTHDS Ea
cova dos ledes!

O desafio vale a pena. Os frés
primeiros lugares em Master e
Mega vao poder,
pessoalmen’re puxar as oreihus

-dc: velho rc'fro Mlckey em sua 7
- 'mansdo na Floridd:lsso, prd
"nao falar dos outros super-
- -prémios. Coisas do Além!
. Saiba mais detalhes sobre @ -
. Super-Olimpidda 92 na pagina- 13 p
UFAL Vocés tém que cancordcr

que essa & uma oportunidade -

gnica, e lembrar que o

. Chorinho aqui-e.que estd. .
- bancando tudo com sau
“préprio nuseru sularla

Quem ai ainda nao
recebeu a carteirinha?

A redacdo estd recebendo de

volta um montdo de

carteirinhas (centenas!)
devolvidas pelo correio.

Muitos de vocés mandaram
endereco errado ou
incompleto, pol

E bom lembrar, por exemplo,

que o CEP mudou e agora tem f:

um total de oitc ndmeros.
Tem nada ndo: se vocé é dos
que ndo receberam esse
diploma de craque,
comunique-se urgente com o
nosso Servigco de Atendimento
ao Leitor (mesmo endere¢o da
SG) ou pelo telefone (011)
881-8122. Rapido, que a
carteirinha esta realmente um
barato!
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A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS
Rua Ministro Calégeras, 1223 - (0474) 336572

LANCAMENTOS
SIMULTANEOS
COM USA E JAPAO.

£ SR

JGIHWHE SC

o ey X Dois aslo;os pc:rc: iﬁa&de

‘"' Master. Tratar com Rgunga
e reipelo. fonet (081). 7216&50 —

' = _-:_-Coruqru — PE..:

- Master Systam cnm Alex
. Kidd na meméria e fita So-
© " nic. Com Carlos Eduardo, R,
NI Tuiz Lianza, 700, Expedicio:

== ,_“..

Aterf fmtar cﬂm Fﬁﬁlo no fo-

90, _* Dc:anuchasmder EMus-

. ter System) por qualquerum. -
© .dos seguintes. Phumus

Star, Ultima 1V, ¥, Lord of thy 40,

' “Sword, ‘ou oufro de Mega . diai’

18 7 Drive 56 paraio pessoal de..  p

b b ‘__*Fermlaw Trmarcnm Bcsnmi
TG VCII’Biﬂ 543, ’U‘ B&iﬂmqv :
.. Fortaleza— CE — cwwm
el IDBS} 225-8&55

- Falar com Gustavo, Oliveird,

uﬁ&’:! spistalu e um Rapid-

o

o * Vdmgama Bﬂ Sﬁtam
. _com@fitase 2 cumroies, (T
“'do com 2 mesesde uso, per
Mega Drive com 1 fita.
- Tratar-com Nilson de Jesus
‘ ‘Macedo, R. Basiléia m@*[:
- .= Vilg do Penhu—-aﬂmﬁe
: 'Junelm - RJ GEP 212!&

“les’ou iamade profissional.
“Tratar am Sa0 Paulo com
;Eﬂdl’iﬁe Pﬁlﬂ fone: 011
'4-53-3916 Cvnm urgéncia '

o '_;reci Beast ), 2 joysticks

‘ * Um w:::lkmun dms mini:

u- - -games, uma lanfernae um-
. relégio por um que Emr

_ouum Aturi Escreuar pard .

¥ --'.-':.--_.Fnulc: Frnncisca Nunes de

S 8

~.com 2:joysticks e 2 cartu--
'm m corn Crlsﬂuno,

! OllwlmQOHMG E 16. n° '
{,5 Caruuru - P‘E- CEP'- :
AT 12243 Ou pa_lu_:fana'

* G Cﬂrmmg Sfridar pnr '
ﬂm destes cartuchos: Vigis -
> ?cmlg Jegos Olimpicos ou
‘Battle Out Run (fodos Mas- .

i R AL 22, Boa Esperangd — Nova o
H . I _-_ - ;

*Baﬁucho Supar Vollay. .,guaqﬁ R" cﬁ%"ﬁ

"f-*baﬂ {(mega), por Golden .
“Axe Il ou Ghoulsn-Ghosts.

AR E-,_germa grennﬂ Mﬂlolﬂf.:"_' quunrd o RS = CER

TR Mlcrncompwﬂdu{ﬁ 85
¥ : :"'um Datdcorder e 5 minig:

srer S*.estem c-::‘arn dqlrs-'_-.-‘

troles,  um: ‘cartucheo, .

- 'chos. Falar com Luiz Eduar. -

Fire, mais um skate profissio- -~

nal. Por um: Mega Drive em .

bom estado com' 2. contro-.,

. * Skate.com shapaﬁu 0=

* Musfeﬂ enm dﬁlﬁ cunu—
-chns{ Pro. Wrestlmg e Alte-

- SP — CEP 13490
.-_D‘ncfoe'.tm um jogo Pense
~.Bem; um puzzle Grow 1000.
- pecas, por um Mega Drive :
ner ‘Falar com Wilson ou -«
_.:__Edl.lﬂfdﬂ R. St&m

i -szEP

'_:Gum pm - Si?
@4'23?

41-4870.

* Seis fitas dowdeagum%:.ff*
CCE, por um cartucho do - = 5
Mega Drive ( Plbeghfer oy
Golden Axe | ou |l ). Falar.
comJean de Saumﬂ Jﬂfh

ok 10 ChoplMer GOrBhiL |
‘nobl eRIype: Tratarcomdu:
“liano, R, Rio Braneo, 1781 =+

~mes 1mpariﬂd0& n@f."um'-.ﬂ-.
‘Game Gear com 3 cartu:

do no fone (021) 232-5366 —
Rio de Janeiro = RN

das da Sessions, mlameﬁh]
Russos e Jruck Crail; porum =
Mega Drive. com: 2.contro-..*
les. Escrevam paraEvandro = =
P.de Oliveirg, R:-7,n3 18 No- - —
va Pompéia — Piracicaba

8 ]
L e W g -

_ * ‘Mini. qune sérieMcmer
¥ Hard Driven’, porAfter Bur:

"DPV

MEGA, MASTER

NEO GEO
 NINTENDO | i

LOCACOES E

------

DUAL POWER VIDEO LOCADORA  sNije |
DESCONTO DE 20% NAS "f. :

VENDAS

(021} 719-2430
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A LOCADORA MAIS QUENTE DE MACEIO

A Unica em Alagoas a ter 0 MECA CD.
Temos os melhores lancamentos em
CD, Super Nes, Famicom, Nintendo,
Mega Drive, Sega Genesis, Game
Gear e Master System,

M

Aceitamos cartoes de crédito para a

_ compra de cartelas com 30 locacoes.
GW Av. Jodo Davino, 220 - Mangabeiras
i Maceio - AL - Fone e Fax: (082) 325-2364

Rio Grande da Serrq — SP'—

' CEPO‘EMSO

3 Cusﬂe of ﬁiuslun ou Shi-
nobi, ‘por Fantasy Zone ||
(Master). Falar com Benicio
Alves Vieira, R. Cérrego do
Bom Jesus, 734 — Jd. IV
Centenario — Sao Paulo —
SP — CEP — 03933. Fone:
(011} 911-3616 (recados).

x oatfuch'o Golden Axe

cho Phumﬂssr_smr do Mas-

ter System. Folar com
Eduardo no fone (081)
4611349 — Recife — PE.

X Qﬁﬁim- carfuches do

Mega Drive (Zoom, Truxton,
Alex Kidd in the Enchanted
Castle, Altered Beast ), por

um adaptador do Master

System acompanhado dos
oculos 3D. Com Enaldo Car-
valito, Conj. Paralela Par-
que,
ap.02 — Salvador — BA.

*_Phanfom System, pistola,
- adaptador J-72, duas fitas,
dois controles, um . Atari
com 42 fitas, tudo em 6timo

estado, por um Mega Drive
japonés com 2 fitas. Tratar

com Ronaldo Alho, R, Para-
‘bi, 38 — 5S40 Paulo — SP —

CEP — 04258. Fone: [011)

ed. Finladndia, 157,

VENHA CONHECER A LOJA E
LOCADORA MAIS COMPLETA DO BRASIL

@\amﬂni S

GAMES CLUB

BRASIL - R. Juquis, 284 - Moema - Tel.: (011) 61-0355 / 240-0201 / 542-3550

EUA - 34 S.E. 2+ Ave. Suite 210, Miomi, Fi. 33131 - Tel.: (305) 372-0087

950-9004 — S&o Paulo — SP

* Atari 2600, dois controles
mais 9 jogos, por 3 fitas do
Nintendo Americano(Dou- -
ble Dragon, Show Brotherse
Galaxy 5000 ). Contatos.

com Rodrigo, no fone: (011)
9509004 — SGo Paulo — SP.

* Master System Il comum !

joystick, uma pistola; 3 car-

tuchos ( Alex Kidd in Shino-
bi World, Alex Kidd in -
Miracle World e Black Belt),
tudo na caixa com dois me«
‘ses de uso, por um Mega
Drive em boas condicées -
com qualquer cartucho.

Cleber Cesar Ribeiro, Av.

Prof. Jodo Batista Coni, ap-

to.33 — A, 1804 — Haquera
— Sd@o Paulo — SP — CEP
08250,

VENDO OU moco _f’f 4

I Minigarne_.:-;m _a-:fumm; i
joysticks, adaptador J72, 11'0-._;"'
go Academia da Grow.e

um Dactar com 53 ﬂiﬂs e 2

joysticks. Troco tudo por um.l:

Mega Drive com fitas. Tratar
com Felipe Dupraf; Av Wlo—;_'_ _'
baldo B. Macedo, 31 = Ta- . .
‘bo&o da Serra — SP cEP,_.-.':

06750.

tel:  (011)
261-3432.

* Master System Ii".'cqﬁ;._-s ﬂ;"'_
tas (Super Football, Sonic,”

Choplifter), e um conirole,
por um Mega Drive, devol-

vendo a diferenca. Com
Marco Aurélio no fone: (016}
628-7501, Ribairco-Pré!t:é*— SP_--

¥ Master Svstem eam 5 ﬂ
tas, Rapid Fire, plstnln eAta-
-ri-com 8 fitas e 12 jogos,

froco também por Mega
Drive. Combinar com Clau-

dio Swaczen Jr. Av. André

Luiz, 54 — Guarulhos — SP-—
208-1430.

' 04143.

CEP. 07080, Fone, tnm_-.'__

CLUBE DO
VIDEOGAME

LOCACAO E VENDAS

Enviamos via Sedex para
todo o Brasil. Trazendo este
anincio, vocé ganha uma
locacdo grdtis e concorre ao
sorteio de um videogame.
Rua Santos, 54 - Joinville - SC
CEP 89200 - Tal [Dd?d} 22-1&55

oK Oartuchmﬂe Musfer Jo-i '

: -gﬂsdeﬁa‘emcgﬁemm Kensei- '
‘den, AlexKidd in Miracle:

World, ThunderBiade, Dou-" .

“ ble Dragon, Altered Beaste «

um joystick pmﬁssiﬂnﬂl (ipo

arcade). Troco por filas de
Mega Drive. Escrever para

_JodoR.Lenfers, R. Anfildquio
“N, Pires, 1264 — Bairro 'Fi- = -
gueiras — f%uspar- 8¢ —i b
£, L CEP- B todpnlo, Une,

. (0473) 32 1136, Yol £

co per cartucho do: Mega'

Drive. Tratar com Anderson, "

R. Dias de l‘oie;:lo. 22“1 casa ;-_;_:_ 4

19,00 & 21.00-hs. alw 15 de %
'ﬂﬂWberﬂ. 2929 Vlﬂ‘ienu'
—RO - CEP — ?m

% Phantom Systo

’ -'Tfﬂfﬂf com Cﬂssia pela ioﬂ-'-
=  ne: (0192) 514746, apds As
* Pistola para videpfgﬁm'_ g 12 Oﬂhs. Ck:lmpmas - 5?
CCE VG 9000 por Cr$°
50.000.,00, ou troco por ear-
tucho padrgo Nintendo ou
CCE. Ligar para W’a'gnﬁr no
261-4499 ou

o um fermm KP-‘*W

“dos Camundﬁs ern Aqag‘--'-'-'
-por umu ﬁn-:z de- Mega Dl i 53

 te fitas e pistola, por 115 dﬁ-.‘:":': .

lares, ou troco por fitas de -«

Mega Drive. &‘aim com Ri-.
‘catdo, R. Jauquim ﬂudﬁrtn e

da i lvuf 22'5 = Cen

Formiga — MG — CEP 37290, .
ou pelo. telemne {037]}‘__-:.




- AUTORIZADA
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¢ Transcondificacao, com
garantia de 1 ano.

* Assistencia técnica

em Video games

nacionais e importados.

e Atendimento via SEDEX

para todo o Brasil

Promocaol

Precos de maio
durante o més
de julho! E ainda:
Um lindo brinde!

ECNO'I‘A

% Master System |,
_:dr:nis controles, 3 fitas. (Alte-
~red Beast, Jogos de Verao,

 SUPER DESCONTOS | -

- (O11) 8876956,

A0S SOCIOS DO
tl“ﬂi ﬂo Cﬂﬁn‘g@&ﬁ
k. Sta Efigénia, 2056 - 1* andar
- LTS - CEP 1207 - S840 Paulo - SP
AUTORIZADAS
-1 Beléem/PA  Alltec Ind
=4 R Jodo Balbi, 1146 sl 07
s Tl (091) 220-T354
Feira de Santana’ BA l".s (LIF |.|
il RO Turquia, 207 - Tel, (075) 221-35i%)
T Sdo Paule/SP - Games o Games
R Guarani, 284 - Tel, (111) 2273742
. CCE com 18fitas, por Mega

~Drive com uma fita e um
~_ joystick. Tratar com. Ayron

‘Nova Caiué — Caiué i SP
'~ CEP19450-000.
(0182 784114,

Fone:

Choplifter ), um walkman,

45 dolares, 10 revistas de
- games, skate LifeStyle. Tudo
__por um Super Fam

) icon
com 1 fita ou Mega com 1

fita. Tratar com Denis, R.
-Santo Anténio, 34 — Centro.
— Cachoeira Paulista — SP
- — CEP 12630. Fone; {[)125}
g .61-2435 ;

e  rantia e transcodificado, | e
Acompanha edrtucho The
& g: ot Shinobi, timo s Masfer Svsiem com 2 :
preco. Tratar com Irene, Tel:
 (011) 448-2668 — SAo Bernar-
do do Cumpn = SR

* Game Boy acompanha-
- do de uma bateria e um
| Case Boy, pelo equivalente
a 100 délares. Quem se in-
- teressar, fratar com lgor ou
 Arthur depois das 13:00 hs.
— R: José Maria Lisboq, 679,
—ap 0 —

Sao Paulo - SP —
- CEP 01043, ou pelo telefone

: ...* Cﬂrtuchn Paper Boy t'.ia
 Master System. Tratar com
- Gustavo pelo fone: [(054)
-343-1517, Saranduva — RS.

Franklin Muller de Campos,

R Uruguai, 59, ap. 708 — Rio
-~ de Janeiro — RJ — CEP

';20510.
* Cartucho Master System

. After Burner, por outro de 4
.. Mega. Interessados escre-

. vetpara Tainah Ledo Tagra
- Reis, R. Magalhaes de 'Ai-

‘meida, 107 — Bacubal

 MA — CEP 65700,

~ % Mini CGame Master. ou
-froco por uma fita de Mas--

ter System. Tratar com Da-

- niel Moraes Alves, Fazenda

* Master System II, semi-
novo, com dois controles e

~duas fitas [ Super Ménaco
- GP. Jogos de Verdo e mais -

Alex Kidd na meméaria ). Fa-

lar com André Altico pelo
fone: (011) 451-6146. Séo Ber-

nardp do Campo — SR

* Master System | com pis—'
fola Light Phaser, Rapid Fire -
& quatro cartuchos, Trqtur"
com Marcelo Basso Valim, -
R, Rio Grande do Sul, 832,
CEP 79170~ Sidrolandia —
';MS ou iaL 067) 272 1304, -

o S Phaniﬂm S?stam um_
i::om-’.;-_'_uduplﬂdnr J72. e 2 ccmu...'f
" chos. Tratar com Wagner
 pelo fone; (011) 2%—3666 Tt
. 860 Paulﬁ ~ Sk Jeth

* Os seguinres cqrtm:hos-:}_i_‘:'-
- para Mega: Spiderman, So- -
nic, Eswat, Altered Beast e
Castle of Hllusion (fodos ja-
Mﬂsier Gear Converter e
~um adaptador AC, tudo em
_6limo estado e pOuUCo uso,
" Falar com Jogo Paulo, fone:
-(021) 542-3558, ou: R. Gush::
Vo Sampaio, 374, npta?ﬂ*l s
_Riode Janeim —_ R..I - CEP- 7
:-22010 - 2

poneses). Com Rubens, R.

“Ouro Grossa, 720 — S&o Pau-
~lo — SP — CEP 02531. Ou pe-
 lotone: [ow 2669601,

A * Megu Drwa ;aponés, mrp"’*‘
ginal, na c¢aixa, com ga-

__,-_* Gnma Gaarcom cusee'-'
- adapfador AC e carfuchos:
L : - Shapes and Columns, G-
% Master System com os
~cartuchos: The Lucky Dime -
- Capper, Castle of lllusion,
~ Psycho Fox, Alex Kidd in Shi-
nobi World, Fantasy Zone:
The Maze, Fantasy Zone . Li-

Loc, Sonic e Chase HQ. Tra-

‘tar.com Marcel, s6 aus G-
bados, pelo fone: rﬂﬂl'

292-5497 — Sao Paulo — SP.

* Game Gear com uma fi-

i para (081) 2214207, farm_;_i —r
_'-_corn Rodﬂga. Recife — PE

TARGET
VIDEO GAME LOCADORA

» Vendo de ocessorios,
Cartuchos e
Videogames

s Assisténcio Técnica

* Aluguel de Cartuchos,

ety 1 e ™
8 = O = Fa

(Super Ménaco GP} um

controles e um cartucho da

‘Mbnica, por 250 mil cruzei-
- 10s G vista ou duas de 150 -
- mil (valores de julho). Falar
“~com. Marcio, Av. Claudio
_Augusto Fernandes, 238 —
Sao Paulo .~7SP' — CEP .
.-'-93%2 Te! 919- 1&9‘1 g

:* Oifo curtuchos da Mus £
. fer, um controle, uma pisto-

la, adaptador
* Videogume Aruri com
pouco uso e 4 fitas: Endufq_-
River Raid, Bank Heist e Don- -
- key Kong. Com Gabriel Te-
lesca Campana, Av.
“Petropolis, 130 — Lagoa Ver-.
i -;metha — RS — CEP ?5300 :

System Converter —

Eduardo, R. Joaquim Murti-

‘nho; 304, Sta, Tereza =~ Rio
~de Janeiro — RJ — CEP
20241, Ou pelo fone 1021}
'_-'232-5366

” Fr!qs da Magu Drive: Pﬂ’ e
Fighter, Ghostbusters, Sonic,

. Quackshot e Lakers Vs Cel-
- tics. Interessados escrever
para Leonardo Martins Soa- -
res, R. Nilo Pe¢anha, 74 —
-Centro — Petropolis — RJ —
- CEP 25620. Ou pelo fone:
: {IJ242! 42-5179.

Master i
& todos
~imporiados. Tratar com Luiz

VOCE JA FOI A UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR
OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM,

GAME GEAR E NINTENDO?

NAO?

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME.

NORMANGAME Rua Sta. Ihgenlu 190 - Tel: (011) 2298656 “

E—— T —
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HOLLYWOOD

Lrosg

frpeciolizacoo em locacao de
cartuchos de Mego Drive, Master
System, Nitendo e Super Nitendo

Atencod!
Tarendo este andncio vocé ganha uma
comunelo

aa, %7 - Comidpols

Tel ; d47 5480

|
, .

* Master System |, pistola,
4 ¥ias e um minigame da
T=c Toy. Tratar com Jeferson
~os Santos Alves, Av. Presi-
cente Costa e Silva — CEP
05250. Fone: (011) 706-0477.

= Master System, conirole

= uma pistola, acompanha

mais 4 fitas. Telefone:
282.9036. Falar com Marcos

— Rio de Janeiro.— RJ.
« Phantom System, pistola.

T&s cartuchos (Super Pitfall,

Jouble Dragon e Crime
2.sters). Luciano Escudeiro,
no fone (011) 918-0187 — SGo
*oulo — SP. |

% Fita de Mega Drive — So-
“nic the Hedgehog. Contato
com Carlos Eduardo, fone
(0478) 62-0053. Av. Nereu Ra-

. mos, 187, apfo 5, Taié — SC

— CEP 89190,

- % MNM CLUB ( Master, Nin-
~tendo, Sega ), R. Iltambé,
- 761, Jd. Satélite — S. José
~dos Campos — SP — CEP

12233-660. Para ficar sécio
deste clube, basta mandar
‘uma carta com um selo pa-
ra resposta. O resto & por
nossa conta, Vocé vai rece-
ber dicas fodos 05 meses,
‘totalmente gratis e receber

informagdes de langa-

menftos. -

* O MK ( Mein Kampf Ga-
mes ), langa um desafio pa-
ra os Gamemaniacos.
Superda-los em qualquer jo-

‘go de Mega ou Nintendo. -

‘Para o desafio eles contam

-com 8 feras. Escrevam para

R. Max Mangels, 644 — Sa@o
Bernardo do Campo — SP
— CEP 09895.

* The Pilots videogame
club. Clube fundado em
23/06/92, que j& conta com
muitos sécios. Clube espe-
cializado em todos os siste-
mas, promovendo campeo-
natos bimestrais de games
e que tem até um jornalzi-
nho com dicas para sécios.
O clube tem também uma
hot line, que fornece dicas
e manhas (das 12:00hs as
13:00). Quem quiser ficar so6-
cio deve pagar dois mil
Cruzeiros para as despesas
de correio, primeiro jornal e
carteirinha, e mais mil e
quinhentos cruzeiros fodo
mes para as despesas de
correio e xerox dos jornais.
Basta telefonar para
825-2570 (falar com Décio)
e 255-7899 (falar com Luis
Felipe), ou escrever para R.
Dr. Veiga Filho, 259, apio.
101 — SP — S@o Paulo — CEP
01229,

TILTY'S
':il GAME i”i

LC .
« NEO Gl D + MEGA
DRIVE « SUPE AICON) »
INTENDO »

MASTER SYSTE
GAME GEAR
o | - Toluopé Rug Sto. Virghia, 326
Tl 217.2159
loja 2 - Penha Ruo'Dr Almeide Nogusira, 4
Tel.. ?%.:I.fr.;:ll

* Quem quiser manter
contato com o Clube do

-Game, de Santa Cataring,

para trocar dicas de jogos,
escreva para R. Manoel C.
Ribeiro, 61 -~ Bom Jardim
da Serra — SC — CEP 88640.
Em nome de Giuliano Cor-
dela Melo. :

Classificados
SUPERGAME

Caixa Postal 9442
Sao Paulo, SP
CEP 01051

Nem sempre o defeito é do sew game ou
do cartucho. As vezes, o problema pode
estar na caixa-preta da tomada — fonte
de alimentacdo — que, se estiver com

seu video game.

. Se vocé nao usar essa
caixa preta no seu videogame,
vai ser um desastre!

() game fica mudo ou com som de

gralha? A imagem embaralha ou congela
na tela? O cartucho nao entra ou dd pau
na ultima fase?

defeito ou for inadequada, sé prejudica o

Para nao esquentar a’cabeca com esse

tipo de problema e com muitos outros

ligados a rede elétrica, conheca nossos
produlos e nosso servico de atendimento
a0 consumidor. SO assim vocé vai
consequir evitar acidentes.

1 REVENDEDORES -

REGIAQ NORTE:

SA0 PAULD - CAPITAL PROGAMES
' REGIAO CENTRO: MULTIMIX
' Dustribuidores (Atacado) TRANCHAM GAMEMANIA

ELETRORADIO GLOBO
JUTAD NEW DAYS
T SOM MARAVILHA
) SUPERGAMES |

SUPERGAMES IV
REGIAO LESTE:
TECH VIDED
REGIAD JARDINS:

L1 s MUNDO DO VIDEOGAME TECH GAMES
BT, COLORSOM BELLA CENTER
EOGAMECENTER MIDOPA NEW OTICA
ELPISON REFLEX

INSTANT KOLOR

REGIAD SUL: REVENDEDORES - TELREX

TECH VIDED SAD PAULO INTERIOR SUPERGAMES NORTE
MICROGENIUS MICROSHOPPING SUPERGAMES SUL
SUPERGAMES 111 SHOP AUDIO & VIDED AUDITEL

VIDEOVOX TOP CENTER CLC

REGIAO OESTE: FUTO GILBERTOD NEOCENTER

TIWS N'GAMES PLENISOM

WUTEC

FRANCL & TEODUOR(D

SUPERGAMES 11
VIDEOTECNICA

GAME & CIA IRISOM RELEVO
CONSERTD & ACERTUS YUSHIKO NAKATANI GAMEMANIA
REDES: ANDRE ALVES GAMES M. PEIXOTUO
FIMOPTICA E FILIAIS NAKATANI & OTSUBO VOLMA

ALDIO E FILIALS OUTROS ESTADOS RIBEIRO & NETO

AMAROSOM E FIL1ALS B S

Dwmalf Eletronica Ind. e Com. Ltda.

Fontes de alimentagao
sdo Paulo

- SP — Tel.: (011) 876-6173 — Fax: (011) 876-9708
Lendas no atacado e servico de atendimento ao consumidor

| V. .
1 - ELETRONICA LTDA

QUALIDADE FAZ DIFERENCA!




os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS:
NEOCENTER mmnmnnu

Ruc Somos, 54 — oin

Sonto Conaring — CEP: 89200 — Tel. (0474) 221058
DPV [DUAL POWER ‘|’|DED]

¢ Al 3 5 dc Boo Venturn, 527 — "onseco — Nilerd

Ric de Joreno — 'ZE? 4120 - Tel: (02°) 719.2£3C
l-F g ioeé Clementa 31

ic de Joneiro — Tek 1021) 722.577

HOT GAME

Av. Daving, 220 — Mongobeiras — Mozeid

GAME HDUSE
¢ Puc Teresa, 1913 lj, -1
Kio de Joneirc — Tel; -1 2 31139
* o 16 ce Morce Ef:'-E- Centro — Petrépols
Ric de Janeiro — Tel: [0242) 31,2460
o & Moesto Poulo e Silva, 400 L, 377 = lIka Ploza [t Brevel
HOLLYWOOD GAMES
Ay j b Pessan, 497 — Sanic André

30 Podke — CEP. 09230 — Te 100} 4475480
TIlT‘I'S "JIDED LOCADORA

E {. .JL-I "Lp'ﬂ- }‘-_.-..:I

S0 Poulo — CEP: 03084 'I A7.215¢
TARGET wnfa GAME E lGU\DDRA

Rua N ':1- Sev: Oeste — Goidnic
NORMAN GAHE

huo S figéic, 190 — St gk

S50 Poulo — Tel: {011} 229.84%

TOK| GAHEE :

Koo "|'-T“ '*"_g S5 _“_-. - Jriri e

Sartg Cotoring — CEP: 89200 — Te. 10474 334572
D1MEH5AD

ta do Consolacte, 2070 C f — Cenquera César

\ _-,. .1 h—
hSSISTEHtIl HN c.ﬁ'
TECNOFAX
Rus S llighnio, ;'3'”— |® Ar ::ll'.l —Lis- 1148 115
Sdo Paule — CEP: 01207 - Te. 1001) "'” 472 ou 2229083
lﬁfﬁﬂﬁlﬁs | FMN‘HFHNG.
5UF‘EH GhMEﬁ
Rua J— addor 'L...L- Sa 85, 04 - r:n SeMOU

01233 — Tel: (01} 826.5002 ou 825.4840
SLIF['R GAMES HLACEICP ~ Gaeda § et Cogueins — L. 6 — '3 1082] 2318188
SUPERGAMES BELEM — Ay, Serzed L:jk meo, BA0 - Tel. (057) 225.413]
SUPERGAMES PETROLINA — %un JF’-=| |.=rr|_=n| IGIB 1 14 — Tel 1081} 992.7125
SUPERGAMES SANTOS — Rua *emae Dias, 4 Lojo 2
SUPERGAMES CAMPINAS — A Bardo de fapurg, 2365 — T4 |"'3f_ 8.5504
SUPERGAMES BRASILIA - '::_1 X 2158l C loin 19 - Tel: 'f !
SUPERGAMES BRASILIA ~ :__'_ 06 B. C loja 1T — Tal: 10511 2421
SUPERGAMES SAD PAULO — %uo Verno Diving, 950 — Tai. (01) 548.490
SUPERGAMES SAQ PAULO — A Bareos, 945 — Tl 1011 825,431

Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos

{[SUBERGAME] °
G\'“B W cn;,l.




Caros amigos da SG. Ha algum
tempo atras, uma revista
americana gque coleciono
comentou sobre o CD-Rom do
Turbografix-16 e, na mesma
matériq, negoufg existéncia de
um similar da Segc: Algumas
edicoes depois, a mesma
revista publicou uma matéria
sobre o, ainda sem nome, CD-
Rom da Sega. Desde ent@o vi
duzias de reportagens sobre
este fantastico periférico,
nclusive na sua revisia, que

considero a melhor do Brasil, A~ =

verdade é que meu aniversario
& agora em agosto e, ' 4
nicialmente, o CD-Rom seria
lancado neste més. Existem
controvérsias sobre o sistema
usado por ele. Gostaria de
saber quando estara

disponivel no mercado
brasileiro e 0 prega Um
abraco. -

Marcec Antfonio Brasﬂ' Paschoal

- Brasilia — DF

R: Caro Marco Antonio, o
CD-Rom da Sega ja saiu no
Japao. O lancamento nos’
States sera em novembro e 56
rodara@ CDs americanos.
Custara por la 299 dolares. O
brasileiro esta programado
para sair no final deste ano,
ou no inicio do proximo. O
preco serd@ duas vezes o pre¢o
de um Mega Drive.

Cara SG, gostaria de dar-lhes
parabéns pelo excelente
rrabalho e perguntar se d Sega
& lancou Street Fighter || para
o Mega Drive. Vocés

-
e

=

O QUE VOCE NAO
SOUBER, O DR. SABE!

pretendem fazer posters de
Fighting Masters, Streets of
Rage Pit Fighter, Fantasia’e Toe
Jam & Earl. E fala pro Chefe
deixar de ser Penteiholho.
~ Maércio Dell Acqua
~Vila Anastacio — SP

R* NGo temos nenhuma
infnrmat;ao de que a $ega
pretenda lan¢ar Street Fighter
Il pra Mega. Quanto aos
posters, Toe Jam & Earl ja
fizemos. O que vocé achou? O
resto esta na boca da nossa
lista de espera, quase saindo.
- Olhe, eu t6 me ferrando com
esses recados pro Chefe, mas
enfim gostei da palavra. Pode
deixar. :

| MEGADUVIDAS

Eu € meu amigo temos um
Mega japonés da Sega.
Quando coloco o cartidcho
Streets of Rage, no dele
aparece Rare Knuckle. E no

| meu, aparece Streets of Rage,
| . . No dele, Shinobi vira The Superr.:_

_STREET FIGHTER Il “iRevenge of Shinobi, No
Quackshct dele os mundos

Shinobi e no meu, vira The

aparecem em japoneés, N0 meu
em inglés e as fitas aparecem
com os fitulos iguais aos do
Mega da Tec Toy, sendo que.

-'::‘:__'né deie. as: mesmqs mc:s _
_dparecem: dibrenies Quui estc:

certﬂ'?“lssn me deixa confuso.

Leandro Arruda Cavanha
Santo Andr.é__._:__. SP_

R: 0 cerfo é o console do seﬂ ;‘5
amlgo, pois aparecem quz,hﬂ ,
Knuckle e Super Shinobi. © = -
que esta Wonfeﬁendo é que j'

o seu parece ser um conso!e

do tipo americano, Genesis. . ﬁ
Ou, na pior das hipoteses, um

console pirateado do Genesis
americano. |

_ ARCADES

Achel a Q‘stra’regia do crcade
Spider- Mﬂn um barato. Por que
voces n&a repetem a dose
com Streef Fighter Il e The

'Siq?p;;ﬁns?ﬁei que ndo sdo da
~Sega, mas gostaria de ver as

estratégias. Gostaria tambem
de saber se os arcades Spider-
Man e Captain America and
The Avengers tém alguma
chance de sair pra Mega Drive.

OB§E:.Chefe. ndo déa pra me
descolar aquela sua nova
motorista, supergata???
- Jean Petruci Gregio
Sun Joaquim da Barra — SP

'R: Quie bom que vocé gostou

de Spider-Man, nao repefimos

a dose por isso mesmo que
 vocé ja disse. Captain

America and The Avengers
esta saindo pra Mega nrm

" nos States, pode se a!egrm;
- OK? Quanfo a maforfsfa dn

Chefe, ndo tenha ilusées: ﬂua
sai! Nem falei com ele pais e
perda de tempo. € no meu

- caso, do emprego fambém.




BACK TO THE FUTURE
(Master)

SelecGo de Fase: comece o jogo
e,no caminho, dé pausa. Depois
aperte umas duas ou frés vezes
os botdes 1 e 2, simultGnea e
suavemente, mas rapido. Vocé
vai para a fase seguinte.

A3 & mcas QUACKSHOT
+ pedidas (Mega)

do més na Hotline Egito “Combinac¢&o’ quando a 7
S S parede comecar a cair, pule em
da TGGTOY cima do sol, da lua e da estrela,
S R ST respectivamente. Com a parede

saassssansanas parada podemos pegar o
R Calice de Ra.
| 1Az ecAdventurg |

AZTEC ADVENTURE
(Master)

Sele¢do de Fases: antes do
papiro abrir, aperte o botdo
direcional cinco vezes para
cima. O menininho cai e vira
para a direita. Antes dele atirar
os saquinhos de dinheiro, aperte
o botdo direcional trés vezes
para a direita e quando ele virar
para a esquerda, aperte uma
vez para a esquerda.

ALEX KIDD IN 3555t
MIRACLE WORLD [SEREHITAT & | : (Mega) |
(Master) 'arnsfens SR £ | Selecao de Fase: na tela de
3° Castelo: encontre Janken, o g ie ;. e apresentacao, aperte o botdo
Grande, e derrote-o no Janken B SR ik direcional para cima, para
P&. Fique entdo perto da sua Iry ks baixo, para a esquerda e para a
barriga e espere ele atirar. Pule B e direita. Qluundo ouvir o togque )
e dé trés socos no seu chifre. Ele o G de uma sineta, segure o botdo
Ihe daré o Medalh&o do Sol. o A e aperte o start.

-



mu ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD
(Master) |
_ ESTOURE O PLACAR

x_x

aster)
emt:'u: luﬂm

"< Yl
FPUSH BUTTONR 4 -_..'
- 1
TITO | £ &
0 TATITO CORPORATION TIEE : e

ALL RICGHTS RESTRVZED

Na tela Sega, acione o botdo
direcional na diagonal inferior
esquerda e os botdes 1 e 2. cro _ g Y e
mesmo mmpa Estes: bﬁtﬁas e ;{J - Qjogo fﬂﬁﬂme",':ﬂfﬁ e seu
devem permanecer “1 placar. setﬁr mantido. Porém
pnulonmdm uié umraeer o = sk 0A .“q_ ndo he;af_'f 20a: Pra isto. vocée
tela t&utu B e h e T : pfecis&de#ﬂﬂmneﬂﬁs.
s = Biremone para cima vd par# o
a diagonal esquerdu e dparte
St g i = 0s bntoes 1e2 _ S
ma L'Iuﬁlum T T SELECAO DE FASE

_AG ambar o }ﬂg& seiacinne o
, "T, " confinue (direcione para cimda
__..-.';:'Ii&aria o ﬁmﬁo 2, oifo vezes}

LIFE T

Qucmdci c:parecer a te!c: t'ﬂuto, |
raiﬁrg o cartucho e recoloque-o
v desligar. Eeiet e aperfe

jart, No nivel 1 segure o

mfma!m os rnvawes -
rais: -a.._,_a;_ muls préxlmas

Pr& ism wcé torn qua icgar.e '
coiocar seu nome entre os

acertar u-ﬁléﬁd_mdm qua
passa em clmﬂdﬁ!ela B
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Os numeros nao
meniem e as
pontuacoes estac ai
pra comprovar.
Confira.

Out Run (Mega)
5.739.800
Golden Axe (Mega)

312.5

Luciano Lessa
Novo Hamburgo - RS

James Pound Il (Mega)
5.634.750
Deccap Atack (Mega)

Terminado
Leonardo Bariz
Jaragué do Sul — SC

Vapor Trail (Mega)
1.022.600

Luciano Hachmann Ferretto
Erechim - RS

A galera afiadissima
nao fica devendo
nada ao estrangeiro.

Alex Kidd in Miracle Worid ..........
Aztec AQVENTUIE ........ococummencrincnas Be
. i (Toome BOE B e e i
Ghoulsn Ghosts ......c.ccoomereivernrens o Castle of MUSION .........ccceuerrernsse

T G R ChOPIfter .........ccev
o R T RO e < & Galaxy Force

QUACk Shot ... Y Ghostbusters

BODNE P L 9. Ghouls'n Ghosts

Spider Man ; Monica no Castelo do Dragdo
streets of Rage ) Moonwalker

Super Ménaco GP . Paper Boy ...

Toe Jam & Eor Super Ménaco GP............

| RECORDES -
MEGA ~ AMERICANOS

ARer Bumer [l ............ceememsnsssres
Castie of HIUSION .......o.cocoevveecrenrnns
g e o R e

Aftter Burner

Buster Douglas Altered Beast
Castle of lifusion T T R S b e

2 e e e Double DIagon ...........cowewisiio
MOONWAIKEY .......merereesrasrememrarssssaninns

Pro WIOSHING ...comoes e eesitimsioniassasess
e
Revenge of Shinobi................. 12.537.800

Sonic the Hedgehog ... 9.999.990
Streets of Rage v 799.990

 RECORDES ~

'SUPERGAME -

Shadow of the Beast (Mega)

99.974
Pit Fighter (Mega)
2.090.330

Hudson Shoiti Hiradai
Goioeré — PR

Shadow Dancer (Mega)

9.999.500
Moonwalker (Mega)

9.999.999

Fernando Ferreira Matias
Santo André — SP

Herzog Zwei (Mega)
Terminado

Edumar A. Pianovski
Curitiba — PR

Toe Jam & Earl (Mega)

Jogo terminado
Jefferson L. Janzen e
Jodo C. Janzen
Curitiba — PR

Super Monaco GP (Mega)
2°21°85
Gidel Queiroz Juanior
Brasilia — DF

JENTEE R




GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,

ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

R. Teresa, 1.515 - j. 147 - Pefrépolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 - Fax. [02:&2% 43-3706
R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petropolis - R ‘luiu E escriiériu& — Tel. (0242) 31-2460 - Fax. (0242) 43-3706

Breve no llha Plaza Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377




DAGUI PRA FRENT, 3
E COM VOCE!

A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM

!—’X-/

NG E

OS5 LIMITES DA SUA HABILIDADE.
ESCOLHA O SEU:

PRO-1

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM
e [Jesign anatémico .

e Uhaveamento para os dois sistemas
e Manche do direcional removivel

e Acionamento com borrachas conautivaés

PRO-2

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

e Design anatémico

e Sistema turbo programave/

e Manche do direcional removivel

» Acionamento com borrachas condutivas

e Leds indicadores de power e turbo

PRO-3

COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG
8000, HI-TOP GAME

e Design anatdémico

e Sistema turbo programdve/

e Manche do direcional removivel

e Leds indicadores de power e turbo

PRO-4

COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3

e Design anatdmico

e Sistema turbo programdével

e Manche do direcional removive/

e Leds indicadores de power e turbo
e Salda para fone de ouvido

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO TEL: (07 1) 264-2004



