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wor ULTIMATIVE

SKATE-HERAUSFORDERUNG!

NIMM DEINE KARRIERE
IN DIE HAND UND

MACH WAS
DRAUS!

Tonnenweise neue Ziele
im komplexesten Karriere-Modus,
den es je gab

Soundirack von N.W.A., Offspring und System of a Down.

* Online-Spiel exklusiv auf der PlayStation”2.

2-, Xbox- und GameCube-Version durch Neversoft

) der PlayStation- und Game Boy Advance-Version durch Vicanious Visions, Inc. Lizenziert fir die Ver q auf der F ion. "PlayStation” and "PlayStation” logo are reqgistered trademarks of
Sony Gomputer Enter it Inc. "Microsoft”, "Xbox™ und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereiniglen Staaten und/oder anderen Liandern und werden aufgrund einer
von Microsoft erteillen Lizenz genutzt. TM and ® are trademarks of Nintendo. € 2002 Nintendo. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Screenshots von der PlayStation“2-Version



LAuch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern.
So lebendig wie im vierten Teil waren die Levels noch nie. " (Piayzone 07/02)

. THPS 4 bietet alles, was das Herz des Bretterfreundes hiipfen ldsst” (Bravo Screenfun 07/02)

.Der neueste Teil der iiberragenden Skate-Saga iiberzeugt mit genialen Details
und butterweicher Optik: Let’s party!™ (orPmz 08/02)

..Es erwartet Sie definitiv mehr, als Sie es von THPS 3 gewohnt sind.* (oxm 01/02)

.. Irickfeuerwerk der Extra-Klasse!” (Piayers 11/02)

1,165 X 1
Skitchin

Brandneue Tricks — skitche an 14 der welthesten Profis fordern dich Neue Mehrspieler- und Online-Modi,
Auto-StoBstangen, skate auf beweglichen heraus, deine Fahigkeiten unter Beweis inklusive Punkte-Challenge und
Objekten und mach Transfers iiber Spines. zu stellen. Capture the Flag!*

Tony Hawk’s Pro Skater™ 4 ist die Herausforderung schlechthin. In den riesigen inter-
aktiven Leveln musst du einiges aus dir herausholen, um die 190 immer schwieriger zu
meisternden Ziele zu erfiillen. Du entscheidest, wann du bereit fiir die Profi-Challenge
bist. Denn in den Profi-Rangen herrschen ganz andere Regeln. Bau deine Fahigkeiten
aus, verdien dir Respekt und zeig, dass du das Zeug zum Profi hast ...
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EDITORIAL

PRESTIGEFRAGE

Die offizielle Pressemitteilung schlug in der Branche wie eine Bombe
ein: Microsoft kauft den renommierten britischen Entwickler Rare - fiir
die unglaubliche Summe von 375 Millionen US-Dollar. Dies wurde erst
durch den Entschluss Nintendos maglich, die Rare-Anteile zu ver-

auBern. Aber warum diese weitreichende Entscheidung? Stand der Na-
me Rare in der langjghrigen Zusammenarbeit mit Big N doch fiir hoch-

qualitative und in erster Linie innovative Produkte. Spiele wie “Donkey

Kong Country 1-3” (SNES), “Blast Corps”, "Diddy Kong Racing”, “Banjo-

Kazooie”, "Perfect Dark”, “Conker’s Bad Fur Day” (alle N64) sowie zuletzt

“Starfox Adventures” auf dem Gamecube ernteten bei Kritikern in aller

Welt hochste Anerkennung und zeigten im selben Atemzug die grafischen

Grenzen einer Konsole auf. Wieso sollte man sich von solch einem prestige-
trachtigen und technisch versierten Entwickler trennen?

Die Antwort ist so banal wie existenziell: Rare erwirtschafteten mit ihren Ti-
teln nicht den erwarteten Profit! Laut Aussage von Nintendo-Sprecher Yasu-
hiro Minagawa hat die VerauBerung "nur unwesentlichen Einfluss” auf Big N

- betragt der Beitrag Rares an Nintendos Gesamtverkaufen doch nur etwa 1,5

Prozent. In der Tat blieben seit dem (in Deutschland indizierten) N64-Mega-

seller "Goldeneye” die Verkaufe der folgenden Entwicklungen hinter den ho-

hen Erwartungen zum Teil deutlich zurick. Den exzellenten 3D-Hipfer

“Banjo-Tooie” und das vulgare Comic-Abenteuer “Conker’s Bad Fur Day”
darf man sogar getrost als wirtschaftliche Flops titulieren.

Aus finanzieller Sicht mag der Verkauf Rares wirklich “nur unwesentli-
chen Einfluss” auf Nintendo haben, in puncto prestigetrachtiger Exklu-

siv-Entwickler mussten die Japaner jedoch einen herben Verlust hinneh-

men. Welche weiteren Folgen die Trennung schlussendlich fir Big N mit
sich bringen wird, lasst sich nur schwer abschétzen. Fiir Microsoft be-
deutet die Akquisition Rares jedoch den Zugewinn eines hervorragen-
den, mit groRer Reputation ausgestatteten First-Party-Entwicklers. Da
spielt es anscheinend auch keine Rolle, dass sich der horrende Kaufpreis

- selbst bei (blaudugig angenommenem) hohem Spieleaussto und ge-

”Kameo - Elements of waltigen Verkaufserlésen - erst in ferner Zukunft amortisiert. Auf dem

&“:::”;003) Weg zur festen GroRe im Videospiel-Business muss man nach der Gates-Philosophie nunmal finanzi-

! elle opfer bringen, im PC-Software-Segment hat es schlieRlich ebenfalls funktioniert. Lachende Drit-
te sind sicherlich die nun gut betuchten Rare-Grunder Tim und Chris Stamper sowie alle Xbox-Zocker.
Letztere dirfen sich namlich auf weitere hochkaratige Spiele mit den bekannten Rare-Charakteren
Joanna Dark, Banjo & Kazooie und Conker freuen. Als Multiformat-Verfechter freuen wir MAN!ACs uns
kraftig mit!

MEINUNG DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn
auf eine Postkarte und ab geht's damit an:
Cybermedia Verlag ;
Meinung des Monats

Wwallbergstr. 10, 86415 Mering

Das ehem?Iige Ureamteam Hin--: () Rare sind geniale Entwickler, die man nicht verkauft.
tendo/Rare ist Vergangenheit, die :
pressescheuen englischen Entwick- : O Fiir mich zahlt nur der Profit, also weg mit ihnen!
ler werkeln nun exklusiv fir die : X 5
Xbox. Wir wollen von Euch wissen, : O Wer ist denn eigentlich Rare?

; B ie Ihr zu di 5 3 g
Einsendeschluss ist der 11. Dezember 2002. = l‘r_a';e"[;:’ar:i:;n::::";:ﬁzh;ndm i Ich besitze
Alternativ konnt Ihr eine E-Mail (samt vollstandiger faadell o5 i
Adresse!) an leserpost@maniac.de senden. Unter 3 :“’ i Ra';elo? peTbgeTIN Oersz Oxbox (Onec () eBa
den Teilnehmern verlosen wir je ein Spiel fir PS2, Microsoft verscherbelt?
MANIAC 12-2002 Xbox und NGC. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. [5]




Von Dungeon-
kampfern und
Nachwuchsarchi-
tekten: Sonys
Dark Cloud 2 setzt
auf den originel-
len Abenteuer-
Vorganger noch
eins drauf.

Sein Name ist Bond,
James Bond: Der
smarte Spion kehrt
auf allen Systemen
mit seinem neuen
Auftrag Nightfire
zuriick in den Dienst
ihrer Majestat.

741
Halbautomatik

Tokyo Game Show
2002: Vor Ort hat
MAN!AC fiir Euch

die interessantes-

ten Neuheiten auf

Japans wichtigster
Spielemesse auf-

"Rogue Leader”
war gestern: Die
Jedis von Lucas-
Arts lassen mit

ne Wars fiir Ga-
mecube und PS2
ihr nachstes Welt-
raumepos los.

Heille Braute, schwere Waffen: GTA Vice City entfiihrt Euch in die
coolen Achtziger an Amerikas Ostkiiste.

[e]

Star Wars: The Clo-

Noch besser als das Original: Endlich durften wir eine nahezu fertige Version
des "GTA 3”-Nachfolgers und potenziellen Weihnachtshits zocken.

Dark Cloud 2
Schoner, groler, besser: Das Action-Adventure mit Baueinlagen kehrt zuriick.

Phantasy Star Online Ver. 1&2
Der Gamecube geht Online - MAN!AC geht mit.

4

James Bond 007: Nightfire .
Schone Frauen und Schurken in Massen: Wir fréhnen dem Agentenleben.

Red Dead Revolver
Pulverdampf und blaue Bohnen: Capcoms Cowboy-Ballade im Detail.

24

28

42

96

Star Wars: The Clone Wars
Angespielt: die effektvollsten Massenschlachten der Jedi-Geschichte.

SOS The Final Escape

Das grol3e Beben: Schlagt Euch in dem PS2-Abenteuer durch die Katastrophe.
Kurz-Previews

Die Hard Vendetta, Haven: Call of the King, Medal of Honor Frontline,
Starcraft Ghost, Silent Hill 3, Silent Scope 3, Unreal Championship

Final Fantasy Tactics Advance
Squares PSone-Strategieknller feiert auf dem GBA sein Comeback.

i

X02: Von Xbox Live bis Rare - Microsofts Zukunftsplanung im Detail.

34
40
46

52

127
132
134
136
137
138
142

61

Tokyo Game Show 2002: Spieletrends und Hits von morgen, live aus Japan.
AMS 2002: MAN!AC besucht Tokios groRe Automatenmesse.
Nachrichten: Neuheiten aus der Industrie.

FEATURES

Kartenspiele: Der e-Card-Reader
Videospiele zum Sammeln: Nintendos cooles GBA-Accessoire im Test.

Big Blue Box Diaries, Teil 9: Eine Frage der Prioritat
Die Entwickler der Xbox-Hoffnung “Fable” plaudern aus dem Nahkastchen.

SERVICE

Handheld: MP3-Player fiir den GBA

Second Hand: Kleinanzeigen

Leserbriefe: Das habt Ihr zu sagen

Know-How: Der optimale RGB-Umschalter
Peripherie-Tests: Zubehor fur Eure Konsolen

Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
Player’s Guide: Super Mario Sunshine, Teil 2

Editorial
So werten wir

146 Inserenten
146 VYorschau

141 Abo/Nachbestellung
146 Impressum
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Armored Core 2: Another Age
Auto Modellista

Big Air Freestyle

Black Belt Challenge

Blinx: The Time Sweeper
Colin McRae Rally 3

Crashed

Dinotopia

Duke Nukem Advance

Eﬂ?o Mania .
Elder Scrolls 3, The: Morrowind
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
FIFA Football 2003

Freekstyle

Game & Watch Gallery Advance
Gravity Games Bike

Guilty Gear X Advance Edition
Gungrave ) .
Herr der Ringe, Der: Die zwei Tirme
Hitman 2: Silent Assassin

Hugo Advance

Invader

Kelly Slater’s Pro Surfer

Kelly Slater’s Pro Surfer

Kingdom Hearts

Legaia 2: Duel Saga

Lethal Skies

Loons - Das hillische Casting
Madden NFL 2003

Micro Machines

Motoracer Advance

Myst Il - Exile i

Need for Speed: Hot Pursuit 2
NHL Hitz 20-03

Pinball Advance

Pro Evolution Soccer 2

Pro Rallz 2002 )
Pryzm Chapter One: The Dark Unicorn
Quantum Redshift

Ratchet & Clank

Red Faction 2

Robotech Battlecry

Rockg
Scoo z-Doo: Nacht der 100 Schrecken
Sega GT 2002

Sega Soccer Slam
S{)yro 2: Season of Flame
Star Wars Jedi Knight 2: Jedi Outcast
starfox Adventures
Sub Rebellion
Summoner 2
Super Bust-A-Move 2 i
Superman: Shadow of Apokolips
Taz Wanted
Tetris Worlds
Timesplitters 2
Tomb Raider: The Prophecy
Transworld Snowboarding
Turok Evolution
Twin Caliber
l‘y the Tasmanian Tiger

FC Throwdown
Wizardry: Tales of the Forsaken Land
Worms World Part
Wreckless: The Yakuza Missions
WWE Raw )
WWE Wrestlemania X8

XXX .
Yoshi’s Island: Super Mario Advance 3

Blood Rayne

Disney Golf

Dynasty Tactics
Grandia Xtreme
NASCAR Thunder 2003
Pac-Man Fever
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Action
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Action-Adventure
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Sportspiel
Action-Adventure
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Sportspiel
Strategie
Rollenspiel
Rennspiel
Partyspiel

Ps2

PS2
Gamecube
GBA

Xbox

PS2, Xbox
PS2

GBA

GBA
Gamecube
Xbox
Gamecube
PS2, Xbox
Gamecube
GBA

Xbox

GBA

Ps2

Ps2

PS2, Xbox
GBA

GBA
Gamecube
GBA

PS2

Ps2

PS2

Xbox
Gamecube
PS2, Xbox
GBA

PS2, Xbox
Xbox

PS2, Xbox
GBA

PS2
Gamecube
Ps2

Xbox

Ps2

Ps2

PS2, Xbox
Ps2, Xbox
Ps2
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PS2, Xbox, Gamecube
GBA

Xbox
Gamecube
Ps2

PS2

PS2

Ps2

PS2, Xbox, Gamecube
Gamecube
Gamecube
GBA

Xbox
Gamecube
Ps2

PS2, Xbox
Gamecube
Ps2

GBA

PS2

Xbox
Gamecube
GBA

GBA

Ps2
Ps2
P52
Ps2
Xbox
PS2

Ausgefuchst: Rare ist zwar jetzt Xbox-exklusiv, doch mit Starfox
Adventures geht noch ein letzter Gamecube-Kniller an den Start,

Lange erwartet,
endlich da: Code-
masters’ Colin

" McRae Rally 3 er-
. freut die Herzen
= aller PS2- und
Xbox-Hobby-
piloten.

Tolkien-Tamtam: Pinktlich [ : 3y B

zum zweiten Kinofilm geht's
auf der PS2 mit Der Herr der
Ringe: Die zwei Tirme in
die actionreiche Fantasy- ™
schlacht.

.4 Dynamisches Duo:

M2 Das ungleiche Paar
Ratchet & Clank
sorgt fiir neue Hiipf-
il spielhohepunkte auf
der PS2.

g . S oy B ¢
Innovativer Mario-Konkurrent oder Idee ohne Zukunft? Microsofts
Teitkater Blinx: The Time Sweeper hiipft ins MAN!ACTestlabor.
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GIAVice

}Gewdhnlich kennt man dieses
Hersteller-Verhalten nur bei
Gurken-Software: Rockstar bzw.
Take 2 hiten den "GTA 3”-Nach-
folger “Vice City” wie Gollum sei-
nen Schatz. Kein europaischer

Hand an die Beta-Version le-
gen, geschweige denn einen
testfahigen Silberling in der Re-

daktion zerpflicken - und das, ob-
wohl der Titel bereits am 8. Novem-
ber in den Laden stehen soll. Glackli-

thr knackt nicht nur gewdhnliche
Autos, auch Speedboats, Golfwagen
oder Vespas werden geklaut.

£¥3 Goin’ back to Miami: In PS-starken Schlitten kreuzt Ihr durch ein Szenario, das
”Miami Vice” verbliiffend dhnelt - samt bunter Hemden und Goldketten.

erkleidung: Besorgt Euch neue Kla-
motten und wechselt sie in Eurer Bude,

all by call: Im frihen Spiel besorgt Ihr
Euch mit Gewalt ein Handy. Uber den
um kriminelle Sterne zu verlieren. 80er-Jahre-Knochen melden sich Auftraggeber.
mmobilien: Kauft vom sauer verdien- m icht: Etliche Gebaude diirfen
ten Geld Hauser oder Bars, um mehr nun betreten werden. Neben Speicher-
speicherfreiheit zu haben und Extramissionen maglichkeiten findet Ihr hier auch Kontaktper-
freizuschalten. sonen oder Auftragsziele.
haos auf den StraBen richtet Ihr nicht axifahrt: Werdet Ihr verhaftet oder lan-
nur am Steuer an. ZerschieBt Reifen, um det im Hospital, so wartet vor dem Ge-
ein Zielauto ins Schleudern zu bringen oder baude ein Taxi, das Euch zum Anfang der ge-
ballert gleich auf den Fahrer. scheiterten Mission zuriickbringt.
xtremsport: Diverse Motorrader erlau- E acht: Neben den asphaltierten StraBen
I-EI ben vielerlei wilde Aktionen und nutzt thr auch die Wasserwege - sei es
Stunts. Ordentliche simulierte Fahrphysik birgt an Bord einer schnuckeligen Yacht oder in ei-
Anspruch und Abwechslung. nem Speedboat.

Journalist durfte bislang selbst

=T
iy
1k

iy

r}.’

Endlich: MAN'AC konnte eine beinahe fertig
B gestellte Version des heiBesten Nachfolgers der
Saison spielen. Mischt mit uns Vice City auf!

cherweise wurde Mitte Oktober der
Bann ein wenig gelockert und wir
hatten die Moglichkeit, einige Stun-
den mit einer weiten deutschen Ver-
sion zu verbringen. Und eines vor-
wegq: "GTA Vice City” ist wohl wirklich
das Spiel, auf das Ihr diese Weih-

. nachtssaison gewartet habt.

Technische Evolution

So ist einer der wenigen Kritikpunkte
an "GTA 3" beim Nachfolger weitge-
hend ausgemerzt worden. Eine nied-
rige Bildrate musst Ihr in der neuen

: Stadt namlich nicht mehr erdulden;
. das Geschehen bleibt gewohnlich

flussig, annahernd ruckelfrei zieht Thr
Eure Bahnen durch die Strand-Metro-
pole. Auch bei Texturen und Effekten
hat sich ein bisschen was getan: “GTA
Vice City” kann zwar nicht an aktuelle
Grafikgranaten heranreichen, wurde
aber insgesamt ein Quentchen aufpo-
liert. Zudem bekommt Ihr schicke
Lichteffekte (hervorgerufen z.B.
durch weiches, subtropisches Abend-

© rot) oder Spiegelungen (wie auf dem

polierten Marmorboden im Inneren
von Gebauden) zu sehen.

Ihr habt richtig gelesen: Im neuen
"GTA" durft Ihr Euch namlich auch in

- etlichen Gebauden bewegen. Sei es,

um dort gewohnt gewalttatige Auf-
trage zu erledigen oder - so lhr in Eu-
rem Hotel gelandet seid - um den
Spielstand abzulegen. Habt Ihr genug
Geld verdient, durft Ihr weitere Im-
mobilien als Speicherstatte erwerben
und spart Euch so langwierige Fahr-

- ten durch die Stadt. Einige Spezialge-

bdude wie ein Striplokal oder eine
Bar sind ebenfalls kauflich; hier sol-
len Extra-Missionen warten, magli-
cherweise aber auch Minispiele oder
ahnliche Gimmicks.

Ebenfalls ein Vorteil Eures Immobili-
enbesitzes: In den eigenen vier Wan-
den dirft thr Euch umziehen, so thr

12-2002 MAN!'AC
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271 Investition fiirs Gaunerleben: Mit genug Barem auf dem Kont

3 2]

e
P

0 d‘l"lrﬂ Ihf eine

schmucke Villa samt Pool und Garten erwerben.

2] Habt Ihr zuviel Gauner-Sterne auf
dem Konto, solltet thr Euch umziehen...

ein paar frische Klamotten besitzt.
Ahnlich dem Umspritzen des Wagens

befreit Euch der Waschewechsel von :
einigen Kriminalitats-Sternen auf Eu- :
rer befleckten Weste. Und die ver- :
dient lhr in Vice City zuhauf: Als an

den US-Ostkiisten-Moloch Miami an-
gelehntes urbanes Urlaubsparadies

ist die Polizistenfrequenz in der Stadt
extrem hoch. Beinahe an jeder Ecke :
stehen braun uniformierte Cops, die :
nur darauf warten, dass Ihr vor ihrer :

Nase Eurem Handwerk nachgeht.

Arger mit der Familie
Wie schon in "GTA 3" verdient Ihr Eu-
er Geld gewohnlich mit den schmut-

zigen Seiten des Lebens. Bereits der : |
erste Job allerdings, den Ihr im Auf- :
trag des Mafia-Paten Sonny Forelli :

auszufuhren gedenkt, geht schief: Bei
einem Drogendeal werdet Ihr von

MAN!AC 12-2002

ps2
umspritzen lassen.

schwer bewaffneten, maskierten
Madnnern unter Feuer genommen,

Kollegen beiRen ins Gras, Kohle wie -

Koks gehen verloren. Klar, dass Euer
Patriarch ein wenig aus der Haut fahrt

und thr schleunigst die Hintermanner :
des Feueriiberfalls aufspiren solltet.

271 Gut geklaut: Wie gewohnt zieht Ihr den Fahrer aus Eurem
Wunschauto - oder kickt einen Biker von seinem Untersatz.

..oder den Wagen in der Werkstatt

H Im Einkauzfszentrum findet Ihr

einen ‘Amok’-Auftrag: Saubert es
unter Zeitdruck mit der Schrotflinte.

23] Wahl der Waffen: Die Motorsage
sieht martialisch aus, hinterlasst in der
deutschen Version aber keine Kratzer.

fy Die 1
Wer das neue "GIA”
spielt und sich an dem

~ Radioprogramm nicht

satt horen kann, darf die

Sounds von "Vice City”

auch auf (D erwerben.

T ]nsgesam! sieben Slilber-
e linge werden erscheinen -
,;'/; thematisch in die Stilrich-

T tungen Hardrock (z.B. Ju-
! das Priest, Anthrax), Wa-

ve (Spandau Ballet, Blondie), Bal-
laden (Roxy Music, Reo Speedwagon), Pop
| (Michael Jackson, Wang Chung), HipHop
| (RunDMC, Grandmaster Flash), Funk (Kool&The
1 Gang, Pointer Sisters) und Hispano-Pop.

Wihrend die einzelnen

CDs normal bepreist sind,

durften “GTA”- bzw. sy 4
Achtziger-Fans das bes- el

te Geschaft mit der WiZe i
Komplettbox machen.

Samtliche sieben Schei-

ben im schmucken Papp- 2
karton gibt's namlich schon |
fir um die 50 Euro.

Allerdings findet Ihr im
Plattenladen nur ausgewahlite
Tracks des "Vice City”-Radioprogramms - fiir
die gesamte musikalische Untermalung des
Spiels reicht der Speicherplatz von sieben CDs
nicht aus...

Euer Hauptansprechpartner ist zu-

nachst Anwalt Rosenberg: Der
schmierige Winkeladvokat (stilecht
mit offenem Hemd und hellblauem
Zuhalter-Anzug) verschafft Euch die
ersten Kontakte zu den GroRen aus
Halbwelt, Industrie sowie Showbiz

- und bringt Fuch mit potenziellen Kun-
: den zusammen. So musst Ihr 2.B. fir

einen Immobilienhai einen Kurier-
dienst ruinieren, damit dieser ein

wertvolles Grundstiick raumt, chauf-
fiert fir ein paar Mduse das dralle
Tachterlein eines Millionars, bedroht
einige Geschworene durch das Ver-
beulen ihrer Autos oder statuiert mit
einer Motorsage ein Exempel an ei-
nem Verrater. Zwar bietet "Vice City”
- etwas weniger Auftrage als sein Vor-

ganger, dafir sind diese komplexer -
: zudem wurde quantitativ in samtli-

M GroBe Stadt: Vice City ist in vier Stadtteile eingeteilt -
den Zugang zu dreien miisst Ihr Euch aber erst erarbeiten.

[9]
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2] Flanier-Meile: Wo im Friihling tausende College-Studenten ihre Ferien feiern,
sucht thr Euer nichstes kriminelles Betatigungsfeld.

erfreut thr Euch nun an ober 90 Minu-
ten Zwischensequenzen - die von be-
rihmten Schauspielern wie Dennis
Hopper oder Burt Reynolds synchroni-
siert und mit deutschen Untertitetn
versehen wurden. Zudem ist die in
vier Bereiche eingeteilte Metropole
doppelt so groR wie Liberty City.

Back to the 80ies

Vieles ist neu in “GTA Vice City” -
auch wenn das Spielprinzip dem Vor-
ganger entspricht, bekommt Ihr viel
mehr als eine aufgebohrte Version.

Entwickler: Rockstar North, UK
Hersteller: Take 2

Genre: Action

D-Termin:  November

"GIA" ist die nachsten Jahre PS2-exklusiv,
dafir wurde vor kurzem das PC-Gangster-Epos
Mafia fir die Xbox angekindigt.

Fin Titel mit dhnlichem Szenario und ver-
gleichbarem Design ist auf der Nintendo-
Konsole weder vorhanden noch in Sicht.

Schon das neue Szenario fasziniert,

denn Vice City ist nichts anderes als :
Miami vor zwanzig Jahren. Uber die :
Strandpromenade joggen knackige

Madel mit hasslichen Schirmmiitzen,
Mittelklassewagen sind noch kantig
und schwer, halt die Nacht Einzug, so
wird der Ort von den Neonreklamen
der Diskos und Stripclubs in rosa Licht
getaucht. Und natdrlich liefert das Ra-
dio eine umfangreiche Bestandsauf-
nahme der Achtziger - von Nena

£7] Polizei hoch zwei: Im Vergleich zu Liberty City aus "GTA
3" ist Vice City ein echter Uberwachungsstaat.

Ein seltenes Gefahl: Eigentlich hatte ich noch ewig weiter-
spielen kdnnen, aber nach zweieinhalb Stunden mit der Be-
ta-Version von “GTA Vice City” wurde mir leider das Joypad
entrissen. Alles, was ich bis dahin erlebt hatte, zeichnet das
Bild eines mehr als wurdigen Nachfolgers zum Bestseller
"“GIA 3. Das 80er-Szenario ist schlichtweg brillant: Stil, Mu-
sik, Fahrzeuge, das Gehabe der Charaktere - die Entwickler

Le¥ pank proper simulierter Fahrphysik bedarf das Motorrad-Fahren gewisser
Ubung - ein Sturz bei voller Fahrt kostet Euch kraftig Energie.

Uber Hispano-Pop bis zu schmierigem
. Balladen-Rock (siehe Kasten auf 5. 9).

Neben etwa 100 unterschiedlichen
Automobilen (deren Reifen und
Scheiben nun durchlécherbar sind)
bekommt Ihr noch eine Reihe weite-
rer cooler Gefdhrte an die Hand. In ei-
nem Helikopter werdet Ihr im spate-
ren Spiel den Luftraum durchpfliigen,

mit einer Yacht die Kandle der Stadt.
Die coolste neue Fahrzeuggattung ist
indes das Zweirad: Besteigt Mo-
tocross-Maschine, Vespa- oder Har-
ley-Verschnitt und brettert physika-
lisch halbwegs korrekt durch die
StraBen - halsbrecherische Wheelies,
qualmende Burnouts, weite Spriinge
und schwere Stirze inklusive. sf

[e¥] Das Massenauftreten der Cops fiihrt zu hdufigen Knast-
besuchen - was manche Missionen knackig schwer macht.

= = = Das Fazit zur Vorversion ===

haben reichlich Mihe darauf verwendet, die wilde Karotten-
Jeans-Ara wieder aufleben zu lassen. Und auch am Spiel
selbst stimmt alles: Hohere Bildrate, hiibschere Optik, her-
ausfordernde Auftrage und eine Latte an Neuerungen und
verbesserungen machen “Vice City” zu dem Nachfolger, den
sich alle ”GTA 3”-Siichtigen gewiinscht haben. Und der Rest
wird mit Sicherheit ab dem achten November bekehrt.

[10]
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COLIN MCRAE RALLY 3™

SEGA GT 2002 UNREAL CHAMPIONSHIFP
Lose in BLINX das Raum-Zeit-Kontinuum auf. Greife deine Gegner von allen Seiten an, denn
wenn du es nicht tust, tun sie es. Wie in UNREAL CHAMPIONSHIP: 25 Gegner, 25 Charaktere,

25 Schauplatze und du auf der anderen Seite. Und wenn du fertig bist, such dir ein anderes Spiel
aus. Es gibt mehr als 150 Games fur Xbox und diese vier sind brandneu. Der November wird heiss. X'B DX

www.xbox.com/de SEE MORE | HEARR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-
Version des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieft in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben
jede Hafturg und Gewahr a Micraosoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation
.in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber.
Unreal® Champicnship @2002 Epic Games, Inc. Raleigh, N.C. USA. Unreal and the Unreal logo are registered trademarks of Epic Games, Inc. ALL RIGHTS RESERVED. Unreal Championship was
created by Digital Extremes in collaboration with Epic Games Inc. Published and distributed by Infogrames Europe S. A. under license from Epic Games, Inc. The Atari trademark and logo are the prop-
erty of Infogrames. All other trademarks are the property of their respective owners. Sega GT 2002: Copyright: @ WOW ENTEARTAINMENT INC/Sega Corporation. © 2002 The Codemasters Software Campany
Limited Codemasters. All ri eserved. Codemasters ® and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters. Colin Mcrae Rally 3™ and GENIUS AT PLAY™ are trademarks of
Codema 2 ™ and the C e signature device are registered trademarks of Colin McRae. Colin McRae™ and copyrights, trademarks, designs and images of car manufacturers and /or
on car liv s featured lation to the game, are being used by Codemasters under license. All rights reserved. This game is not licensed by or associated with the FIA or any related company. Microsoft,
Xbox and tne Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and are used under license from Microsoft. All rights reserved.




Playstation 2

221 Dickes Ding: FurchteinfloBende
Bosse diirfen natiirlich nicht fehlen.

-

[ K

eine Gnade fiir die Gegner: Monica |asst sich vom phantasievollen Design der
Feindesschar nicht beeindrucken und setzt sich kraftig zur Wehr.

e —
(407405 g )

-

: = ;
223 0b mit Eigenbauroboter (oben)
oder solo: Kampf ist Trumpf.

loud 2

Besitzern ein etwas an-

on-Forscher und Nachwuchsarchitekt

tionierte, erlangte jedoch beim Pu-

deres Action-Adventure schmackhaft :
zu machen: Bei “Dark Cloud” wart Ihr :
gleichermaRen als wackerer Dunge- :

beschaftigt. Der innovative Mix funk- :

blikum nur wenig Aufmerksamkeit -
einige Nachteile wie abwechslungs- :

arme Handlung und eintonige Ker-
keroptiken wogen zu schwer.

. Die japanischen Entwickler von Level-
5 basteln seitdem an einem Nachfol-
ger, der die Probleme ausmerzen und

soll. Zuvorderst wurde der Grafikstil
umgekrempelt: Neben dem modi-

= = = Spielen ohne Grenzen = = =

Mit der Xbox ins massive Multiplayer-Online-Geschehen

machen aber bereits klar, dass
der hauseigene Grafikstil
konsequent weiter ge-
> pflegt wird: Cel-Shading-
} Helden streifen durch lie-

4" bevoll gestaltete Landstri-
2 . the und tummeln sich in
~ Dungeons oder mittelalterlich

Auch Seereisen stehen auf dem Programm - angehauchten Stadten. Wer nicht als Krieger

hoffentlich habt thr die richtige Crew angeheuert.

Fischer oder Handler werden
- dank Nutzung des Xbox-Live-

Neben Sonys “Dark Cloud 2” ist bei den japa-
nischen Entwicklern Level-5 auch ein Produkt
fir den Konkurrenten Microsoft in der Mache:
Wie der Name “True Fantasy Live Online”
deutlich macht, handelt es sich dabei um ein

tion mit anderen Spielern ei-
ne ganz besondere Note. /

Karriere machen will, kann auch gemitlicher § =

Vorteil ist der Xbox-Entwicklung
aber gewiss: Da jeder Konso- &/
lenbesitzer bereits eine Fest-
platte im Gerat hat, fallen Ar-
gernisse wie Hardware-

Knappheit und Zusatzkosten schon
mal flach. ;

hochst ambitioniertes Rollenspiel mit Internet-
Anbindung - ein vom PC her mit der zungen-
knotenden Abkirzung MMORPG versehenes
Genre. Uber die Handlung und Details der Welt
ist noch wenig bekannt, die ersten Screenshots

0b’s was wird oder nicht
(siehe den problembehaf-
teten Square-Onlineversuch
“Final Fantasy 11”), zeigt sich
frihestens gegen Ende 2003. Ein

Geselliges Beisammensein ist Pflicht: In Taver-
nen tauscht Ihr Infos und Geriichte aus.

Frisches von der Fantasy-Front: MAN!AC wagt einen ersten
<. Ausflug in Sonys Weltenschopfungs-Abenteuer.

Vor einem Jahr ver- : : geons blendend aussehen: Distere
: suchte Sony, PS2- : : Hohlen, dicht bewachsene Dschungel
: oder feuchte Meereskiisten, die von

einer Vielzahl phantasievoller Mons-

. ter bevoélkert sind, motivieren nun zu
mit zahlreichen frischen Ideen fesseln :

ausgiebigen Streifziigen. In den Stad-

¢ ten haben triste Schablonenbauten
¢ ausgedient, nun schlendert Ihr durch
¢ schen Cel-Shading sorgen wesentlich :
detail- und abwechslungsreichere :
Optiken dafir, dass Stadte und Dun- :

hibsche stralenzige, in denen jedes
Gebaude anders aussieht - Parkanla-
gen, Brunnen und Verkaufsstande

. lockern das Bild weiter auf. Beson-

ders ansehnlich sind die wechseln-
den Lichtbedingungen: Strahlender
Sonnenschein wandelt sich zum
heimeligen Abendrot, bevor in der

- dunklen Nacht allerorts Lampen an-
: gezindet werden.

- Ein Duo rettet die Welt

Statt dem bemitzten Langweiler To-
| | an mit seinem Trupp hochspezialisier-
i ter Fachidioten stehen diesmal nur
i zwei Charaktere im Mittelpunkt. Yoris
: ist vor allem fiir die Bauaufgaben zu-
: standig (kennt sich aber mit Waffen

ebenso gut aus), wahrend Monica bei
den Dungeon-Trips die fuhrende Rolle
Gbernimmt. Der Junge betatigt sich
zudem als cleverer Erfinder, der kom-
plexe Maschinen bedienen kann und

12-2002 MAN!AC



2] Bei der Stadte-Architektur lasst “Dark Cloud 2” 271 ..ihren zahlreichen Details und erkundbaren 7 ...erstrahlen auch in stimmungsvollen Tag- und

die Muskeln spielen: So sehen dir Ortschaften mit...

ML R XE ol e S U .
1223 Erst bauen (oben), dann erkun-
den: Das Georama-System ist flexibel.

neue Hilfsmittel bastelt. Das Méddel

dicken Brocken mutiert Ihr selbst zum
wehrhaften Monster oder lhr kom-
muniziert mit den zeitweiligen Artge-
nossen.

Kampf und Kreation

nach Schatzkisten, um aus den ge-

konnt 1hr in den Stadten als Fotograf auf Motivjagd gehen.

MAN!IAC 12-2002

Gebauden nicht nur viel schiner aus, sondern...

273 Was andere Firmen als eigenes Spiel rausbringen, baut Level-5 mal nebenbei

® D 487
sh=yi® 1 8@m

ein: Bei ”"Dark Cloud 2” entspannt Ihr Euch bei einer Golfrunde im Abendrot.

: wonnenen Materialien an der Erd-
wiederum beherrscht die Kunst der :
Formwandlung: Vor Kampfen mit :

oberflache Stddte zu bauen. Beide
Spielabschnitte wurden kréftig aufge-

motzt: Werdet Ihr von Schurken und
: Monstern attackiert, konnt thr Euch
¢ dank Uberarbeiteter Kampfmechanik
: besser wehren. Neben aufristbaren
: Schwertern nutzen Eure Helden nun
. Schusswaffen oder murmeln Zauber-
Der grundlegende Spielablauf bleibt -
erhalten: In den Hohlen kampft thr :
gegen feindseliges Getier und stobert

spriche, die auch auf gréRere Entfer-
nung treffen. Der ‘Georama’-Editor
fur Eure architektonischen Schopfun-

i gen bietet Euch im Vergleich zum Vor-

f

RPEBMED S
RPMICHT

27 Wer hiibsche Motive knipst, hebt diese im Sammelalbum
auf oder verkauft sie gegen bare Miinze.

- ganger wesentlich mehr Maglichkei-
i ten, Hauser, 73une oder Teiche anzu-
. legen und zu modifizieren. Fir Ab-
wechslung sorgen Gags und Minispie- :
. le: In Stadten besorgt Ihr Euch eine
. kamera und knipst fleiRig Bilder fur's
: Sammelalbum oder um bare Miinze
. zu verdienen. Alternativ packt lhr die

Angelroute aus und fangt Fische. Die-
se bewundert Ihr hinterher im Aqua-

: rium bzw. lasst sie an Rennen teil-
¢ nehmen, auf deren Ausgang gewet-

tet werden darf. Packen Euch sportli-

Nachtwechseln.

7] Erfolgreiche Angler bewundern
ihre Fange im Aquarium.

che Ambitionen, befriedigt Ihr sie
kurzerhand mit einer Partie Golf.

Das uns vorliegende spielbare Demo
ist zwar noch recht eingeschrankt,
eins steht aber fest: Action-Adventu-

. re-Freunden steht ein feiner Titel mit

dem gewissen Etwas ins Haus. us

Dark Cloud 2

Playstliun 2

Entwickler: LevE-S, Jépan 7

Hersteller:
Genre:

Sony
Action-Adventure

1. Quartal 2003

D-Termin:

Reizvolle Kombination aus Auf-
bausimulation und Dungeon-
kampfen: Hibsche Optik, zahlrei-
che Minispiele und abwechslungs-
reiche Levels locken ans Pad.

Xbox-Alternative

Machtegern-Abenteurer miissen sich noch
eine Weile gedulden: Fur die Piraten-Saga
Galleon ist noch kein Termin festgelegt.

offensichtlichen Vorbild los: Link geht Anfang
2003 bei Legend of Zelda an den Start.

[13]
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bby stellt Ihr ein Team
zusammen und griit mit 60 Posen.

Eavage Wolf
AttributeiNative

A

ﬁ Das Raumschiff ist neben dem
Tempel ein weiterer Ubungslevel.

. Erfolg im Internet: Hundert- :

} tausende Spieler kampften im :
Dreamcast-Online-Rollenspiel “Phan- :
tasy Star Online” gegen tuckische
Monster und sammelten seltene Spe- :
Die Gamecube-Umset- :
zung "Episode 1” basiert auf der Vor- :
lage, wahrend “Episode 2" neue Le- :

zialwaffen.

vels, Charaktere und Geheimwaffen

bietet. Online kommt Ihr mit der Nin-
tendo-Konsole via 56K-Modem oder :

Breitband-Adapter.

Das Spielprinzip wurde von Sonic :
Team nicht verandert: Zu viert reist -
lhr in Wald, Hohle, Mine und Ruine :
und kampft gegen Roboter, Giftpflan- :
zen und mutierte Wolfe. In “Episode :

2" kommen vier riesige Levels hinzu:

Tempel und Raumschiff kennen Vete- :
ranen schon vom Dreamcast, jetzt °

lauern in den ehemals leeren “Death- -

Phantasy
Star Online Episode 1&2

Entwickler: Sonic Team, Japan

Hersteller: Sega
Genre: Rollenspiel
D-Termin: 3. Quartal 2003 [XB]

3. Quartal 2003 [Gc]

Siichtigmachende Online-Einsatze
mit Spielern aus der ganzen Welt:
Dank gréRerem Umfang und bril-

lanter Grafik noch besser als das

Dreamcast-Original.

Playstation2

"PSO" ist bis jetzt nicht geplant: Rollenspieler
gehen 2003 mit Squares Final Fantasy Xl auf
Monsterjagd.

[16]

Dolmoim
Attribute:A.Beast

ﬂ Im verwinkelten Unterwasserla-
bor gebt 1hr den Partnern Feuerschutz.

match”-Arenen mobile Raketenba- :
: sen, Flugechsen und Chaos-Zauberer. : |
Neu sind Dschungel und Unterwas- :
serlabor: Ihr trefft auf drei Meter
- groBe Roboter im Tarnanzug und vier- :
beinige Bestien, die Euch mit Blitzen :
angreifen. Ein gehérnter Riesenko- :
loss, eine gigantische Schlingpflanze
und andere Endbosse fordern selbst :
Profis. Die Grafik begeistert: Im :
: Dschungel ist das Blattwerk stets in :
Bewegung, Sonnenlicht streift durch :
die Baumkronen und Fische schwim- :
men durch tiirkisfarbene Gewasser.
- Im Labor spiegelt Ihr Euch im Glas von :

gleichzeitig mit Eismagie einfriert.

. Cooles Teamwork: Camora und Nag feuern auf die Tentakelmonster,

d

=

ZLu viert auf der Suche nach Monsterhorden

und Spezialwaffen: MANIAC hat den ersten

o N, S I ——

S i
e B JHE 6561/ 661
® TP 117/810
Qv 8D Frem—n
§
NCy_1
N

A

| Zol Gibbon
- | Attribute:Native

-

atem verglithen.

Rohren und schaut nach drauRen in :

eine bizarre Unterwasserwelt.

die Shuki

Gamecube-Online-Titel gespielt.

. Im Hochgebirge umzingeln Euch wilde Affen

R e
horden, die Euch mit ihrem Feuer-

Held hinzugekommen: Der weibliche

¢ Android ist Nahkampfexperte, die
: "Ramar
¢ kampf mit dem Lasergewehr. (ber
In den Charakterklassen Jager, Ranger :
und Magier ist jeweils ein vierter :
sich tber die verbesserungen: Email-
¢ Nachrichten von Storenfrieden lassen
sich filtern, und der Waffenhandel ist
: bequem via Tauschfunktion maglich.
: Das Suchtpotenzial ist groRer denn je:
¢ Das starke Teamgefiihl, mehr Umfang
{ und die Suche nach Geheimwaffen
© lasst Euch fiir Monate in die Gamecu-
i be-Onlinewelt eintauchen. fm

In

-Rangerin Profi im Fern-

hundert Details haben die Entwickler
gedndert, besonders Experten freuen

D Der ASCII-Controller verbindet fiir
60 Euro Joypad und Tastatur.




I(ombmatlnn ma Is cher
und physmher- tta ckenf

ERHALTLICH

Mystic Heroes and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co,, Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.
TM, @ and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2001 Nintendo.
THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved.
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148 Ein Ego-Shooter-Muss: via Sniper-
Gewehr auf Schurken-jJagd.

271 (iberraschung! Eure Gegner sind
mit Nachtsichtgerdten ausgestattet.

Playstation 2

E Frau am Steuer: Wahrend die Undercover-Agentin am Steuer des
Schneemaobils sitzt, feuert thr auf penetrante Verfolger.

OOF s

Zum Kinostart des 20. Bond-
streifens greift lhr auf allen Konsolen

zu Ballermann und Martini.

» Mit dem Leinwandabenteu- :

er “Stirb an einem anderen : @
Tag” hat Eurocoms Entwicklung “007 : |
Nightfire” jedoch nur den Starttermin :

gemein. Als digitale Inkarnation von
Pierce Brosnan erlebt Ihr namlich ei-
ne komplett andere Geschichte: Rafa-
el Drake, der Kopf einer scheinbar se-
riocsen Umweltorganisation,
nach - wie konnte es im Bond-Uni-

versum anders sein - der Weltherr- :

schaft. Der britische Geheimdienst

bekommt von seinen kriminellen Ma- :
chenschaften Wind und schickt Agent
¢ pen ein geheimes Treffen zu belau-
: schen, in den Tiefen des Sudpazifik
. nach Hinweisen zu forschen und mit

007 an die Verbrecher-Front.

Einmal Weltraum, bitte!

In knapp einem Dutzend Missionen :

macht Ihr Euch (meist) in klassischer

Ego-Shooter-Manier auf, den irren

Umweltaktivisten und seine finsteren
Plane zu stoppen. Dabei reist Ihr ein-
mal quer um den Erdball, um auf ei-

[18]

strebt :

u bist ¢is Undercaver-Agentin®

L8 Bond und die Frauen: Seinem briti-
schen Charme widersteht kein Madel.

ner Burg in den osterreichischen Al-

vielen hiibschen, oft nur leicht beklei-
deten Frauen zu plaudern. Zu allem
Uberfluss musst thr schlieBlich sogar
einen Ausflug ins Weltall machen -
der Verbrecher von heute kennt nun-
mal keine Grenzen mehr!

\Ci

e kukn-r

L8 Extra-Ausstattung: Auf Knopfdruck
kippt Bonds Wagen auf eine Seite...

Abwechslung ist Trumpf
Wie im ansprechenden Ego-Shooter-
Vorganger “Agent im Kreuzfeuer”
seid Ihr nicht ausschlieBlich mit der
Knarre im Sichtfeld unterwegs. Schon
Euer erster Einsatz zeigt, wo's in

“Nightfire” langgeht: Aus der offenen
Seitentiire eines Hubschraubers un-
terstitzt Ihr via Sniper-Gewehr die :

Flucht einer Undercover-Agentin. Von

ﬂ Augen auf: Ballert auf herumste-
hende Benzinfasser und erledigt die
Schurken auf einen Streich.

...oder feuert todliche Lenkraketen
aus dem Kiihlergrill.

zahlreichen Fahrzeugen verfolgt und
unter Beschuss genommen, braust
die Schéne im Cabrio quer durch Pa-
ris. Eure Aufgabe: die Verbrecher mit
allen Mitteln ausschalten. wWahrend
der Helikopter in der Nahe der Fahr-
zeugkolonne seine Kreise zieht,
kannt thr via Prazisionsgewehr die
Schurken entweder Mann fir Mann
ausknipsen oder besser auf die Rei-

12-2002 MAN!'AC




Nein, auf dieser dsterreichischen Burg findet Ihr keine Nazis - dafiir gibt's Rafael
Drakes schwerbewaffnete Schergen im Dutzend.

.8 Hochleistungs-Laser versteckt in der Designer-Uhr: Mit diesem Hilfsmittel

B3

Laser

knackt thr ruckzuck Tresore und andere verschlossene Gegenstande.

fen der Wagen feuern - mit einem
gezielten Schuss erledigt Ihr so gleich

das gesamte Gangsterpack. Aller- :

dings bleibt Euch fur diese Aktion nur

schwert das Unterfangen zusatzlich.
Nach der

der Jagd nach einem feindlichen LKW
in einem Hollentempo durch die en-
gen Gassen der franzdsischen Haupt-
stadt. Dank einer umfangreichen

MAN!AC 12-2002

erfolgreichen Rettung :
geht's weiter am Steuer des frisch !
polierten Aston Martin Vanquish. Mit :
Bonds Dienstwagen prescht hr auf

‘Modifikation’ seitens der Q-Entwick-
lungsabteilung verschieft der Flitzer
auf Knopfdruck zielsuchende Rake-

- ten, verstreut Metallsplitter auf der
wenig Zeit und das permanente :
Schaukeln des Hubschraubers er- :

zwei Rader.

Ihr eine siindhaft teure Armbanduhr
als Laser, um Tresore zu 6ffnen oder
Eisenketten durchzuschneiden, spio-
niert mit dem als Sonnenbrille ge-
tarnten Nachtsichtgerat stockfinstere
Areale aus und befdrdert Euch via im

" Playstation2

L 4 -'l
.28 Showdown in den

Alpen: Wahrend 1hr via Seilbahn gen Tal gleitet, erwehrt lhr

11.80
Halbautamatic

15-80
Frinesi Autamatia 12 o Matbautomatik

LER Multiplayer-Shootout: Genre-iiblich
dirft 1hr mit Freunden in diversen...

0-4
Lenkraket

Euch mit Lenkraketen den Angriffen eines Kampfhubschraubers.

Handy integrierter Seilwinde bequem

- auf den Balkon eines Gebaudes, um :
- unbemerkt einzudringen.

Die ersten Impressionen

Fir dieses Preview standen uns
"Nightfire”-vorabversionen fir Xbox
und PS2 zur Verfilgung, wobei jeweils

. die ersten drei Abschnitte spielbar

waren. Erster Eindruck: Die PS2-Fas-

- sung sieht (bislang) nur unwesentlich
Fahrbahn oder kippt gar seitlich auf :

schlechter aus als die Xbox-Version -

: unschone Ruckler gab’s leider noch
© Doch nicht nur Bonds Auto klotzt mit
faszinierenden Hightech-Spielereien: :
Wahrend Eurer Ego-Einsatze benutzt :

auf beiden Konsolen zu ‘bestaunen’.
Nichtsdestotrotz haben wir Lust auf
Mehr bekommen: Anstatt mit stereo-

. typen Ego-Ballereien zu langweilen,

tiberraschen clever eingestreute
Mini-Episoden den virtuellen Agen-
ten und geben dem 3D-Krimi den
notigen Pfiff. Die ungewdhnlichen
Schauplatze und die zahlreichen

Agenten-Gimmicks heben  "007
Nightfire” zudem angenehm aus
dem Action-Einerlei heraus. os

James Bond 007: nightfire

Entwickler: Eurocom, England .
Hersteller: Electronic Arts

Genre: Ego-Shooter
D-Termin:  November [PS2]
November [Xbox]
November [NGC]

Stilvoll inszenierter Ego-Shooter
mit abwechslungsreichen Mini-
episoden: Verfolgt 2.B. die Schur-

ken im Sportwagen oder snipert
aus dem Helikopter.

[19]
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hast einen Auftrag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast einenunerbittlichen Geaner. Erste Regel:
bleib unentdecki. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte 'llaelﬁ bleib an der Konsole, was immer auch passiert.

Commandos 2. Das ultimative Echizeit-Taktik-Spiel. Jetzt im Handel. Und in Deinem Leben.
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EVIEW

Playstation 2

Red Dead

Revolver

Videospiele mit Western-Thematik fristen
seit 8-Bit-Zeiten ein Nischendasein - ein
Misstand, den die Angel Studios beheben
T mdchten.

Py

4

w3 08 4
271 Ruhig, Brauner: Auch zu Pferde
geht Red Hand auf Kopfgeldjagd.

Filmgenre findet so selten eine :
Abbildung in Form interaktiver Bild- :
schirmunterhaltung wie der gute alte

| Red Dead Revolver
Playstation 2

Angel Studios, USA

Capcom

Action

1. Quartal 2003

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Fiir eine Handvoll Dollar: Vielver-
sprechendes Third-Person-Gebal-
ler im stilvollen Western-Ambien-
te - an Optik und Kamerafiihrung
muss noch kraftig gefeilt werden.

Xbox-Alternative

Die Importverision von Namcos Cop-Ballerei
Dead to Rights gab’s letzte Ausgabe im Test -
eine PAL-Veroffentlichung ist noch unklar.

e-AlLEINal

Triibe Aussichten: Ein vergleichbares Spielkon-
zept fur den Cube ist bislang weder erschie-

nen, noch offiziell in der Entwicklung.

[22]

. Western. Wahrend Zelluloid-Horror :
. ader Agenten-Thriller regelmaRig die '
. Spiele-Schaffenden
¢ scheint an Cowboy-Abenteuern kaum
jemand Interesse zu haben. Frihe
© Versoftungsversuche landeten bei :

uns haufig auf dem Index, "Despera- :
: dos” (PC), eine der letzten Wild-West-
© Adaptionen, konnte trotz guter Wer-
i tungen keinen kommerziellen Erfolg
. verbuchen. Umso schoner, dass sich
. die Angel Studios ("Smuggler’s Run”)
. unter Federfihrung von Capcom den-

noch an ein Third-Person-Geballer im
- Italo-Western-Stil wagen.

Red Hand nennt sich der verschwie-

gene Pistolero, in dessen Digi-Poncho
PS2ler gegen bose Banditenbanden

zu Felde ziehen. Vom Grundprinzip
erinnert das missionsbasierte Spek-
takel an Titel wie "Syphon Filter 3"

oder “Dead to Rights”: Auf der Kopf-
geldjagd nach dem Gesindel streift
Euer raubeiniges Alter Ego durch
staubige Wiustenstadte, verrauchte

inspirieren,

#8 Nicht bestatigt: Anscheinend werkeln die Angel Studios
auch an einem Mehrspieler-Modus samt Bonus-Charakteren.

7] Einmal aufgeschaltet, konnt Ihr per rechtem Analogstick einzelne Kérperteile
aufs Korn nehmen - der Pechvogel im Bild fallt gleich kugelgespickt zu Boden.

271 Die komplexe Trefferzonenabfrage
zahlt zu den Highlights des Spiels.

Und da die Feinde nicht mit blauen

Bohnen geizen, ist Red Hand mit al- :

len Verteidigungswassern gewa-
schen. Flink hastet er hinter schiit-

: zende Barrieren, drickt sich vor-

A i y . sichtig an Hauserkanten entlang oder
- Spiel mir das Lied vom Tod
}Kaum ein anderes klassisches :

erklimmt schmale Felskanten - und
das nur, um in eine gute Schusspositi-

"Red Dead Revolver” auf bleihaltigen

entwaffnet den Basewicht, zielt Ihr

&

s

319 53 A

271 Bei mehreren Feinden schaltet Thr
manuell zwischen den Zielen um.

auf die Stiefel, vollfiihrt der Scherge
ein Tanzchen in bester Terence-Hill-

- Manier. Ein sauberer Kopfschuss hin-
© gegen lasst dem Feind keine Chance
. auf Gegenwehr. Aktiviert Ihr R1 und

R2 gleichzeitig, setzt Red Hand zur

sogenannten ‘Tough-Attack” an: Blitz-
. schnell feuert er beide Kammern sei-
on zu gelangen. Denn zur Thematik
passend liegt der Schwerpunkt von :

ner Sechschisser auf alle sich im
Blickfeld befindlichen Gegner ab.

: Leider krankte die TGS-Version wie
Gefechten: via Schultertaste visiert :
Euer Recke automatisch seine Feinde |
an. Bei gedricktem Knopf kannt Ihr :
mit dem rechten Analogstick ver- :
schiedene Korperteile aufs Korn neh- :
- men. Ein gezielter Handtreffer etwa :
Saloons sowie saftig-griine Walder. :

die E3-Fassung noch an erheblichen
Kameraproblemen. Gelingt es den
Angel Studios, den Ubersichtsarger
und die ziemlich grobe Optik zu ver-
bessern, steht Action-Fans aber defi-
nitiv ein heilles Eisen bevor - sattelt

: schon mal die Pferde. cg

1274 Pistole oder Flinte? Art der ‘Dienstwaffe’ und Entfernung
zum Feind entscheiden iiber Red Hands Zielgenauigkeit.
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WOzZuU BERAUCHST DOul
NELIN LEBEN,
WENN IOU OIE ZEIT
KONTROLLIEREN KANNST?

RECORD nimmt dich
beim Spielen auf,

REWIND bringt Du hast keine SLOW MOTION

PAUSE stoppt die
Zeit: Totale

dich in geheime
Spielabschnitte.

Ahnung, was ein
schnelles Spiel ist,
bevor du auf

Bewegungslosigkeit
fur deine Gegner

damit du dir
als Klon zur Seite

lasst deine Gegner
in Zeitlupe agieren.
Pech fir sie,

denn du und der
Time Sweeper, Ihr
arbeitet in Echtzeit.

FAST FORWARD stehen kannst.

gedruckt hast.

OR FON |

ARTCDN.

XS80X

SEE MORE | HEARAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

gamedstudios

www.xbox.com/de/blinx

©2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten, Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version
des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieft in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben
jede Haftung und Gewahr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation
in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber.



Playstation 2

Klonkriege werden.

Flr Action-Fans ist der Fall :
klar: Das Highlight der zwei- : |

ten “Star Wars”-Filmepisode stellt die
schnell geschnittene Schlacht auf
dem Planeten Geonosis gegen Ende
des Streifens dar. Wer sich bei diesen
rasanten Szenen Appetit geholt hat,
darf nun in LucasArts” PS2- und Ga-

mecube-Titel ”Star Wars: The Clone °
Wars” zum opulenten Shoot'em-Up- :

Mahl antreten.

Auf dem Boden geblieben

Spielten sich die letzten beiden “Star
Wars”-Ballereien (“Star Wars Jedi

Starfighter” fir PS2 und "Star Wars -

Rogue Leader” auf Gamecube) noch

vorwiegend im Weltraum ab, so ver- :
lasst Ihr diesmal in den 16 Missionen

nur selten die Planetenoberfldche.

Mit funf verschiedenen Vehikelgat-
tungen (u.a. Speeder Bike, Assault
Walker und Fighter Tank) stellt Ihr
Euch den vielfaltigen Feinden der Re-
publik: Auf insgesamt sechs Him-

auf DVD diirft Ihr auf Gamecube und PS2 selbst TEI| der =

[ﬂ Achtet bei Euren Einsatzen auf die
mitunter wechselnden Missionsziele!

melskérpern - die von higeligen :
- Schneelandschaften ber ausladende :
Wustenareale bis hin zu komplexen -
Industriebauten sehr abwechslungs- -
reiche Szenarien bieten - erwehrt Ihr -

Euch einer illustren Gegnerschar, die

mit Kampfpanzern, spinnenartigen -

den Weg zu Eurem Kampfschiff frei.

Lasergeschitzen, rollenden Raketen-
werfern, Mdorserbatterien, flinken
Droiden-Bikes und dick gepanzerten
Raumschiffen anrickt.

Zum Glick bieten Eure Vehikel genii-
gend Feuerreserven, um es mit der
Ubermacht aufzunehmen. Je nach

Dank Jetpak erhebt Ihr Euch kurz in die Lifte
und erledigt Feinde aus sicherer Entfernung.

Neben “The Clone Wars” erscheint im Novem-
ber noch ein zweiter Star-Wars-Titel fiir Gamecu-
be und PS2. In "Bounty Hunter” schlipft thr in
die Haut von Jango Fett (der in der urspriingli-
chen Trilogie hinter Han Solo her ist), dem ge-
furchtesten Kopfgeldjager der Galaxis. Insge-
samt 18 Levels durchkammt Ihr schwerbewaff-
net auf der Suche nach dem Kopf eines myste-

hﬁﬁ Tot ader lebendig: Bei Eurer Koplgeldjagd
geht Ihr schon mal @ber (Zivilisten-)Leichen.

riasen Kults. Bei den unzahligen Kampfen und
der Erforschung verschiedener Planeten seht Ihr
Eurer Polygon-Fiqur ober die Schulter, auf
Knopfdruck hebt Ihr fiir kurze Zeit vom Unter-
grund ab und schwebt auf hoher gelegene

"1 7wei auf einen Streich: Mit dem Laserpistolen-
Duo nehmt Ihr beide Gegner auf einmal aufs Korn.

den Gegner. Mit Eurem Laserpistolen-Duo, ziel-
suchenden Raketen, Flammenwerfer, Giftpfei-

Plattformen oder verwirrt die am Boden lavern-

len und einem Sniper-Gewehr gebt Ihr huma-
noiden Angreifern respektive aufdringlichen
Droiden ordentlich Saures - knapp 100 verschie-
dene Charaktere warten auf Eure (meist todli-
che) Bekanntschaft.

[24]

&f Einzelkampfer: In der Haut von Mace Windu metzelt Ihr Euch via Lichtschwert

: Boost mutiert
i Schrecken aller Aufstandler.

¢ Fahrzeugtyp stehen Euch diverse La-
ser als primare und Lenkraketen,
Bomben sowie andere durchschla-
gende Kriegsgerdte als Zweitbewaff-
nung zur Verfigung. Kombiniert mit

wirkungsvollen  Mandvern  wie
Links /Rechts-Ausweichen und Turbo-
Ihr vollends zum

. Von Einzelkimpfern und

Massenschlachten
Wie Ublich erhaltet Ihr vor jedem Ein-

. satz ein ausfihrliches Briefing, in

dem Eure Haupt- und Bonusziele be-

. sprochen werden. Da eine Mission
- schonmal zehn Minuten oder langer
i dauert, steht 1hr auch wahrend einer
i Auseinandersetzung in Funkkontakt
© mit der Zentrale. SchlieBlich kann es
. durchaus vorkommen, dass sich kurz-

fristig Eure Auftragsziele andern und

¢ lhr z.B. zum Schutz eines Personen-
i transports abkommandiert werdet.
© Neben obligatorischen ‘Hau-Drauf'-

12-2002 MAN!AC
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N6 Gigantomanie: Euer (keineswegs winziger) Kampfpanzer sieht gegen die teils

riesigen Raumschiffe wie eine Ameise aus.

Q0D

b

H Sogar Tiere miissen als Kampfuntersatz herhalten: Mit den flinken Viechern
hoppelt Ihr problemlos durch den dichten Wald.

Befehlen wie ‘Eliminiere alle Feinde’ :
oder ‘Zerstore die Schutzschild-Gene-
ratoren’ gibt’s auch strategischere °
Einsatze: So misst Ihr u.a. riesige :
feindlichen :
Attacken schiitzen, um den Start ei- -
nes gigantischen (und von Euren Waf- :
fen nicht zu vernichtenden) Trans-
portschiffes zu verhindern. Bei dieser :
Mission heifit es Ruhe bewahren und :
die ndhere Umgebung der Geschitze :
via Radar akribisch im Auge behalten. '
Nahern sich gegnerische Kampfver- :
bande, braust Ihr mit Turbo-Einsatz :
zum Ort des Geschehens und gebt :

Strahlenkanonen vor

MAN!AC 12-2002

Die dicken Endgegner erledigt Ihr
nur mit exzessivem Raketeneinsatz.

Playstation 2

P o

Praktisch: Pfeile an den Bildschirm-

seiten helfen bei der Gegnersuche.

chwerfalliger Brummer: Mit Eurem gut gepanzerfen Bomber miisst Ihr voraus-
schauend iiber dem Einsatzgebiet kreisen, um Bodentruppen rasch zu eliminieren.

- Abschnitten durft Ihr den Feinden zei- :
© gen, was ein echter Jedi ist: Auf !
- Knopfdruck werft Ihr mit Hilfe der :
© Macht Horden von Droiden zu Boden
© oder zerstort herumstapfende Kampf-
. roboter. Wesentlich haufiger werdet
* lhr allerdings Teil ausufernder Mas-
- senschlachten: Zwei Dutzend Fahr-
. zeuge, grelle Explosionen, blitzende
den Aggressoren Saures. Mitunter '
verlasst Ihr sogar Euer Vehikel und :
greift via Lichtschwert in die tobende :
Schlacht ein. In diesen (meist kurzen)

Lasersalven und aufspritzender Dreck
machen "The Clone Wars” zu einem
visuellen Erlebnis, das in unserer Ga-

1 Rasant: Via Speeder-Bike verfolgt
Ihr fliichtende Feinde.

von einigen Rucklern getriibt wurde.
Moge diesbezuglich die Macht mit
den Entwicklern sein! os

I Star Wars: The Clone Wars

=
2 (‘"/
; —
Entwickler: LucasArts
Hersteller:  Electronic Arts
Genre: Rennspiel
D-Termin: ~ Dezember [PS2]
November [NGC]

"Star Wars” as usual: 3D-Baller-
Spektakel mit spektakularen Mas-
senschlachten, donnerndem Sur-
round-Sound und eindrucksyollen
Endzeit-Kulissen.

Xbox-Alternative

Ein "Star Wars”-Shoot'em-Up ist fr die Xbox
nicht in Sicht, dafiir lassen’s Ballerwdtige im
Frishjahr 2003 mit Yager krachen.
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© 2002 Twenlieth Century Fox Film Corporation. Fox Interactive, Die Hard und die zugehdrigen Logos sind eingetragene Marken oder Marken von Twentieth Century Fox Film Corporation, Alle Rechie vorbehalten. Game Engine © 2002 Bits Studios:
Lid. Benutzt Bink Video. ©1997 - 2002 von RAD Game Toals, Inc. Verdffentliicht in Zusammenarbeit mit Vivendi Universal Games International. Vertrieben durch Vivendi Universal Games International, NDA Productions und das NDA Praductions-
Logo sind Marken von Vivendi Universal Games International. TM, @ AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINTENDO.



*
>
S |
e |

1

4

NINTENDDO

GAMECUBE.

§
B




Multifunktional: Wasserhahne
\ bieten Erfrischung und Speicherplatze.

Eigentlich wollte er ja nur seine
neue Arbeit antreten: Reporter

Keith Helm rattert gerade mit der U-

Bahn gen Capital City, einer Insel-Me-

tropole, die am Tag zuvor von einem

heftigen Beben getroffen wurde. :
Doch die Erde ist noch nicht zur Ruhe
gekommen: Neuerliche StoBwellen -
lassen den Untergrund erzittern, und
das gerade in dem Augenblick, als :

Held und U-Bahn sich auf der kilome-
terlangen Brucke befinden, die das
Festland mit der Stadt verbindet.

Nach einem kurzen Moment der Be-
wusstlosigkeit rappelt thr Euch im
seitlich gekippten Wagen auf und

klettert duch eine Licke ins Freie. Vor -
Euch ein Bild der Verwistung: Teile °

$0S The Final Escape

 Playstation 2

Entwickler: Irem, Japan

Hersteller:  Bigben
Genre: Action-Adventure
D-Termin:  Dezember

Uberleben im Katastrophenge-
biet: Dichtes Third-Person-Aben-
teuer in einer verwiisteten Me-
tropole. Spannend, iiberraschend
und motivierend.

Playstation 2

S90S

The Final Escape.

Was tun, wenn’s bebt? Irems
Nippon-Adventure entfiihrt Euch
ins Epizentrum einer Katastrophe.

G P ———
P S
Vo o o 5

lhr seid nicht allein: Unterwegs sind wenigstens ein paar Menschen in der ver-
lassenen Stadt anzutreffen. Diese Blondine begleitet Euch nach ihrer Rettung.

der Bricke sind ins Meer gefallen, - mit Eurem Verstand bewaffnet daran,

Auto- und Lastwagenwracks sdumen - das Erdbebengebiet zu durchqueren.

die Fahrspuren, Schutt und verboge- -

ne stahlgelander wohin Ihr seht. selt- - Bebende Spannung

sam: Das einzige, was an diesem Ka- © Was “S0S”, das sich zunachst wie ein

tastrophenszenario fehlt, sind Lei- : behabiger “Resident Evil”-Klon ohne

chen oder Verwundete - vielleicht hat © Zombies anfiihlt, so spielenswert
macht, ist die einzigartige Atmospha-

Euer unfreiwilliger Schlaf doch langer :
re. Stete Nachbeben erschattern die

gedauert als angenommen und die :
Gegend wurde bereits evakuiert. . Umgebung und bringen sie ins Wan-

224 Nachbeben: Schockwellen bringen die Pfeiler zum
Einsturz - jetzt solltet Ihr die Beine in die Hand nehmen.

Und wirklich: Ein einsamer Rettungs-

Xbox-Alternative

Wer Abenteuer in der dritten Person erleben
will, darf sich auf Ubis Agenten-Thriller Splin-

ter Cell (MAN!AC 10/2002) freven. ter groBem Getdse in sich zusam-

! =5
Ebenfalls mysterios, aber erheblich Waffen-

lastiger sollte Resident Evil Zero (MAN!AC
8/2002) werden, das Anfang 2003 erscheint.

zunachst mutterseelenallein und nur

[28]

. ken bzw. Einstirzen - ob nun High-
hubschrauber fliegt vorbei, nimmt :
ein paar Gestrandete auf und wirft - :
nachdem wieder ein Stiick Briicke un-

unter den Betonmassen begraben

Rucksetzpunkt neu beginnen. Gespei-
chert wird ungewohnlicherweise an

e
| —— S
W

271 Um ans Seil zu kommen, riskiert Ihr
auf wackligem Untergrund Euer Leben.

- Eure Gesundheit auf oder fallt ein
. Flaschchen fir unterwegs. Neben den
. Getrdnken sammelt Ihr auf dem Weg

etliche andere Gegenstande ein, die
Adventure-typisch zum Weiterkom-
men gebraucht werden - sei es ein
Seil, um eine Frau aus einem abstir-
zenden Waggon zu retten oder ein
Feuerloscher, mit dem Ihr einen

: Durchgang von einer flammenden
: Barriere befreit.

ways auf Stelzen oder Wolkenkratzer. :
Trotz aller Katastrophen gibt sich das
Spiel nachsichtig: Solltet Ihr nicht :
- schnell genug weggerannt sein und
mengefallen ist - einen Rucksack mit :
ein paar Mullbinden sowie einer Was- :
serflasche ab. Mit dem Rot-Kreuz- :
Gepack ausgestattet, macht Ihr Euch :

Im Lauf des Spiels erkennt 1hr, dass Eu-
re Odyssee durch Capitol City nicht nur
mit dem Erdbeben zusammenhangt.

| Seltsame Gestalten treiben ihr Unwe-
: sen, Menschen werden erschossen,
werden, dirft thr an einem nahen :

undurchsichtige Charaktere verwirren

Euch. Eine atmospharisch dichte Rat-
. selgeschichte vor spannendem Hin-
Wasserhahnen: Hier frischt Ihr auch

tergrund wartet auf ihre Losung... sf

12-2002 MAN!AC
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Kampfe als Aragorn, Legolas oder Gimfi, dic jeder fiber cinzigartige Kampfstile und §afigheiten verfiigen.

E\mnph gegen Sauron und sein Gefolge: Bafjlentrolle, Ringgeister und Hruk-Hai, Dein Abenteucr fiiljrt Dich nach

Moria und Helms Klamm.

).D&ljn nd Deines monumentalen Abenteuers Rannst Du Dir exklusive Intervicws mit den Selfjauspiclern sowic
Ausschinitte aus den beiden §ilmen Die Gefihrten und Die zwei Tiirme anscljen.
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Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Lindern. “PlayStation” und das “PS"-Logo sind eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment Inc. TM, ® und Game Boy
Advance sind Marken von Ninlendo. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Arts™-Marke.
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Es ist wahr: Chris und Tim Stamper haben Rare an Micro-
soft verkauft. In der Mitte freut sich Xbox-Vize Ed Fries.

Eines missen Konsolenfreunde :
7 Microsoft lassen - ganz unabhan- :

gig von der persénlichen Meinung

iiber den Konzern und seine Xbox: :
Der US-Hersteller wirbelt die Spiele- :
branche machtig durcheinander und !
verpulvert dabei Gelder, die mancher !
Staat gerne als sein Bruttosozialpro-
dukt prasentieren wiirde. Da sollten :
die erklecklichen Kosten fiir das dies-
jahrige Xbox-Event X02 auch keine

Gates geht in die Vollen: Auf dem Xbox-Event
X02 zeigt Microsoft, wie ernst der Kampf ums
Wohnzimmer genommen wird.

groBe Rolle mehr gespielt haben: :
Tausend Fachgaste aus ganz Europa -
. wurden Ende September ins spani- :
sche Sevilla gekarrt. Ein Vergni-

gungspark diente als zweitdgige Stat-
te des Xbox-Spielens, Feierns und Dis-
kutierens (ber Nintendo und die
Welt...
gung der Investitionen, die die Xbox
in der Kundengunst nach vorne brin-
gen sollen - egal um welchen Preis.

Erst Pressekonferenz, dann Party: Die Xbox wurde in
einem Vergniigungspark in Sevilla gefeiert.

- er wie J Allard ('vater” der

. (Xbox-Chef Europa) oder
und natirlich der Verkiindi- :
: “B.C.") von Xbox-Vize Ed Fries
© eine Nachricht offiziell verkiin-
: det, die jeder der Anwesenden

= U

Langer Weg zum Ziel: Wie “Dinosaur Planet”
(heute "Starfox Adventures”) war auch “Ka-
meo: Elements of Power” eigentlich als Né64-
Titel geplant. Als Nintendos letzte Modulkon-
sole langsam ihr Leben aushauchte, nahm das
3D-Action-Adventure einen kurzen Umweg
iiber den Gamecube, um nun schlussendlich zu
Rares Xbox-Debiit zu mutieren. In “Kameo”
rettet Ihr als gleichnamige Feen-Prinzessin Eu-
re Heimat vor einem dunklen Konig - aller-
dings nicht nur mittels manueller und magi-
scher Gewalt. Denn Kameo kann Kontrolle
iiber die unterschiedlichsten Monster der bun-
ten Fantasy-Welt erringen und diese an ihrer
statt in die Kampfe fuhren - oder aber gleich

Mit etwas Erfahrung kann Kameo machtige Mons-
ter dirigieren oder sich in die Bestien verwandeln.

Fee Kameo muss ihre versteinerten Verwandten
aus den Fangen des dunklen Kanigs befreien.

selbst in die Gestalt bereits beherrschbarer
Kreaturen transformieren. Mit ihrer Erfahrung
wird das Bestiarium immer vielfltiger und
michtiger. Bereits das bislang erhaltliche “Ka-
meo”-Material (ein kurzes Video) lasst auf ei-
nen typischen Rare-Mix aus episch breiter
Spielewelt und starken Charakteren schlieBen.

Riesige phantasievol

le Welten: Rare bleibt auch
auf der Xbax den bek T

treu.

[30]

Wahre Geriichte

So wurde beim groRen
abendlichen Defilee be-
kannter Xbox-Marktschrei-

Konsole), Sandy Duncan

Peter Molyneux (“Fable”,

“ seit Wochen als Geriicht kannte:
i Microsoft hat den Nintendo-Traditi-
. onsentwickler Rare gekauft, fur 375 :
. Millionen US-Dollar (Cash, 4% davon :
. gingen an Nintendo), mit Mann und :
. Eichhérnchen, aber nicht mit samtli- :

Jetzt auch bei

uns: Der S-Control-

ler erleichtert kleinen
Handen das Zocken und
Euch um 40 Euro.

. chen Lizenzen. Denn die Donkey-
. Kong-Sippe oder Fox McCloud sind im
Besitz von BigN und stehen daher
nicht fir zukinftige Xbox-Auftritte zur
Verfiigung. Dafiir durfen sich die An-
hanger des Microsoft-Systems bereits

Tecmo ist momentan der wichtigste japanische Microsoft-Partner: Xbox-exklusiv er-
scheinen das busenlastige “DoA Xtreme Beach Volleyball” und ”Ninja Gaiden”.
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Besonders stolz ist Microsoft auf Molyneux” Xbox-En-
gagement: Hier das Steinzeit-Abenteuer “BC".

Setzen auf die Box: Design- legende Muiyneux "Un-
real”-Millionar Wilbur und Xbox-Papi Allard.

im Frihjahr 2003 auf einen Titel freu- -

en, der seit einiger Zeit als verschol-
len galt: “Kameo: Elements of Power”
wurde in Ausschnitten auf einer Lein-
wand gezeigt (siehe Kasten).

Ebenfalls in Arbeit ist ein Nachfolger
7u "Perfect Dark” - allerdings gab’s

auBer dem kurzen Auftritt von Joanna |
Rare-Promovideo

Dark in einem
nichts von dem Ego-Shooter zu se-
hen. Insgesamt funf Xbox-Titel wollen
die sechs internen Rare-Teams inner-
halb der nachsten zwei Jahre fertig
stellen, hinzu kommen ein paar GBA-
Spiele. Warum sich Chris und Tim
Stamper - die einsilbigen Firmen-
grunder und -besitzer -
kaufen lieRen, erklarten die beiden
mit einem eher pauschalen Satzchen:
"Microsoft ist ein Partner, der eine
duBerst klare Vision der Zukunft hat.”
Allerdings will man trotz Bill Gates als
Boss nicht am Design von Rare-Spie-
len riitteln. Ed Fries dazu: “Wir haben
nicht vor, Stile zu verandern.”
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von Microsoft

Fiir 59 Euro um die Welt

Eine weitere Vision Microsofts, die
den Konzern die nachsten Jahre noch
richtig viel Geld kosten sollte, ist der

Xbox-l(naller 2003: "Black & White:
Next Generation” und “Halo 2”.

15
Medkit

194100

Frag Gr,

Bald fertig: Digital Anvils "Brute Force” Isst Euch auch kooperativ zu viert
durch sechs feindgespickte Welten streifen.

Online-Dienst Xbox Live. Fir ginstige
¢ 59 Euro bekommt thr noch in diesem
i Jahr ein einjahriges Nutzungsrecht fur

den Service, zudem erhaltet thr ein

Headset, (iber das wahrend des Zo-
ckens mit Kumpels und Konkurrenten
kommuniziert wird, sowie zwei voll-
wertige Online-Titel. "Moto GP” von

| Fantasy- busmess as usual: Die schnucklige Zauberin

| bedient sich ma(h!lger Spriche und...

der durch Monsterleiber fahren ?gss!.

... ihres Stabs, wahrend der Krieger seinen Iweihan-

=mw sudeki amwm

Action-Rollenspiel in Prachtoptik

Hauptsachlich for ihre kompetenten Konsolen-
Umsetzungen bekannt (z.B. “Theme Park
World”, "Warcraft 2" fiir PSone bzw. Saturn),
wagen sich Climax mit “Sudeki” an ein kom-
plett eigenstandiges Projekt. Scheinbar von Ac-
tion-Rollenspielen wie “Diablo” oder “Baldur’s
Gate: Dark Alliance” inspiriert schlagt Ihr Euch
in dem fur Weihnachten 2003 geplanten Titel
durch eine riesige Fantasy-Welt mit hunderten
unterschiedlicher Feinde. Dank Erfahrungspunk-
te-System schrauben sich im Spielverlauf die At-
tribute der vier Hauptcharaktere nach oben -
mit der Folge, dass neue Zauberspriiche und
machtigere Waffen verwendet werden diirfen.
Besonders die Kampfe sollen mit effektgespick-
ten Kombo-Attacken und der momentan so be-
liebten “Bullet Time’ wuchtig werden. Uber die
Spielmechanik lasst sich leider noch nicht viel
sagen: So ist z.B. unklar, ob Ihr im Solospiel al-
leine oder im Verbund mit Euren drei KI-gesteu-
erten Kollegen loslegt.

Fette Endgegner inklusive: Hier legen sich die vier
Helden mit einer ekligen Spinne an.

1 J
Noch diber ein Jahr Entwicklungszeit und trotzdem
schon ein Augenschmaus: "Sudeki” hat Potenzial,




IATE OF BIRTH

zwei Radern tber den As-
@@ phalt heizen,
"Whacked”
bietet wenig tiefes, aber
kurzweiliges Party-Geklop-
pe. Ab 30. November beginnt der of-
fentliche Testlauf in GroRbritannien,

Frankreich und Deutschland - soll hei-
Ren: Ihr werdet erste online-fahige :

Titel wie “Unreal Championship” oder

"Mech Assault” kaufen und Euch tbers :

Netz das Live-Paket bestellen kon-

nen. Das eigentliche Mitgliedsjahr :

beginnt aber erst zum Geburtstag der
Xbox am 14.3.2003, ebenso der Ver-

THQ lasst Euch im
Multiplayer-Pulk auf :
. und die Dritthersteller bis Ende 2003

online-fahige Titel wollen Microsoft

anbieten, darunter “Halo 2", "Star
Wars: Galaxies” und "Counterstrike”.
Insgesamt vier Rechenzentren wer-
den momentan errichtet bzw. ausge-

baut: Zwei Server-Parks stehen in :

Redmond, USA, einer in Tokio und der

europaische in London. Die Frage
nach unfairen Zeitvorteilen beim :
. spiel gegen Englinder entkraftete
Allard: Zum einen wirden etliche Ti- :
tel in einer Art ‘Peer2Peer’-Modus :

laufen (d.h. die Daten werden direkt
zwischen den Konkurrenten ausge-

tauscht und laufen nicht tber einen

kauf des Pakets via Handel. Uber 50 :

Fischen und Fighten: Uber 50 Online-Ti-
tel sollen bis Ende 2003 verfiigbar sein.

entfernten Server), zum anderen wa-
re man flexibel genug, bei entspre-
chendem Bedarf neue Rechenzentren
in weiteren europaischen Metropolen
hochzuziehen. Einziger Wermutstrop-
fen fir Online-Willige: Xbox Live funk-

Der Stadtraser “Midtown Madness 3”
wird diverse Online-Spielmodi bieten.

© tioniert nur, wenn |hr mindestens ei-

nen DSL-Anschluss besitzt, womag-
lich wird Microsoft aber zusammen
mit Telefonanbietern ein Spezialpa-
ket schniren.

Sichere Versorgung
Neben einem Schwung hauseigener
Xbox-Software (siehe unten) konnten

. auf X02 dank Teilnahme von Ubi Soft,
. EA, Konami & Co. auch eine ganze
- Reihe wichtiger Dritthersteller-Pro-
© dukte auf ihre Bestseller-Tauglichkeit
: geprift werden: So zog besonders

Ubis hervorragender Agententhriller
"Splinter Cell” die Besucher in ihren
Bann; aber auch "MGS 2: Substance”,
"Medal of Honor Frontline” oder
"Steel Batallion” lassen den Xbox-Fan

- hoffnungsvoll in die ndhere Zukunft

blicken. Eines ist auf jeden Fall sicher:
So wenig wie Bill Gates das Geld wird
der Xbox in den kommenden Jahren
der Atem ausgehen - egal, wie sich
die Hardware-Verkaufe entwickeln. sf

\

Und auch bei der Actionorgie “Mech
Assault” diirft thr iibers Netz antreten.

ade [ DS | 0( | i | [ | | 5
BC Intrepid .MnlynEL;x, die erste: Fithrt einen Trupp von Steinzeitmenschen durch die Unbilden der Vorzeit. 3 % ¥ ¥
Black & White: Next Gen. | Lionhead 2003 Molyneus, die zweite: In Gberarbeiteter Version kommt die PC-Gottersimulation nun auch auf die Xbox. 3 3k 3 ¥k
Brute Force Digital Anvil 4. Quartal Harte Ac-lion in Third Person: Kampft Euch mit einem Vierertrupp durch sechs futuristische Welten. 3 ¥ ¥k
DoA Xtreme Beach Volleyb.| Tecmo 2003 Darauf haben Voyeure gewartet: Die “DoA”-Kampferinnen turnen knapp bekleidet im Sand. 3 % %
Fable Big Blue Box 2003 Molyneux, die dritte: Vormals “Project Ego”, immer noch eines der ambitioniertesten Rollenspiel-Projekte. 3k 3 ¥ 3k ¥k
Fishing Live Online Microsoft 2003 | Von Microsoft Japan gefertigte Angelsimulation mit Schwerpunkt auf Online-Kodern. ¥
Halo 2 Bungie 2003 Der sichere Hit: Nachfolger des brillanten SciFi-Ego-Shooters, nun auch mit Multiplayer-Modi Ubers Netz. 3k ¥ I 3% ¥k
Kakuto Chojin Dream Publishing | n.b. Diistere StraRenpriigelei, die in Optik und Spielmechanik Wert auf Realismus legt. 3k 3%
Mech Assault Day 1 Studios November Ballerel an Bord tonnenschwerer Kampfmaschinen: Action ohne Simulationsansatz, die Xbox Live unterstutzt. 3 3k
Midtown Madness Digital Illusions 1. Quartal 2003 liaserei durch die belebten Strallen von Washington und Paris mit dickem Karriere-Modus. ¥* 3 ¥
NBA Inside Drive 2003 High Voltage 4. Quartal Nachfolger der ordentlichen, hauseigenen Basketball-Simulation. ¥ 3%
NFL Fever 2003 Microsoft Oktober Football-Simulation, die auch in Deutschland erscheint und Online-Matches erlaubt. ¥*

i Ninja Gaiden Tecmo 2003 Ninja-Gemetzel: Uppiges 3D-Action-Spektakel, basierend auf der klassischen Tecmo-Marke. ¥ 3 3k ¥
Psychonauts Double Fine Prod. | 2003 Abgeiahrener Geheimtipp: Skurriles Action-Adventure von Ex-LucasArts-GroBe Tim Schafer. ¥ 3k ¥ %
Sudeki Climax 4. Quartal 2003 A&t-i-u_n-Ro!Ienspie! zwischen "Diablo” und ”Gauntlet”: Zieht zu viert durch die Fantasy-Lande. 3k ¥ ¥k
Tao Feng: Fist of the Lotus | Studio Gigante 1. Quartal 2003 | Harte Prigelei in prachtiger Optik von einem der “Mortal Kombat”-Vater. 3k ¥ Ik
Tork Tiwak 1. Quartal 2003 | Von fantasievollen Franzosen: Buntes 3D-Jump'n‘Run von der Steinzeit bis zum Mittelalter. : 3k ¥ 3k
True Fantasy Live Online Level-5 2003 Ambitioniertes MMORPG mit Cel-Shade-Optik und Schwerpunkt auf Kommunikation zwischen den Spielern. 3 3 3 Ik
Whacked! Presto Studios 4. Quartal Kurzweiliges Arena-Gekloppe ber Xbox Live - nicht anspruchsvoll, aber kostenlos zum Headset. ¥k
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Hand(y)l eld-Trend: Zocken am Mobi Wi ‘i,Nippu immer bel
leider spielen sich viele Bitmap-Klassi! .v‘ie:f_ aiden” aber nur mafl

Viele Spiele, wenig Neues - die Tokyo
Game Show 2002 hatte neben zahl-
reichen bereits bekannten Titeln kaum
echte Uberraschungen zu bieten.

Knackige Hostessen & typisch japani-
sche Stand-Shows: Das Rahmenpro-
gramm fiel 2002 aufwéndig aus.

...durften Besucher des Xbox-Stands
in Spezial-Kabinen Platz nehmen.
Microsoft setzt auf Online: Zum ver-
linkten Spiel via Headset...

Vom Fach:
Auch ,,Con-
tra”-Produ-
zent Nobuya
Nakazato liest

(274 Eine Klasse fiir sich: Die Gesichtsanimationen d

4
L8 Arcade-Pumpgun ade: Zuhause wer-
den die "House of the Dead 3”-Zombies
mit konventioneller Lichtpistole zerlegt.

Dabei waren die Hoffnungen auf
eine ebenso gut besuchte wie

Software-technisch ippig ausgestat- :
tete Tokyo Game Show im Vorfeld

hoch: Mussten die Hersteller interak-
tiver Bildschirmunterhaltung ihr Spie-
lepulver in vergangenen Zeiten noch
auf zwei TGS-Terminen jahrlich (im
Frihjahr und Herbst) verschieRen,
fand anno 2002 erstmals nur noch ei-
ne Messe statt. Die Vorfreude auf ei-
ne wahre Hit-Parade war entspre-
chend groB: Geruchteweise sollte
RPG-Experte Square sogar “Final Fan-
tasy 12", zumindest aber “Final Fan-
tasy Crystal” fir den Gamecube vor-
stellen. Von Capcom erhoffte man
sich ein Probespiel “Resident Evil On-
line”, besonders mutige Propheten
sagten gar die Vorstellung von “Oni-
musha 3" voraus. Aber nichts da: Obi-
ge Hoffnungstrager lieBen sich in den
Hallen der Makuhari Messe ebenso

[£¥4 Tecmos “Rygar”-Remake sieht
prachtig aus und spielt sich klasse.

wenig blicken, wie das neue "Ridge
Racer” oder die Heimkonvertierun-
gen von “Soul Calibur 2”. Die uber
140.000 Besucher (ca. 10.000 mehr
als im letzten )Jahr) mussten sich mit
zwar groltenteils qualitativ hochwer-

. tiger, aber meist bekannter 128-Bit-
. Software begnigen. Die traditionelle

Rolle der TGS als Podium fir Neu-
ankindigungen wurde dieses Jahr
kaum eingenommen.

Klare Verhdltnisse
Dass Sonys 128-Bitter in Sachen
Hardwareverbreitung wie Software-

er “Silent Hill 3”-Helden sehen phanome-
nal aus - Einzelheiten zur Story waren dem Entwickler-Team (rechts) leider kaum zu entlocken.
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unterstitzung in Nippon noch immer
die Nase vorn hat, wurde einmal
mehr deutlich: Japans aktueller Kon-
solenvize Nintendo blieb wie in den
Jahren zuvor der Messe fern, Dritther-
stellersoftware fir den Gamecube
musste man mit der Lupe suchen:
Capcom raumte dem Wirfel fur die
“Resident Evil Zero"-Prasentation mit
Abstand den meisten Platz ein. Bei
From Software flimmerte ein Video
zum “lLost Kingdoms”-Nachfolger
"Rune 2" (Eure Heldin kann sich nun
in die Kartenmonster verwandeln,
um besonders heikle Passagen zu

bl Nur als Video: Das vielversprechende 128-Bit-Comeback des Arcade-Klassikers
"Ninja Gaiden” flimmerte leider nur als prachtiges Video iiber die Leinwand.

meistern) dber die Leindwande.
Namco steuert einen Neuaufguss der
Bohrknobelei “Mr. Driller” zur Soft-

ware-Palette des BigN-Systems bei : §
und auch Sega hatte auBer der :

schlichten Konvertierung des exzel- :
lenten Dreamcast-RPGs "Eternal Arca-
dia” nichts Neues zu bieten. Fazit: In

Japan scheint sich der Hightech-Wir-

fel als lukrative Plattform fir Third- :

Party-Entwickler noch lange nicht
etabliert zu haben.

Der westlichen Konsolen-Konkurrenz :
erging es da kaum besser: Zwar

konnte der Microsoft-Stand in Sachen

Oben: Das “Armored fure 3"-Add-
On. Darunter: Konamis “Cool Girl”.

Abmessungen und Larmpegel locker
mit der wuchtigen Prasentation des
Vorjahrs mithalten, inhaltlich war

. aber DUrre angesagt. Viele bekannte

BFO—S&A.
WE2SETTOC
<BESEHTH.

i X i \
[£73 Mau: Bei Square lockte auBer “Final Fantasy Tactics”
(GBA) nur noch das malerische “Unlimited Saga” zum Spiel.

.

271 " Evolution” statt “ESPN”: Konamis neues Sportlabel
setzt auf actionlastige Inhalte - hier die Snowboard-Variante.

MAN!AC 12-2002

Die exklusive PS2 in Milchweil diirfte
Sammlerherzen hoher schlagen lassen.

Nur auf Video: Wer “DoA Beach Volley-
ball” zocken wollte, kam umsonst.

Kamellen (“Blinx”, "Crimson Sea”
oder "Maximum Chase”) sowie zu
wenige Nippon-typische Titel diirften
nicht unbedingt viele Xbox-kritische
Japaner zum Kauf des Gates-Systems
tberredet haben. Ein Schwerpunkt
von Microsofts Fernost-Strategie liegt
wie auch in westlichen Gefilden auf
Online: Das nette Partyspiel "Wha-
cked” durfte in verlinkten Spezialka-
binen ausgetestet werden. Wichtiger
als die Mini-Spiel-Sammlung durften
aber die Internet-RPGs “Phantasy Star
Online 162" von Sega und das brand-

© neue “True Fantasy Live Online” sein

- wir sind gespannt, ob die bislang
nichtigen Hardware-Verkaufe mit
dem Xbox-Live-Japan-Start Anfang
November einen Aufschwung erhal-

[35]
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ten. Zwei der vielversprechendsten

Fremd-Entwicklungen gab es leider :

nur als Video zu sehen: Trotz deren
optischen Brillanz konnen wir iber
die spielerischen Qualitaten von "DoA
Xtreme Beach Volleyball” wie von
"Ninja Gaiden” mal wieder keine
Aussage machen.

Pole Position PS2

Bot Sonys Stand PS2-Fanaten im Vor-

jahr noch ein Fullhorn spektakularer -

Titel, lohnte der Besuch diesmal
kaum. Neben den Ublichen Nippon-
Nischen-Spielen wie einem neuen
“Train Simulator Real”, dem westli-
chen Hipfdoppel “Sly Raccoon und
“Ratchet & Clank” lockte nur noch
"Dark Chronicles 2” (siehe Preview ab
Seite 12). Die Dritthersteller - allen
voran Konami und Capcom - stahlen
Sony dieses Jahr eindeutig die Schau.
Wahrend beim “Resi”-Erfinder die
erste spielbare Version von “Devil

R IR OT

274 Nach den Saturn- und Dreamcast-Vorgangern geht Seqas beliebte Mech-Metzelei
"Virtual On” auf der PS2 weiter - ob diesmal auch in PAL-Gefilden, ist noch unklar.

May Cry 2", der rabiate dritte Teil der :
“Clock Tower” so- :
wie die Western-Ballerei "Red Dead

PSone-Schauermar

Revolver” (Preview Seite 22) fir lan-
ge Wartezeiten vor den Testdisplays

sorgten, befand sich auch Konami im
Sequel-Wahn: Ob “silent Hill 3” (ac-
tionbetonter als die Vorganger),
"MGS Substance” (von der Xbox-Ver-
sion keine Spur) oder das graflsch

Alle Jahre wieder: Hideo Kojima
hachstselbst stellte “2.0.E. Anubis” vor.

spektakulare Mech-Gewitter “Zone of
the Enders Anubis” - der Milliarden-

. schwere Publisher setzt vorrangig auf

umsatztrachtige Fortsetzungen po-
puldrer Marken. Ob die noch recht un-

spektakular wirkende Third-Person-
Sci-Fi-Action “Cool Girl” einmal in den
prominenten Konami-Kader aufge-
nommen wird, bleibt abzuwarten.
PS2-Hohepunkt bei Sega war die ver-
: netzbare, in Japan enorm populédre
Roboterschlacht “Virtual On Marz” -
veroffentlichung bei uns ungewiss.
s . Der TGS-RPG-Boom 2001 wurde nicht
. fortgefihrt: "Breath of Fire 5” und das
128-Bit-, Arc the Lad” gab’s nur als Vi-
deos, Enix’ spielbares Langzeitprojekt
: "Star Ocean 3" machte indes einen
hervorragenden Eindruck. cg

B7 1
Lv23 Kp13/14|
[Hp1171/2086)

v /3 _
. Trotz fiirstlicher Konvertierungszeit gibt's :mschen NGC-
"Eternal Arcadia” und Dreamcast-Original keinen Unterschied.

. "Lost Klngdoms", Teil 2: Das Seque] desin ;apan “Rune”
betitelten Karten-RPGs erscheint erneut nur fiir den Cube.

; Lad Sun ﬂ unbekannl 7‘ Frm SDitware chn-deture Dezember
s | Armored Core 3 Silent Line From Software | Action unbekannt <& Phantasy Star Online 1&2 Sega RPG 4. Quartal
ﬂ.‘ Bomberman Jetters Hudson Action Dezember ==~ Raginbless PCW Action 4. Quartal
W=y | Breaker Tecmo Online-Action unbekannt £5F | Rune 2 From Software | Karten-RPG unbekannt
w7 | Breath of Fire 5 Capcom RPG November s=5 | Rygar: The legendary Adventure | Tecmo Action 4, Quartal

fil | Choro Q Takara Rennspiel Dezember w57 | Sakura Taisen Atsuki Chishioni | Sega Taktik 2. Quartal

wa” | Clock Tower 3 Capcom Action-Adventure | 4. Quartal == | Silent Hill 3 Konami Action-Adventure | 1. Quartal 2003

= (ool Girl Konami Action 2. Quartal 2003 == Silent Scope 3 Konami Action Oktober

we” | Devil May Cry 2 Capcom Action-Adventure | Januar 2003 w7 | Star Ocean 3: Till the End of Time | Enix RPG Februar 2003
|| |5 Get Bass Battle Sega Angelspiel Oktober % Starcraft Ghost Blizzard Taktik-Action 2003

W Guilty Gear XX Sammy Beat'em-Up 4. Quartal =5~ Taiko no Tatsujin Namco Musikspiel Oktober

o | Lawrider PCW Geschicklichkeit | 4. Quartal <& | The House of the Dead 3 Sega Lightgun-Shoater | Oktaber

wew” | MGS 2 Substance Konami Action-Adventure | 4. Quartal “a=p | Thousand Land From Software | Simulation unbekannt

o~ | Mystic Heroes Koei Action 4. Quartal <& | True Fantasy Live Online Microsoft RPG 2003

| N.U.D.E Microsoft Simulation unbekannt == Unlimited Saga Square RPG 2003

300 | New Mr. Driller Namco Geschicklichkeit | November == Virtual On Marz Sega Action unbekannt

< | Ninja Gaiden Tecmo Action 1. Quartal 2003 w57 Ione of the Enders Anubis Konami Action 2003
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Bingo-Automaten, Popcorn-Maschinen und ein paar
Vldeosplele fir Blldschlrm-locker war dle vnerzugste
AMS keine Reise wert. :

Dass sich die klassische Arcade-
~” Kultur in den letzten Jahren nicht
nur in westlichen Gefilden stark ver-
andert hat, macht ein Besuch in japa-
nischen Spielhallen deutlich. Wo der-
einst dichtgedrangt Videospiel-Ge-
hause jeder Art und Groe in mehr-
stockigen Gebduden aneinanderge-
reiht standen, findet man von Jahr zu

Jahr mehr fremdartige Hightech-Elek-
tronik: Greifer-Automaten mit japa- :
nophilen Pluschtierpreisen, wild blin- :

kende Pachinko-Tische fur ein Dut-

zend Glucksritter gleichzeitig oder :

simple Reaktionstests fur Kleinkinder
sind nur einige Beispiele fur die ab-
surd anmutenden Automaten heuti-
ger Nippon-Arcades. Seit Spielhallen-
Hardware qualitativ von Heimkonso-

len-Technik iiberholt wurde, hat die

Faszination der Zockertempel deutlich
nachgelassen. Nur wenige Titel wie

Segas viertes “Virtua Fighter” “spie-
len’ heutzutage ihre Produktionskos-

Ego-Action einmal anders: In Namcos “Mazan” priigelt Ihr Euch via
Sensor-Plastikschwert durchs Samurai-Getimmel.

ten noch ein. Eine traurige Entwick- :
lung, welche die diesjshrige ‘Amuse- :

ment Machine Show’ (kurz AMS)
kaum stoppen dirfte.

Viel Lirm um wenig

Wer folglich im dichten Getimmel
aus Besuchern und aberwitzigen Un- °

terhaltungsmaschinerien nach neuer

Kolleknver Bildschirmmord: Bis zu vier Spieler dirfen bei Konamis rabiatem ”W(:rld
Combat” gleichzeitig ballern - ansonsten bot der Automat wenig Interessantes.

[40]

AMS 2002 -
Die interessantesten Neuhelten

Battle Gear 3 Taito Rennspiel
Dog Station Deluxe 2 Konami Hunde-Simulation
Dolphin Blue Sammy 20-Jump’n’Shoot
Dragon Chronicle Namco Tucht-RPG
Capcom Fighting All Stars | Capcom | 3D-Beat’em-Up
House of the Dead 3 Sega Lightgun-Shooter
Initial D Arcade Stage Ver.2 | Sega Rennspiel
Maximum Speed Sammy Rennspiel
Monster Gate 3 Namco Action-RPG
Premium Eleven Sammy FuBballspiel
Sports Shooting USA Sammy Lightgun-Shooter
Virtua Striker 2002 Sega FuBballspiel

| World Combat Konami Lightgun-Shooter

Videospielkost Ausschau hielt, muss-
te schon kraftig suchen: Hohepunkt

. bei Branchen-Gigant Sega etwa war
 (wie zu erwarten) “House of the
. Dead 3". Wer genligend Wartezeit :
- mitbrachte, durfte via Pumpgun auf :
die detailliert-eklige Zombieharde :
anlegen. In der Heimkonvertierung
des auf der Xbox-nahen “Chirio’-Hard-

Dreamcast-Erbe: Segas ‘Chirio’-Hard-
ware nutzt eine GD als Medium.

ware entwickelten Schlachtfests
misst Ihr allerdings auf eine her-
kommliche Lichtpistole zurickgrei-

- fen. Arcade-Piloten drehten auf “Initi-

al D Arcade Stage Ver.2” ein paar
Runden, der Naomi-2-Titel konnte al-
lerdings optisch nicht mit Taitos edler
Straenraser-Konkurrenz “Battle Gear
3” mithalten. Scharfschitzen im
Quartett kamen bei Konami auf ihre
Kosten: In "World Combat” ziehen bis
zu vier MG-Fanaten gleichzeitig tber
die Kriegs-Schauplatze der Geschichte
- ein riesiger Bildschirm sowie die

. entsprechende Anzahl Wummen ma-

chen’s moglich. Da das von Namco
einmal mehr vorgestellte “Soul Cali-
bur 2” bereits in den Tokioter Spiel-
hallen steht, war fir Prigelfreaks
wohl eher der Capcom-Stand einen

¢ Besuch wert: In “Capcom Fighting All

Stars” treten zig beliebte Charaktere

 (u.a. Chun Li und Hagar aus "Final
© Fight”) zur munteren 3D-Keilerei an.
. Eine nette Idee, die optisch allerdings

recht mittelmaBig ausfiel. Ob und
wann die vorgestellten Automaten
ihren Weg in hiesige Arcades finden,
ist leider hochst fraglich. cg
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DU HAST 60 SEKUNDEN, DIE WELT ZU RETTEN.
DIE ZEIT LAUFT. JETZT.
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@ + S . PlayStation.2 ~ PCco-rom

MGM ]NTH{ACTIV[ Www.electronicarts.de

NG HTHRE\ |e! akivves 5; it (s pikcher OUE-Code, alle m-mnsmmﬂmmm beslrmm audiovisuslle Kompanenten) (2002 Electronic Arts Ing, Electromic Arts, EMSAMESMH das EA GAMES-Logo sind Marken bmmunq weise undioder anderen Landern. Alle Rachie vorbe-

halten (TEIRE-merdli1les Spiel (bestimmie audiovisuetis Kompanenten) 5 2002 Dar und Uned Artists Comoration. JAMES BOND, 007, das £o00 der amsunmmyammmnmm mes B mmwsknmmmnwn ms LLc J.am-s Bond, DOF das L0 der James Bong- N.mnma usmslun
ms nn hes m uJ.ms Buml ||1us.1mma|many stehends Eigentum £1952-2002 Dmﬁq uc und United Artists. Corporation, HIGHFHRE T eine Markevon Danjag, LLC und Unted Artists Comporation. Aston mmmm uwwww Aston Martin Limeted, Ford Motoe Cor wendet. , PlayStation” und das ,PS™Logo sind ginge-
Computer Inc. Microsaft, Xbx ung tas Xbox-Logo sind Marken der Mu oft, Gospormion in den Vereinigten Smmn unt/oder anderen Landem und werden unter Lizenz von Microsolrverivendet TM, % und das Nintando GameCube-Logo sind Marken mmmuu A e wn Ereh ‘Mirken sind Exgentum i nrmww Besitzer

EA GAMES™ st eino Electronic Ans™-Marke



Unreal Championshif

P Wenn Ende November Microsofts
Online-Plane hierzulande in die hei-
Re Testphase gehen (siehe X02-Be-
richt ab Seite 30), diirfte Infogrames’
exklusives Ego-Ballerepos sicher ei-
ner der meistgezockten Titel sein. In-
ternet-Gefechte waren mit unserer
Preview-Version zwar noch nicht
maglich, stattdessen haben wir uns
Solo- und Multiplayer-Modi einmal
naher angesehen.

Auch beim jingsten Spross der “Un-
real”-Familie liegt der Schwerpunkt
auf rabiater Mehrspielergaudi. Spiel-
varianten wie ‘Deathmatch’, ‘Domi-
nation’ oder ‘Capture the Flag" durf-

&

L0l Ubung macht den Meister: Ego-Greenhorns sollten zunachst die umfangreichen
Trainings-Ligen zocken, ehe sie online gegen menschliche Kontrahenten antreten.

ten Genre-Veteranen hinlanglich be-
kannt sein, neu in der Auswahl ist
das sogenannte ‘Bombing Run’. Zwei
Teams versuchen hier, eine Art Licht-
ball durch die verschachtelten Are-
nen ins heimische Tor zu bugsieren.
Der Clou dabei: Der Balltrager selbst
kann keine Waffen einsetzen, ent-
sprechend liegt es an den Teamkolle-
gen, den aktuellen ‘Fuhrer’ vor Feind-
beschuss zu schitzen. Erst wenn der
Trager das SciFi-Rund an einen Mit-
spieler abgibt, werden seine Wum-
men reaktiviert. Optisch brennt “Un-
real Championship” ein Feuerwerk
ab: Weitlaufige, mit Details vollge-

Y

1MMRe

PS2 Deathmatch,_fap!uré the Flag, Domination (links) oder Bombenrennen (rechts)

-
+120 251 8%

- die vielfaltigen Spiel-Modi versprechen langanhaltende Motivation.

stopfte Arenen, abwechslunsgreiche
Szenarien, bombastische Lichteffekte
und eine fast immer konstant hohe
Bildrate machen das hektische Infer-
no zum echten Hingucker - zumin-
dest wenn Ihr alleine zockt. Je mehr
menschliche Kollegen sich per Split-
screen am Hightech-Krieg beteiligen,
desto mehr Ruckelei musst Ihr in Kauf
nehmen. Zu viert erfreut Ihr Euch
zwar nach wie vor an detaillierten
Szenerien, dafir fallt die Bildrate zeit-
weise in unspielbare Regionen. Hof-
fen wir, dass die Technikexperten von

LMl Zum gemiitlichen Snipern findet
Thr in all der Hektik selten MuBle.

Digital Extremes hier noch kraftig
nachbessern, ansonsten durften
wohl ausschlieBlich Online-Rambos
Gefallen an der opulenten Massen-
schlacht finden. Nachste MAN!AC
wissen wir mehr.

LCH Fast uﬁspielbar: Der Vierersplit-
screen wird noch von Ruckeln geplagt.

|| Hersteller:  Infogrames
|| Genre: Ego-Shooter

D-Termin: ~ November :
Solo hui, Splitscreen pfui: Herrlich ins-
zenierte Ego-Ballerei, die im Multi-Mo-
dus auf einer Konsole noch technisch
verbesserungswiirdig ist.

: » L"i
| § ? ; e S TR 2 -
' i
=
P atio 7 DO
e -8 [ t
5. 1| Spielen e / QLo Getestetin | PO el
Hitman 2 - Silent Assassin Eidos MAN!AC 12/2002 |85% Hitman 2 - Silent Assassin Eidos MAN!AC 12/2002 |85% |
Onimusha 2 (apcom MANIAC 10/2002 |87% Silent Hill 2 Konami MANIAC 11,/2002 |86% I
This is Football 2003 Sony MAN!AC 11/2002 |81% WWE Raw THQ MANIAC 12/2002 |70%
Burnout 2 Acclaim MAN!AC 11/2002 |87% Crash Rage MANIAC 5/2002 |66%
Hit auf zwei Systemen: 5 >
= 1 1
Fidos’ ”Hitman 2”. Project Zero Wanadoo MAN!AC 10/2002 |78% Turok Evolution Acclaim MANIAC 10/2002 |84%
K Game Boy Advance
Super Mario Sunshine { Nintendo | MANIAC 11/2002 {93% Yoshi’s Island - SMA 3 Nintendo MAN!AC 12/2002 |93% |
. WWE Wrestlemania X8 | THo MANIAC 12/2002 |71% Turok Evolution Acclaim MANIAC 5/2002 |61% '
i, Beach Spikers Sega MANIAC 10/2002 |86% Dragon Ball Z: Erbe der Goku | Infogrames . 5
I -1 Turok Evolution Acclaim MANIAC 12/2002 |83% Driver 2 Infogrames - -
Mario regiert in "Super
Mario Sunshine”. - Largo Winch Ubi Soft . Disney’s Magical Quest Capcom MANIAC 11/2001 |68%
i |
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stelle, ist der Bosskampf gewonnen.

P Die Scharfschiitzenjagd geht wei-
ter: Jedoch verbirgt sich hinter dem
Namen “Silent Scope 3" nicht nur
das PS2-exklusive Sequel der Sniper-
Automatenreihe, auch die Levels der
letzten Arcade-Version "EX” packt
Konami mit auf die DVD.

Dabei wird die Fadenkreuzballerei
durch ein paar Neuerungen aufge-
peppt. Unter anderem konnt Ihr nun
individuell Eure Missionen wahlen
und so den Storyverlauf beeinflus-
sen. Zudem lasst die Gangsterjagd
mehr Freiheit: Fihrt Euch der Einsatz
etwa auf das Zentrum eines freien
Platzes, kann sich Euer Scharfschitze

[#¥] Wie gehabt: Erwischt Ihr die Schwach-

2] Spannung auf See: Die VIP-Luxus-
yacht wurde von Gangstern gekidnappt.

per Schultertastendruck in 90-Grad-
Schritten drehen, um die offenen
Flanken zu verteidigen. Das Zeitlimit
des Vorgdngers ersparen Euch die
Entwickler diesmal: Anstatt gegen
die Uhr, kampft Ihr pro Mission jetzt
‘nur’ noch gegen eine bestimmte
Anzahl Bosewichte.

=
Hersteller:  Konami ‘
i1

| Genre: Action 1
\ D Termm Dezember i

S(harlschieﬁen zum Dritten: Dank ei-

niger Innovationen und fehlendem
Zeitlimit aufgepeppter Nachfolger
zweier Index-Titel.

* Playstation 2

PREVIEW

Silent Hill 3

274 Der dritte Besuch in Silent Hill soll

deutlich actionlastiger ausfallen.

P schrecken und Terror haben die
lauschige Kleinstadt Silent Hill ein
weiteres Mal in ihren unbarmherzi-
gen Klauen. Die Zeiten mannlicher
Dominanz sind mit dem dritten Teil
der populdren Horror-Hatz aber pas-
sé: Diesmal verschlagt es namlich
ein weibliche Heldin in Satans liebs-
tes Feriendomizil. Was die siRe
Blondine dort allerdings zu suchen
hat, weill momentan nur das Tokio-
ter Entwicklungsstudio. Auch sonst
ist Gber Anderungen im klassischen
Action/Knobelaufbau derzeit wenig
bekannt. Fest steht, dass neben fri-
schen Ausgeburten der Holle (u.a.

. John McClanes virtueller Einsatz ist
definitiv kein optisches Feuerwerk.

» Nach einem voriibergehenden pa-
zifistischen Anfall kehrt Bruce Willis
alias John McClane in "Stirb langsam
4" wieder ins Action-Lager zuriick.
Als alternder Cop geht McClane auch
n "Die Hard Vendetta” nicht zimper-
lich zur Sache: In Gber einem Dut-
zend Missionen ballert Ihr Euch in ty-
pischer Ego-Shooter-Manier durch
(zurzeit) noch recht fad texturierte
3D-Landschaften. In puncto Spiel-
ablauf qilt meist die Pramisse ‘Erst
ballern, dann fragen’ - auch wenn
Ihr Geiseln befreit, sind schnelle, ge-
zielte Schisse besser als vorsichtiges

MAN!AC 12-2002

Anpirschen. Allerdings darft thr ab
und an in die Kleidung der Gangster
schlipfen und sie so Gberraschen.
Neben exzessivem Waffeneinsatz
misst Ihr schlieBlich in einigen
Sprungpassagen auch gutes Timing
beweisen.

Hersteller:  Vivendi Universal
Ego Shooter

Genre:
D-Termin: November

[e¥4 Optischer Furtschrm Iemste Poly
gon-Modelle und edle Texturen.

faulige Hollenhunde oder Stachel-
bewehrte Fleischkolosse) und neuen
Waffen (wie einem Uzi-Doppel) vor
allem die Optik machtig aufgebohrt
wurde: Solch detaillierte Polygonfi-
guren samt fantastisch ausgearbei-
teter Mimik gab es bislang in kaum
einem Videospiel zu bestaunen.

| Hersteller:

_ Konami
| Genre: Action-Adventure
Ewalhah g
| D Termm 2003

Alles neu machl Iell 3’ Iummdest
grafisch hat das dritte “Silent Hill”
1ugelegt, auch der Action-Anteil soll
deutlich erhht werden.

8 Hohere Bildrate, feinere Effekte und ein
Vierspieler-Modus: “Frontline” auf der Xbox.

P Nachdem PS2-Fans bereits vor ei-
nem halben Jahr mit dem Alliierten-
Soldat Jimmy Patterson hinter feind-
lichen Linien kampfen durften, kom-
men Ende des Monats Xbox- und Cu-
be-Fans zum Zug. Eine Preview-Ver-
sion der Microsoft-Konvertierung tru-
delte kurz vor Schluss bei uns ein.

Neben einer hoheren (aber immer
noch nicht stabilen) Bildrate sowie
feineren Partikeleffekten stellt ein
waschechter Vierpieler-Modus die
wichtigste Neuerung gegeniber der
Ur-Fassung dar. Vom FuBsoldaten bis
zum Nazi-Offizier durft lhr dabei aus

den Figuren des Hauptabenteuers
wahlen, anschlieBend geht in den
Originallevels die Genre-ubliche Bal-
lerpost ab. Leider spielte sich die
Multiplayer-Action mit Ruckeloptik
und schwammiger Zielabfrage noch
sehr maRig - warten wir's ab.
R A TN ST A e

Hersteller:

Electronic Arts
 Ego- Shoater
Novembel

I zun”l-:k an die Front. Die xbox-l(onver-
| tierung des Ego-Hits wartet mit flissi-

{ gerer Optik sowie einem (noch) mau-
| en Mehrspieler-Modus auf.
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Starcraft Ghost

Ich fithl” mich beobachtet: Kraxeleinla-
gen gehdren zum Standard-Repertoire.

P Da klappt dem gemeinen PC-Fan
glatt die Kinnlade runter: Auf der To-
kyo Games Show gab Entwickler-Gi-
gant Blizzard bekannt, dass sein
brandneuer Hoffnungstrager “Star-
craft: Ghost” nur fir 128-Bit-Konso-
len erscheinen wird - Heimrechner
schauen in die Monitor-Rahre. Vi-
deospielern kann der Sinneswandel
indes nur Recht sein - zeichnet die
kalifornische Spieleschmiede doch
fir solche Knaller wie “Diablo”,
“warcraft” oder eben “Starcraft”
verantwortlich. Bei “Starcraft: Ghost”
handelt es sich aber keineswegs um
die Fortsetzung des letztgenannten

10011 '”‘H;'EM TTTENT

Wo ist die siiBe Séldnerin hin?! Per
Tarnanzug narrt Nova ihre Feinde.

Strategie-Hammers: Als intergalakti-
sche Digi-Schonheit Nova greift der
Spieler diesmal aktiv in die Kampf-
handlungen ein - das Alien-Gesindel
von Zerg und Protoss entbrennt in
grausiger Tradition wieder einen er-
barmungslosen Sternenkrieg. Gut,
dass die knackige Weltraum-Saldne-
rin Nova der namensgebenden Elite-
Einheit ‘Ghost’ angehdrt: Die Mit-
glieder dieser geheimnisvollen Ein-
satztruppe verfigen nicht nur iber
abnormale Nahkampffahigkeiten,
sondern wurden vom Erden-Kom-
mando auch noch mit unzéhligen
Toétungs-Geratschaften und einer

Nein, ich geh nicht mit dir aus! Geifern-
den Zergs geht man aus dem Weg.

Hightech-Uniform samt Tarnfunkti-
on ausstaffiert. Trotz imposanter
Frauenskraft der All-Amazone wird
viel Wert auf Infiltration gelegt: Wie
Konami-Kollege Solid Snake bevor-
zugt Nova eher die leise Gangart -
plumpe Metzelorgien mag das Poly-
gon-Blondchen nicht.

Hersteller:  Vivendi

Genre: Action-Adventure

D-Termin: 2003

Blizzards langersehntes Konsolen-Co-
meback: Erste Fakten und Bilder ver-

sprechen packende SciFi-Kost mit
schicker Technik - wir sind gespannt.

Ratchet & Clank

; K’ e .
bietet me ai5 violse Jump n'Run-
Platltuden Die Abenteuer des tieri-

gldners mit seinem Roboter-
_en nicht in pappsiBen

3 ittdessen tummel
olen Zukunftswelk

i und ekliger Mu-

Ihr nicht stunden-

then Gegnern, son-

dufig in aufreibende Du-

e'mit Feindesvolk verwickelt - da-
mit Ihr Euch dabei auch ziinftig weh-

fer Cla L
\ Helikoptert ifege-
aber auch gerne"den Mo-
ralapostel raushangen und spielt
damit das gute Gewissen des un-
gleichen Tandems - Obermotz Drek
fangt schon mal an zu zittern.

Gamecube, Test in MANIAC 11/02

Keine Uberraschung gibt’s bei
der fertigen PAL-Fassung der or-
|| dentlichen Zweiradraserei: Ein
| 60Hz-Modus ist nicht zu finden,
trotzdem gerat die Darstellung
' dank vollbild und Originalge-
| schwindigkeit  einwandfrei.
' Auch Sprache und Texte blieben
englisch, was Sprachunkundi-

gen bei Herausforderungen
Probleme bereitet - insgesamt
eine  ertragliche :
PAL-Anpassung. i

ANZEIGE

3 Jumpn Run

D Iermln Novernber

Hnne Mlschung aus Jump’n’Run und
actionlastiger Ballerei mit dickem Um-
fang, coolen Waffen und gewitzten
Charakteren.




~ Playstation 2 :‘L'”U_ﬂ.l_ﬁ R

P Hasslicher Held, riesige Welt: Bei  Euren Wanderungen gen Befreiung
der Wahl ihres Hauptcharakters ha-  munter die rosafarbenen Kugeln des
ben sich Traveller’s Tales (“Crash  Gegenmittels ein. Doch in Dorfern,
Bandicoot: Der Zorn des Cortex”) Minen oder weitldufigen Gebauden
zwar dezent vergriffen, daftr stimmt  gibt es erheblich mehr Objekte Eurer
das Drumherum des gigantischen Sammelgier. Herzchen, Runen und
3D-Plattformers. Mit Eurem Rasta-  spharische Kugeln verschaffen Euch
gelockten Alter Ego Haven begehrt  Lebens-, Schuss- sowie Schildenergie,
Ihr gegen den widerlichen Lord Federn und Schlissel dienen dem
Velch auf, der Eure Heimat durch  Weiterkommen ebenso wie Zahnra-
Ausbringen eines Virus versklavt hat  der: Die benutzt Euer Fantasy-Diisen-
- erhalten die Menschen nicht re-  trieb, um antike Maschinerie wie Auf-
gelmaRig ein Antidot, segnen sie  ziige oder Fahrzeuge in Gang zu brin-
das Zeitliche. Damit Euch dieses gen. Denn neben der typischen, “Jak =
Schicksal nicht bluht, sackt Ihr auf  and Daxter”-artigen Erkundung der  [3] piesig: Die detailreichen Szenarien von "Haven” géi;ngen ohne merkliche La-
Landschaft bekommt Ihr bei “Haven”  dezeiten in den PS2-Speicher. Latentes Daten-Streaming macht’s maglich.

auch jede Menge Maglichkeiten zur

flotten Fortbewegung - sei’s in einem  tikel-, Schatten- und Transparenzef-
Buggy, an einem Gleitschirm, am fekten und das vollstandige Fehlen
Steuer eines Schnellboots oder eines  von Ladezeiten (die Daten werden
Raumschiffs. wahrend des Spielens gestreamt)
Besonders technisch beeindruckt Tra-  bringen die PS2 an den Rand ihrer — o
veller’s Tales’” ambitioniertes Projekt:  Leistungsfahigkeit — die Xbox- und Umfangreiches Abenteuer im
Ruckelfreie Optik trotz herrlicher Gamecube-Varianten kommen lei- “Jak and Daxter”: Technisch beein-
Weitsicht, eine Riesenladung von Par-  der erst ein paar Monate spater.

Hersteller: Midﬁay
Genre:  Action-Adventure
D-Termin: ~ November/1. Q. 2003

=

T
473 Als rothaariger Rastafari hiipft lhr
durch abwechslungsreiche Welten.

dryckend und spielerisch vielfaltig, im
Charakterdesign aber maRig.

Du hist Ratchet. Zusammen mit deinem Freund Clank sollst du das Universum von dunklen Machten befreien. Greif dir den Bombenhandschuh,
die Boom Ball Gun, den Giganto-Ray oder 32 andere Waffen, die du noch nie in deinem Leben gesehen hast, und pulverisiere das Bose.
Nicht das ganze Universum, okay?

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.ratchetandclankgadgets.com

<L

PlayStation.2

THE 3J0Y FLACE THEROWER PLRALCE THE EXCITE PLACE THE THIRD PLACE




FuBBball-Milliondre gegen Spielehersteller

P> Arger fiir Electronic Arts: National-
und Bayern-Torhiter Oliver Kahn hat
laut Bild-Zeitung am Landsgericht
Hamburg Klage gegen den Spiele-
hersteller eingereicht. Grund ist eine
Verletzung seiner Personlichkeits-
rechte in den FuBballtiteln des Kon-
zerns, der Streitwert belauft sich auf
eine Million Euro.

Zwar besitzt EA seit zehn Jahren eine
Lizenz der FIFA, die es eigentlich er-
lauben sollte, reale Vereine samt ih-
rer Farben und Spieler digital abzu-
bilden, doch Kahn scheint der Realis-
mus der aktuellen "FIFA”-Episoden
zu weit zu gehen. Besonders stdrend
empfindet er laut seinem Anwalt,

P Microsoft und Sony sind erzirnt
Gber die Rechtsprechung auf dem
funften Kontinent: Ein Gericht hatte
Ende Juni eine Klage des P52-Kon-
zerns gegen einen Mod-Chip-Hand-
ler abgewiesen und die RechtmakRig-
keit von Regionalcodes bei Konso-
lenspielen in Frage gestellt. Das Ge-
richt verwies auf die Tatsache, dass
man mit Mod-Chips absolut legale
Importversionen spielen kénne und
daher kein Verbot in Frage komme.

Auch Skandal-PR schafft 0f-
fentlichkeit: Was Werbe-Profis
teilweise als Instrument ihrer

Arbeit nutzen (man erinnere sich an

. die geschmacklose Benetton-
Kampagne), scheint einigen Spieleherstellern
diesen Monat regelrecht in den SchoB gefallen
zu sein. Zwar mag Electronic Arts sich wegen der
Kahn-Geschichte Uber Anwaltskosten sowie Zeit-
und Nervenaufwand gramen, zum einen scheint
aber die Klage nicht wirklich haltbar zu sein
(schlieRlich besitzt der Hersteller die natigen Li-
zenzen), zum anderen geisterte die Meldung
prominent durch Boulevard- und Fachpresse - ef-
fektiver als Printwerbung, die ja auch eine Stan-
ge Geld gekostet hatte. Acclaim hat’s letztlich

[46]

dass EA ungefragt mit seinem Portrat
und Namen far die "FIFA”-Produkte
Werbung treibe.

wirde Kahn mit seiner Klage Erfolg
haben, ware nicht nur die piinktliche
Auslieferung der aktuellen “FIFA"-Ti-
tel zum Weihnachtsgeschaft fraglich,
auch ein fir Electronic Arts (und an-
dere FuBballspielhersteller) schwer
z7u schluckender Brocken kannte ins
Rollen gebracht werden: Angeblich
iberlegen bereits andere FuRball-
stars sowie der DFB (wegen uner-
laubter vVerwendung des Nationaltri-
kots und des Bundesadlers), sich der
Klage anzuschlielen.

Konsumentenvereinigungen in Aus-
tralien versuchen bereits seit lange-
rem, das Recht der Einwohner auf
billigere Ubersee-Importe zu erstrei-
ten. Nun hat sich der Microsoft-Obe-
re Steve Ballmer kritisch zur Haltung
der australischen Staatsorgane ge-
auBert und durchblicken lassen, dass
- s0 es keine Anderung an den ge-
setzlichen Rahmenbedingungen ge-
be - der Verkauf der Xbox 6kono-
misch keinen Sinn fir Microsoft ma-

ERFOLG DURCH EMPORUNG

noch besser getroffen - weshalb die Empo-
rung ihres Chefs Greg Fischbach lacherlich und
dezent verlogen anmutet. “BMX XXX” hebt
sich (ungeachtet der Qualitat) nur deshalb
aus der Masse der Trendsportspiele hervor,
weil es mit Anziiglichkeiten und pubertdrem
Schweinkram gespickt ist. Und je mehr Aufre-
qung es hieriber gibt (bezeichnenderweise in
den USA, wo seit jeher Kindern und Jugendli-
chen klaffende Schusswunden eher zugemu-
tet werden als blanke Busen), desto besser
steht es um die Absatzchancen des Spiels.
Vielleicht nehmen sich andere Hersteller ja
ein Beispiel an der gegluckten Aktion und Ti-
tel wie "Starfoxxx” oder “Beach Hooters”
waren dann nur eine Frage der Zeit...

L

Fiihit sich zu realistisch abgebildet:
Torhiiter Kahn in “FIFA 2003”.

A

Lichtblick fiir Viven-
dis Spieleabteilung

L
> vor kurzem war die zukunft von Vi-
vendi Universals Konsolen- und PC-
Bereich noch ungewiss, nun zeigt
sich ein Lichtstreif am Horizont der
verunsicherten Mitarbeiter. Anstatt
erfolgreiche Labels wie Blizzard,
Sierra & Co. zwecks Schuldenabbau
abzustoRen, will der angeschlagene
Unterhaltungskonzern nun nachstes
Jahr die Spieletochter an die US-Bor-
se bringen. Zudem soll weiter expan-
diert werden - der schwedische Ent-
wickler Massive  Entertainment
("Ground Control”) wurde soeben
tbernommen, weitere Studios kann-
ten folgen.

BERICHTE, ANALYSEN
l.IND TRENDS AUS DER SPIELEBRANCHE...

che. Eine offene Drohung, Australien
kanftig nicht weiter mit Konsolen
und Software zu bedenken.

Weiter beim Kampf gegen Mod-
Chips sind die grofen Drei Microsoft,
Sony und Nintendo in Hongkong ge-
kommen. Mitte September wurde
gegen den Importhandler Lik Sang
eine einstweilige Verfugung erwirkt,
die untersagt, weiterhin Chips und
diverses Backup-Gerat anzubieten
und zu bewerben.

Bundles sollen Ge-
schaft beleben

P In den USA und Deutschland sollen
Konsolen-Bundles das Weihnachts-
geschaft fir Microsoft und Nintendo
zum Brummen bringen. Wahrend die
Amerikaner 199 Dollar fir eine neue
Xbox samt der beiden Sega-Titel "Jet
Set Radio Future” und “Sega GT
2002” hinlegen missen, dirfen wir
fur 249 Euro zuschlagen - die zwei
Spiele sind also praktisch kostenlos.
Nintendo gebardet sich etwas geizi-
ger: Das Bundle aus Gamecube, “Su-
per Mario Sunshine” und Memory
Card 59 kostet 190 Dollar respektive
260 Euro.

Schuldenberg dank “Turok Evolution”.

Turok versagt: Ver-
luste bei Acclaim

P Der im letzten Jahr erst von
schweren Finanzndten genesene
Hersteller Acclaim muss 2002 bittere
Riuckschlage hinnehmen. Besonders
die schwachen Verkaufe des hochge-
priesenen Trendtitels “Aggressive In-
line” und des Ego-Shooters "Turok
Evolution” haben dazu beigetragen,
dass die Firma fur das letzte Quartal
einen Verlust von 28,2 Millionen
Dollar anmelden musste. Insgesamt
hat man in diesem Fiskaljahr 4,5 Mil-
lionen Dollar Miese gemacht - im
Jahr zuvor war’s noch ein Plus von
17,3 Millionen. Besonders bedenk-
lich ist die Geschaftsentwicklung vor
dem Hintergrund, dass die gesamte
Industrie 2002 gewachsen ist: "Wir
sind sehr enttiuscht”, so Acclaim-
Prasident Rodney Cousens.
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W Cleverer Schachzug von Acclaim:
Eigentlich ist am Trendsportspiel
“BMX XXX” nicht viel ungewdshnli-
ches - abgesehen vielleicht von ein
paar nackten Pixelbrusten, Spielfigu-
ren aus der Rotlichtszene und Texten,
die etwas zur Obszonitat neigen.
wahrend auf dem alten Kontinent
aber solcherlei plumpe Anmache der
mannlichen Videospiel-Zielgruppe
eher Grinsen oder Kopfschiitteln her-
vorruft, regt sich im Land der unend-
lichen Priderie Widerstand.

Nachdem sich laut Acclaim bereits
einige Magazine weigerten, die
Printwerbung zu dem Titel abzu-
drucken, haben nun einige umsatz-
starke Kaufhausketten - darunter
Wal-Mart, Toys'R'Us und KB Toys -
angekindigt, das Spiel nicht im Sor-
timent zu fohren. Ein Sprecher von
Wal-Mart zur Nachrichtenagentur
Reuters: "Wir werden keine Software

Japan: Konami
iiberholt Nintendo

» Konami hat in der japanischen
Sommersaison von April bis Septem-
ber Nintendo vom Thron des erfolg-
reichsten Software-Herstellers ge-
stoBen. Insgesamt 3,2 Millionen
Spiele hat das “Metal Gear Solid”-
Haus in dieser Periode verkauft (da-
von allein knapp eine Million “Win-
ning Eleven 6”). Nintendo setzte 2,4
Millionen Mini-DVDs und Module ab.
Bandai folgt auf Platz 3 mit 1,7 Mmil-
lionen Einheiten,

Nichtsdestotrotz war 2002 bislang
fur samtliche Hersteller enttdu-
schend: 29 Prozent sank der Umsatz
bei Konsolen und mobilem Spiel-
gerat im Vergleich zum Vorjahres-
zeitraum. Am schwachlichsten fiel
dabei die Leistung der Xbox aus: Nur
89.000 Einheiten konnte Microsoft in
einem halben Jahr absetzen (in der
selben Zeit verscherbelte Sony 1,62
PS2, Nintendo 304.000 Gamecubes).
Ebenfalls eine Enttauschung war der
Verkauf von “Super Mario Sunshine”:
Nur 600.000 Stiick konnten seit dem
Erscheinen an den Mann gebracht
werden - im Vergleich zu den Mario-
Vorgangern (“Super Mario 64" ver-
kaufte weltweit dber 11,6 Millionen
Einheiten) ein durftiges Ergebnis.
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anbneten, die Vulgaritat oder Nackt-
heit beinhaltet.” Acclaim-Chef Greg
Fischbach halt dagegen und spricht
von einer unfairen Behandlung durch
die Handler: "Ich glaube wirklich
nicht, dass das Spiel viel weiter geht
als einige andere im Markt.”
Wdhrend die Skandal-PR dem Titel in
den USA eher nutzt als schadet, steht
Acclaim in Australien vor einem ech-
ten Problem: Das ‘Office of Film and
Literature Classification” - eine
Staatsbehorde, die Unterhaltungs-
produkte altersbewertet - hat eine
Klassifizierung des Titels abgelehnt
und verhindert damit, dass “BMX
XXX" auf dem funften Kontinent in
den Verkauf kommt. Erst wenn der
Schweinkram entfernt wird, kann
das Spiel ausgeliefert werden - ahn-
lich geht’s dort Gibrigens “GTA Vice Ci-
ty”, auch hier sollen sexuelle Anzig-
lichkeiten geschnitten werden.

Eidos verpennt
Weihnachtsgeschift

] Der englische Hersteller Eidos hat
seine zwei wichtigsten Titel fir das
Weihnachtsgeschaft 2002 verscho-
ben. Sowohl “Tomb Raider: Angel of
Darkness” (PS2, PC), als auch “Cham-
pionship Manager 4” (PC) werden
aufgrund einer Management-Ent-
scheidung nun erst im Februar 2003
erscheinen. Zwar seien die beiden Ti-
tel in den finalen Entwicklungs- bzw.
Testphasen, die Produkte wirden
aber dank der Verschiebung und
dem dadurch méglichen Feinschliff
eine "Maximierung des Spielerleb-
nisses und des Marktpotenzials” er-
fahren. Laut Eidos wirke sich die Ver-
schiebung der ersehnten Next-Gen-
Lara und des in GroRbritannien be-
liebten Fullballmanagers nicht nega-
tiv auf die Finanzen des Konzerns

Stein des AnstoRes, Nr 1: Die plumpe
"BMX xxx"-Prmtwerbung

Stein des AnstoBes, Nr. 2: Fiir das Ren-
dern des Gesichts blieb keine Rechen-
zeit iibrig.

+++ Kino-Zombies kehren

zuriick: Capcoms Horrorserie
kommt 2003 zum zweiten Mal in die Kinos. ”Re-
sident Evil: Nemesis” wird vom Regisseur des
ersten Teils, Paul Anderson, gedreht, auch
Schauspielerin Milla Jovovich ist wieder mit von
der Partie. +++ Unschuldige Xbox: Obwohl Nip-
pon nicht gerade das Land der Xbox-Begeiste-
rung ist, bekommen die Japaner eine weiBe
Sonderedition der Konsole spendiert. Die auf
999 stiick limitierte “Panzer Dragoon Orta”-Edi-
tion kann iiber eine Sega-Webseite geordert
werden und wird 35.800 Yen (knapp 300 Euro)
kosten. +++ Interplay dem Ende nahe: Der
schwer angeschlagene US-Hersteller musste ei-
ne neuerliche Schlappe hinnehmen. Weil Mini-
mal-Voraussetzungen nicht erfiillt werden konn-
ten, wurde die Aktie aus dem ‘Nasdaq Small Cap
Market’ (dem kleinen Bruder der amerikani-
schen Technologiebdrse) gelistet. +++ Activisi-
on kauft wieder ein: Der "Tony Hawk” -Herstel-
ler investiert erneut ein paar Millionen. Diesmal
wurde das kalifornische Studio Luxoflux iiber-
nommen, 30 Mitarbeiter wurden in den Konzern
integriert. Luxoflux verbinden bereits einige
Produkte mit Activision: So entwickelte man die
"Vigilante 8”-Reihe und "Star Wars: Demoliti-

on” fiir den Hersteller. %@

2 ATARI
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inkl. Spiel
-NEU-
fir € 99.90
JAGUAR CD Rom inkl. 4 CDs -NEU-a. A
Verschiedene Titel -NEU- ab € 19.90

cso0

ATARI Lynx | o. Il -NEU- ab € 89.80
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Dle e-Reader-llardware gnbt s iiir
40 Dollar in den USA - ein deut-
scher Termin steht nicht fest.

Wie im Kaufhaus: Die
Karte wird durch den
Reader gezogen.

Prepare the e—Reader
for communication. Press the
A Button when you're ready.

Auf ”Animal Crossing”-
Karten sind Goodies fiir
das Gamecube-Spiel in den

Zu den Hoch-
zeiten des Po-
Kémon-Booms stromten
nicht nur dber den Ver-
kauf diverser Monster-Module
fur Game Boy und Game Boy Color

© Millionen in die Nintendo-Kassen,
. auch das Geschaft mit Lizenzen sorg-
i te fur tiefschwarze Zahlen. Neben
© Plusch-Pikachus und Enton-Frithstiicks-

flocken entpuppten sich vor allem die

. Pokémon-Sammelkarten (von “Magic
the Gathering”-Haus Wizards of the

Coast) zum Verkaufsschlager. Doch

Your Funds
48,790 Bells \

\‘\!/

Streifen codiert.

¢ Mit einer cleveren Hardware
¢ kénnte die Pokémania (aber
auch der Retrozug) allerdings wieder
. ins Rollen kommen: Seit Mitte Sep-
¢ tember ist der Card-e-Reader in den

| karten ein,
: ."; Euch in die Konsolen-AuRenwelt lin-

ken und tber
' kommt Ithr an bereits einge-

"l’f

."1;

mon-Spiele lassen auf sich
warten und die Zielgruppe |
ist auf Nintendos neues |
Handheld noch nicht so rich-
tig angesprungen.

USA erhaltlich, fir 40 Dollar eroffnet
sich Euch eine innovative Form der

. Unterhaltung mit dem GBA - und Nin-
: tendo eine weitere dicke Chance, Ta-
: der Boom ist vorbei, die GBA-Poké- :

schengelder einzusacken.

Zieh’s durch

: Der knapp 11 ¢cm lange und am obe-

ren Ende 9,5 cm breite e-Reader wan-
dert einfach in den Modulschacht des
GBA - der Expansion Port ist durchge-

- schliffen, damit Ihr Euer Handheld
. weiterhin mit anderen GBAs oder dem
¢ Gamecube verlinken konnt. Beim Ein-
¢ schalten des Taschenspielers - der
© Reader kommt ohne eigene Batterie- |
Bestiickung aus - begriRt Euch eine :

Frauenstimme, die das Befehls-
menil vorliest und Bildschirman-
weisungen in Worte fasst. Drei Op-
tionen stehen zur Verfugung: Uber
‘Scan Card’ lest Ihr Eure Sammel-
‘Communication’ lasst

‘Access saved data’

lesene Daten. Zwei Kar-

T ten-Packchen wer-

/7

| Je zwei (odestrel- ﬂ SR
fen befinden sich auf den Poke-
*! mon-Sammelkarten.

Kartensplelei

= Abzocke: MAN!AC hat den by
Card-e-Reader getestet

Das “Pinball”-Set: Auf der Riick-
seite der Karten findet Ihr die Ge-
brauchsanweisung des Spiels.

. den mit dem e-Reader mitgeliefert:
. Ein Exemplar aus der ‘NES Series’ und

ein Schnupperpack mit einer ‘Ga-
me&Watch’-, einer “Animal Cros-
sing”- und drei Pokémon-Karten.

Die Bedienung des Gerdts ist simpel,
die Technik verbliffend: Finf Karten
befinden sich z.B. in einem Folien-
pack der NES-Serie - neben Hand-

. buch-artigen Hinweisen auf jeder der

Karten findet thr am oberen und un-
teren Rand jeweils einen Code aus
unzahligen winzigen Pinktchen. Die-
ser Codestreifen wird durch den e-
Reader gezogen - etwas mehr als
zwei Kilobyte Daten wandern auf die-
se Weise in den GBA. Da selbst ange-
graute NES-Module etwas Uppigeren
Speicherplatz boten, ist z.B. der ge-
samte Code von “Pinball” auf neun
Streifen untergebracht. Habt Ihr alle
] Karten durchgezo-

. -
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Zieht thr alle drei Evolutionsstufen-Karten eines Monsters durch den Reader, be-

kommt lhr ein simples Pokémon-Minispiel spendiert.

gen, beglickwiinscht Euch der e-

Reader mit einem fréhlichen

Sound und Ihr dirft ein klassisches
NES-Spiel auf dem GBA zocken. Je-
weils einen Titel kann der Reader
speichern, nach dem Aus- und Ein-
schalten misst Ihr die Karten also
nicht nochmal durchziehen. Finf NES-
Packs sind momentan fir funf bis
sechs Dollar erhéltlich (siehe Kasten).

Mehr als Retro

wahrend die NES-Serie, von der be-
reits eine zweite Reihe angekindigt
ist, vor allem Videospiel-Veteranen in
Verziickung bringt, werden durch wei-

Zielgruppen angesprochen. Fir Nin-

umfasst sie insgesamt, neben Bildern
und Daten zum klassischen, CPU-lo-
sen Kartenspiel bieten die Pappkar-
tons zwei Codestreifen. Der 1,2 KB
groRBe Datensatz an der kurzen Kar-

MAN!AC 12-2002
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= = = 8-Bit-Klassiker = = = —_
Die NES-Spiele fiir den e-Reader «;

BALLOON FIGHT (NINTENDO, 1984): In dem
frechen “Joust”-Clone flattert Ihr an zwei
Luftballons Gber den Bildschirm und ver-
sucht, die Fluggerate Eurer Gegner von oben
2 herab zum Platzen zu bringen. Hingen diese anschlieBend am Fall-
schlrm, kénnt Ihr sie durch einen gezielten Schubs fertig machen. Beim Zu-
satz-Modus “Balloon Trip” flattert Ihr durch eine scrollende Szenerie. b

DONKEY KONG JR. (NINTENDO, 1982):
Diesmal ist Mario der Bose: Als Jungaffe
hipft und klettert Ihr in dieser Automa-
tenkonvertierung durch drei Levels, um im vierten
Bildschirm Donkey Kong aus seinem Kafig zu befreien. Die e-Rea-
der-Variante bietet wie das NES-Original zwei Schwierigkeiten, aber
keinen (abwechselnden) Zweispieler-Modus.

EXITEBIKE (NINTENDO, 1984): Der wohl
beste Titel im ersten Schwung NES-Soft-
ware fiir den e-Reader. Solo oder gegen
CPU-Konkurrenten brettert Ihr diber finf
Motocross-Kurse und achtet dabei auf die Tempe-
ratur Eures Motors. Sogar der Strecken-Editor hat's in die Version
fiir den e-Reader geschafft.

EXCITER)KE o

\ Q!F‘)‘ S
|E|EIEIE\E\ PINBALL (NINTENDO, 1983): Simulation ei-
nes Flipper-Automatens: Schussert mit
zwei Paar Schlagern die Silberkugel iber
ein zwei Bildschirme grofes Feld. Diverse
Ziele, passable Physik und gelungener Tischaufbau
bieten einen gemtlichen Geschicklichkeitstest - sogar ein Mario-
Minispiel lasst sich freischalten.

TENNIS (NINTENDO, 1983): Krudes, aber or-
dentlich spielbares Tennis. Mit CPU-Geg-
nern in fiinf Schwierigkeitsgraden haut Ihr
Euch die Filzballe um die Ohren - A- und s
B-Buttons dienen gewohnlichen Schlagen bzw.

Lobs. Im Gegensatz zur originalen NES-Version bietet die e-Rea-
der-Variante kein Doppelspiel, also auch keine Link-Option.

canen 8 Trumpf in der Hand?

. Die Idee hinter dem e-Reader ist

(nn!ruu

’55"'3 —=3

N~ s

. tenseite enthalt lexikalische Zusatzin-
. fos zum jeweiligen Pokémon, ein lan-
tere Sammelkarten-Sorten grélere :

ger Streifen codiert ein Drittel eines

 Minispiels. Zieht Ihr alle drei Karten
tendo sicher am wichtigsten: Die !
neue Pokémon-Reihe. 165 Karten :

mit den Evolutionsstufen eines Mons-
ters durch den e-Reader, durft Ihr
Euch mit einem simplen Reaktions-
test vergnugen.

—_— - schlicht brillant: Sammelkartenwiiti-
W e ge bekommen einen zusatzlichen di-
gitalen Anreiz zum Kauf ihrer Pack-
chen, Retro-Fans erhalten originale
Versionen ihrer klassischen Lieblinge

Cool: Die Yorderseite der ‘Game&Watch'-
Karte zeigt ein Foto des LCD-Originals.
Auch gespielt wird klassisch.

- das Foto eines klassichen LCD-Spiel-

: - -und das auf ein paar kleinen Papp-
Kartchen. Weniger spielerfreundlich
ist der Preis, den Ihr fir ein angegrau-

. tes NES-Spiel hinblattern musst: Soll-

. te der e-Reader bei uns erscheinen,

. kosten die 8-Bit-Titel mindestens finf

© Euro. Fir das Geld bekommt thr min-
destens zwei der oft in Millionenauf-

chens wie “Manhole”, auf der Ruck-

- seite sind die Gebrauchsanleitung
und zwei Codestreifen, die das Origi- :

nal auf Euer GBA-Display zaubern.

Eine gewitzte Anwendung des e-Rea-
* ders sind Zusatzfeatures zu aktuellen
- Gamecube-Spielen: Im Promo-Pack
. findet lhr eine “Animal Crossing”-Kar-
- te - diese schaltet bei Verbindung mit
- dem Gamecube ein Goodie in der Le-
Ebenfalls einen spaRigen Zeitvertreib :
bieten die ‘Game&Watch Collection’- :
Karten: Auf der Vorderseite findet lhr :

benssimulation frei. Alternativ erhal-
tet Ihr auch ein Passwort, das im Spiel
eingegeben werden darf.

lagen produzierten Originalmodule
auf dem Flohmarkt. Momentan ist
das pfiffige Zusatzgerat also noch ein
Fall fir Sammler und Freaks. Mit ei-
nem verninftigen Preispunkt und der
richtigen Software (denkbar waren
z.B. eine Mischung aus Fuflballmana-
ger und Sammelalbum oder Strate-
giespiele, bei denen Ihr Zusatzeinhei-
ten am Kiosk kauft) konnte der e-
Reader aber ein sinnvolles Zusatz-

. gerat fur den GBA werden. sf
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Eine Frage der Prioritat
Die Tagebiicher von Big Blue Box LE%2

Stell Dir fiir einen Augenblick vor, Du hittest
all das nétige Geld, um Dein Traumspiel zu machen.

Du hdttest all die Texturen und 3D-Modelle, die Du jemals brauchen kénntest
(auBer Du machst eine Computerspiel-Version von “Deep Space 69”). Du hdt-
test fantastische Grafikroutinen, die fahig wdren, alles wunderschon und mit
hoher Geschwindigkeit auf den Bildschirm zu zeichnen. Als Krénung hattest
Du die talentiertesten Programmierer, die jemals Gottes schone Welt zierten,
die so begierig sind, ihre Arbeit zu beginnen, dass sie sich an ihre Computer-
Terminals anketten. Alles widre bereit, ein perfektes Spiel zu machen.

An welchen Aspekten des Spiels wiirdest Du zuerst arbeiten?

Dies ist die erste und maglicherweise wichtigste Frage, die sich ein nennens-
werter Entwickler stellen wird. Gewdhnlich liegt die Prioritdt im Herausfinden,
welche Aspekte des Spieldesigns fundamental sind, um den Titel spafig, spielbar
und einzigartig zu machen, und mit ihnen die Arbeit zu beginnen. Sind einmal all
diese Flemente in Deinem Spiel, wirst Du idealerweise etwas haben, das wenigs-
tens halbwegs das fertige Produkt reprdsentiert, und Du kannst mit dem Herum-
spielen beginnen.
Als erfahrene Entwickler haben wir uns selbst logischerweise diese schwieri-
gen Fragen bei “Fable” gestellt. Als erfahrene Entwickler haben wir ungliickli-
cherweise auch alle unsere eigene Meinung, was der allerwichtigste Aspekt ist.
Fragt Matt, und er wird ausfihren, dass
Miyamoto das Marie 64-Team dazu ge-
bracht hat, den Fokus auf Mario zu le-
gen, wie er sich bewegt und sich fiir den
Spieler ‘anfiihlt’. Das ging bis zu dem
Grad, dass Mario sein Dasein als simple
Kugel begann, die durch eine Platt-
form-Umgebung rollte. Sein Punkt ist
wohliberlegt, denn das ‘Gefihl’ eines
in Spiels ist von kritischer Bedeutung.
L ————— Andererseits wiirde Matts idealer Feierabend
einen chloroformierten Miyamoto, einige erstklassige Gummimatten, eine Sprit-
ze mit Salzlésung und eine Familienpackung Papiertiicher beinhalten.
Dagegen wird Simon sich darauf berufen, dass der Versuch, eine Version zu
spielen, ohne die KI fiir all die Leute in unserer Welt entwickelt zu haben, kom-
plett hirnverbrannt wire. In Populous und Black and White z.8. besaB die KI
der Einwohner héchste Prioritdt und war der absolute Schliissel, dem Spieler ein
Gefiihl von Freiheit und Macht zu geben. Dies ist genau das, was wir fiir “Fable”

_———-———-_-’_-—- —
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% Die Briider Dene und Simon Carter, Begrinder des briti-
schen Entwicklers Big Blue Box, lassen MAN!AC jeden

Monat exklusiv in ihrem Tagebuch lesen. Mit viel englischem
Humor beschreiben sie die Hohen und Tiefen des Entwickler-
daseins und erlauben einen Blick hinter die Kulissen der Pro-
grammierung von “Fable” - das frither “Project Ego” ge-
nannte Rollenspiel-Projekt ist dank beeindruckender Tech-
nik und ambitioniertemn Design einer der wichtigsten Xbox-
Titel fur das kommende Jahr.

e

Das Aussehen Eures “Fable”-Heldens
richtet sich nach Euren Taten.

einzufangen versuchen, und Simon hat

- wie immer - auf nervtétende Weise
Recht.

Gott sei Dank bringt Leroy in solchen
Momenten gewdhnlich Simon mit einem
kleinen Klaps auf den Hinterkopf zum
Schweigen. Dann fihrt er aus, dass es die
Action ist, die Spiele wie Onimusha und
Devil May Cry zu den ‘verdammt besten Spielen aller Zeiten” machen. Donn wird
er argumentieren - lautstark und in betrdchtlicher Lange - dass wir ohne die Fer-
tigstellung unseres Kampf- und Magiesystems niemals ein wirkliches Gefihl
dafiir bekommen werden, wie es ist, "Fable” zu spielen.

Gewdhnlich stellen wir an diesem Punkt fest, dass Angus wéihrend des Ganzen
bereits vor sich hingeplappert hat. Als unser ansdssiges Rollenspiel-Oberhaupt
wird er herausstellen, dass jedes spielenswerte RPG einen 1A-Storyverlauf be-
sitzt, um den Spieler bei Interesse zu halten und dem Ganzen ein Gefiihl der Tie-
fe zu geben. Der Versuch, ein Spiel ohne Story zu entwickeln, wird er sagen, ist
wie mit weit geéffnetem Mund gegen einen nahenden Orkan zu pinkeln.

Das Interessante an der Sache ist, dass alle Recht haben. Eines der Probleme
bei der Arbeit an einem Action-Simulation-Schleich-em-Up-Rollenspiel mit einem
eigenen Magiesystem ist, dass all diese Elemente ungeféhr gleich wichtig sind.
Eine unserer grolten Herausforderungen bislang war sicherlich, an allen diesen
groBen, schwierigen Aspekten des Spiels gleichzeitig zu arbeiten, nur damit wir

einen waohren Eindruck vom vollen Geschmack dieses Dings bekommen.

In Zeiten wie diesen versuchen wir, uns Denes
mitreiBenden Entwickler-Kampfschrei ins Geddchtnis zuriickzurufen:
“Ndchstes Mal machen wir ein beschissenes Golfspiel!”

12-2002 MAN!AC
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Y] Dungeon-Oasen: In jedem Kerker sind

ein bis zwei Teleporter (links) versteckt,

Gra

Sesx

!

e

A

4 AN

mit denen Ihr zuriick nach Locca reist - Speichern und Rasten ist nur dort méglich.

"Grandia” dirfte nach Squares -
“Final Fantasy”-Saga hierzulan-

de wohl eine der bekanntesten RPG-
Serien japanischer Machart sein. Zwar
erschien der Erstling urspriinglich nur
im fernen Osten auf Segas Saturn, die
Playstation-Konvertierung schaffte es

hingegen auch in hiesige Gefilde. Jah- :
re spater wiederholte sich die Ge- :

schichte: Urspriinglich als exklusiver
“Grandia 2" zu den besten Fantasy-

Epen fur den glicklosen 128-Bitter.
Gut zwolf Monate nach der PAL-Verof-

=410

fentlichung lieR es sich Euro-Publis-
her Ubi Soft nicht nehmen, eine tech- :

nisch miserable Konvertierung for die
Ps2 auf den Markt zu bringen. Mit
“Grandia Xtreme” hat Entwickler Ga-
me Arts nun endgultig das Lager ge-
wechselt: Der dritte Teil bleibt Besit-
zern des Sony-Systems vorbehalten.

: Eine waschechte Fortsetzung stellt -
. die neueste Episode aber eigentlich
Dreamcast-Titel angekindigt, zéhlte :

nicht dar. Vielmehr scheint der Unter-
titel fur zweierlei Merkmale zu ste-
hen: Extrem viele Kampfe und ex-
trem wenig Rahmenhandlung.

4 That light's from right next to Loccal
M Lutina ‘'was right about there being
something, else behind>the ruin, slabs!

PS2 Wichlige Sequenzen sind mit Sprachausgabe unterleglﬁ Insgesamt mutet die

Synchro trotz populdrer Namen wie Mark Hamill oder Lisa Loeb aber nur maRig an.

[54]

.

: Von Dungeon zu Dungeon

vom Spielaufbau wie vom Schwer-

Wehrdienstverweigerer Evann wird
von der Nortis-Armee entfihrt und
mit einer schwierigen Aufgabe be-
treut: Das Gleichgewicht der Elemen-

Ubrigen Vélker des Landes haben un-

. ter der sogenannten ‘Elemental Dis-

order’ zu leiden und schicken thre

- fahigsten Vetreter aus, Nortis, dem :
Feind vergangener Kriege zu helfen. :
- Dass der kollektive Friede nicht das
eigentliche Ziel der Nortis-Befehlsha-

o

[¢71 Die Zuguhr unten rechts legt die Reihenfolge aller Kampfbeteiligten fest. SE-
zialmanéver verbrauchen ‘Skillpoints” (griiner Balken unter dem Heldenportrait).

i ber ist, findet die bunt zusammenge-
. wirfelte Heldentruppe erst sehr viel

punkt her geht "Grandia Xtreme” fir
- heutige RPG-Standards ungewohnte

Wege. Anstelle in Ublicher Genre-Ma-
. nier die Karriere eines Hauptcharak-
| ters vom Neuling bis zum Superhel-
. den zu begleiten, werdet Ihr gleich zu
: Beginn ins kalte Wasser geworfen. :

spater heraus. Allerdings darf Evann
immer nur drei Verbindete mit in
den Kampf nehmen. Die Ubrigen Mit-
glieder der insgesamt siebenkdpfi-
gen Schar warten brav im Haupt-

quartier auf ihren Einsatz.

Ausgangspunkt des Abenteuers ist
der kleine Armee-Stutzpunkt Locca.
Bevor Ihr in einen Kerker stirmt, stat-

: tet Ihr Eure Recken hier mit frischer
i Ristung aus, erholt Euch von vergan-

te ist ins Wanken geraten, und lhr :
. sollt von Tempel zu Tempel ziehen, :

die mysteridsen Storungen zu behe- !
. ben. Doch natirlich ist der Zwangs-
- rekrut dabei nicht allein. Auch die

genen Schlachten oder lasst Euch

Mage ._Laxa o ForestE
TEETEE

Junction_Cost. 100c

Do you wan! toscambine Ye
the seiected Mana Egga? ey No
Eorest Eag
= & 116
Gravity-Ega

7] Gegen Kohle stellt der Dorfmagier
immer neue Mana-Eier her.
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J s ATV Offroad Fury sony Rennspiel SO =5 Evolution Snowboarding Konami Sportspiel c
1 | mxoox Acclaim sportspiel g = Pride THO * | Beatem-Up e
‘ | Freaky Flyers Midway Rennspiel é,\ "= RPG Maker 2 Atlus Baukasten
| Mortal Kombat Deadly Alliance | Midway Beatem-Up G- W= Star Wars Clone Wars LucasArts Action g
== Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Jump'n'Run é w5 Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft Ego-Shooter @i\:
- |<&p| Crimson Sea Koei Strategie g'ﬁ- == Brute Force Microsoft Action ?\L
- || Mech Assault Microsoft Action e &%/ Dark Angel Vivendi Action &
- || Serious Sam Take 2 Ego-Shooter @E “&| DOA Xtreme Beach Volleyball | Tecmo Sportspiel @;
| 554 | pie Hard Vendetta vivendi Ego-Shooter e £31 | Battlebots THQ Strategie &
Sonic Mega Collection Sega Jump'n’Run @ 550 | Wreckless: The Yakuza Missions | Activision Action @
: 0 JEF )
& len: rsio !
== Breath of Fire 5 Capcom Rollenspiel S = Shinobi Sega Action G-
| ™57 Dark Chronicle Sony Action-Adventure | SEG- == Unlimited SaGa Square Rollenspiel S
' @ Drihoo Highway Star Action-Adventure @ “&°®| Panzer Dragoon Orta Sega Action @
ﬁ ~ |=| Innocent Tears Glabal A Strategie @ “®9 Thousand Land From Software Rollenspiel @
=, 59 | Eternal Arcadia Sega Rollenspiel @ 50 | Legend of Zelda Nintendo Action-Adventure @
. E5F | Mario Party 4 Nintendo Partyspiel :é\-' 50 | Mr. Driller Drill Land Namco Geschicklichkeit @

PAL-Verdffentlichung: @ sicher &> realistisch @ unwahrscheinlich

vom Dorfzauberer neue Zaubertricks
beibringen. Das Magiesystem des
Vorgangers wurde dabei konsequent
weiterentwickelt: Nach wie vor kann
jeder Held eine bestimmte Anzahl
Mana-Eier anlegen, die ihn mit be-

stimmten Spriichen ausstatten. Erst-
mals kénnt Ihr gefundene Eier nun -

mit anderen kombinieren, um so wir-
kungsvollere Exemplare bzw. Zauber-
manaver zu erhalten. Zusatzlich ver-

fugen die Recken uber eine Reihe in- :
dividueller Special Moves. Ob Defen- :

siv-Verstarker oder 360-Grad-Attacke

i - jeder Einsatz dieser sogenannten :

Skills steigert deren Wirkungsweise. :
Erreicht Ihr einen bestimmten Skill- :
Level, lernen Eure Schitzlinge neue

- Manover. Im spateren Verlauf schlie-

Ben sich die Kédmpen fir besonders -
wirklungsvolle Angriffe auch zu Zwei- -
er- und Dreier-Teams zusammen, um
der monstrosen Ubermacht Einhalt zu :
gebieten.

FlieBband-Keilereien
Ist Eure Wunsch-Party passend aus- :
geriistet, findet Ihr Euch nach einem

MAN!AC 12-2002

gliicklicherweise werden Feinde und Schdtze auf der Auto-Karte eingezeichnet.

Klick auf der Oberweltkarte auch
schon im angewahlten Dungeon wie-
der. Dieser besteht im Regelfall aus
zig Stockwerken, dutzenden Kam-
mern und schier endlosen Gang-
labyrinthen - von den ungezdhlten
Monsterhorden ganz zu schweigen.
Am bewadhrt genialen Kampfsystem
wurde bis auf ein paar Kleinigkeiten
wenig geandert: Eine Art fortlaufen-
de Uhr entscheidet bei den runden-

- basierten Gefechten, wann welche

Kampfpartei zum Zuge kommt. Errei-

- chen die als kleine Icons dargestell-
: ten Helden und Schurken eine be-
¢ stimmte Markierung auf dem Rund,
- wird der Kampf eingefroren, bis Ihr
. das optimale Mangver fur den Cha-
. rakter ausgewahlt habt. Passiert das
* Icon eine weitere Markierung, wird
. die gewunschte Aktion ausgefuhrt.
- Wie lange diese zweite ‘Fahrt’ dau-
- ert, hangt immer von der Art der

Handlung ab: Normale Schwerthiebe

- werden meist Sekunden spater aus-
© gefihrt,
. hingegen benotigen einiges an Vor-
. bereitungszeit. Das richtige Timing ist
. folglich der Schlussel zum Sieg.

Wer kampflastige Abenteuer mag,
- wird “Grandia Xtreme” lieben. Ein
* Dungeonbesuch nimmt locker zwei

machtige Magieattacken

bis drei Stunden in Anspruch, auRer

zahllosen Monsterduellen haben die
komplexen Kerker nur die Gblichen
Rastelstandards zu bieten. Das ge-
wohnt gute Kampfkonzept in Kombi-
nation mit den aufgepeppten Skill-
und Magiesystemen dirfte Schlach-
tenfanatiker lange motivieren - auch
wenn der Schwierigkeitsgrad bis zur
Spielmitte zu niedrig angesiedelt ist.
Sucht thr hingegen nach einem Story-
lastigen Epos, facettenreichen Cha-
rakterzeichnungen sowie spannen-
den Sidequests, solltet Ihr die Finger
von “Grandia Xtreme” lassen. cg

Entwickler:
Game Arts, Japan

PAL-Veroifentlichung:
nicht bekannt

Konfiguration/Spieler max.
Am Einzelsystern

Via Linkkabel [=}

Online | ==

Spezielle Peripheri in,.‘:n..‘!
216:9
| ©Pr.Scan

surround
o1

© Lenkrad  © Maus
© Lightgun © Keyboard
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271 Je nach Position und Fahigkeit Eurer Einheit greift Ihr einen Feind auf gewdhn-
liche Weise an oder nutzt eine der knapp 20 Taktiken, um ihm richtig weh zu tun.

Trotz Ausfligen in den Trend-
sport- ("Yanya Caballista”) und

Musikspielbereich (“Gitaroo Man”)
bastelt Koei weiter am Image der
Strategiespiel-Experten. Neuestes
Produkt rund um der Japaner liebstes
Szenario - den legendaren drei Ko-
nigreichen - ist “Dynasty Tactics”. In
einer geschickten Mixtur aus trocke-
ner Taktik und fabelhaften Schlach-
tensequenzen sollen Jungoffiziere

wie Profigenerdle vom Reiz des Her-
. Warlords, verschiebt Armeen, heuert

umschiebens chinesischer, mittelal-
terlicher Truppen tiberzeugt werden.

i Entwickler:
i Mass Media, USA

Via Li nxh\ul -: :’ABthoillnnﬂl(hung
i uarta

|| Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstitzung:
Lenkrad Maus 16:9 & Surround
Lightgun “© Keyboard Pr.S@n © DTS

Spielpaﬂ i

Atmosphdrisch prasentiertes,
beizeiten seichtes Strategiespiel
| mit cleverem Taktiksystem.

[56]

Auf die Taktik kommt’s an |

- neue Offiziere samt Truppen in Euren :
¢ Stadten an oder schickt Diplomaten
die Grundlagen der Einheitenbewe- :

Nach einem kurzen Tutorial, das Euch

gung auf dem in Quadrate eingeteil-
ten Schlachtfeld vermittelt, wahlt Ihr
einen von drei Feldherrn respektive
Plots. Als Liu Bei, Cao Cao oder Sun Ce
bekommt Ihr anschlieRend das fern-
ostliche Riesenreich in einer

rundenweise neben etlichen CPU-

“Roman- :
- ce of the Kingdoms”-artigen Uber-
. sichtskarte prasentiert: Hier agiert Ihr -
© werden, bestimmt die Zugreihenfol-
ge: Sind Eure Mannen dran, ver- :
¢ stoft Ihr z.B. eine ganze Reihe geg-
¢ nerischer Kompanien, lasst den Feind

2¥] Gewohnt beeindruckende Massenschlacht-Sequenzen peppen das Geschehen

y Xia Pi
Liu Bei

’_J-- Army X0

A4 Civilian X1
Cao Bao

-

Fa L

End Tum ' Objective O Capital

: |
-~ (“"m ‘-“uhun

, ".\/. S Speed |

=
© Name order-—"SIR order T Info

1350 Déads 202
22 [Evel 3|8

Troops
EXP

Type Horsemen
item

SEW_

R2 Skill

#¥] Neben dem Kampfbildschirm ist die We!tkarte Euer zweltes Betatigungsfeld:
Hier werden Offiziere rekrutiert oder Armeen in Feindesland verschoben.

auf Tour.

. StoBen Eure Heere auf einen Feind

(den Ihr zwecks Missionserfullung ge-
wohnlich innerhalb einer bestimm-
ten Rundenzahl zu vernichten habt),
wird in das Schachbrett-artige Kampf-

der aufmarschierten Truppen, die je-
weils von einem Offizier angefuhrt

optisch auf - am Ende des Schnipsels wird wieder die Kampfkarte ibergeblendet.

schiebt lhr die Kohorte Gber das

. Gelande und/oder greift feindliche
. Einheiten an. Allerlei variablen wie
. Gelandevorteile, die Art der Kampf-
. beteiligten (z.B. Infantrie, Kavallerie,

Bogenschitzen oder Pioniere) und

. die Richtung des Angriffs bestimmen
. Uber die Fallenden auf beiden Seiten.
areal umgeschaltet. Die Motivation :

Wichtigstes strategisches Element
sind allerdings die Taktiken, dber die
die Offiziere verfugen: Setzt Ihr die

. gewdhnlich einmalig in der Schlacht

einsetzbaren Kriegskniffe ein, durch-

in eine Grube sturzen oder treibt ihn
ein Feld in die Flucht. Durch geschick-
te Aufstellung der Armeen lassen sich
zudem die Taktiken mehrerer Offizie-
re kombinieren - so zermalmt lhr un-
ter Umstanden den Gegner in einem
Zug, ohne auch nur einen Mann zu

- verlieren. Anschaulich in Szene ge-
. setzt wird Euer Geschick durch Se-
: quenzen a la "Kessen 2",
. hunderte Soldaten unter Kriegsgetd-
¢ se ihrem Handwerk nachgehen.

. Insgesamt bietet
: hiibsch inszenierte Taktikkost, der es
: allerdings bei der KI und im Bereich
. des Truppenmanagements auf der
© Weltkarte an Tiefe mangelt. Heraus-

in denen

"Dynasty Tactics”

fordernd ist es trotzdem. sf
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Playstation 2

landet ein anderer Maus-Vertreter be-
reits in den Laden. “Disney Golf”

prigkeitsgrad: e ellba

Entwickler:
% T&E Soft, Japan

PAL-Verdffentlichung:
| Dezember

Konfiguration/Spieler max.
| Am Einzelsystem |

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

© lenkrad  © Maus ©169  © Sumound
© Lightgun  © Keyboard | © Pr.Stan © DTS
| & [

D 0 )

~ Arts und wurde von T&E Soft ent—
wickelt - den Machern des zu Unrecht

beim PS2-Start wenig beachteten :
- "Swing Away Golf”. :

Mit Holz und Eisen

e ] .
. stammt aus dem Hause Electroni

Mit Donald, Goofy & Co. (Mickey ist : B8

nur als Kommentator dabei) wandert
© Ihr iber sechs hiibsch designte und :
. optisch angenehm abwechslungsrei-
Neben normalen :
Standardpartien sind auch die ubli- -
i chen Varianten wie ‘Match Play’
. (Spiel um Lochgewinn) oder ‘Skins’

che Golfplatze.

(Spiel um Goldmunzen) dabei. Dazu

gesellen sich Wettbewerbe um den °

weitesten Schlag und die beste

- Lochannaherung sowie das beson-
* ders mit Freunden feine ‘Combination :

Play’: Dabei treten Zweierteams ge-
geneinander an und schlagen ihren

. Ball jeweils abwechselnd.

7] Golfspielen leicht gemacht: Kommt
Ihr ndher ans Loch, wird auf der Schlag-
leiste die ideale Starke markiert.

Die Steuerung und der Schwiérig- :
keitsgrad sind zielgruppengerecht @ |
einfach gehalten, dank einsetzbarer :
: Extras wird’s gar noch leichter. Zudem
vermisst 1hr trotz freischaltbarer Kur-
~ se einen ziinftigen Karriere-Modus -
. wer ein unkompliziertes Golf sucht,
* liegt hier dennach nicht verkehrt. us

Ergebnis charaktertypische Gags.

Blood Rayne

Wihrend der diesjdhrigen E3
sorgte Terminal Realitys Horror-

schocker vor allem durch seine rabia- -
te Inszenierung sowie eine krude :
Story fur dezentes Aufsehen: Auf der !

Spur einer geheimnisvollen Nazi-Ver-
schwérung beilt und schnetzelt sich
Halbvampirin Rayne durch Dutzend-
schaften schleimiger Mutanten, fauli-

cl gkeitsgrad
[ R Entwickler:
=) Terminal Reality, USA
Am Einzelsystem |7
] via Linkkabel PAL-Verotfentlichung:

online | = | 1- Quartal 2003

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

O lenkrad  © Maus |o19 © Surround
© Lightgun © Keyboard | © Pr.Scan © DIS
B100d K
Pla - \

ger Zombies und hochrangiger Dritte-

Reich-Schergen.

Matrix trifft Blade...

...50 lasst sich die schlichte 3D-Metze- :
lei treffend beschreiben. Von den :
sumpfen Louisianas Uber eine argen- :
tinische Germanen-Festung bis in die
neonbeleuchteten Hallen einer U- :
- Boot-Fabrik fihrt Euch Raynes Auftrag

um den halben Erdball. Vordergriindi-
ge Missionsziele wie Schalterumle-

gen oder Ausgangsuchen sind dabei :

. das kleinste Problem, vielmehr hal- :
ten Euch die mannigfaltigen Gegner :
- auf Trab. Via L1 fetzt sich die Vampir- :
Lady mittels zweier Klingen durch
| - tem Pendant legt sie mit etlichen

¢ Schusswaffen auf weit entfernte Geg-
© ner an. Spielerisches Highlight der
. Schlachtplatte sind zweifellos Raynes
- Spezialmandver:
- springt sie Bosewichten an den Hals
. und saugt deren Lebensaft, schaltet :
¢ zum Wandedurchleuchten in eine Art
. Thermoblick oder bekampft das grau-

.'!55::

4

[£¥] Energy-Drink: Nazi-Blut frischt
Raynes Lebensenergie auf.

274 Attacke der Monsterspinne: SchweiBtreibende Duelle gegen monstrose

Iwischengegner diirfen auch in “Blood Rayne” nicht fehlen.

feindliche Polygon-Leiber, per rech-

Tastendruck

Auf

sige Gesindel im “Matrix”-ahnlichen

- Zeitlupen-Modus.

Dass wahrend der gleichfarmigen

- Auftrage Blut gleich kubikliterweise
. flieBt und Kopfe im Sekundentakt rol-

len, dirfte zumindest Splatterliebha-
ber zeitweise motivieren. Nach ein
paar Missionen durfte aber selbst de-
nen die plakative Schlachtorgie man-
gels Abwechslung zu langweilig wer-
den. Haufig unabersichtlicher Level-
aufbau und maue Optik mandvrieren

“Blood Rayne” noch weiter ins spiele-

rische Abseits. cg
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Erlebe G-Krafte mit dem Wahle aus 4 verschiedenen Trete gegen unterschiedlichste
Analog Controller (DUALSHOCK®2). Perspektiven: Cockpit, Cockpit ohne Gegner in einer Vielzahl von
Instrumente, groB und klein. gefahrlichen Missionen an.

i}

2=m Asmik
[ THIZ  paystation.2 Fiik Sammy

Game & saftware © 2001, 2002 Asmik Ace Entertainment, Inc. LETHAL SKIES.is a trademark of Asmik Ace Entertainment, Inc. Published by Sammy Europe Limited. Sammy Is a registered Trademark of Sammy Corporation.
Sold and distributed by THQ. THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. F22 Raptor, F-16 Fighting Faicon and C-130 Hercules are Trademarks of Lockheed Martin Corperation used under license to
Asmik Ace Entertainment, Inc. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. “JL" and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computar Entertainment Inc. All Rights Reserved.

3 All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.



ag’s kaum gJauben doch ¢
o5 stimmt: EA bringt nicht mehr

jeden Titel chne Riicksicht auf Verlus-
te nach Europa. Neben diversen Ba-
seball- und College-Titeln bleibt uns

u.a. die "NASCAR Thunder”-Serie vor- :

enthalten. Um letztere ist es schade,
denn das ruppige amerikanische Tou-
renwagen-Pendant hat mehrere Din-
ge, die der Formel 1 derzeit abgehen:

Spannende Uberholvorgange und
iber 40 Konkurrenten mit Euch um
die Positionen rangeln, sind spannen- :

Rennen, bei denen der Sieger nicht
bereits nach dem Start feststeht.

“Genre: Rennspiel

‘Schwierigkeitsgrad: emslellbar

Y Konfiguration/Spieler max. JINCTEHEH
Electronic Arts, USA

| Am Einzelsystem | 4

PAL-Verttfentlichung:

Via Linkkabel | = /
- nicht geplant

Online | =

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

¢lenkad © light stick | #7169 & Dolby Digital
Lightqun © Force-Feedb. 1. scan o Soundtiack

R

Das Vorurteil, dass Ovale “(rugk den

Lowenanteil der anfanglich 23 Kurse™ beiten. Ne

ausmachen) immer gleich sind, wi-
derlegt "NASCAR Thunder 2003" ein-
drucksvoll:
dem Steuer eines Boliden, merkt Ihr
im Handumdrehen, dass je nach
Strecke und Kurvenart grundlegend
unterschiedliche Fahrweisen und ein

. geiibter Umgang mit der feinfahligen
Steuerung gefragt sind - da zudem .
. kommt hier eine Top-Raserei. us

de Duelle an der Tagesordnung.

Iwei Jahrzehnte Raserei

Bei Einzelrennen und der ‘Lightning
Challenge’, in der Ihr historische Si-
tuationen nachspielt,
durch Top-Leistungen Nummernschil-

der, mit denen Ihr neue Kurse, Fahrer '

und Lackierungen freischaltet. Wer
viel Zeit hat, wagt sich an eine kom-

. plette Saison mit bis zu 36 Rennen
oder startet eine Karriere. Satte 20 :
Jahre umfasst dieser Modus, in dem :
Ihr nicht nur das Vehikel lenkt, son- :
dern Euch um alle Aspekte Eures :
© Rennstalls kimmert. SchlieBt Vertra-
i ge mit Sponsoren, engagiert und feu-
ert Crew-Mitglieder, steckt Geld in die :
Entwicklung besserer Wagenteile und :

sitzt 1hr erst mal hinter :

gewinnt Ihr :

orgamsae '

Optionen tberzeugt auch die Technik:

Zwar ist die Bildrate je nach Kurs :
mehr oder weniger hoch, doch ange- :
sichts von 40 detaillierten Autos in-
- klusive Spiegelungen auf dem Kurs

(selbst im Vierer-Splitscreen sind
noch vier CPU-Konkurrenten dabei)

. kann man damit gut leben. Wer auf :

seinen Schumi verzichten kann, be-

eﬁn‘opgen Wartungsar-
- den’ bombastischen

L}l 0b auf Oval oder normalem Rundkurs (oben), bei Tag oder acht (Mitte), von
auBen oder im Cockpit (unten): NASCAR-Rennen sind immer heill umkampft.

Pac-Man Fever

(h gkeitsgrad: mi

Konfiquration/Spieler max. JSRNIEIEE
Mass Media, USA
l Am Einzelsystem |4

PAL-Verdffentlichung:

Via Linkkabel [~ =
nicht bekannt

Online | =

spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
Maus 169 Surround

Keyboard Pr.Scan © DTS

Lenkrad
Lightgun

[60]

’ Da Sony keine Anstalten macht,

"Mario Party” fur die eigene -

Konsole zu kopieren, springt kurzer-

hand Namco in die Bresche: Wie beim

Nintendo-Vorbild tretet thr mit einer

- Handvoll Firmenmaskottchen zu ei- :
nem Pseudo-Brettspiel an, das eine
Ansammlung von rund 30 Minispie- :
len verkniipft. Anders als bei der :
Klempner-Partie gibt es allerdings auf :
i den drei Spielfeldern keinerlei Ab-

zweigungen, stattdessen rickt Ihr
stur von Start bis Ziel auf einer fest-

* gelegten Spur nach vorn. Vor jeder

Runde geht’s in ein Minispiel, nach

© dem Ihr je nach Platzierung eine be- -

stimmte Strecke weiterzieht. Genre-
ublich gibt es Spezialfelder, auf de-
nen Ihr Geld sammelt und verliert,

-
Reibo waves 2
.a’

[£7] Dramatik pur: Auf dem Splelbrett
seid Ihr meist passive Zuschauer.

Kontrahenten herausfordert oder in

Laden Bonusgegenstande kauft. Lei-
der sind die einzelnen Disziplinen
uberwiegend flach ausgefallen: Ganz
so gritzig wie bei “Fuzion Frenzy”
ist's zwar nicht, aber mit wenigen
Ausnahmen werden die simplen Ge-

. schicklichkeitszappeleien spétestens

274 Spannung pur: Die meisten Mini-
spiele sind arg simple Reaktionstests.

beim zweiten Durchgang fade - be-
sonders wenn |hr ohne menschliche
Mitleidende auskommen musst.
Solisten dirfen “Pac-Man Fever” so-
mit groRzigig ignorieren, fiir Zocker
mit Freundesiberschuss reicht’s im-
merhin zu ein paar leicht Gberdurch-
schnittlich spalligen Runden. us
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Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 2
Via Linkkabel | =
Online | =

Spieler

Stephan Freundorfer

SUPER! GUT!

spielt zurzeit:

Dynasty Tactics Playstation 2
Jedi Knight 2: Jedi Outcast Xbox
Red Faction 2 Playstation 2

GEHT 50!

NA]A'
sieht zurzeit:
Seinfeld
hirt zurzeit:
Tocotronic - diverse (Ds

SUPER! aut! GEHT 50!
spielt zurzeit:
Kingdom Hearts Ps2
Legaia 2: Duel Saga ps2
Starfox Adventures Gamecube

Oliver Schultes

SUPER! GuT! GEHT SO!
spielt zurzeit:
Colin McRae Rally 3 Playstation 2
Starfox Adventures Gamecube
Yoshi’s island GBA

G'ame & Watch Gallery Advante GBA

Outlaw Golf Xbox
Ratchet & Clank Playstation 2
Gastredakteur

MAN!AC 12-2002

NAJA!
sieht zurzeit:
The Others (DVD)

hort zurzeit:
Queen - Queen Il

NAJA!
sieht zurzeit:
Minority Report
hirt zurzeit:
Rock Star - Soundtrack

Grease (DVD)

Wo du wolle & andere SWR3-Radio-Comix

werten die Experten

ALLGEMEINE FAKTEN
Hier findel Ihr alle grundlegenden Daten: Um welches
Genre handelt es sich iberhaupt? Wie schwer ist das
Spiel? Wieviele Zocker konnen gleichzeitig ans Werk?
Nicht fehlen diirfen hier auch die USK-Einstufung (so-
fern bereits feststehend) und der Zirka-Preis.

TECHNIK-CHECK

_ T

In dieser Sparte nehmen wir die Qualitat der Umset-
zung unter die Lupe: Zuerst wird die PAL-Anpassung in
puncto Technik und Sprachen analysiert. Danach folgen
Fakten zur Unterstutzung spezieller Peripherie und fiir
die Highend-Fraktion: Gibt es 16:9- und 60Hz-Optionen
fiir Profizocker? Welche Raumklangnormen werden ge-
nutzt (ProLogic fohren wir hier unter “Surround’)? Fir
die Xbox geben wir zudem an, ob die Einbindung eige-
ner 5ongs maglich ist (‘Soundtrack’).

DIE DETAILS

USK-Rating < UsKkRating € 4

hd

v

* Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2
TpaL | Vollbild,
238 Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

J Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© lightgun Keyboard '/ Force Feedback
Highend- Unterstﬁhung

169 © Surround -/Prolugi( 2
60Hz © 018 © Dalby Digital

Neben voraussichtlichen Veroffentlichungsterminen
und den Hersteller-Daten listen wir hier die wichtigs-
ten Vor- und Nachteile des getesteten Spiels im Kurz-
uberblick auf. Ist eine Umsetzung fiir Eure Konsole
nicht geplant ader wollt thr mehr iber ahnliche Titel
wissen, lohnt sich ein Blick auf die Alternativen-Liste:
Hier schlagen wir Euch fir alle drei aktuellen Systeme
Spiele vor, die in dieselbe Richtung gehen wie das ge-

testete Produkt. L

GRAFIK
Technische Realisation und kiinstlerische Ausarbeitung
bestimmen die Grafikwertung. Ruckelige 30-Optik oder
Pop-Ups flieRen genauso in die Beurteilung mit ein wie
detaillierte Texturen und vielfaltige Szenarien. Anders als
die systemibergreifende Spielspal-Wertung bemisst sich
die Grafikwertung dabei nur an der - unserer Einschat-
zung nach - maximalen theoretischen Leistungsfahigkeit
der jeweiligen Konsole.

SOUND
Die Soundwertung wird durch Vielfalt, Originalitat und
Qualitat von Musik, Sprachausgabe und Effekten beein-
flusst. Unterstitzt der Soundtrack die Atmosphare? Ist
die Gerduschkulisse passend? Waren professionelle Spre-

Veroffentlichung:
Ps2  Oktober

Xbox = 2. Quartal 2003
NGC 2. Quartal 2003

Entwickler: Criterion, Eﬂgland
Hersteller:  Acclaim
Website: www.acclaim.de

Pro B3 pfeilschnelle und detaillierte Grafik
héllisch hohes Tempo
B3 griffige Steuerung
wesentlich weniger unfaire Unfalle
sehl spaK!ger Cmsh Mﬂdus

(ontra I elnrge Rennen unausgewogen
Alternativen:

Ps2 Need for Speed: Hot Pursuit 2

(87%, MAN'AC 10/02)

Xbox g Test Drive Overdrive
. (52% MAN!AC 08/02)

cher am Werk? Gibt's eine packende Surround-Kulisse?

SPIELSPASS
Die SpielspaB-Wertung betrachtet das gesamte Spiel:

Grafik 89 %

Aufbau der Levels, Steuverung, Abwechslung, Atmos-

7%
) B e

sound § 4 9%

phare, Komplexitat. Kurz: Macht’s SpaR? Unsere Wer-
tungen sind hart, aber fair. Ein Durchschnittsspiel er-
halt z.B. 50%, eine 70er-Wertung stellt bereits eine
Empfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 85% vergeben wir
die “It's a MAN!AC'-Kaufemptehlung, 90% und mehr er-
halten nur Ausnahmespiele - unsere Wertungen kom-
men nicht aus dem Bauch heraus, wir vergleichen viel-
mehr akribisch mit Konkurrenztiteln.

Atemberaubende High-Speed-Ra-
serei, bei der praktisch alle Man-

gel von Teil 1 ausgemerzt sind.

WERTUNGSREFERENZEN

Grafikreferenz
91%

Gran Turismo 3

Hersteller: Sony

Stabile 50 Bilder pro Sekunde und die
schansten Autos der Spielegeschichte
machen den Raser zum Augenschmaus.

Dead or Alive 3
Hersteller: Tecmo

Fabelhaft animierte Kampfer, brillante
3D-Arenen mit massig Details - die
Progelei verwohnt die Augen.

Soundreferenz

Medal of Honor: Frontline 91 %
Hersteller: Electronic Arts

Schon in Stereo klingt die Kriegskulisse
erschreckend realitatsnah, in Surround-
abmischung ist’s der Akustik-Wahnsinn.

Hersteller: Microsoft

Spharische Symphonieklange und be-
sonders wirkungsvolle Rundum-Sound-

effekte, besser klingt bisher nichts.

Hersteller: Rare/Nintendo

Kolossale Bauten, verschwenderisch
viele Leveldetails & traumhafte Textu-
ren - 50 schon kann Videospielen sein!

Hersteller: LucasArts
Starker Sound muss nicht unbedingt di-
gital sein - das beweisen die stilvollen
Prologic-2-Klange der Weltraumsaga.
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Starfox Adventures

rﬁ.nv ? -4

Wihrend Fox McCloud auf dem Planeten
herumturnt, um die Bewohner zu retten,
verbleiben seine Crew-Mitglieder auf dem
Mutterschiff. Immerhin stehen sie dem
Fuchs mit Informationen hilfreich zur Sei-
te: Das Langohr Peppy Gibernimmt die Kar-
tographie des Himmelskorpers und zeigt
Euch den nachsten Einsatzort als blinken-
den Punkt. Frosch Slippy versorgt Euch
schlieBlich mit konkreten Hinweisen zum
aktuellen Missionsziel.

. Iwischengegnerkampf in mehreren Akten: Zunachst miisst Ihr den KopfstoBen des gig
dann auf sein verwundbares Hinterteil einschlagen. Aus Wut iber diese Dreistigkeit verschluckt Euch das Biest kurzerhand.

Starfox Adventures

: Mit ” " geht
eine glorreiche Ara zu Ende. Die

langjahrige enge Zusammenarbeit
zwischen Nintendo und den engli- :
schen Entwicklern Rare ist Vergan- |
- Alarm im Lylat-System

. Auf dem Dinosaur Planet ist die Holle
. los: Der Echsen-General Scales ist mit :

genheit - sprich: Fox McClouds Fanta-
sy-Abenteuer markiert das erste und

¢ letzte Gamecube-Projekt der kreati-
: ven Briten. Kinftig werdet Ihr Rare-

Spiele (u.a. neue “Perfect Dark”- und

“Conker”-Episoden) nur noch auf
: Microsofts Xbox finden, schlieflich :
. hat der windows-Konzern unglaubli-

AuBerst praknsch und frustvorbeugend Fox McClouds Ieamkameraden helfen
Euch mit zahlreichen Hinweisen aus so mancher Patsche.

[62]

antischen Monsters ausweichen und

che 375 Millionen Dollar fir den Ent-
wickler auf den Tisch gelegt. Schlech-
te Vorzeichen also fiir die Qualitat von
"Starfox Adventures”?

seiner skrupellosen Reptilien-Armee
iiber den friedlichen Himmelskorper
hergefallen und nutzt nun dessen in-

newohnende magische Energie fir :
i seine finsteren Zwecke. Die Folgen

. Der totale Uberblick:

.79 In seiner Mundhthle geht der Kampf um den begehrten Ahnenstein
schlieBlich weiter: Drescht einfach auf das baumelnde Zapfchen ein!

®
8 34060

e 7

sind katastrophal: Der Planet wird

. langsam in kleine Sticke gerissen,
. die totale Zerstorung scheint nur eine
- Frage der Zeit. Die Fuchsdame Krystal
- empfangt den verzweifelten Hilferuf

der Einwohner und gerat beim Ver-

such, ihnen beizustehen, in die Han-
i de des groBenwahnsinnigen Gene-
¢ rals. Zum Gliuck befinden sich Fox

McCloud und seine schlagkraftige

. Truppe in der Nadhe: Mit Lichtge-
 schwindigkeit geht’s gen Dinosaur

Planet, die hiibsche Fiichsin zu befrei-

- en und den Himmelskarper vor der

vernichtung zu bewahren.

3 Spiel ohne Grenzen

Bislang stand der Name "Starfox” fir

- pausenlose Balleraction im Lylat-Ster-

nensystem, der Zusatz ‘Adventures’

¢ deutet den Genrewechsel in Richtung

Abenteuer jedoch bereits an. Rares
Gamecube-Abschied ist ein reinrassi-
ges 3D-Action-Adventure mit gele-
gentlichen Shoot’em-Up-Einlagen.

_l den hiibsch gestalteten Menis holt Ihr Euch Informa-

tionen zu bestimmten Items und den néchsten Einsatzort.

12-2002 MAN!AC



Unsere neue grafische Referenz auf de

m Gamecuhé: "Starfox Adventures”

verziickt das Zockerauge mit nebelfreier

Weitsicht, detaillierten Texturen, riesigen Polygonbauten und hervorragenden Animationen.

Ganz wie im offensichtlichen Vorbild :
“Legend of Zelda: Ocarina of Time” !
blickt Ihr dem kampferprobten Fuchs
bei seinen Erkundungen auf der Pla- :
netenoberfliche Gber die pelzige :
schulter. In der riesigen, zusammen- :
hangenden Polygon-Welt darft thr :
Euch vollig frei bewegen. Euren Akti- :

onsradius schranken lediglich un-
tberwindliche Felsmassive, Umzau-
nungen und todliche Abgriinde ein.

Damit Ihr Euch voll auf die Erfor- :
schung des Dinosaur Planet konzen- :
erleichtern einige
Steuerungsfinessen den Heldenall- :
tag. Lauft Ihr beispielsweise uber ei- :
ne Geldndekante, hiipft Fox McCloud :
selbsttatig - Ihr miisst lediglich die
Richtung vorgeben, das korrekte Ti- :
ming des Absprungs Gbernimmt die :
integrierte Automatik. Dariber hi- -
naus erhaltet thr von einem intelli-

trieren kannt,

A

NG Dynamisches Duo: Euer tierischer Beglei

genten Kamera,/Zielsystem Unter- :
stitzung wadhrend eines Kampfes:
Nahert Ihr Euch mit gezogener Waffe :
einem Feind, wird dieser automatisch
ins Visier genommen. Fihrt Ihr nun
mit Fox’ Multifunktionsstab Schlage :
aus, richten sich diese immer gegen :
den aktuell aufgelockten widersa- :
. cher. Wollt Ihr einer Auseinanderset- :
zung dagegen aus dem Weg gehen,
© dann packt Ihr den Stab via B-Taste :
: einfach in Euren Rucksack und lauft :

an den lauernden Kreaturen vorbei.

Lauberstab

Fox McClouds reich verzierter und mit :
Edelsteinen besetzter Stab taugt al- !
lerdings nicht nur als Pragelinstru- :
ment. Mit dem vielfaltigen Werkzeug :
holt Ihr unter Steinen lebende Kafer :
hervor, die im einzigen Shop des Pla-
neten als Zahlungsmittel .dienen, :

r Tricky buddelt auf Befehl nach

tel

versteckten Schatzen (links) oder entfacht ein warmendes Feuer (rechts).

MAN!AC 12-2002

betdtigt verschiedene Arten von
Schaltern, verschieB3t Feuerballe aus
der Ego-Perspektive,

lasst den Boden erbeben, um fleisch-

holen, verspriht einen

Bedarf in die Gestalt Eurer Widersa-
cher. Um jedoch in den Genuss all

von schmalen Stegen ein Kinderspiel.

% Zocken mit ruhiger Hand: Dank der sensiblen Steuerung ist das Uiberqueren

Muskelprotz: Fox zieht und
schiebt tonnenschwere Steinwiirfel.

dieser Funktionen zu kommen (die
: Auswahl der
- duBerst unkompliziert tber den C-
- Stick), musst Ihr Euren magischen
Stab in versteckten Hohlen erstmal
: upgraden.

Bei diesem Unterfangen steht Euch
. ein Dino-Jingling namens Tricky hilf-
© reich zur Seite. Zu Beginn Eures Aben-

Fahigkeiten erfolgt

teuers beherrscht der vorlaute Sau-
rier nur einfache Kommandos wie
‘Platz!’, ‘"Komm her! und ‘Such?’, spa-
ter erlernt Tricky zudem das Feuer-
spucken. Mit obigen Befehlen veran-
lasst thr Euren tierischen Begleiter,
auf Schaltern zu verharren, nach
Items im Boden zu graben oder Holz-

: verschlage in Brand zu stecken. Mit
¢ leerem Magen arbeitet es sich aller-
dings nicht gut und so musst Ihr
. Tricky regelmaRig mit besonderen
katapultiert :
Euch an speziell markierten Stellen
auf hoher gelegene Plattformen,

Pilzen futtern, die auf dem Planeten
reichlich wuchern. Ist der Dino satt,
macht er Euch mit Rufen wie ‘Hier ist

© was in der Nshe’ und iber seinem
hungrige Dinos von den Beinen zu !
eisigen
Hauch, der Feuer léscht sowie Feinde !
einfriert, und verwandelt Euch bei :
- Weltenbummler

Wie eingangs erwahnt, dirft lhr den

Kopf erscheinenden Symbolen auf
Geheimnisse oder wichtige Orte auf-
merksam.

q6
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Konfiguration
Am Einzelsystem
" Via Linkkabel
“Online

Spieler max.

Spieler

B, o, A gh
e }\:« € = e

“ vollbild,

¢ Originalgeschwindigkeit

| englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

GBA-Link

Card-e-Reader

Lenkrad
Keyboard

Dolby Surround
v ProLogic 2

Highend-U
V169
 60Hz

Veroffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  November

Entwickler:  Rare, England
Hersteller:  Nintendo
Website: WWW.rareware.com

Pro B geniale Optik mit unzahligen Details
B3 intelligente Ritsel
gelungene Kamera
E3 abwechslungsreiches Leveldesign
E3 tadellose Steverung

= T
Contra B zum Teil lange Laufwege
Alternativen:

Kingdom Hearts
(Test ab Seite 88)
Legacy of Kain: Blood Omen 2
(86%, MANIAC 05/02)

[\ keine erhaltlich

crafik 91 %
sound 87 %

Abwechslungsreiches 3D-Aben-

teuer mit iiberraschendem Finale
- nur ein Schuss Innovation fehit.

[64]

In den Fluglevels heiBt Euer Ziel ‘Fliege durch eine bestimmte Zahl
von goldenen Ringen’ - Ballern ist Nebensache.

Um mit dem Arwing auf die vier abgesprenglen Planetenteile zu gelangen, benotlgt ihr ausreichend Energlezellen
Dank Eurem mitgefithrten, piepsenden Scanner ortet thr in der Nahe befindliche Stromspender.

Dinosaur Planet innerhalb bestimm-

ter Grenzen frei erkunden - sprich ab-

laufen, denn auf Warp-Felder oder
andere fixe Transportmittel haben die
Entwickler diesmal verzichtet. Knapp
ein Dutzend enorm grofRe Bereiche
offnen sich im Laufe des Abenteuers
auf dem Planeten.

Um seiner Zerstorung entgegen zu

wirken, musst Ihr vier magische Ab-
sorbersteine sowie sechs Krazoa- :
Geister finden und an ihre ange- :

stammten Platze zuriickbringen. Und
so erforscht Ihr - teilweise sogar un-
ter wechselnden Wetterbedingungen
- u.a. ein von Mammuts bevalkertes,
verschneites Berggebiet, eine maleri-
sche Meeresbucht mit einem ge-
heimnisvollen Tempel, das feurige In-
nere eines Vulkans sowie einen un-
terirdischen Irrgarten mit zahlreichen
Uberraschungen.

Da sich jedoch schon einige Teile des :
Planeten abgelést haben und nun im

Orbit schweben, steigt Ihr mehrere
Male in das Cockpit von Fox" Arwing:
Mit dem schnittigen Weltraumjager
ballert Ihr in relativ kurzen Abschnit-

ten auf feindliche Raumschiffe, Mi-

nen und Asteroiden. Zusatzlich misst
Ihr (sozusagen als Landeerlaubnis)
eine vorgegebene 7ahl von goldenen
Ringen durchfliegen, die sich irgend-
wo zwischen herumtreibendem Welt-
raumschrott verstecken. Habt Ihr die-
se Aufgabe erledigt, erlangt Ihr Zutritt
zu vier weiteren Schauplatzen.

- Neben dem gekonnten Umgang mit
- der bordeigenen Laserkanone und

dem schlagkraftigen Einsatz des ma-
gischen Stabes ist bei "Starfox Adven-

: tures” auch gehorig Hirnschmalz ge- :
. fragt. Beschranken sich die Ratsel zu :
. Beginn des Abenteuers noch auf das

0b das mal eine kluge Entscheidung seitens Nintendo war, die Rare-
Anteile an die Konkurrenz zu verkaufen: “Starfox Adventures” reiht
sich namlich nahtlos in die Palette hervorragender Titel des englischen
Entwicklers ein - auch wenn dem 3D-Abenteuer das letzte Quentchen In-
novation abgeht. Zu oft hatte ich den Eindruck, eine Hommage an “The
Legend of Zelda: Ocarina of Time" zu zocken, so vertraut kamen mir
Spielablauf, Leveldesign und manche Ratsel vor. Von dieser offensichtli-
chen Anlehnung an Miyamotos N64-Geniestreich abgesehen, brilliert
"Starfox Adventures” mit einer absolut atemberaubenden Polygon-0p-
tik (die nur selten leicht ins Stocken kommt), einer ausgefeilten Steue-
rung, abwechslungsreichen Schauplatzen und Aufgaben sowie einem ge-
falligen Soundtrack mit exzellenter Surround-Abmischung. Wer dariiber hinaus bisher vor allzu kom-
plexen, mit Geheimnissen gespickten Rare-Titeln zurdckschreckte, dirfte sich Gber das angenehm
lineare Leveldesign freuen - auch wenn die mitunter mehrere'Minuten langen Laufwege und die

nicht allzu spektakularen Fluglevels ein wenig nerven. H

Finden und Einsetzen von Gegenstan-
den, so erwarten Euch gegen Ende

- hin richtige Kopfnisse gepaart mit

anspruchsvollen Geschicklichkeits-
tests: Arrangiert Steinblocke mit
Schubsern so, dass sie spezielle Sym-
bole verdecken, schieft unter Zeit-
druck in der richtigen Reihenfolge auf
Markierungen an den Wanden und
steuert Ventilatoren derart, dass Ihr
auf den Luftpolstern explosive Fasser
transportieren konnt - Action-Adven-
ture-Profis erleben des Ofteren ein
Déja-vu. os

. Multifunktionsgerat: Euren Stab
nutzt Ihr als Hebel und Waffe.

12-2002 MAN!AC
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PlayStation.2

"Und wir holen den Pokal, halleluuuuyja...”

Stimmt. Und mit dem BDFL Manager 2003 kannst du sogar einen nach dem anderen holen —wenn du gut
bist. Mach deine PS2 oder Xbox zum Spielfeld. Zittere in extrem realistischen 3D Matches dem Schlusspfiff ent- COdemaSter S ("
gegen. Zeig, was du kannst. Hier heiBt es kaufen, verkaufen und ausleihen. Im Big Business aller europaischen . s
Ligen. Mit 17.000 Spielern aus tiber 700 Clubs und samtlichen Daten der Saison 2002/03. Packend kommen- s A e AL
tiert von Paul Breitner der ideale Start in die Bundesliga-Hinrunde.

www.codemasters.com
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[#9] Guter Flug: Richtige Streifziige in der Luft sind zwar nicht mdglich, verschieden

ausgereifte Upgrades erlauben Euch aber mehr oder weniger lange Gleithiipfer.

Umweltschutz macht Sinn, doch :
die Blarg merken das viel zu
spat: lhre siechende Welt steht kurz :
vor dem Kollaps. Um vom bevorste- :

henden Massen-Exodus zu profitie-
ren, kommt dem Fiesling Drek eine

Idee: Durch Recycling der schurki- :
schen Art will er einen neuen Plane-
ten fur die wohlhabende Bevdlke- :

rungsschicht erschaffen. Als Bauma-
terial sollen unschuldige Himmels-

kérper herhalten, die kurzerhand aus- :
einandergenommen werden - dass
sie mitsamt ihren Einwohnern da- :

durch dem Untergang geweiht wer-
den, interessiert Drek nicht. Zum
Gliick unterlauft ihm bei der Produkti-
on seiner Roboterarmee ein Maleur:
Ein Exemplar ist namlich keine mor- :
- derische Kampfmaschine, sondern :
ein friedfertiger kleiner Kerl namens :
Clank, der prompt nach einem hilfs-
bereiten Kumpanen sucht. Bei seiner :
Flucht wird er abgeschossen und lan- :

det auf dem Planeten von GroBohr
Ratchet: Der will eigentlich nichts mit
der Sache zu tun haben, zieht dann

forscht er ganz auf eigene Faust...

£¥] Spater iibernimmt Clank kurzzei-
tig die Kontrolle eines Riesen-Mechs.

ganz eigene Interessen hegt...

Lu zweit durch’s All

- Bei "Ratchet & Clank” von Insomniac

(bisher im Genre mit der "Spyro”-Tri-

- logie zu Ruhm gelangt) hipft und
- ballert thr Euch mit dem ungleichen

Heldenduo wGber 18 Planeten und
Raumstationen. Anders als beim

[£7] Robokumpel Clank ist vielseitig: Mal

S,
...mal kommandiert er per Funk
einen Stapel Blechdrohnen.

. letztjshrigen Vorzeige-jJump’n‘Run
¢ "Jak & Daxter” ist das Geschehen
© deutlich actionlastiger,
. greift Robo Clank im Gegensatz zum

aullerdem

damaligen Begleiter Daxter auch

- selbst ins Geschehen ein.
perhelden Captain Quark zu benach- :
: richtigen - nicht ahnend, dass der :
aber doch mit Clank los, um den Su-

Meist steuert Ihr allerdings Ratchet:
Das hundedhnliche Alien ist ein be-

. gabter Hobbytechniker und schleppt
: stets einen dicken Schraubenschlis-

sel mit sich rum. Lauern Euch mecha-
nische Bdasewichte oder aggressive
Monster auf, zieht thr ihnen mit dem
Werkzeug einen neuen Scheitel,
aulerdem knackt Ihr so herumliegen-
de Kisten. Beiderlei Zielobjekte hin-
terlassen nach ihrem verfrithten Exis-

| Ulrich Steppberger Der Abschied von "Spyro” hat Insomniac offensichtlich gut getan: Mit

"Ratchet & Clank” legen die Entwickler ein Prachtwerk vor, dass nicht
nur die gesammelte Jump'n’Run-Konkurrenz auf der P52 im Staub stehen
lasst. Die opulenten Szenarien strotzen vor grafischer Abwechslung und
bleiben trotz zahlloser Details und hoher Sichtweite praktisch immer
flissig. Der abwechslungsreiche Spielablauf ist mit spritzigen Ideen ge-
spickt und wird Euch so schnell nicht langweilig - fiir anhaltende Moti-
vation sorgen neben den eingestreuten Minispielen die stetig dazukom-
menden Extras und die Jagd nach genug Geld fiir die nachste abgedreh-
te Waffe. Die reizvollen Wummen sind dabei nicht nur witzige Gimmicks,
sondern helfen Euch tatsachlich weiter: Fir fast jede Knarre gibt es Si-

tuationen, in denen sie Euch besonders qut weiter hilft. Ein Lob verdienen auBerdem die praktische
Karte und der Einsatz von Clank, dessen Abschnitte mit ihren ”0ddworld”-Anleihen besonders glan-
zen. Da storen selbst kleine Kritikpunkte wie manchmal sparlich gestreute Ricksetzpunkte kaum:
"Ratchet & Clank” gehirt bei jedem PS2-Zocker in die Spielebibliothek.

- - -
271 Da bleibt kein Auge trocken: Wenn Ratchet erst mal richtig abzieht, gehen
ganze Feindesscharen in die Knie - achtet allerdings auf Euren Munitionsvorrat.
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komplexen Bauten jedes prachtvolle Detail erkennbar - lasst Euch nur nicht von Aliens beim Sightseeing iiberraschen.

tenzende neben Energie und Extra-
tern - das gangige Zahlungsmittel im
Kohle kénnt thr auch gut brauchen,
und Ausristung: Rund dreilig Gegen-

ers in Euren Besitz dber. Durch-
schlagskraftige Wummen vom Stan-
dardblaster bis zu besonders heftigen
Sprengkorpern (eine Auswahl davon
wird im Kasten unten ngher vorge-
stellt) gibt’s bei einem Handlerring.

. Andere nutzliche Extras musst Ihr
munition meist Schrauben und Mut- :

Euch haufig erst durch die Erfillung

verschiedener Auftrage verdienen:
“Ratchet & Clank”-Universum. Die :

Um z.B. die Sauerstoffmaske fir lan-

gere Tauchgange zu ergattern, fordert
denn davon kauft Ihr neue Waffen -

der Besitzer Euch auf, sein Inselpara-

. dies von den Invasoren zu saubern.
stinde gehen im Laufe des Abenteu- :

Gut geriistet geht’s voran

anderen Hilfsmittel, die Ihr fir Euren
Trip braucht: Mit einem Elektrodiet-

Schlasser, per Funkhelm kommuni-

Saug-Kanone: Mit ei-
nem starken Wirbel-
wind saugt Ihr kleine
Monster kurzerhand
ein. Bis zu fiinf Unhol-
de passen ins Magazin
Luigi werden neidisch. | \,nd lassen sich dann
zu Geschossen umfunktionieren, die auch ge-
gen dickere Brocken wirken.

P Kdder-Handschuh:
¥ Dieses neckische Teil
ist fir eine passive
. Anwendung gedacht.
» 4 | Um Feinde von Euch
abzulenken, setzt Ihr
Ratchet lenkt ab. kurzerhand eine auf-
blasbare Plastikattrappe aus. Zieht diese das
Feuer auf sich, habt Ihr freie Hand, die Bose-
wichte wegzuputzen.

Verspdtter: Versteckt sich der Feind hinter ei-
|| ner schwer erreichbaren Deckung, ist das die

a5

Waffe Eurer Wahl. Die Wumme irritiert Kontra-
henten mit lauten Pfiffen und Atschbatsch-
Lauten - solchermaBen abgelenkte Halunken
werden prompt leichte Beute fiir Euren
Schraubenschliissel.
i Visibomben: Habt thr
das dicke Geschoss
mit seiner hohen
=y - Reichweite abgefeu-
{ || ert, lenkt Ihr die Ra-
kete aus der Ego-Per-
kein Feind sicher. spektive - und das so
lange, bis Ihr entweder irgendwo einschlagt
oder die Explosion manuell ausldst.
Todes-Handschuh: Damit piesackt Ihr Schur-
ken, ohne selbst Hand anlegen zu missen.
Aktiviert Ihr die technische Spielerei, schliipft
ein Stapel Mini-Droiden aus. Diese stirzen
sich selbststandig auf das nachste arglose 0b-
jekt in der Umgebung, das sie als feindlich
identifizieren.

£
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¢ ziert Ihr mit hilfsbereiten Kleintieren.
- Ein Metalldetektor hilft Euch beim
Aufspiren verbuddelter Geldschatze,
: mit dem passenden Schuhwerk grin-
- det Ihr Gber Schienenstrange oder
 stolziert kopfiber an magnetischen
© stahlstreben zu sonst unerreichbaren
: Abschnitten.

© Genretypisch dirfen natirlich eine
Ahnlich viel Aufwand erfordern die :

Handvoll Minispiele zur Auflockerung

. das Geschehens nicht fehlen. Mit ei-
: nem Hoverboard tretet thr zum sport-
rich knackt Ihr in Knobelsequenzen

lichen Wettkampf auf einer futuristi-

schen Rennstrecke an, auch der Bal-

W

271 Ohne passndes schuhwerk klap-
pen weder Spaziergdnge an Magnet-
tragern (oben) noch flotte Grinds.

Playstation 2
o

Vintage-Games!
Games fiir Sammler & Fans

RPGs, 2D-Shooter, Anime,
Jump’'n Run, Oldies, usw.

Die seltensten Games aus
aller Welt!!!

300 Games fiir
Mega-Drive, MCD
300 Games fiir
Atari 2600 & 7800
CBS, Intellivision,
Vectrex, u.a.

‘ SUCHLISTEN ERWUNSCHT! |

uiber 100 seltene
S-NES Games!

ANKAUF von:

DVDs, X-Box,

PS2, GC, und
Raritaten! Gerne
ganze Sammlung

Das Buch “ 100 seltene Mega-
Drive Module” gibt es bei mir
fiir 15 Euro zu bestellen!

uber 200 PC-Engine Games!

PC-FX Hardware!

- \
zgn_ P 1_,} JD o]
Hunderte Games fiir Saturn,
MS, NEO GEO, DC, PSX,

ANKAUF von ganzen Samm-
lungen und Systemen

Fordern Sie meine Preisliste
an, oder fragen Sie mich ge-
zielt nach den Titeln, die Sie
schon seit langem suchen:
Lars Nyerup
04506-694
0172-4118567
www.vintage-games.com
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Playstation 2

[27] Flattermann: Ratchet kann zwar nicht fliegen, dafir hilft Clank mit
ausbaubaren Rotoren und Diisentriebwerken weiter.

Konfiguration
| Am Einzelsystem |4

Via Linkkabel 5=
Online

Spieler

USK-Rating 6>  Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

’ vollbild,

| Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
emstcllbalc Bildschi rmtexte

Spezlelle Peripherie:

Lenkrad Maus Flight-Stick
ngh|gun Keyboard Force Feedback
Highend- Bntemlmung
| 16:9 «surround ProLogic 2
& 60 Hz 0TS Dalby Digital

Veraffentlichung:
PS2  November
Xbox " keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Insomniac, USA
Hersteller:  Sony
Website: www.playstation.de

Pro EX fabelhafte Grafik
B3 motivierendes Leveldesign
B3 umfangreiches Waffenarsenal
¥ witzige Minispiele und Aufgaben
E3 praktische Umgebungskarte
Contra B Ricksetzpunkte zu weit verstreut
|| Alternativen:

Jak and Daxter: The Precursor lega(y }
(88%, MAN!AC 01/02) e |

‘Ty the Tasmanian Tiger |
i (Test auf Seite 110)

‘ ‘Super Mario Sunshine

| (930%, MANIAC 11/02)

I Ratchet & Clank

Plystation 2

Grafik 90 %

sound 74 % Spielspli

Optisch brillantes Jump'n’Run mit

hohem Actionquotient sowie vie-
len coolen Ideen und Welten.

[68]

1hr die Laser geschickt anordnen.

lergedanke kommt nicht zu kurz: Mal
| sitzt Ihr in einem Geschitzturm und
brennt aus der Ego-Ansicht Feind-
raumnschiffen Laserstrahlen ins Blech,
mal schwingt Ithr Euch in das Cockpit
eines Gleiters und schiet bei einer
Art 3D-"Defender” um Euch. Damit

liert, konnt Ilhr

seln oder jederzeit auf einer prakti-
schen Levelkarte Euren Weg planen.

= e L
273 Zwischendurch ballert Ihr aus
standkanonen in der Ego-Ansicht.

Ihr bei so vielen Aufgaben und Ge- :
genstanden den Uberblick nicht ver- :
durch bequeme
schnellauswahl waffen flott wech- :

[&7] Fliegende Asse: Auf der Ferieninsel kapert 1hr kurzerhand einen Jet, um die feindlichen Flugwiirmer vom Himmel zu
pusten. Anspruchsvoll ist die Ballerei zwar nicht, zumindest aber eine nette Abwechslung.

Euer Roboterkumpel Clank ist nicht

. nur untatiger Begleiter: lhr schleppt
. den kleinen Blechknilch zwar meis-

tens auf Eurem Buckel herum, dank
einiger Upgrades erleichtert Euch der
Roboter das Leben aber gehérig. Per
Rotor- oder Jetantrieb konnt thr we-

- sentlich weiter springen und grolRe
Hohen sanft hinabgleiten, unter Was- :

ser geht’s dank eingebauter Duse
deutlich flotter voran.

Klein aber oho!
Fihrt Euch Euer Abenteuer an Orte,
die Ratchet wegen giftigen Gasen

Rundel /3

Zeit:

0:17:20

oder mangels atembarer Luft nicht
gefahrlos betreten kann, zieht Clank
alleine los: Ballern kann Euer kleiner
Freund zwar nicht, dafiir nennt er ei-
ne wirkungsvolle metallene Linke
sein Eigen. Spirt Ihr untatige Robo-
terdrohnen auf, Gbernehmt thr wie
0ddworld-Held Abe die Kontrolle
iiber sie: Bis zu zehn der kleinen Hel-
fer kommandiert thr mit den Befeh-
len ‘Folge mir’, ‘Warte hier’, ‘Greife
an’ und ‘Betrete das hier’, um eigent-

¢ lich unzugangliche Passagen zu off-
¢ nen oder dbermichtige Gegner zu
i beseitigen. us

Platz: "4Hth

¢} Das Hoverboard-Rennen ist ganz schon happig: Nur wer den Kurs gut kennt
und die Turbostreifen geschickt nutzt, hat eine Siegchance.

12-2002 MAN!'AC
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burn

energy drink

Hol Dir die Bes eit auf mehr als Neue Splelmodiﬁ Heisse Verfolgungs-
30 Strecken mit mehr als 20 Autos  jagden - auch im Multiplayermodus  Je

.
b

Burnout™2: Point of Impact © 1998-2002 Criterion Software Limited. All Rights Reserved. Burnout is a Trademark of Criterion Software Limited. Acclaim® & © 2002 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved.

Developed by Criterion Games. All Rights Reserved. .PlayStation” and .PlayStation®2" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. irrtiimer und technische Anderungen vorbshalten. WWW‘ACCLAi M.C’E

VERTRIEB DUREH ACCLAIM Entertainment GMBH, Lellrhlenbelqﬂnq 20, D BIETT Miinchen.




} Der Kater Blinx hat ein gutes Le-

ben: Als Angestellter einer Fa-

brik, die Zeit fur andere Welten her-
stellt, gehart er zu einer Wachtertrup-

pe, die bei Storungen im Raum-Zeit-
Geflige zum Einsatz kommt. Tritt ein

pProblem auf, verwandeln sich die

Zeitfehler zu Kristallen, die aufge-

saugt werden missen, bevor sie sich

in gefahrliche Monster verwandeln.

Arger macht nur die Tom-Tom-Bande:
Die motorisierten Schweine gehen
regelmaBig auf Raubzige und klauen
Zeit, die sie an andere Welten ver-

bl Hier stand Venedig Pate: Fallt Ihr von den wackligen Schiffchen, schadet Euch
zum Gliick das flache Kanalwasser nicht.

kaufen. Bei einer dieser Diebestouren

geschieht prompt die Katastrophe:

Auf Welt B1Q64 geraten die Zeitkris-
talle auBer Kontrolle, die Apokalypse

droht. Um ihr Personal zu schitzen,
ruft die Firma alle Wachter zuruck.

Nur Samtpfote Blinx gibt nicht auf
und stiirzt sich als einziger ins Unge-
mach - schlieBlich wartet die von den
Tom-Toms entfiihrte Prinzessin auf ei-
nen Retter.

Als heldenhafter Kater stapft Ihr

durch zehn Regionen von B1Q64, die
in jeweils drei normale Levels und ei- |

samt

& ENTSCHEIDEN R
Betrag

i ABBRECHEN 1471

L8 SiBe Bedienung, hohe Preise: Je-
Welt diirft Ihr einen Shop besuchen.

nen Bosskampf aufgeteilt sind. Jeder
Abschnitt wird gesaubert, indem Ihr

- innerhalb von zehn Minuten alle her-

umwuselnden Monster eliminiert.

. Wer saugt, gewinnt
. Zu diesem Zweck setzt thr Euren
: ‘Time Sweeper’ ein: Das wie ein um-

geschnallter Staubsauger aussehen-
de High-Tech-Gerat wirkt allerdings

und schieBt diesen auf Knopfdruck
wieder heraus. Leider ist Euer Stan-
dardmodell nicht sonderlich leis-
tungsstark und kann auch nur eine

den Levels in einem Zeitshop einkau-

meist leichter als die normalen Levels.

) Fang’ mich: Die Bokémpfe sind

. fen und bessere Maschinen sowie
: groBere Kapazitaten erstehen: Das

notige Kapital beschafft Ihr Euch

- durch das Einsammeln herumliegen-
. der Goldsymbole und den schnellen

Abschluss eines Abschnitts. Selbst for
eingesammelten Schrott gibt’s ein

- paar Groschen,

Harmlose Feinde sind bereits nach ei-
nem Treffer auRer Gefecht, hartere
Kaliber wiederum bewerfen Euch
ebenfalls mit Schrott oder versuchen,
Euch in Stachelform zu Gberrollen -
ganz dicke Brocken verdauen rund

. ein Dutzend Schiisse, bevor sie end-
nicht direkt gegen die Fieslinge. °
stattdessen sammelt thr damit in der
Gegend herumliegenden Unrat auf :

lich das Zeitliche segnen. Erledigte
Bosewichte zerfallen wieder in die
Kristalle, aus denen sie dereinst ent-

¢ standen, weitere Klunker liegen zum
- Gluck noch unverwandelt in der Ge-

gend herum. Mit den Glitzersteinen

. lasst sich Blinx’ Zeitmanipulationspo-
- streng begrenzte Menge Mill vertra- :
gen. Zum Glick dirft thr zwischen

tenzial wecken: Habt'lhr vier Kristalle
eingesammelt, werden diese ausge-
wertet: Sind drei gleichfarbige dabei,

kine tolle Idee macht noch keinen Hit: Das neuartige Zeitelement von
“Blinx” hélt, was es verspricht. Dank dieser Innovation wird das Genre
endlich mal um ein paar frische Ratsel erweitert - gerade die Aufnah-
me-Maglichkeit sorgt fir clevere Kopfnusse. Leider haben die Entwickler
uber diesen Geistesblitz hinaus wenig Geschick an den Tag gelegt. So
sorgt nicht nur der nach einem Spieldrittel zu rapide steigende Schwie-
rigkeitsgrad fir Frust: Zwar sieht die niedliche Optik trotz lahmem
Gegnerdesigns hubsch aus, dafir erzeugt die unsagliche Kamera standig
uniibersichtliche Situationen und erfordert permanente Nachjustierung.
Das Lauftempo von Blinx ist sehr gemachlich, was angesichts des knap-
pen Zeitlimits (die Uhr halt nicht mal bei aktivierter Pause an!) doppelt

. 3 " Y %] ¥ o
b0l Dicker Brocken: Dieser durchsichtige Glibberblob vertragt eine Unzahl Schiisse
und ist einer der nervigsten Gegner im Spiel.

[70]

nervt. Dazu gesellt sich die schwammige Schusskontrolle und ein Zufallselement, das schon mal zu
sackgassen fithrt: Wenn Ihr an bestimmten Stellen nicht die richtige Zeitkontrolle besitzt, geht eben
| nichts mehr. Schade drum, denn so vergibt “Blinx” die Chance, das Jumpn’Run-Genre aufzumi-
schen: AuBer Hardcore-Zockern wird der frustrierende Kater wohl leider wenig Freunde gewinnen.

=

)8 Hier geht’s nur mit einer Aufnahme weiter: Hiipft mit dem ersten Blinx auf die
Wippe und stellt dann fiir den Katapulteffekt den zweiten auf die andere Seite.

12-2002 MAN!AC



b8 Baumeister Blinx: Die Briicke rechts ist eigentlich eingestiirzt, macht aber

nichts - setzt ein Zuriickspul-Extra ein und schon steht sie wieder fiir kurze Zeit.

sackt Ihr das entsprechende Zeitkom- :
mando ein. Habt Ihr gar vier identi- :
sche Elemente gefunden, gibt's die :
st
Mit Hilfe der Zeitbefehle konnt Ihr je- : b . i
derzeit den Ablauf des Levels fur eine Die vierte Dimension
kurze Weile beeinflussen: Pause friert :
die Szenerie (auBer Euch) ein und :
eignet sich fur knifflige Situationen, :
in denen Ihr z.B. aus der Umzinge- :
lung durch Feinde entkommen wollt.
Ahnlich natzlich ist die Zeitlupe, die :
das Geschehen rund um Blinx :
verlangsamt. Schnelles Vorspulen
wiederum sorgt zwar fir Hektik,

doppelte Belohnung.

i

b:8 In den Kavernen miisst Ihr Euch besonders konzentrieren, de

macht Euch aber unverwundbar - be-
sonders nitzlich, wenn die Ieit;
drangt und das Ziel noch nicht in Sicht :

e .
LB Gelegentlich fordert Euch ein Tom-
Tom-Schurke zum Duell auf.

gang steuert lhr ganz normal Blinx
und fihrt eine Aktion aus, danach
geht’s wieder vom Zeitpunkt des

- Kommandoeinsatzes los. Nun agiert

- lhr gleichzeitig mit Eurem aufgezeich-

Die mé&chtigsten Mandver sind Zu-
rickspulen und Aufnahme. Ersteres
stellt frohere Zustande her: Ist etwa
vor Euch eine Briicke eingestirzt,
baut sich diese kurzerhand auf Knopf-
druck wieder auf und Ihr konnt Euren :
Weg ungehindert fortsetzen. Gewdh-
nungsbedurftig, aber effektiv ist die :
Record-Funktion: Im ersten Durch- :

{iberseht lhr nahende Feinde noch leichter als sonst.

MAN'AC 12-2002

nn bei den sténai;jen Lichtspieleein an Boden und Wanden

neten Blinx. Dank dieser Methode
konnt Ihr z.B. zwei Schalter gleichzei-

- tig bedienen oder Euch selbst mit ei-

ner Wippe tber Abgriinde katapultie-
ren: Nehmt dazu den Sprung auf’s ei-

: ne Ende des Bretts auf und stellt Euch

danach auf die andere Seite, um bei

. der folgenden Wiedergabe von Eu-

rem vorherigen Ich hochgeschleudert
zu werden. us

Spieler Konfiguration  Spieler max. |

Am Einzelsystem 1
Via Linkkabel =
Online o

Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
| V169 ¢ Dolby Digital
¢ 60Hz Soundtrack

Xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Veréffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC keine Umsetzung geplant
Entwickler:  Artoon, Japan
Hersteller: ~ Microsoft
Website: www.xbox.com

Pro 3 Zeitkontrolle sehr originell
B ansehnliche Pastell-Optik
Contra @ wird sehr schnell sehr schwer
B ausgesprochen nervige Kamerafihrung
B Blinx trage und ungenau zu steuern
B teilweise hohes Zufallselement

Alternativen:

Ratchet & Clank

(Test ab Seite 66)

y the Tasmanian Tiger
Test ab Seite 110)
Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

Grafik 77 %
Sound §4 %

0~ = ,

SpielspaRd {

Innovatives 3D-Jump’n’Run, das

mit einer Reihe Macken und ho-
her Schwierigkeit frustriert.

[71]



Der Looping ist eine der wenigen
spektakuldren Pistenkonstruktionen.

Konfiguration
Am Einzelsystem
Via Linkkabel
T Online
System M27]

Spie

Spieler

] USK-Rating <12 preis: ca. 60 Euro
v
Xbox
—Vollbild,

originalgeschwindigkeit
| mutlilinguale Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| Spetielle Peripherie:

Lenkrad Flight-Stick
Lightgun Force Feedback
Highend-Unterstitzung:
169 v/[!o!by Digital
60z ¢ soundtrack

Verbffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

entwickler:  Curly Monsters, England
Hersteller:  Microsoft
Website: www.xbox.com

Pro E3 coole und fehlerlose Grafik
B3 Temporausch in spateren Levels
E3 viele Charaktere freispielbar

Contra B Streckenfiihrung meist unspektakuldr
B droger Original-Soundtrack
B in hohen Levels zu viel Waffeneinsatz
Alternativen:

Wipeout Fusion
(82%, MANIAC 03/02)

| keine erhéltlich

XG3: Extreme-G Racing
(84%, MAN!AC 06/02)

Quantum Redshift

—=
Spielspal

Grafik 85 %
sound 74 % -

- M.‘i.chtig-sch-ne.ile iukunﬂsraserei
mit starker Optik, aber dezent fa-

den Kursen und fiesen Gegnern.

[72]

FPunkte

S5S250

Hahilct
SIS

atanc

Viadimir

e

L8 Vorzeige-Effekt: Seid Ihr im Regen unterwegs oder taucht in Seen und Flisse

Turbo: 1.8a

ein, perlen Tropfen im Fahrtwind von der Kameralinse ab.

Der Zukunftsraser “Wipeout” ist
bekanntlich eine Sony-exklusive
Entwicklung, und vom Acclaim-Sorti-
ment macht sich ausgerechnet "XG3”

auf der Xbox rar. Um den daraus re- :

sultierenden Mangel an futuristi-
schen High-Speed-Rennspielen zu
lindern, gab folgerichtig Microsoft
selbst einen entsprechenden Genre-
vertreter in Auftrag - herausgekom-
men ist dabei Curly Monsters””
tum Redshift”.

Im Jahr 2012 haben Schumi & Co.

endglltig ausgedient, Profiraser set- ;
zen inzwischen nicht mehr auf Bo-

ein Ziel fir Eure Fernlenkraketen.

Quan-
- Bremsen verboten
. Insgesamt neun Pisten durch Gebir-

denkontakt, sondern sausen mit auf-
gemotzten Schwebegleitern dber die
Rennstrecken. Als einer von 16 Teil-
nehmern (von denen Ihr die Halfte
erst durch Kopf-an-Kopf-Duelle in den
Meisterschaften freischaltet) klemmt
Ihr Euch hinter den Steuerknuppel
und ringt mit finf Kontrahenten um
den Sieg - wer nicht als Erster durchs
Ziel geht, scheidet aus.

ge, Walder oder Industriekomplexe
warten darauf, von Euch bezwungen

- zu werden. Jeder Pilot ist auf seiner
: Heimstrecke besonders stark und hat
. sein Vehikel speziell dafur ausgerich-
. tet: Mal sind Gleiter auf Asphaltunter-
. grund besonders stark, andere Flitzer
- haben dagegen auf Wasser Vorteile.
: AuRerdem werden alle Teilnehmer
: von Erzrivalen gepiesackt, die Euch
: gerne besonders hart und penetrant
¢ attackieren.

Li8 Ob zu zweit oder zu viert, der
Splitscreen bleibt immer gut spielbar.

Wie es sich fir einen Zukunftsraser
gehart, habt Ihr natdrlich technische
Extras an Bord: Der knappe Turbovor-

. rat wird nach jeder absolvierten Run-
- de frisch aufgefullt, Munition fur

kurzzeitig aktivierbare Schutzschilde
und die beiden Waffengattungen
(Standard und die effektiveren Fern-
lenkgeschosse) erhaltet Ihr durch das

. Aufsammeln farbiger Symbole auf
. der Piste. Mit steigendem Schwierig-
. keitsgrad steigt nicht nur das Tempo
 heftig an, auch die Kontrahenten

werden aggressiver und todlicher.
Damit Ihr dafur geristet seid, be-
kommt Ihr nach jedem Lauf Preisgel-
der, die sich aus der Platzierung und
den ausgefuhrten Aktionen wahrend
des Rennens wie erfolgreiche
Attacken oder hohe Spriinge errech-
nen. Davon leistet Ihr Euch kraftigere
Wummen, starkere Schilde, mehr Tur-
bo- und Energievorrate, ohne die Ihr
sonst bald keine Siegchance mehr
hattet... us

Ulrich Steppberger
7 4

Keine Frage, "Quantum Redshift” bricht auf der Xbox derzeit jeden
Geschwindigkeitsrekord: Erfreulicherweise halt die Grafik mit ihrer im-
mer konstanten Bildrate (die auch bei Splitscreen-Rennen stabil bleibt),
schicken Wettereffekten und detaillierten Texturen mit und macht das
Spektakel zu einem optischen Genuss - lediglich Gber das Design der
Gleiter mag man streiten, technisch passt jedenfalls alles. Leider fehit's
aber in anderen Bereichen zum ganz groBen Hit: Bis auf einige Ausnah-
men ist die Kursfuhrung nuchtern ausgefallen, spektakulare Passagen
sind selten zu finden. Die angekiindigte Interaktion zwischen den Geg-
nern beschrankt sich auf uninspirierte Dialogschnipsel und beschert Euch
lediglich einen besonders fiesen Kontrahenten - was aber in hoheren Le-
vels sowieso schon egal ist: Dort kommt auch das eigentlich gut durchdachte Waffensystem kaum
noch zur Geltung, da Ihr praktisch nur noch auf der Jagd nach neuen Schutzschilden seid, um eine
Uberlebenschance zu haben - der geplante Einsatz ist kaum noch maglich. So bleibt “Quantum
Redshift” ein cooler Temporausch, dem etwas mehr Feinschliff qut getan hatte.

12-2002 MAN!AC
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Playstation 2

( gheilsgrad I I
Konfiguration/Spieler max. RIMCILUH w I n a I e
o Einzebysen R Rage Warrington, UK

- — | Hersteller:
B Via lmk_l_(_a;b_el ~,‘_ o Rage Wy
e Lmll www.rage.com

. Arme und feuert die Waffen ab. Per :
: Joypad-Sticks visiert |hr mit Hilfe ei- :
. ner eingezeichneten Schusslinie die | [
- Feinde an und haltet mit neun ver- - [ Kein Umweg nitig: Auf dem Fried-
- schiedenen, wirkungsvollen Wum- :  hof sind die Zombies gut aufgehoben.
men gnadenlos drauf. Je genauver und :
durchschlagskréftiger Ihr agiert, des- =
to mehr Punkte gibt's. Trefft Ihr dage- :

AN —
§ 7> Preis: (a. 60 Euro

! Playstation 2

Vallbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
m deutsche Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

© lenkad © Maus © 16:9 © Surround

© Lightgun © Keyboard | © 60Kz © DTS gen Euren Kumpanen, drohen saftige :

Veroffentlichung: mal die Technik ldsst Euch in Frieden. A!)nge: Zum Gluck lasst Sfth dieses
PS2  November - Hindernis ab- und andere Hilfen dafir :
":2’(‘ §gﬂ:2§i§ﬂﬁ§ Im Redneck-Kaff Sweet Liberty - anwahlen: Automatisches Nachladen :

Al o bricht die Halle los und beschert : und Gleichschaltung der Wummen,

7 Blades dem Stadtchen bergeweise Zombies die dann mit nur einem Kniippel kon- = | -

f::fef‘::::ef:ﬁ:ﬂg und andere garstige Untote. Lediglich trolliert werden, erleichtern Euch das = [ Wie lustig: Die beiden Helden
(74%, MANIAC 08/02) der Sheriff und ein Haftling bleiben @ Leben. us prollen sich laufend mit Spriichen an.
Ko Seuluich tbrig und schlieBen s.ich notgedrur}- Ulrich Steppberger

gen zusammen, um sich den Weg in = [SEgas=raas

die Freiheit zu erballern. : >
Ihr ibernehmt die Rollen der beiden °
unfreiwilligen Helden (spielt Thr allei-
ne, wird Euer Kumpan vom Computer
Heftige Brutalo-Metzelei mit gesteuert), die sich automatisch -
interessanter Steuerung, aber durch die 24 Horrorszenarien bewe-
eintdnig und chaotisch. gen: Ihr steuert lediglich die beiden

Wo gehobelt wird, da fallen Spane: "Twin Caliber” muss im Kampf um
den Titel des am unnadtigst iberzogen Brutalo-Spiels so schnell keine
Konkurrenz fiirchten - selbst in der entscharften deutschen Fassung flieRt
mehr als genug Blut. Leider steckt hinter der Gewaltorgie ansonsten
nicht viel: Die unabhangige Knarrensteuerung ist zwar originell, aber im
hektischen Zombieansturm arg unhandlich. Standig verhaspelt thr Euch
beim Zielen und knallt deshalb wild durch die Gegend und auf Euren Kol-
legen. Besser geht’s mit der vereinfachten Lenkvariante, was prompt die
ganze Idee ad absurdum fihrt. Dazu kommt noch die maBige Diister-
optik, in der Ihr regelméRig Feinde iiberseht, und die fehlende Ab-
wechslung im monotonen Ablauf - nur was fur ganz abgebrihte Knaller,

- Auto Modellista

B 'P[éystliOﬂ S

Grafik 63 %
sound §5 %

Cl 1 £ 1
Konfiguration /Spieler max. FILUIEHH
sy Capcom, Japan
Am Einzelsystem |3
Via Linkkabel [l= ’(':;:;;"E"
Online | = =
r Www.capcom.com
USK-Rating Preis: ca. 60 Euro
| Playstation 2 7] Ubung Pengtrglz Der -
¥ R rollt Euch mit seinem konfusen Menii.
vollbild,
Originalgeschwindigkeit . . : f di iftelei
englische Sprachausgabe, _ Tt - o allerdings keine Lust auf die Tuftelei
einstellbare ildschirmtexte ¥ e = 1o m s | hat, lasst kurzerhand den Computer
— g Ps2 I'{Ie Bergstretkgn ordern Euer - Das alte Lied: Im Splitscreen gibt's das ideale Setup fur sich erstellen.
P ' oot ¥ Fahrkénnen am meisten heraus. keine CPU-Konkurrenten. : 2 i :
& lenkad © Maus 0169 © Suround : Danach geht’s bei Rennen in mehre-
© Lightgun © Keyboard | #/60Hz © 015 Capcoms Cel-Shading-Raserei = Neben der Einzelraserei solo oder via : ren Schwierigkeitsstufen um Siege,
Veroffentlichung: “Auto Modellista” kommt iiber- © Splitscreen gegen einen Kumpel : die Euch neue Teile und Krimskrams
P52 Dezember raschend flott doch noch dieses Jahr - betdtigt thr Euch im umfassenden @ zur Verschénerung Eurer Zentrale
Xbox keine Umsetzung geplant < g . . : bri s ich
NGC keine Umsetzung geplant nach Europa. Allerdings wurde fur die : Karriere-Modus: Um den Einsteig zu ringen. Kreative Naturen speichern
Alterativen: 7‘ fruhe veroffentlichung mangels ge- - erleichtern, ist Eure Werkstatt von Be- = nach einem Rennen die Wiederho-
gg;‘“'msmgug‘;gf; ] nauerer Plane von Sony die Online- : ginn an mit zahllosen Tuning-Teilen : lung und peppen diese im Editor mit
p,.,;e'u Gotham Racing I Option komplett aus dem Programm  fir die Autos diverser namhafter ja- = einem Stapel an Spezialeffekten und
O 1, & 3 . = .
f:ne :"‘r‘;:i:i‘t”“) gekippt - PAL-GasfiiBe rasen also . panischer Hersteller ausgeristet. Wer  rasanten Schnitten auf. us
nicht im Internet. 8 Ulrich Steppberaer Die Designer von Capcom hatten scheinbar mehr Interesse am Grafik-
: i ppberg 9 S
Die sechs Strecken von “Auto Model- | o= effekt als am Spiel dahinter: Das Cel-Shading gibt den Autos und den
i E— lista” decken ein ordentliches Kurs- | (iR, stellenweise detailarmen Pisten einen durchaus gelungenen Look. Aller-
i b | 0 k b: Neb d d dings habt Ihr Euch daran bald sattgesehen, zumal ein halbes Dutzend
Grafik T3 % l spektrum ab: Neben dem von der Strecken reichlich dirftig ist. Die Vehikel lenken sich ordentlich, ohne die
‘ pielspa Formel 1 her bekannten Suzuka . Fahrphysik des Vorbilds “Gran Turismo 3” anndhernd zu erreichen. Glei-
sound 59 o : Phy - Ao :
braust Ihr durch die (fir das Rennen : ches gilt fiir den Karriere-Modus, der wenig Anreiz gibt, sich neue Teile
00 oc Autorenne extra abgesperrten) Innenstadte von durch Siege zu ergattern: Zu viel ist von Beginn an wahlbar oder lasst

sich dank automatischem Setup komplett ignorieren. Die gekippte Inter-
net-Option lasst sich mangels Nutzbarkeit verschmerzen. "Auto
Modellista” ist okay, aber auf der PS2 gibt's genug bessere Rennspiele.

Tokio und Osaka oder brettert zwei
Bergetappen hinauf bzw. hinab.
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Playstation 2

Konfiguration
Am Einzelsystem

—Via Linkkabel [

Spieler Spieler max.

Online -

Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

PAL

| Highend-Unterstiitzung:
J Maus | © 169 ¢
> Keyboard | © 60Hz

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad
© Lightgun

Surround
O IS

[E— \/olIbild,
LT Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
;i einstellbare Bildschirmtexte

il Spetielle Peripherie:
Lenkrad < Flight Stick
Lightgun © Force-Feedb.

Highend-Unterstiitzung:
16:9 < Dolby Digital
60H1 © Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  November
Xbox  November
NGC  Naovember
Entwickler:

Hersteller:
Website:

Rage Newcastle, England

Rage

www.rage.com

Pro B forderne CPU-Intelligenz

K.0.-Turnier for bis 2u 16 Spieler
motivierende Minispiele
E2 hoher Kultfaktor

Contra B mittelprachtige Synchronisation
B billige Rendersequenzen

Alternativen:

Knockout Kings 2002
(75%, MAN!AC 04/01)

| Knockout Kings 2002
(75%, MAN!AC 05/02)

i keine erhaltlich

| Rocky

e e R ——
Playstation2 0 /
Grafik T8 % 0
sound 76 % Sp}elspa{i-_

Xbox 0/ ol —
Grafik 79 % 0 ‘
sound 76 % 2N = SPIS i

| Taktisch aﬁgehauthles Arcade-

Boxen mit packendem Karriere-
Modus - Faustkdampfer greifen zu.

[76]

b
271 Blutsport: Jeder harte Treffer
hinterlasst sichtbare Schwellungen.

1976 gelang Sylvester Stallo-
ne mit dem Streifen "Rocky”

| der groRe Durchbruch. Vier Filme

folgten und die Saga um den Boxer
aus der Unterschicht erreichte schnell
Kultstatus. Dank Rage durft Ihr die
amerikanische Erfolgsstory jetzt kom-
plett nachspielen. thr beginnt als jun-
ger, aufstrebender Rocky Balboa, der
als AuRenseiter gegen den Weltmei-
ster Apollo Creed antritt.

Vom Tellerwascher zum...
was die Filme nur angedeutet haben,
durft thr ausfuhrlich miterleben: Denn
Rocky hat vor den eigentlichen Titel-
kampfen noch eine ganze Reihe we-
niger wichtige Austragungen zu be-
streiten. So tretet lhr im Verlauf Eurer
Karriere gegen knapp 50 Boxer an,

die alle iber unterschiedliche Starken

und Schwachen verfiigen. Mal miisst
Ihr mehr an die Weichteile gehen,
mal nutzt Ihr die schlechte linke

Deckung des Gegeniibers aus. Gelin- :
gen Euch mehrere Treffer gleichzei- :
tig, beginnt Fuer Herausforderer kurz :
zu taumeln - Zeit fr einen besonders .
| harten Schlag! Habt Ihr selbst zu kraf-
| tig auf die Mitze bekommen, misst

Ihr Euch durch beherztes Tasten-
gehammere vor dem K.O. retten.

Ahnlich fingerbelastende Anstren- -
gung wird Euch auch in der Kampf- °

vorbereitung abverlangt: Zwei Trai-

o
L8 Buuh! Zeigt Ihr zu wenig Einsatz,
wirft das Publikum Flaschen.

& X

j M Austeilen, einteilen: Der blaue Balken symbolisiert Eure

“
momentane Schlag-

kraft, die dariiberliegende Leiste zeigt wieviel Ihr noch einstecken kdnnt.

ningseinheiten dirfen genutzt wer-
den, um fonf Attribute wie Kondition,
Entschlossenheit oder Starke auf Vor-

- dermann zu bringen. In Minispielen
. verausgabt Ihr Euch beim Situp-Trai-
. ning oder zeigt Kombinationen an der

Rinderhalfte im Kahlhaus (“Rocky

- 17”). Je nachdem wie Ihr abschneidet,
- erhaltet thr zwischen einem und zehn
. Attributspunkten. Wer auf der siche-
© ren Seite trainieren will, iberldsst die
Ackerei der CPU und sichert sich so

funf Zahler.

Zur weiteren Verfeinerung der Tech-
nik verlasst Ihr den Karriere-Modus
und geht ins Sparring. Nur dort kon-
nen sich Neulinge gefahrlos mit der
Steuerung vertraut machen und eige-
ne Kombinationen ausarbeiten. Uber
die Action-Buttons lasst Ihr die linke
und rechte Faust gen Kopf oder Kor-

M Als Rocky absolviert thr Trainingseinheiten in Form von Minispielen (links),
auRerhalb des Movie-Modus’ diirft Ihr nur im Sparring an der Technik feilen (rechts).

per fliegen. Fir fiese Schwinger
driickt Ihr zusatzlich auf dem Digi-Pad
nach oben oder unten. Die legen-
daren Rocky-Uppercuts aktiviert Ihr
schlieBlich in Kombination mit der
rechten Schultertaste. Solltet thr doch
mal tbel in die Ecke gedrdngt wer-
den, schitzt thr Euch per Taste vor
dem frihen Knockout. Nur wer alle
Techniken zur Perfektion fahrt, wird
es zum finalen Kampf gegen Tommy

i Gun schaffen.

Auf dem Weq dorthin schaltet Ihr Bo-
xer fir den Einzelkampf frei: Hier
dirft thr auch einen Kumpel zum Du-
ell fordern. Party-Laune kommt beim
freischaltbaren ‘K.0.-Turnier” auf: Mit
bis zu 15 Freunden nehmt Ihr an ei-
nem Wettbewerb im Knockout-Ver-
fahren teil - Gberzahlige Kombattan-
ten Ubernimmt die CPU. sb

@ Scheden W Gessmi 731

g
-
r e A

.‘\-'

Simon Biedermann

Rage beweist mit "Rocky”, dass lizenz-Versoftungen nicht automa-
tisch ein Fall fiir den Videospiel-Friedhof sind: In fast jeder Hinsicht
zeigt sich, wie sehr man um eine lebendige Umsetzung der Thematik
bemiiht war. Boxer-Modelle und -Animationen stehen der kultigen Film-
vorlage in nichts nach. Euren Gegner bringt Ihr per Uppercut genauso
tbertrieben aus dem Gleichgewicht, wie es die Kino-Vorlage zeigt. Sol-
che Priigeleien haben zwar wenig mit realen Fights zu tun, dennoch ist
taktisches Vorgehen unbedingt notig, um die schwereren CPU-Kontra-
henten auf die Matte zu schicken - dank ausreichender Schlagpalette
wird Euch dabei garantiert nicht langweilig. Die auf Reaktion ausgeleg-
ten Minispiele bringen Euch zwischendurch die passende Abwechslung:
| Schon seit Heimcomputer-Zeiten hat sich kein Hersteller mehr getraut, ein derart spaBiges und aus-
- | gefeiltes Trainingssystem einzubauen. Leider schmalern billige Synchro und Rendersequenzen in

niedriger Auflasung den Kultfaktor zeitweise erheblich. Fir virtuelle Boxer mit nicht allzu groBen
Realismus-Anspriichen und “Rocky”-Faible auf jeden Fall empfehlenswert!

12-2002 MAN!AC



=
=
(rm
=
=
£
@
=
o
=
1)
e
=

.4 Beim ‘Hell in a Cell’-Match ver-
sperrt ein Kafig alle Fluchtwege.

Das Highlight jedes WWE-Wrest-
lingjahres ist der im Marz statt-

"Wrestlemania”-Pay-per- :

findende
View - die achtzehnte Austragung

(deshalb auch "X8") dient zwar als |

Namenspate fur das neue Game-
cube-Gerangel, die Veranstaltung
selbst spielt Ihr allerdings nicht nach.

Zum Trost stehen Gber 40 Superstars
fur andere Matches parat: Im Gegen- :

satz zum Xbox-Kollegen tummeln

sich hier auch frischere Athleten wie -
‘RVD’ Rob van Dam oder die :

7.B.
‘nWo’-Fraktion Hogan, Nash und Hall

&
Mehr als vier Kimpfer zugleich sind
beim ‘Royal Rumble’ nicht moglich.

Vergangenheit ist).

Auf einen verniinftigen Karriere-Mo-
- dus musst Ihr zwar verzichten, dafir :
stehen fur Einzelduelle fast alle er- -

- denklichen Matchvarianten zur Wahl,
- die das Kampferherz begehrt: Novi-
- zen kloppen sich bei normalen One-
. on-Ones oder im Tag-Team warm, Ve-
- teranen wenden sich héarterer Kost
. wie Kafig-, Table- oder Hardcore-Mat-
- ches zu und versuchen sich im Royal

Rumble - allerdings tummeln sich
maximal vier Muskelberge im Ring.

Alternativ geht thr auf Titeljagd, in-
“dem lhr Euch durch eine Reihe von
(auch wenn letzterer bereits wieder -

Konkurrenten prigelt und in der
Rangliste aufsteigt. Kreative Kopfe
basteln sich im Editor einen eigenen
Recken, mit dem lhr um bis zu 40
Gurtel kampft. us

Konsolen mit der feinen “Smackdown”-Serie glanzt, beim Gamecube-
Debiit nicht ebenfalls das volle Programm liefert, ist mir ein Ratsel. Die
Handschrift des Entwicklers wird deutlich, sobald Ihr den Ring betretet:
Die ordentlich gestalteten Charaktere (sieht man von den Haaren ab) be-
wegen sich zwar etwas hiiftsteif, zeigen aber gut animierte Wiirfe und
Aktionen. Die gewohnte Steuerung erleichtert Euch den Einsteig ins Ge-
schehen und gefallt besser als die des Xbox-Konkurrenten “Raw”. Ent-
tauschend und der Langzeitmotivation wenig férderlich ist das Fehlen ei-
nes Karriere-Modus sowie der laue ‘Royal Rumble’ - so bleibt’s eine uri-
ge Klopperei, der es trotz vieler Athleten an Umfang mangelt.

B Ulrich Steppberger Mehr Power, weniger dahinter: Wieso das Yukes-Team, das auf Sony-

& Entwickler:

| Am Einzelsystem | 4 YUkES,tiap'an
Via Linkkabel | - '}I‘I?(r)ﬂe er:
Online | - e S

Preis: a. 60 Euro

—
USK-Rating f\:.lz/,
g/

[]
e

“ Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
englische Bildschirmtexte

Surround
ProLogic 2

GBA-Link 16:9
Card-e-Read. ~ 60Hz

Lenkrad
Keyboard

Verdffentlichung: ]
PS2  keine Umsetzung geplant

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:
WWF Smackdown: Just Bring It
(850%, MANIAC 01/02)
| WWF Raw
~ | (Test siehe unten)

Legends of Wrestling
(69%, MANIAC 08/02)

Grafik 72 %
sound §1 % Sl Bt

WWE Raw

IB Im Edltor wahlt Ihr Aussehen, Mo-
ve-Listen und Einmarschzeremonien.

Was lange wihrt, kommt doch :

noch raus: Amerikanische Wrest-
ling-Anfanger durften die WWE- !
Fleischberge bereits letztes Jahr auf-
einander hetzen, europdische Xbox- :
Besitzer sind erst jetzt dran. Entspre-
chend blieben jungere Anderungen :
im Kampfer-Line-Up unbericksich- :

tigt: Vertreter der Gbernommenen

Match-Modus zwei bis vier Muskel-

protze im Ring und versuchen, sich
gegenseitig auf die Matte zu legen.

MANIAC 12-2002

6 (.atﬁght: Die "Raw”-Damenriege

Ulrich Steppberger

WCW sucht Ihr vergeblich, dafir ist :
der vor kurzem geschasste ‘Stone :
Cold’ steve Austin noch mit von der :
Partie. Den Originalpriigeleien ent-
sprechend stehen je nach gewdhltem

ist hier volizahlig versammelt.

Schlagobjekten erlaubt. Neben Ein-

zelkdmpfen und einem ‘King of the
Ring’-Turnier macht Ihr Euch auf die :
Jagd nach Titeln: Dafar masst Ihr Euch

0 Schicker Gag: Besondere Moves
werden im Double Feature wiederholt.

8 DOUBLE
FEATLIRE

© mit einer stattlichen Kampferzahl
. priigeln, um am Ende den Giirtel in
Meistens geht Ihr mit bloRen Handen °
aufeinander los, bei ‘Hardcore’-Duel- :
len ist wiederum der Einsatz von Waf- :
fen wie Stihlen, Leitern und anderen :

Handen zu halten - auf Wunsch mit
einem Eigenbau-Wrestler aus dem
umfangreichen Editor.

Fur WWE-Fans besonders ergiebig ist
das Museum: Hier kénnt Ihr zu jedem
der tiber 50 Superstars dessen biogra-
phische Daten abrufen und die origi-
nalen Auftrittsvideos bewundern. us

Das Auge wird bei “WWE Raw” wohl gestimmt, denn das Geschehen
im und rund um den Ring ist grafisch prima gelungen: Die Kampfer-
modelle sehen so gut wie nie aus, auch die Animationen passen. Ledig-
lich das Clipping bei praktisch allen Aktionen fallt unangenehm auf. Lei-
der haben die Entwickler iber die Optik hinaus vergessen, fiir entspre-
chendes Spielfutter zu sorgen: Die vorhandenen Match-Varianten sind bis
auf den Hardcore-Modus reichlich bieder, eine Karriere oder der spaBige
‘Royal Rumble’ fehlen komplett. Dazu kommen weitere Probleme wie
eine teils unhandliche Steuerung sowie die Lethargie der Kampfer, die
arg gemachlich durch die Ring schleichen. Fir den ersten Anlauf ist's
trotzdem nicht schlecht, WWE-Anhanger sollten ein Probe-Match wagen.

gkeitsgrad: e eliba

Konfiguration/Spieler max. iH!:'id(lEr:

Am Einzelsystem | 4 nchor, J_a|::_a_n
Via Linkkabel | - ;‘;asteilea
ontine |~ www.hq.de
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USK-Rating /“l;/ Preis: ca. 70 Euro
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| Vollbild,
bl originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe
englische Bildschirmtexte

| spezielle Peripherie:

Highend-Unterstitzung:

Lenkrad - Flight Stick 16:9 # Dolby Digital
Lightgun > Force-Feedb. 604z © Soundirack
Veréffentlichung:

P52 keine Umsetzung geplant
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: h

Ps2 WWF Smackdown: ]us! Bring It
(85%, MANIAC 01/02)

xhu J UFC Tapout

L | (70%, MANIAC 05/02)

WWE Wrestlemania X8

(Test siehe oben)
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Playstation2 = &=  Xbox

LR Nichts fiir BleifiiRe: In England
braust Ihr mehrmals durch den Wald.

2¥] saubere Energie in Schweden: Die
Windrader sind tibrigens animiert!

. virtuellen Rennausflug auf allen Kon-

. Laden, die Gamecube-Umsetzung
. folgt Anfang nachsten Jahres.

- Back to the Roots
 In "Colin McRae 3" kehren die engli-
: schen Entwickler zuriick zu ihren Wur-

27 Immer gern gesehen: Fehlziin-
dungen wahrend des Schaltens.

)8 Was hast du unter der Haube? Nach einigen Frontalkollisionen verselbst-
standigt sich das Motorblech und fliegt in hohem Bogen davon.

[78]

; Die Sony-Exklusivitat ist zur
: Freude vieler Offroad-Fans :

vorbei: Die lebende Rallye-Legende :
¢ Colin McRae geht in seinem dritten :

zeln: Durftet thr im ‘Arcade’-Modus :

des zweiten Teils noch fréhlich im
sechskopfigen Fahrerfeld rempeln
und drangeln, so seid Ihr jetzt nur
noch alleine auf weiter Flur unter-

: wegs. In zwei Spielmodi ("Wertungs-
- solen an den Start - die PS2- und die :
. Xbox-Fassung stehen bereits in den :

prifungen’ und ‘Meisterschaft’)
kampft Ihr in insgesamt acht Landern

Schwierigkeitsgrad musst Ihr hier

- sechs ausgewadhlte Lander mit je sie-
: ben Wertungsprifungen bereisen
- und mit Colin McRaes aktuellem Flit-
zer - einem Ford Focus - das Gegner- :
. feld auf die Platze verweisen.

: Seid Ihr am Ende aller Etappen an

7] Die 'Fangzéune rechts knicken bei
Beriihrung wie Streichhdlzer.

Y] AuBerst gelungen: Die Helmkamera-Perspektive vermittelt vor allem bei
Regen ein eindrucksvolles und realistisches Spielgefiihl.

. erster Stelle, gibt’s auf dem Trepp-
¢ chen nicht nur die obligatorische
¢ sektdusche und ein Kiisschen von ei-
: nem hiibschen Polygon-madel, Ihr
erntet dariiber hinaus satte 20 Zahler
. fur die Meisterschaftswertung und
: mitunter sogar Goodies fiirs Auto
- mit je sieben Strecken um Bestzeiten. :
: In ersterer Variante bestimmt lhr, mit
. welchem Rallye-Boliden Ihr auf wel-
: chem Kurs auf Rekordjagd geht -
. wahlweise auch mit einem (PS2)
oder drei (Xbox) menschlichen Kon- :
trahenten. Im Meisterschafts-Modus :
¢ schliipft 1hr dagegen in die Haut des :
¢ namensgebenden Piloten: Je nach

(u.a. neue Reifen sowie verbesserte
Bremsen) oder zusatzliche Wagen.
Haltet Ihr die Pole Position bis zum
Ende einer kompletten Saison, winkt

¢ der Aufstieg in eine schwierigere

Klasse sowie eine getunte Version Eu-
res Ford Focus.

3 links iiber Hiigelkuppe

- Um die happigen Wertungspriifungen
. ohne Blessuren oder unschone Krat-
- zer im Lack zu meistern, steht Euch
: mit Nicky Grist ein auskunftsfreudiger

Co-Pilot zur Seite. Wahrend des ge-

: samten Rennens erhaltet Ihr so via
¢ lcon-Einblendung und gesprochenem

Y

M Gib Gummi: Auf Asphalt erlebt thr
den Geschwindigkeitskick.
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AUFHANGUNG

291 Erspielte Bonus-items diirft Ihr im
Wartungsbereich montieren.

p08 Zeit fiir eine Wésche: Flussdurch-
fahrten sdubern die dreckige Karosse.

Kommentar detaillierte Informatio- -

nen zum Streckenverlauf: ‘6 rechts’
bedeutet dabei eine leichte Rechts-
kurve, die Ihr in der Regel ohne
Bremseinsatz und mit Vollgas bewadl-

tigt. Bei ‘2 links" heilt es dagegen :
voll in die Eisen steigen, schlieBlich :
misst Ihr eine sehr enge Linksbie- :
qung meistern - nur eine Haarnadel- '
kurve erfordert einen kréaftigeren Ein-

satz der Bremse.

Doch Nicky Grist hat weitaus mehr zu :

verkinden als anstehende Kurven:

Euer Co-Pilot warnt Euch u.a. vor ex-
tremen Kuppen, die bei zu schneller -
Uberfahrt Euer Auto abheben lassen - -

der harte Aufprall beschadigt nicht
nur die Federung, ein unachtsamer

Lenker in der Luft katapultiert Euch °
zudem beim erneuten Bodenkontakt
gnadenlos von der Piste. Achtet also :
penibel auf die Kommentare Eures
Beifahrers, die vor allem bei schlech-

ter Sicht Gold wert sind.
Landet Ihr trotz aller Vorsicht im Gra-
ben oder am nachsten Baum, ver-

effektvoll. Bei weiteren Kollisionen
kann es durchaus passieren, dass lhr :

StoRstange, Motorhaube oder Tiaren
verliert. Verheerender sind allerdings
nicht sichtbare Schaden an Motor, Ge-

MAN!AC 12-2002
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Test in MANIAC:  12/2002 (89%) | Testin MAN!AC: 07/2002 (82%) | Testin MANIAC: 4/2002 (85%) | Testin MANIAC: 12/2002 (78%)
Strecken: 56 Strecken: 24 Strecken: 48 Strecken: 48
Anzahl Autos: 8+ Anzahl Autes: 16+ Anzahl Autes: 29 Anzahl Autos: 20
Auto-Werkstatt: Ja Auto-Werkstatt: Ja Auto-Werkstatt: Nein Auto-Werkstatt: Ja
‘Echter’ Ja ‘Echter” Ja ‘Echter” Ja ‘Echter” Ja
Rallye-Modus: Rallye-Modus: Rallye-Modus: Rallye-Modus:
Arcade-Modus:  Nein Arcade-Modus:  Nein Arcade-Modus:  Ja Arcade-Modus:  Ja

| Streckeneditor:
MAN!AC Wertung:
Mehrspieler
Splitscreen:

Streckeneditor:  Nein
MAN!AC Wertung: v+

Splitscreen:

Streckeneditor:
MAN!AC Werlung: v'o'v'v*

SpIits:reen:

Streckeneditor:
MANIAC Werlung: v'v'v/v"

Splitscreen:

MANIAC Wertung: v'v'v'v'v
Technik 1
Konstante Bildrate: Ja

MAN!AC Wertung: v

Konstante Bildrate: Nein

PS2: Ja (2), Xbox: Ja (4) Nein, man fahrt abwechselnd Ja (4) Ja (2)

Grafikeindruck: Grafikeindruck: Grafikeindruck: Grafikeindruck:

PS2: Meist flossig Xbox: Rucklig Flussig Flissig Flussig

Link-Modus: Nein Link-Modus: Nein Link-Modus: Nein Link-Modus: Nein

MAN!AC Wertung: wv'v/'v'v

Konstante Bildrate: Ja

MANIAC Werlung: v'v'v'v/

Konstante Bildrate: Ja

Pop-Up erkennbar:

Pop-Up erkennbar:

Pop-Up erkennbar:

Pop-Up erkennbar:

| MANIAC Wertung: v'v/v'v
Steuerung -
Digital-Steuerung: Sehr qut

MANIAC Wertung: v'v'v'v”

DgitaI-Stenrng: Gut

PS2: Ja, haufig Xbox: Ja, haufig Ja, selten Nein Nein

Geschwindigkeit: Hoch Geschwindigkeit: Hoch Geschwindigkeit: Hoch Geschwindigkeit:  Mittel bis hoch
Beifahrer- Sehr detailliert | Beifahrer- Detailliert Beifahrer- Sehr detailliert | Beifahrer- Sehr detailliert
Kommentar: Kommentar: Kommentar: Kommentar:

MANIAC Wertung: v'v'v'v'v”

Digital-Steuerung: Gut

MAN!AC Wertung: v'v'v'v/

Digital-Steuerung: Gut

Analog-Steuerung: Sehr gut

Analog-Steuerung: Gut

Analog-Steuerung: Sehr gut

Analog-Steuerung: Gut

Finessen fiir Profis: Ja, viele
MAN!AC Werfung: v'v'v'v'v
FAZIT

Spartanische Austattung, aber
genial in puncto Steuerung und
Kursdesign: Definitiver Pflicht-
kauf fur Rallye-Fans!

Finessen fiir Profis: Ja, viele
MANIAC Wertung: o'v/v'v/

Mangelndes Feintuning: “V-Rally
3” bietet wunderschine Land-
schaften, aber auch kleine De-
sign-Patzer.

Finessen fiir Profis: |a
MANIAC Wertung: v'v"v'v"

GroBe Optionsvielfalt und die
beste Optik im Vergleich: Die
Arcade- Alternative mit simplerer
Fahrphysik.

Finessen fiir Profis: Ja
MAN!AC Wertung: »'v/v"

Tadellose Optik, ordentlicher Um-
fang und witzige Fahrschule: Ins-
gesamt aber der schwachste Titel
im Vergleich.

triebe, Radaufhangung oder den :

Bremsen, welche zu einer drasti-
schen Verschlechterung des Fahrver-

haltens fohren. Glucklicherweise er- :
reicht Ihr in der Meisterschaft nach
drei Etappen den Wartungsbereich, in
dem alle Beulen ausgemerzt werden.
Hier darft |hr zudem einige Wa- :
- geneinstellungen verandern und z.B. :
- andere Reifen aufziehen oder die -
beult sich Euer aus iber 14.000 Viel- : :
ecken bestehender Wagen auBerst ! N
- Besser geht’s nicht? :
Der Name “Colin McRae” biirgt seit :
Mitte ‘98 fur eine ausgefeilte Steue- :
rung, auch der aktuelle Teil bleibt in :
diesem Punkt nichts schuldig: Nach

StoRdampfer austauschen.

ettereinfliisse machen Euch in “Colin McRae Rally 3” das Leben schwer: Im

dichten Schneetreiben oder Wolkenbruch ist duBerste Konzentration gefragt.
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Spieler Konfiguration  Spieler max.
penl 4

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | == =
Online [ = | -

System

—_— —
USK-Rating b: Preis: ca. 60/70 Euro

i Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkad © Maus © Flight-Stick

© Lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

169 sumound  © ProLogic 2

© 60Hz o018 © Dalby Digital

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

PAL

|| Spezielle Peripherie:
|| #lenkiad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
AL « Dolby Digital
| 60 e Soundtrack

————
Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC 1. Quartal 2003
Entwickler:  Codemasters, England
Hersteller:  Codemasters
Website: www.codemasters.com
Pro B2 geniale Steuerung
exzellent designte Kurse
B3 stets flussige Optik
hohe Langzeitmotivation

Contra B magerer Karriere-Modus
B Grafik mit unschonen Pop-Ups
Alternativen:

v-Rally 3

(82%, MANIAC 07/02)
Rallisport Challenge
(85%, MAN'AC 04,/02)

Pro Rally 2002
(Test auf Seite 114)

Colin McRae Rally 3

89"
Spie_l_spaﬂ i

0o~ =

Spielspall

Playstatibn
Grafik 78 % |
sound 76 % |
Xbox

rafi 75%
sound 76 %

Trotz Optionsarmut und magerem

Karriere-Modus das Nonplusultra
fiir Rallye-Fans.

[80]

Playstation 2
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£ Sightseeing par excellence: Die verschiedenen Tages- und Jahreszeiten kommen dank der ausgekliigelten Echtzeit-Beleuch-

tung sowohl auf PS2 als auch auf Xbox hervorragend zur Geltung.

einiger Eingewdhnungszeit driftet Ihr :
mit den Boliden millimetergenau :
durch samtliche Kurven - Anfangern :
wie Profis lasst die Lenkung gend- :
gend Spielraum fiir Verbesserungen. :
Habt Ihr die feinfuhlige Steuerung -

schlieBlich verinnerlicht, geht’s mit
den Uberraschend anzugsstarken Ve-
hikeln rasant durch die Lande.

Im staubigen Australien braust Ihr
iber kahle Steppengebiete und von
Felsen begrenzte Waldwege, das son-
nige Spanien lockt mit asphaltierten
Hochgeschwindigkeits-Abschnitten
sowie malerischen Ortsdurchfahrten,

- wahrend das bergige Japan von Mon-

sun-artigen Regenfallen heimgesucht
wird.

Oliver Ethnltes

maximal zwei menschliche Gegner zum Duell antreten.

Auch in der dritten Konsolen-Inkarnation hat “Colin McRae” nichts
von seiner Faszination verloren: In keinem anderen Offroad-Renner er-
lebt Thr eine derart perfekte Harmonie zwischen millimetergenauer
Steuerung und spannendem wie forderndem Streckendesign. Mit fein-
fuhligen Lenkmandvern schleudert Ihr die extrem detaillierten Boliden
mit jeder Runde kontrollierter um die Kurven - ein Erfolgsgefiihl, das un-
weigerlich in die Rallye-Sucht fiihrt. Die abwechslungsreichen Strecken
glanzen mit cleverer Kursfilhrung, cool inszenierten Wettereffekten und
stets flissiger Optik (die auf der Xbox nur unwesentlich besser aussieht).
Ruffel gibt's nur fir den sehr spartanischen Karriere-Modus und die zahl-
reichen unschénen Pop-Ups in der 3D-landschaft.

Im winterlichen Schweden :

- kampft thr mit Schneegestéber, ver-
- eisten Strallen und massiven Verwe-

hungen, in England misst thr im stro-
menden Regen @ber schlammige
Feldwege preschen bzw. quer durch
den Wald brettern. Die USA locken
mit eindrucksvollen Canyon-Etappen
und spektakularen Gipfelrennen, wo-
gegen das distere Finnland mit en-
gen Waldpassagen und unbefestigten
Wegen Euer fahrerisches Kénnen auf
die Probe stellt. In Griechenland darft

- Ihr auf ausladenden Schotterpisten
. driften, was das Zeug halt. Zum Ab-
¢ schluss jedes Landerwettkampfes
¢ wartet eine Spezial-Priifung in einem
. Stadion, wo Ihr Euch auf einem Rund-
¢ kurs mit einem Gegner messt. 0s

e

ei Personen mehr ran: Allerdings
fahrt auch hier jeder fiir sich - Rempeleien ausgeschlossen.

12-2002 MAN!AC
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Produced by
#-Force

Erhaltlich ab November 2002!

Dynasty Warriors 3 and the KOEI logo are t ad marl ks of KDEI Co., Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.
i or tradi ks of Microsoft Corporation in the U.5. and / or in other countries and are used under license from Microsoft.

Xbox and the Xbox Logos are either reg
THQ and its logo are registered trademarks fTHQ Inc. All rights reserved.

® Dynamischer Storyverlauf abhagig}vo“iﬁ Hauptcharakter
und Spielverhalten \

@ Vielfaltige Spielmodi inklusive 2-’Spteler Kooperatw und
Versus-Modus

® Mehr als 40 spielbare Charaktere mit eigenen Cutscenes
und individueller Sprachausgabe

Neue Features!

2 verschiedene Farbvarianten fiir die Charakterbekleidung! ® Héhere
Anzahl von Savegames! ¢ GroBere Auswahl an Schwierigkeitsgraden!

X

Xe0X




: Playstation 2

EREREITe POINES

474 Mit einem Ausfallschritt nach hinten
pariert Ihr feindliche Schwertstreiche.

Weihnachten steht vor der Tir -
fur Tolkien-Fans bedeutet das

nicht nur die obligatorischen Mer- °

chandise-Geschenke unterm Tannen-
baum, sondern auch das Ende einer
langen Wartezeit: Mit “Der Herr der

Wer in EAs “Die zwei Turme” bis zum Ende
durchhalt, wird mit interessanten Boni rund
um das Spiel und die ersten beiden Filme be-

Als Extra IU(ken beispielsweise Interviews und
diverse Zeichnungen.

gliickt. Unter den zahlreichen Goodies befin-
den sich u.a. Interviews mit Frodo-Darsteller
Elijah Wood, Aragorn-Mime Viggo Mortensen
und Gandalf-Akteur lan McKellen. Dariiber hin-
aus erzahlen die Produzenten in einem infor-
mativen ‘Making of” iber die Entstehung des
Spiels und die fruchtbare Zusammenarbeit mit
den Hauptdarstellern. Und natirlich schaltet
Ihr mit entsprechenden Leistungen zusatzliche
Levels und einen Bonus-Charakter frei.

Dezember endlich der zweite Teil der
| . Filmtrilogie in den Kinos. Im gleichna-
+ - migen Action-Spiel von EA habt Ihr je-
- doch bereits einen Monat friher die :
: Gelegenheit, einen ersten Blick auf :
‘ den Streifen zu werfen und in einem

Dutzend an die ersten beiden Filme
angelehnten Episoden selbst Teil der
Fantasy-Saga zu werden.

- Auf gen Mordor
- Euer Kampf gegen die Schergen Sau-
. Ringe: Die zwei Turme” startet Mitte :

[¢74 In den Minen Morias trefft Ihr zum ersten Mal auf einen riesigen Héhlentroll -
dank Legolas” Schnelligkeit weicht Ihr seinen Schlagen jedoch locker aus.

: Polygon-Recke

Orks und anderen finsteren Krea-

* turen. Der feurige Level dient gleich-
zeitig als EinfGhrung in das simple

Kampfsystem: Eingefangen von dy-
namischen Kamerafahrten und wech-
selnden Perspektiven vollfihrt Euer
auf  Tastendruck
schnelle Schlage mit dem Schwert,

- wuchtige Uberkopf-Attacken gegen
- Schild-bewehrte Angreifer, schitzen-
. de Abwehr-Manaover, einen Ausfall-
. schritt nach hinten oder tadliche
rons startet mit der Vorgeschichte des
¢ ‘einen Rings’: In der koniglichen Haut
- von Isildur metzelt thr Fuch am FuRe
des Schicksalbergs durch Horden von

Kombos. Via L1-Taste ziickt Ihr zudem
Eure (je nach Spielfigur unterschiedli-

- ‘che) sekundarwaffe, mit der Ihr Fein-
i de auch auf groRere Distanz erledigt.

[37] Ganz schin fies: Lebensmiide Uruk-Hais ziinden in Eurer Ndhe auf den Ricken
geschnallte TNT-Fasser und fiigen Euch so massiven Schaden zu.

(674 Sarumans Geheimwaffe: Isengards Kampfer reiten auf flinken und duBerst
bissigen Kreaturen in die Schlacht.

[82] 12-2002 MAN!AC



[&¥] Wo endet der Film, wo beginnt das Spiel? Jeder neue Abschnitt beginnt mit

einer kurzen Introsequenz aus dem Film, die nahtlos in Spielegrafik Gibergeht.

Habt Ihr mit Isildur die erste Schlacht :
tberstanden, steht Ihr vor der Qual :

der wahl: Entweder startet Ihr das
3D-Abenteuer mit dem Allround-Ta-
lent Aragorn, zieht mit dem behabi-
gen aber schlagkraftigen Zwerg Gimli
in den Kampf oder entscheidet Euch

fir den flinken, jedoch wenig krafti- -

gen Elben Legolas. Egal fur welchen

Helden Ihr Euch erwarmt, thr durch- -

lauft mit jedem die gleichen zwolf
Filmstationen. Ringt u.a. auf der Wet-
terspitze mit den kreischenden Ring-
geistern, prigelt Euch in den Minen
Morias mit einem ubergrofen Hoh-

lentroll, metzelt im unheimlichen :
Wald Fangorn schwerbewaffnete Ur- -
uk-Hais, befreit in den Steppen von
Rohan Dorfbewohner von Sarumans :
Truppen und beschitzt die Hornburg :

in der Schlacht von Helms Klamm.

Mit Taktik zum Erfolg

wahrend Ihr in Massenschlacht-le-
vels mit wildem Button-Gehammere

durchaus Erfolge erringen kénnt,
braucht Ihr in den meisten anderen
Abschnitten eine geeignete Taktik. So
misst Ihr beispielsweise feindlichen
Pfeilbeschuss abblocken, um im ge-

Oliver Schultes
J

h— -

Ein hartes Spiel, mich zu knechten, mit seiner grandiosen Prasentati-
on zu fesseln und den Hunger auf den zweiten Film zu ndhren. Trotz
des simplen ‘Hau drauf’-Konzeptes zieht EAs "Die zwei Tirme” jeden
“Herr der Ringe”-Filmfan und Action-Liebhaber unweigerlich in den
Bann: Noch nie habe ich auf einer Konsole derart brachiale, mit grafi-
schen Effekten nur so gespickte Massenschlachten erlebt, der exzellente
surround-Sound tut schlieBlich ein briges, das Kinoflair zu perfektionie-
ren. Allerdings kénnen die geniale Aufmachung und die vielen Extras
nicht vollig iber den oftmals im Chaos endenden Spielablauf hinweg-
trosten: Trotz zahlreicher taktischer Gefechte seid Ihr die meiste Zeit
namlich mit stupidem Tastengehammere beschaftigt.

spielfigur wiirde in solchen Szenen die Orientierung wesentlich erleichtern.

MAN!AC 12-2002

[¢¥] Aragorn im Kampf mit zwei Ring-
geistern: Die Kapuzengestalten lassen
sich nur mit Feuer vertreiben.

eigneten Moment zuriickzuschlagen,
oder mit Sprengsatzen bestiickte Ka-
mikaze-Uruk-Hais via Fernwaffe
rechtzeitig ausschalten. Der geschick-
te Wechsel zwischen schnellen
Schwertstreichen, durchschlagenden
Kombos und Distanz-Attacken bringt
nebenbei auch ordentlich Erfahrungs-
punkte, die thr am Ende einer Episode
gegen neue Special-Moves oder bes-
sere Ausrstung eintauschen durft.
Nur wenn thr den Helden kréftig auf-
levelt, habt Ihr eine Chance, gegen
Saurons Ubermacht zu bestehen. os

- ~

-~ -

o o = 3 - 5 . o !
7] Kein einziger Ruckler triibt das grandiose, mitunter etwas chaotische Massenschlacht-Erlebnis: Eine farbige Markierung Eurer

Spieler max.

spieler Konfiguration
Am Einzelsystem [

Via Linkkabel 5=
Online JS8=

USK-Rating <16> | Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

kleine Balken,

Originalgeschwindigkeit
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spetzielle Peripherie:

Lenkrad 2 Maus 2 Flight-Stick
O Lightgun 3 Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
D 16:9 & surround Prologic 2
O 60 Hz 2 DIS Dolby Digital
Verdffentlichung:
November

Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Stormfront Studios, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electionicarts.de

Pro EX opulente Prasentation
effektvolle 30-0ptik
B3 wuchtiger Surround-Sound
3 interessante Extras

| Contra B simples Spielkonzept
B wkunz

Alternativen:

Ps2 Dynasty Warriors 3
(76%, MANIAC 05,/02)
L1 Hunter: The Reckoning
o (74%, MANIAC 08/02)
|| Gauntlet Dark Legacy
(nicht getestet)

I Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme

Playtationz
Grafik 85 %
sound 88 % -

ITE|

Hatk’n’slay mit patkenden Ma;-

senschlachten und exzellenter
Prasentation.
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The Elder
colls
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m Feuriges Gefecht: Kombiniert Eure Waffe mit Zaubern, dann bezwingt 1hr selbst
die gefahrlichen Damonen, Vampire und Barbaren aus der Unterwelt.

Konsolen-Abenteurer sind es ge- !
wihnt, einer festen Handlung zu

folgen und a la “Final Fantasy” be-
stimmte Personen zu suchen, die im
Gesprach die Story weiterfiihren - die :

Persanlichkeit des Helden, sein Beruf
und seine Gesinnung sind dabei vor-
gegeben. In Bethesdas PC-Umset-
zung ist alles ganz anders, denn
"Morrowind” ist eine 3D-Welt, in der
Ihr Euch selbst verwirklicht.

Nur Vorgeschichte und das grobe Um-

feld ist bei jedem Spieler gleich: Der

Kénig entlasst Fuch aus dem Kerker,

gewdhnliches Reittier: Diese Riesenkafer tragen Euch von einer Stadt zur

dafiir misst Ihr seiner Agentenhorde

beitreten und die Untertanen aus-

spionieren. Euren Helden erstellt thr
selber: Ihr entscheidet Euch fir eine :

Rasse wie Mensch, Ork oder Elf und
wabhlt aus einer gigantischen Liste an
Fertigkeiten dominierende Merkmale

] v

nachsten - aber nur, wenn Ihr ein paar Miinzen springen lasst.

[84]

L3 Oberfall: Verjagt die Wegelagerer
mit einem spektakuldren Zauber!

den Handlern erstklassige Preise er-
plaudert und den Leuten tolle Schatze -
abschwatzt, der braucht nicht drohen :
oder stehlen. Wem das Erstellen ei- -
. nes Charakters zu kompliziert ist, der :

stellt sich dem Personlichkeitstest:

: Per Multiple-Choice erstellt die Xbox
Eures Charakters. Dazu zahlen nicht :
nur Schlésserknacken und der Kampf :
© mit Axt und Schwert, sondern auch : Erste Schritte
: zwischenmenschliche Talente wie :
Feilschen und Wortgewandheit. Da- :
mit pragt Ihr schon vorweg den Ver- :
lauf Eures Abenteuers, denn wer bei :
i lassen und msst erstmal in eine an-
- dere Stadt reisen und dann in Knei- :
. pen herumfragen, um diesen Uber-

einen Charakter, der zu Euch passt.

Der Einstieg gerat etwas verwirrend,

weil es keine klare Aufgabe gibt: Thr
. motten geklaut oder ihn gar verzau-

werdet mit der vagen Beschreibung

Eures Agentenchefs in die Welt ent- :
¢ sorgt Ihr fiir Gerechtigkeit. Je nach

haupt zu finden. Das ist nicht einfach,

der Egoperspektive: Merkt Euch mar-

kante Hauser, Schilder und Baume, :
dann findet Ihr Euch zurecht. Bald :

b8 Toll: In “Morrowind” kénnt 1hr
eigene Zauberspriiche konfigurieren.

kommt Ordnung in Euer Leben: Ihr

. lernt die wichtigsten Laden und

Handwerker kennen und sucht Kon-
takt zu Auftraggebern. Das sind zum

. einen die koniglichen Agenten, aber
: auch Passanten, die Ihr zufallig trefft:

Eine Hexe hat dem Barbaren die Kla-
bert? Als pflichtbewusster Abenteurer

Beruf konnt thr Euch auch Gilden

: anschlieBen: Diese Gewerkschaften
© fur Krieger, Alchemisten und Magier
denn Ihr erforscht die 3D-Welt aus :

versorgen Euch mit Missionen und
geben kostenpflichtigen Talent-Un-
terricht. Allerdings seid thr auch an
Regeln gebunden, Krieger diirfen z.B.

Nach langer Eingewdhnung konnte ich das Joypad nicht mehr aus der
Hand legen: Wer sich in "Morrowind” erstmal niedergelassen hat,
kommt von den spannenden Raubziigen, neugierigen Erkundungsgan-
gen und dem cleveren Handel mit Fundstiicken nur schwer wieder los.
0b Kampfen, Plauderm, Uberlisten oder Spionieren, in “Morrowind” fin-
den sich jederzeit dutzende spannende Aufgaben fiir Euch. Die prunk-
volle Optik mit glitzerndem Wasser und Sonnenaufgangen in leuchten-
den Farben lasst Euch immer wieder andachtig staunen. Ihr benétigt
aber viel Zeit, denn wer nur gelegentlich in der Abenteuerwelt vorbei-
schaut, der findet sich kaum zurecht. Schuld ist dabei auch die uniiber-
sichtliche Automap, auf der sich die Etagen nicht unterscheiden lassen:

Das sorgt in Stadten und Kerkern selbst bei Profis fir Verwirrung. Etwas mehr Abwechslung hatte ich

- mir beim Soundtrack gewiinscht: Eine einzige Wandermelodie ist bei einer so riesigen Oberwelt zu
wenig. Diese Mankos konnt Ihr aber verschmerzen: “Marrowind” ist groBer, vielseitiger und detail-

ierter als jedes andere Konsolen-RPG und wurde zudem erstklassig lokalisiert.

12-2002 MAN!AC



L4l Das muss jeder Rollenspieler erlebt haben: Malerische Sonnenuntergange und
die lebendige Landschaft erzeugen eine bezaubernde Atmosphare.

In den architektonisch aufwéndigen Stddten (links) wird gehandelt und spio-

niert, anschlieRend erholt Ihr Euch im Freudenhaus (rechts) mit einer flotten Biene.

nicht stehlen oder gar Mitglied der :
Diebesgilde sein. Ein bisschen Mo-

geln ist aber drin: Wenn gerade kei-
ner hinsieht, konnt Ihr schon mal ei-
nen schnellen Griff wagen. Werdet Ihr
aber ertappt, fliegt Ihr aus der Gilde
oder misst zumindest Wiedergutma-
chung leisten. Euren Lebensunterhalt
bestreitet Ihr mit dem Verkauf von
Schatzen und dem Missionshonorar -

spart also fleifig auf neue Rustun- :

gen, Waffen und Unterricht.

Das Eigenheim

"Morrowind” ist eines der wenigen -

Spiele, in dem lhr Euch richtig hei-
misch fahlt: Nach dem ersten Mord-
auftrag steht endlich ein Haus frei,
dass Ihr sofort bezieht. Dank der de-
taillierten 3D-Grafik kannt thr Euer

Heim je nach Geschmack einrichten,
die Tische und Regale mit Kerzen so- :

wie Edelsteinen schmicken und eine
gute Lektiire aufs Nachtkastchen le-
gen - eifriges Lesen macht auch in

L:H Trautes Heim: In Regalen und
Sacken lagert Ihr Eure Kostbarkeiten.

auch einige Schatze finden, die Ihr
besser lagert statt sie zu verkaufen:
Magische Kristalle lassen sich mit
entsprechendem Budget in Waffen
und Riistungen einsetzen - eine nicht
zu verachtende Bonusschlagkraft!

b} Statusbildschirm (links) und Rucksack (rechts): Die Starke Eures Helden be-
stimmt, wieviel Kilo Ballast lhr tragen kénnt - verstaut weitere Schétze in Kisten.

MAN!AC 12-2002

L8 Kniffliger Kampf im Tempel: Der
Skelettkrieger schiitzt sich mit einem
magischen Schild.

- Auf Wanderschaft

Den machtigen “Marrowind”-Konti-

- nent, seine vielen Inseln, Dorfer und
- Kerker erforscht hr komplett zu FuB.
. Nur in den groBen Stadten finden sich
: Reittierverleih und Gildenmitglieder,
. die Euch fir Geld an andere Orte be-
: fordern. Den Hauptteil des Abenteu-
. ers seid thr mit dem Erkunden von
. Schluchten, Gebirgen und Mooren be-
- schaftigt, dabei greifen Euch allerlei
© Zombies, Skelette oder Ungeheuer
- an: Ihr bekampft sie in Echtzeit, Euer
“Morrowind” schlau. Auf Euren Raub- °
und Erkundungsgangen werdet Ihr -

Held kann horizontal und vertikal
schlagen, stechen und zaubern. Je
nach Block-Fertigkeit setzt Eure Figur
den Schild automatisch ein oder
weicht einem Angriff aus.

Den eigentlichen Spielwitz machen

. aber die zwischenmenschlichen Kon-
. takte aus: Fir Eure Heldentaten ern-
; tet thr Ruhm und Ehre, die tausend
. Protagonisten empfangen Euch mit
. fortschreitendem Spiel immer herzli-

cher - Ihr entwickelt sogar Freund-
schaften.

Oder genieft Ihr lieber das raue Ban-
ditenleben? Kein Problem, die Wa-
chen werden Euch jagen, thr werdet
in Rauberhohlen hausen und der Po-
bel erstarrt vor Furcht, wenn Ihr durch
die Straen zieht. oe

L.CY 1hr plaudert per Stichwort, kénnt
auch Schmeicheln und Bestechen.

Spieler max. .

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

Xbox
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit I
| m deutsche Sprachausgabe, :
! deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 Dolby Digital

60Hz Soundtrack
—_—
verdffentlichung:

Ps2  keine Umsetzung geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Bethesda Software, USA
Hersteller:  Ubisoft
Website: www.ubisoft.de

Pro B3 gigantische Abenteuerwelt
intelligente Protagonisten
offener Spielverlauf

Contra [ unobersichtliche Automap
B schwerer Einstieg
B eintdniger Soundtrack
Alternativen:
Eternal Ring |
(54%, MAN'AC 02/01) |
(70 |keine erhaltlich |

keine erhaltlich

Aufregendes, freies Fantasy-
Abenteuer aus der Ego-Perspek-
tive: Motivation iiber Monate.
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“ELECT  weLr

¢7] Palavern, Schlafen, Speisen koch-
en - “Legaia”-Camping bietet einiges.

Spieler Konfiguration  Spieler max.
_Am Einzelsystem [0
Via Linkkabel i
Online [RE=S

System 73 C B (74

— T —
USK-Rating <=2 Preis: ca. 60 Euro
X

Playstation 2

kleine PAL-Balken,
leichter Geschwindigkeitsverlust

englische Sprachausgabe,
engllsche Bi|d§(hl[ml€xl€

Spexlelle Penphene

2 Lenkrad o Maus © Flight-Stick
O Lightgun O Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
O 16:9 «Suound  © ProLogic 2
© 60 Hz o DTS » Dolby Digital
Verbffentlichung:

Ps2  bereits erschienen
Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant
Entwickler:  Sony, Japan
Hersteller:  Fidos
Website: www.eidos.de
Pro E3 komplexes und ungewdhnliches
Kampfsystem
B3 viel spielerischer Freiraum
Contra B spartanische Prasentation
B nicht tbersetzt
B fir RPG-Einsteiger zu schwer

Alternativen:

Final Fanlasyiur)
(88%, MAN!AC 06,/02)

Elder Scrolls 3: Morrowind
(Test ab Seite 84)

Lost Kingdoms

(73%, MANIAC 09/02)

| %
: Spielspaﬂr

Fiir Fans: Schweres Nippon-RPG
mit ungewdhnlichem Kampfsys-

"~ Playstation2
Grafik 59 9 |
Sound §9 %

tem und schwacher Prasentation.
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Playstation 2

Erabna

You don

’t have an Emblem of Nobil if.-,”."

Then you can’t use this hotel!

Hee hee!!

brachte Sony mit “Legend of Le-
gaia”

system aus der Masse vergleichbarer
Titel herausstach. Kommerzieller Er-
folg war dem Epos nicht beschieden,
bei altgedienten RPG-Fans steht das
Werk von

risch in die gleiche Kerbe.

Kaum Neues im Kerker

Wie schon beim 32-Bit-Erstling gerat
auch bei “Legaia 2: Duel Saga” die
Rahmenhandlung zur Nebensache:
Die Otto-Normal-Bevalkerung des
namensgebenden  Fantasy-Reichs
sieht sich dem Untergang geweiht.

Denn die geheimnisvollen ‘Mystics’ - :
eine privilegierte Rasse, welche dber

(674 Machtige Helfer: Die ‘Origin’-Wesen
lassen sich auch im Kampf beschwdren.

Ps2 Kleme Sthonhettsfehler Aui eine Eindeutschung von Bildschirmtexten und
(seltener) Sprachausgabe hat Eidos ebenso verzichtet wie auf einen 60Hz-Modus.

>2um Ende der PSone-Hochzeit

"Wild Arms”-Produzent :
Takahiro Kaneko aber noch heute -
hoch im Kurs. Gut zwei Jahre spater :
schldgt der PS2-Nachfolger spiele- -

‘Origin’-genannte Zauberdamonen :
. gebietet - planen die Unterwerfung :
in PAL-Gefilden einen Genre-
Vertreter auf den Markt, der weniger :
wegen seiner schwachen Inszenie- :
rung als vielmehr durch ein untypi-
sches, Beat'em-Up-ahnliches Kampf-

der gewohnlichen Menschen. Und so

zieht der ‘gute” Mystic Lang mit einer :
Gruppe Gleichgesinnter aus, das Trei- :
ben der bosen Briider zu stoppen. Der :
Spielablauf selbst gestaltet sich hn- :

lich traditionell wie die Story: Von der

kisten und stattet sich gegen klingen-
de Miinze mit frischer Bewaffnung
aus. Die Damonenkumpane der Hel-

Klump, das Beschwiarungsbiest von

binnen Sekunden wachsen - iber
machtige Rankenleitern erreicht Ihr
so auch hohergelegene Plateaus.

- Handkanten-Haudegen

Trotz dezentem Rétseleinschlag liegt

Reging Farg

Sandstorn

O sen
Robid Attack
D8téen
Chaox Strike

[¢73 Einmal entdeckt, diirft Ihr Spezial-
Attacken direkt aus der Liste wahlen.

der Schwerpunkt des zweiten ”“Le-
gaia” eindeutig auf Kampf-Action:
¢ Nach klassischem Zufallsprinzip fallen

die zahllosen Monstrositaten Gber
Euch her, in der Arena geht's "an-
schlieBend strikt rundenbasiert zur
Sache. Wie im Vorganger stellt lhr

- physische Angriffe aus den vier
obligatorischen Weltkarte aus zieht -
: Eure Party durch Polygon-Stadte und -
Dungeons, knackt versteckte Schatz- -

Schlagregionen oben, unten, links
und rechts zusammen. Anfanglich
dirft 1hr lediglich drei Klopprichtun-
gen aneinander reihen, mit steigen-

- der Erfahrung erhalten die Recken
- aber immer mehr dieser Prigelslots.
den leisten dabei gute Dienste: Auf :
 Tastendruck schlagt etwa Langs Feu-

er-0rigin hinderliche Felsbrocken zu :

FleiBiges Kombinieren ist dabei der

Schlissel zum Sieg. Nur so entdeckt

Ihr die besonders machtigen "Art’-

- Manbver, ohne die Ihr gegen spétere
Heilerin Maya lasst zarte Pflanzlein -

Gegner keine Chance habt. Zusatzli-
che Taktikwiirze erhdlt das Epos durch
reichhaltige Modifikationsmaglich-

* keiten: Aus diversen Lebensmitteln

kocht Ihr temporar statusverandern-

. de Speisen oder peppt alte Klingen

durch gefundene Mineralien auf. cg

Colin Gébel

Wer mit Squares Effektfeuerwerk “Final Fantasy 10" seine ersten
Genre-Erfahrungen gemacht hat, diirfte von
schockiert sein. Spartanische 3D-Optik, klobig modellierte und teils lach-
haft animierte Polygon-Charaktere sowie eine Spielmechanik, die sich
beinahe ausnahmslos aus sattsam bekannten Genre-Standards generiert
- auf den ersten Blick macht Eidos” RPG-Impart wahrlich nicht viel her.
Wie schon den Vorganger zieht das untypische Kampfsystem die 128-Bit-
Fortsetzung aus dem Sumpf der MittelmaRigkeit: Die Suche nach immer
neuen Combo-Mandvern erweist sich wieder einmal als duBerst motivie-
rend, dient allerdings nicht dem reinen Selbstzweck. Ohne die passen-
* den Priigeltaktiken und einen ausreichend hohen Erfahrungslevel seht
the gegen die monstrose Ubermacht kein Land. Dass besonders die zweite Bedingung Grund-
| voraussetzung fiir den Sieq Gber einige Obermotze ist, diirfte ungeduldige Rollenspieler schnell

“legaia 2” zunachst

| frustrieren. Wer an klassischen Dungeonexpeditionen mit forderndem Prigelanteil seinen Spal
hat, sollte dem geruhsamen Nippon-Werk hingegen unbedingt eine Chance geben.

12-2002 MAN!AC



|...dann habt Ihl mit dem MAN'AC-ABo'
drel fette Triimpfe in derﬁl:and

p KEINE VERSANDKOSTEN

‘Y

: D | BOTIGER LN S S g Shade-Goyrauns v
l’ L e !‘Eﬂ‘[«,“%—m " ] A Ve . Py Y Mit 34 Euro bist du dabei: Wer MAN!AC im Abo
E‘ “ar.ﬁﬂ . Final A e el o ' g bezieht bekommt sein Heft frei haus jeden Monat
'.:“n"-ﬁ’-' Sa Fantasy 10, L] ’ L YN =y in den Briefkasten und spart dabei 15% im

i 1w PRl Chiock ot Hanros -— B

e Gegensatz zum Einzelpreis.

NA(IIBES'I'E[IEN

Nachbestelladresse:

SPAREN!

Cybermedia GmbH
Bestell-Service
Wallbergstr. 10

86415 Mering

Pro ﬁeﬂ
3 Euro inkl.
Versandkosten

ICH BESTELLE DIE ANGEKREUZTEN Hefte! Den Gesamtbetrag
lege ich in BAR, BRIEFMARKEN oder Scheck bei.

Name, Vorname

Strafle, Nummer

PLI, Wohnort

Datum, Unterschrift

SCHICKT MIR DIESE AUSGABEN:
0000000000

0/97 10/98 2/00 3/00 4/00 7/00 8/00

9/00 w0/00 1j/oo  12/o0 3/n a0 5/01 6/01 7/01 8/01

0000000000

9/01 w/o1  nje1 /et 1/02 2/02 3/02 5/02 6/02 1/02

Aboservice:

pan-adress
MAN!AC Abo
Postfach 1410
82143 Planegg

= 089/85709227
www.maniac.de

A Ich abonniere MAN!AC fiir zundchst 12 Ausgaben (ein Jahr)
zum Vorzugspreis von 34 Euro (Ausland zzgl. Versandkosten).
Kiindige ich mein Abo nicht bis sechs Wochen vor Ablauf, ver-
langert es sich um ein weiteres Jahr.

Als Kiindigung reicht ein formloses Schreiben an pan-adress,
MAN!AC-Abo, Postfach 1410, 82143 Planegg.

Gewiinschte Zahlungsweise gegen bequem
bitte ankreuzen Rechnung per Bankeinzug

Name, Vorname

StraBe, Nummer

PLL, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufgarantie:
Diese Vereinbarung
= kann innerhalb ei-

2. Unterschrift (Kenntnisnahme der Widerrufgarantie) ner Frist von 14 Ta-

gen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist,
die mit Absendung
dieser Bestellung
beginnt, genigt
l | | ‘ J die rechtzeitige Ab-
BLL sendung des Wider-
rufs an pan-adress,
| J I | | | ’ ‘ ‘ I | MAN!AC Aboservice,

Kreditinstitut

Konto-Nummer Postfach1410,

82143 Planegg.



B Hieben

-

¥4 Mini-Spiel: Wahrend Barche

Blick unvereinbai

sche “Final Fantasy”-Figuren durch
zuckersifBe, klassisch-westliche Co-
mic-Welten a la Disney ziehen, durfte
so manchem Zocker recht seltsam
vorkommen. Dass beide Welten per-

fekt miteinander harmonieren kon- :
nun RPG-Spezialist ;
Square, dessen "King- :
genau :
diese Kooperation ein- :
geht. Mit Erfolg: Nicht :
nur, dass die Mixtur :

nen, beweist

dom Hearts”

|

aus klassischem Fanta-

/] Adventure
und
'ﬂ lenspiel in Fernost fast

sy-Action- :

Rol- :

e Drei Zauber diirft Ihr frei auf die Pad-Tasten legen, die tibrigen miissen im Meni

x

n Puuh die Baumldcher nach siilBem Honig durch-
sucht, halt Sora die Bienen in Schach - falls Euch die Hakelsteuerung lasst.

Es gibt Stile, die auf den ersten
wirken. Die :

vorstellung, dass etwa Nippon-typi-

durchweq qute Kritiken erhielt,
knapp eine Millionen abgesetzte Ex-
emplare machen das Spektakel dri-
ben auch zu einem der bestverkauf-
ten PS2-Titel iberhaupt.

Lu dritt in den Kampf

Hauptheld des spannenden Abenteu-
ers ist Sora, ein traditioneller Square-
Jungling, den es in das Imperium von
Konig Micky Maus verschlagt. Eine

von unbekannter Feindeshand kon- :
trollierte Damonenhorde hat sich in :
den zahlreichen Disney-Welten breit :
gemacht. Nach und nach dberfallen :
die sogenannten ‘Herzlosen’ die ein- : |
zelnen Cartoon-Universen und bedro-

hen die jeweiligen Bewohner. Kurzer-

men, um der mysteriésen Be-

hen.

& *2

Die .-er@ Ratte glSEEEs
sie kannEMICH £umkom MandiSEen

angewahlt werden. Rechts: Sprachausgabe und Ubersetzung sind hervorragend.

(8]

hand tut sich Sora mit Hofmagier Do- !
: nald sowie General Goofy zusam- :

drohung auf den Grund zu ge-

[¢7] Schade: Die Endloskdmpfe beschran-
ken sich meist auf wildes Knopfdriicken.

Zwar seid Ihr stets als Trio unterwegs, -
- selber steuern diirft thr aber nur den

menschlichen Recken. Die animali-
schen Kumpane folgen automatisch.
Die Echtzeitkampfe erinnern dabei an
die beiden N64-“Zeldas”: Auf Knopf-
druck schaltet Ihr herumwuselnde
Bosewichte auf, und lasst per X-Taste
Prigel auf sie niederhageln. Haltet

[4¥] Nette Sidequest: 99 Dalmatiner-
welpen sind iiber die Welten verstreut.

Feuerzauber oder frostige Eismagie
auf den Polygon-Pelz. Ungewohnte
Pfade ging Square mit dem Sub-

: Menii: Wahlweise mit Digipad oder
¢ Ihr L1 gedrickt, jagt thr dem Schat- :
. tenpack in Kombination mit X-, Kreis- :
und Quadrat-Button auch brutzelige !

rechtem Analog-Stick klickt thr Euch
hier unter anderem durch die Item-
Liste Eures Helden. Das praktische

= = = "Space Harrier” a la Square = = »

Drége Einlagen: Im Gummijet ballert Ihr Euch von einer Welt zur nichsten

Da die Teleport-Technologie in ”Kingdom
Hearts” noch nicht ausgereift ist, muss Euer
Heldentrio per Gummi-Raumschiff zwischen
den einzelnen Disney-Kosmen wechseln. In
optisch spartanischen Flugsequenzen ballert
Ihr Euch durch simple 3D-Korridore voller
|| Feindflieger und Hindernisse. Anfangs steht
nur eine Standardmaschine im Hangar, spater
diirft Ihr aus diversen Bauteilen auch Eure ei-
genen Jets basteln. Was sich in der Theorie
spaBig anhort, kann praktisch nur hartgesot-

tene Fans Uberzeugen: Die verworrene Bas-
telwerkstatt nervt mit verkomplizierter Be-
nutzerfihrung, die undynamischen Actionein-
lagen unterbieten in Sachen Spannung selbst
mittelprachtige Arcade-Shooter aus den fri-
hen Achtzigern. Pedantischen Tiftlern bietet
das Jet-Frisieren nach schwerem Einstieg zwar
vielfaltige Maglichkeiten, Normal-Spieler
freuen sich hingegen auf den Warpantrieb:
Habt Ihr den erstmal gefunden, steuert Ihr
bereits bekannte Welten automatisch an.
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daran: Im Eifer des Gefechts kannt Ihr
so schnell einen Heiltrank einwerfen,

wahrend thr mit dem linken Steuer-
knuppel parallel den feindlichen An- :

griffen ausweicht. Eure beiden Kolle-
gen stirzen sich wie erwahnt CPU-

gesteuert ins Getummel, das grund- :

legende Kampfverhalten darft Ihr

aber selbst festlegen. Im entspre- :

chenden Menii stellt 1hr ein, ob sich
der Erpel etwa vorrangig magischen
Attacken widmen oder Goofy ohne
Ricksicht auf Leib und Leben zuschla-
gen soll. Zu defensiv orientiert sollten
Eure Befehle allerdings nicht ausfal-
len. Nur durch fleiBges Metzeln er-
gattern die Heroen begehrte Erfah-
rungspunkte, welche zum Aufleveln -
Statusverbesserungen, neue Spezial-
manéver und Zaubertricks inklusive -
RPG-iiblich unabdingbar sind.

Wer suchet, der findet

Natirlich beschrankt sich der Spiel- :
verlauf von “Kingdom Hearts” nicht :

bloR auf das Abschlachten der varian-
tenreichen  Herzlosen.
Sprungpassagen, klassische Schal-
terratsel und diverse Kombinations-
knobeleien fordern gleichermalien
Geschick und Denkvermagen. Dabei
gaben sich die Entwickler alle Mihe,
die Aufgabenstellungen stilistisch
den Filmvorlagen azupassen: So
taucht thr z.B. in Meerestiergestalt

MAN!AC 12-2002

Knifflige

Einstellung Il Traverse Mitte
: Manuall

Mormal

avoay
225

Links: Das Kampfverhalten von Donald und Goofy lasst sich in verschiedenen

unkelschiden
hrkraft
geringfigig

Disziplinen umstellen. RPG-Muss: der obligatorische Shop-Besuch.

mit Arielle durch die Tiefen des Oze-
ans, helft Pinocchio aus dem Bauch
von Riesenwal Monstro oder braust
an der Seite Aladdins per fliegendem

Riickkehr in bereits befreite Welten

nehmender Spieldauer erlernt Euer

Trio neue Fahigkeiten, die Euch Zutritt

zu bislang unpassierbaren Abschnit-
ten gewdhren - Uberraschende

Schatzfunde nicht ausgeschlossen.

wahrend die PAL-Konvertierung
Square-typisch mit dicken schwarzen
Balken kampft, iberzeugt die deut-

- sche Synchronisation auf der ganzen
Teppich durch die Wunderhghle, Die :
- und haufig originalen Filmsprecher
lohnt dabei immer wieder: Mit zu- :

Linie: Die grofitenteils professionellen

machen das Lauschen der spannen-
den Story zum Genuss. Erfreulich
auch die Spielzeit: Knapp 30 Stunden
misst Ihr auf jeden Fall investieren,
wer alle Geheimnisse aufdecken
mochte, zockt bedeutend langer. cg

Colin Gabel

In Sachen Atmosphére muss man Square Bestnoten ausstellen: Film-
nahe Animationen, eine (endlich mal) professionelle deutsche Synchro-
nisation sowie thematisch hochst unterschiedliche Szenarien, die das
Flair der Zelluloidvorlagen perfekt einfangen - fiir Disney-Fans geht mit
“Kingdom Hearts” ein Traum in Erfdllung. ‘Normale” Fantasy-Liebhaber
dirften an dem Action-Adventure mit RPG-Einschlag ebenfalls Gefallen
finden: Spannende Sidequests, zig Items und Ristungsgegenstande so-
wie Geheimnis-gespickte Welten laden Forschernaturen zum Stobern ab-
seits des Hauptlosungsweges ein. Einige Mangel dricken das Epos je-
doch deutlich unter die Pradikatshirde: Die unflexible Kamera sorgt re-
gelmaBig fir Ubersichtsprobleme, in Kombination mit der hakeligen

Steuerung werden einige Sprungeinlagen zur Geduldsprobe. Und der iibertrieben hohe Kampfanteil
tragt nicht gerade zur Spieltiefe bei: Blindes Zuschlagen und gelegentlicher Magieeinsatz gereichen
bei den verworrenen Massenschlachten meist zum Sieq. So bleibt’s ein actionbetontes Abenteuer
mit Macken, das seine Motivation vorrangig aus der liebevollen Inszenierung generiert.

2] Erledigte Feinde hinterlassen
Miinzen, Lebens- und Zauberenergie.

Spieler

Am Eingelsystem
Via Linkkabel

Online

USK-Rating (a6 Preis: ca. 60 Euro

FPaL | mittlere ?Al—alkznl,
leichter Geschwindigkeitsverlust

m deutsche Sprachausgabe,
deulschc Elldsdmmlex(e

spezielle Peripherie:

2 Lenkrad Maus Flight-Stick
O Lightgun © Keyboard force Feedback
| Highend-Unterstiitzung:
D 16:9 2 Surround Prologic 2
2 60 Hz ) DTS © Dolby Digital
Veroffentlichung:
PS2  November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: Square, Japan
Hersteller:  Sony
Website: www.kingdomhearts.de

Pro B3 klasse Adaption beliebter Disney-Welten
E3 hervorragende Sprachausgabe
E3 zahlreiche Geheimnisse & Sidequests
Contra B unabersichtliche Kamerafuhrung
B hakelige Steverung
B sehr hohe Kampirate

Alternativen:

Dark Cloud

(81%, MAN!AC 10/01)

Legacy of Kain: Blood Omen 2
(86%, MANIAC 05/02)

Starfox Adventures

(Test ab Seite 62)

Kingdom Hearts

2k,

Traumhaft prasentiertes Action-
Adventure mit RPG-Einschlag und

Playstailon 2

Gailk 80 Y%
sound 77 %

spielerischen Mangeln.
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EFE

0

Playstation 2

Machines

Konfiguration  Spieler max.

Spieler

S— |
USK-Rating 5 Preis: ca. 60/70 Euro

b Playstation 2 /

Vollbild,

Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
© lenkiad  © Maus ©16:9 © Surround
© lightqun  © Keyboard | © 60Hz © DIS

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

‘ einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

| Spezielle Peripheri Highend g:
| © Lenkrad © Hight Stick | © 16:9 & Dolby Digital
lightqun © Force-Feedb. | # 60Hz © Soundlrack

Veroffentlichung:
PS2  November
Xbox  November
NGC  keine Umsetzung geplant

entwickler:  Infogrames Sheffield, England
Hersteller:  Infogrames
Website: www.infogrames.de

Pro B3 gegen Freunde wie immer launig
E3 Szenarien mit vielen witzigen Details
E3 Warnung bei Verlassen der Piste
Contra B alleine wie immer schnell fade
B Bombenmodus vollig chaotisch
B sparliche Streckenzahl

Alternativen:

Looney Tunes Space Race
(71%, MAN!AC 03/02)

Mad Dash Racing
(61%, MANIAC 04/02)

keine erhaltlich

Micro Machines

Playstation2 0 / S
' 0

SpielspaB

00/0=-‘=‘“-“%’-°"
4 SpielspaB“

Alleine mittelprachtig, zu viert
der Kniiller: Gewohnt spritzige

Xbox

Grafik 76 %
sound §9 o

Miniflitzer-Raserei.
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nichts Besonderes, doch vom bislang
untrennbar damit verknipften Her-

Fir die neue Konsolengeneration hat
sich kurzerhand Infogrames die be-
kannte Lizenz geschnappt.

geandert: Wie immer flitzt thr mit Mi-

piesackt Euch mit aufsammelbaren

ernhof Hihner auf.
geht’s in einer Giftmallfabrik und ei-
ner Raumstation zu, zudem stehen

di anwahlbare Kurse warten in den
acht Szenarien.

Vier Feinde sollt thr sein
strikt fir Solisten gedacht ist das nor-

ten geht's ganz simpel darum, vorde-

[#¥] Die feschen Wassereffekte sind das grafische Highlight von "”Micro Machines”
und sehen auf der PS2 fast eine Spur schoner aus als auf der Xbox.

Kenner reiben sich verwun- :
dert die Augen: Ein neues :

“Micro Machines” ist fir sich gesehen :

Ulrich Steppberger

Am Prinzip wurde zum Glick nichts
nirasern Uber skurrile Rennpisten und -

Extras wie Bratpfannen und Riesen- -
magneten. Mal flitzt Ihr in einer Woh-
nung quer durch den chaotischen
Hobbyraum, mal schreckt thr im Bau-
Futuristischer

auch mal die dreckigen Gassen eines :
Verbrechenstatorts im Mittelpunkt. :
Nicht fehlen darf ein Ausflug an den :
strand und eine Runde im Garten- :
teich - hier seid Ihr natirlich mit ei- °
nem Boot unterwegs. Insgesamt 24 :
zum Teil nur in bestimmten Spiel-Mo- -

male Rennen: Gegen CPU-Konkurren- :

re Platze zu belegen und am Ende der
Meisterschaft den Titel zu ergattern.

micks (z.B. gespiegelte Strecken) und

: sogar zwei Minispiele. Beim “Micro
© Machines”-Modus gelten die klassi-
steller Codemasters ist weit und breit
nichts zu sehen. Des Réatsels Losung: -

schen Regeln: Wer hinten aus dem

Bildschirm rausfliegt oder zu lange -

von der Strecke abweicht, scheidet

24 Die normale Splitscreen-Fahrt ist
nur fiir zwei Piloten im Angebot.

(271 Die chaotische Bombenjagd lasst
1hr besser gleich links liegen.

- aus. Wer als letzter noch fshrt, erhalt
. einen Punkt, der erste Verlierer be-
: kommt dafiir einen abgezogen. Trifft
: diese Variante nicht
. schmack, konnt Ihr auch beim ‘Grand
Champions winken Belohnungen wie -
alternative Fahrzeuge, diverse Gim- :

Euren Ge-

Prix” im Splitscreen gegeneinander
rasen - dann zahlt natdrlich nur die

. Endplatzierung. Abgerundet wird das
. Angebot von ‘Fang die Bombe': Hier

flitzt thr in einer abgeschlossenen
Arena herum und versucht, Euren
Gegnern eine Bombe aufzubinden,
bevor der Countdown ablauft. us

£7] Kleine, aber feine Neuerung: Das rote Ausrufezeichen beim Nachziigler warnt

Der Herstellerwechsel hat "Micro Machines™ nicht geschadet, die
wichtigen Punkte stimmen auch bei dem Infogrames-Titel: Die klei-
nen Vehikel lenken sich gut wie immer, spaBigen Duellen steht nichts im
Weg. Die (mal wieder auf PS2 und Xbox praktisch identische) Grafik ge-
fallt mit liebevoll gestalteten Szenarien voller Gags und bleibt dank qu-
ter Kamerafithrung fast immer tbersichtlich. Ein Lob gibt’s fur die alter-
native Splitscreen-Fahrerei und die neue Anzeige, die Euch meist recht-
zeitig warnt, bevor Ihr wegen unerlaubten Abkiirzern in die Luft geht.
Die Bombenjagd kannt Ihr dagegen kurzerhand vergessen. Letztlich gilt
aber wie immer: Partyzocker konnen unbesehen zuschlagen, Solospieler
sind (auch wegen der reduzierten Kurszahl) weniger gut bedient.

vor dem Ausscheiden, gibt Euch aber noch die Chance zum Reagieren.
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Versand per Nochnahme + 2,99 Porfo + Post-NN(Zahlscheingebithr 3,99), Kreditkartenzahlung 3,95 Porto. Preisinderungen vorbehalten. Portofrei ob einem Software-Bestellwert von 127,95, Bei Anunlmgmwolg-mg berechnen wir die entstandenen Versondkosten.




Fternal Darkne

GliedmaRBen oder Kopfe ab und macht sie so zu harmlosen Polygon-Statisten.

> Nach ”"Resident Evil” (Test in :
MAN!A( 10/2002) steht mit :
"Eternal Darkness: Sanity’s Requiem”
nun schon der zweite Horror-Thriller :
in den Gamecube-Regalen. Mit Cap- :
coms beriihmter Zombie-Hatz hat Sili- :

con Knights Zeitreise-Abenteuer aller-

dings wenig gemein.

Erbe mit Schonheitsfehler

‘i
Cie IMustration an der Wand-Teigt eine Tageszeit

ap, Ob das auch fUr dis Kerzen gilt?
L

korrespondierend zu denen im linken.
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' Eines der leichteren Ratsel: Arrangiert die Kerzen auf dem rechten Bild

Besichtigung des frisch geerbten
Gemauers findet die hibsche Blondi-

ne einen Geheimraum, angefdllt mit :
allerlei seltsamen Gegenstanden. Ne-
ben angestaubten Gemdlden, anti-
ken skulpturen und anderen alter- :
timlichen Fundsticken erregt vor al- :
. lem ein dicker Schmaker ihre Auf- :
. merksamkeit. Als Alexandra das Buch :
. offnet, wird sie zum Spielball hoherer :
Alexandra Roivas reist nach dem :
mysteriosen Tod ihres GroBvaters in
dessen Haus, um auf eigene Faust
Nachforschungen anzustellen. Bei der :

Machte...
Ab diesem Zeitpunkt durchlebt Ihr mit

L / I

ﬁ Leuchtende Korperteile markieren im Kampf die Trefferzonen der Widersacher: Mit gezielten

In engen Gangen gibt’s Probleme mit langen Schwertern -
oftmals bleibt die Schneide an Mauervorspringen hangen.

Hieben trennt thr Angreifern

nachsten Abschnitt sucht.

I'm going slightly mad

Hollenkreaturen auf Eure Spielfigur.

Achtung Messer! in der Tempel- T
anlage tappt lhr wiederholt in Fallen.

. cher fest ins Visier. Gleichzeitig begin-
: nen je nach Analogstickbewegung
: gesiedelt in einer anderen Epoche. :
. Zwischen den einzelnen Episoden :
schlipft Ihr wiederholt in die Haut :
von Alexandra, mit der Ihr in dem rie- :
sigen Haus nach dem Eingang in den

die verschiedenen Korperteile des
Monsters zu leuchten - schlagt Thr
jetzt zu oder schiel3t mit Eurer Waffe,
trefft Ihr zielgenau den blinkenden
Bereich. So ist es Euch maglich, den

¢ Angreifern die verfaulten Glied-
: maRen abzutrennen oder gleich die
© Riibe wegzuballern. Auf diese Weise
Natorlich kénnt Ihr nicht einfach so :
durch die Levels spazieren - getrie- :
: ben von einer uralten Macht stirzen
* sich Zombies, Skelette und andere
zwolf verschiedenen Charakteren :
dieselbe Zahl an Levels - jeweils an- :

degradiert lhr Eure Feinde zu harmlo-
sen Statisten, die entweder schwan-

. kend hinter Euch hertorkeln oder
- blind in der Gegend herumfuchteln.

: Habt Ihr schlielich einen Untoten zu
Glicklicherweise wissen sich die Po- :
- lygon-Helden zu wehren: Driickt die
. R-Taste und Ihr nehmt einen Widersa-

Boden gestreckt, durft Ihr via B-Taste

. einen vernichtenden ‘Finalschlag’

ausfihren. Dies schickt nicht nur Eu-

Colin Gabel

ten gewinscht.

Kaum ein wichtiger Nintendo-Titel wurde im Laufe seiner mehrjahri-
gen Entwicklungszeit derart kritisch bedugt wie “Eternal Darkness”.
Umso erfreulicher, dass Silicon Knights’ Zeitreiseabenteuer allen Unken-
rufen zum Trotz ein derart packendes Stick Bildschirmgrusel geworden
ist. Teils knackige Rétsel, ein ungewohnliches aber geniales Kampfsys-
tem, packende Atmosphare sowie eine hervorragende Steuerung ma-
chen die Schauermar zum Pflichtkauf fiir jeden Action-Adventure-Fan. Zu
kritisieren gibt es da nur wenig: Fiir meinen Geschmack baut die an-
fanglich mitreiRende Story zum Ende hin etwas ab, und auch fiir die pfif-
figen magischen Spriche hatte ich mir ein paar mehr Einsatzmaglichkei-
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. Im edel gestaiteten Inventarmenii kredenzt thr Zauberspriiche (links), sichert
den Spielstand, werft einen Blick auf die Karte und untersucht items (rechts).

Dieser franzosischen Kathedrale stattet Ihr in drei verschiedenen Epochen ei-
nen Besuch ab: Im ersten Weltkrieg muss das Gebdude sogar als Lazarett herhalten.

ren Widersacher endqiiltig zuriick in
die Holle, sondern fullt auch Euren

“Verstand'-Balken ein Stuck weit auf. :
Letzteres ist enorm wichtig, da die
Leiste mit jedem Monster-Sichtkon-
takt abnimmt. Je weiter sich die An- :
zeige im Keller befindet, desto haufi-
ger werdet Ihr von unangenehmen !
Sinnestauschungen geplagt. Wir wol- .
len von diesem genialen und immer :
wieder schockierenden Spielelement :
jedoch nicht zuviel verraten - nur :
dies: Die Halluzination wahrt meis- :
tens nur kurz und fihrt bei vollstandi- :
gem Verlust der Zurechnungsfahig- :
- weg iibers Mend fix aufrufen. Mit Hil-

keit sogar zu karperlichen Schaden.

Lauberkiinstler

Neben vielen Waffen (je nach Zeit-
epoche von Schwertern ber Vorder-
lader-Pistolen bis hin zu Maschinen-

gewehren reichend) steht Euch auch :
ein Dutzend Zauberspriiche im Kampf :

gegen die Monsterhorden zur Verfi-

¢ gung. Bevor Ihr die unterschiedlichen :
. Magieformen einsetzen kdnnt, misst :
Ihr im Besitz von Runensteinen sein:

Mindestens drei davon sind nétig, um
einen Zauberspruch zu kombinieren -
das entsprechende Item vorausge-
setzt, lassen sich spater auch bis zu
sieben Artefakte vereinen, was die
Wirksamkeit der Magie drastisch er-
hoht.

Praktischerweise dirft thr oft ver-

‘magisches Item’, ‘Schild’, "Zombie’
oder ‘magische Attacke’) auf funf joy-
padtasten verteilen und so ohne Um-

fe der Beschwarungsformeln fallt thr

jedoch nicht nur Eure Lebensenergie

auch magische Sperren und beamt
Hindernisse in eine andere Dimensi-

on, was Euch naher ans Levelende :

bringt.

Oliver Schultes
LS
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“Eternal Darkness: Sanity’s Requiem” ist nichts fiir schwache Nerven: :
Wihrend bei Capcoms Zombie-Metzelei “Resident Evil” die Stimmung :
durch krude Splatter-Einlagen und perfekt platzierte Schockeffekte ange-
heizt wird, entsteht bei Silicon Knights" erstem Gamecube-Auftritt der
Grusel auf unterschwelliger Ebene. Die dynamische Polygon-Optik, der
exzellente Sound, die atmospharischen Schauplatze und die schockieren-
den ‘Verstand’-Effekte verschmelzen zu einem packenden Bildschirm-
Thriller, der Euch bis zum Ende ans Pad fesselt. Dariiber hinaus Giberzeugt
“Eternal Darkness” mit einem gut ausbalancierten Action-Ratsel-Ver-
haltnis, das sowohl Metzel- als auch Kopfnuss-Fans vollauf zufrieden
stellt. Wer hier nicht zugreift, ist selber schuld!

. seid thr im Kampf verwundet wor-
den, humpelt Eure Spielfigur langsam
durch die Szenarien.

LS
. Skelette im Nebel: farbiger Dunst
als atmospharisches Stilmittel.

Luriick in die Zukunft

Im Gegensatz zum Genre-Konkurren-
ten “Resident Evil” dirigiert lhr die
Helden in "Eternal Darkness” aus der
Third-Person-Perspektive durch Echt-
zeit-Polygon-Kulissen, dynamische
Kamerafahrten und wechselnde Ein-
stellungen riicken Euer virtuelles Al-

- ter Ego dabei stets ins rechte Licht.
- Eure Reise quer durch die verschiede-
wendete Zauber (z.B. ‘Erholung’, :

nen Zeitepochen beginnt im Jahre 26

- vor Christus mit einer verhangnisvol-
len Entdeckung, fihrt Euch v.a. ins
. distere Mittelalter zu Zeiten der In-
: quisition, lasst Euch im Orient nach
: mystischen Artefakten forschen und
- verschlagt Euch sogar in die Unbilden
wieder auf oder verstarkt die Wir- :
kung einer Waffe - Ihr knackt damit :

des Golfkriegs. Fir Abwechslung ist
auch in puncto Sound gesorgt, der

sich je nach Schauplatz mal orienta-
lisch, mal westlich gibt. os

. Detailverliebt: Die Figuren bewe-
gen ihre Lippen synchron zur Sprache,

Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem 1
" Via Linkkabel E
" online z

System Iii.i l

USK-Rating <16 Preis: ca. 60 Euro

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad
Keyboard

GBA-Link
Card-e-Reader

V169
 60Hz

Dolby Surround
\/Pmmgit 2

Verdffentlichung:
Ps2 keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Silicon Knights, Kanada
Hersteller:  Nintendo
Website: wwwisiliconknights.com

Pro unglaublich dichte Atmosphare
B spannende Story
E3 gelungenes Kampf/Magiesystem
stimmungsvolle Polygon-Optik
E3 hervorragende Musikuntermalung
B3 verstdrende ‘VerstandEffekte

Alternativen:

Resident Evil Code: Veronica X
(87%, MANIAC 09/01)

Legacy of Kain: Blood Omen 2
(B6%, MANIAC 05,/02)
Resident Evil

(90%, MANAC 10/02)

T
e
Grafik 83 %
Sound 88 0%
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Star Wars

Jedi Knight 2:

di Qutcast

b} Bevor lhr die lonenkanone zerstaren
konnt, misst thr deren Schild knacken.

Im Frihjahr diesen Jahres bekam

eine der besten PC-"Star Wars”-
Reihen Nachwuchs: Mit “Jedi Knight
2: Jedi Outcast” erschien bereits der
dritte Ego-Shooter aus dem Univer-
sum von leia, Luke & Co. - und viel-
leicht war er deshalb so erfolgreich,
weil man klugerweise an der ersten
Filmtrilogie als Hintergrundszenario
festhielt. Nun dirfen auch Konsolen-
spieler in der Rolle des Rebellen Kyle
Katarn mit Laserschwert und Plasma-
wumme den imperialen Sturmtrup-
pen entgegentreten - die saubere

L8 Mit der Handfeuerwaffe habt lhr
keine Chance gegen den AT-ST.

Konvertierung des Titels auf die Xbox

(und bald auch den Gamecube) :

macht’s maglich.

Rasanter Beginn
Nach einer einleitenden Sequenz, in
der Ihr - Jahre nach Teil 2 der Shooter-
Reihe und Kyles Abkehr von den Jedi-
Wissenschaften - mit Eurer Kollegin

bCY 1hr habt einen Offizier (links am Rand) gefangen genommen - nun muss er nur
noch vor Querschldgern und ekligen Kafern geschiitzt werden.

[94]

Obtaired E11-Blaster Rifle

L8 Hoch mit der TV-Helligkeit: Die meisten Levels spielen sich im Inneren riesiger
Komplexe ab - diistere Farben herrschen vor.

Jan Ors durch den Raum schippert,
geht es auch gleich ans Eingemachte:
Eine imperiale Basis soll von Euch
durchstobert werden, sofort nach der
Landung empfangen Euch die weil}
gepanzerten Soldaten. Die Feindse-
ligkeiten intensivieren sich natirlich
innerhalb der Station - wahrend lhr
durch verwinkelte Gange, hochtech-
nisierte Labors und riesenhafte Anla-

- gen streift, kommt Eure Energiewaffe

kaum zur Ruhe, hinter jeder Tire soll-
tet Ihr eine Handvoll Wachen und Of-
fiziere, Selbstschussanlagen oder Ver-
teidigungsroboter vermuten. So lhr
Gberhaupt den Durchgang aufbe-
kommt: Bereits des erste von zwei
Dutzend Levels verlangt von Euch
Beobachtungsgabe, Durchhaltever-
maogen und Grips; Computer, Schaltta-
feln und Lifte missen betatigt oder
Codes eingegeben werden. Hinzu
kommt die Komplexitat der Bauten:

)0} Ratsellastig: Im Jedi-Tempel erlernt Ihr die Macht und wendet sie “Tomb Rai-

Im Gegensatz zu anderen Genrever-
tretern ist die konzentrierte Erfor-
schung der weitreichenden Levels
unabdingbar, um Missionsziele zu l6-
sen und den Weg zum nachsten Ab-
schnitt zu finden.

Und verzwickte Szenarien gibt es
reichlich: Eure Reise, die in einer dich-
ten “Star Wars”-Story um die helle
und dunkle Seite der Macht eingebet-
tet ist, fahrt Euch z.B. in die Minen
von Artus, wo lhr Rebellen befreit
und mit Pulskanonen AT-STs von den
stahlernen Beinen holt oder in die
distere Metropole Nar Shaddaa, wo
lhr dem Widerling Reelo Baruk hin-
terherspart. Zwischendurch kehrt Ky-
le auf Yavin 4 zu seinen Jedi-Wurzeln
zuriick und verdient sich nach einem
Schwatzchen mit Luke Skywalker in
einigen Priufungen sein Laserschwert
und einige Jedi-Fahigkeiten. Den
(teils auch dunklen) machten, die

der”-artig an (links), in imperialen Basen richtet Ihr @iber Schalttafeln Unfug an.
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L.il Alter Bekannter: Hier habt Ihr ge-
rade Lando aus einer Zelle befreit.

Euch durch Geisteskraft weiter sprin-

gen und schneller laufen lassen bzw.

die Ihr zum psychischen Verschieben

von Kisten und Driicken von Knépfen

nutzt, kommt im Spielverlauf eine
tragende Rolle zu - etliche Ratsel las-
sen sich nur mit Einsatz Eurer ganzen
Fahigkeiten lésen.

Viel Feind, viel Ehr’

Doch auch der Kampf kommt nicht zu
kurz: Mit letztlich acht Feuerwaffen,
Eurem Lichtschwert (bei dessen Be-
nutzung die Kamera automatisch in
die Third-Person-Perspektive schal-
tet), einem Elektroschocker und drei
Sprengstoffvarianten erwehrt Ihr
Euch imperialer Truppen, bissigem
Getier und einer Reihe aulRerirdischer
Halunken. Neben der normalen
Schussvariante besitzen beinahe alle
Waffen eine Sekundarfunktion, die
zwar freizigiger mit Energie bzw. Mu-
nition umgeht, dafir aber auch er-
heblich mehr Durchschlagskraft bie-
tet. Natirlich durfen diverse Items
nicht fehlen: Fernglas und Nachtsicht-
gerat verschaffen Durchblick, Medi-
Paks und Schildenergiegeneratoren

dienen dem Uberleben, Schlissel
- =

Frags 305 i Ii 54
P if o

Man Mothma

Jedi Master

| .
Man|Mothma
Jedi Master

LM Zwar dirft 1hr fiir Deathmatch & Co. bis zu 14 Bots zuschalten, die Mehrspieler-

L3 Verteidigung ist der beste Angriff:
Nehmt Ihr das Laserschwert zur Hand,
schaltet die Perspektive um.

sind bei getoteten Offizieren zu fin-
den und werden gewdohnlich ein paar
Meter weiter verwendet.

Neben der langen Solo-Story mit :

ihrem anspruchsvollen Leveldesign
samt knackiger Geschicklichkeitsauf-
gaben vergnugt thr Euch noch mit al-
lerlei Zusatzvarianten. So bekommen
Konsolenspieler nach dem Happy End
exklusiv eine Solo-Mission spendiert,
zudem steht ein Zweispieler-Split-
screen for kurzweilige Schlachten zur
Verfigung. Hier schaltet thr bis zu
vierzehn CPU-Recken zu und be-
kampft Euch nicht ganz ruckelfrei in
diversen Spiel-Modi wie Deathmatch,
Capture-the-Flag, Duell oder Jedi Ma-
ster - stilecht punktet hier nur der
Charakter, der das einzige Licht-
schwert der Arena schwingt. sf

Player 1
Player 1

Funktion ist aber auf zwei Leute beschrankt.

Stephan Freundorfer Hefvorrageﬁ&é Uméétmng: Selten habeiicrﬁ Vbisiia;gieine derart kompe-
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tente Umsetzung eines PC-Spiels auf Konsole gesehen. Optisch steht “Je-
di Outcast” seinem Hardware-hungrigen Computer-Bruder in keiner Wei-
se nach: Trotz feiner Texturierung, riesiger Bauten, machtigem Feind-
2p, aufgebot und Lasergewitter schie@t Ihr Euch mit stabiler, hoher Bildrate
v durch die Areale - unabdingbar fur einen hochwertigen Ego-Shooter.
Doch auch beim Spieldesign uberzeugt das Jedi-Abenteuer: Die Story bie-
tet allerlei Wendungen, ist glaubhaft im "Star Wars”-Universum ange-
siedelt und fuhrt Euch durch verschiedenste Szenarien. Pure Action-Fana-
tiker mit niedriger Frustschwelle konnten allerdings schnell das Laser-
— schwert ins Korn werfen: An manchen Stellen erinnert ”jedi Outcast”
eher an "Tomb Raider” als an "Halo”. Knackige Sprung- und Balancier-Sequenzen fordern feinfih-
lige Pad-Behandlung, die Vielzahl der zu driickenden Schalter fiihrt zu nervigen Suchorgien, der
verquere Levelaufbau zu Orientierungslosigkeit. Profis und Spieler, die eine echte Herausforderung
suchen, sind mit LucasArts Ego-Action-Adventure aber bestens und langfristig bedient.

| m deutsche Sprachausgabe, i
deutsche Bildschirmtexte

Xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

Spetielle Peripherie:
Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback

Highend-Unterstiitzung: i
16:9 v’Dulby Digital
«s0Hz Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2 keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC November
Entwickler:  Vicarious Vision, USA
Hersteller:  Activision
Website: www.lucasarts.com
Pro B umfangreiche Solo-Story
K3 beste “Star Wars”-Atmosphire
E3 grafisch und technisch gelungen
Contra B arg verzwicktes Leveldesign
B zu viele absurde Ratsel
B magerer Mehrspieler-Modus
Alternativen:
Red Faction 2
jrgsl ab Seite 96)

h, MANIAC 04/02)
Timesplitters 2
(Test auf Seite 114)

Jedi Knight 2: Jedi Outcast

{[ Grafik 82 %
|| sound 83 %

SpielspaR

Komplexes, langes Ego-Abenteu-

er in ”Star Wars”-Umgebung mit

toller Technik und Frustpotenzial.

SOIFET

PLAYSTATION —

GAMECUBE —

GAMEBOY

DREAMCAST —

Honsolen
Modchips=s
Umbauten
Cheatmodule
Mem. Cards
Ersatzxzteile
Software
Rohlinge
Spisle
Kabel
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2% Geo-Mod macht’s maglich: An manchen Stellen miisst Ihr Euch Gber Gebrauch
von Granaten den weiteren Weg freisprengen.

Ego-Freunde mit PS2 haben mo- :
mentan kaum Grund zur Klage: :
0b James Bond, "Medal of Honor: :

Frontline” oder "Timesplitters 2” - at-
mospharische, technisch uberzeu-
gende Shooter-Kost der zweiten Ge-

neration gibt’s in den letzten Mona-

ten des Jahres 2002 genug. Nun will
auch noch THQ, bzw. deren Studio Vo-
lition, ein Stick des Action-Kuchens
abhaben - mit dem Nachfolger des

spannenden Mars-Abenteuers "Red

- senlosere Gen-Mutanten zu ersetzen.
Doch auRer dem Namen und dem ge-
nerellen Story-Hintergrund hat “Red :

Faction”.

Faction 2" in puncto Handlung nichts

mit seinem Vorganger gemein. Dies :

zeigt sich schon am nagelneuen
Hauptcharakter: hr spielt Alias, einen

durch Nanotechnik aufgepeppten Eli- :

te-Soldaten im Solde des terrestri-

schen Sopot-Regimes. Die Nano-Trup-

pe war dereinst der ganze Stolz des

Diktators: stark, erbarmungslos, loyal.

Doch die Ergebenheit endete, als So-
pot anfing, die rund 2.000 Mann eli-
minieren zu lassen und sie durch
noch kraftigere und ungleich gewis-

Nur sechs der Nano-Kampfer Gber-
lebten den Genozid - unter Anfihrer
Molov machen sich Fure Wenigkeit,

Als Ego-Shooter ist ”“Red Faction 2” natiir-
lich pradestiniert fiir kleinere Beschneidungs-
malnahmen in puncto Gewalt - man will
schlieBlich nicht in kirzester Zeit unter dem
Ladentisch verschwinden. Die Unterschiede
zwischen deutscher und englischer Variante
halten sich allerdings in ertraglichem Rah-
men. So verzichtet die einheimische Sprach-
variante auf Blutspritzer und Fleischbrocken -
diese Gore-Effekte werden jedoch auch im
Original nicht im dbertriebenen MaBe ange-
wandt. Das In-Luft-Auflosen von toten Geg-
nern geschieht in beiden Versionen gleicher-
maBen. Eine Einschrankung wirkt sich dezent
auf das Spieldesign aus: Die Schrotflinte be-
sitzt eigentlich zwei Sorten Munition, die Gber
die beiden Schultertasten getrennt angesteu-

ert werden. Neben gewdhnlichen Patronen
existieren auch Brandladungen - diese fin-
den, ebenso wie flammende Korper, keine
verwendung in der deutschen Variante. Ein
kleiner Hinweis: Eine spezielle Uncut-PAL-Ver-
sion gibt’s dennoch nicht (siehe ”GTA 3”)...

(7] Blut gibt’s nur in englisch.

[96]

7] Habt Ihr zwei identische Handfeuerwaffen, diirft Ihr beidhandig ballern.

Allerdings wird jeder Abzug iiber eine eigene Taste gesteuert.

Tarnexpertin Tangier, Scharfschiitzin :
- Quill, schwere-Waffen-Mann Repta :
- und der durchgeknallte Pilot Shrike :
ur

daran, den Despoten Sopot
Strecke zu bringen.

Uberraschende Wendung

Zwar steht Ihr haufig in Funkkontakt

mit Euren Kameraden, kampft an de-
ren Seite und lasst Euch von Shrike
durch die Gegend kutschieren oder
von Tangier manch’ verschlossene
Ture offnen, gespielt wird jedoch

aus Spannungsgrinden nichts verra-
ten sei). EIf Szenarien umfasst die
Story insgesamt, unterteilt sind diese

(274 SchieBbude: In einem spaten Level miisst Ihr Dutzende soldaten aus Fenstern

[#¥] Bis zu vier Menschen plus vier
Bots vergniigen sich im Multi-Modus.

- durch Haupt- und Nebenauftrage be-
. stimmten Missionen nochmals in ei-
- stets aus den Augen von Alias. Dies 5
 macht auch Sinn, denn im Lauf des

solo-Abenteuers - das mit Eurem Ein-

satz als Sodot-Anhanger beginnt, :
. Euch aber schnell die Rolle des Revo- :
luzzers zudenkt - kommt es zu einer
i unvorhergesehenen Wende (iiber die

ne Handvoll kiirzere Abschnitte, zwi-
schen denen das Spiel nachladt und
netterweise Euer Fortschritt gespei-
chert wird. Bei der rasanten Hatz
durch die Desinformationszentrale
des Regimes, diverse Aullenbereiche

der Hauptstadt, Abwasserkandle und

U-Bahn-Schachte, den Zentralfriedhof
oder die Basis alles nanotechnisch
veranderten Bosen ist Abwechslung -

und von Dachern snipern. Erst wenn alle erledigt sind, trifft Eure Kollegin ein.
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(471 Der Allrounder: Die ‘Nano Individual Combat Weapon’ (kurz NICW) spiirt Feinde
hinter Barrieren auf, zeigt deren Gesundheit und ballert Patronen wie Granaten.

vor allem bei Eurer Fortbewegung -
Trumpf. So besteigt Ihr einen Kampf-
hubschrauber und legt ganze Stock-
werke von Feindgebauden in Schutt
und Asche, rattert mit einem Panzer
tiber schwer gesichertes Militérgelan-
de, dumpelt in einem U-Boot durch
Fakalien-getribte Gewdsser oder

steigt in einen Uberlebensgrollen -
Kampfanzug, der Euch zum Baby- :
. Bereits das erste “Red Faction” ver-
. sprach eine Revolution dank der so-
: genannten Geo-Mod-Engine. Dank
- dieser Grafikroutinen solltet Ihr peu a :
. peu Levelkonstruktionen zerbraseln

Mech mutieren ldsst.

Nicht weniger gut sortiert ist Euer
Waffenarsenal, 17 verschiedene Bal-
lermanner findet thr in den Levels.
Neben Pistolen und Uzis, die bei Vor-
handensein auch im Doppel benutzt
werden dirfen (getrennt abzufeuern
uber zwei Schultertasten), erwehrt
1hr Euch mit Schnellfever- und Scharf-
schiitzengewehr, Shotqun, Raketen-

werfern, selbst eine kraftvolle Rail-
gun istim Angebot. Komplettiert wird
Eure Ausstattung durch Haftminen,
Hand- und EMP-Granaten, ein Nano-
Nachtsichtgerat ist direkt in Euren
Sehapparat eingepflanzt, so dass Ihr

- Euch nicht um dessen Energiever-

brauch kimmern misst.

Brickelnde Winde

konnen und Euch so auf innovative

© Art den Weg zu neuen Abschnitten

ebnen. Doch wie in Teil 1 ist diese Be-

¢ sonderheit effekthaschendes Bei-

werk - es macht zwar Riesenlaune,

Stephan Freundorfer

Routinierte Action-Freuden: Das Genre definiert Volition mit seinem :
zweiten “Red Faction” sicher nicht neu, der Titel hat aber alles, was ein
ambitionierter Ego-Shooter braucht. Technisch einwandfreie Optik, eine -
interessante, nicht ganz iberraschungsfreie Geschichte, viele Waffen :
und einen relativ eigenstandigen Multiplayer-Modus, mit dem sich dank :
v Bot-Zuschaltung auch Solo die Zeit totschlagen lasst. Abwechslung :
kommt zudem durch die diversen Fahrzeug-Sequenzen auf, ein echtes :
'~ Adrenalin-Highlight sind die Abschnitte, in denen Ihr Euch mit dem klei-
nen Mech auf lerstﬁfungstuur begebt. Hundeltpmzemiq ufrieden bin
ich trotzdem nicht mit *
hakt's beizeiten. So ist die streng lineare Ballerei in ein enges Skript ein-

"Red Faction 2” - vor allem am Leveldesign

| gezwingt, an einigen Stellen wisst Ihr nicht, welche klitzekleine Aktion von Euch noch gewiinscht

wird, bis die Geschehnisse weiter ihren Gang nehmen. Hinzu kommt eine Uberbetonung der Fahr-
‘ und Flugabschnitte - etwas weniger (gerade von der doofen U-Boot-Dimpelei) ware hier mehr ge-
| wesen. Insgesamt gehort “Red Faction 2” dennoch zu den spielenswertesten Shootern der PS2.

[£7] Schwere Geschiitze: Der anstrengende Marsch Richtung Freiheit wird beizeiten von Gefihrten erleichtert. Wahrend die U-

Playstation 2

__ PAL-TES

(27 Mit der Railgun in der Hand sucht
Ihr den machtigen Zwischengegner.

Pfeiler oder Mauern einzureifen, nur
in seltenen Fallen gelangt Ihr durch
Eure Zerstorungswut aber in geheime
Bereiche oder nutzt die Sprengmeis-
terei zur Problemldsung. Zusammen
mit berstenden Scheiben und allerlei
Rauch- und Explosionseffekten ent-
steht dank Geo-Mod aber ein rabiates
SciFi-Kriegsflair, das Euch schnell in

- den Bann zieht. Technisch gibt sich
. "Red Faction 2" dabei keine BloRe:
- Fliissige Grafik und Detailreichtum
. bestimmen das Spielerlebnis.

. Mehrspieler-Freuden

Technisch ebenfalls sauber (wenn

: auch im Detailgrad abgespeckt) gibt

sich der Multiplayer-Modus. Bis zu

: vier Kampfer versammeln sich vor
. dem Bildschirm, beharken sich in al-

lerlei Modi (z.B. Deathmatch, Captu-
re-the-Flag oder Team Arena), schal-
ten maximal vier Bots zu (die sich
auch selbst erstellen lassen) und jus-
tieren munter Siegbedingungen oder
waffen-verfugbarkeit. Auch Einzel-
spieler durfen sich Gbrigens in den di-
versen Varianten und Arenen ver-
gnigen. Zusatzmotivation schafft ei-
ne Extra-Galerie, in der lhr durch Eure
Leistungen auf den drei Story-

Schwierigkeitsgraden Artworks frei-
schaltet. sf

Boot-Taucherei nervt, machen die Fahrt mit dem Panzer bzw. der Ausflug in einem kleinen Mech destruktive Laune.
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ETTCTal Konfiguration  Spieler max.
| }iﬂ Einzelsystem

| Via Linkkabel
Online

USK-Rating Preis: ca. 60 Euro

216

2 lenkrad v/Maus Flight-Stick
> Lightgun «eyboard Force Feedback
|| Highend-Unterstiitzung:
16:9 Surround ProLogic 2
60 Hz DTS Dalby Digital

Playstation 2

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Speuelie Peripherie:

PAL

| vergftentlichung:
PS2  November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  Volition, USA
Hersteller:  THQ
Website: www.volition-inc.com

Pro E3 spannende Solo-Kampagne
E3 viele hubsche Waffen
B3 martialische Fahrzeugsequenzen
B ordentlicher Multiplayer-Modus

ontra B nervige Stellen dank strengem Skript
B Ego-Shooter-Anteil kannte groBer sein

Alternativen:

Timesplitters 2 e 3 \
(90%, MANIAC 11/02)

Timesplitters 2 \
90%, MAN!AC 11/02)

n'ne;plltlers 2

(Tesl auf Seite 114)

Red Faction 2

Playstation 2
Grafik 83 %

sgnligmaﬂ l

.

sound 81 %

Opllsch uberzeugender Ego-Shoo-
ter mit toller Solo-Story, aber klei-
nen Macken beim Missionsdesign.
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LLH schmalbriistig: Der Editor fiir
gespeicherte Wiederholungen.

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online

| USK-Rating i Preis: ca. 70 Euro

Xbox

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
¥1enkrad Flight-Stick
Lightgun Force Feedback

Highend-Unterstiitzung:
169 \/Dolhy Digital
s0mz ¢ soundirack

|| verdffentlichung:

PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox  bereits erhaltlich

NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler:  WOW Entertainment, Japan
Hersteller:  Sega
Website: WWW.5ega.com

Pro EX realistisches Fahrverhalten
B3 umfangreicher Fuhrpark
| E3 origineller Historien-Modus
| contra B magere Streckenzahl
B undynamische AuBenperspektiven
B Geldverdienen sehr muhsam

Alternativen:

Gran Turismo 3
(92%, MANIAC09/01)

Grafik 80 %
sound 74 %

2%;@-

SpielspaR

Gelungene Rennsportsimulation
mit forderndem Karriere-Modus,

aber nur wenig Strecken.

[98]

L}l Optisch am attraktivsten sind die leider nicht gerade zahlreichen Stadtkurse:

L iy
IYPER 02

Hier erganzen sich schicke Lichteffekte und abwechslungsreiche Kulissen am besten.

}E(hle Konkurrenz zu Sonys
Rennspielklassiker “Gran Turis- :
: gen aus den 70ern und 80ern dazu - :
wagte mit "Sega GT” auf dem Dream-
cast, einen direkten Rivalen in die :
Schlacht um die Kundengunst zu
i hinweg um den Sieg kampft.

mo 3” gibt es wenig, lediglich Sega

schicken. Die Konsole ist inzwischen

| in die seligen Videospiel-Jagdgriinde

| eingegangen, doch die Flitzerei wur- :

de nicht vergessen - die Fortsetzung

"Sega GT 2002” erscheint nun eben :

exklusiv fir Microsofts Xbox.
Wie gehabt saust Ihr nicht mit Zu-

kunftsphantastereien oder Formel- :
Flitzern iiber den Asphalt, stattdessen :
stehen mehr als hundert StraRenve- :
hikel namhafter Hersteller zur Aus- :

wahl: Neben zahlreichen Modellen
japanischer Herkunft sind auch eine
Handvoll Karossen westlicher Produ-
zenten wie Audi, Peugeot oder Mer-

Netter Gag: Die historischen Rennen beginnen in diesem
Sepia-Ton und farben sich dann erst langsam ein.

bissen gesellen sich klassische Wa-

diese musst Ihr allerdings zum Teil

erst im ‘Chronicle’-Modus freifahren, :

bei dem Ihr iber sechs Zeitepochen

Vom Anfanger zum Profi

Habt Ihr Euch dort und bei Einzelren-
nen ausgetobt, wagt Ihr Euch an eine
ausgewachsene Karriere. Mit knapper

Das néchtliche Rallye-Duell bringt
bei einem Sieg viel Geld in die Kasse.

: Minze génnt Ihr Euch eine billige Kar-
- re und kampft bei Rennen auf acht
. Pisten gegen finf Konkurrenten um
: Preisgeld. Allerdings solltet Ihr Remp-
ler vermeiden, denn der entstehende
¢ Schaden muss nach dem Zieleinlauf
. teuer bezahlt werden - im schlimm-
¢ sten Fall bleiben Euch so lediglich
- hundert Dollar nach einem Wett-
. kampf dbrig. Habt thr genug Kapital
: angehauft,
© Werkstatt, kauft neue Autos oder riis-
- tet Euren Flitzer auf: Zubehor direkt
- von der Fabrik kostet mehr, halt aber
cedes dabei. Als besonderer Lecker- :

verschanert  hr Eure

langer als gebrauchte Teile - regel-
maBige Auffrischung ist dennoch
natig. Neben rentablen Einzelrennen,
die teils spezielle Zulassungsbedin-
gungen fordern oder Euch auf Drags-
ter- und Rallyepisten schicken, arbei-
tet thr Euch bei offiziellen Wettbe-
werben auf der Karriereleiter nach
oben. Nur wenn Ihr zwischendurch
Prufungen mit knackigen Zeitlimits
erfillt, darft thr in hoheren Klassen
starten. us

Ulrich Steppberger

2

WOW Entertainment hat die gréferen Macken des originalen "Sega
GT” behoben: So steuern sich die Boliden zwar etwas schwerfallig, aber
durchaus realistisch Gber den Asphalt. Die ansehnliche Optik gefallt,
auch wenn die Vehikelmodelle durch die weit entfernten Kameraper-
spektiven nicht so recht zur Geltung kommen. Zu kritisieren gibt's immer
noch einiges: Die karge Streckenzahl fallt stark ins Gewicht, da Ihr hau-
fig zwecks Geldbeschaffung Rennen wiederholen miisst. AuBerdem fallt
das Aufristen schwer: Die Idee mit den Schadenskosten ist zwar origi-
nell, zehrt aber zu stark am Geldbeutel, zumal Euch die knackigen Kon-
kurrenten schnell auf die billigen Platze verweisen. “Sega GT 2002” ist
kein Uberflieger, aber ein feiner Titel fir hartnackige Rennsportfans.

18 Geiziger Splitscreen: Leider diirfen nur zwei Spieler
gleichzeitig ran, CPU-Gegner gibt’s auch keine.
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Beach Spikers € 5795 Harry Potter € 5795 Spy Hunter € 4995 X-Men € 5785
Bomberman Beneration € 57,95 Largo Winch € 5795 $8X Tricky € 49,95 Controller schon ab € 1395
Crash Bandicot € 5795 Legend of Wrestling € 49,95 Superstar Soccer 20021552 € 39,95 Adapter PSX Zubehtir am Cube € 17,95
Capcom vs. SNK € 5495 NHL Hockey 2003 £ 5795 Time Splitters 2 uncut € 57,95 Monitor Game Cube € 148,95
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Playstation 2

Silent

Assassin

einem streng bewachten Wolkenkratzer.

Eigentlich wollte Agent 47 seine
blutige Vergangenheit als Auf-
tragskiller ein fur allemal ruhen las-

sen und zurickgezogen in einem sizi-

lianischen Kloster seinen Lebens-
abend als Gartner verbringen. Doch
als die Mafia seinen Mentor Pater Vit-

torio entfuhrt, tauscht er den Spaten

gegen ein Pistolen-Duo und startet
seinen Befreiungsfeldzug. Er kontak-
tiert seinen friheren Arbeitgeber, um
mehr Informationen Gber den Ver-
bleib des Geistlichen zu erhalten. Die
‘Agentur’ erklart sich bereit, dem

#7] Die Axt im Haus: Verkleidet als Feuerwehrmann verschafft thr Euch Zutritt zu

glatzképfigen Killer zu helfen, jedoch

nur unter einer Bedingung: Er soll ei-

nige unbequeme Leute aus dem Weg
raumen.

Mit Ballermann und Frack
Agent 47 bleibt keine andere Wahl

und so stirzt Ihr Euch in der Haut des
Auftragsmarders in 20 knallharte :
© Wummen ab. In puncto Killerwerk-
teuers dirft thr Euch im Klostergarten
mit der komplexen Steuerung ver- :

Missionen. Zu Beginn Eures 3D-Aben-

traut machen: Wahlweise aus der
Ego- oder der Third-Person-Perspekti-

i3]

DIE WACHEN HABEN EINEN TOTEN
ANGEHORIGEN DES KULTES GEF.

Y] Waffennachschub: Praktischerweise diirft Ihr alle herumliegenden Wummen

aufnehmen und selbstverstandlich auch benutzen.

[100]

LN Blutige SchieBerei: Mit rotem Lebenssaft wird weder auf der PS2 noch auf der

AUFTRAG ERFULLT

sy §

Xbox gespart, Letztere Fassung sieht iibrigens nur unwesentlich besser aus.

- ve dirigiert Ihr Euren Helden durch
ausladende Polygon-Szenarien. Auf :

Tastendruck schleicht Ihr Euch unbe-
merkt von hinten an eine Vogel-

- scheuche und wiirgt sie mit einer Kla-

viersaite, duckt Euch hinter einem

- Mauerchen, spitzt via Steuerkreuz
vorsichtig um eine Hauserecke, lugt

durch Schlassellocher und feuert Eure

zeuge steht Euch eine wahrhaft opu-
lente Palette zur Verfigung: Unter

verse Pistolen mit und ohne Schall-
dampfer, MGs, Sniper-Gewehre, Shot-
guns sowie lautlose Todesbringer wie
Gifttropfen oder Wiirgeschlingen.

Uberhaupt ist lautloses und unbe-
merktes Vorgehen in den meisten
Einsatzen die bessere Option. Wer
wie ein Berserker wild um sich
schieBend durch die Levels stirmt,
muss sich mit Heerscharen von Geg-
nern herumschlagen. Abhilfe schafft

* hier eine ausgekligelte Tarnung: Be-
den mehr als 30 Waffen findet Ihr di-

obachtet via Fernglas und Ubersichts-

Oliver Schultes
]

TUR SCHUESSEN

27] Ist da jemand? Via Steuerkreuz spitzt Ihr um die Ecken (links), mit dem Fern-

Erfrischender Mix: “Hitman 2: Silent Assassin” fasziniert mit ab-
a2 wechslungsreichem Spielablauf, der vom vorsichtigen taktischen Aus-
kundschaften bis hin zum gnadenlosen Shootout die ganze Agenten-Pa-
lette abdeckt. Meine anfanglichen Bedenken beziiglich der (fast) unbe-
grenzten Handlungsfreiheiten wurden schon nach wenigen Levels zer-
streut: In vielen Abschnitten ist es egal, wie Ihr einen Auftrag angeht
und vollendet - nur selten scheitert eine Mission, wenn Ihr eine wilde
SchieRerei anzettelt. Dadurch steigt die Motivation, bereits abgeschlos-
sene Szenarien noch einmal zu zocken, erheblich. Wer vor ‘Trial & Error'-
Passagen jedoch zuriickschreckt, sollte “Hitman 2" erstmal Probe spie-
len - im ersten Anlauf schafft Ihr nur selten einen Level.

Bcicria92mrso)|_so)d [l emm]

alas kundschaftet Ihr die Umgebung aus (rechts).
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o | KORPER FALLEN LASSEN

ey

W Versteckspiel: Eure ge-tistete_n opfer bringt Thr am besten an einen uneinseh-

baren Ort, damit patrouillierende Wachen keinen Verdacht schipfen.

karte die Wege der Wachposten, erle- :
digt einen Feind lautlos an einem un- -
einsehbaren Platz und bemachtigt
Euch anschlieBend seiner Klamotten. :
* Jacket). Seid Ihr am Rande des Auf-
dunkle Ecke zu ziehen und macht :
Euch dann in Uniform oder Frack auf :
den Weg zu Eurem Einsatzort. Trotz
Verkleidung solltet Ihr Euch nicht zu
sicher fiihlen: Die zahlreichen Posten :
bedugen Euch misstrauisch, beobach-
ten Eure Bewegungen und registrie- :
ren sofort unscheinbare Details wie

Vergesst nicht, die Leiche in eine

von der Norm abweichende Waffen-

typen oder augenscheinliche Miss-

ten (zum Staatsdinner kommt man
nunmal nicht mit einer MP unterm

fliegens, pulsiert ein roter Balken auf-

schirmecke. Erkennen Euch die Wa-
chen als Eindringling, losen sie Alarm

aus und ziicken ihre Waffen - meist -
bedeutet dies das Ende einer Mission, -
nur selten kénnt thr Euch den Weg
freiballern oder in sichere Bereiche :
¢ fliichten.

H&K MP5-SD6

d
| NFO:EINSATZZIEL 3 ERREICHT =

Playstation 2

2] Beim Snipern wackelt das Bild im
Takt der Atembewegungen.

. In 20 Levels um die Welt
: Um Eure Misson schon vorab grob zu
¢ planen, erhaltet Ihr zu Beginn detail-

lierte Hinweise in Form von kurzen Vi-

. deomitschnitten, Fotos, Lageplanen
: und schriftlichen Mitteilungen. Mit
. diesen Informationen reist Ihr dann
© u.a. ins winterliche st. Petersburg,
:um hoch dekorierte Generdle aus
i dem Verkehr zu ziehen, stattet in Sizi-
achtung bestimmter Kleidervorschrif-
chen Besuch ab und erledigt in Ma-
- laysia einen talentierten Hacker.

. Jeder Auftrag bietet Euch dabei nahe-
. zu unbegrenzte Freiheiten: Nutzt Ab-
geregt in der linken oberen Bild- -
. ter die feindlichen Linien zu schlei-

lien einem Mafia-Boss einen tadli-

wasserkandle, um Euch heimlich hin-

chen, schmuggelt Euch als Kellner
verkleidet auf den Staatsempfang,
erledigt Eure Zielperson via Sniper-
Gewehr aus sicherer Entfernung oder
metzelt als Ein-Mann-Armee alle

- Gegner nieder. os

/
/

H_I

221 HeiRe Midels mit scharfen Waffen: Habt 1hr den dicklichen Hacker im Whirlpool erledigt, bekommt Ihr es mit seinen
rabiaten Gespielinnen und zahlreichen Wachmannern zu tun.
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Spieler Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem | 1 1
Via Linkkabel | = =

USK-Rating ¢

Playstation 2

PAL | Vollbild,
218 Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

© lightgun  © Keyboard  © Force Feedback
Highend-Unterstitzung:

O 16:9 ¢ Surround  © Prologic 2
50 1z 01 © Dolby Digital

m deutsche Sprachausgabe,
i deutsche Bildschirmtexte

| Spezielle Peripherie:

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

Lenkrad Lightgun

Flight-Stick Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

16:9 -/Dolby Digital
T Soundtrack

Veriffentlichung:
PS2  bereits erschienen
Xbox bereits erschienen
NGC  keine Umsetzung geplant

Entwickler: lo-Interactive, Danemark
Hersteller:  Eidos
Website: www.eidos.de

Pro B3 packende Atmosphare
E3 viele Losungswege
K detaillierte Optik
E3 orchestraler Soundtrack
E3 durchdachte Steverung

Contra B mitunter recht schwer

Alternativen:

Deus Ex
(87%, MAN'AC 06/02)

: (83%. MANIAC 10,/02)
keine erhaltlich

Hitman 2

Playstation 2
Grafik 76 % |
sound 84 % .
Xbox

Grafik 73 %
sound 84 %

3.,

B%=

Spielspal

Knallhart und duBerst spannend:

abwechslungsreiche Schauplatze
und Missionen fesseln.
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Playstation 2

Konfiguration  Spieler max.

Spieler

USK-Rating ~'<ﬁe_i,3‘ Preis: ¢a. 50/60 Euro
X

HETHEN

kleine Balken, deutliche
GeschwindigkeitseinbuBen

einstellbare Sprachausgabe,
emslellhare Bildsthlrmlexle
| ' Highend- uatem«uung:

169 © sumound
60Hz © OIS

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad
© lightgun

O Maus
© Keyboad | ©

volibild,
Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:
Lenkiad > Flight Stick 169 « Dolby Digital
Lightgun © Force-Feedb. & 604z © Soundtrack

| ml‘\i kleine Balken, deutliche
e GeschwindigkeitseinbuBen
t/n | einstellbare Sprachausgabe,

o einstellbare Bildschirmtexte |

| Sperielle Peripherie: Highend-Unter I
Lenkrad ~ GBA-link 16:9  Surround
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz ~ Prologic 2

Iaz Wanted

-Playstatmn 2

Grafik 50 % |
sound §7 % |

00/0
Splelspal’i

1 0~ =
S;_)_ie!spaB__
h

Grafik 57 %
sound § %

afik 49 %
sound 51 %

Arg uninspirierter 3D-Hipfer mit
er Steuerung und wenig

hakeli
Abwechslung.

[102]

'Y In diesen Telefonzellen drft thr
Euch verkleiden.

Der geldgierige Yosemite
sam will die Insel Tasmani-

en in einen Vergnigungspark ver-
wandeln. Dummerweise treibt auf -

dem Eiland Taz, ein bissiger tasmani-

scher Teufel, sein Unwesen. Was tun? :
: gende Lleckereien und pfligt sich
. dank Wirbelattacke selbst durch den
Doch Taz lasst :
sich von ein paar Eisenstdben nicht

Ganz einfach: Das haarige Vieh im
Sam-Francisco-Zoo einsperren und
schon rollt der Rubel.

aufhalten und bricht kurzerhand aus.

Wirbelnd durch die Welt

Euch auf dem Weg gen Heimat durch
zehn kunterbunte Abschnitte. Um ei-
nen Level abzuschlieRen, masst Ihr
sieben ‘Taz Wanted'-Poster zerstéren

- erst wenn alle Plakate dem Erdbo- -

den gleich gemacht sind, 6ffnet sich
die Tur in den nachsten Bereich.

Bevor Ihr Eure Vandalen-Tour durch -
einen kunterbunten 3D-Abschnitt :
startet, solltet Ihr einen Blick auf die :
hilfreiche Karte werfen: Dort findet :
Ihr nicht nur die Positionen der Pos-
ter, sondern bei Bedarf auch Tipps zur
Zertrimmerung derselben. Ausrei- :

p—
Verdfientlichung:
PS2  bereits erschienen
Xbox bereits erschienen
NGC  bereits ers:hlenen

En!m:kler Blitz Games, England
Publisher:  Infogrames
Website: www.blitzgames.com

Pro B quietschbunte Cartoon-Optik
originelle Spezialfahigkeiten
Contra B hakelige Steuerung
B nervige Kommetare
B mitunter ruckelige Grafik
- mageres leveldesvgn

Altemallven

Ratchet & Clank

(Test ab Seite 66)

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
(85%, MAN!AC 06/02)

Super Mario Sunshine

1 (93%, MANIAC 11/02)

in den Levels zu zerstéren.

chend informiert geht’s sodann auf
Plakatjagd: Vvia Tastenkommando
hipft der extrem wasserscheue Taz
tber Plattformen, verspeist herumlie-

dichtesten Wald - denn je mehr Ihr
vom Levelinventar zerstort, desto

. hoher ist das auf Euch ausgesetzte
: Kopfgeld, was
Freischalten diverser Goodies dient.
Von da an schlipft Ihr in die Haut des
tasmanischen Teufels und kampft :

letztendlich zum

Um an die begehrten ‘Taz Wanted'-

M“Gesucht: Insgesamt sieben ‘Taz Wanted’-Poster (rechts im Bild) gilt es jeweils

- Soda’ und erledigt mit einem don-

nernden Bauerchen weit entfernte
Gegner, fresst Peperoni und ver-
brennt mit dem feurigen Atem Eure
Umgebung oder verkleidet Euch in ei-
ner Telefonzelle in einen von insge-
samt zehn coolen Typen, um patrouil-

. lierende Tierfanger zu Tode zu er-

schrecken. Schnelligkeit zahlt schlie-

 lich bei den zahlreichen herumste-
. henden ‘K.0.-Kasten’: Nur mit dem
. entsprechenden Schalter lassen sich
Poster zu kommen, musst Ihr zudem :
verschiedene Spezialfahigkeiten ein- :
- setzen: Verschlingt ein ‘Super-Rilps- :

die schlagkraftigen Hindernisse fir
kurze Zeit deaktivieren und anschlie-
Bend zerstoren. os

Oliver Schultes

Und wieder mal eine maBige “Looney Tunes”-Versoftung. “Taz Wan-
ted” glanzt weder durch schragen Trickfilm-Humor noch durch abgefah-
renes Leveldesign - vielmehr nerven die einfiltigen Fliche respektive
Kommentare schon nach kurzer Zeit und auch die quietschbunten Areale
strotzen nicht gerade vor Abwechslung. Die Folge: Ihr wirbelt gelang-
weilt quer durch die Welten, drgert Euch ob der arg hakelig ausgefalle-
nen Steuerung, versucht Euer Gliick mit Freunden in den leidlich span-
nenden Mehrspieler-Varianten und werdet Euch dann schlieBlich fragen,
warum lhr das Geld fir dieses unterdurchschnittliche Jump'n’Run-Mach-
werk ausgegeben habt - warten doch auf allen Konsolen wesentlich in-
spiriertere 3D-Hipfer.

Rdnde_ 1/3%

Beslzeil: =:

Bitter: Die Gamecube-Fassung ruckelt von allen Versionen am meisten - nicht

nur im faden Mehrspieler-Modus.
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_Scooby ~Doo !t

Playstation 2

Nacht der
100 Schrecken

05
arcanhigs

£¥] Wer fleifig Hundekuchen sammelt,
erhalt Zutritt zu neuen Spukwelten.

P Bisher stand der Cartoon-Kéter sel-
ten fir prickelnde Bildschirmunter-
haltung, sein jingster Auftritt stimmt
da schon verséhnlicher. Wieder ein-
mal geht die furchtsame Tole mit
ihren Kumpels Shaggy & Co. in diver-
sen Szenarien auf Geisterjagd. Meist
hipft Ihr dabei in “Crash”-Tradition
tber festgelegte Polygon-Pfade und
haltet nach Spezial-ltems Ausschau,
deren Einsatz zuvor unpassierbare Le-
velabschnitte begehbar macht.
Leider wird die spalige Inszenierung
samt toller Synchro und ein paar net-
ter Ideen durch die starre Kamera-
fuhrung haufig versaut. cg

B Entwickler:
T Heavy Iron Studios, USA
Am Einzelsystem I 7
i H Via L!nkkab(-l | n?{;“llﬂ‘
| L mmmmniine Sl wwwthg.de

I USK-Rating <<fei>>  preis: ca. 60 Euro

\ - kleine PAL-Balken,
leichter Geschwindigkeitsverlust
m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
lenkrad © Maus 16:9 © Surmround

Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS

vesoffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich

Xbox nicht geplant

NGC November
Alternativen: i
Crash Bandicoot: Zorn des Cortex ‘

(85%, MAN!AC 12/01)
Crash Bandicoot: Torn des Cortex
(850, MANIAC 6/02) )
Crash Bandicoot: Zorn des Cortex
(855, MANIAC 11/02)

Pla atlo '
crafik63 % § §
Sound 72 % I . 7' pals

EEEs

Super Bust-A-Move 2

()

XS

@ Im Story-Modus bekommt jeder
Charakter andere Puzzles vorgesetzt.

P Blasenfreunde durfen sich freuen:
Taito wird nicht mude, seine knuddli-
ge Puzzelei rund um die Drachenve-
teranen Bub und Bob neu aufzulegen.
Neben dem Duell-Modus findet lhr
im zweiten PS2-"Bust-A-Move” eine
umfangreiche Story-Variante mit
zehn Charakteren und ein Ein-Spieler-
Puzzle, bei dem Ihr klassisch iiber ein
Spielfeld von einem Level-Set zum
nachsten wandert. Zudem durft Ihr
im Editor Eure eigenen kniffligen Bla-
sengebilde basteln. Liebhaber der Se-
rie und Knobelfreunde werden mit
anspruchsvollen Puzzles und siBer
Aufmachung bestens bedient - die
beste Tuftelwahl abseits von “Tetris”
und seinen Clones. sf

MAN!AC 12-2002

B Entwickler:
| Taito, Japan

Hersteller:
| Ubi Soft

| www.ubisoft.de

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | ==
Cmi\ne

USK Raung im

Pl(‘li €a. 30 Euro

‘ Vullhlld
: ke Originalgeschwindigkeit

| E/D englische Sprachausgabe,
| :; einstellbare Bildschirmtexte
|

| speielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

lenkrad © Maus 16:9 Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DTS

——
|| Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant

NGC 1. Quartal 2003

|| Alternativen: A

| Bust-A-Move
AANIAC 01/02)

| Tetris Woilds

€ 11/02)

Id
(Test auf Seite 122)

‘ Playstation 2 =
| Grafik 60 % :
sound§ 5 % Spleispaﬁ

Der Puzzle KIassuker Wenig inno-

vativ, aber immer noch brillant.

Erleben Sie die frithen Abenteuer
eines zukiinftigen Konigs. Meistern
Sie iiber 20 verschiedene Waffen
und kdampfen Sie sich durch fanta-
stische Level. Beweisen Sie sich
gegen Meuchelmérder und ge-
fiirchtete Krieger, um den Titel des
Scorpion King zu verdienen.

www.universalinteractive.de/scorpionking

FSK 16 - Diel
die nicht im




b ol e |

N wH20
= NORMAL

£7] Gekampft wird nicht Zug um lug, sondemmlt Action- Hleben. Die Kampﬁertlgkelten enlschelden ob Eure Widersacher

blocken und wieviel Schaden sie nehmen.

Druck: Weil Volk und Priester-
schaft sie fiir die Inkarnation der qu-

’Herrscherin Maia steht unter

ten Gottin Laharah halten, soll die
blutjunge Kénigin eine Prophezeiung :
erfillen - leider wissen weder Bera- :

ter noch Geistliche, was es mit der
omindsen Weissagung wirklich auf

sich hat. Also zieht der amazonen- :

hafte wildfang hochstpersonlich aus,
um eifersichtigen Usurpatoren die
Stirn zu bieten, rauberische Piraten in
ihre Schranken zu weisen und Mon-
sterhorte auszurauchern.

Damit aufmupfiges Diebesgesindel
und ahnlich fiese Gestalten kein
Oberwasser bekommen, verwandelt

sich Euer kurvenreiches Alter Ego auf -
Meni-Kommando in eine tonnen- :

schwere blutgierige Kampfmaschine,

schuppiges Reptil, Schwebe-Schwert :
oder Alien-Groteske - ganz im Ge-
gensatz zu “Summoner”-Vorganger :
Joseph, denn der mutierte nicht sel- :

[104]

ber zum Damon, sondern rief den
ibernatirlichen Beistand nur herbei.
Als brutale Bestie habt thr mit den
meisten Gegnern leichtes Spiel:

Maias monstrasen Alter Egos an.

Wehrhafte Truppe

Aber auch sonst hat die verfiihreri-
sche Konigin jede Menge Kampfkraft -

unter dem roten Pony: Denn anstatt
wie im ersten Teil zum Zuschauer de-

gradiert zu werden und nur gele- :

gentlich in den Kampf einzugreifen,

diirft Ihr Euch ab sofort in Action-in- :

spirierter Haudrauf-Manier dber die

gegnerische Meute hermachen. Zwar
entscheiden nach wie vor unter- : |-
schiedliche Kampffertigkeiten und | o
die Charakter-Statistik, ob und wie :
stark Eure Kampfer treffen - aber :
reingehauen, abgeschossen und los- :

gezaubert wird in Echtzeit. Schwert,

Armbrust, Axt oder Keule raus, und

schon stirzt thr Euch in die Schlacht -
ein manchmal schon fast zu dichtes

. Getommel, das durch den "Zelda”-ty-
Selbst die Alien-artigen “Unsichtba- : '
ren” legen sich nur ungerne mit :

27} Modenschau: Verpasst Maia neue
Klamotten, Klunker oder Waffen.
pischen Feind-Select allerdings ange-
nehm entscharft wird. Mit den Schul-
tertasten wechselt thr den aktiven

- Gegner - alle kiinftigen Angriffe, ob

magischer oder natirlicher Art, gel-
ten nur noch dem Opfer Eurer Wahl.
Eure Mitstreiter sorgen derweil far
sich selber und metzeln auf eigene
Kl-Faust. Ob die Kollegen dabei ohne
Riicksicht auf Verlust drauflos hacken,
sich vornehm im Hintergrund halten,

. aus sicherer Distanz Armbrustbolzen
¢ in den Pulk schieBen oder ladierte
 Freunde mit Heilzaubern flicken, ent-

scheidet Ihr vor der Schlacht - einfach
und sicher per Mend, indem Ihr aus
einer Liste von unterschiedlichen Ver-
haltensmustern das angenehmste
wahlt. Und passen Euch die Aktionen
Eurer Untergebenen mal nicht in den
Kram, schlapft Ihr einfach in deren

Ps2 AR hulliges Blutdamon lasst Maia die Fauste sprechen: In dieser Gestalt
regeneriert jeder Treffer Lebensenergie - Ihr seid also fast unverwundbar.
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Playstation 2

7] Einkaufs-Trip: In &ér'riesigen Hauptstadt der Munari-Fischmenschen findet thr

Al ) RM AL

zahllose Handler, Beutelschneider - und einen neuen Waffenbruder.

[4Y] Stressfrei: In den Szenarien grli_eBI 1hr eine Automap (links), neue Einsatzorte

wahlt Ihr bequem iiber die Weltkarte (rechts).

Haut, denn auf Button-Druck durft Ihr
jederzeit zwischen aktiven Gruppen- !

mitgliedern hin- und herwechseln.

Was der Rest der Bande inzwischen
treibt? vermutlich auf der faulen Haut
liegen: Die GroRe der aktiven Truppe

hat man namlich fir jeden Einsatz :
auf maximal drei Figuren festgelegt. :
Und sind ein oder zwei Charaktere for

die aktuelle Mission unentbehrlich,

sind deren Platze unveranderlich be-

setzt - "Final Fantasy” lasst grifen.

Solo-Einsdtze

Auch alleine sind Maia und ihre Waf-

De ane o Deta

Fir alle, die THQs wichtigsten Entwickler
noch nicht kennen: Studio-Boss Mike Kulas
und sein Ex-Kollege Toschlag hoben vor
rund neun Jahren den Action-Klassiker
"Descent” aus der Taufe - drei jahre, eine
Fortsetzung und diverse Umsetzungen
(darunter eine PSone-Version) spater gin-
gen die beiden Kreativ-Kopfe getrennte
Wege. Toschlag und sein Outrage-Team
machten sich an die Entwicklung der skur-
rilen Alien-Ballerei “Alter Echo”, derweil
griindete Kulas die Volition-Studios und
entwarf auBer dem “Summoner”-Epos
den futuristischen Ego-Shooter “Red Fac-
tion”. Ironie des Schicksals: Inzwischen
sind Kulas und Toschlag wieder Kollegen,
denn beide Software-Hauser stehen bei

THQ unter Vertrag.

MAN!AC 12-2002

fenbridder bzw. -schwestern gefahrli-
che Gegner: Nicht selten hetzt man :
Euch in einen Einzel-Einsatz, bei dem :

Euer Kdmpe im Alleingang ganze Mu-
tanten-Horden umpfligen muss.
Aber mindestens genauso oft schickt
Ihr einen Eurer Schitzlinge freiwillig
auf eine Solo-Mission. Einfach die Fi-

gur Eurer Wahl als aktiven Charakter :
wahlen und anschlieend per Select- :
Taste in den Einzelganger-Modus :
wechseln - dann trabt Euer Held solo !
los, wahrend seine Freunde geduldig !
auf ihn warten. Dies ist besonders !
dann nitzlich, wenn die Aktivierung
von mehrteiligen Mechanismen ge- :
plant werden muss oder lhr eine Fi- :
qur gezielt trainieren wollt: Erfah- :

rungspunkte spielen in Volitions Ac-
tion-Rollenspiel eine noch gewichti-
gere Rolle als bei der japanischen

‘;Jn

s

i NORMAL

%] Heimelig: Im Wal neben Munari
City ist auBer Wilfen eine Sekte von
Meuchelmirdern beheimatet.

Konkurrenz. Anstatt Eure Sammellei-

- denschaft nur mit plumpem Level-

Aufstieg zu honorieren, fordert man
Euch dazu auf, in die unterschiedli-
chen Eigenschaftswerte Eurer Helden

: zu investieren und durch das Anhe-

ben von Nahkampf-, Fernkampf-,
Magie- oder taktischen Werten indi-
viduelle Charakterkapfe zu ziichten.

Hokuspokus

Doppelblattaxt, Langbogen wund
Zweihandschwert sind des Kriegers
bester Freund - aber ohne magische
Unterstitzung aus den hinteren Rei-
hen bringt rohe Waffengewalt wenig.
Entsprechend verfigen die meisten
“Summoner 2”-Helden dber mehr
oder weniger ausgepragte Zauberta-
lente: Feuerballe, Flammenpfeile,
magische Giftgeschosse oder lebens-
spendende Zauberei - das Portfolio
an paranormalen Kunststiicken ist
nicht so grof} wie bei “Final Fantasy”,
aber dafir umso effektiver. Und kei-
ne Sorge: Fur die Dauer der Zauber-
wahl wird das Gefecht eingefroren.
Entscheidet Euch in Ruhe fir ein Zau-
berkunststiick, legt es auf den Akti-
ons-Button und lost es anschlieBend
in Echtzeit aus. rb

Robert Bannert

Freunde von klassischen Rundengefechten kinnen dem mitunter
hektischen Echtzeit-Getiimmel nicht viel abgewinnen, aber fir Rollen-
spieler mit Action-Schlagseite ist Volitions Hackerei eine Offenbarung.
Die anfangs noch konfus wirkenden Massen-Keilereien (zehn Gegner
sind keine Seltenheit) gewinnen mit zunehmender Ubung und wachsen-
dem EP-Konto immer mehr an Ubersicht, so dass auch “Final Fantasy”-
Spieler unbedingt einen Blick riskieren - denn sonst geht ihnen die de-
tailverliebteste Rollenspiel-Welt seit Playstation-Gedenken durch die
Lappen. Ob Passant, Schauplatz oder Gegenstand, alles in diesem Sze-
nario weil seine eigene Geschichte zu erzahlen. Interessante Helden,
zahllose grafische Details, umfassende Mythologie und eine packende

Story tun ihr iibriges, um Euch wochenlang an die Mattscheibe zu fesseln. Rollenspieler, die gerne
an ihren Spielfiguren rumschrauben und auch noch den letzten Winkel auskundschaften missen,
fishlen sich wie im Schlaraffenland. Nur wer mit dem westlichen und arg PC-lastigen Grafikstil nichts
anfangen kann, ignoriert die Vorziige von Volitions erfolgreicher RPG-Meisterpriifung.

T[54 Konfiguration  Spieler max.
Am Einzelsystem |

Via Linkkabel [ ==
Online |

———e m—
USK-Rating <2
b 4

Preis: ca. 60 Euro

' Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

> Flight-Stick
) Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:

0 16:9 Surround
© 60 Hz 2 DIS

© ProLogic 2
© Dolby Digital

Veriffentlichung:
PS2  November
Xbox nicht geplant
NGC nicht geplant

Entwickler:  Volition, USA
Hersteller:  THQ
Website: www.summoner2.com

Pro B gigantische Spielwelt
B2 individueller Charakteraufbau
E3 umfangreiche Ferligkeitslisten
E3 liebevoll gestaltete Schauplatze
flotte Echtzeit-Kampfe

Contra B gelegentliche Obersichtsprobleme

Alternativén:

Final Fantasy 10
(88%, MANIAC 6/02)
| Morrorwind

(Test ab Seite 84)

Lost Kingdoms ) I
(73%, MAN!AC 10/02)

7% '
) B et |

Machtiges Rollenspiel-Epos mit

Playstation 2

Grafik 81 %o
sound 84 %

charismatischen Helden und
reichlich Action.
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Playstation 2

Ty T T

Sega Soccer Slam

. Killer-Kicks sind spektakulér anzusehen, aber nicht sonderlich effektiv: Die
gegnerischen Torhiiter halten diesen Spezialschuss iberdurchschnittlich oft.

2] Mit dem teamspezifischen Ele-
mentturbo walzt Ihr alles platt.

segas Sport-Planungen
bleiben fiir Normalsterbli- :
che ein Buch mit sieben Siegeln: Die

in den USA so populdren “2K3"-Bas- :
ketball- und Eishockey-Titel werden

uns Europdern momentan ebenso

hartnackig vorenthalten (EA freut’s) °

wie die PS2-Umsetzung von "Virtua

Tennis 2”. Besser sieht’s zum Glick :

mit den weniger ernsthaften Sportar-
ten aus: Nach dem Gamecube-exklu-
siven "Beach Spikers” (Test in Ausga-
be 10/2002) dribbeln nun die FulR-

ballkinstler von “Sega Soccer Slam”

auf allen drei aktuellen Systemen
gleichzeitig los.

Hals- und Beinbruch

Ahnlich wie die Konkurrenz von Mid- :

way setzt Sega auf den Spal3faktor
und kippt den GroRteil der Standard-
Fulballregeln Gber Bord: Pro Team

stehen nur drei Feldspieler sowie ein :
(computergesteuerter) Torwart auf :
dem Feld, unnétige Komplikationen :

[106]

wie Abseits, gelbe oder rote Karten
bzw. der Schiedsrichter selbst wurden

weggelassen. Das kleine Spielfeld ist

zudem von unsichtbaren Barrieren
abgegrenzt - darum gibt es keine Ein-
wirfe oder Eckballe, der Ball bleibt
also standig in Bewegung. Mit ge-

der nach vorne, drescht gefahrliche

Volleyabnahmen auf’s Tor und achtet -
- Wahrend Besitzer der bereits im Frith-
. jahr erschienenen NTSC-Gamecube-
sitz des Balls, attackiert thr ihn mit :
zartlichen Blutgratschen oder klaut -
ihm durch einen geschickten Trick die :
Kugel vom FuB. Durch jede gelunge- :
 ne Aktion ladet Ihr eine Leiste am un- :

darauf, nicht vom Gegner umgemaht
zu werden. Befindet sich der im Be-

teren Bildschirmrand auf: Per Knopf-

druck verwendet Ihr den Vorrat fur :
kurzzeitige Turbosprints und wuchti- -

gere Schisse. Ist die Anzeige kom-

plett gefdllt, kénnt 1hr die gesammel- -

te Energie zu einem spektakularen
‘Killer-Kick” nutzen: Legt Ihr einem
Teamkollegen den Ball sauber auf,

oo @ vollp

. Eifrige Kicker erspielen sich im
‘Quest’-Modus ein halbes Dutzend...

L8 Bei den PAL-Fassungen lassen sich auf Wunsch die Wetterbedingungen dndern

- Einfluss auf’s Geschehen haben Schnee und Regen aber kaum.

steigt der in einer “Matrix”-Zeitlupe

in die Luft und drischt eine Granate
auf’s Tor. Nicht immer msst Ihr diese

. Chance hart erarbeiten: Gelegentlich

leuchten Scheinwerferspots auf den

Platz, aus deren Lichtkegel heraus :
© legt Ihr ebenfalls spektakulare Schiis-
. schicktem Passspiel kickt Ihr das Le- :

se hin.

nen auskommen mussten, konnen
sich PAL-Zocker freuen: Als Ausgleich

- far die lange Wartezeit dirfen sie bei

den gleichen Spielvarianten ran wie
ihre PS2- und Xbox-Kollegen. So kickt
Ihr mit bis zu vier menschlichen Bol-
zern bei Einzelspielen, einem Eigen-

bau-Turnier und im launigen ‘Quest’-
‘ Modus, bei dem Ihr neben Matches
auch Trainingsibungen zur Geldver-
mehrung bestreitet, welches Ihr in
¢ Zusatzausristung fur Eure Sportler in-

vestiert. Sechs skurrile Standard-

Plus bei PAL

Fassung mit deutlich weniger Optio-

Was lange wéhrt, wird richtig gut: Ehrlich gesagt hatte ich nie damit
gerechnet, dass Sega die lange Pause bis zur PAL-Veroffentlichung fir
Verbesserungen bei der Gamecube-Fassung nutzt - hierfiir gibt’s ein
dickes Extralob. Dank der Euro-Mihen wird die ohnehin schon spaflige
Kickerei nochmal deutlich aufgewertet, denn die versteckten Teams sor-
gen fiir die notige Prise Zusatzmotivation, um auch Solisten langer am
Ball zu halten. Das Geschehen auf dem Feld ist genau genommen recht
simpel, da aufwiandige Aktionen wie Killer-Kicks im Verhaltnis zu schlich-
ten Direktabnahmen zu wenig Erfolg versprechend ausfallen. Die tolle
Grafik mit den wunderbar witzig animierten Charakteren und der flotte
Spielablauf sowie die einwandfreie Steuerung locken Euch aber immer
wieder zu einem Match ans Pad - und als Mehrspieler-SpaR ist “Soccer Slam” sowieso ein Hit, auch
wenn die zwei Minispiele recht lieblos ausfielen. Gamecube- und Xbox-Fassung fallen technisch
und spielerisch praktisch identisch aus, PS2-Bolzer miissen dagegen Abstriche in Kauf nehmen: Auf
ihrer Konsole driickt schwichere Optik und zaherer Spielfluss den SpaR leider spiirbar nach unten.

Ulrich Steppberger

L= 0V @

LUN ...frischer Stadien, die den Teams XB
nachempfunden sind: So tretet Ihr...

LR D)

...unter anderem in einem Atom-
kraftwerk oder einem Schloss an.

12-2002 MAN!AC



{221 Nette, aber belanglose Drein-
gabe: Die beiden neuen Minispiele
reizen leider nur kurze Zeit.

Teams stehen Euch von Beginn an zur
Verfiigung: Tretet mit dem hitzkopfi-
gen 'El Fuego’-Trupp an oder fihrt
das coole ‘Subzero’-Trio in die
Schlacht. Jede Mannschaft wartet mit
Vorzigen und Nachteilen bei Lauf-
tempo, Ballbehandlung oder Passge-
nauigkeit auf. Drei weitere Teams
warten darauf, in der ‘Challenge’ frei-
gespielt zu werden - dank einiger Be-
schrankungen ist gewahrleistet, dass
Ihr diesen Modus mindestens neun
Mal in wechselnder Teambesetzung
durchackert, um alle Charaktere zu
gewinnen. Eure bunte Truppe nutzt
Ihr anschlieRend bei Freundschafts-
spielen: Hier bestimmt Ihr frei, wel-
che drei Akteure zusammen auflau-
fen (allerdings nicht auf dem Game-
cube). Speziell for Multiplayer-Einsatz
gedacht sind zwei kleine Minispiele,
bei denen Ihr Euch entweder gegen-
seitig einen tickenden Zeitbomben-
ball zuschustert oder Euch schlicht
und einfach verkloppt. us

Spieler

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | = =
Online
System

USK-Rating '»ﬁ | Preis: ca. 60/?0 Euro

Playstation 2

MPAL | Test beruht auf NTSC-Fassung,
218 PAL-Update folgt

m geplant: englische Sprachausgabe,
engllsche Blldschllmtexle

Spezle"e Peripherie:

) Lenkrad © Maus > Flight-Stick
© Lightgun © Keyboard ~ © Force Feedback
Highend-Unterstiitzung:
0 16:9 2 Surround  © Prologic 2
2 60 Hz < DTS © Dolby Digital
Xbox
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte 5

|| Spezielle Peripherie:

* Lenkrad Lightgun
Flight-Stick Force Feedback
|| Highend-Unterstitzung:
16:9 #Dolby Digital
601z soundtrack
Vollbild, i

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Lenkrad GBA-Link

Keyboard  (Card-e-Reader

16:9 Dolby Surround
60Hz proLogic 2

Veraffentlichung:
PS2  bereits erschienen
Xbox bereits erschienen
NGC Dbereits erschienen

Entwickler:  Black Box Games, USA
Hersteller:  Sega
Website: www.sega.com

Pro B3 unkomplizierte und flotte Kickerei
humorige Charaktere
E3 launiger Kommentator
idealer Mehrspieler-Partyspal

Contra B auf Dauer zu wenig Abwechslung
B fade Minispiele

Alternativen:

Red Card

(78%, MANIAC 06/02)
(77" | Red Card
| (78%, MAN!IAC 07/02)

Red Card
(78%, MANIAC 09/02)

MANIAC 12-2002

Sega Soccer Slam

-Graﬁ u
sound 76 %

5%,

Grafik 15%
sound 77 %

s i

Grafik TS %
sound 76 %

Launiges Arcadefulball mit witzi-

gen Teams und flottem Ablauf,
dafiir wenig Tiefgang.




LR Konliguratio
Am Einzelsystem |=

Via Linkkabel
Online

USK-Rating \<f£)>! Preis: ca. 60 Euro

 Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
elnslellhare BI|dS(hII’mlEI[E

Spe:lelle Peripherie:

© Lenkrad © Maus © Flight-Stick

O lightgun  © Keyboard © Force. Feedbatk
Highend-Unterstiitzung:

© 16:9 © Surround  © ProLogic 2

O 60 Hz © 018 © Dolby Digital
Veroffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich
Xbox nicht geplant
NGC  nicht geplant

Entwickler:  Konami Tukyo, japan
Hersteller:  Konami
Webme wwwl kunaml -europe.com

Pro 3 he:vnrragende Ki Spleler
B facettenreiche Steuerung
sehr qute Ballphysik
B fissige, realistische Animationen

Contra | zwenlkiassnge Prasentation
B steiniger Einstieg

Alternativen:

FIFA 2003 i

(Test auf Seite 109)

FIFA 2003

(Test auf Seite 109)

FIFA Weltmeisterschaft 2002

(86%, MANIAC 07/02)

I Pro Evolution Soccer 2

 Playstation2 g

] 0
Grafik 81 % | / 0
sound T3 % | Spielspal

Gnadenlos authentisches, enorm
motivierendes Referenz-Rasen-
schach mit famoser Steuerung.

[108]

271 In den Winkel: Dank der auBerst feinfiihligen Schusskontrollen gelingen milli-

metergenaue Abschliisse - da hat selbst ein Weltklasse-Tormann keine Chance.

} Allen Unkenrufen zum Trotz war :

die FuBball-WM in Japan und

Korea ein voller Erfolg. Klar, dass auch -

Konami sein Scheibchen vom asiati-

schen Kicker-Boom abhaben wollte -

“Pro Evolution Soccer 2” (Nippon-Ti-

jahriger Verzogerung soll nun auch
der PAL-Markt erobert und die wie-

dererstarkte “FIFA”-Konkurrenz in ih- @ . .

- Uben, Uben, Uben

. Konami hat ein Herz fir unbedarfte
© Bolz-Eleven: Neuerdings konnt thr am
‘Umbro-Training’ teilnehmen und so °
die komplexen Kontrollen verinnerli-
. chen - Bundesliga-reife Ergebnisse in
. den einzelnen Ubungskategorien
- werden zudem mit Eintragungen auf
© einer Highscore-Liste gewirdigt. Im

re Schranken verwiesen werden.
An den Spielmodi hat sich im Ver-

gleich zur letzten Saison herzlich we-.
nig gedndert: Nach wie vor bolzt Ihr :

KW asniey Cola

274 Unrealistisch? Briten-Rentner Da-
vid Seaman halt auch mal ‘nen Ball.

Mager: Die Pixel-FuRballer haben
kaum Ahnlichkeit mit ihren Vorbildern.

Euch durch diverse Freundschafts-

‘Meister-Liga’

den Editor, denn begrenzte Lizenz-

rechte sorgen abermals fir verfrem-

dete Club-Namen bzw. die Abstinenz
von Ost- oder Sidamerika-Kickern.

tosenden Polygon-Stadion kann das
muhevoll Erlernte dann endlich an Ki-

- Kickern ausprobiert werden: Durch
- wohl dosierten Einsatz der Aktions-

tasten entlockt lhr Euren Stutzentra-
gern butterweiche Kurzpéasse, gefihl-

(274 Im spaRigen ‘Umbro-Training" iibt
Ihr FreistoRe (oben) und Dribblings.

- gegnerischen Abwehrriegel aus sei-
: spiele, Pokalwettbewerbe und die
i - letztere motiviert :
. durch ein integriertes Gehalts- sowie
Transfer-System. Authentizitats-Fana- |
. tiker ackern sich aber zuerst durch
tel: “Winning Eleven 6”) stirmte an :
die Spitze der Japan-Charts. Mit halb- :

nen defensiven Angeln zu heben,
nutzt Ihr schlieBlich die Dreieck-Taste
und bedient freistehende Stirmer
mit einem steilen Anspiel. Blinde
Hurra-0ffensive und Tricksereien a la
Maradona sind bei Konamis Ball-
sportlern aber seit jeher nur brotlose

 Kunst - der Schlissel zum Sieg heil3t

Verteidigung. Folglich wird viel Wert
auf die taktische Ausrichtung und das
differenzierte Abwehrverhalten Eurer

- Elf gelegt: Nach Gusto bzw. Fulball-

wissen modifiziert Ihr Formation so-
wie Strategie oder teilt einzelnen
Athleten direkte Gegenspieler zu. Oh-
ne Euer Pad-Zutun ist freilich auch die

. cleverste Top-Taktik keinen Pfifferling

wert - drei verschiedene Defensiv-
Kommandos fir wohl dosierte Tack-
lings, Trikotzupfer sowie rustikale
Rempler machen dem gegnerischen

: Team das Pixel-Leben schwer. Wer

bei solch dezent unfairen Attacken
standig vom pfeifenden Schiedsrich-

. ter unterbrochen wird, verpasst dem
- volle Flankenwechsel oder gemein- :
. gefahrliche Fernschiisse. Um den !

Schwarzen Mann einfach im Options-
Menii etwas mehr Gelassenheit. tk

Thorsten Kichler

Der DFB kann seine nachsten Trainerlehrgange an der PS2 austragen:
Was den Realismus angeht, legt Konamis faszinierende FuBball-Simulati-
on im Vergleich zur Vorsaison namlich nochmal eine kraftige Schippe
drauf. In keinem anderen Textur-Stadion lasst es sich so brillant kombi-
nieren und taktisch vorgehen. Die (vor allem in hoheren Schwierigkeits-
stufen) kaum zu knackende Ki-Verteidigung fordert geduldige Sofa-
Sportler immer wieder aufs Neue heraus. Trotzdem kommt niemals Frust
auf: Dank nahezu perfekter Kontrollen scheitern Angriffshemihungen
hachstens am eigenen Unvermdgen. Abgerundet wird das kostliche FuB-
ball-Festmahl von einer tadellosen Ballphysik und flissigen Animationen
- einzig die maue Prisentation tribt das brillante Bolz-Vergnugen.
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Ps2 ity stralegen: Der Schwerpunkt
liegt auf zdhem Mittelfeld-Geplankel.

mer mehr Sportfans sehen in Ko-

namis “Pro Evolution”-Reihe die ein- :
zig wahre Konsolen-Referenz - “FIFA"
gilt dagegen als unrealistischer Sim-
pel-Kick. Nun reagierten die erfolgs- -
verwdhnten Kanadier: Uber 100 Ent- :
wickler wurden mit der klaren Ziel- :
setzung betraut, “FIFA 2003" wieder -
- lert trage in Laufrichtung weiter - :
Schluss mit Alleingangen tbers halbe :
* Feld. AuBerdem brauchen Eure Digi- :
© Milliondre deutlich langer fur die Ball-
In bester EA-Tradition verfigt der :

an die 128-Bit-Tabellenspitze zu kata-
pultieren.

Kontertaktik

brandneue BolzspaB iber samtliche

nennenswerten Lizenzen: Egal ob Na-

tionalteams, koreanische Clubmann-

schaften oder teutonische Bundes- |
ligisten - samtliche Kader entspre-
chen bis ins Detail den realen Vorbil- :
dern. Als Betatigungsfeld fur die un- :
zahligen Original-Kicker dienen diver-
se lLiga-Veranstaltungen sowie Cups. °
Das Herzstick von “FIFA 2003” ist
aber zweifellos die frischgebackene :

‘Club championship”: Hier fahrt 1hr ei-

nen europdischen Spitzenverein zu -

So langsam schwimmen EA
die FuRball-Felle davon: Im- :

internationalen Ehren und schaltet

nebenbei zusatzliche Fulballtempel -
. oder Spielmodi frei. Das klingt ja alles
ganz nett, aber wie sieht's denn jetzt :
mit den versprochenen spielerischen :
verbesserungen aus? Die Bemihun- :

gen um ein realistischeres Bolz-Erleb-

nis tragen sichtbar Frichte: So klebt :
das Leder nun bei schnellen Drehun-

gen nicht mehr am Ful, sondern kul-

rechtem Stick abgerufen werden,
sind Ubriggeblieben. Ergo spielen ge-
schickte Ballstafetten, Doppelpasse
und Flankenlaufe die Hauptrolle: Oh-
ne geféllige Kombinationen und pra-

Thorsten Kiichler

MAN!AC 12-2002

“FIFA"-Hasser aufgepasst: Electronic Arts hat tatsachlich aus alten Feh- -
lern gelernt und seinen Konsolen-Klassiker fast komplett umgemabelt. :
Dank tragerer Steuerung, aufgebohrter Ballphysik und dem Wegfallen :
von zirkusreifen Kabinettstiickchen gehoren abstruse Soli sowie FlieB- :
band-Traumtore der unrealistischen “FIFA”-Veigangenheit an. Beim Ver- :
halten der KI-Kicker muss allerdings noch nachgebessert werden: CPU- -
Verteidiger agieren oftmals viel zu sorglos und laden den Gegner mit rie- :
sigen Liicken im Abwehrverbund zum Torschuss ein. Wer solch unfaire
Momente verkraften kann, wird EA-typisch von einer fantastischen Pra-
sentation entschadigt: Die herrlich animierten Polygon-Bolzbrider, de-
taillierte Stadien und eine furiose Sound-Kulisse setzen neue MaBstabe.

18 Meisterschaften werden in der Defensive gewonnen: Nur durch geschickten
Einsatz von Gratschen und Remplern bleibt die eigene Kiste sauber.

h‘dll
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Kunflguralmn Spieler max.
Am Einzelsystem | , 8
Via Linkkabel [S ="
online | =
system |33}

Spieler

USK-Rating </\hm/*

Prens (. 60 Euro

| Playstation 2

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:

O lenkrad  © Maus | @169 sumound
© Lightgun  © Keyboard | © 60Hz <15

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:

werden via Fadenkreuz ausgefiihrt.

mergau. Erschwerend kommt hinzu,
dass die Kugel zuweilen abgefalscht

. wird oder einer Eurer RumpelftBler
annahme und legen auch mal Fehl-
: pdsse hin. Wer in der Vergangenheit :
regen Gebrauch von Kunststiickchen
. wie Hackentricks oder Ubersteigern
gemacht hat, schaut in die “FIFA
2003"-Rohre: Lediglich einige rudi-
mentare Korpertauschungen, die per -
- Foul ans Spielgerat kommen - sehr

ins Straucheln gerat. Selbst die De-
fensiv-Kontrollen blieben nicht von
der ambitionierten Generaliberho-
lung verschont. Neben den altbe-
kannten Blutgratschen konnt 1hr Euch
nun mit gedriickter Kreis-Taste in den
Zweikampf schmeifien und so ohne

praktisch. Gibt's trotzdem einen Frei-

- stoB, hilft das neue Ziel-System samt
Schwungmeter beim Versenken des
- Leders. tk

- zise Torschiisse gewinnt Ihr nicht mal
die Dorfmeisterschaft von Oberam- -

01 Reif filrs TV: Die Gesichts-Texturen
der Stars sehen einfach brillant aus.

© lenkiad © Flight tick | #/16:9 #/Dalby Digital
Lightgun © Force-Feedb. 60z © Soundurack
Verdffentlichung: i

PS2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC bereits erhaltlich

Entwickler:  EA Sports, Kanada
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronic-arts.de

Pro B3 famose Fulball- Almusphare
E3 authentische Spieler und Teams
B3 stark verbesserte Ballphysik
n intuitive Kontrollen

tontra B manchmal storende Ruckler (PS2)
P H Iaynlsch vertendlqgnde KI-Mitspieler

Pro Evolution Soccer 2

(Test auf Seite 108)

FIFA Weltmeisterschaft 2002
(86%, MANIAC 06/02)

FIFA Weltmeisterschaft 2002
| (86%, MANIAC 07/02)

Playstation 2

7%

SpielspaB

87"
Spielspal

Exzellent prasentierter Konsolen-

Xbox

arafik 85 v
sound 84 o

I Kick mit dicker Lizenz und deut-

lich aufgebohrter Spielmechanik.
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USK-Rating -\'«j;-‘ Preis: (a. 60/70 Euro
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Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,

einstellbare Bildschirmtexte
Sperielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
O Lenkrad  © Maus @165 & surround

© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

m Vollbild,

(WL Originalgeschwindigkeit

I einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

|| Sperielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad < Flight Stick 169 /Doiby Digital
Lightqun © Force-Feedb. 501z © Soundtrack
————
Yeriffentlichung:
Ps2  November

Xbox November
NGC  November
Entwickler:  Krome Studios, USA
Hersteller:  Electronic Arts
Website: www.electronicarts.de
Pro 1 einsteigerfreundlich
B3 gewilzte Charaktere
B abersichtliche Levelkarten
Contra B technisch bieder
B keinerlei neue Ideen
B Musik stellenweise nervig
Alternativen:

Ratchet & Clank
(Test ab Seite 66)

B (85%, MAN!AC 06/02)

Super Mario Sunshine
(93%, MANIAC 11/02)

Ty the Tasmanian Tiger

74

A% -
. Spiglspaﬂ

Friedfertiges 3D-Jump’n’Run, das

| BT
Playstation2
arafik 66 %
sound 68 % |
Xbox
Grafik 64 %
sound 68 %

sich gekonnt Ideen aus anderen
Titeln zusammenklaut.

[110]

“Playstation 2

A 7

Tasmanian Ti

€

474 Los geht’s im Schweinsgalopp: Gelegentlich kann Ty seine FiiBe ausruhen und
mit Hilfe von kolossalen Reittieren die Levels erkunden.

Uberraschung fur Ty: Eigent- :
lich dachte der junge tasmani- - wicklung Eurer Waffen einsetzt.

sche Tiger immer, er sei der letzte : s .

- Verteidigung mit Schwung

© Wie es sich far einen australischen
lich in eine unterirdische Hohle fallt, :

seiner Rasse. Doch als er beim He-
rumtollen mit seinen Kumpels plotz-

klart ihn ein Geist seiner Vorfahren

auf: Er entstammt einer Familie von
Tigern, die iiber die funf australischen

Schutztalismane wachten. Beim
Kampf gegen den bdsen Truthahn
Boss Cass mit seiner Roboterarmee
wurden seine Verwandten allerdings
mitsamt der Amulette in die ‘Traum-
zeit” transportiert und warten dort auf
ihre Rettung - keine Frage, dass sich
Ty sofort auf den Weg macht, um den

Fieslingen das Handwerk zu legen

und seine Familie zu befreien.
Unterstlitzung erhaltet Ihr
Streifzug durch die bunten Dschun-

gel-, Meeres- und Wistenszenarien :
von Euren tierischen Freunden: Kaka- :
du Maurie hilft Euch mit nitzlichen :
Hinweisen weiter, wahrend der Ko- :

ala-Erfinder Julius seine Maschinen

beim | |

zur Talisman-Rettung und Weiterent-

Ureinwohner gehort, verschmaht Ty
brachiale Wummen, sondern wirft
mit Bumerangs um sich. Anfangs be-
sitzt thr nur ein Standard-Holzstiick,
bald findet Ihr jedoch ein zweites Ex-
emplar mit doppelter Feuerkraft. 7u-
dem kénnt Ihr die Waffe nach einem

: Sprung auch zum sanften Gleiten
iber gahnende Abgriinde verwen- !
. den. Spater ergattert Ihr noch weitere

Bumerangs, die u.a. unter Wasser

- funktionieren, Feuer und Eis spucken

2¥4 Egal ob Schnee oder Nacht: Euer
tasmanischer Tiger ist stets auf Trab.

oder eine Zoomfunktion bieten.
Genredblich plattet thr in den zehn
Welten nicht nur Feinde oder sam-

- melt Edelsteine: In jedem Abschnitt

findet Ihr zudem acht Aufgaben, bei
denen es nach ErfGllung einen Klun-
ker als Belohnung gibt. Standard-
ibungen wie das schlichte Erreichen

- des Levelendes oder ein Wettlauf ge-
- gen die Uhr werden durch kniffligere

Missionen erganzt: Mal sollt Ihr z.B.

. ein flichtendes Huhn einfangen. Ein
© anderes Mal schitzt Ihr Maschinen

und Freunde vor anstirmenden Ech-
senhorden, indem lhr bei einem Mi-
nispiel aus der Egoansicht bestimmte
Ziele abschieRt. us

Ulrich Steppberger

Man werfe alle wichtigen PS2-Jump‘n’Runs in einen Topf, mische kraf-

= tig und packe es auf eine DVD - heraus kommt Ty the Tasmanian Ti-

s s !“.— [ 20~

ger”. Eigene Ideen haben die Entwickler gemieden wie der Teufel das
Weihwasser, stattdessen wird vor allem “Jak and Daxter” kopiert und um
ein paar Spritzer “Crash Bandicoot” und "Spyro” erganzt. Die Mischung
funktioniert immerhin und macht das niedliche Tiger-Abenteuer zu ei-
nem routinierten, durchaus spaBigen Standard-Hupfer. Erfreulich ist das
tumindest fir Xbox-Zocker, denn auf deren Konsole gibt’s ja nur wenig
Genre-Vertreter. Allerdings hatte die Optik auf beiden Systemen schéner
ausfallen durfen, in den bunten Szenarien ist es mit Details nicht allzu
weit her - Jump'n’Run-Fans werden trotzdem gut bedient.

= P r;;

- ey

T

m Ty ist zwar trockenen FuBes beim Kampf gegen Echsen (links) am géschi(klesten, hat aber auch keine Scheu vor Wasser: 0b

1hr nun einen Flusslauf hinabrodelt (Mitte) oder ganz untertaucht (rechts), das feuchte Element beeintrachtigt Euch nicht.

12-2002 MAN!AC



Playstation 2

Armored

Core 2

Another
Age

[27] Nicht nur Mechs stehen auf Eurer
Abschussliste, auch Helis und Bomber.

Die Mech-Schlacht “Armored Co-
re 2" war eines der ersten
Actionspiele fur die PS2, das Update

"Another Age” versorgt Euch nun mit :
100 neuen Missionen, verbesserter :

Grafik sowie neuen Waffen und Er-
satzteilen fur Eure Kampfmaschine.
Gliick fur Roboterneulinge: Den Vor-
ganger benatigt Ihr nicht.

Schauplatz der heftigen Kampfe ist
der Mars, auf dem sich Regierung
und Konzerne um die Macht streiten.
Als Séldner mit eigener Werkstatt er-
ledigt thr fur Kopfgeld riskante Auf-

trage in Echtzeit: Sturm-, Eroberungs-
und Verteidigungsmissionen wech-
seln sich dabei ab - Ihr reitet auf den
Tragflachen eines Transporters und
ballert auf angreifende Jager, hetzt
Rebellen durch die Wiste und
stampft durch unterirdische Basen,
um neue Mech-Prototypen vor dem
Diebstahl zu bewahren.

Mit der Belohnung ristet thr an-
schlieBend Euren Mech hoch: Neben
Sniper-Gewehr, MG, Raketen und La-
serschwert ersteht Ihr auch wertvolle
Ersatzteile. Neue Zielcomputer lassen
Euch mehrere Feinde gleichzeitig
oder auf groBe Entfernung anvisie-

[2¥] Beim Splitscreen-Duell wird der
Bildschirm vertikal geteilt.

ren, der Kiihler schitzt vor Uberhit-

zung und der Generator versorgt den

Roboter mit Strom. Bastelt Euren

: Traum-Mech und kampft im Split-

screen gegen Eure Kumpels. oe

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

onfiguration/Sp Entwickler:
Am Einzelsystem :'mmlS::!IllWarE, Japa
el ersteller:
L] “"Zka“h"t Bigben Interactive
e bigben-interactive.
i R e
USK-Rating <a12)> Preis: ca. 60 Euro
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© Surround

Tolles Update fiir Solospieler, aber eine Enttauschung fur Duellisten:
Mit den vielen neuen Missionen und Ersatzteilen ist “Another Age” eine
Bereicherung fir jeden Fan von "Armored Core 2”. Die grafischen Ver-
besserungen machen das Spiel auch fir Neueinsteiger interessant - die
taktischen Kampfe haben in den zwei Jahren kaum Charme eingebiift.
Mir ist das Update aber zu halbherzig: Die Steuerung nitzt nach wie vor
nur einen Analogstick, statt die Zielvisierung auf den zweiten zu legen,
den Blick nach oben vermisst Ihr besonders bei Missionen im Gebirge.
AuBerdem hat Bigben sowohl den iLink- als auch den Online-Modus der
japanischen Version ausgebaut, Zweispieler-Matches erledigt Ihr besser
im Vorganger. Schade, denn iLink machte “Armored Core 2" beriihmt!

Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Armored Core 2
(76%, MANIAC 03,/01)

| keine erhaltlich

Tkeine erhaltlich

Grafik 74 %
sound 72 % | (HELSP

Playstation 2

Barbarian 49,95
BMX XXX 51,90
Burnout 2 51,90
Colin McRae Rally 3.0 53,90
Commandos 2 52,95
Conflict Desert Storm 54,90
Dark Angel 52,90
Das Ding 47,90
Der Herr der Ringe 49,85
Die Sims 53,80
Disney Golf 45,90
Dragon Ball Z: Budokai 53,90
Dynasly Tactics 53,90
Fifa 2003 49,95
Formel Eins 2002 54,90
Ghost Recon 54,90
GTA: Vice City 52,90
Gungrave 51,90

Harry Poller Kammer d. Schreck 52,95
Herr der Ringe: Die zwei Tirme 52,90

Hitman 2 - Silent Assassin 53,90
James Bond 007 Nightfire 48,95
Kingdom Hearts 54,90
Largo Winch 54,90
Madden NFL 2003 4995
Malice: Kal's Tale 47,90
Marvel vs. Capcom 2 49,95
Micro Machines Explosion 4495
NBA Live 2003 49,95
Need for Speed Hol Pursiut2 52,90
NHL 2003 49,95
NHL Hitz 20-03 51,90
Onimusha 2 49,95
Pro Evolution Soccer 2 51,80
Ratchet & Clank 54,90
Red Faction 2 53,90
Robocop 50,20
RTL Skispringen 2003 35,80
Run Like Hell 50,80
Shox 49,95
Soccer Slam 53,80
Spyro: Enter the Dragonfly 47,90
Slarsky & Hutch 52,90
Summoner 2 53,80
Sum of all Fears (Der Anschlag) 39,90
This is Football 2003 54,90
Timesplitters 2 52,90

Tomb Raider - Angel of Darkness52,95

Tony Hawk's Pro Skater 4 53,90
Total Immersion Racing 51,90
Turok Evolution DV oder EV 50,90
World Rally Champ. 2 Extreme 54,90
WWE Smackdown 4 53,90
X-Men Next Dimension 51,90

" GamesCountry.de

Bestell-Hotline:
06251 /5504718

Xbox

4 X 4 Evolution 2 49,95

Babarian 55,95 I

Baldur's Gate Dark Alliance 55,95

BDFL Manager 2003 59,95

g:gl;d Wake gggg DreamcaSt

Buffy The Vampire Slayer 59,95 g:;og;’\ifggs 2 133?

Colin McRae Rally 3.0 59,95 Bombarmas Orilie 34:90

Comemandos 2 59,95 Cannon Spike 22,90

Conflict Desert Storm 59,95 Carrier 34.90

Crazy Taxi 3 59,85 Charge & Blast 34,90

Derk Ange| 49,95 Conflict Zone 29,90

Das Ding 49,95 Crazy Taxi 14,95

Dave Mirra Freestyle BMX XXX 59,95 Crazy Taxi 2 2080 G C b

Der Herr der Ringe: Die Gefahrt. 49,95 Dead or Alive 2 19.95 ame Cube

Dynasty Warriors 3 53,95 Dragon Riders 27‘90 Ace Golf 52,90
Enclave 49,95 Bl Tt 29‘90 Agentim Kreuzfeuer 44 95
F1 2002 49 95 F1 Racing Championship 12‘95 Aggressive Inline 51,90
Fifa 2003 53,95 Floigan Brolhers 34‘90 Babarian 49,90
Fuzion Frenzy 39,95 Headhunter 29'90 Beach Spikers 53,90
Harry Potter Kammer d. Schreck 52,95 Heavy Metal Geomatrix 29’90 BMX XXX 51,90
Hitman 2 - Silent Assassin 59,95 Jimmy White Cueball 2 12'95 Clone Wars 49,95
James Bond 007 Nightfire 53,95 Metropolis Street Racer 1495 Crash Bandicoot 51,90
Jedi Knight 2: Jedi Oulcast 59,95 Mr. Driller 12'95 Die Hard Vendetta 51,90
Mad Dash Racing 44 95 NEA K2 38-50 Disney's Magical Mirror 48,90
Madden NFL 2003 49,95 Par Pen 12'95 Disney Sports Fullball 52,90
Malice 49,95 Phantasy Star Online 2 3490 Doshin the Giant 49,90
Marvel vs. Capcom 2 49,95 POD 2 14'95 Eternal Darkness 49,90
Medal of Honor Frontline 49 95 Red Dog 19'95 F1 2002 44 95
Mercedes Benz World Racing 54,95 Sega GT 24'95 Fifa 2003 52,90
Micro Machines Explosion 54 95 Space Channel 5 19'95 Harry Potter Kammer d. Schr 52,90
Morrowind 52,95 Spec Ops 2 Omega Squad 29'90 James Bond 007 Nightfire 48,95
NBA Live é?)ﬂad e . 23.95 Stunt GP 14'95 iedi Knriﬂghl 2: Jedi Oulcast iigg
Need For Speed Hot Pursuit ,95 . i uigi's Mansion 3
NHL 2003 1995  Jorreme pem 0% 2 1 ee  Madden NFL 2003 4290
NHL Hitz 20-03 55,95 Virtua Athlete 2K 1495 Mario Party 4 49,90
Quantum Redshift 53,95 Virtua Tennis 2 29'90 Medal of Honor Frontline 49 95
Reign of Fire 55,95 Worms World Party 14'95 Mystic Heroes 53,80
Sega GT 2002 659,95 = NBA Live 2003 4995
Silent Hill 2 57,95 Hardware Need For Speed Hot Pursuit 49,95
Soccer Slam 54,95 4 MB Memory Card 19,90 NHL 2003 49,95
Splinter Cell 59,95 Action Replay CDX 14,95 NHL Hitz 20-03 53,90
Starsky & Hutch 52,95 DCX Importspiele Adapter 18,90 Resident Evil 53,90
Street Hoops 51,95 Mad Catz MC1 Lenkrad 18,90 Soccer Slam 53,90
Terminator 54,95 Sega Joypad 19,90 Spyro: Enter the Dragonfly 51,80
Timesplitters 2 59,95 Sega Maus 14,90 Star Fox Adventures 49,90
Tony Hawk's Pro Skater 4 59,95 Sega Vibration Pack 9,90 Super Mario Sunshine 49 90
Total Immersion Racing 52,95 Sega Visual Memory 19,95 Timesplitters 2 52,90
Turok Evolution Dv oder EV 54,95 Bleemcast Tony Hawk's Pro Skater 4 53,90
Unreal Championship 59,95 Gran Turismo 2 13,90 Turok Evolution DV oder EV 51,90
Whacked 54,95 Metal Gear Solid 16,90 WWE Wrestlemania X8 53,90
X-Men Next Dimension 52,95 Tekken 3 16,90 X-Men Next Dimension 51,90

Game Boy Advance

Army Men Advance 19,95
Bomberman 19,95
Castlevania 24,95
F-Zero 19,95
Final Fight One 24,95
Gradius Advance 29,95
GT Advance Chapionship 19,95
Iridion 3D 29,90
Jurassic Park 3 19,95
Konami Krazy Racers 24 95
Kuru Kuru Kururin 19,95
Lucky Luke 29,95
Pinobee 19,95
Pitfall 29,95
Rayman Advance 29,90
Ready 2 Rumble Boxing2 19,95
Tony Hawk's Pro Skater 2 19,95

Top Gear GT Championship 19,95
Tweety & The Magic Gems 19,95

Telefonische Bestellannahme:

Mo. - Fr. 10.00 - 18.00 Uhr
Sa. 10.00 - 12.00 Uhr
Versandkosten:

Bestellungen bis 125€ zzgl. 3,00
Nahnahmegebiihr 4,53

Postanschrift:

Franz & Lothar Kern GbR
Wormser Str. 49

64625 Bensheim

Nur Versand, kein Ladengeschéft

Druckfehler, Irrtimer und
Preisdnderungen vorbehalten |

Aktuelle Angebote finden Sie im Internet unter www.gamescountry.de




Playstation2 & &

Xbox

gKeiisqgrad: € 2lDd

Konfiguration
Am Finzelsystem

Via Linkkabel
“Online
system J33)

Spieler Spieler max.

XB  NGC

Preis: ca. 60/70 Euro

| Playstation 2 —

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

lls Parinhar | Wighend r
{ "y

USK-Rating ax

@ Lenkrad  © Maus © 16:9 O Surround

© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

=
Xbox 3 =
Vollbild,

Originalgeschwindigkeit
I englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte
| sperielle Peripheri Highend-Unt q
Lenkrad © Flight Stick 169 /Dnlhy Digital
Lightgun © Force-Feedb. ¢ 50tz ¢ Soundirack

Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhaltlich

Entwickler:  Black Box Games, USA
Hersteller:  Midway
Website: www.midway.com

Pro B3 bewahrt flotter Spielablauf
B3 aufgewertete Taktikoptionen
B3 motivierender Franchise-Modus
1 zahllose freispielbare Extras
Contra B Menis zum Teil unnotig kompliziert
B seltene Ruckler wahrend dem Match
Alternativen:

NHL 2003

(87%, MANIAC 11/02)
NHL 2003

(89%, MANIAC 11/02)
NHL Hitz 20-02

(B2%, MAN!AC 07/02)

NHL Hitz 20-03
~ Playstation2

Playstation2 @y ()
5rah‘k18%' /0
WV &l spielspall

sound 75 % |

Ebox

|| Grafik 78 %
|| sound 7T %

0~ = ¢

Spritziges Arcade-Eishockey mit
ausreichend Tiefgang sowie kraf-

tig aufpolierten Spiel-Modi.

[112]

m Achtung, Unterzahl: Wer den gegnerischen Torwart freundlich tatschelt, darf

zur Belohnung fiir 30 Sekunden mit einem Mann weniger spielen.

Plnktlich zum Start der US-
Profiliga landet mit "NHL Hitz

20-03" das letzte Black-Box-Projekt

vor der EA-Einverleibung in den Rega- -

len: Wie von einem Midway-Sport-

spiel nicht anders zu erwarten, spie-

len offizielle Regeln nur bedingt eine
Rolle: Statt finf Kufencracks kurven
nur drei stramme Recken (und ein

Torwart) pro Team Ubers Eis, lastige : .
- Auf Kufen um die Welt

- Neben Einzelspielen, einer komplet-

Tempobremsen wie Icing, Abseits
oder Zwei-Linien-Pass wurden kom-
plett wegrationalisiert.

Erhalten blieb naturlich das Hauptziel
- mehr Tore zu schieRen als der Kon-

trahent - und der Gewaltfaktor der :
Sportart: Mit konsequentem Stock- -
einsatz und ruppigen Bodychecks :

trennt Ihr die Gegner unsanft vom
Puck, lediglich bei Attacken auf den
Torwart greift der (abschaltbare)

Schiri ein und verhilft dem gefoulten :
Team zeitweise zu einem Uberzahl- -
spiel. Kommt es zudem zu einer zinf-

tigen Priigelei, scheiden die Streit-
hahne nicht mehr ganz aus, sondern

y =

landen fur 30 Sekunden auf der Straf-
bank. Wer solche Situationen ausnut-

zen will, kann jederzeit die Taktik be- -
einflussen oder einzelne Spieler bzw. :

das ganze Team ‘on fire" schalten -
durch gelungene Verteidigung fuallt
Ihr namlich zwei Balken auf, die dann
jederzeit per Knopfdruck fiir den ziin-
denden Funken sorgen.

ten NHL-Saison (inklusive optionalem
Draft zu Beginn) und der Jagd nach

e "'.f - ‘
Die Seitenansicht ist hiibsch, aber
fiir's Spiel fast zu uniibersichtlich.

P

27} Effektgeladen: Zahlreiche skurrile
Stadien gibt’s natiirlich auch wieder,
auBerdem ist Regen aktivierbar.

zahllosen freispielbaren Mannschaf-

ten, Stadien und Outfits locken sechs

Minispiele und der Franchise-Modus:

Habt Ihr bei ersteren lange genug

Fensterscheiben zerschossen oder

Gegner vertrimmt, geht Ihr mit ei-

nem Eigenbau-Team auf Weltreise

und fordert zahlreiche Konkurrenten
heraus, um nach und nach immer

- dickere Brocken vorgesetzt zu be-

kommen. Durch Siege und das Erful-

- len einzelner Bedingungen wie z.B.
- einer Mindestzahl an Passen oder
© Prigeleien verdient Ihr Erfahrungs-
. punkte und bessere Ausriistungsge-
© genstande, mit denen Ihr Fure Re-
: cken aufpeppt. Gelegentlich fragen
. sogar neue Spieler an, ob sie Eurem

Team beitreten dirfen. us

Ulrich Steppberger

=

zichten kann oder A
h_ '8

bi8 Die sechs neuen Minispiele sind diesmal abwechslungsreicher und flippiger gestaltet (von links): SchieRt mit

Midway erfreut Sportlerherzen, denn "“NHL Hitz 20-03” ist das Para-
debeispiel fiir eine gelungene Schlittschuh-Fortsetzung: Auf dem Eis
wurde die bewihrte und immer noch ungemein launige Action-Schiene
konsequent beibehalten und mit sinnvollen Erganzungen aufgepeppt.
Dank variablem ‘On Fire’-Einsatz, Uberzahlspiel und nicht zuletzt dem
verbesserten Torhiiter gewinnt das Geschehen spirbar an Tiefe, ohne da-
durch zu kompliziert zu werden. Auch sonst haben die Entwickler mach-
tig was fur die Langzeitmotivation getan: Durch unzahlige freispielbare
Extras und die simplen, aber besonders in der Gruppe witzigen Minispie-
le bekommt Ihr reichlich Beschaftigung. Dazu kommt der feine, vom
FuBball-Kollegen "Red Card” inspirierte Franchise-Modus, der trotz stel-
lenweise unhandlicher Meniifihrung Kufencracks mit seinen vielen Herausforderungen dauerhaft
fesseln kann. Leider fallt auf der PS2 die Grafik etwas detailarmer und weniger fliissig aus, doch bei
Steuerung und Dynamik geben sich beide Fassungen nichts - wer auf Realismus nach EA-Art ver-
bwechslung davon sucht, sollte bei "NHL Hitz 20-03” zugreifen.

& N
dem Puck auf

ein Tic-Tac-Toe-Feld, priigelt Euch im Mini-Ring oder farbt die futuristischen Bullykreise vor Eurem Gegner ein.

12-2002 MAN!AC



Transworld Snowhoardin

T

= =5 : VJ\“
m Stark ver

renkt ist halb gewonnen:
Bei guter Landung gibt’s mehr Punkte.

vom Wasser auf den Schnee:

hinab, die in mehrere Kategorien auf-
geteilt sind: Neben Halfpipes und Big
Air'-Sprungschanzen kurvt Ihr bei :
‘Slope Style’-Pisten in freier Fahrt :
durch die Landschaft oder tretet in !
der ‘Boarder Rally’ zu einem Rennen
gegen vier Kontrahenten an. Genre-
ublich habt Ihr dabei innerhalb eines :
komfortablen Zeitlimits mehrere Auf- :

Zu viert auf der Piste: Der Split-
screen ist einwandfrei spielbar.

orte, Boards oder andere Extras frei-
zuschalten: Neben einer Mindest-
punktzahl fihrt Ihr vorgeschriebene
Tricks aus, grindet bestimmte Rails,

- zertrommert spezielle Objekte oder
¢ versucht, mit einem gewagten Stunt
: auf’s Titelblatt der namensgebenden
i Zeitschrift kommen. Spins und Flips
¢ lost thr mit dem linken Stick aus, mit
. dem rechten steuert Ihr die Grabs: 16
Tricks (je nachdem, ob Ihr den Knup-
¢ pel gedriickt haltet oder nicht) sind
¢ moglich. Gelingt Euch ein Kunststiick
! besonders gut, fillt sich die Adrena-
: i linleiste und erlaubt Euch einen kurz-
. gaben zu erfollen, um neue Einsatz- :

Nach dem Surf-Erstling geht’s
mit “Transworld Snowboarding” nun
in die Berge. Mit einemn von zehn Pro- :
fis wedelt Ihr 16 winterliche Abhange

zeitigen Temposchub.

. Wer nicht alleine in den Schnee will,
¢ kann sich freuen: Dank Splitscreen
. sind bis zu vier Boarder gleichzeitig
. unterwegs. us

Ulrich Steppberger

Keine Schlappe von den Lappen: "Transworld Snowboarding” zeigt
dem 02-Titel “Shaun Palmer”, wie man das "Tony Hawk”-Konzept ver-
niinftig auf den Schnee bringt. Die Steuerung fallt trotz gewdhnungsbe-
darftiger Grab-Ausfilhrung nach wenigen Durchgangen leicht, die Level-
ziele sind in der Regel einfach gehalten und nerven nicht mit unnétigen.
Details. Wahrend die Fahrer fade wirken, sind die vielen Landschaften
sehr hiibsch ausgefallen, allerdings hat die Pracht ihren Preis: Durch die
standig schwankende Bildrate bist die Grafikpracht doch wieder an Reiz
ein. Zum Ausgleich gibt’s dafir einen schmucken Vierer-Splitscreen, der
immer noch gut spielbar ist. Wer leichtere Boarderkost als “Amped”
sucht, ist hier trotz der technischen Macken sehr gut bedient.

ire portspie

originalgeschwindigkeit
englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Konfiguration/Spieler max. RALVIIC-TCN.
Am Einzelsystem | 4 Housemarque, Finnland

Via Linkkabel | = :"'Efm!"El:
Online | — it o e
et A N e ]
UsK-Rating <(frei> Preis: ca. 70 Euro
g
Vollbild,

Spezielle Peripherie:
Lenkiad © Flight Stick | #/169 # Dalby Digit
Lightgun © Force-Feedb. e 60Hz V" Soundtrack

Highend-Uniterstitzung: |

al

Veréffentlichung:
PS2  keine Umsetzung geplant
Xbox November
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Shaun Palmer’s Pro Snowboarder
{781, MANIAC 01,02)

|

| Amped Freestyle Snowboarding
(aa:% MAN!AC 04,/02)

SSX Tricky
(Bz%imf\ﬂ{AE 0?]02)

S|
e
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MEDIA ATTACK

Probleme mit der Konsole?
Wir bauen um/reparieren

rufen Sie uns einfach an

Y% Preteueclilegs

.~ Ps2 BB GameCube F&71 KIEISNACNHAT

Akira Psycho Ball 29,90 Ace Golf 56,50

Armored Core 2 44,90 Barbari 54,90 h

Simmdcn . =% seit dem 1. Oktober

BDFL 2003 56,50 Bomberman Generations 56,50 N .h 5

Ben Hur 49,50 FIFA 2003 56,50 f

Black & Bruised 54,90 Harry Potter 2 56,50 gewa ren WIr au

Blade 2 56,50 Iedlly E?hzt Iz"gs?r rf\.:ars) ;gz;g Vorot

Bombe Kart 54,90 Kell r urfer AUE sy A

i . L e alla Yurbasizllunyzn

Das Ding 52,90 Minority Report 56,50 i ;
Need for Speed: Hot Pursuit 2 56,50

ekt & 39:90 N 2003 ~y 54.90 einen Rahatt von 2 AI

Donald Duck: Phantomias 29,90 Ou;tllya\; Golf g ?s"gg

Ferrari F355 Challel 56,50 Rally Fusion: Race mpions % - o

o sl 54.90 Robotech Battiecry 54,90 ( g ilt auch fir

GTA - Vice City 56,50 Scooby-Dao 54,90 ) &

Gumball 3000 56,50 Scorpion King 56,50 neue Artikel, die

Gungrave 54,90 Soccer Slam 54,90 k f 'st' s h

Hitman 2 56,50 Super Mario Sunshine 52,90

Kelly Siater Pro Surfer 5490 Taz Wanted 49,90 urziristig nicnt

jon: The d of Excalib 56,50 Time Splitters 2 56,50 .

Iﬁ?tlr?pousmmmigen " om Tony Hawk’s Pro Skater 4 56,50 am Lager sind)

Minority Report 56,50 Top Gun 54,90

Myst 3 56,50 Wreckless 54,90

Ninja Assault 56,50 WWE Wrestlemania X8 56,50

Onimusha 2

POl Svpter Oiie i Laden Versand

Riding Spirits er‘ kaufen Ihr‘e Offnungszeiten: Bestell-Hotline:

gﬁ:n&izhﬁfﬂ =54 Montag bis Freitag Montag bis Freitag

= 0 bis 20 Uhr von 10 bis 20 Uhr
Scooby-Doo D VD p ' von 1
Tdz Weltiss) S, Spiele S i 16 Uhe = o 18 bia 16 0

This is Football 2003
Tony Hawk's Pro Skater 4
Wizardry
Wreckless

und Konsolen an!

MEDIA ATTACK:
Games & Service
Liideritzstrafie 21
13351 Berlin-Wedding
www.mediaattack.de

Baldur’s Gate: Dark Alliance 59,90
Barbarian 59,90
BDFL 2003 63,90
Blade 2 59,90
Blinx 59,90
Colin McRae Rally 3 61,90
s Ding 54,90
Deathrow 54,90
Falcone into the Maelstrom 64,90
FIFA 2003 63,90
Harry Potter 2 64,90
Herr der Ringe: Die Geféhrten 55,00
Hitman 2 61,90
Jedi Knight 2 (Star Wars) 63,90
Kelly Slater Pro Surfer 54,90
Legends of Wrestling 2 56,50
Malice 54,90
Mech Assault 49,90
Medal of Honor: Frontline 63,90
Minority Report 58,90
Morrowind 54,50
Need for Speed: Hot Pursuit 2 63,90
Quantum Redshift 51,90
Robotech 59,90
Silent Hill 2 61,90
Soccer Slam 56
Terminator 56,50
Time Splitters 2 63,90
Tony Hawk’s Pro Skater 4 61,90

Unreal Championship
World Racing: Mercedes Benz
WWE Raw

Wir fithren auch ein sehr
umfangreiches Sortiment
an Gebrauchtspielen

Dreamcast * PSone * P52

Xbox * N64 * Saturn
Mega Drive * GameCube
GB * GBC * GBA * SNES
PC CD-ROM * DVD

Fordern Sie noch
heute Ihre kostenlose
Preisliste anl (bitte geben
Sie Ihr System an)

Alle Preise in Euro inklusive Mehrwertsteuer. Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen, Bei einem Software-Bestellwert

von unter Euro 100,- berechnen wir eine Versandkostenpauschale von nur Euro 6,- (zuziiglich der Post-Nachnahmegebiihr).



e

Entwickler:

Ubi Soft, Frankreich
Am Einzelsystem ferstallar: -
Via Linkkabel [ - Ubi Soft f

Online |} www.ubisofi.de

£ —
a6 > Preis: ca. 60 Euro

USK-Rating

vollbild,

= oOriginalgeschwindigkeit
einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

| lenkiad  GBA-Link 169 Surround

Keyboard  (ard-e-Read. ~ 60Hz + ProLogic 2

Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich (77%, MANIAC 05/02)
Xbox  keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltlich
Alternativen: o

Colin McRae Rally 3
(Test ab Seite 78)

Colin McRae Rally 3
(Test ab Seite 78)

keine erhaltlich

.

Grafik 79 % y
sound §5 % &

==

Zu zweit durch Eis und Schnee:
Das Bild bleibt immer flissig.

> Nachwuchs-Rohrls mit Gamecu-
be miissen auf “Colin McRae :

Rally 3” noch langer warten, dafir :

springt “Pro Rally 2002” in die Genre-

Liicke: Genau wie beim PS2-Original
prescht thr in acht Landern iber Eis-, :
Matsch-, Gerdll- und Asphaltpisten. Je
nach Wettbewerb kampft Ihr alleine -

gegen die Uhr bzw. die Zeiten Eurer

Konkurrenten, duelliert Euch in Spe- -
cial Stages mit einem Gegner oder :

geht zusammen mit funf Rasern auf
den Kurs. Allerdings musst Ihr die
meisten Rennmodi und Kurse erst in

der Karriere freispielen: Habt lhr die

Meisterschaften.
Genau hier liegt allerdings der Hund

- begraben: Ein laut Ubi Soft nicht aus-
zumerzender Bug hat sich in “Pro Ral-
~ ly 2002” eingeschlichen, der auf

manchen Gamecubes zu Totalabstiir-

- zen fuhren kann und so Eure Piloten-
karriere frih unsanft bremst. Zum
Gliick gibt's einen Mastercheat (den
wir Euch im Last Resort verraten), mit
dem sich alle Autos und Kurse |

freischalten lassen. us

zehn (happigen) Lektionen der Renn- :
- - fahrerschule hinter Euch, heuert Ihr
bei einem Rennstall an und bestreitet

11 Der Regeneffekt ist reichlich un-
spektakular und lieblos ausgefallen.

Nur nicht auffahren: Kollisionen
bremsen Euch oft fast komplett ab.

Ulrich Steppberger Wer eine detaillierte Rallye-Simulation sucht, muss weiter warten:

“Pro Rally 2002 verschreibt sich mit seiner einfachen Steuerung und
Physik eher der Arcadeseite. Trotzdem ist die Offroadflitzerei realistisch
und anspruchsvoll genug, um Genrefans prima zu unterhalten. Technisch
wurde die Umsetzung erfreulich aufgebohrt: Die Autos und Wettereffek-
te kénnen mit einem “Colin McRae” zwar nicht mithalten, dafiir ruckelt
nichts und die Landschaften fallen mit ihrer éippigen Umgebung sogar
schoner als auf der PS2 aus. Leider blieben andere Macken wie das 4t
zende Verhalten bei Kollisianen erhalten, dazu gesellt sich der bitterbd-
se Absturz-Bug. Wenn thr mit diesem (bzw. dem passenden Cheat) leben
konnt, bekommt thr mit “Pro Rally 2002” ein gelungenes Rennspiel.

cl gkeitsgrad b
Entwickler:
Am Einzelsystem ;reetml:jlcal‘ England
— : = ersteller:
Via Lml;k‘!‘-h:el Hdbs
e www.frd.co.uk

USK-Rating <16 Preis: ca. 60 Euro

Eoa s e

®
= oY

Test beruht auf NTSC-Version,
PAL-Update folgt

geplant: englische Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad ~ GBA-Link 16:9  Surround
Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz ~ Prologic 2

Veriffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (90%, MAN!AC 11/02)
Xbox bereits erhaltlich (90%, MANIAC 11/02)
NGC  November

Alternativen:
Medal of Honor Frontline

(89%, MAN!AC 07/02)

Halo

(88%, MAN!IAC 04/02)

007 - Agent im Kreuzfeuer
(83%, MANIAC 09/02) \

Grafik 84 % §
sound 86 %

Technisch hervorragender Ego-

Shooter mit massig Abwechs-
lung. Spannend und spaRig.

[114]

Timesplitters 2

SR

Erschossen, nicht ausgerutscht:
Spiegeleffekte erfreuen das Auge.

».  Dank den englischen Entwick-
|~ lern Free Radical kommen nun
endlich auch Gamecube-Besitzer in
den Genuss eines Ego-Shooters.

"Timesplitters 2" entfihrt Euch wie -

die inhaltsgleichen PS2- und Xbox-
Geschwister auf der Suche nach Kris-
tallen in diverse historische und
zukinftige Zeitzonen. Dabei ist Ab-

wechslung Trumpf: Nicht nur das Ar-
senal unterscheidet sich im Story-Mo-
dus von Level zu Level (zehn Missio- .
nen sind insgesamt geboten), auch :
Umgebungen und Feinde Uberra- :

schen Euch stets aufs Neue. Metzelt

mit der Schrotflinte Zombies in Notre -
Dame, legt Mafiosi im Chicago der -

7 \ \ e
Im Splitscreen miisst Ihr ab und
zu mit dezenter Ruckelei leben.
20er via Tommy Gun flach oder ver-
schrottet Roboter mit einem Raketen-
- werfer. Neben der Geschichte, durch
deren Losung auf drei Schwierigkeits-
graden Ihr vielerlei Charaktere sowie
Arenen freischaltet, vergnugt Ihr Euch

¢ stunden mit Solo- und Mehrspieler-
* varianten. So werden bei der Arcade °

ﬁ Wie in Teil 1 auf PS2 misst 1hr in der
Herausforderung Scheiben zerdeppern.

L‘

: in drei Ligen begabte Bots alle ge-
: macht, in der Herausforderung Fens-
ter zertrGmmert oder Untote in Mas-

sen von ihren Kopfen befreit, und in

- diversen Multimodi bis zu drei Kum-
. pel via splitscreen zerlegt.
- Viel hat sich logischerweise in der Ga-

mecube-Version nicht geandert: Der
Link-Modus fehlt, die Grafik sieht de-
zent feiner als auf PS2 aus, dafir hat
der Splitscreen ofters mal mit Ein-
briichen der Bildrate zu kampfen. sf

Stephan Freundorfer Wurde auch Zeit: Das auf der Nintendo-Konsole schwer vernachlssigte

Ego-Shooter-Genre bekommt erst seinen zweiten Vertreter spendiert -
aber was fir einen. Wie schon die brillanten P52- und Xbox-Varianten
bietet das Gamecube-"Timesplitters 2" motivierendes Spieldesign und
feine Technik. Die Vielfalt der Schauplitze, Charaktere und Modi halt
Euch noch lange nach Beendigung der zwar linearen, aber spannenden
Story am Pad, die Handhabung gelingt auch mit der Cube-Peripherie
wunderbar, und an der Technik gibt's fast nichts zu makeln. Einzig der
manchmal rucklige Splitscreen irritiert - da waren die Kollegen starker
auf der Brust. Insgesamt machen Actionfans aber mit “Timesplitters 2
nichts falsch: Ballert Euch hochmotiviert durch Raum und Zeit!

12-2002 MAN!AC



Eggo Mania

. SpaR mit bunten Eiern: Eigentlich
eher was fir Ostern als den Winter.

B

> Und weil uns Kemcos Eier noch
nicht genug auf die selbigen gegan-
gen sind, folgt nach GBA-, Xbox- und
PS2-Version noch die Cube-Variante
der Knobelei. In “Eggo Mania” fangt
Ihr vom Himmel fallende "Tetris”-
Klotzchen und baut mit ihnen

schnellst méglich einen Turm. Zuviele

Konfiguration/Spieler max. | ﬁntwickier:

Am Einzelsystem | 2 pz:;ﬁli?;gs:ydms' England
Via LmkokalpeW - |
e el www.hotgen.com

USK-Rating <fei>> Preis: ca. 40 Euro
Vallbild,
Originalgeschwindigkeit
einstellbare Bildschirmtexte

Lenkiad  GBA-Link 16:9  Surround
Keyboard  (ard-e-Read. 60Hz  Prologic 2

Veroffentlichung:
PS2  hereits erhaltlich (63%, MANIAC 11/02)
Xbox bereits erhaltlich (63%, MAN!IAC 11/02)
NGC bereits erhdltlich
Alternativen:

Super Bust-A-Move 2
(Test auf Seite 103)

'+ | Tetris Worlds
(72%, MANIAC 11/02)

Tetris Worlds

Liicken bringen Euer Werk zum Ein- (Test auf Seite 122)
sturz, weshalb 1hr sorgfdltig stapeln
solltet, um vor den Konkurrenten ey
zum Zielballon hoch in den Liften zu || o 54 0,
gelangen. Ein paar Varianten peppen sound 59 o, BeDS
das Ganze auf - wie bei den PS2- und
Xbox-Zwillingen ist aber auch hier d PR g e et A
schnell die Luft raus. sf
Chny ‘1[} Hisgrad 0
Entwickler:
Am Einzelsystem | 4 AHIEITI’U_SA
Via Linkkbel |~ el
Online | -

. Gegeniiber der PS2-Version kommt
der Gamecube-Turok ohne Pop-Ups aus.

> Zwar steht die Cube-Fassung des
neuesten “Turok”-Abenteuers mit-
tlerweile einige Wochen in den La-
den, Acclaim schaffte es aber leider
nicht, uns friher eine Testversion zu-
kommen zu lassen. Im Vergleich zum
Ps2-Indianer latscht die Nintendo-
Rothaut deutlich flissiger durch die
Dino-verseuchte Urzeitpampa. Der
teils verspatete Grafikaufbau wurde
zudem eliminiert. Die fast konstant
hohe Bildrate des Xbox-"Turok” er-
reicht der Wirfel zwar nicht immer,
dafur erfreuen sich gesellige Baller-
freunde ebenfalls an spannenden
vierspieler-Gefechten im Splitscreen.
Unterm Strich ein brachiales, aber
nicht perfektes Ego-Abenteuer. cg

MANIAC 12-2002

www.irustyourinstincls.de

USK-Rating & Preis: ca. 60 Euro

kleine Balken,
Originalgeschwindigkeit
deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Lenkrad ~ GBA-Link 16:9  Surround
Keyboard ~ Card-e-Read. ~ 60Hz ‘/Flolﬂqitl

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich (82%, MANIAC 10,/02)
Xbox bereits erhaltlich (84%, MANIAC 10/02)
NGC bereits erhaltlich

Alternativen:

Timesplitters 2
(90%, MANIAC 11/02)

Halo
(88%, MANIAC 04,/02)

Timesplitters 2
(Test auf Seite 114)

T
Grﬁ}l\ﬂsz‘ ')
sound §3 % J
e Jo 001Le U ¢
5 aber Deta ange
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2
s Pro Skater 3
Tony Hawks Pro Skater 4*
Turok Evolution
Turok Evolution EV .85 € &
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56,85 €
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Konfiguration/Spieler max. RANIIACE
] Atlus.

_Am Einzelsystem
Via Linkkabel |
Online | =

Hersteller:
4 Ubi Soft

4 www.ubisoft.de

— —
USK-Rating (s > Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

kleine PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:

© lenkrad © Maus i © 169 © Suround
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Verdffentlichung:
Ps2  erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant

Alternativen:

Ps2 Final Fantasy 10
(88%, MAN!AC 06,/02)
b 1105 | Elder Scrolls 3 - Morrowind
| (Test ab Seite 84)

Lost Kingdoms

(73%, MANIAC 09,/02)

==

Playstatio

: D U/
arafik57T% § 0 [ o
sound §9 % | Ll i

Playstation 2

Wizardr

Tale of the
| Forsaken Land

7] Treffer: Bei Angriffen geht die Ka-
mera ndher ans monstrise Opfer ran.

Donner und Blitzschlag vermie- :
sen jeden Fantasy-Tag: Das ehe- :

mals blihende Konigreich Dohan

liegt nach einem Orkan in Ruinen -
wie von Zauberhand erscheint ein un- -

wirtliches Labyrinth. Damit die ver-
angstigten Einwohner wieder ruhig

schlafen konnen, rekrutiert Ihr in der
Dorftaverne eine illustre RPG-Truppe -
und steigt mit Genre-0blichem Provi-

ant wie Heiltranken oder Zauberstei-
nen ins finstere Gemauer hinab. Egal

ob unterirdischer Wasserfall, in Stein -
gemeilielter Untoten-Knast oder zer- -

»
¥
i
$
I
3}
{
P

#¥] Gahnende Leere: Die sparliche
Kellerraume langweilen leider schnell.

kliiftete Schachte: Ihr kommandiert
das Helden-Sextett stets aus der Ego-
Sicht und bewegt Euch Bodenkachel
fir Bodenkachel durch die distere
PS2-Pampa - anrickendes Monster-

Gesindel erkennt Ihr an bunten, rum-

- wandelnden Nebelschwaden. Kommt
- es zum Kontakt mit der Dunst-Brut,
- wird zur Kampf-Arena umgeschaltet:
Im rundenbasierten Gefecht lasst Ihr
. blanken Stahl sprechen, dndert die

Formation der braven Konsolen-Krie-

. ger oder attackiert mit magischem

Schnickschnack der marke “Todliche

- Flammenwand”. Uber Sieg oder Nie-

derlage entscheidet stets die Kame-
radschaft Eurer Pixel-Recken: Je cle-
verer Ihr mit den Burschen um-
springt, desto mehr ‘Allied Actions’ -
martialische Team-Manover - erleich-

- tern das harte Monster-Kloppen. tk

Thorsten Kiichler Eine Warnung an darbende "Wizardry”-Fans: Atlus” PS2-Ableger hat
[ auBer dem arg angegrauten Spielprinzip nebst herbem Schwierigkeits-

HN

grad nichts mit seinem berahmten PC-Vorbild zu tun! Dennoch bietet die
traditionelle Erfahrungspunkte-Scheffelei vor allem fiir RPG-Profis eini-
ges: Strategische Keilereien gegen ordentlich modellierte Biester, moti-
vierende Eigenbau-Magien, gigantische Dungeons und nicht zuletzt das
psychologisch angehauchte Freispielen von neuen “Allied Actions’ ver-
siiBen den ansonsten reichlich trockenen Fantasy-SpaB. Unbefleckte Ein-
steiger wenden sich dagegen dank akuter Abwechslungsarmut, span-
nungsfreier Story sowie einer trotz stimmungsvollem Synthi-Soundtrack
furchtbar drogen Prasentation schnell wieder ab.

Konfiguration/Spieler max. FULIEIES
Sammy, Japan

A Einzelsystem Berstellen
Via Linkkabel | = | Tﬁa‘e £

www.thq.de

— —_—
USK-Rating <(al2’> Preis: ca. 60 Euro

| Playstation 2

kleine PAL-Balken,
Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Highend-Unterstiitzung:

169 © surround
© 60Hz © DTS

Spezielle Peripherie: ‘
O lenkrad © Maus |
© Lightgun © Keyboard ‘

Verdffentlichung:
PS2  bereits erschienen

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Ace Combat 4: Distant Thunder
(858, MAN!AC 02,/02)

Deadly Skies
(74%, MANIAC 04/02)

keine Alternative erhaltlich

_ P e
Pla atio '
Grafik T4 % |
sound 58 % | RIELR

Elite Pilot:
Team SW

Lethal Skies

In der Zukunft ist mal wieder die :
Holle los: Die Pol-Kappen sind °

geschmolzen, der halbe Globus steht
unter Wasser und ein skrupelloses

Terrorregime feilt in all dem Chaos -

auch noch an der Weltherrschaft. Ein-

vom Team SW. In ihren schwerbe-

waffneten Jets fliegen die tollkiihnen :

Piloten fur Recht und Ordnung.

Habt thr Euch im Probetraining mit
Start und Landung, Bodenkampf so- :
wie Dogfights vertraut gemacht, geht !
der Freiheitskrieg auch schon los: Fre- :
gattenbombardements im tberflute- :
ten New York, waghalsige Verfol- :
gungsjagden durch enge Canyons :

27} Beim Kampf gegen die kolossalen Endgegner ist der richtige Anflugwinkel von
entscheidender Bedeutung; dabei stehen vier Perspektiven zur Auswahl.

oder Vielphasen-Angriffe auf fliegen-
de Festungen - die Missionen sind
abwechslunsgreich inszeniert und
fihren Euch um den halben Erdball.
Die Steuerung der unterschiedlichen

. Flieger gestaltet sich zwar typisch -
zige Hoffnung: die Himmelhunde

Konsolen-simpel, diverse Einstel-

- lungsmaglichkeiten verleihen der

il
L
3 N
g
.
i

(2] Genre-Standard: Gute Leistungen
werden mit Extra-jets belohnt.

. Luftschlacht aber einen Hauch von Si-
: mulation: In drei Stufen dirft thr so

z.B. die Tragheit der Stahlvogel ein-
stellen, aus diversen Raketen-Typen
Eure Lieblingsbewaffnung zusam-
menstellen oder Euren Wingmen
Strategien zuweisen. Echte Profis ak-
tivieren zudem Black- bzw. Redouts:
Bei extremen G-Kraft-Belastungen
schief3t Eurem Digi-Piloten das Blut in

- bzw. aus dem Kopf und der Bild-

schirm verfarbt sich zeitweise. cg

Colin Gabel

Was Sammys Action-Flugsimulator aus der Genre-Masse heraushebt,
ist vor allem das ungewochnliche Endgegnerdesign. Hunenhafte Robot-
spinnen und schwebende Riesenfestungen bekommt Ihr in “Lethal
Skies” alle paar Missionen vor die Mindung. Und lzicht ist der Kampf ge-
gen die kuriosen Kolosse wahrlich nicht: Nur wer die einzelnen Treffer-
zonen der Stahlmonster gezielt anfliegt und mit seinen Raketen haus-
haltet, hat eine Siegchance. Im Gegensatz zum einsteigerfreundlicheren
"Ace Combat 4” gehen Bewaffnung und Kerosinvorrat namlich ziemlich
schnell zur Neige - ein Fall fir Taktiker mit guten Nerven. Schwach hin-
gegen die Inszenierung: Hassliche Menus, droge Briefings und eine un-
spektakuldre Akustikkulisse lassen kaum Atmosphare aufkommen.

12-2002 MAN!AC



" Playstation2 4

§Uperman:

Shadow
of Apokolips

Der seit langem geplante neue
"Superman”-Film kommt ein-

fach nicht in die Gange, dafur landet
immerhin ein Spiel rund um den DC-
Helden in Kirze im Laden. “Super-
man: Shadow of Apokolips” kommt
mit einem Untertitel daher, den nur
Eingeweihte begreifen dirften: Apo-
kolips ist die schaurige Heimatwelt
des Oberfieslings Darkseid, der im
Hintergrund die Faden zieht, wah-
rend

Unterhose und Cape (bergestreift,
macht thr Euch an die Aufklarung des

jingsten Problems: Zahllose ‘Inter- : |
bot’-Droiden begehen wberall Verbre- : |
chen und missen gestoppt werden...
Fur das PS2-Abenteuer stand die ak- :
tuelle TV-Zeichentrickserie optisch Pa- : &b
te, entsprechend bunt und klar ist die :
modische Cel-Shading-Optik ausge- :
fallen: 14 Levels vom Betondschungel :
Metropolis Gber riesige Staudamme

im heimatlichen Metropolis :
Glatzenschurke Lex Luthor die Finger :
im Spiel hat. Habt Ihr Latex-Outift, :

[¢¥] Fliegen ist schon und gut, Atta-
cken aus der Luft fallen aber schwer.

irdischen Hohlen wollen von Euch er-
kundet werden. Meist seid Ihr flie-

i gend und kampfend als Superman
: unterwegs und kénnt ungeniert auf :

(2] Tarnen und tauschen: Als ziviles
Alter Ego ist Vorsicht Trumpf.

:“seine Spezialfahigkeiten zurickgrei-
. fen: Wenn Ihr z.B. kritische Elemente
¢ kishlen wollt, ist der Eisatem die erste
: Wahl, bei der Suche nach vermissten
¢ Zivilisten wiederum leistet der Rént-
und geheime Labors bis hin zu unter- :

genblick gute Dienste. Gelegentlich

agiert 1hr als Reporter Clark Kent: Hier
: ist vorsichtiges Schleichen Trumpf,
i denn sonst geht im Handumdrehen

Eure Tarnung floten. us

Eins ist klar: “Shadow of Apokolips” ist das beste “Superman”-Spiel
der Konsolengeschichte. Zugegeben, bei den bisherigen Gurken von Ti-
tus & Co. ist das kein wirkliches Kunststiick, aber das flotte Comic-Aben-
teuer macht auf jeden Fall eine feine Figur. Die stilvolle Cel-Shading-Gra-
fik ist zwar stellenweise etwas schlicht, kommt aber inbesondere bei
Fligen prima riiber und geht nahtlos in die schicken FMV-Sequenzen
ber - eine nahezu makellose Présentation. Auch die Spezialfahigkeiten
von Superman sind fein umgesetzt, allerdings fehlt es auf Dauer an Ab-
wechslung: Die gelungenen Clark-Kent-Einsatze kommen zu wenig zum
Einsatz, dafur kampft Ihr praktisch immer gegen die gleichen Roboter-
feinde. Trotzdem ist’s nicht nur fur DC-Fans ein interessanter Titel.

Konfiguration/Spieler max. | Er;twi(kleﬂ: o
Am Einzelsystem | 2 Ini ngralrlnes Sheffield, UK

| Via Linkkabel [ Infogrames

Online [ = 5
www.infogrames.de

e R
USK-Rating w12 Preis: ca. 60 Euro

Playstation 2

Vollbild,
originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Spezielle Peripherie:

Highend-Unterstiitzung:

Lenkrad  © Maus | ©16:9 © Surround
Lightqun © Keyboard 60Hz © DTS
Verdffentlichung:

PS2  November
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

778 Spid

Spider-Man

(81%, MANIAC 07,/02)
pider-Man

o (829, MANIAC 07/02)

Spider-Man
(81%, MANIAC [)7,{'02)

Playstation 2 0/n - g
| Gralik 74 % 73 /.0 ;
sound 75 % Spielspall |

Trotz wenig Abwechslung spaBi
ge Comic-Action mit schoner Op-
tik und einigen guten Ideen.

e A o

PlayStation.2

SAME @ CotsTL =

NINTENDO
E

CUBE.

007 Agent im K. 19,99 Gungriffon Blaze 19,99 Shadow Man 2 39,99

Ace Combat 4 39,99 Half Life (dt) 39,99 Shadow of Memories 29,99 BOY ADVANCE

Aggressive Inline 39,99 Head Hunter 39,99 Silent Hill 2 34,99

Air Blade 24,99 Hitman 2 39,99 Smugglers Run 14,99

Blood Omen 2 39,99 IS8 24,99 Soul Reaver 2 39,99

Burn Out 29,9988 s5i2 39,99 Space Race 19,99

City Crises 14,99 Jade Cacoon 2 39,99 Splashdown 29,99 :

Commandos 2 39,99 Jak & Daxter 24,99 SSX 19,99

Conflict Desert Storm 39,99 Kessen 24,99 SSX Tricky 39,99 GBAnur8s € !l

Crashed 39,99 Legends of Wrestling 34,99 Star Trek:Elite Force 39,99

Dead or Alive 2 19,99 Lotus Challenge 29,99 Star Wars Starfighter 29,99

Deus Ex 39,99 Man in Black 2 39,99 Stuntman 39,99

Devil May Cry 2499 Maximo 24,99 Summoner 34,99

DNA 19,99 Metal Gear Solid 2999 Super Trucks 39.99 L et
Drakan 39,99 Mr. Moskeeto 2999 Tekken T.T. 24,99 Super Mario Sunshine 49,99
DTM 39,99 Myst3 39,99 Thundehawk 39,99 Luigi's Mansion 44’99
ESPN Snowboarding 19,99 No One Lives Forever 29,99 Time Splitters 19,99 Sonic 2 49’99
Extreme g 3 29,99 Off Road Wide Open 29,99 Tony Hawk 3 24,99 NBA Courtside 44’99
F1 2002 39,99 Oni 19,99 Topgear Overdrive 39,99 Resident Evil 5499
Ferrari F355 39,99 Oni Musha 2 39,99 Turok Evolution 39,99 Legends of Wrestling 3999
FIFA 2001 19,99 Operation Winback 29,99 UEFA Challenge 19,99 Wave Race 4499
FIFA WM 29,99 Portal Runner 19,99 VRally3 24,99 ISS 2 49‘99
Fire Blade 39,99 Prisoner of War 39,99 Vampire Night 39,99 Smugglers Run 54.99
Formel 1 2001 19,99 Rally Championship 29,99 \Virtua Fighter 39,99 Beach Spikers 54'99
Freak Out 19,99 Red Faction 2499 WRC 24,99 Star Wars Rogue L. 54’99
Gran Turismo 3 24,99 Resident Evil C.V. 2499 Xsquad 19,99 Lady SIA GBA Doshin the Giant 54:99
Grandia 2 39,99 Rune 19,99 Zone of the Enders 19,99 19 99 € Dave Mirra BMX 2 49,99
GTA 3 39,99 Shadow Hearts 39,99 nur L] Jeremy Mc Grath S. 49’99

Hotline: 040/331623

nur

TOP ANGEBOT DES MONATS!
Gungriffon Blaze+
PS2 Original DVD Fernbedienung

S aHE

e
AN

>XE0X

* Die 0.0. gebrauchten Spiele haben 3 Monate Garantie! Solange der Vorrat reicht! Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten!

©

Dreamcast.

* Handler Anfragen ensunscht!

NINTENDOS

Resident Evil
Gaiden GBC

19,99 €



Konfiguration  Spieler max.

73

Spieler

V"IH. Thah

B Online | -
LR P52 XB NGC

e
USK-Rating @ | Preis: ca. 60 Euro
b 4

l

| Playstation 2

Test beruht auf NTSC-Version,
PAL-Update folgt

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

PAL

S lle Periph Highend
Olenkad ©Maus | © 169 @ Suround
© Lightgun  © Keyboard | © 60Hz © DTS

| Test beruht auf NTSC-Version,

PAL-Update folgt

- engl‘tSthe Sprachausgabe,

‘ | englische Bildschirmtexte
| Spezielle Peripherie:

Lenkrad < Flight Stick
Lightqun © Force-Feedb.

PAL

Highend-Unterstiitzung:

169« Dolby Digital
60Hr © Soundtrack

Verdffentlichung:
PS2  November

Xbox  November
NGC  November

Entwickder:  Vicious (ycle NS
Hersteller:  TDK
Website: www idk-mediactive com

Pro B3 effektreiche Comic-Grafik
schick prasentierte Herzschmerz-Story
K3 iibersichtliche Steverung
Contra B akute Abwechslungsarmut
B teils chaotische Massenangriffe
| B detailarme Umgebungen

Alternalwenr
Zone of the Enders

(83%,
Gun Metal

(73%, MANIAC 09/02)
Cel Damage

(36%, MAN!AC 07/02)

AC 04/01)

Robotech Battlecry

%

Spielspa

g
: Spielspaﬁ

Arg chaotische, aber dennoch un-
terhaltsame Roboter-Ballerei in

: Playsl.';lion 2

Grafik 70 % |
sound 72 % |

Grafik 6 %
sound T2 %

knalligem Cel-Shade-Gewand.

[118]

Playstation 2

Unsere Stadt soll sauber bleiben: Die Ientraedl Iruppen haben eine Vorliebe

fiir unschuldige Zivilisten - per Maschinengewehr stoppt Ihr die Eindringlinge.

Mut zur Nische: Wahrend :
Spiele-Giganten wie EA ver-
- jede Kriegs-Situation eine gerade :

passende Mech-Metamorphose wah-
wahrend die bodenstdndige

starkt auf Massenthemen a la “Herr

der Ringe” setzen, greifen weniger

betuchte Dritthersteller mehr denn je
auf vernachlassigtes Material vomn Li-
zenz-Grabbeltisch zurlick. So sicherte
sich “Shrek”-Lieferant TDK die Versof-
unbekannten, aber in den USA zum

re-Anime “Robotech”.

Roboter im Dreierpack

Im Mittelpunkt des Zeichentrick-Ge- :

ballers steht der Kampf zwischen den
tapferen Erdstreitkraften und Alien-

Ilhr das Cockpit eines haushohen

Kampfroboters und heizt dem auler- |
irdischen Gesindel in Giber 40 Missio- :
nen machtig ein. Euer so genannter :
Veritech stellt sich dabei als wahrer :
wunder-Mech heraus: Auf Digikreuz- :
Befehl verwandelt sich der stampfen-

entpuppt sich als lahmes Deathmatch.

de Stahlkoloss in einen Disenjet oder
Schwebegleiter. Somit lasst sich fir

len:
Standardform dank Sniper-Visier vor

- allem fur weitlaufiges Terrain geeig-
- net ist, punkten Flug- sowie Schwe-
tungsrechte am hierzulande leidlich :

be-Modus durch martialische Lenkra-

© keten und ein sattes Plus an Agilitat.
absoluten Kult avancierten 80er-Jah- :

- Feuer frei!

© Die Auftrage des terranischen Ober-
- kommandos gestalten sich ebenso
vielfaltig wie Euer kriegerischer Un- |
© tersatz: Da wollen Zivilisten aus einer :
. zerbombten Stadt befreit,
Invasoren namens Zentraedi. Als hei- :
matverbundenes Menschlein besteigt -

Euch verbindete Erdlinge bei all der
Aufgabenflut. Trotz dieser willkom-
menen Hilfe sind die extraterrestri-

schen Widersacher stets in der Uber- :
. zahl: Dutzende Stahlspinnen, Infante- :

risten und rumschwirrende Drohnen

- L) -
[¢74 Egal ob Luftkrieg (oben) oder
Strallenkampf - der Veritech kann alles.

nehmen Euch ins Laser-Kreuzfeuer.
Wohl dem, der beim Soldner-Training
qut aufgepasst hat: Auf Tastendruck
ziindet Ihr die Disen Eures Veritechs,
entlockt ihm spektakuldre Ausweich-
Manover und fallt der Sternen-Brut in
den Rucken.

Ist die Menscheit schliellich gerettet,
duelliert Thr Euch im Splitscreen mit
einem menschlichen Kollegen. tk

riesige
Zentraedi-Schlachtschiffe aus dem
Orbit gepustet, gestohlene Rohstoffe :
. sichergestellt und chaotische Mas- :
senschlachten im Weltraum geschla- :
gen werden - zum Gliick unterstitzen

g1 U [~ JeU I
Amenkamsr.he Anime-Fans wahnten sich
bereits 1996 am Ziel ihrer Traume: Game-
tek kiindigte “Robotech: Crystal Dreams”
an - eine Weltraum-Ballerei fiirs N64 mit
40 (!) Minuten Sprachausgabe. Doch es
kam anders: Der Publisher ging pleite und
das Sp|e[ wurde 1998 eingestampft.

Der Tltel war zu 90% fertlg sogar
dieses Packungs-Design existiert.

Thorsten Kiichler

Sinnfreie Mech-Action in Reinkultur: Auch wenn die in der US-Presse
heil} erwartete Anime-SchieBerei spielerisch dinn auf der Roboter-Brust
ist, kann man der schnarkellosen Krawall-Orgie einen gewissen Charme
nicht absprechen. Wer einfach mal wieder ohne jedweden Hirneinsatz
ballern mochte, ist hier genau richtig: Einfachste Steuerung, abwechs-
lungsreiche Szenarien, fordernde Gegner und nicht zuletzt die knallbun-
te, auf beiden Konsolen leicht ruckelige Zeichentrick-Optik mit ihren kra-
chigen Explosionseffekten biirgen fir Konsolen-Kurzweil. Zu dumm, dass
alle Missionsziele stets auf die uralte Formel “Téte alle Feinde oder wer-
de selbst getotet” hinauslaufen, und Massengefechte in spateren Levels
fur enorm frustige Orientierungsprobleme sorgen - trotzdem ordentlich!

12-2002 MAN!AC



Flache Abschmtte ohne Iastsge
Buckel nutzt thr fiir Uberholvorgéange.

»und noch ein Motocross-Titel fir
den Gamecube: Infogrames schickt
"Big Air Freestyle” in den Kampf um
die Biker-Gunst. Besonderheiten
gibt’s allerdings keine: Wie so oft
saust Ihr Gber rund 20 Pisten in Stadi-
en und freier Wildbahn, zeigt Stunts
in Trickarenen und tretet zu einer Rei-
he Herausforderungen an.

Im Vergleich zum direkten Konkur-
renten “MX Superfly” flitzt Ihr eine
Spur dynamischer durch die Gegend,
dafur fallt die unspektakulare Grafik
ruckliger aus. Zweiradfans fahren ei-
ne Proberunde, die anderen Motor-
radtitel sind allerdings besser. us

Konfiguration/Spieler max.
_Am Einzelsystem | 2
Via Linkkabel

Online
USK-Rating < frei Preis:
Vollbild,

Entwickler:
Paradigm, USA

Hersteller:

} Infogrames
A www.infogrames.de

€a. 60 Euro

Originalgeschwindigkeit
einstellbare Bildschirmtexte

Llenkrad  GBA-link
Keyboard  Card-e-Read.

169 ¥ ’Surround
60Hz  Prologic 2

|

|| Alternativen:

veroffentlichung:

P52  keine Umsetzung geplant
Xbox keine Umsetzung geplant

NGC bereits erhaltlich

MX Superfly

(74%, MANIAC 11/02)

- | MX 2002

= | (73%, MANIAC 07/02)

MX Superf

perfly ]
(75%, MANIAC 11/02)

74 7u viert macht das Comic-Geran-
gel zumindest ein paar Runden SpaR.

P spiele mit Looney-Toons-Lizenz
bergen selten Spal, selbst wenn
Ami-Profientwickler Warthog (”Star
Trek Invasion”) am Werk ist. Die
jiingste Adaption des Comic-Univer-
sums gestaltet sich als Hektikkeilerei
a la "Power Stone”. Bis zu vier
Recken priigeln sich als Bugs Bunny &
Co. in den Kulissen einer Filmproduk-
tion die Birne weich. Zahlreiche Waf-
fen und interaktive Arenaelemente
erleichtern den Cartoon-KO.

Trotz netter Prasentation kormmt die
hdufig unibersichtliche und verwor-
rene Klopperei auch im Quartett nicht
ubers Mittelmal’ hinaus. cg

MAN!AC 12-2002

Al Entwickler:

__Am Einzelsystem

Via Linkkabel | =

Lm_D_as hijllische Casting

Warthog, USA

Hersteller:
Infogrames

Online

www.infogrames.de

USKcRating < }-u

| Vurhnd

Preis:

a. 60 Euro

_ Originalgeschwindigkeit

( E/D “E/D | deutsche Sprachausgabe,
& deutsche Bildschirmtexte

Spetielle Peripherie:

Highend-Unterstitrung:

DO

Gr.aflk 62% 4
sound 64 %

lenkrad = Flight Stick 16:9 /Do\hy Digital
Lightqun = Force-Feedb. 604z © Soundtrack
Veroffentlichung:
Ps2 nicht geplant
Xbox bereits erhaltlich
NGC nicht geplant
Alternativen: 2l
Barbarian
(76%, MANIAC 07/02)
[ ~ | Fuzion Frenzy
| S (41%, MANIAC 04/02)
| Super Smash Bros. Melee
(84%, MANIAC 06/02)

« GBAdvance99,00
Ps2Top 5

1.Oaliasks # 8BA ;":; ::;erbumer
2.Hitman 2 ] (

M’o&b:«f « Afterburner+ Einbau
4.indiz, 69,95

S.lndlz. BreathofFire

XBOX Top 5 I.adenlolcal " GoldenSun
.Turok uneat 45131 " Ogre Battle
2.Conflict D.Storm ESSBI‘I 3 EcksvsSever
"m Riittenscheider Str. 181
oo Tel. 0201 / 777225 Dragon Ball Z
g RS i Bhaninieh DUKE NUKEM Adv.
Yoshi

PlayStation.2

RED FACTION2
engl.PALuncut 64,95

\2 engl. PAL UNCUT

PS2 61,95 XB 69,95 XBOX 69,95

deutseh e 57,95

l

Y ‘ V ."’ .
B ": y
- g,,\J <
ROK EYpLmION,
englPALuncut 6C 59,9.
6€ PALuncat M 95 WxBoX 64,95 PS2 59,95 PAL-UNCUT 57,95

XBOX+S:3:GT+JSRZ&9 .
007 NIGHTFIRE dt. 59,9
UNR.CHAMPION.PAL  NoV, [I5%

BURNOUT 2 d1. 59,9
Colin MeRae Rally2 d. 59,9
DEVIL MAY CRY PAL 29,9
PN |Formel1-2003 dt. 59,9
FIFA 2003 d1. 57,9
HerederRinge Tiirme dt. 57,9
HerrderRinge Gefi, di. 57,9
MetalGearSolid2 dt. 29,9
KINGDOM HEARTS di. 59,9

OOROUIIID ﬂ. 57, 95

9.
PLINTERCELL dt.67,
HUNTER PAL uncut 57,95 g

ENCLAVE PAL uncut 57,9
MEDAL HONOR Front. 59,95

SOCCER SLAM d1. 59,9
SECA 6T 200241, 67,95 [s0es & £9.8
WWE RAW dt. 64,95 RANCHETRCLANK dt. 59,95
CAMECUBE 199,00 | B NilL2 (18) 29,95
Froshoadss 29,95 [6TA3V.CityPALuneat 59,9 "’: :::‘ém &, :; ::
007 NIGHTFIRE dr. 59,95\ “Satuetettouat” |oconsocoeRsiaM dr.59,95
MARIO SUNSHINE 57,95 TEKKEN 4 d¢. 64,95
STARFOX ADV dt. 57,95 TOMR RAIDER ANGEL 59,95
FIFA 2003 di. 57,95 T.Hawk Skater 4 d. 59,9
RESIDENT EVIL ZERO vorb. ONIMUSHA 2 dt. 57,95
V-Rally 3 d1. 29,95
WWE Smackdown 4 d1. 59,95

220201 / 77 9285



[ Playstation 2

Entwickler:

Hersteller:
Activision
= www.activision.de

USK-Rating o Preis: ca. 60 Euro

Test beruht auf NTSC-Version,

PAL-Update folgt

geplant: englische Sprachausgabe,
m deutsche Bildschirmtexte

Stealth Studios, England:

Spezielle Peripherie:

1
© Lenkrad © Maus
© Lightgun © Keyboard

© 169 © Suround
O 60Hz © DIS

| Highend-Unterstiitzung:

verdffentlichung:
PS2  November

Xbox bereits erhaltlich (68%, MANIAC 04/02)

NGC  November
Alternativen:

Twisted Metal: Black
(80%, MAN'AC 11/01)

Spy Hunter
(76%, MANIAC 07/02)

Smuggler’s Run Warzones
(84%, MANIAC 11/02)

L

p

atio .
Grafik 78 % | §
sound§7 %

Playstation 2

Wreckless

The Yakuza
Missions

= -

Y] PS2-Optik: hiibsch, aber nicht so
spektakular wie auf der Xbox.

einem halben Jahr unser Resiimée zu
Bunkashas
“Wreckless: The Yakuza Missions”.

Fir die PS2-Umsetzung haben sich

die Entwickler Stealth Studios mach-

tig ins Zeug gelegt und der destrukti-
ven Raserei zahlreiche Extras spen-
diert. Die Zahl der Missionen hat sich

jetzt auf satte 40 verdoppelt: Jeweils
20 durft thr auf Seiten der Polizei oder -
des Geheimdienstes absolvieren, wo- :
bei Ihr hohere und Bonus-Levels erst -

. gibt’s auch jede Menge abgedrehter :

i but not least findet Ihr in der PS2-Fas-
: sung nun einen Zweispieler-Modus: | g
- Da fur einen Splitscreen offenbar die : |

© Punkte auf einem Bildausschnitt mit
. wechselnden Kameraperspektiven
- ab. Verlasst ein Teilnehmer den be- :

‘Spektakulare Optik, aber wenig :

dahinter’ - so lautete vor uber :
. magischer Hand an anderer Stelle in
Xbox-Zerstorungsorgie -

mit guten Leistungen freischalten :
musst. Neben zusétzlichen Missionen

vehikel als Extras zu verdienen. Last | [f3)

PS2-Novum: Mit Raketen erledigt
Ihr Feinde noch schneller.

Power fehlt, spielt sich die Jagd um : |

grenzten Aktionsradius, erfolgt ein -
Schnitt und beide Vehikel werden von

Ps2 Iweispieler—l(amera(haos: Ein
Spieler fahrt unten aus dem Sichtfeld.

kurzer Entfernung zueinander wieder
abgesetzt. os

Dliver Schultes Trotz der zahlreichen Neuerungen kommt das PS2-"Wireckless” nicht
o an die Xbox-Fassung heran: Der ‘Vollbild'-Zweispieler-Modus endet
’ dank verwirrender Kameraschwenks regelmaRig im Chaos und die frisch
hinzugekommenen Missionen sind auch nicht spannender oder ab-
wechslungsreicher inszeniert als die bereits bekannten. Dazu kommt ei-
ne stark abgespeckte, haufig penetrant ruckelnde 3D-0ptik, die fiir PS2-
Verhéltnisse zwar immer noch ganz ordentlich aussieht, mit der Xbox-
Version jedoch nicht mithalten kann. Letztendlich hat auch die Steuerung
unter der Konvertierung gelitten - zu hakelig und ungenau lautet mein
Urteil. Wer eine unkomplizierte Zerstorungsorgie fir zwischendurch
sucht, darf dennoch einen Blick riskieren.

Konfiguration/Spieler max. WILIEE
- EA Seallle, USA
Am Einzelsystem -
Hersteller:

| Via Linkkabel -1
online | = |

R N T
USK-Rating <frei>>  Preis: ca.70 Euro
v

Electronic Arts

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

| einstellbare Sprachausgabe,
| einstellbare Bildschirmtexte

www.electronicarts.de

Spezielle Peripherie:

lenkiad Flight Stick 16:9 -/Dult-ymgnai
Lightgun © Force-feedb. 60Hz & Soundirack

Highend-Unterstiitzung:

Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (87%, MAN!AC 10/02)
Xbox bereits erhaltlich
NGC  bereits erhdltlich

Alternativen:

Burnout 2

(87%, MANIAC 11/02)
Test Drive Overdrive
(821%, MANIAC 08/02)

Burnout
(81%, MAN!AC 06/02)

Iy

DO '
Grafik 65 % 2
sound 84 % o

[120]

Need fo

sy
e et

Pursuit

pee Hot

L8 Stau voraus: Rammt lieber die
Gegner, Cops sind sehr nachtragend.

“Need for Speed: Hot Pursuit 2”

sich in einigen Punkten spirbar von

der PS2-Fassung. Grund dafur ist die -

andere Herkunft: Wahrend der Sony-

lektiv aufgegangenen Black Box Ga- :
mes stammt, waren bei Xbox (und :
Gamecube) die hauseigenen Studios :

von EA Seattle am Werk.

Gleich geblieben ist naturlich das :
Grundprinzip: Am Steuer eines Nobel- :
schlittens heizt 1hr mit Vollgas tber :
Rennkurse durch Walder, Gebirge und
an Kisten entlang - je nach Spielm- :
odus habt Ihr es nur mit normalen :

mmlge Sache: Betatigt Euch im

. die Entwickler aus unerfindlichen
Grinden verzichtet.
: Auf der Xbox stehen Euch ein Dutzend
. strecken zur Wahl (drei weniger als
© auf PS2), dafir wurde etwas mehr
* Detailaufwand in die Kursoptik ge-
steckt. Flichtet Ihr vor der Polizei, ist
- Vorsicht geboten: Statt wie auf der
- Sony-Konsole erst nach der dritten
- Verwarnung auszuscheiden, seid [hr

Splitscreen als Polizisten-Duo.

. Gegner oder zusatzlich den Gesetzes-
far die Xbox ist keine schlichte :
Umsetzung, sondern unterscheidet -

auf unbeteiligten Zivilverkehr achten.
Alternativ steigt thr selbst in ein Poli-

zei-Auto und jagt entweder alleine °
. oder gemeinsam im Splitscreen ei- :
Raser von den inzwischen im EA-Kol- :

genhandig Tempostnder - auf ein

bereits bei der ersten Verhaftung

- drauRen. Weitere Anderungen findet
hitern zu tun, teils misst Ihr sogar

lhr in den beiden, mit einer Handvoll

. mehr Wettbewerben aufgestockten

Meisterschafts-Modi sowie bei der
Freischaltlogik: Durch Siege und gute
Platzierungen kassiert Ihr Preisgeld,

- von dem Ihr nach Belieben neue Boli-

Rauber-und-Gendarm-Duell haben : den und Pisten kauft. us

Wie konnte sowas nur passieren? Eigentlich sollte man meinen, dass EA
angesichts der famosen PS2-Fassung nichts mehr falsch machen konnte,
ist doch die Xbox die potentere Maschine. Aber weit gefehlt: “Need for
Speed: Hot Pursuit 2" fallt auf der Microsoft-Konsole abgesehen vom So-
und in alle Belangen deutlich schlechter aus. Die bemerkenswert un-
scharfe und verwaschene Grafik kommt mit standigen, teils heftigen
Rucklern daher und lasst wenig Tempogefihl aufkommen. Dazu gesellen
sich eine spiirbar biestigere Steuerung, unfairer agierende Cops, die ge-
ringere Streckenzahl und eine schlappe Prasentation. Wer eine PS2 be-
sitzt, sollte diese Fassung kaufen, die Xbox-Umsetzung fallt nur noch un-
ter “ferner liefen’.

Ulrich iteppberger

12-2002 MAN!AC
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Einfach ond beguem per eMall bestellen:
info@play-off-videogames.de

PLAY-OFF Yelefon

VIDE®GAMES 030 44714365
Bornholmer Str. 3 Telefon & Fax
10439 Berlin 030 437348 92

Geschifts-OFffnungszeiten: Montag bis Freitag 11 bis 19 Uhr
Hier ein Auszug aus unserem Angebot (Neu- & Gebrauchtware):

0.1}l Ratsel iiber Ratsel: Im Buch-Zeitalter ‘Amateria’ dienen die Puzzles dem Frei-
legen der Schienen - viel Laufarbeit durch die hiibsche Render-Kulisse inklusive.

P schreiberling Atrus (bekannt aus
“Myst” und “Riven”) schickt Euch auf
eine neue fantastische Reise durch
funf verschiedene Zeitalter: Seine
Bucher erwachen beim Betreten zu
realen Welten.

Auf der Suche nach einem gestohle-
nen Walzer begegnen Euch wunder-
schone Landschaften: Bizarre Felsin-
seln, traumhafte Strande und verwin-
kelte Archipele wollen erforscht wer-
den. Der base Gegenspieler Saavedro
stellt dabei allerhand originelle Rat-
sel in den Weg: Per Zahnradwerk lei-
tet Ihr Gewasser um, aktiviert Strom-
kreise oder offnet Tur-Mechanismen -
die Puzzles sind meist durch Schalter-
umlegen und ein wenig Hirnschmalz
zu lsen. Papier und Stift solltet Ihr
trotzdem bereitlegen - durch bloBes

(NWIETIgHEITSgrad: mitie

Konfiguration/Spieler max. RIS
Presto Studios, USA

Am Einzelsystem [SEIRSY 1 Herstell
T ersteller:
Via tmkku?n\ - Ubi Soft
Online Bl Www.mysi3.de
System i d ¥
USK-Rating <_hei’> Preis: ca. 60 Euro

PAL | Vollbild,
- Originalgeschwindigkeit

m deutsche Sprachausgabe,
deutsche Bildschirmtexte

Spezielle Periph Highend
o Lenkrad @ Maus 0 16:9 © Surround
Lightgun © Keyboard 60Hz © DIS
Vollbild
[ 2
E Originalgeschwindigkeit
E,/D deutsche Sprachausgabe,

X deutsche Bildschirmtexte
Spezielle Peripherie: Highend-Unterstitzung:

Flight Stick 16:9 /Dulby Digital
Force-Feedb. | #6042 © Soundtrack

Lenkrad
Lightgun

Preamecast Plagstatien Parodius ‘Seper Nimtende
Bangai-O Alien - Die Wiedergaburt Rapid Raload Actraiser

Cannon Spike Alundra 182 Risiko Donkey Kong Country 1-3
‘Capcom vs. SNK R-Type Deita Lufia

Confidential Mission Ark of Time Sim City 2000 Ms. Pac-Man

Crazy Tad 182 A-Train: Evolution Global Soulblade Secret of Mana

Daytona USA Baphomets Fluch 182 Star Ocean: Second Story Sim City (2000)

Deep Fighter Blaze & Blado Super Pang Collection Soulblazer

Dragon Riders Blazing Dragons The Granstream Saga Super Bomberman 182
Ecco - The Dolphin Bomberman (World) The Legend of Dragoon Super Mario Allstars / World
Evolution 1&2 Breath of Fire 3&4 Theme Hospital / Park Super Turrican 182

Ferrari 355 Challenge Capcom vs. SNK Pro Transport Tycoon Terranigma

Floigan Brothers Castlevania Warcraft 2 Tetris & Dr. Mario
Headhunter Command & Conquer 1-3 Warhammer 182 Yoshi's Island

Hidden & Dangerous Deathirap Dungeon X-Com 182 Zelda

MDK 2 Delta Force: Urban Warfare

Metropolis Street Racer Diablo Nintendo 64 Maega DPrive

Pro Pinball Trilogy Discwerid 1-3 Aidyn Chronicies Alisia Dragoon

Rainbow Six Dragon Valor Banjo-Kazooie / Toole Castle ol lllusion & Quackshot
Record of Lodoss War Fear Effekt 142 Castlevania 1&2 Dragon’s Fury & Revenge
Resident Evil - Code: Veronica Front Mission 3 Command & Conquer Dune 2 & Herzog 2
SEGAGT Galaga - Destination: Earth Conker's Bad Fur Days General Chaos

Shenmue 1842 Guardians Crusade Die Well ist nicht genug Gynoug

Silver Gundam Battie Assault Jet Force Gemini Hedlfire

Skies of Arcadia Harvest Moon Kirby - The Crystal Shards Kings Bounty

Sonic Adventure 182 Jacky Chan's Stuntmaster Mace - The Dark Age Phantasy Star 2-4

Soul Calibur Kurushi (Final) Mario Golf & Tennis Rocket Knight Adventures
Space Channal 5 Lagacy of Kain 142 Mario Party 283 Shining in the Darkness
Spawn Legend of Lagaia Mickey's Speedway USA Soleil

Starlancer Lost Vikings 2 Mission Impossible Sonic 1-3 / Spinball

Stupid Invaders Meddievil 182 Paper Mario & Super Mario Zaro Wing

The Nomad Soul Mega Man (diverse) Perfect Dark Dungeon Expilorer (CD)
Time Stalkers Nightmare Creatures Star Wars (alle Teile) Lords of Thunder (CD)
Virtua Tennis 182 Muclear Strike Zeida 142 The Space Adventure (CD)

Hunderte weiterer Spiele fiir Playstation 2, Gamecube, X-Box, Saturn,
NeoGeo, PC Engine, Gameboy Advance, Master System, Game Gear lieferbar!

Héndleranfragen willkommen!
Bestands- ond Preisliste snier:

www.play-off-videogames.de

Herumprobieren kommt Ihr nicht
weit. Wichtigste Neuerung gegen-
iber den millionenfach verkauften
Vorgangern ist aber die frei drehbare
360°-0ptik - so entgeht Euch kaum
ein Detail. Nur in der PS2-Version: Ein
Losungsbuch und ein Hintergrund-
soundtrack entschadigen far lange
Bildwechsel. Auf der Xbox bewundert —
Ihr statt dessen ein Making-Of. ts .

Verdffentlichung:
PS2  hereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:
Atlantis 3
(46%, MANIAC 03/02)
.+ |Shadow of Memories
~ | (74%, MANIAC 11/02)
Largo Winch
| (Test nachste M:\N!A(V)

Grafik 76 %
sound 74 9% pielspa
i =
j 2o0s. j i | =
|| Grafik 76 %
|| sound 64 0 pielspal
d d AU
7] Mittels drehbarer Linsen lenkt thr Ratse il : -
das Licht zum richtigen Ort. gedulgige hatdic

MAN!AC 12-2002

PS2 - PSone - X-Box
Gamecube - N64

GB Advance/Color - SNES
Dreamcast - Saturn

© Tausch, An- und Verkauf
von Spielen,
Konsolen & Zubehtr

Neuheiten und grofie Aus-
wahl an Gebrauchtspielen
(auch Importe)

Garantie auf Gebrauchtware
Monatliche Angebote
Auftragsservice fiir Spiele

SPIRIT

S. Gerschermann
Schlofistrafie 20
40477 Diisseldorf
www.spirit-games.de
Fon 0211.481401
Fax 0211.467033

Mo-Fr 10.30 bis 19.00
Sa 11.00 bis 15.00




DOUBLE CAN

118w

| Das kann nicht gut gehen: Wer zu
spat trickst, baut eine Crash-landung.

}» Gamecube-Besitzer mit Lust auf
EAs 'Big’-Label durchleben Wechsel-
bader der Gefahle: "SSX Tricky” er-
schien mit deutlicher Verspatung,
"NBA Street” gleich gar nicht in PAL-
Gefilden. Besser sieht’s bei "Freek-
style” aus, denn das startet bereits
jetzt auf dem Wiirfel durch. Zwar han-
delt es sich dabei streng genommen
nur um einen weiteren “SSX"-Clone,
aber immerhin saust Ihr diesmal mit
fixen Gelandemaschinen uber ein
halbes Dutzend Kurse. Die Grafik ist
erwartungsgemal flott und flussig,
Unterschiede zur PS2-Version sind
wie tblich kaum auszumachen. us

Genre: Rennspiel

Schwierigkeitsgrad: hoch

Konfiguration/Spieler max, WRLEAEH

Electronic Arts, USA
 Am Einzelsystem | 2 el
Via I.mkkalbel - FIE(TI‘GI)!’L;\T!Q !
e el Wi w.electronicarts. de

—f —
USK-Rating =6 > Preis: ca. 60 Euro
N
"*'f;ﬂ vollbild,
e Originalgeschwindigkeit
p | einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

ene: Hig iterst
16:9  Surround
60Hz Prologic 2

Lenkrad ~ GBA-Link
Keyboard  Card-e-Read.

Verdffentlichung:
PS2  Dbereits erhaltlich (73%, MANIAC 09/02)
Xbox keine Umsetzung geplant
- NGC  bereits erhaltlich

MX Sup!
(74%,

erfly
ANIAC 11/02)

MX 2002
1 (73%, MANIAC 07/02)

MX Superfly
(75%, MANIAC 11/02)

Grafik T§ % ;
sound 69 % PPN

Tetris Worlds

~[12] stein auf stein auf Stein... das
“Tetris”-Prinzip ist unverwiistlich.

> Ganzlich Gberraschungsfrei gibt
sich  erwartungsgemaR  “Tetris
Worlds” auf dem Gamecube: Wie auf
PS2 und Xbox knobelt thr Euch durch
ein halbes Dutzend mehr oder weni-
ger originelle Varianten des Genre-

| Klassikers. Akzeptable Grafikspiele-

reien und ein spharisch angehauchter
Soundtrack sorgen dafir, dass
wenigstens ansatzweise moderne
Technik ins Spiel kommt. Bewahrt
launig geht’s zur Sache, wenn sich
vier Steinchenmeister gleichzeitig vor
dem Bildschirm drangeln, aber auch
alleine taugt die ehrwirdig ange-
graute Spielidee immer noch. us

Genre: Denkspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

L T L L Entwickler:

Am Einzelsystem !E'adlc‘qlﬁliintl[(anada
Via l.mi:jkalbel = ¥ 1o 3
] WWW.1NG.dE

USK-Rating '/H‘;’,/ Preis: ca. 40 Euro

FORTT vollbild,

i Originalgeschwindigkeit

p | einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte

Higher

petielle Peripherie:
Lenkiad  GBA-Link

d-Unterstitiung

16:9  Surround
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz ~ ProLogic 2
Verffentlich

Ps2 hem!:sg;mal‘lﬂch (72%, MANIAC 11/02),
Xbox bereits erhaltlich (72%, MAN!AC 10/02)
NGC  bereits erhaltlich
Alternativen:

Super Bust-a-Move 2
(Test auf Seite 103)
Eggo Mania

(63%, MANIAC 11/02)

oo Cube
(63%, MANIAC 10/02)

Famec
me

crafik 43 % :
50[\!’“}660,"0 pleispats

UFC Throwdown

L g tal i GENMAN

REVIN
RANDLEWAN

m Immer mitten in die Fresse rein:
"UFC”-Kampfer sind nicht zimperlich.

P Als letztes System wird nun auch
der Gamecube mit einem Shoot-
fighting-Ableger begliickt: Zum Gliick
lieBen sich die Entwickler auf keine
Experimente ein, sondern setzten das
ordentliche PS2-Vorbild "UFC Throw-
down” identisch bis zum letzten Bit
um. Grafisch macht die realitdtsnahe
Klopperei eine solide Figur, ohne je-
doch das Gamecube-Potenzial zu nut-
zen. Dank "Tekken”-inspirierter Steu-
erung (jedem Arm/Bein wird ein
Knopf spendiert) kommen auch
Frischlinge schnell klar, die taktische
Komponente zieht allerdings meist
den kiirzeren. Dank Karriere-Modus
und vielen Kampfern fur harte jungs
trotzdem interessant. us

[122]

Genre: Beat'em-Up
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Konfiguration/Spieler max.

Am Einzelsystem | 2
Via Linkkabel | -
Online | -

Entwickler:
Genki,

ubi soft

www.ubisoft.de

£ —
w16 Preis: (a. 60 Euro

<

USK-Rating
e Vollbild,
Wesssw Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

E/D

pherie lig|

16:9

Lenkiad

Madden NFL

o §ES

GBA-Link Surround
Keyboard  Card-e-Read.  60Hz ~ ProLogic 2
ee——
Verbifentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (73%, MANIAC 11/02)
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC bereits erhaltlich

Alternativen: ~

WWF Smackdown: Just Bring It
(85%, MAN!AC 01,/02)

UFC Tapout
(70%, MAN'AC 05/02)

Legends of Wrestling
(69%, MANIAC 08,/02)

erafik 71 %
sound 60 %

Harte Kampfsportsim mit vielen
Modi, aber wenig Abwechslung.

; Ei% Wohin des Wegs? Dieser Lauf-

spielzug nimmt kein gutes Ende.

P> Aller guten Dinge sind drei: Mit et-
was Verspatung trudelt EAs Football-
Schwergewicht "Madden NFL 2003”
auch noch auf dem Gamecube ein.
Wie zu erwarten war, sind die glei-
chen Optionen (also auch das moti-
vierende neue Mini-Camp) der PS2-
und Xbox-Fassungen an Bord, ledig-
lich die Steuerung fallt mit dem Ga-
mecube-Pad eine Spur komplizierter
aus. Optisch gibt sich die Umsetzung
keine BloRe und gefallt mit feinen
Spielermodellen, schicken Animatio-
nen und realistischen Stadien. GBA-
Besitzer kommen via Linkkabel in
den Genul eines netten Gags: Per
Link wird das Handheld zur virtuellen
Anzeigetafel umfunktioniert. us

Genre: Sportspiel

Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Entwickler:

Konfiguration/Spieler max.
Electronic Arts, USA

Am Einzelsystem | 4 Hardtell
—— ersteller:
Via lml:%)e] L= Hl Electronic Arts
e el www.electronicarts.de

— A c—
USK-Rating <(fei>> Preis: ca. 60 Euro
N
Volibild,
Wi Originalgeschwindigkeit
£ /0 | englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Penphene:

V169

lenkiad ¢ GBA-Link t
Keyboard  Card-e-Read.  §0Hz  Prologic 2 I
Verdffentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (88%, MANIAC 11/02)
Xbox bereits erhaltlich (88%, MANIAC 11/02)
NGC  bereits erhaltlich

Alternativen:

Madden NFL 2002
(87%, MANIAC 11,/01)
| keine erhaltlich

keine erhaltlich

‘Gamecube

Grafik 80 % ) s
Sound 75 0 B

Uberragende Footballsimulation

mit allem drum und dran.

12-2002 MAN!AC



SPIELRAUM

- Fachversand fiir Exoten und Randsysteme - I
Gratis-Komplettkatalog anfordern ! A\

Darin finden Sie : Co RPLAY GAMEs
NEO - GEO, PC Engine, Super NES, NES, Mega ~ “Mputer yng Videospie'®
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X, Tel.: 03 420
NEO-GEO CDs, Atari Jaguar/ Lynx, CD-32 i Fax 4/ 37 842
ST/E, Wonderswan, Master System, 034204/ 37 843 -«
Panasonic 3DO0O, Virtual Boy, VCS + mehr "
Vergleichen Sie Preis - und Serviceangebote

Irrtumer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehaiten. Keine Haftung fur Inkompatibilitat

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spiel-Raum@t-online.de
Mobil 0171/9901214
P.S.: Wir kaufen auch ganze Sammlungen aller Systeme auf

@';'Iﬁl ISI=IE'5 = | ! Nur fisr Handler 1!
GEBRAUCHTSPIELEVERSAND Tr - | d e l 1w k

KONSOLEN & ZUBEHOR SpiclegroBhandel

GB - SNES - N 64 - PSX - PS one - PS 2 - DC - PC Eltastrab= 8

78532 Tuttlingen
DER AN- UND VERKAUF W Q SUN - GAMES 2

&

FUR GEBRAUCHTE lq: R:ﬁ‘z‘g‘ﬁgdﬂﬁ - ALLE SYSTEME
2
(L)

SPIELE UND u '= Tel.: 030 - 420 87 677

GEBRAUCHTKONSOLEN. W > Funk 0177 - 879 55 70 Handleranfragen unter:

FORDERN SIE UNSERE PREISLISTE AN! OFFNUNGSZEITEN TE.-= u746‘/79nn1 i 79DD2
www.sun-games.de MO - FR 11 - 19 UHR Foax: 07451779003

o ME An- und Verkauf,
WWW, .net Tausch und Verleih

Wir reparieren

und bauen lhre

Spielekonsole
(Chip) um!

Super Konsolen Angebot!

PS1 + Chip gebr. nur € 69,95

DreamCast gebr. + 1 Spiel € 69,95

GameCube +Spiel € 199,95

24 Stunden Online
bestellen auf:

media-games.net

Alt- Tegel - 13507 Berlin Bestell Hotline:
=52 1el.2030/43776555




Playstation 2

#¥] Viel Schrott, wenig SpaB: Zumin-
dest die Ladezeiten sind ertraglich.

} Umsetzungen, die man sich sparen
kann: Schon auf der Xbox war Rages
“Destruction Derby”-Imitat wegen
doofer Gegner und mangelnder Spiel-
tiefe ein pradestinierter Staubfanger.
Auf der Sony-Konsole haben’s die
Entwickler aber geschafft, das Spiel
noch einen Tick nervtdtender zu ma-
chen: So krankt die Optik an billigen
Texturen und Effekten, die Steuerung
gibt sich ibertrieben sensibel und hat

Entwickler:

¥ Rage, England
Hersteller:
Rage
www.rage.co.uk

Konfiguration/Spieler max.
_Am Einzelsystem &
Via Linkkabel
Online |5

USK-Rating -‘ Preis: ca. 60 Euro

vollbltd
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Bildschirmtexte

spezielle Peripherie: | Highend-Unterstiitiung:
© Lenkrad © Maus © 169 O Suround
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

Vergfentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox  bereits erhaltlich (66%, MANIAC 05/02)
NGC keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Destruction Derby Raw (PSane)
(81%, MAN!AC 08,/00)

keine erhéltlich

keine erhltlich

LM Trick gelungen! Die bockige Hand-
habung lasst selbst Profis verzweifeln.

P Auch die Xbox bleibt vor Lizenz-
Gurken aus dem Trendsport-Bereich
nicht verschont: Wie in der PS2-Versi-
on radelt Ihr durch zehn uninspirierte
Levels und argert Euch iiber die mie-
se Steuerung Eures Bikers. Wer doch
mal mehrere Tricks hintereinander
hinbekommt, erhalt fir seine Mihen
reichlich Punkte - mit Hartnackigkeit
knackt 1hr so den Highscore. Zusatzli-

rawg Mmes Bike

B Entwickler:
Midway, USA

Hersteller:
Midway
www.midway.com

?reis: €a. 60 Euro

Am Einzelsystem
Via Linkkabel | =
Online | =

USK Rating nﬁ

Vullbnd
L Originalgeschwindigkeit

@ englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Sperielle Peripherie:

Highend-unlersmunngé

Lenkrad < Flight Stick 16:9 < Dolby Digital
| Lightgun © Force-Feedb. & 60Hz © Soundirack
Verdffen!

PS2  bereits ema!lirch (40%, MANIAC 10/02)
Xbox bereits erhaltlich
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Ps2 Mat Hoffman’s Pro BMX 2
(79%, MANIAC 10/02)

Dave Mirra Freestyle BMX 2
(76%, MAN'AC 04/02)

Dave Mirra Freestyle BMX 2
(75% MANIAC 06/02)

Xbox

Playstatio | che Erledigung diverser Aufgaben
mit der Wirklichkeit nicht viel zu tun. 6rafik 5.6 % | wie Anrempeln von Fassern oder Ein- Grafik 59 05 4 \
Was bleibt sind eine Menge unter- sound 68 % pieispa sammeln von Buchstaben bringt Euch sound 40 % SpielspaR
schiedlicher Auto-Zerstdrungs-Modi schlieBlich ins nachste Areal. Aber = s
und eine halbwegs spaBige Karriere- g : o '. . wer will das bei der miesen Prasenta- ‘ijend_slzor;-({lu:lle auf m;en Ra-
variante. sf i 3 ot tion und Technik schon? sb Be o o NI T
P
Pryzm fieBarcin KE“! Slater’s Pro Surfer
The Dark Unicorn .
0 Genre: Sportspiel
gkeitsgrad: ho Schwierigkeitsgrad: mittel
W Entwickler: B Entwickler:
7 3|g|!:| IVI'ILI::SII!HVS,VKﬂI]E!d_B A Einzelsystem lreyjarc_h_,_ OSA i T
L TS;(SI'I'IEEdIa.(lIIE Vis tinkkabel gy Activision
www.idk-mediactive.com online I 10

Magie wird der Erreger exorziert.

P "shrek” lass nach: Das kanadische
Team hinter der vorgenannten Xbox-
Gurke entfiihrt Euch nun auf der PS2
in die SpielspaB-Untiefen. Als Einhorn
mit aufsitzendem Trollmagier galop-
piert thr durch diverse, maRig ausse-
hende Areale vierer Fantasyregionen
(z.B. Nymphensumpfe und Elfenwal-
der) und setzt Euch mit Pflanzen und
Einwohnern auseinander, die von ei-
nem bosartigen Erreger befallen sind.
Ausgetrieben wird der dunkle Parasit
Gber magische Geschosse von Ross
und Reiter oder durch Herumwedeln
des Troll-Stabs. Das war’s? Genau! Fir
Kinder ist die optisch fade Action-Mar
zu schwer, Normalzockern das Design
zu seicht. sf

[124]

— A a—
USK-Rating <s12°> Preis: ca. 50 Euro
X

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit

einstellbare Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
Spericlle Peripherie: | Highend-Unterstitzung:

© Lenkrad © Maus © 16:9 © Surround
© Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DTS

——
Verdffentlichung:
Ps2  bereits erhaltlich

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

Dragon Rage
(39% MANIAC 04/02)

rek
(42%, MANIAC 04/02)
keine erhaltlich

Playstation 7 0/0
crafik 52 % i
sound 45 % Spielspa

Siilzendes Einhorn und debiler
Troll zaubern durch die Gegend.

(14 immer locker bleiben: Surfer sind
ziemlich lassige Burschen.

P> Zum Abschluss landet “Kelly Sla-
ter's Pro Surfer” natirlich auch noch
auf dem Gamecube. Beim Nintendo-
wirfel geht das wellenreiten dank
guter Kontrolle gewohnt einwandfrei
von der Hand, zahlreiche Aufgaben
und Strande sorgen fur Motivation.
Leider wurde technisch etwas abge-
speckt: Das Wasser ist seiner Transpa-
renz beraubt und flieft mit einer
niedrigeren Bildrate - gut ist die Gra-
fik immer noch, aber schwacher als
auf Xbox und selbst PS2. AuBerdem
musste das coole ‘Pipeline Sessions’-
Video trotz Erwdhnung in der Anlei-
tung wegen DVD-Platzmangel wei-
chen. Schade drum, trotzdem bleibt’s
ein tolles Spiel. us

WW W. aﬂl\fﬁSlOl’lDl com

—— TN —
USK-Rating <(frei >  Preis: ca. 60 Euro
A4

W Vollbild, '
w—— Ongmalgeschwmdlgken |

£/ | englische Sprache,
einstellbare Bildschirmtexte i
spetielle Peripherie: Highend-Unterstiitzung:
lenkrad ~ GBA-Link 169 suround
Keyboard  Card-e-Read. ~ 60Hz  ProLogic 2
Verbifentlichung:

PS2  bereits erhaltlich (85%, MANIAC 11/02)
Xbox bereits erhaltlich (85%, MAN!AC 11/02)
NGC bereits erhaltlich

Alternativen:
Transworld Surf

(76%, MANIAC 11/02)

Transworld Surf
(75%, MANIAC 11/02)

keine erhaltlich

orafik T4 %
sound 84 %

: S:»Iigms

Motivierende Surfsimulation mit

feiner Steverung.

12-2002 MAN!AC



Playstation 2 .

Gungrave

"D 8

Wenn japanische AnimegroRen
’ ein Spiel mitentwickeln, wird’s
auf jeden Fall stilvoll: Yasuhiro
Nightow (‘Trigun”) und Kosuke Fuji-
shima (‘Ah! My Goddess’) zeichneten
fur das Design der Charaktere bzw.
Mechanik in "Gungrave” verantwort-
lich. Nicht weniger extravagant gibt
sich die Story, die in schicken FMV-Se-
quenzen erzahlt wird: Als wieder-
auferstandener Schutzengel eines
Madels zieht Ihr gegen ein Gangster-
imperium in den Kampf und ballert
alles weg, was nicht niet- und nagel-
fest ist. Euer Held stapft durch ein
halbes Dutzend Levels wie distere U-

Bahn-Stationen, sterile Fabriken oder :
ein apokalyptisches Chinatown. Fir :
Eure Sduberungsaktionen seid lhr mit :

Dicker Wumms: Speiiaiana(ken
arten gerne in Effektgewitter aus.

herumschleudert. AuRerdem enthalt -

der morbide Rucksack (so Ihr sie im
Spielverlauf freigeschaltet habt) ne-
ckische Extrawaffen wie Raketenwer-
- fer oder Granaten-Rundumsalve. Al-

221 Kommt eine Rakete geflogen... Pro-
jektile richten besonders viel Schaden an.

lerdings funktionieren diese Spezi-
alattacken nur, wenn Ihr sie durch
lange Verwistungskombos aufgela-
den habt - besonders fir die Bosse
am Levelende unabdingbar. us

Ulrich Steppberger
0 “—_ X/ Fons

Passender als bei ”Gungrave” kann man den Spruch “stil iber Subs-
tanz’ kaum anbringen: Klar, die Aufmachung inklusive der japanischen
Synchro in den FMV-Sequenzen ist schon lecker und wie aus einem Ani-

Entwickler:

4 Red, Japan
Hersteller:

Activision

- www.activision.de
—
USK-Rating (} Preis: ca. 60 Euro

b 4

Am Einzelsystem
Via Linkkabel
Online [0

| Playstation 2

Vollbild,
Originalgeschwindigkeit
japanische Sprachausgabe,
einstellbare Bildschirmtexte
5 spetielle Peripherie: | Highend-Unterstiitzung:
O Lenkrad © Maus ©16:9 © Surround
O Lightgun © Keyboard | © 60Hz © DIS

Veriffentlichung:
PS2  November

Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen: _ 3
Men in Black 2: Alien Escape
(52%, MANIAC 08/02)

Gun Valkyrie
(75%, MANIAC 06/02)

i keine erhaltlich

zwei Schnellfeuerwummen und un- | A me entsprungen. Und auch technisch stimmt der Gesamteindruck bis auf Playstatio U |
. . N : ‘ 22, einige Stellen, an denen die Cel-Shading-Optik bei vielen Feinden aus- Grafik 74 %
endlicher  Munition  ausgeristet, \ nahmsweise in die Knie geht. Leider kann der Inhalt mit der hibschen sound §0 % | pielspa
aullerdem schleppt Ihr einen manns- 7/ Verpackung nicht mithalten: Ihr stapft langsam durch die Gegend und
hohen Sarg auf dem Buckel herum. In : hammert standig auf den Feuerknopf - und das war’s praktisch schon, 3 a, fades Sp
Nahk fsituati hafft thr lediglich die Endgegner sorgen fir minimale Abwechslung. Zu allem 0 : b - d
ahkamp S.' Hatlaneq verscha : Uberfluss seid thr nach gerade mal zwei Stunden auch schon durch. : : .
Euch Platz, indem Ihr den Holzkasten : "Gungrave” ist ein Action-Blender, nur fiir geniigsame Naturen. b Jauerb
- | e B
g
. —— cl gkeitsgrad
am Konfiguration/Spieler max. RUNUINAEIS
==y [rem, Japan
Am Einzelsystem [ e
Via L\nkkalbel ‘u gfgr;;; al
e Www.irem.cojp
s N s
USK-Rating a12)> Preis: ca. 60 Euro
h 4
---- | Playstation 2
Vallbild,

7] Praktisch: nnar~Pings zeigen
Euch die Umgebung in Umrissen.

Rebellion” (in MAN!AC 7/2002
bereits als japanisches “Underwater
Unit” getestet) kehrt der japanische
Kultentwickler Irem auch in Europa zu
seinen Shooter-Wurzeln zuriick.
Angelehnt an die Bitmap-Ballerei “In
the Hunt” (1993) tuckert Ihr diesmal
in moderner Polygon-Optik durch
feindverseuchte Ozeane. Bei 13 Mis-

’ Freudige Uberraschung: Mit “Sub :

sionen betatigt Ihr Euch als Anfihrer :

einer Rebellentruppe an Bord eines

modernen U-Boots: Meist sollt thr mit : &
vorgegebene

Eurem Kriegsgerat
Feindziele eliminieren, gelegentlich
sind aber auch verschittete Bauwer-
ke freizulegen oder in Not geratene

MAN!AC 12-2002

et A
271 In Hohlensystemen bleibt nur
wenig Platz zum Ausweichen.

Kollegen zu retten. Selbst an die Was-
seroberflache mitsamt fiesen Angrif-
fen aus der Luft fihrt Euch Euer Weg.
Zur Orientierung seid Ihr mit einem
Radar ausgeristet oder werft bei

[¢7] Einige Auftrdge fiihren Euch zeit-
weilig an die Wasseroberflache.

- Konturen der Umgebung genau an,

so sind auch versteckte Schatze auf-
splrbar. Neben einem Bordlaser bal-
lert thr mit Torpedos, die allerdings
wegen Zielerfassung und Rohrflutung

. eine niedrigere Schussrate haben.
. Starkere Munition und weitere Extras
Tauchfahrten den eingebauten Sonar :
an: Dieser zeigt Euch fir eine kurze
Zeit selbst im tribsten Gewasser die

gibt’s in der Basis, missen aber mit
schwer verdientem Geld bezahlt wer-
den. us

Ulrich Steppberger

Schotten dicht und abgetaucht: Zwar kampft thr bei "Sub Rebellion’.'-

= unachst mit der komplexen U-Boot-Kontrolle (das Auf- und Abtauchen

lion” richtig.

per Knopfdruck ist gewdhnungsbedirftig), aber mit etwas Ubung habt
Ihr den Bogen bald raus und erfreut Euch an der abwechslungsreichen
Tiefseeoptik. Neben der schicken Grafik motivieren auch die clever
designten, durchaus taktisch angelegten und umfangreichen Missionen
1u ausdauernden Tauchfahrten. Selbst kleinere Mangel wie die dezent
trage Kontrolle und der zeitweilige Ubersichtsmangel (wenn Euer Vehi-
kel z.B. in engen Passagen die Sicht blockiert) stéren da wenig. Wer ei-
ne Actionerfahrung abseits bekannter Pfade sucht, liegt bei “Sub Rebel-

Originalgeschwindigkeit

englische Sprachausgabe,
englische Bildschirmtexte

Highend-Unterstiitzung:

Spetielle Peripherie:
© Lenkrad © Maus © 169 © Surround
S Lightgun © Keyboard | 60 © D15

Verdffentlichung:
PS2  bereits erhaltlich
Xbox keine Umsetzung geplant
NGC  keine Umsetzung geplant
Alternativen:

In the Hunt (PSone)} N
(71%, MAN!AC 10/96)

keine erhiltlich

keine erhaltlich

Playstation 2 I
Grafik 79 %
sound 63 %

Spannende U-Boot-Jagd mit
schicker Unterwasseroptik und
taktischem Einschlag.

[125]



HAN DHEI-D ‘ Game Boy Advance

[} Bei den Kampfen haben Details wie Hohenunterschiede (i
(Mitte) wichtige Bedeutung. Blitz-Attacken (rechts) erschiittern die Erde allerdings immer.

Final Fantasy Tactics Advance

. Axt, wahrend Bangas méchtige Zau- :

L 0 T PR

Mobiler Strategiekoloss: Square feiert sei-

nen GBA—Einstleg”mit der Fortsetzung des

PlayStation-Hits

edle Prasentation: Das funf Jahre
alte "Final Fantasy Tactics” gehért im-
mer noch zu den besten PSone-Stra-

tegiespielen. Nun dirfen wir uns auf
den Nachfolger freuen: Die exklusive |
originalentwicklung fir den GBA
protzt mit verbessertem Kampfsys- :
¢ zu kommen, schldgt sich die Truppe °
¢ durch die gefahrliche Marchenwelt.

tem, dramatischer Story und neuarti-
gen ‘Clan’-Auftragen.

Durch den Tod des Vvaters und die :
schwere Krankheit des Bruders zieht :
Euer Held Marshe Radiuju in die ver- :
schlafene Stadt Ivalice. Seine einzi- :
gen Gefahrten sind der schiichterne :

Mute Randel und die vorlaute Gore

Final Fantasy Tactics Adv.

Giamieiéoy} Advance

Entwickler:
Hersteller:
Genre:

D-Termin:

Square, Japan
Square
Strategie
nicht bekannt

Knmrlexes Strategie-Epos mit ori-
ginellen Rollenspiel-Elementen
und grandioser Optik. Dank neuer

Elemente echter Nachfolger und
| nicht bloBer PSone-Aufquss.

[126]

Final Fantasy Tactics”.

Komplexes Kampfsystem und :
- ihre Welt ins Chaos storzt: Durch ei-

: nen Dimensionswechsel verschwin-
den Autos, Laternen und Stromleitun- :
gen. Plotzlich ragen in Ivalice Burgen :
in den Himmel, Ritter galoppieren :
durch die Straen und Kobolde lauern :

das magische Buch Final Fantasy, das

in Waldern. Um zuriick in ihre Sphare

wie im Vorbild seht Ihr die Schlacht-
felder aus einer isometrischen Per-

© ber heraufbeschwaren. In den run-
¢ denbasierten Kdmpfen sammelt Ihr :
- Erfahrungspunkte und fallt mit einem

Sieg die Kriegskasse. Eure Helden ler- :
. nen einen von iber zwanzig Jobs und
- erhalten Spezialfahigkeiten: Der Dieb :
. stiehlt Heiltrank oder Riistung, hoch-
rangige Priester verwandeln Mons- :
terhorden und schwarze Ritter in Un- :
tote. Steckt Euer Team in die richtigen :

Berufe und setzt Spezialkréfte clever
ein, um zu Uberleben! Ein neues Jud-

. Kampf, achtet auf die Einhaltung der
. Regeln und bestimmt am Ende den
Sieger des Duells.

spektive. Eure Truppe lauft in Sprite- -

form durch Sumpf, Tempel und Ruine.

schen sind ausgewogene Charaktere
und erfahren im Umgang mit Schwer-
tern. Amazonen wirbeln flink mit der

FRELTE. T-Yar Yo
| 73uTHEL TR QM.
B2 rBEIOED.

o

Je ﬁach Lai

- Aus funf Rassen sammelt Ihr Mitstrei-
© ter im Kampf gegen das Bose: Men-
Ritz Marueul. Eines Tages finden sie

- Landschaftsplanung

tber eine 2D-Oberweltkarte, deren
Aussehen Ihr bestimmt: Der Ausgang
von Gefechten, Eure Entscheidungen

" S ERAAD . Se AW
3 QOATE, FFarom.
b - EEoWRC,

dem Dimensionssprung ist Eure Welt noch in Ordnung (rechts).

gement-System Uberwacht jeden :

(1} Der Ausgang der Kampfe gestal-
tet die Oberwelt immer wieder neu.
setzen die Welt wie ein Puzzle immer
wieder neu zusammen. In einigen
Gegenden trefft Ihr auf Clans, die

- Euch Auftrage anbieten. Manche Jobs
- offnen Geheimgebiete, verraten pi-
* kante Story-Details oder spendieren

in opulenten Schlachten zusatzliche

Erfahrungspunkte.
Iwischen den Gefechten wuselt Ihr :

"Final Fantasy Tactics Advance” setzt

- auf die Starken des Vorgangers und
. erweitert sie mit einem neuartigen
. Auftrags- und Landschaftsbausystem.
und auf die Karte platzierte Symbole :

Auch optisch macht die Vorabversion

: einen guten Eindruck: Lavafltsse stiir-
. zen Berghdnge herunter, Meteoriten
- radieren ganze Ork-Heere aus und
. Wirbelstirme schleudern Bogen-
© schiitzen aus ihren Deckungen. Die
* Kampfe untermalt ein heroischer
- Soundtrack von “Final Fantasy!”-Kom-
- ponisten Nobuo Uematsu. Die be-
wihrte Mischung aus Strategie und
- RPG verspricht auch auf dem GBA ein

Taktikfest vom Feinsten. fm
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" Game Boy Advance

Fette Beats aus dem

(MAN!AC 10/2002) versuchen nun
auch die Heimentwickler, den Ninten-
do-Winzling in einen Walkman zu
verwandeln.

Das interessanteste und neueste Pro- -
jekt ist der MP3-Spieler “Music Player -

Advance”, der noch auf keiner eige-
nen Homepage angeboten, sondern
vom Programmierer Neimod derzeit
nur Gber Chatrooms weitergegeben
wird: Die erste Version besitzt sechs
eingebaute Hardrock-Tracks, die sich
mit Play, Stop, Pause, Repeat und

Shuffle komfortabel abspielen las-

sen. Vor- und Zurlckspulen klappt
noch nicht, wird aber in das nachste
Update eingebaut. Die Klangqualitat
ist zwar nicht erstklassig, aber zumin-

dest rauscharm: Die Mono-Musik be- :

sitzt nur eine Sample-Frequenz von
11 KHz, viermal weniger als ein Titel
von CD. Das liegt vor allem an dem

kleinen Speicher des GBA, fur ge- :
wohnliche MP3-Songs benétigt der :
© Fans bevorzugt, um angestaubte De-

Game Boy Zusatzhardware.
Tolle Musik klappt aber auch mit we-

nig Speicher, das beweisen die
schweden 8Arms mit ihrem Player :
“Splam! SID”: Dieses Programm emu-

liert ohne Qualitatsverlust den Sound-
chip des Retro-Computers Commodo-
re 64, etwa 20.000 kompatible Mu-
siksticke aus Oldiespielen und De-
mos kursieren derzeit im Internet. Ein

gefundenes Fressen fir Retrofans: Die
aktuelle Version enthalt 80 Titel, da-

vi/ 8

COMPOSER
COPYRIGHT

Hammer fist
Hawhkeye
Hocus Focus
Hyﬁer Sports
ysteria

Oldies but Goldies: “Splam! SID” spielt
(64-Musik auf dem GBA.
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Der Game Boy Advance ist das :
erste Handheld, das Euch mit :
massig Sprachsamples und digitaler
Musik verwohnt. Nach dem Musik- :
editor “Music” von Ubi Soft und dem
bereits angekindigten MP3-Modul :

Der “Music Player Advance” spielt
MP3-Dateien maBiger Qualitat: Bislang
handelt es sich nur um eine Demo, denn
eigene Lieder konnt Ihr nicht einbauen.

()V\u.s‘n‘-f’{b_w?r .

runter die Ohr-
wirmer aus “Internatio-

nal Karate +" und “Speedball 2”. Mit
dem Editor von www.8arms.net las-
sen sich auch eigene Playlists erstel-
len. Die Software besitzt aber weni-

anklicken, Shuffle oder Repeat feh-
len. Die rihmlichen Urheber der Me-
lodien werden dabei nicht unter-

- nist und Copyright jedes Titels. :
© Wer Musik von Oldiecomputern liebt, :
. stolpert zwangslaufig auch dber das -

MOD-Soundformat: ~ MOD-Dateien
werden hauptsachlich von Amiga-

mo- und Spielemusik auf dem PC

wiederzugeben. Einige tausend MOD-
Tracks kursieren derzeit im World Wi-
de Web, einen anstandigen Player :
gibt es fiir den Game Boy Advance -
aber noch nicht: Lediglich in der grafi- :

schen Benutzeroberflache “Pogo-

shell” (www.obsession.se/pocket/) :
sich die Sticke einzeln |
anklicken und abspielen - Besserung

lassen

wird versprochen.

Pogoshell 0.85 (/Examples)

Die Benutzeroberflache “Pogoshell” ist
ein Mini-Windows fiir das Handheld.

Wenn thr die
Musikspieler ausprobie-

- ren mochtet, besorgt Ihr Euch einen
. Game-Boy-Emulator fur den PC. Am-
. bitionierte Heimentwickler besitzen
i dagegen bespielbare Module, um ih-
- ger Funktionen als der “Music Player :
Advance”, lhr konnt die Stiicke nur :

re Hobby-Software direkt auf dem
Handheld zu testen: Das ist aber

. ebenso kostspielig wie rechtlich be-

denklich, denn auch Raubkopierer

. benutzen diese Spezialhardware aus
schlagen: Eine Kopfzeile zeigt Kompo- :

Fernost. oe

-
-
LA

P MANIAC 11/02: Handy-Spiele
Zocken auf Siemens-Mobiltelefonen
P MANIAC 10/02: TV-Empfinger fiir GBA
Fernsehen auf dem Nintendo-Handheld
P MAN!AC 09/02: Gratis-Zockerei
Kostenlose GBA-Spiele aus dem Netz
P MANIAC 08/02: E3 2002: GBA-Flut
GBA-Titel der Spielemesse im Uberblick

“

Die Pokémon kommen

P endlich ist es soweit: “Pokémon Rubin” und
“saphire” erscheinen am 21. November in Ja-
pan. Die beiden Versionen unterscheiden sich
nicht nur durch die Auswahl der Monster, son-
dern auch der Basewichte: In der “Rubin”-Versi-
on kampft Ihr gegen Team Magma und im “Sa-
phire”-Modul stellt sich Team Aqua zum Kampf.
Den Duell-Modus hat Nintendo iiberarbeitet: Via
Linkkabel kampfen bis zu vier Spieler (Bild un-
ten) in zwei Teams! So lassen sich die Talente
der Taschenmonster kombinieren.

0 YFrE0

Gehiduse fiir Nachbrenner

P Wer fiir den Einbau seiner “Afterburner”-
Bildschirmlampe das GBA-Gehause nicht be-
schadigen machte, besorgt sich ein Wechsel-
gehause mit den nétigen Ausbuchtungen fiir 13
Euro. Das “GBA Afterburner Case” ist in sieben
Farben bei www.lik-sang.com erhaltlich.

2 Recycling fiir Linkkabel

Ihr habt noch Linkkabel fir den alten Game Boy
und wollt damit Advance-Duelle zocken? Der “GBA
Multi-Player-Converter” macht’s moglich: Stopselt
den Adapter (rechts) in Euer Handheld, dann kon-
nen sich drei andere Spieler mit den alten Linkka-
beln anschlieBen. Ihr spart viel Geld, denn die Ka-
bel habt Ihr schon und das praktische Zubehér aus
Hongkong kostet beim Importhandler nur vier Euro!

Digicam fiir Game Boy Advance
Fernosthersteller EMS erweitert den Game Boy zur digitalen
Kamera: Das LCD dient als Sucher und mit den Tasten requ-
liert thr Focus und Kontrast. Vier Filter wie Freiluft- und In-
Door-Modus sorgen dabei fiir optimale Ergebnisse, einen
Blitz besitzt die “GBA Mini Camera” aber nicht. In dem ein-
gebauten 8MB-Speicher sichert das Kameramodul 26 Bilder
mit einer Aufldsung von 640x480 Pixeln. Daheim tbertragt Ihr
die Bilder via USB auf Eure PC-Festplatte. thr bestellt das kreati-
ve Zubehor fir 40 Euro bei www.lik-sang.com.

Neue WinCE-Handhelds von Dell

Der beriihmte Hersteller von PC-Komplettsystemen will nun auch auf dem Handheldmarkt
FuB fassen: 2003 wird Dell zwei WinCE-Handhelds inklusive Ladestation ab 300 Dollar ver-
kaufen. Einige technische Daten stehen schon fest: Als Hauptprozessor dient je nach Modell
eine XScale-CPU mit 300 oder 400 MHz, der Hauptspeicher betrégt 32 oder 64 MB. Als Spei-
chermedien werden Compact-Flash-, SD- und Multimedia-Karten genutzt.

[127]




TOP 020000 P=0

Vlersp:eler~$pal] Auch aul dlesem
Modul ist ”Mario Bros.” mit drauf.

} Unglaublich aber wahr: Der dick-

liche Klempner mit Schnauzbart -
war mal ein filigranes, sties Baby! :

Doch schon in seinen ersten Lebens-
jahren kampft sich Mario hipfender-
weise durch abenteuerliche Welten -
allerdings tatkrdftig unterstiitzt von
einer Horde Mini-Dinos.

Geheimniskramerei

Auf dem Rucken von Yoshi und seiner
kunterbunten Clique erforscht Ihr
sechs riesige Welten, die wiederum

in acht Einzelabschnitte unterteilt :

sind. Das primare Levelziel ist ge-
wohnt simpel: Findet den Ausgang,

der in der Regel am rechten oder lin-
ken Ende des Abschnittes auf Euch :

H’E ekl
Und Schuss: Dank der Markierung

Entwickler: Nintendo, Japan

Hersteller:  Nintendo
www.gameboyadvance.de Spieler max. 4
Preis: ca. 50 Euro ndlige Module| 4

| and
11—

BA '

orafik §2 % . U

sound T7 % pielspa

ame Boy Advance

5 12 i g = R

s Island

Super Mario
Advance 3

(L) Geschafft! Hiiﬂ Ihrdur(h einen der §lerneﬁringe; beginnt Ihr nach dem

virtuellen Ableben von dieser Stelle aus.

wartet. Wer jedoch hastig durch die
Wachsmalkreiden-Landschaften
stirmt, verpasst die Halfte: Abseits

der meist mit Schildern markierten :

Wege gibt’s viel zu entdecken - nur

wer penibel nach versteckten Schatz- -
. kammern, geheimen Abkirzungen :
und Bonus-Items forscht, wird am En-

de mit zusatzlichen Szenarien be-
lohnt.

dirigiert Ihr die Eier leicht ins Ziel.

Aus dem Ei gepellt

Da Baby-Mario noch zu klein firs Feu- :

erballwerfen und das Ausfihren von

die Drecksarbeit: Auf Tastenkomman-

Luft, durchbricht mit seinem Hintern
Barrieren und springt Widersachern
auf den Kopf. Dariber hinaus dirft thr
Feinde auch mit Yoshis Zunge packen,
verschlucken und als Geschosse wie-
der ausspucken. Wesentlich sinnvol-
ler ist jedoch das Runterschlucken der
Gegner, was mit dem Legen eines ge-

punkteten Eis endet. Bis zu sechs da- .
von kann Euer Reittier hinter sich her-
schleifen und auf Knopfdruck Angrei- -
| - fern entgegen schleudern.

RUBBELN

Du hast drei
Versuche die
Harios frei-

[ |
| B350 ||
| Q:z@[ﬂ? |

(LY Sammelt Ihr fiinf Bonus-Blumen,
geht’s ab zum Extras-Scheffeln.

Betatigt dazu die R-Taste und ein Ziel-
kreuz erscheint, das die Wurfrichtung

. des Eis verdeutlicht. Mit diesem spiel-
Stampfattacken ist, tGbernimmt Yoshi :

bestimmenden Feature holt thr nicht

. nur fliegende Feinde vom Himmel,
do hiipft der Mini-Dino Gber Abgriin- | wehrt Euch gegen dicke Endgegner

de, segelt fir kurze Zeit durch die :

oder sammelt weit entfernte Goodies
ein - taktisches Eibombardement hilft
Euch auch beim Fortkommen.

Verwandlungskiinstler

Findet Ihr eine der seltenen Zauber-
blasen, morpht Yoshi fur eine be-
grenzte Zeit in einen Hubschrauber,
ein Auto, ein U-Boot, eine Lokomoti-
ve oder eine Tunnelfrase, was Euren
Aktionsradius enorm erweitert. Fir
spielerische Abwechslung ist also

. mehr als gesorgt! os

Oliver Schulles

0bwohl “Yoshi’s Island” schon mehr als sieben Jahre auf dem Buckel
hat, braucht es sich in puncto SpielspaB nicht vor aktuellen Polygon-
Hopfern wie “Super Mario Sunshine” oder "Ratchet & Clank” zu ver-
stecken. Im Gegenteil: Das zweidimensionale Leveldesign spriht vor
grandiosen Ideen, die Steuerung ist schlichtweg perfekt und die kunter-
bunten Wachsmalkreiden-Welten sind ein Lehrbeispiel an Abwechslung.
Nicht umsonst gilt das Baby-Mario-Abenteuer bei Kennern als das am
besten ausgearbeitete 20-Hiipfspiel aller Zeiten - fur jeden Geheimraum
und jedes Bonus-Iitem gibt's die passende Taktik, Ihr musst sie nur her-
ausfinden! Wenn ich den GBA und ein Spiel mit auf eine einsame Insel
nahme, dann fiele meine Wahl eindeutig auf "Yoshi's Island”.

TENT

Wl1-1 REKORD

R STERNE- -~ - 14/36 > 14rve.
<2020 * 20p1e

5'f5 * Sohle

HUNZEN - - -
@ BLUMEN

(4L} In Geheimraumen sackt thr massig Goldmunzen ein (links) und dank Metamorphose fllegt Yoshl als Hubschraubef durch die
Gegend (Mitte). Endabrechnung (rechts): Maximal 100 Punkte kénnt Ihr Euch pro Level erarbeiten.

12-2002 MAN!AC



¥ Game Boy Advance

Duke Nukem Advance

AVl vz SN

Nach “Doom” vor knapp einem
Jahr kehrt ein weiterer beriihmt-

bertichtigter Ego-Klassiker aus den
Pioniertagen des Genres auf den GBA
zuriick. Bei “Duke Nukem Advance”
handelt es sich jedoch nicht um eine
Konvertierung des indizierten PC-
Shooters, sondern um eine ganzlich
neue Episode.

Einen Stilbruch mossen eingeschwo-

nicht befiirchten. Der australische
Entwickler Torus blieb dem derben

Entwickler: Torus-Games, Australien
Hersteller: Take 2
www.lorus.com.au
Preis: ca. 40 Euro

Spieler max. 4

[nitige Modve 4 |

BA

Grafik 79 %
sound 73 % resspd

: $ y

Stil vergangener Zeiten treu. Wieder :

einmal bedroht eine Horde fieser Ali-
ens die Menschheit und wie gehabt
kann nur der Duke mit knapp einem
Dutzend schwerer Wummen der Ge-
fahr Einhalt gebieten. Von der sagen-
umwobenen Area 51 Gber das Tal der

: Koénige in Agypten bis zu den Vergnu-
- gungsvierteln Sydneys fihrt Euch der
- Befreiungsschlag
rene Fans des Ballermachos aber -
- irdische. Schrotflinte, MP und Rake-
tenwerfer, aber auch fernziindbare -
. Rohrbomben sowie Schrumpfstrahler
| - leisten dabei gute Dienste. Der Level-

gegen  Punk-
Schweine und mandelaugige Auller-

N
@ GroBziigig: Fiinf Spielstande
passen auf die Modul-Batterie.

- aufbau setzt auf Bewahrtes: Schlis-

selkarten suchen, Schalter umlegen
und Geheimnisse entdecken sind Eu-
re Hauptbeschaftigungen. Ab und an
legt Ihr Euch auch mit einem Zwi-

. schenboss an oder misst unter Zeit-

G2} Haltet ihr beide Schultertasten gedriickt, kénnt ihr via Digikreuz hoch und run-
ter schauen. Dabei andert sich nicht der Blickwinkel, nur das Sichfeld verschiebt sich.

druck gen Ausgang spurten. Regel-

© maBige Texteinblendungen fithren
- die Story weiter. Fir Duke-Fans be-
. sonders reizvoll: Coole Kampfmano-

ver quittiert der Haudegen auch auf
GBA mit markigen Sprachsamples. cg

Colin Gabel

Mit hauchdiinnem Vorsprung sichert sich “Duke Nukem Advance” den
Ego-Thron vor der bisherigen GBA-Referenz “Doom”. Von der Spielme-
chanik her unterscheiden sich beide Titel zwar nur unwesentlich, dafir
hat das Take-2-Modul abwechslungsreichere Szenarien, zumindest eine
kleine fortlaufende Hintergrundgeschichte sowie die brachialere Sound-
kulisse - Dukes knarzige Spriiche wecken Erinnerungen an langst ver-
gangene Tage. Schade finde ich hingegen, dass es mittlerweile GBA-iib-
lich geworden ist, fiir ziinftige Multiplayerrunden auch die entsprechen-
de Anzahl Module vorauszusetzen. In den Genuss spannender Vierspie-
ler-Ballereien dirften so nur die wenigsten Zocker kommen. Dennach:
¥ Wer Ego-Shooter mag, kommt am Mini-“Duke” nicht vorbei.

/

Wasser muss nicht langweilig sein: Da

Kelly ltgs Pro Surfer

schiedenen Tageszeiten unterscheiden sich die Surf-Szenarien deutlich.

P Trendsportler werden von Activisi-
on auch auf dem GBA rundum ver-
sorgt, diesmal geht’'s mit “Kelly Sla-
ter’s Pro Surfer” ins kihle Nass. Als
wagemutiger Wellenreiter pflagt Ihr
in 13 Surf-Regionen durchs Wasser
und zeigt an machtigen Wellen spek-
takulare Tricks.

Anders als bei den grofen Konsolen-
briidern seht Ihr die Woge immer di-
rekt vor Euch: Euren Surfer verliert 1hr
so nie aus den Augen, durch coole
Bitmap-Tricksereien genieBt Ihr an-
sehnliche GBA-Wellen. Dank durch-
dachter Steuerung gehen die varian-
tenreichen Tricks bei Springen und
im Welleninneren nach kurzer Einge-
wohnung leicht von der Hand. Beglei-
tet werden Eure Bemiithungen von ei-

MAN!AC 12-2002

nem Kommentator und entspannter
Musik. Einziger Wermutstropfen ist
der Verzicht auf abwechslungsreiche
Nebenaufgaben: Beim GBA zahlt nur
die Jagd nach hohen Punktzahlen. Die
macht dafir eine Menge SpaR -
Handheldsurfer greifen zu. us

Entwickler: HotGen Studios, England
Hersteller:  Activision

www.activisiono2.com Spieler max. 2

Preis: 3. 40 Euro |notige Module| 2 |
BA ’ l '
cralik84% I o

sound 80 % | pieispa

nute Bl ate nielbare

.
-
-
| -

e

ho

Spyro : Season of Flame

M Iwar bestreitet Spyro sein Abenteuer immer noch meistens allein, in einigen

Levels sind aber seine Kumpels Sheila und Agent 9 (rechts) am Zug.

P Bei “Spyro 2: Season of Flame”
schlupft Ihr erneut in die Rolle des
ehemaligen PSone-Feuerspuckers
und wuselt durch zahlreiche isometri-
sche Fantasywelten. Diesmal haben
Finsterlinge die wichtigen Libellen
gemopst, ohne denen Drachen das
Feuerspucken schwer fallt. Wie beim
Vorganger sucht Ihr in den schrag von
oben gezeigten Levels nach den ver-
missten Brummern: Meist erfallt Ihr
fur Einwohner Aufgaben und vermo-
belt z.B. bestimmte Feinde, um an
die begehrten Tierchen zu kommen.
Fur Abwechslung sorgen Spyros
Freunde: Kanguruh Sheila hiipft nach
"Q*bert”-Art durch ihre Spielstufen,
wihrend Weltraumaffe Agent 9 sich
in seitlich scrollenden Actionlevels

ballernd etabliert. AuBerdem sorgen
die dezent tberarbeitete Steuerung
und die klarere Optik dafir, dass Kon-
trolle und Ubersicht diesmal leichter
fallen, auch wenn immer noch eine
Menge Sucherei notig ist. Nicht nur
fur Hupfspieler empfohlen. us

Spieler max. 1 b
| ndlige Wodule 1 |

Entwickler: Digital Eclipse, USA
Hersteller:  Vivendi
wwhw.digitaledlipse.com

Preis: ca. 60 Euro

B o QA
arafik 79 % °
sound 64 % | picispa
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HAND“ELD ~®59 - Game Boy Advance
Guil

Gear .

Advance
Edition

Gut getarnt: Piratin May ver-
schwindet vor orangem Hintergrund.
}Auf Dreamcast und PS2 iberzeugte
"Guilty Gear X" mit wuchtigen Waf-
fenduellen und  sympathischen
Kampfern, jetzt kommt die 2D-Keile-
rei auf den GBA: Feuerwirbel Sol,
Schwertmeister Ky Kiske und zwolf
weitere Helden priigeln sich allein
oder im Team, Link-kompatibel ist
aber nur der VS-Modus. Mit den auf-
wandigen und witzigen Special-FX
wie Energiesaule oder Teleporter-Tir
hat sich Sammy viel Mihe gegeben,
die Figuren sind aber zu klein gera-
ten: Gesichter und Mimik sind nur an-
gedeutet und in den bunten Arenen
verschwimmt die Kontur Eures
Schitzlings mit dem Hintergrund.

Team Battle und Tag-Modus spielt

Ihr nur gegen CPU-Kampfer.,
Deshalb verliert thr in den flotten
Matches schnell den Uberblick: Wo
bin ich und wer trifft gerade wen?
Schade, denn das umfangreiche Com-
bo-System und die prazise Steuerung
sind klasse! oe

Entwickler: Sammy, Japan
Hersteller: Bigben Interactive
www.bigben-interactive.de
Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 2
| nétige Module | 2 |

oA o VA
erafik7T6% f ¥ [ o
sound 64 % hidss

Tomb Raider:

The
Prophecy

sind fiir Lara kein Problem.

P wahrend Eidos noch unter Hoch-
druck am ersten PS2-Abenteuer feilt,
startet das forschende Busenwunder
Lara Croft schon jetzt bei “Tomb Rai-
der: The Prophecy” auf dem GBA
durch - die Handheld-Abenteuer
kommen allerdings nicht aus Eng-
land, sondern entstanden in den itali-
enischen Ubi-Soft-Studios.

Auf der Suche nach drei magischen
Steinen muss Lara wie Gblich ausla-
dende Landschaften nach wichtigen
Objekten abklappern und mit Schal-
tern Turen offnen oder Fallen deakti-
vieren. Gegen angreifende Waolfe
oder Skelette wehrt Ihr Euch mit Pis-
toleneinsatz. Dank handlicher Steue-

Croft Shorts und ein knappes Shirt.

rung sowie der ansehnlichen und
weitgehend tbersichtlichen Grafik
(nur manche Kanten erkennt Ihr aus
der angeschragten Vogelperspektive
etwas schlecht) macht’s ordentlich
SpaR - nicht schlecht. us

Entwickler: Ubi Soft Mailand, Italien
Hersteller:  Ubi Soft

www.ubisoft.de Spieler max.| 1
Preis: ca. 50 Euro

‘notige Module |

GBA

arafik 74 % |
sound §9 0%

Umfangreiches und gelungenes
Action-Adventure: Dezent un-
spektakuldr, aber gut spielbar.

o Advane

P Man mag’s kaum
zahllosen qualvollen PSone-Nieten
erscheint jetzt doch noch ein Spiel,
bei dem Gruselkobold “Hugo” eine
ordentliche Figur macht. Das GBA-
Modul klaut seine Ideen nicht wie die

glauben: Nach

minderbemittelten Sony-Vorganger
bei “Crash Bandicoot”, sondern er-
weist sich als durchaus spielenswerte
Mischung aus "Bubble Bobble” und
"Rodland” mit einer Prise “Gauntlet”.
Dank akzeptabler Musik und Optik
ist's trotz auf Dauer monotonem
Spielablauf wirklich nett. us

Motoracer Adv.

2003

P Ein bekannter Name kehrt zuriick:
"Motoracer Advance” auf dem GBA
behalt die Arcade-Wurzeln der PS-
one-Vorganger bei und macht ordent-
lich Laune. Bei rund 20 Rennen saust
Ihr iber hugelige Motocrosskurse und
normale Rennstrecken oder schlan-
gelt Euch durch den GroRstadt-Ver-
kehr. Die flussige Grafik erreicht zwar
nicht “V-Rally”-Niveau, sieht aber
deutlich besser aus als die droge Mo-
de-7-Konkurrenz - lediglich das Tem-
po konnte haher sein. Fiir die nette
Raserei zwischendurch ist’s prima. us

Pinball Advance

P Nachdem bereits Muppets und
Amiga-Restposten fir Flipper ver-
wurstet wurden, geht mit “Pinball
Advance” ein neuer Versuch an den
Start: Die drei Tische in Pseudo-3D
scrollen zusammen mit der Kugel,
fallen aber trotzdem erfreulich Gber-
sichtlich aus - lediglich die arg dunkle
Farbpalette ist unginstig gewahlt.
Die Ballphysik kann ebenso tberzeu-
gen wie die durchdachten Rampen-
anordnungen, die fur viele Punkt-
maglichkeiten sorgen - der bislang
beste Handheld-Flipper. us

P Mit “Invader” liefern die niederlan-
dischen Lost Boys einen klassischen
Arcade-Shooter ab. Zu Beginn wahlt
Ihr aus zwei Raumschiffen Euren Fa-
voriten, anschlieBend ballert Ihr in
bunten Bitmap-Levels auf alles, was
sich bewegt. Zwischen zwei jeweils
in drei Stufen aufristbaren Waffen-
systemen schaltet Ihr via Schultertas-
te um, Bodenziele werden per B-
Knopf bombardiert. Leider ist die au-
diovisuell nette Action-Orgie wegen
hohem Schwierigkeitsgrad nur ner-
venstarken Profis zu empfehlen. cg

Preis: ca. 40 Euro

Entwickler: ITE Media, Danemark
GBA

Hersteller: _Ubi Soft :

www.hugo-net.com Spieler max. 1
=S J o

Grafik @3 % Sound 58 % || Spielspal

Putziges Geschicklichke
Retro-Stil; nur etwas eintonig.
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Entwickler: Adeline, Frankreich
Hersteller:  Ubi Soft
www.ubisoft.de

Preis: ca. 50 Euro

Entwickler: Rebellion, England
Hersteller:  Bigben Interactive

www.rebellion.co.uk
Preis: ca. 45 Euro :

Spieler max. 1

GBA j 6/0
Grafik 75 % Sound 50 SprelspaB

Technisch schicke, aber etwas simple
Iweirad-Raserei mit vielen Kursen.

GBA

Giafik 65 %|sound 74 % | Spielspall

Ausgefeilte und realistische Flipper-
simulation mit (zu) disterer Grafik.

Entwickler: Lost Boys, Niederlande
Hersteller: Xicat

www.xicat.com
Preis: a. 50 Euro

Spieler max. 2

notige Madule| 2 |

GBA : 58 0/0 2
arafik 71 %|sound 69 % | SpielspaB

Fiir Fans: Hiibsch prasentierter, aber

frustig schwerer Vertikal-Shooter.
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" Game Boy Advance

bame & Watch

GBA DleAffennppe mnd um Donkey
Kong ist gleich dreimal vertreten.

Anfang der 80er feierte Ninten- :
’do die ersten Erfolge im Hand- :
heldbereich mit den simplen, aber fur :
damalige Zeiten revolutionaren LCD- :

Spielen der "Game & Watch”-Serie -
die Klassiker konnt hr jetzt dank der

“Gallery Advance” auf dem GBA neu -
entdecken. Als besonderen Gag gibt's
die Titel nicht nur in einer Gberarbei-
teten Neuauflage mit hibscher Bit- :

map-0ptik und dezent aufgemotzten
Spielelementen: Auch die Original-
Ausgaben wurden originalgetreu

aufs Modul gepackt. Zu Beginn durft I

Ihr in sechs Spielen ran: Bei “Fire”

Gallery
Advance

2L Cooler Bonus: Das tolle “Mario
Bros.” miisst Ihr erst freispielen.

baude fallende Passanten auf, im
“Rain Shower” schiitzt Ihr Babys vor
Regen. "Boxing” ist ebenso wie das

Blasenduell “Donkey Kong 3" via Link -
auch zu zweit spielbar. Der Vorganger -

“Donkey Kong jr.”

Stellt Ihr fleiBig Punkterekorde auf,
ergattert |hr einen Stapel Boni: Ne-
ben Gags wie einer Jukebox und ei-

r "G&W"-Chronologie schaltet lhr

- nach und nach "Octopus”, “Donkey
fangt Ihr aus einem brennenden Ge- |

Kong”, “Mario Bros.”, "Chef” und “Fi-

- re Attack” (jeweils modern und klas-
sisch) sowie neun weitere Oldies (nur '

klassisch) frei - darunter findet sich
als Kronung die LCD-Umsetzung von
“Legend of Zelda”. us

Ulrich Steppberger

Viel drin, viel dran: Die erste "Game & Watch Gallery” fiir den GBA legt
auf das hohe Niveau der drei Vorgdnger noch einiges drauf. Zwar gibt’s
unter den Spielen auch Gurken wie “Donkey Kong 3", aber dafir stimmt
eben die Quantitat - bei insgesamt zwanzig Oldies (wenn auch zum Teil
nur im Original) kann man sich wirklich nicht beklagen. Die Grafik der
) modernen Varianten ist bunt und niedlich, die Ubersicht bleibt trotzdem
immer gewahrleistet. Dank des hoch motivierenden Bonussystem mit-
samt der putzigen Gallerie-Elemente wie Museum und Musikbox seid Ihr
langer beschaftigt, denn die Reaktionstests fordern einiges an Konzen-
tration. Kinder der 80er miissen hier einfach zugreifen, selbst notorische
Oldie-Verweigerer spielen’s mal an.

wurde dem Auto-
. maten nachempfunden, bei der un-
gewohnlich komplexen "Cement Fac-

- tory” schuttet Ihr Beton in knapp be- i
© messene Behaltnisse.

()} original (oben) und Update: Wie
den Rettungsspal “Fire” gibt’s die
meisten Spiele in beiden Fassungen.

Entwickler: Nintendo, Japan
Hersteller: Nintendo

www.nintendo.de Spieler max. | 2

P punktlich zum Kinostart des ver-
meintlichen Anti-Bond konnt Ihr die
coole Glatze Vin Diesel auf dem GBA
als “XXX" durch Spion-Abenteuer ja-
gen. Euer Heldensprite latscht durch
flott scrollende 2D-Levels, knallt Fein-
de uber den Haufen und klappert sei-
ne Missionsziele ab - zwischendurch
schwingt Ihr Euch auf ein Motorrad
und saust im "Road Rash”-Stil zum
nachsten Auftrag. Das alles spielt sich
solide, aber arg unspektakuldr und
nervt Euch mit einigen Steuermacken
- mehr als 08/15-Action ist’s nicht. us

P piraten haben Eier aus den Nestern
von gefraBigen Tyrannosauriern ge-
stohlen und an anderen - von Men-
schen bewohnten - Stellen auf der In-
sel Dinotopia wieder versteckt. In
sechs Welten musst Ihr die Eier auf-
spuren und in die Nester zuriicklegen.
und so springt, schlagt und schiefRt
Ihr Euch durch in alle Richtungen
scrollende Levels - was weder beson-
ders schwierig noch spannend ist. Zu-
dem mangelt es dem Dino-Abenteu-
er an Abwechslung, chronische Lan-
geweile ist nur eine Frage der Zeit. os

Black
Belt

Chauenge

Preis: ca. 45 Euro notige Module| 1 |
BA 0 | \
crafik 65% § o
sound §1 % M
ongepd e 1 (
andneld-0id P 1
R ( (
Worlds

Worms

P Auf der Suche nach einem geheim-
nisvollen Buch treten ingesamt elf
Comic-Kampfer in bester “Street Figh-
ter”-Tradition gegeneinander an.
Schwache und starke Kicks bzw.
Faustschlage sind auf die vier Haupt-
tasten verteilt. Habt Ihr von Trainings-
und Arcadevariante genug, lockt noch
der Challenge-Modus zum Freispielen
diverser Artworks. Mit detaillierter
Bitmap-Optik und brachialem Sound
macht die Keilerei einiges her, spiele-
risch bietet das simple Mini-Modul
Prigel-Profis aber zu wenig. cg

P> Nach ihrem Knobelausflug “Worms
Blast” kehren die rabiaten Wirmer
von Team 17 wieder zu ihren Wurzeln
zuriick. In seitlich scrollbaren Szenari-
en ballert thr'Euch mit riesiger Waf-
fenpalette rundenweise das Leben
aus dem Ringelleib - ganz, wie Ihr
das von all den Vorgangern kennt.
Die GBA-Umsetzung ist gelungen,
dank zufallsgenerierten Deathmatch-
Karten und Missions-Modus vergnigt
Ihr Euch ein Weilchen alleine, bis zu
vier Leute reichen zudem beim Multi-
player den GBA weiter. sf

Entwickler: Revolution Studios, USA
Hersteller:  Activision
www.activision.de
Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 1

natige Module| 1 |

Gafik 65 %/s0ud 57 % I 5 8 Spielspal

standard-Action mit Fahrsequenzen
und hakeliger Steuerung.
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Entwickler: RFX Interactive, Frankreich
Hersteller: TDK

www.dinotopiagame.com
Preis: ca. 50 Euro

Spleler max.

1
| notige Module 1 |

GBA

6rafik 2 %|sound 55 % SpielspaB

20-Hiipfer von der Stange: mangeln-
de Abwechslung in Modul-Form.

Entwickler: Lost Boys, Niederlande
Hersteller: Xicat

www.xical.com
Preis: ca. 50 Euro

Spieler max. 2

ﬂ

GBA i '
Splelspaﬂ

Grafik 74 %|Sound 71 %

F

Hiibsch aufgemachte aber spielerisch

zu diinne Keilerei im Comic-Look.

Entwickler: Fluid Studios, USA
Hersteller:  Ubi Soft

wwwubuoﬁ de
Preis: ca. 45 Euro

Spieler max. 4

[notige Module 1 |

: Q)
Grafik § 7 %/sound §3 0 pielspal

Routinierter, rundenbasierter Wurm-
mord. Alleine nett, zu viert witzig.
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Suche Player Manager2000 fir
PSone, zahle sehr gut.
Tel. 0172/1766938 (ab 18 Uhr)

Biete Actionspiel, FIFA2002 oder
Flucht von Monkey Island. Suche
Deus Ex, Stuntman, Commandos2
oder Xbox-Spiele.

i, RLrd

Ich suche Kessen und Kessen2 mit
1 Controller und 1 Memory Card,
Star Wars Jedi Starfighter, Deus Ex,
Need for Speed 2+3 und Metal
Gear Solid1.

Tel. 0170/1471212 (Andreas)

el 0170/3420153 (Stefan)

© - levania Vampire's Kiss (SNES),

Suche: Medal of Honor Frontline,
Ego-Shooter, Resident Evil Survi-
vor2 Code Veronica.

© Tel. 0395/4512866

Suche R-Type Delta, biete Virtua
Fighterd, Wipeout Fusion oder 40
Euro.

el oteo/gzoe0 |

offizielle Komplettldsung fiir The
Adventure of Alundra und das ers-
te Castlevania filr PSone.

Tel. 04203/5109 (Thomas Farster)

Suche Amiga500 mit Speicherer-
weiterung. Muss in Top-Zustand
sein. Originalspiele sind auch er-
winscht. Gebe bis zu 80 Euro
wenn in Top-Zustand.

Suche Super Nintendo (PAL), Cast-

Castlevania New Generation (Me-
ga Drive) und Castlevania Sym-
phony of the Night Soundtrack.

Suche Dreamcast (dt.) Spiele und
Zeitungen, Grandia2, Phantasy
Star Online1+2, Shenmue1+2, Vir-
tua Tennis 2. Bitte Liste zu-
schicken.

Frank Langen, Gerichtstr. 5, 58097

Suche Drummania + Drumkit von
Konami (us oder jp. Version) so-
wie alles iber Bemani-Spiele.
Tausche Metal Gear Solid2 oder
Medal of Honor Frontline gegen
Onimushaz.

‘1. 08303/923052 (Marc, ab 20 h) |

© Tel. 04936/451

Suche die Spiele Breath of Fire3
und Suikoden. Wenn maglich mit
Losungsbuch.
(Tel. 0175/5980239

Suche fir PSone das Spiel Croc2
und fiir PS2 das Spiel Klonoa2
preiswert zu kaufen.

'T.0175/8192968 (SMS/ab 18 h) |

 Tel, 0170/5856780 (Michael)

Suche alle Spiele von Fatal Fury
und King of Fighters, aber sie
missen PAL und in gutem Zustand

S. 0179/2772856

Suche fur PSone das Spiel Harvest
Moon.
'1.03771/365550, 0171/2717730 |

& und Game Boy: Boulder
B Dash. For Dreamcast giinstig:
Gauntlet Legends.

' Suche fiir CBS Colecovision

Fan sucht Videospiele & Spielkon-
solen aller Nintendo-, Sony- und
Sega-Systeme sowie Xbox - geme
auch komplette Sammlungen.

Automatenfreak sucht Adapter,
um alte und neue Platinen am Au-
tomaten spielen zu kénnen, 2.8.
30 Pins (Platine) auf 28 Pins (Au-
tomat) oder 28 Pins auf 28 Pins
(verlangerung). Ich bin fir jede
Hilfe ader Tipp dankbar. Ich suche
auch Platinen, z.B. R-Typel-3,
Double Dragon1-3, Gradiusi-4,
Raiden2, Super Mario Bros. usw.
Sven Schroter, Hugo-Haase-Str. 5,
06536 Rossla, Tel. 0162/8938534

(ab 19 Uhr od. Wochenende)

Verkaufe Game Boy Advance mit
Mario Kart Super Circuit, Wario
Land4. Sega Dreamcast Konsole
mit ChuChu Rocket, Tomb Raider4,
Virtua Fighter 3tb, alles in bestem
Lustand, da nagelneu mit Ver-
packungen.

Tel, 04108/490179

Super Nintendo & NES-Spiele: Star
Trek, Star-Wars, Equinox, Theme
Park, Lagoon, Soul Blazer, Syndi-
cate, Captain Novolin, Spike, Hu-
man Troddles, Paladin Quest, Ufo-
ria, Jestons, Kid Icarus, Another
World.

Tel. 0160/1418816

Verkaufe Resident Evil (dt) fir den
Gamecube, Verpackung und DVDs
sind in einem perfekten Zustand.
Tausche auch gegen Turok Evolu-
tion oder Timesplitters2 (beides
Gamecube oder Xbox).

© Tel. 0178/8518308

Verkaufe fir Gamecube: Resident
Evil, James Bond Agent im Kreuz-
feuer, beides neuwertig, kaum
gebraucht for je 40 Euro.

Tel. 0162/7925241 (ab 16 Uhr)

Fir Gamecube: Burnout 35 Euro,
Star Wars Rogue Leader 35 Euro
und Memory Card (original) 10 Eu-
ro, auch zusammen fir 75 Euro.
Tel. 02204/66858, 0179/8966156

Verkaufe fur Nintendoé4 Mario
Karté4, Legend of Zelda Ocarina of
Time, Summer Games, WCW/nWo
Revenge, FIFA98, International Su-
perstar  Soccer, Twisted Edge,
World League Soccer, F1 World
Grand Prix.

Tel. 02982/1670

NES-Rollenspiele: Bard's Tale, Ro-
mance of the Three Kingdoms,
Ghost Lion, Wizard & Warriors2+3,
Shingen the Ruler, King's Knight
(Square). Fr Super Nintendo: Star
Ocean, Langrisser.

Tel. 0170/2441025,

Mail: up.north@arcor.de

Verkaufe Final Fantasy2+3 fir Ga-
me Boy, nur zusammen, Preis
nach Vereinbarung.

Kristof Radtke, Auf dem Kamp 34,
28865 lilienthal S

Verkaufe Dreamcast mit 20 Spie-
len, 2 Controller, 2 Memory Cards,
Tastatur, Maus, Preis 250 Euro.
Tel. 033606/4476 ;

20 Mega-Drive-Rollenspiele: War-
song, Shining Forcel1+2, Pirates
Gold, Romance3, Phantasy
Star2+3, Wonderboy, Faery Tale
usw. FOr Master System. Phantasy
Star, Spellcaster, Ultima, Y's.

Tel. 0170/2441025

Dreamcast + 2 Controller + Me-
mory Card + Vibrationspack + RGB-
Kabel + Shenmue1+2, Racing Si-
mulation2, Sydney2000 fiir 150
Euro, wilrde auch ein bisschen
runtergehen mit dem Preis.
Sandro Siegmeier, Seeufer 10,
17207 Zielow.

Tel. 0173/9534984 (auch SMs)

For Saturn (jp): All Japan Pro
Wrestling feat. Virtua, Columns Ar-
cade Collection, Necronomicon,
Linkle Liver Story, Shining Force 3-
1+ 3-3, Wachenrdder und Wangan
Dead Heat fir je 75 Euro. Alle Titel
komplett und in absolutem Top-
Zustand.

Tel. 06195/65665
(Marcus, nur Fr-So)

Verkaufe Dreamcast + Pad + Me-
mory Card + Keyboard + 5 Spiele:
Phantasy Star Online2, 2 Ego-
Shooter, Racing Simulation Online,
soul Fighter, alles far 105 Euro.
Tausche und verkaufe Xbox-Spiele:
2x Tony Hawk's Pro Skater3. Suche
MotoGP.

Tel. 0201/744317 (0li, ab 16 Uhr)

(SMs, Ronny (Wochenende))

Dreamcast: Spiele bis 10 Euro, Zu-
behér bis 15 Euro. Ecco, Rez, Shen-
mue2, Headhunter, Daytona USA,
Alone in the Dark, Seaman, Skies
of Arcadia, MSR usw. Memory Card
4MB, Mikro, Maracas, Gun, Angel,
Vibration Pack, Demos, Leerhiil-
len.

Tel. 07143 /871024

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 2,80 EURO

Bitte veréffentlichen Sie in einer der nichsten MAN!ACs den folgenden |
Anzeigentext unter der Rubrik A
|

» SUCHE mwintenoo I SEGA

Einfach ausschneiden und einsenden an:

Cybermedia Verlags GmbH

! i M PiavsTaTioN M xBoX I OLDIES & EXOTEN [ SONSTIGES
Kleinanzeigen

I xBox [ OLDIES & EXOTEN

Private Kleinanzeige:rnﬁaxima! 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich! 2.80 Euro in bar oder Briefmarken beilegen.
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|

Sachen besitze und keine indizierte Software verkaufe. :
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.. muel+2,

" le wie neu, erst einmal gesplelt

'@’-}‘

* Dreamcast + Memory Card + RGB-
Kabel + Controller + 18 Spiele, u.a.
Resident Evil Code Veronica, Shen-
Sonic  Adventure1+2,
Alone in the Dark, Headhunter,
NBA 2K, alles in gutem Zustand
far 200 Euro.

“Tel. 04521/73540 (ab 18 Uhr)

Galerians, Star Wars Episodel,
Hard Edge, The Fifth Element,
Spec Ops Ranger Elite, Tom Clan-
cy's Rainbow Six, Syphon Filter2,
Army Men Sarge's Heroes, Cool
Boarders2,Urban Chaos, Maho, al-
les Spiele je 10 Euro.

Mail: manuela_dikow@hotmail.com'

Verkaufe PS2-Spiel Tour de France
fiir 40 Euro.

- SMS: 0174/4414689

PS2 gut erhalten mit Controller zu
verkaufen, ca. 200 Euro.
1. 033731/10106, 0178/7299569

(Chris Lemcke)

Dreamcast + 2 Controller + 4 Spie-
le (Soul Calibur, Crazy Taxi, Virtua
Tennis, Virtua Striker) + Force Pack
(neu) + Dreamkey 3.0 + VMU, al-
les PAL fur 150 Euro.

Tel. 0175/7770519

Shooter Sega Saturn: Terra Cresta
3D, Strikers1945, Wolffang S,
Skullfang, Assault Suit Valken2.
Fiir Mega Drive: Thunderforced,
Gynoug.

Tel. 0170/2441025

(SMS od. Wochenende),

Mail: upnorth@arcorde

Multinorm-Dreamcast mit 31 Spie-
len, 3 VMU, Tastatur, Maus, 2 Pads,
nur komplett 350 Euro. Xbox-Spie-
le (us) je 30 Euro: Amped,
Munch's Oddyssey, Nightcaster,
Dead or Alive3, WWF Raw, Crazy
Taxi3 usw.

T.06131/8388209, 0170/7909122

Mega Drive: Warsong, Shining For-
e, The Immortal, Prigelspiele,
Ballergames, Jump'n’Runs Usw.
Saturn: Guardian Heroes, Panzer
Dragoon1+2, Shining Force3 Part 3
usw. Auch Dreamcast-Spiele:
Nightmare Creatures2, Alone in
the Darkd, Confidential Mission.
Tel. 0171/7978105 (Stefan)

Dreamcast + 29 Spiele wie Grand
Theft Auto2, Soul Calibur, Shen-
mue + viel Zubehor, alles wue neu.
Tel. 0173/6735364

Dreamcast + 2 Controller + Soul
Calibur + Crazy Taxi + Virtua Tennis
+ Virtua Striker2 + Visual Memory
Unit + Force Pack (neu) + Dream-
key3.0 + alle Kabel. Optisch wie
technisch einwandfreier Zustand,

150 Euro.
Tel. 0175/7770519

h
o

FIFA2002 33 Euro, Dead or Alive2
18 Euro, Gran Turismo3 18 Euro,
alles in Top-Zustand.

Tel. 06243/909604 (ab 17 Uhr)

Ich verkaufe ein Top-Spiel fir 30
Euro mit Verhandlungsbasis und
zwar NHL2002 und Twisted Metal
Black. Erreichen kann man mich
unter folgender Telefonnummer:
Tel. 0208,/6350965 feste

PS2, 5 Spiele: Gran Turismo3, To-
kyo Xtreme Racer (Spiel zum Film
'The Fast & The Furious'), LeMans
24 Stunden, Grand Theft Auto3,
Moto GP, 1 Memory Card, 2 Con-
troller, PSone Zubehir, Gran Turis-
mo1, Command & Conquer Tiberi-
an Sun, VB 380 Eura

Tel. 0162/3(

PS2-Spiele: WWF Smackdown: Just
Bring It, Tony Hawk's Pro Skater3,
Metal Gear Solidz, Virtua Fighterd,
Spider-Man, Jak & Daxter je 30 Eu-
1o, Red Faction (dt.) 15 Euro, alle
zusammen 165 Euro, Spiele in
gutem Zustand.

Tel. 03523/71599

Verkaufe Spider-Man the Movie
fir 40 Euro, PSone mit Chip fir
100 Euro.

Tel. 05121/884474 (15-19 Uhr)

¢ [Tel 017

PS2 + Memory Card + 6 Spiele + 3
Demos (1 Monat alt), NP 600 Euro
fir V8 525 Euro. Habe auch noch
Nintendo64 zu verkaufen.
64165

PS2: Deus Ex, Virtua Fighterd, Si-
lent Hill2, F1 2002, World Rally
Championship, F1 Racing Champi-
onship, Actionspiel. DVD: Road
Trip, Best of TV Total. PSone: V-Ral-
ly2, Formel1 '97,'99, 2000, (3 Ra-
cing, Memory Card.

Tel. 08431/2810

Dreamcast mit viel Originalzu-
behor: RGB-Kabel, Joyboard, 2
Pads, 2 VMU-Memory Cards, 2 Ver-
langerungen, Maus, Adapter und
13 Spiele wie Virtua Tennis2, Soul
Calibur usw. fur 195 Euro.

941/59694

Verkaufe Silent Hill2 in Top-Zu-
stand fir 30 Euro. Suche Medal of
Honor Frontline, wirde dafiir Me-
tal Gear Solid2 geben.

| Tel. 0461/53410 (ab 19 Uhr)

Blood Omen2 34 Euro, Shadow
Man 2nd Coming 35 Euro, Drakan:
The Ancients' Gate 35 Euro, Tek-
ken Tag Tournament 15 Euro, Vir-
tua Fighter4 35 Euro, alles PAL,
1A-Zustand und originalverpackt.

Tel. 0171/6947715

Verkaufe/tausche PS2, Xbox und [

Gamecube-Spiele: Project Zero,
Turok Evolution, Amped, Time-
splitters2, Hitman2, Metal Gear
Solid2, Drakan, Final Fantasy10,
Wipeout Fusion, Luigi's Mansion,
Colin McRae Rally3, Super Mario
Sunshine, Tony Hawk's Pro Skater
3, Herdy Gerdy, FIFA usw.

Tel. 02551/864787 (ab 17 Uhr) *

Fir PS2: Jak and Daxter 30 Euro,
Tony Hawk's Pro Skater3, Simp-
sons Road Rage je 28 Euro. Gran
Turismo3, Timesplitters, NBA Li-
ve2001 und X-Games Snowboar-
ding je 15 Euro. Originalpad, Me-
mory Card, vert. Stander VB.

Tel. 0160/3239232

1 Ex

Fiir PS2 und Psone viele Spiele
(alle neu), Auswahl ist riesengroB,
einfach anrufen.

Ralf Winter, Oberer Lindweg 42,
53129 Bonn,

Tel.0228/235831

Verkaufe PS2-Spiele: Ico, Medal of
Honor Frontline, Half-Life (dt.) je
40 Euro oder zusammen 100 Euro
+ Versandkosten (1A-Zustand).
Tel. 030/74768725

(6fter versuchen) =

Verkaufe PSone mit Controller fiir
50 Euro sowie Spiele: Suikoden2,
Star Ocean2 und Jade Cocoon zu
10-15 Euro + Nachnzhme.

Tel. 0160/99229794 (Dora)

Verkaufe 5 Spiele. Time Crisis2,
Dynasty Warriors3, Formel1 2001
Platinum, Smuggler's Run2 und
James Bond Agent im Kreuzfeuer
zu je 20-25 Euro Verhandlungsba-
sis.

. Tel. 0162/5139673

ﬂ‘ N &

Verkaufe das Spiel Headhunter fiir
50 Euro und Oni fiir 25 Euro. Spie-

Nur wenige Videospielhelden haben

. heutigen Zocker-Generation kaum ein Be-

‘Tel. 0160,/1143500
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bereits iiber 20 Jahre Erfahrung auf

dem Buckel: Mario und Pac-Man

. kennt jeder, wahrend Rockford - der

Held des knackigen Gechicklichkeits- 1§

und Tiiftelklassikers “Boulder Dash” - bei der

griff ist - allerdings soll sich das demnachst dndern, wenn er mit Boulder
Dash EX (8ild) auf dem GBA sein Comeback feiert.

2 Memory Cards, Crash Team Ra-
cing, 1 Megademo, 2 Demos, FIFA
2001, NHL2001, V-Rally97, Driver2
(CD2), Destruction Derby Raw,
Wer wird Milliondr, Lemmings,
Moto Racer2. Alles je nur 10 Furo,
Demo-(Ds fir nur 5 Euro.

Julian Deisinger, Helnrlchstr 84,
07545 Gera i

GTA3, Metal G.Solid2, Tony Hawk3,
Medal of Honor Frontline, Burn-
out, Half-Life (dt.) je 35 Euro.
Dead or Alive2, Timesplitters, Cra-
zy Taxi, Red Faction, Gran Turis-
mo3, TiF2002 je 15 Euro.

Tel. 0941/80577

Verkaufe Xbox-Spiele: Test Drive
Overdrive, MotoGP, Project Go-
tham Racing je 30 Euro.

Tel. 0261/76223

US-Xbox, DVD-Fernbedienung, Ha-
lo, Blood Omen, Onimusha, Bruce
Lee, Project Gotham Racing, Turok
fir 800 Franken.

Tel. 055/4203777 (Schweiz)

Enclave 45 Euro, Project Gotham
Racing 45 Euro.
Tel. 0179/2421384

Neo Geo Home-Module: King of
Fighters95-99, Metal Slug X,
Shock Troopers2, Three Count
Bout, Pulstar. Alles us/Euro-Mo-
dule, auBer Pulstar. CDs: Metal
Slug, Neo Turf Masters, Real Bout,
Aso2, King of Fighters94, Street
Hoop.

Tel. 040/7022390 (ab 18 Uhr)

Neo Geo AES, MVS, (D, MAK, Pla-
tinen, PC-Engine, Super Nintendo,
Mega Drive, Xbox, Playstation1+2,
3D0, Jaguar, Amiga CD32, Philips
CD-i, NES, Master System Konso-
len + Spiele.

! 0179/3244934, 05223/6554[}3
i nkneogeo.de

Verkaufe, tausche, kaufe Neo Geo
Modul-Konsole, MVS-Heim Adap-
ter, Metal Slugd, King of Fight-
ers2001, Prehistoric Isle2 usw.
MVS-Boards, MAK-Konsole, Plati-
nen. Raiden Fighters, Viper Pha-

Verkaufe Spiele & Zubehér fur Me-
ga Drive, Mega (D, 32X, Master
System, Game Gear, Saturn,
Dreamcast, Super Nintendo, NES,
Nintendo64, Playstation, 3D0, Ja-
quar, (D-i, Neo Geo (D, PC, Plati-
nen, Soundtracks, Laser Disc,
Bur;her wele us & jp Sachen.

- [Tel. 017472059990 (keine SMS)

Verkaufe /tausche/kaufe Neo Geo
Modul/CD und MVS-Titel. Habe al-
te sowie neue Titel. Metal Slug,
King of Fighters, Samurai Sho-
down, Garou.

Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr)
‘Mail: mayertimo@web.de

Verkaufe Turbo Duo Konsole +
verschiedene Spiele. Konsole hat
ein PAL-Netzteil und ist in sehr
gutem Zustand.

Tel. 0163/4458337

Dreamcast + 2 Pads + Memory
Card + 4 Spiele: ChuChu Rocket,
Soul Calibur, Dead or Alive2, Sonic
Adventure. Fiir PS2: FIFA WM
2002. Fur Nintendo64 z.B. Super
Mario6é4, Pokémon Stadium, Wave
Race64 usw.

[Tel. 039482/71504

Verkaufe Dreamcast (mit Spiel
und Controller) mit reichlich Zu-
behar und 17 Spielen (z.8. Shen-
muel, Dead or Alive2, Crazy Ta-
xi2), alles zusammen fiir 350 Euro.
Tel. 0173/1760828 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Super Nintendo + 2 Con-
troller + 8 Spiele + Super Game
Boy, Verkaufspreis 80 Euro. Bei In-
teresse an Thomas Schindlinger
wenden.

Tel. 0664/4820237 (ab 17 Uhr)

Cheats, Komplettlosungen und
Tipps zu Ober 1500 Spielen fur
PSone und PS2.

WWF/WWE-Wrestling-Video-
sammlung (z.B. Wrestlema-
niag+12, Summerslam92, Hulka-
mania 4ever, Invasion, Monday
Night Raw usw., dt/uk) komplett
abzugeben. Alles Originale und in
Top-Zustand.

Tel: 06195/65665 (Marcus)

PS2: Drakan 35 Euro, Project Zero
30 Euro, Action Replay V2 20 Euro.
Xbox: Enclave 30 Euro, Turok Evo-
lution (uk) + T-Shirt 40 Euro und
weitere Spiele zzqgl. 3 Euro Porto +
Nachnahme, alle neu.

Karsten Make, Frledhulstt 28,
06342 Dessau

1 PS2 (30004R), 6/2002, RGB,
Memory Card. 1 Xbox, 3/2002,
RGB-O0ptisches Kabel inkl. Porto +
Nachnahme je 250 Euro.

Karsten Make, Friedhofstr. 28,
06842 Dessau

Verkaufe alle Arten von Animes,
auf deutsch, englisch und spa-
nisch, auch mit deutschen Unterti-
teln. Habe z.B. Plastic Little und
vieles mehr, Preis ab 5 Euro.

Tel. 06109/36277 (Alessandro)
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Pro: Neues layou_t

P Zu Edrem neuen Layout kann man
Euch nur gratulieren, gefallt mir ganz

ausgezeichnet. Am besten finde ich

die inhaltlichen Veranderungen/r- |
gdnzungen. Da ist eigentlich alles da- -
bei, was ich mir fur die MAN!AC noch

gewinscht hatte.
Alternativen und Umsetzungen, Pro :
und Contra auf einem Blick, und die :

zusatzlichen Infokasten zu PAL-Anpas-
sung, Sprachausgabe, Peripherie und °
High-End-Unterstiitzung: Was will

man mehr?

Den Games Guide fand’ ich auch sehr -
qut, endlich mal alles ubersichtlich -
und nach Genre zusammengefasst.
Dazu gleich ‘ne Frage: Wird der geup-
dated, vielleicht einmal jahrlich?
Ebenfalls klasse ist bei den Hardware-
Tests der zusatzliche Kasten mit den
Zubehdrreferenzen, ist ‘ne gute

Grundlage fir eine Kaufentschei- :
dung. Die Sparten der Referenzen :
werden ja sicher von Heft zu Heft -
wechseln. Wann kommen denn die
Lightquns dran? Ich brauche namlich

noch ‘ne gute! i
Ansonsten kann man nur sagen: Das |
neue Heft ist voll gelungen! i

Friedhelm Heyer, Geldern

renz/Alternative war die gute alte Vi- :
deo Games). Aber, oh Wunder, nach :
der anfanglichen Skepsis konnte ich :
mich immer mehr mit der ‘neuen’ -
© MANIAC anfreunden. Eigentlich sieht :
das Layout jetzt viel bessser, viel er- :
wachsener (von mir aus auch profes- :
sioneller) aus. Schon das Cover sticht :
: einem sofort ins Auge, die Previews -
sehen nun auch viel besser aus und °
das Wichtigste, Euer Liebe zur schons- -

ten Nebensache der Welt, merkt man
in jedem Artikel! Ich konnte jetzt end-
los so weiter machen, aber in einem
Satz gesagt: Die MAN!AC ist auch

(oder vor allem) im neuen Outfit das
Nonplusultra im Bereich Games - :

weiter so!

Iwei Anmerkungen mochte ich aber
* noch zu den Leserbriefen der aktuel- :

: len Ausgabe machen. Zu Florians ;
© Brief: Ich denke, man kann ein Konso-

. len-Magazin nicht mit einem PC-Mag

Euer neu (berarbeitetes Magazin ge- -
fallt mir wirklich sehr gut, Ihr habt ei-
gentlich alles verbessert. Dass auf der :
letzten Seite die Japan-Charts fehlen,
finde ich aber ein bisschen schade, -
waren namlich immer super interes- -
sant! Warum gebt 1hr bei dem GBA- -
Wertungskasten nicht an, ob das Ga-
me lokalisiert wurde? Es ware auBer-
dem auch noch ganz nett, wenn Ihr
im Wertungskasten bei der PAL-An-
passung auch noch ‘kurz’ auf Schnitte
usw. eingehen konntet...
Dass Ihr noch einen Test zu “lkaruga”
gebracht habt, finde ich auRerdem
auch richtig gut...macht weiter so!
Raffael, via E-Mail

vergleichen. Allein die vielen Seiten °

far Hardware, und die vielen Seiten
mit Werbung. Ich wirde mich auch
iiber mehr MAN!AC freuen. Vielleicht
solltet Ihr (falls das tberhaupt mach-

bar ist) mehr Seiten tber einen héhe- :

Contra: Neues Layout |

ren Heftpreis erreichen. Macht doch
einfach mal eine Umfrage, wieviel
Mehrkosten fur wieviel Mehrseiten
die Leser bereit sind zu zahlen.

© Qualitat der Spiele aus? Einen Tipp fur

Der Grund fiir meinen Leserbrief ist
Eure ‘neue’ MAN!AC. Als treuer :

stammleser seit der ersten Ausgabe
war ich zuerst enttauscht Gber das
neue Layout. Irgendwie hatte ich das

Gefihl, dass der Charme der ‘alten’

MAN!AC verloren gegangen ist - alles -
ist so aufgerdumt, so ahnlich zu vie-
len anderen (PC?-)Zeitschriften oder -
auch zu Euren neuen Konkurrenten
(obwahl die einzige richtige Konkur-
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¢ Thomas: Kauf’ Dir mit ruhigem Ge-

wissen die Xbox und Du wirst sehen,
wieviel Spa man mit Xbox-only-
Spielen wie “Halo”, "Dead or Alive
3”, "Buffy” hat. Oder die Multiformat-
Spiele “Hitman 2", "Conflict: Desert
der Xbox einfach viel besser ausse-
hen (und meistens auch erheblich

PS2. Ich habe es immer so gehalten,

: che man in einem kostenlosen Wer-

: nau die MAN!AC hat mit der 11/02
- ihren Charme verloren. Die Ausgabe
Storm”, “Blood Omen 2" usw., die auf :
. 08/15-Xbox-Magazine! Ich habe noch
wichtigere Kritikpunkte: Seit ich Euch
kiirzere Ladezeiten haben) als auf der :
. Gesamteindruck in diesen kleinen

und mir auch schon zu Mega- :
Drive/Super Nintendo-Zeiten alle ak-
tuellen Konsolen gekauft - damit
fahrt man nunmal am besten!
Thomas Weber, via E-Mail -

Meinungskasten zusammen und hal-
tet den eigentlichen Text wie eine
Produktbeschreibung ohne persanli-

- che Beurteilung. AuRerdem fande ich

es qut, wenm Ihr unter den besten Le-

- serbriefen einen Preis verteilen wiir-

Zundchst einmal vielen Dank

i an alle lobenden und kritischen

B Briefschreiber - das neue Lay- :
out kommt im Querschnitt gut bei
Euch an, auch wenn es natirlich :
noch ein paar Kleinigkeiten gibt, an :
denen wir die kommenden Ausga- :
ben noch herumschrauben miissen.
Auch der Games Guide hat Euch ge-
fallen - womaglich werden wir :
wirklich 6fter mal etwas in dieser :

det, um die Inhalte qualitativ zu er-
. hohen. Hab ich gewonnen?

Michael, via E-Mail

Es gab natirlich auch negative
Kritik zum neuen Layout -
B meistens drehte es sich aber

- wie in Deinem Brief um den Verlust
- von ‘Charme’. Es mag sein, dass

man nach jahrelangem MAN!AC-Le-
sen von der Ordnung und der Au-

: genfreundlichkeit des neuen Hefts

Art bringen, ein regelmédRiges Up- :

date ist bislang aber nicht geplant.
Und zur Heftdicke: Wir tun unser :
Maglichstes, was Ihr vielleicht schon :

~ an dieser Ausgabe gemerkt habt, :
- die wir wegen der Fiille an vorweih-
- nachtlichen Testmustern auf dicke
. 148 Seiten hochgeschraubt haben.

. || Cybermedia Verlags GmbH + MAIL'AC

Wallbergstrae 10 « 86415 Mering
oder digital: leserpost@maniac.de

irritiert ist, aber deshalb gleich einer
. Ieitschrift ihre Eigenstandigkeit ab-
¢ zusprechen? Durch eine Vielfalt an

. Infos bei den Tests, exklusiv aufbe-

schon fast Sony-Umfrageniveau, wel-

bekatalog zugeschickt bekommt. Auf :
diesen Dingern ibertreiben die meis-

schamen missen). Verdammt sinnlos
das ganze. Ne, mal im Ernst - alle bis-
herigen Multiformat-mags (magen
sie in Frieden ruhen) hatten ihren :
ganz eigenen Charme. Ob das nun
Mega Fun, Fun Generation, Video Ga- :
mes oder die MAN!AC war. Ganz ge- °

sieht aus wie eines dieser vielen :

lese (etwa drei Jahre), fasst Ihr den

- reitete Fakten und spezielle Fea-
I
. Was soll denn dieser winzige ‘Mei-
" nung des Monats'-Sticker? Der hat :
Der Leserbrief von Thomas Zannas :
- hat mich richtig gedrgert. Wenn ein
: Handler so eine dumme Aussage :
© macht, wundert es nicht, dass sich
¢ die Xbox in dem Laden nicht gut ver-
. kauft. Seit wann sagen die Verkaufs- :
. zahlen einer Konsole etwas tber die -

tures ist die MAN!AC sicher ein gan-

: zes Stiick anders als die anderen

Magazine, weshalb der Vvergleich

mit einem der ‘vielen 08/15-Xbox-
. Magazine” vollkommen ins Leere

lauft (abgesehen von Deiner Aussa-

- ge ‘viel’). Und der Grund, warum Du
© ten Leute immer (damit sie sich nicht :

auf jeden Fall nicht den Preis fir den
Leserbrief, wohl aber den fir den

- Schnellspanner des Monats gewon-
- nen hast, ist Dein cleverer Kri-

tikpunkt: Der gewdhnliche Text in
einem Test soll eine objektive Spiel-
beschreibung sein, fir die subjekti-
ve Kritik ist der Meinungskasten des

. Redakteurs da - ist so gewollt und
. hat sich bewdahrt.

- Xbox-Zukunft
{ P Erstmal machte ich Euch zum neu-
: en Aussehen der MAN!AC begliick-

12-2002 MAN!AC



wiinschen, sie sieht jetzt noch besser
aus! Doch nun zu meinem kleinen
Problem: Ich méchte mir zu Weih- -
nachten eine Xbox zulegen, weil ich :
total begeistert von der Konsole bin! :
Allerdings frage ich mich seit langem,
wie es mit der Zukunft der Xbox aus- :
sieht. Konnt ihr mir sagen, wie-lange
es die Xbox wohl geben wird und
wieviele Spiele noch erscheinen wer-
den. SchlieBlich war doch jetzt gera- :
de die X02.
AuBerdem hore ich schon seit lan-
gem nichts mehr von den Verkaufs-
zahlen der Xbox. Wird sie sich auch
nur so viel verkaufen wie der Sega
Dreamcast (besitze ich auch)? Konnt
lhr nicht mal bei Microsoft nachfra-
gen, wie es zurzeit mit der Xbox aus-
sieht?
Dominik Nélker, via E-Mail

© zen. Es gibt auch nicht ‘in wenigen :
Ausnahmefallen kleine Ubersicht- :
sprobleme.” Vielmehr ist die Kamera :
ein absoluter Schuss in den Ofen. Al- :

Auch wenn momentan die °

Xbox. nicht besonders lauft
" B (was man in Deutschland im °
Augenblick allerdings von keiner :
einzigen Konsole sagen kann), muss
kein gegenwartiger oder zukiinfti- :
ger Xbox-Fan Angst vor einem Riick- :
zug Microsofts haben. An der Konso-
le wird festgehalten werden - min-
destens bis ins Jahr 2005, dann -
namlich sollte es langsam Zeit fir
die Nachfolge-Konsole werden. Das
Dreamcast-Schicksal wird die Xbox
nicht ereilen.

-
Mario-Frust
P “Dabei hat man nie das Gefiihl, un-
verschuldet ein Leben zu verlieren,

UPDATES & ERRATA [

> MEA CULPA: Ein dicker Patzer hat sich

in unseren Games Guide geschlichen. Der

Gamecube kostete, wie auf Seite 8 behaup-

| tet, zu Anfang natirlich nicht 249 Euro, der

Preis wurde bereits vor dem Erstverkaufs-
tag auf 199 Euro gesenkt.

| > MEA CULPA: Bei den Tests von “Magi-
| cal Mirror” (5.78) und “Ejay Clubworld” || :
| (5.90) standen keine Wertungen in selbi-
gem Kasten. Das war zwar so gewollt, irri-
tierte aber ein paar Leser. Wir werden Spie- ||
le, die keine Wertung bekommen,
das nichste Mal eindeutiger kenn-
| zeichnen.

P MEA CULPA: Der PS2-Flipper S
"Akira Psycho Ball” ist nur halbwegs J
amisant und kostet daher auch nicht #

| 45, sondern nur 30 Euro (Fehlinfo auf /
115.95 der letzten MAN!AC).

MAN!AC 12-2002

. vielmehr argert Ihr Euch tber Eure ei-
- gene Unfahigkeit, was zusatzlich an-

spornt. Ein besonders Lob hat dartiber
hinaus die gelungene Kamerafithrung
verdient: Habt Ihr Euch erstmal an
das jederzeit freie Justieren der Per-
spektive gewohnt, gibt es nur in we-

¢ nigen Ausnahmefallen kleine Uber-
. sichtsprobleme.”
. Das ist nicht Euer Ernst, oder? Man

hat also nicht das Gefiihl, unverschul-

- det ein Leben zu verlieren, wenn
- man ‘blind" springen muss, weil man
. unter Zeitdruck schnellstmaoglich wei-
. ter muss und ein Block im Vorder-
i grund das gesamte Sichtfeld ver- :

sperrt? lhr seid mir ja lustig. Die For-

© mulierungen ‘besonderes Lob’ und

rio Sunshine”-Kamera nicht benut-

lein schon die Tatsache, dass im Vor-
dergrund befindliche, die Sicht ver-

deckende Hindernisse nicht transpa-.
rent dargestellt werden und statt :
dessen der Klempner und die Figu- :
ren/Items als Schatten dargestellt :

werden, ist nicht nur unlogisch, son-

ges oftmals ein Leben verliert, weil

man gerade nicht sieht, wo man :
- iiberhaupt ist. Da hilft auch die frei
- justierbare Perspektive wenig. Wenn
man unter strengem Zeitlimit rote :
Miinzen in den Bowser-Stages jagt, -
kann man nicht gleichzeitig Mario :
- steuern, springen und die Kamera -

standig nachjustieren. Oder haben
MAN!AC-Redakteure drei Daumen?

- Besonders argerlich ist auch: Hat man
. einmal eine passende, gunstige Ka-

meraposition gefunden, wird der

. Winkel nicht fixiert, sondern verstellt
. sich schon wieder, wenn man den
Klempner auch nur kurz zur Seite
¢ lenkt. Dadurch gehen schnelle Sprin-
i ge oftmals in die Hose, weil sich die
¢ Kamera und somit unweigerlich die
¢ ‘Landezone’ des Sprungs andert. ‘Frei

justierbare Perspektive” heillt im Fall

die Kamera vdllig frei von jeg-
lichem Spielereinfluss gern

. der Hand, was die Kamera aber wie-
- der kaputt macht. Im GroRen und
© Ganzen ist der Test sehr treffend, die

- ein hochkaratiger Titel, verdient wohl

"Super Mario Sunshine”, dass sich

mal selbst justiert, und das :
& sehr unginstig. :
Dass Ihr gerade die Kamera, die ei- :
gentlich die Hauptursache fir oft

aufkommenden Frust im Spiel ist, so
in den Himmel lobt, ist mir unver-
standlich. Die Steuerung ist auch so
eine Sache. Sehr gewéhnungs- und
teils verbesserungsbedirftig, aller-
dings gewahnt man sich recht fix an
die Steuerung und sie geht gut von

Beurteilung der Kamera aber véllig
daneben. Das Spiel ist chne 7weifel

aber aufgrund der Kamera keine Wer-

. tung im 90er-Bereich. In diesem

Punkt fehlt es Eurem Review deutlich

. an Kritik, da hat Euch wohl der Hype
. um das Spiel etwas mitgerissen.

‘gelungene Kamerafihrung” wirde :
¢ ich in Verbindung mit der "Super Ma- :

Michael Méller, via E-Mail

Bei den meisten hochkarétigen

i 3D-Jump’n’Runs (u.a. ”Jak and

R paxter” und “Ratchet & Clank”)
hat sich eine jederzeit frei verstell-
bare Kamera bewahrt - aktives Ein-

- greifen gehort zum Spielablauf da-
. zu. Auto-Kameras machen in der Re-
. gel nur bei weitlaufig designten Ac-

tion-Adventures (z.B. “Starfox Ad-
ventures”) Sinn, in denen standiges
‘Abchecken’ der Laufroute nur sel-

¢ ten vorkommt. AuBerdem gewdhnt
dern derart unubersichtlich, dass man :
gerade bei den Red-Coin-Special-Sta- :

man sich in “Super Mario Sunshine”
auBerst schnell an das simultane
Justieren der Kamera - wir mochten
kiinftig dieses Feature jedenfalls
nicht mehr missen!

. .
Leipzig-Fragen
P ich habe da nur mal eine kleine
Frage: [hr wisst nicht reinzufalllig Na-
me und Adresse von dem blonden
Madel in MAN!AC 11/2002 auf Seite
24 oben?
Peter D aus R

Ich hatte eine Frage an Sie! Ich will
gerne nachstes Jahr auf die Games

. Convention in Leipzig (21.08 bis
: 24.08.03) mit zwei Freunden! Ich
- wisste nun gerne, welches Hotel in

der Nahe des Messegelandes ist bzw.

. ein Hotel, das gut und nicht zu teuer

ist!
Holger Hoffmann, via E-Mail

schnecke wollten wir uns nam-

¥ Jich selber angeln und unser

vorzugliches Hotel auch weiter als
Geheimtipp behandeln...

i No comment, liebe Leser. Die

SERVICE

Schreib mal wieder: /

Jeden Monat leitet MAN!AC eine Eurer Fragen di-
rekt an Leute weiter, die es wissen missen - die
Hersteller und Entwickler selbst. Falls ihr schon
immer eine Rechtfertigung filr ein verpatites
Spiel hiren, einen Konsolenhersteller nach sei-
nen Zukunftsplanen befragen oder Euch einfach
nur mal an der richtigen Stelle beschweren
wolltet, dann schickt uns einen Brief oder eine
E-Mail unter dem Stichwort “Direkter Draht”.

Absturzgefdhrdet

Ich frage mich, ob Electronic Arts ein
Problem mit der Programmierung der
Xbox hat, denn nun ist mir schon zum
zweiten Mal ein Spiel in die Hande
gekommen (zuerst “FIFA 2002”, nun
“Madden NFL 2003"), welches fir ein
Konsolenspiel extrem haufig ab-
stirzt! Und es scheint ja auch von den
Entwicklern erkannt worden zu sein,
denn sonst hatte man keine extra
Nachricht eingebaut, die dies dem
Spieler mitteilt ("There’s a problem
with the disc you are using” - und das
bei nagelneuen Spielediscs, die nur
einmal aus der Hiille in die Xbox ge-
wandert sind und keine Kratzer auf-
weisen). Wann kommen endlich sta-
bile EA-Sports-Xbox-Versionen?
Christoph Anheuser, Bad Kreuznach

15 ~ as
1 4 42 | Hans-Jorg Brand
% Bl produkt Marketing, EA

Bis dato ist bei uns nur
eine Anfrage hierzu
' eingegangen, den-
B noch versuchen wir
gerade den Fehler in unserem Testlabor zu
reproduzieren. Ich machte an dieser Stelle
alle “Madden”-Fans mit diesem Problem
bitten, sich schriftlich mit unserem Kun-
dendienst in Verbindung zu setzen, z. B.
per E-Mail an DE-CS@ea.com. Zur genann-
ten Fehlermeldung kann ich wegen man-
gelnder Informationen nur mutmaRen, ich
gehe jedoch davon aus, dass dies eher ei-
ne Fehlermeldung des Xbox-Betriebssys-
tems ‘als eine Fehlermeldung unseres
Spiels ist. Beziiglich der Produktqualitat
von EA Sports auf der Xbox machte ich je-
doch eine Lanze fiir “Madden” und EA
SPORTS brechen: In England wurde das
neue Produkt als zweitbestes Spiel fiir die
Xbox gewertet, also bei weitem als das
beste Sportspiel. In der MAN!AC hat es
satte 88% bekommen, daher gehe ich
nicht davon aus, dass es hier Probleme
mit der Produktqualitat gibt.
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RGB-Umschalter: Die Scart-Buchsen
befinden sich auf der Riickseite.

B-Umschalter

Giinstige Scart-Umschalter aus
dem TV-Handel haben meist nur
einen RGB-kompatiblen Scart-
Eingang: Die Verpackung ver-
schweigt das oft oder tauscht
Euch mit einer glatten Liige!

SBX ™M

Audio/Video Connector

p Filme auf Playstation 2
Eine Kooperation von DivxNetworks und Breadq
soll die PS2 mit Divx-Filmen kompatibel ma-
chen: Die Mediaplayer-Software “Qcast Tuner”
(www.broadq.com) wird ab dem nachten Up-
date Divx-Filme mit einer Auflosung von bis zu
720 x 320 Pixel ruckelfrei abspielen. Toll fur
sammler: Dabei wird nicht nur die aktuelle Ver-
sion 5.0.2 unterstiitzt, sondern auch ltere Vari-
anten. Thr sucht Filme? Dann surft auf die Seite
www.divx.com.

p Divx-Entwicklerkit

Auch Gamecube-Spieler gucken in Zukunft Divx,
allerdings ohne dass sie es merken: Das Ent-
wicklerkit “Divx fiir Gamecube SDK” von Factor
5 und DivxNetworks wird zukiinftige Renderfil-
me und Zwischensequenzen von Spielen im
Divx-Format auf Mini-DVD
bannen. Im Vergleich zu
den volumindsen MPEG2-
Filmen auf PS2-DVDs spa-
ren die Entwickler 90 Pro-
zent Speicherplatz! Die E{:Tg

Auflasung betragt maxi- [RElaelS8¥]=12
mal 640 x 480 Pixel. e S

DIVXNETWORKS

1 ]
1]~ )
P MANIAC 11/02: Erste Hilfe filr die PS2
Was tun bei Konsolen-Macken?

P MAN!AC 10/02: Flohmarkt-Bummel
Tipps fiir den Kauf von Gebrauchtsystemen
P MANIAC 09/02: Mediaplayer Dreamcast
Videos abspielen auf der Sega-Konsole
P MAN!AC 08/02: Afterburner
L Dank Umbau endlich Licht fiir den GBA
—
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RGB-Weichen und -Stecklerleisten ver-
miesen Euch Bild- und Tonqualitat.

Kabel an seinen Fernseher

einen Scart-Eingang, der das brillante
RGB-Signal verarbeiten kann. Wenn
Ihr nicht dauernd hin- und herstép-
seln wollt, besorgt Ihr Euch deshalb
einen Scart-Umschalter. Aber Vorsicht

beim Einkauf: Tv-Fachhandel und Zu- :
behorhersteller bieten einige Gerate :
an, die Euch mehr enttauschen als Ar-

beit abzunehmen!

AV-Mischpult: Verlangt thr im TV-Han-
del einen Scart-Umschalter, dann be- |

kommt Ihr wahrscheinlich ein kleines

Mischpult mit drei Scart-Eingangen

fir rund 20 Euro. Mit einigen Schal-
tern kénnt Ihr nicht nur den Eingang
wechseln, sondern auch zwei Slots
fur die Ausgabe nutzen - 2.B. far TV
und Videorekorder. Lest das Kleinge-

druckte auf der Verpackung und ver- :
lasst Euch nicht auf die Aussage des :

Komfortable Bedienung mit nur einem Schalter, aber teuer: Ein anstandiger RGB-
Umschalter kostet so viel wie ein Videospiel, aber die Investition lohnt sich.

. Verkdufers: Diese Gerate sind zwar
. meist RGB-fahig, aber nur auf dem
. ersten Slot - die beiden Ubrigen
: Schnittstellen leiten nur AV-Signale
© weiter, manchmal auch das bessere :
¢ S-Video. Ihr konnt also wie an Euren
© TV nur eine Konsole mit RGB-Kabel
. anschlieBen, das Zubehdor ist fur Eure

Zwecke untauglich.
Steckerweichen: Bigben und der Tv-

- Fachhandel verkaufen auch Stecker-
&Wer mehrere Konsolen via RGB- -

- mit zwei bis finf Eingangen, die voll
anschlieRt, kommt in Buchsennot:
Die meisten TV-Gerdte besitzen nur -

leisten und Weichen ohne Schalter

glaublichen Preis von nur zehn Euro!
Doch dieses Zubehor hat ebenfalls
seine Ticken, denn alle Scart-Eingan-
ge sind parallel verkabelt: Stopselt Ihr
z.B. Sony- und Microsoft-Konsole in
das Zubehor, flieBt Euer PS2-Signal
nicht nur in den TV, sondern auch zur
Xbox. Das Problem: Die Xbox und

: weitere Gerate schlucken einen Teil
. Eures Signals. Das schwacht zumin-
. dest den Ton, der nur noch ganz leise
. aus den Boxen kommt. Wenn Ihr auf-

dreht, dann rauscht’s!

RGB-Umschalter: Einen anstandigen
RGB-Umschalter erkennt Ihr am defti-
gen Preis, bei www.wolfsoft.de zahlt
Ihr 62 Euro. Diese Gerate besitzen nur
einen Schalter, mit dem Ihr zwischen
den vier Eingangen komfortabel
wechselt - nur eine Konsole ist dann

: mit dem TV verbunden, Qualitatsver-
RGB-tauglich sind - und das zum un- :

lust ist nicht zu befirchten. lhr be-

¢ notigt separate Cinch-Anschliisse for
. Stereo- oder Surroundanlage? Kein

Problem, die sind in den Umschalter

. eingebaut. Im Lieferumfang findet thr

zudem ein 1,2 Meter langes RGB-Ka-
bel fir den Anschluss an den TV. Wir

© MAN!ACs empfehlen Euch auf jeden

Fall die teure Variante. oe

USB-Zubehir an die Xbox

In diesen Tagen verkauft www.lik-
sang.com einen Adapter zum An-

schluss von USB-Zubehér an die
Xbox: Der “USB-Adapter for
Xbox” soll 13 Euro kosten
und die Microsoft-Konso-
le mit Tastaturen, Maus
und anderem PC-Iu-
behér  kompatibel
machen. 0b auch
USB-joypads in Spie-
len funktionieren, ist

v

noch nicht klar, denn “4as
in erster Linie richtet sich die
Strippe an Heimentwickler: |
Mit diesem Adapter und dem
kostenlosen Betriebssystem
Llinux verwandeln Hobbypro-
grammierer ihre Konsole in ei-
nen vollwertigen Computer.

Das offizielle Linux-Kit fir
die Playstation2 werden wir
in der nachsten MAN'AC unter
die Lupe nehmen.
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2.1 Sound System

sind wir doch mal ehrlich:
Der quakende Sound aus
den meisten Fernseher-
Boxen stellt nur wenige
Zocker zufrieden. Mit
dem aktiven Subwoofer-
/Satelliten-System  von
Thrustmaster peppt Ihr das
Spielerlebnis akustisch ge-
hérig auf - sofern Ihr das Au-
diosignal Eurer Konsole via mitgelie-
fertem Cinch-Kabel irgendwie abzap-
fen konnt (am besten tber einen se-
paraten RGB-Umschalter). Der Aufbau
der Komponenten ist schnell erledigt,
die Lautstarke-, Hohen- und Bassein-
stellung erfolgt dummerweise an der
Front des Subwoofers - sehr um-
standlich bei einer Aufstellung un-
term Zockertisch. In puncto Klangqua-
litat gibt’s nur durchwachsenes zu
vermelden: Den kleinen Satelliten

XS Pad

fehlt es an Transparenz in den Hohen
und der Basswurfel grummelt etwas
undifferenziert vor sich hin - immer-
hin spielt das Set ordentlich laut!

Playstation 2

16MB Memory

funkY controller

Speicherplatz ist kost-
bar - sogar fur PS2-
Besitzer mit 8MB-
Memcard, Mit dem
nur 30 Euro teuren
Erweiterungsmodul
von Thrustmaster vergraBert Ihr Eu-
ren Speicherplatz um satte 16MB:
Einfach Eure Memcard in das Gerat
stecken und schon habt Thr wieder
Platz fur Dutzende Spielstande. Wollt
Ihr auf die Savegames der Original-
Karte zugreifen, misst Ihr das Erwei-
terungsmodul vorher entfernen.

Besser als die meisten Fernseher-Lautspre- |
cher, aber selbst fiir anspruchslose Zocker |
schon nach kurzer Zeit unbefriedigend. Spart |
besser auf ein hoherwertiges Set! |

| MANIAC Wertung v/

Microcon Pad

Microsofts ‘S-Controller’ lasst in
Deutschland noch auf sich warten,
mit Bigbens ‘XS Pad’ kommt Ihr be-
reits jetzt in den Genuss einer nahezu
tadellosen Kopie. Der nur 20 Euro teu-
re Controller liegt gut in der Hand und
weist eine hochwertige Verarbeitung
auf. wahrend die Schultertasten ei-
nen deutlich gréBeren Widerstand als
das Original bieten, sind die Analog-
Sticks etwas leichtgangiger. Habt Ihr
Euch jedoch erst-
mal daran ge-
wohnt, steuert
sich’s fast so gut
wie mit dem ‘S-
Controller’.

‘Oooch, ist der suB!" entfahrt es ei-
nem unweigerlich beim Anblick des
fast schon winzigen ‘Microcon’-Con-
trollers. Etwa 20% kleiner als das Nin-
tendo-0riginal, richtet sich das robust
verarbeitete Accessoire eindeutig an
die jingsten Konsolenzocker - Er-
wachsene verkrampfen schon nach
kurzer Spielzeit. Die ‘kleinen’ Game-
cube-Fans erfreuen sich dagegen am
ordentlichen  Analog-Stick, den
rutschfesten Griffen und dem guten

.\‘\ ua‘ Stgue{rkr?uz.. KI.r'ti.k
- 7 gibt’s fur die billi-

" e &%, gen Aktionstasten
1 und den glitschi-
¥ gen C-Stick.

.

Hersteller:

Bigben

Mad (atz

Hersteller:

Xbox

System:

System: Gamecube

Preis: «a. 20 Euro

Hochwertige Verarbeitung, tadelloses Hand-
ling und ein sehr ginstiger Preis zeichnen das |

‘XS Pad" aus. Lediglich die Analog-Sticks durf- §
ten etwas straffer ausfallen.

MANIAC Wertung  v'v'v/'v/

MAN!AC 12-2002

Preis: ca. 26 Euro

Gamecube-Controller fur Kinderhande: Dank |
robuster Verarbeitung, gutem Analog-Stick
und Makro-Funktion durchaus eine Alternative |
fiir ausgesprochen junge Zocker.

| MANIAC Wertung  v'vv/

Hersteller:  Thrustmaster Hersteller:  Thrustmaster

System: PS2, Xbox, Gamecube System: PS2

Preis: ca. 70 Euro Preis: 3. 30 Euro
k- <

Preiswerte und auBerst praktische Speicher-
platzerweiterung fiir PS2-Zocker. Achtung: Das
Gerat funktioniert nur mit einer eingesteckten
Memcard!

vvvvv

| MANIAC Wertung

Noch vor der Veroffentlichung des
Funkcontrollers von Nintendo ('Wave-
bird"), lockt Bigben mit dem gut in
der Hand liegenden Konkurrenz-Mo-
dell ‘funky controller’. Die Installation
des kabellosen Accessoires gestaltet
sich simpel: Einfach die mitgeliefer-
ten Batterien ins entsprechende Fach
legen, den Empfanger in einen Con-
troller-Port stecken, einschalten und
los geht’s. Besonders praktisch: Die
Funkiibertragung gelingt aus jeder
Lage und sogar durch Wande. Weni-
ger erfreulich sind dagegen der unge-
naue Analog-
Stick und die
klapprigen
Aktions-Tas-
ten auf der
Pad-Ober-
seite.

Hersteller:
System:
Preis:

Bigben
Gamecube *
ca. 50 Euro

Ordentlicher Gamecube-Controller mit genia-
lem, auch aus groBer Distanz funktionieren-
dem Funkilbertragungssystem. Leider arbeitet
der wichtige Analog-Stick ungenau.

| MANIAC Wertung  v/'v'v/

Hersteller: Sony

Hersteller: Bigben

Hersteller: Nintendo

Preis: (. 30 Euro Preis:

(a. 20 Euro

Preis; €a. 40 Euro

Fazit: Das Original von Sony
ist mit der robusten Bauwei-
se, dem tadellosen Handling
und den prazisen Analog-
Sticks nicht zu toppen.

Hersteller: Mad Catz

| MANIAC Wertung: viv/vv/v
2. Advanced PS2-Controller

Fazit: Tadellose ‘S-Control-
ler"-Kopie mit hochwertiger
Verarbeitung und gutem
Handling. Die Analog-Sticks
diirften etwas straffer sein.

| MANIAC Werlung: v'v/'v/'v
2. Microsoft-Pad
Hersteller: Microsoft

Fazit: Mit perfektem Analog-
Stick, einer “erfihlbaren’ But-
ton-Anordnung und tadello-
ser Ergonomie setzt sich das
Original-Pad an die Spitze.

| MANIAC Werlung: vv/v'v'v
|27 mc cubicon Pad
Hersteller: Mad (atz

Preis:

€a. 30 Euro

Preis: ta. 40 Euro

Preis: ca. 25 Euro

Fazit: gute Handhabung, ein-
wandfreie Verarbeitung und
viele Zusatzfunktionen.

| MANIAC Wertung: vv/v/e
3. Basic P52-Controller
Hersteller: Mad Catz

Fazit: fur kleinere Hande et-
was klobig; gute Verarbei-
tung und Schultertasten.

| MANIAC Wertung: vv/v’
3. (ontrol Pad
Hersteller: Mad Catz .

Fazit: fur groBere Hande ge-
eignet, qute Aktionstasten;
Analog-Stick leicht unprazise.

| MANIAC Wertung: v/v/v”
3. funkY controller
Hersteller: Bigben

Preis: ca. 25 Euro

Preis: ca. 30 Euro

Preis: ca. 50 Euro

Fazit: puristisches Pad ohne
groRartige Zusatzfunktionen
zum fairen Preis.

| MANIAC Wertung: vivrvv

Fazit: Exakte Analog-Sticks
und ein gunstiger Preis zeich-
nen diesen Controller aus.

| MANIAC Wertung: v'vv’

Fazit: liegt gut in der Hand
und kommt ohne Kabel aus;

Analog-Stick ungenau.

| MANIAC Wertung: vy’
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| KELLY SLATER’S PRO
SURFER

P Cheats durch den Draht:
Unter den Extras geht lhr ins Cheat-
mend und wahlt in der Telefonzelle
die Nummern aus der folgenden Lis-
te. Zunachst misst lhr immer den
Mastercheat eingeben.

Mastercheat
7145558092
Alle Surfer
9495556799
Levelauswahl
3285554497
Alle Boards
6195554141
Alle Tricks
6265556043
Maximale Werte
2125551776
Hdhere Spriinge
2175550217
Perfekte Balance
2135555721
Ich-Perspektive
8775553825
Als Tony Hawk spielen
3235559787
Als Freak spielen
3105556217
Als Travis Pastrana spielen
8005556292
Als Rainbow spielen
8185555555
Als Tiki-Gott spielen
8885554506
Veranderte Grafik
8185551447

.:3l Per Telefon bekommt der freund-
liche Herr angemessene Gesellschaft.

[138]

Playstation 2

. P Levelauswahl:
. Drickt im Hauptmeni mit der ‘Neues :
. Spiel’-Option folgende Kombination.

Ein Schrei wird die korrekte Eingabe
bestatigen. Im Startbildschirm findet
Ihr nun ganz unten die Levelauswahl.

£ ¥+ 4 4 ==>=>YXIX

BURNOUT 2: POINT

OF IMPACT

P schnellstart:

Wéhrend des Countdowns wartet Ihr,
¢ bis die Kameraperspektive hinter Eu- :
: ren Wagen schwenkt. Haltet jetzt X.

Druckt dann nur ganz kurz auf die B-
Taste. Schwarzer Rauch sollte von Eu-

. ren Reifen aufsteigen. Haltet weiter

die X-Taste und lasst sie einen Au-

. genblick bevor das Go-Signal auf-
. leuchtet los, um sie sofort wieder zu
i dricken. Mit etwas Ubung solltet Ihr
. das hakelige Mandver hinbekom-
men. lhr werdet mit einem Bilder- :
buchstart belohnt, der Euch sofort an

die Spitze des Feldes bugsiert.

Alle Cheats misst Ihr in den Pause-

Modus schmuggeln und dort einge-

. ben. Ein Tonsignal unterrichtet Euch
© iiber eine erfolgreiche Aktivierung. -
© Um den Cheat zu deaktivieren, miisst :
* thr ihn nur erneut eingeben. ‘

XIXI 4+ ¢+ ¢
IRIR = =» =»

YYYXXII

- - 4-7-»11R

P codewalker

die L-Taste gedruckt und arbeitet
Euch durch die Kombinationen aus

- der folgenden Liste. Nach korrekter
. Eingabe erscheint in der linken obe-
. ren Bildschirm-Ecke eine Bestatigung.

Levelauswahl
¥+ 4 «=««B=> }X
Alle Waffen
XB§ «BBY
Daywalker-Schwierigkeitsgrad
«B 4 ¥ XBA

. p Pausencheats

Weitere Schummeleien gebt Ihr wie
oben beschrieben mit gehaltener L-
Taste im Pausenmodus ein.

Unendlich Gesundheit
YXYXYBYB
Unendlich Rage

i t>9®
Unendlich Munition
«B=>X4+Y+4

(S _MANC

B

P spezielles stadion:
Um Euren Durst nach frischen Cheats :
- zu stillen, haltet Ihr im Hauptment

Das altehrwirdige ‘Dodge City-Stadi-
on werdet Ihr unter den herkémmli-
chen Arenen des neuen "Madden”-
Knallers schmerzlich vermissen. Mit
einem einfachen Trick durft thr aber
auch in der aufgebackenen Version in

liebgewonnener Umgebung Leder-
- eier schmeiRen. Schiebt einfach eine

Memory Card mit einem Spielstand
aus einem friheren “Madden”-Titel
in Eure Xbox oder PS2. Auf die gleiche
Weise kannt Ihr Gbrigens auch das

. ‘Marshals Secret’-Team unter Vertrag
- nehmen.

P Madden spricht:

: Dieser Cheat ist wohl nur etwas fir
- absolute
. Meister wonscht ein frohliches Weih-

Football-Fanatiker: Der

nachtsfest, wenn thr die Systemuhr

© auf den 25. Dezember stellt. Weitere
. Gluckwinsche gibt es fiir den dritten
¢ Donnerstag im November (Thanks-

giving) und am ersten Januar. Ein
weiterer stimmiger Trick: Nennt den
Coach eines neuen Teams ‘John Mad-
den’. Melissa wird wahrend eines

. Spiels den Namen ansagen.

- P> unendliche Kreationen:

© Um Eure selbstgebastelten Spieler
. ganz nach Belieben mit hervorragen-
- den Skills aufzupumpen, miusst Ihr
. erst ins Menu ‘Rosters’ und dort die
¢ ‘Edit Players’-Option aufrufen. Hier
- konnt Ihr alle Werte manipulieren.

Kompetente Hilfe: Kein Weiterkommen
mehr bei eurem Lieblingsspiel? 0b zu wenig
Munition, unterbelichtete Heldentruppe oder
kniffliger Endgegner: Unsere Tipps-Hotline
weil bestimmt Rat. Ab sofort erhaltet ihr un-
ter 0190/88241228 (1,86 Euro/Min) kompe-
tente Hilfestellung zu allen Videospielen fiir
Playstation, Dreamcast und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen taglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht
gleich einen entsprechenden Tipp parat, re-
cherchieren sie in umfangreichen Datenban-
ken nach der Losung des Problems. Bei Eurem |
nachsten Anruf wissen sie dann Bescheid, und
Thr spart Euch teure Wartezeiten am Telefon.
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WAY OF THE
SAMURAI

P Der Weg des Schummilers:

Ehre? Was soll’s, es ist nur ein Spiel!

tertste Ronin einen schiefen Blick in

unsere Listen riskieren sollte. Um Eu- -

re Gesundheit wiederaufzuladen,
misst Ihr beispielsweise das Spiel

pausieren, die Tasten L1 und L2 ge- :
driickt halten und folgende Kombina-

tion eingeben:
¥t t><«0

P schwerthirte erhéhen:

Auch diese Schummelei gebt Ihr im :
Pause-Modus ein. Allerdings haltet :
Ihr diesmal die R1- und R2-Tasten ge- :

drisckt.
w»> = e=+=} 4+ 0

P Versus-Modus:

Im Titelbildschirm haltet Ihr die Tas- |
und R1 und drickt dann :
gleichzeitig die Tasten B + @. Nach
. Another World :
¢ Um in diesen speziellen Modus zu ge-

ten L1

korrekter Eingabe wird ein akusti-
sches Signal ausgegeben.

P Nachtsicht:

den Uhrzeigersinn. Die Augen Eurer
spielfigur kdnnen nun eine Zeitlang

die dunkelsten Ecken durchdringen. -
Je ofter Ihr dreht, umso heller wird :

die Spielumgebung.

P Alle schwert-skills:

Haltet wahrend der Spielpause die :

§ scoosyDpoo! |

Jetzt lasst thr die R1-Taste los und
driickt abschlieBend R2. Ein Signal :

R1-Taste und driickt die untenstehen-
de Abfolge von Schulterbuttons.
R2R2L1L11212

sollte die Eingabe bestatigen.

P charakterauswahl:
Wenn lhr Euch schon die Optionen fir

mit den Richtungstasten

z7u vorher diese Kombo:
L1R1R1121212R2R2 R2+ @

MAN!AC 12-2002

“ Game Boy Advance _;

P Extra Optionsfenster:
Der Weg des Samurai ist der Weg der :

darauf hinweisen: Wenn Ihr im nor-
malen Optionsmenid des Spiels die

die Blutfarbe einstellen konnt.

& EXTRA-OPTIONEN @&

Waffensteuerung § Normal

Waffenhaltung einstellen

Ein weiterer Tastendruck bringt
Euch wieder zuriick ins Optionsmenil.

BUST-A-MOVE 2

langen, driickt thr im Titelbildschirm

- die untenstehende Kombination. Im
Haltet wahrend des Spiels oder einer
Iwischensequenz die Tasten L1 und
L2. Jetzt dreht Ihr den linken Analog- -
Stick mehrere Male im oder gegen

stehen Euch jetzt diverse neue Puzz-
les zur Verfligung.
AVt A

p weepy und Smiley :

At VA

P Levelpasswirter:

liste. Benutzt die Codes im selbigen

© Ment im Startbildschirm.
Gesicht, Kleidung und die Schwerter
des Protagonisten erkampft habt, :
durft Ihr im Hauptmend des Spiels
Euren :
Wunschrecken auswahlen. Drickt da-

Coliseum
MXP#2VBL
Ocean Chase
CHBB5VBX

Prehistoric Jungle
55@C7VB8

Playstation 2

P cheatmoc

- Um samtliche im Spiel integrierten
Vielleicht habt Ihr's ja schon rausge- :
. funden, aber da das Handbuch diese
AuBerdem hat Aquire so viele Cheat- :
maoglichkeiten in das Schwert-Epos :
eingebaut, dass selbst der abgehalf- -
- L1- oder R1-Taste driickt, gelangt thr

in ein Mend, in dem Ihr unter ande- :
rem den Kartenzoom justieren und !
- verbirgt sich im ‘Rock Ridge Freesytle
: Track’. Fahrt nach links, bis Ihr die Lift-
¢ vorrichtung seht. Fahrt nach unten
: zum kleineren der beiden Tdrme.
¢ wahrend Ihr Gber den Abhang bret-

Charaktere, Motorrader, Strecken, Mi-

. nispiele und Track-Editor-Optionen
Option verschweigt, wollen wir Euch

freizuschalten, misst thr im Haupt-
meni des Spiels diese Tastenkombi-
nation ausfihren.

XYL+XXLIR+Y

P Elrod der wikinger

tert, musst |hr auf der rechten Seite

¢ Ausschau nach einer Steinrampe hal-
i ten. Steuert darauf zu und beschleu-
. nigt auf 45 Meilen. Uber die Rampe
* springt thr auf den Turm und haltet

auf dessen Spitze. Uber die Drahtseile

geht’s jetzt weiter zum hdoheren
Turm. Ist das andere Ende des Kabels

- erreicht, erhaltet Ihr die ‘Tower Chal-
- lenge’-Trophde und Zugriff auf den
. sportlichen Nordmann.

: P sal das Alien

masst thr auf dem ‘Fox Creek Free-
style Course’ suchen. Springt per

: Rampe Uber den Canyon nach links in
Einspieler-Modus und im CPU-Battle :

Richtung Geisterstadt. Nach der Lan-

¢ dung fahrt Ihr an den Hauserfassaden
. entlang. Bald gelangt Ihr an eine Gff-
' nung mit einer Vielzahl Felsen. Auf
. dem Boden liegt einer, der einer
. zweiseitigen Rampe &dhnelt. Sucht
Diese beiden quirligen Burschen durft -
lhr als Spielfigur anwahlen, wenn Ihr
- im Titelbildschirm das nachfolgende -
¢ Tastenpuzzle eingebt.

Euch im Gerdllfeld eine hoch genug
gelegene Stelle und dreht Euch zur
Rampe um. Mit viel Feingefuhl misst

- Ihr jetzt die Felsen umfahren und
- trotzdem genug Geschwindigkeit

draufbekommen, um iber die Schan-
ze hinter die Gebaudefront zu kom-
men. Hier gibt es nur eine einzige
Rampe, die Ihr nutzt, um auf ein na-

. he gelegenes Hausdach zu hopsen.
Falls Ihr in einem Level der munteren
. Hunde-Hatz festhangt, hilft Euch viel-

leicht ein Blick in unsere Passwort- :
© Mit viel Glick und Ubung solltet Ihr
- von dort aus auf das héchste Dach

Dort gibt es ein Loch, in das Ihr nicht
hineinfallen durft; dahinter will eine
weitere Schanze genommen werden.

und weiter zu einer Felsbriicke sprin-

- gen kénnen. Die Brucke fuhrt in einen
- Minenschacht, an dessen scheinbar
- hinterstem Ende Sals Ufo steht. Wenn

lhr das Ufo umfahrt, erkennt thr noch

- einen weiteren Raum. Hier wartet Sal

und die ‘Find out the Truth’-Trophae.

TRANSWORLD SURF

P Transworld of Cheats:
samtliche Schummeleien werden
wahrend des Spiels aktiviert. Vor je-
der neuen Eingabe misst Ihr den Ma-
stercode benutzen, mit dem unsere
Liste beginnt.

Mastercode
Select ¢ 4 12 « = 12
Maximales Trickmeter
Select ¢ § « = § ¢
Perfekte Floater Balance
Select ¢ 4 « = » «
Levelauswahl in allen Modi
Select 4 =» «=11 4 = «11
Alle Aufgaben im Areal geldst
Select 4 <= 11 ¢ « 11
Unsichtbarer Surfer
Select ¢ 4 « = « ¢
Unsichtbares Surfboard
Select ¢ 4 «= = « §
Surf den Hai!
Select ¢ 4 == = §
Griines Wasser
Select ¢ 4 == ¢ «
Einfaches Gleiten
Select ¢ 4 « - «
HUD-Display
Select ¢ § == ¢ »
Perspektivenwechsel
Select » « 4 4 L1
Farbwechsel
Select ¢ =+ «= = § =+
Disco!
Select ¢ # « = § =
Codes deaktivieren
Select Select Select Select

P schneller Paddeln:

Nach der Eingabe des oben angege-
ben Mastercodes driickt 1hr zunachst
die untenstehende Kombination. Ein
Tonsignal erklingt. Jetzt haltet Ihr
beim Paddeln den rechten Analog-
Stick nach oben, um kraftig durchzu-
starten.

Select ¢ + == §

p Ententaucher:

Das sogenannte Duckdive-Mandver
bewahrt Euch vor Wasser in der Lun-
ge. Falls thr namlich Gefahr lauft, un-
ter einem Wasserberg begraben zu
werden, drickt 1hr einfach die nach-
folgende Kombination, um unter den
Wassermassen durchzutauchen. Die
beste Position hierfir masst Ihr selbst
herausfinden.

L2 + R2
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Playstation 2

p cheat-Tabelle:

Auf Xbox und PS2 gibt es in “Street
Hoops” Cheats mit unterschiedli-
cher Schreibweise, aber identi-
schem Effekt. Unsere Tabelle bringt
Licht ins Dunkel. Alle Cheats werden
im Cheatscreen eingegeben.

p Xbox Cheats:

In der linken Spalte des Kastens fin-
det Ihr den Effekt und in der unten-
stehenden Liste den dazugehorigen
Xbox-Cheat. Zur besseren Orientie-
rung haben wir die einzelnen
Cheats nummeriert.

P PS2 Cheats:

Auch die Bedeutung dieser Cheats
findet Ihr in der grauen. Spalte links
im Kasten. Die Cheats Nummer 6
und 17 scheinen Xbox exklusiv zu
sein und haben keine Entsprechung
auf der PS2.

1. Power Game 1. WeiB Y Schwarz Y 1.R1® 12 @ Lost Kingdoms (2 Seiten) 0190/829076215
2. Block Party 2. R Y Schwarz Weill 2.R1@®I12R2 Munchs Odyssee (6 Seiten)  0190/829076204
3. Zeit lauft schneller 3.YYYXXXLSchwarz 3000 EENLIL ;’;I':‘:;'::(‘:';:;:n, g::gj eddig
. Perfekte Field Goals 4.YYYXXXR Weil 4.©©® @ N NNRIR e e R e
5. Shot Release Textmeldung 5.LLRRYYXX 5.11IMRIRT OGO EN spiderman (2 Seiten) 0190/829076208
6. Einfache Steals 6. RX X X R Schwarz Y Weif} ~ 6. - Super Mario Sunshine (6 Seiten) 0190/829076216
7. Brick-City-Trikots 7.RSchwarz RLYXRL 7.R112R111® M R1L1 :ek*:'; 4 lﬂt_“"::i i g::g;:i:g;ﬂig
i urok Evolution eiten 6
8.(|own-lll!(ots 8. X LX Y_ sHLIm® virtua Fighter 4 (7 Seiten) 0190/829076209
9.Cowboy-Trikots 9.Y Weil WeiBB R 9.® R2 R2 R1 v-Rally 3 (2 Seiten) 0190/829076210
10. Elvis-Trikots 10. Y Schwarz Weill §. 5. W. LS. 10.R2 L2 R2 L2
11. Kung-Fu-Trikots 1.YYXL 1M1. @O Nl
12. Trottel-Trikots 12. RX Y Schwarz 12.R1O N2 n—
13. Nikolaus-Trikots 13. WeiB Schwarz Weill Schwarz 13.R1L1IR1 L1 : E
14. Anziige 14. Schwarz Schwarz Y X CRVAY ¥ | -
15. Schwarzer Ball 15. Weill WeiB Y Schwarz 15.R2R2 @ 12 i P Freischaltbare Gimmicks:
16. ABA-Ball 16. Y Weill X weill 16.@ R2 H R2 . Um die feinen Zusatzoptionen voll
17. Court-Ball 17. Y Weill X WeiB LR ¢ nutzen zu koénnen, masst Ihr als Fah-
18. Normaler-Ball 18.RXXL 1&.R1EH L1 . rernamen eingeben:
ASEREJE
BRUCE LEE: QUEST OF PLL i | i i R COL
p Herausforderung: - DESERT STOR ein schlag totet ‘(E9446BC BCA99BS4 DE9A3E45 BCA99IBS3
Wenn im Titelbildschirm die Worte ° P e (spieler 2) ; DESAF733 BCA99BS3
‘Press Start” aufblinken, musst Ihr fol- i MeAee : B A DO - DE9BFFE2 BCA99B83
ende Kombo eingeben, um an die : Eoo Rl YA el M Cod DE9A373E BCA99BE3
g SEDEN, Himmel ohne Texturen _FEA26411 BCA99B34 | Master-Code OESC7DF2 1853E55E
Herausforderungen des Kung-Fu- : Level-skip OEA17138 BCA92B81 EE9FDATE BCA99C80 0 D O
Kinstlers heranzukommen. (alle Schultertasten FEA26415 BCagopg4 | unendlich Turbo DE9BCDAA BCA99BBA
e ' ; ; i Il E98CDSE
XYXYXXYY & = gleichzeitig driicken)  OFA17138 Bcaggagy | Keine Unfalle gzoscnﬂiﬁiﬁiﬁi Master Cade " OE3CTDF2 1853E59E
FEA26415 BCA99BS3 2 8
1] DE9A376A BCA99BE3 Ll Sty
unendlich Ammo DEBA7IE2 EOEB9B4 | %€ ikl sehr viel Geld D160D65 C19E7B82
DER HERR DER RIN- unverwundbar DESCFBFE BCA99883 ’::“'“e g EE:M;?: : ::g:: S
GE: DIE GEFAHRTEN ks gl ?u;a i gy 53\99383 Maximale Gesundheit  D16DD65 26368292 |
DEBCF9DE BAY9BE3 IEAULDS L2l :
Maximale Ausdauer D16DC416 E3BBC292
: OEA1713 BeASgag2 | 2lle normalen DEOASTOZ BCASOBSS [ o imale Attacke _ C16DC418 BASSESB
P Der Herr des Geldes: DEBCFOEE BCA99BE3 | SPOrtwagen DESA37OE BCA99883 |2
Am Anfang des Spiels hort Ihr das OFA17138 BCA9oas2 | alle historischen DEIA3716 BCA99BB3 ;" I I Tl
Ratsel der Bog-Schuhe von einem OEBGFODE CcE99BoA | Karossen DEJA3T12 BAG9BB3 [— oo Tho S AEEE
& . Maximale Ausdauer D16DD5A6 E3BBC292
Menschen. In der Nahe dieses Man- OEA17138 BCA99AS2 DE9A371A BCA99BE3 -
; e = Maximale Attacke C16DD5A8 BCAIIEES
nes befindet sich eine Hobbit-Hohle DESCFIEE CCE99B96 DE9A3726 BCA99B83 |
; i ; it lle Hyper- DE9A3722 BCA99BS3 i
auf einem Hagel. Geht zwei Schritte : g 5, | Maximale Gesundheit _D160CD8A £368C292
v g . : sport DE9A372E BCA9Y
nach oben, um in die }‘_'Ohle einzutre- .|| Master code OE3C7DF2 1853E59F ek DE9A372A BCA99?3833 Maximale Ausdauer  D16DCDOF E3B8C292 ||
ten. Innen 559""'?“ df(‘;?l BdUFhfegalj 5 EE95B282 BCD2DF92 [ 11a “Le Mans'- DE9AS736 BAoopas | Maximale Attacke C16DCDEO BCA9IEGB
Twel Iy [euEpiats, cas dritie an. oal unverwundbar CE94559C BCA99B28 | yourenwagen T Rl ™ D ROIECT ZERO
gegeniberliegenden Wand. Durgh- (spieler 1) DE9A3T3E BCA99BS3
sucht den Schrank und findet eine ein Schlag tGtet CE94559C BCA99B84 | ,ile Heraus- DE9AZATE BCAO9Ra3 | Master Code OE3(7DF2 1853ES9E
Goldminze. Wenn Ihr die Hohle wie- (spieler 1) forderung DE9AZATA BCA99BE3 |— EEBE402A BCAICRO
der betretet, ist die Miinze wieder da. unverwundbar CE9446BC BCAY9B84 | fraischalten DE9A2A06 BCA99Bs3 | Viele Punkte DEIROATOICIIRIB0F
Wiederholt das, sooft thr wollt. (Spieler 2)
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" Game Boy Advance

Aggressive Inline (1 Seite)
Blood Omen (8 Seiten)
Drakan (8 Seiten)

Final Fantasy 10 (2 Seiten)

Gran Turismo Concept (2 Seiten) 0190/829076212
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Faxabruf

JETIT NEU: Ausgewahite Komplettldsungen
bieten wir im Faxabruf (1,86 €/Min) an.
Wie lhr Faxabruf-Dokumente empfangt, er-
klart die Anleitung Eures Faxgerats.

0190/829076201
0190/829076202
0190/829076211
0190/829076203
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PLAYERS birgt das asiatische Ge-
heimnis fiir unendliche Freude: Mit
100 Seiten Previews, Tests, Tipps
und DVD-Kritiken ist PLAYERS der
unverzichtbare Wegbegleiter fiir lh-
re PS2-Karriere - und dank dem
giinstigen Preis von 2,50 Euro in
jeder Lebenslage erschwinglich.
Bei schonem Wetter geniepen Sie
PLAYERS vorzugsweise im Freien,
um nach der erquicklichen Lektiire
in aller Seelenruhe iiber das Gele-
sene zu meditieren.

Kaufen Sie, solange der Vorrat
reicht: PLAYERS macht gliicklich!

MEHR TESTS!

FUR €2,50 IM EINKLA

MIT DEM SPIELEKOSMOS

NG [

Sy S Y

" f'ﬁl

-

MEHR SERVICE!

100 SEITEN TOP-INFOS FUR €2,50

Top-aktuell: Preview und News

T —
ST ———

NGRS

=

Kritisch & kompetent: Spielestests Vor Ort: Features und Reportagen




Super
wlarlo

Gamecube

Nachdem wir Euch in MAN!AC
11/2002 durch den Flughafen
und Piazza Delfino gefuhrt haben,

Gamecube

Sunshine

verraten wir nun alle Insignien der :

ersten funf Levels. Die ndchste
MAN!AC bringt Euch ins Finale. oe

Monte Bianco

Ule e

Insignien Aufgabe

8 Spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldmiinzen
3 Sammelt 30 blaue Minzen

Den ersten Level 6ffnet Ihr nach dem

i das Biest den Mund ffnet, fiillt Ihres
- mit Wasser ab®). Die Pflanze fallt auf
i den Ricken und 1hr stampft ihr auf :
* den Bauch - wiederholt diese Taktik

¢ zwei Mal.

- Episode 3: Die Higelhohle erreicht Ihr -
- uber das Seil, das unter der Turm-
- bricke quer iiber den Teich gespannt
© ist. Balanciert und hipft auf die ande- °
© re Seite, mit dem Saltosprung erreicht :
© thr die Hohle. Dort erwartet Euch eine '

Hapfprafung.

kampf mit Mario Morgana in Piazza

Delfino: Hipft in das ‘M" an der Sta- |

tue im Suden der Stadt.

Episode 1: Sprintet geradeaus zum

Bach und springt iber die beiden Sei- :
le auf den Holzmast auf der anderen :

Dach, um sie zu erspahen.

seite des Bachs €0 . Hupft nach rechts

iiber die weiRe Mauer zum Teich. Die -
Piranha-Pflanze nehmt Ihr vom Teich
aus unter Beschuss, dort seid Ihr vor -
Monstern sicher: Stellt Euch bis zum :

Bauch ins Wasser.

Episode 2: Nehmt den gleichen Weg -
wie in der ersten Episode und sprintet -
Uber die Bricke zum Turm. Folgt der
Dreckspur nach oben und springt
iiber die drei Abgrinde zum Mihlen-

rad, das Euch zur Turmzinne befor-
dert. Hipft zur Piranha-Pflanze, dann

Episode 5: Um die Piranha-Pflanze zu

- Hohle aus Episode 3) oder Ihr balan-
- ciert Uber die Seile. Oben angekom-

: sode 2 mit Wasser, wenn sie auf den
. Boden plumst.

stirzt das Dach ein und Ihr bekampft
den Obermotz im Turmkeller. Wer :
flott spritzt, gewinnt schnell: Sobald

: L9 Klettert auf den Holzmast und
springt iiber die weie Mauer rechts.
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- erwartet Euch, diesmal findet Ihr sie

M Ist die Piranha-Pflanze voll Ws-
ser, plumpst sie auf den Riicken.

Episode 4: Diese Aufgabe ist einfach -
- sucht acht rote Minzen, sie befinden © |
¢ sich alle im Dorf links von der Mauer. : |
sucht einen hoch gelegenen Aus-

sichtspunkt wie eine Mauer oder ein

Episode 6: Eine weitere Hupfprifung :

|14 Die Gummiwesen saugen sich an Eure Wasserkanone: Pumpt sie voll und

schieBt sie auf die schlafende, spater schwebende Piranha-Pflanze.

. in der Hohle hinter dem Turm. Leider :
ist das Wasser vergiftet: Springt auf
wecken, musst lhr die Béschung hin- :
ter dem Dorf erklimmen. Das macht
Ihr entweder mit der Rakete (vor der :
© Episode 7: Wie schon am Piazza Delfi-
no misst Ihr Mario Morgana aufwei-
men schnappt Ihr Euch eines der :
Gummiwesen und schieRt es auf die :
pflanze €. Diese erwacht und fliegt
aufgeregt durchs Dorf: Nehmt sie un- :
ter Beschuss und fiillt sie wie in Epi-

eine Seerose und spritzt entgegen
der gewinschten Fahrtrichtung.

Schutzen treffen ihn auch beim Lau-

Episode 8: Sammelt die acht roten
Minzen dber den Seilen am Turm. :
Das ist nicht einfach, weil Elektroblit-

S;harfs:hﬁtze: Von Dachern aus
trefft 1hr Mario Morgana leichter.

ze und Wirbelwinde Euch vom Strick

- werfen wollen €. Beiderlei Monster
: Gberspringt Ihr mit korrektem Timing.

: Versteckte Insignien: Spielt Episode 3
- und 6 erneut, stampft auf die roten
¢ Schalter und sammelt die roten Min-
chen. Verfolgt den Fiesling und spritzt
ihn nal3, wenn er stehen bleibt. Gute
fen. Hapft auf ein Dach €. Wenn Ihr : Porto Doro
- ihn verliert, lauft Ihr durchs Dorf und :
¢ achtet auf die Musik. i

zen.

)
Insignien Aufgabe

8 Spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldminzen
3 sammelt 30 blave Minzen

Ge springt hoch, bevor Euch die roten
Elektromonster brutzeln!

12-2002 MAN!AC



fﬂﬁt Unfair, aber praktisch: Taucht n-
ter der Tinte durch zum Aufzug.

Der Hafen 6ffnet sich, nachdem Ihr

die zweite Piranha-Pflanze in Delfino
besiegt habt: Springt In das ‘M" am
Insignien-Kiosk im Westen der Stadt.

fen geradeaus auf das Schiff, fahren
mit dem Kran zu den Gittern rechts,
klettern zum U-Boot, spritzen auf den

pers Arm, dann sprengt er den Con-

L!G( Durchschnaufen und Gas geben:
Im Kanal tretet lhr zum Zeitrennen an.

Steqg rechts in den Kanal, eine Miin-
- zenspur weist Euch den Weq. In der
: WasserstraRe erwartet Euch ein Zeit- :
: rennen: Rast in 45 Sekunden durch
. das Labyrinth €0 .

Episode 1: Riesen-Blooper erreicht Ihr
auf zwei Wegen: Ehrliche Spieler hiip- : Episode 3: Ihr miisst von oben in den
© gelben Korb in der Mitte des Levels -
: springen. Das ist gar nicht schwer,
: wenn Ihr erstmal das blaue Gerist er- -
propeller und laufen Uber das U-Boot
zum Gitter, das Euch zum Marktplatz
hebt. Wer lieber abkurzt springt nach
dem Start ins Wasser, schwimmt zum
U-Boot und taucht unter dem Dreck °
zum Hebegitter €. Das kostet zwar
Energie, aber am Marktplatz findet
Ihr einige Goldstiicke. Zerrt an Bloo-

klimmt: Klettert auf das Gitter mit

dem roten Rahmen am Marktbrun- °

nen, mittels Salto erreicht thr dann
das Geriist €.

Stopsel aus seinem Maul. Provoziert = |
ihn mit der Spritze, damit er zu- : |
schlagt, dann schnappt Ihr Euch einen |

Arm und reiflt ihn aus. Wiederholt :

diese Taktik, zuletzt zerrt Ihr an seiner
Nase.

Episode 2: Wassersport ist angesagt!
Reitet mit einem der Tentakel vom

Lﬁ( Auf dem blauen Geriist sprintet Mario

14 Von der Steinmauer springt Ihr
locker zur Heli-Plattform.

ihn beim Laufen und wenn er steht - fallt aber nicht ins Wasser!
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Mit dem Salto eeicht thr von
diesem Gitter aus das blaue Geriist.

Episode 5: Die Heli-Plattform mit

Blooper erreicht Ihr Gber die Stein-
mauer am Marktplatz D | Klettert

nicht ins Wasser stofien!

| Yoshi hat H-ungel:‘ Springt auf die
Knopfe des Friichtespenders.

SERVICE

! Erklimmt den Turm mit Walljimps
zwischen den Geriisten.

Versteckte Insignien: Rast durch das

. Tentakelrennen von Episode 2 in we-
- niger als 40 Sekunden und sammelt
- Uber die Dacher zu dieser. Blooper :
- besiegt Ihr wie in Episode 1, lhr habt :
.~ allerdings weniger Platz - lasst Euch :

. Playa del sol

Episode 6: Erneut reitet Ihr auf einem |
Tentakel durch den Hafen, diesmal :
- sammelt Ihr aber acht rote Minzen. :
© sucht zwischen den Booten und unter
. den Geriisten. Um anschlieRend die :
- Insignie zu erreichen, springt lhr auf
- den Steq. :
Episode 4: Eine weitere Hipfprifung
wartet im Gertstturm links nach dem :
- Schiff am Start. Mit Walljumps hipft :
~ Ihr den Turm hoch €5, :
tainer und stellt sich zum Kampf:
Spritzt ihm ins Gesicht und zieht den

die roten Miinzen beim zweiten Be-
such von Episode 4.

Insignien Aufgabe

8 Spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldmonzen
3 Sammelt 30 blaue Minzen

¢ Auch diese Welt dffnet sich nach ei-
Episode 7: Verfolgt Mario Morgana :
und spritzt ihn nass. Scheucht ihn :
i aufs blaue Gerust (Episode 3), dann
¢ wird’s einfach: Hier rennt er immer
¢ im Kreis €. :

nem Kampf mit der Piranha-Pflanze:
Den notigen Teleporter findet Ihr an

der Wand des Leuchtturms am 6stli-

chen Strand.

: Episode 1: Spritzt auf die Pflanzen am
. Episode 8: Am Marktplatz findet lhr :

| © ein Yoshi-Ei. Eilt zum Friichtespender
- beim Kran & und stampft auf die
. - Schalter der beiden Container, bis
| © Yoshis Lieblingsfrucht heraus purzelt.
- Hipft mit Yoshi iiber die Plattformen
© im Wasser zur Insignie. Dazu musst
. Ihr die Fische anspucken, die aus dem
© Wasser hipfen - sie verwandeln sich :
in Plattformen. Fresst Friichte, um
. verschiedene Plattformen zu zau-
© bern: Der lilafarbene Yoshi verwan- '
- delt die Fische in horizontal schwe- :
* bende Plattformen, der pinke Yoshi
schafft vertikal steigende; ist Yoshi :
- orange, bewegen sich die Platt-
- formen nicht.

- Strand, um Sandburgen und Ab-
- dricke erscheinen zu lassen. Die
- Pflanze nahe der Halbinsel ) 6ffnet
© den Zugang zu einer Hipfprifung:
- Vorsicht, der Geheimlevel zerbraselt
© unter Euren FiiBen!

! Episode 2: Fiese Monster trampeln

iber die drei Sonnenspiegel - spritzt

sie nass und stampft auf die Spiegel,
¢ damit sie runter fallen.

Episode 3: Ein gigantischer Tausend-

. foRer rennt Gber den Strand. Spritzt

auf die kleinen Pflanzen, damit die

- erscheinenden Sandburgen ihn auf
den Ricken werfen - hierzu benétigt

ﬁ
=
Die einzelne Pflanze am Strand
offnet den geheimen Level.
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R

Die Sandburgen schleudern dn
TausendfiiBer auf den Riicken.

thr gutes Timing 2 ! AnschlieRend
stampft Ihr auf den Bauch des Viehs;
wiederholt diese Taktik zwei Mal.

Episode 4: Im Kafig des Sandvogels
wie

wartet ein Suchspiel, aber
kommt Ihr dort hin? Klettert auf die
Boschung tiber dem Kafig und rutscht
auf dem Hosenboden )

dort in den Kafig.

Sprinter am Strand, rechts nach dem
Start. Er fordert Euch zum Wettrennen
auf den Berg heraus. Lauft ein Probe-
rennen, dann kennt thr den Weg.
Zwei Kniffe machen das Ganze ein-
fach: mit dem Bauchrutscher (driickt
im Sprung die B-Taste, dann nochmal

Wiese ab ().

Episode 6: Taucht im Korallenriff vor
der linken Seite des Strands nach den :
roten Miinzen. Sucht in Fischschwar- -
men, Spalten und zwischen den bun-

ten Korallen ) .

(17]

runter. :
Springt auf das Trampolin und von

ﬂ Rollt die Melone links am Vogelkafig vorbei zum Strand und dann immer am

Ruts&nartie: Folgt der Milnz
spur und hiipft aufs Trampolin.

. Episode 7: Mario Morgana braucht :
: mal wieder eine Abreibung - spritzt
- ihn pitschnass!

melonen-Festival, dafur sucht lhr die
groBte Melone des Levels. Ihr findet

sie auf dem Berg, dem Ziel des Ren- :
nens in Episode 5: Schubst die Frucht -
die Boschung runter ), spritzt alle
- Gegner nass und rollt die Melone zum
© steg - eine komplizierte Aufgabe! :
Episode 5: Plaudert mit dem lila :
: Versteckte Insignien: Spielt Episode 1 -
- erneut und sammelt die roten Min-
- zen. Die zweite Insignie findet Ihr im
. Sand unter dem Spiegel an der B6-
: schung: Spritzt auf die Pflanze, lauft
. die Treppe runter und spritzt auf das
- Sonnensymbol (1.
jede Sekunde) hangt Ihr Euren Kon- :
trahenten am Strand ab; den Weq
zum Huigel hinauf kirzt Ihr Gber die

ra

tuna

T RE TR T
0 = .U? 3
2IMNISSE

Insignien Aufgabe

8 Spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldmiinzen
3 Sammelt 30 blaue Minzen

Wasser entlang. Achtet dabei auf die Schnabelmonster, die sie zerschlagen wollen!
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g
: Das gibt’s zuriick: Bewerft die

Kiirzt am Berg iiber die Wiese ab,
dann gewinnt thr das Rennen.

Mit Karacho in die nachste Welt: Hat
der Mechaniker die rote Kanone im

. Nordwesten von Piazza Delfino
¢ schon repariert? Dann hiipft oben
Episode 8: Am Steq steigt das Wasser- :

.| Eine geheime Insignie findet hr
wwischen Vogelkafig und Berg.

- rein und sie schieft Euch in den Ver-

gniigungspark!

. Episode 1: Haltet Euch links und folgt
- Mario Morgana zum Brunnen. Ein gi-
- gantischer Bowser-Roboter erscheint,
. spuckt Feuer und Raketen. Von der
¢ Achterbahn aus nehmt Ihr ihn unter
- Beschuss: Sammelt Raketen und zielt
auf ihn 0. Mit der Wasserkanone ver-
- teidigt Ihr Euch gegen seine Geschos-
:se.

. Episode 2: Eilt zur Kanone rechts,
- spritzt die laufenden Bomben blau
: und schleudert sie auf das Geschitz.
¢ Klettert nun in die Kanone, dort war-
- tet ein weiterer Hupflevel ©) .

.a-zsdi;:‘.&.‘:- i

Kanone mit den eigenen Bomben.

Ein Stampfer auf den Bauch

I(a Gut getarnt: Zwischen den roten
Korallen fallen die Miinzen kaum auf.

* Episode 4: Am Strand rechts findet
- 1hr machtige Eier. Knackt die Schale
: mit der Wasserkanone und besiegt
© die ausschliipfenden Schildkraten.

Roboter beschieBt Ihr mit Raketen.

. Die Reptilien springen Euch an: Wenn
- sie Euch verfehlen und in den Sand
- fallen, sind sie fur wenige Augen-
- blicke hilflos ©1) - stampft sie platt!

- Episode 5: Um das Riesenrad zu repa-
- rieren, verscheucht Ihr die Elektrokro-
te am Motor. Dazu masst Ihr an der
: Rickseite des Riesenrads hochklet-
tern. Das ist nicht schwer, wenn thr
- die Kroten von den Gittern 23 boxt:
: sucht die Tore, die auf die andere Sei-
¢ te der Gitter fuhren. Habt Ihr das Seil
: ganz oben erreicht, hipft 1hr von un-
. ten gegen die Elektrokrote. Hipft auf
. eine Gondel des Riesenrads, sie be-
¢ fordert Euch zur Insignie.

. Episode 6: Am Karussell fehlt ein
- Episode 3: Findet die acht roten Min- -
© zen im Park - sie sind leicht zu er-
. spahen, aber schwer zu holen. Klet-
: tert iber die Schiffschaukel.

oranger Yoshi! Haltet Euch nach dem
Eingang rechts und sucht das Yoshi-Ei

. hinter dem Baum. Besorgt die pas-
. sende Frucht ) und steigt in den Sat-

A A

macht die Schildkréten unschadlich.
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iy B
L4 Klettert auf die andere Seite und
boxt die Kroten vom Gitter.

tel. Ist Yoshi nicht orange, fresst Ihr :
die Ananas am Pavillon weiter aben
¢ jeder Episode mit dem Pfortner des :
© Hotels.

am Berqg. Lauft zum Karussell und
sucht die Lucke fir Yoshi.

Episode 7: Mario Morgana stellt sich,
diesmal ohne Roboter - bespritzt ihn
wie in vergangenen Kampfen. Er
lauft einmal um den ganzen Park:
Achtet auf die Elektrokroten!

Episode 8: Haltet Euch nach dem Ein-
gang rechts, lauft den Berg hoch und
iber die Hangebricke zur Achter-
bahn. Plaudert mit den Besuchern
vor der Kasse 2, dann steigt Mario
ein. Jetzt wird’s lustig: Ballert mit

den Raketen auf die 20 Luftballons, :
¢ rio! Wascht sie aus der Bucht: Am
© strand findet sich immer ein sicheres
. Platzchen 5.

1hr habt nur drei Runden!
Versteckte Insignien: Sammelt die

roten Minzen in den Geheimlevels
von Episode 2 und 6.

Lido Sirena

N> E

Insignien Aufgabe

8 spielt die acht Episoden

2 Versteckte Insignien

1 Sammelt 100 Goldminzen
3 Sammelt 30 blaue Minzen

Den Hotellevel 6ffnet 1hr mit Yoshi,
sein Ei findet Ihr auf dem Dach beim
sudwestlichen Glockenturm. Hipft
mit Yoshi auf das Dach des Gebaudes
nordlich der Saule. Fresst die Ananas -
aus der roten Rohre, dann kannt 1hr

'\i b &
L."q Alles nass machen: Hinter dem
Poster entdeckt Ihr eine Geheimtiir.
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Lecker: Unter dem Pavillion findet
Ihr die Ananas fiir Yoshi.

rein hiipfen. Spater gelangt Ihr auch
mit der Rakete zur Rohre. Plaudert in :

[ { Wasser verwandelt die Geister im
Hotel in Treppenstufen.

Der griine Kringel vor der Kasse
Iadt Euch zur Ballonjagd ein.

Schachte. Die Insignie entdeckt lhr im :
Pool auf Etage drei, aber der Bade-

meister lasst Euch nicht rein. Um den

. geheimen Eingang zu finden, be-
- notigt Ihr Yoshi, sein Ei liegt in der
¢ Lobby. Aber wo ist die Ananas? Eilt ins

Klo links neben der Treppe und hipft
in der letzten Kabine mit dem Salto

nach oben. Es folgen einige Raume,
© sucht die versteckten Taren, bespritzt
- Bilder, klettert durch Schrénke und °
- stampft auffallige Bodenplatten

Ihr findet einen Lagerraum mit einer

- Ananas, tragt sie zu Yoshi und reitet

in den dritten Stock. Rechts neben

- dem Pool ist eine Tir offen: Das Bett

Episode 1: Elektrisch geladene Farbe
und magische Mantas bedrohen Ma- :

Episode 2: Im Hotel spuken Boos, Ihr :
konnt sie zerstampfen. Haltet Euch :

. aber nicht mit ihnen auf, denn Ihr
- sucht den geheimen Level. Der Ein-
¢ gang befindet sich an der Statue in :
© der Mitte des Hotels, Ihr misst drei :

Etagen hoch klettern. Spritzt die rosa
Geister nass ) , dann verwandeln
sie sich in Plattformen. Ganz oben :
hipft Ihr in das Maul der Geistersta-
tue.

Episode 3: Jetzt wird’s kompliziert, :
denn Ihr musst das komplette Hotel :

erforschen. Die Turen der Zimmer :
lassen sich nur von innen offnen, es :
gibt aber viele Geheimtiren und

standigt thr das Sonnensymbol.

- katapultiert Euch ins Luftschachtlaby-

rinth. Verputzt alle Geister und

dem Aufzug links neben der Treppe,
plaudert mit dem Pagen. Im Casino

spritzt Ihr den Hauptgewinn (‘777)
. auf den beiden Einarmigen Banditen, :
dann spritzt Ihr auf das Sonnenbild 2
- Klettert in die Rohre und hupft durch :

einen marderischen Geheimlevel.

E 77A'm strand habt thr im Kampf ge- :

4 schleudert Boo die Chilischote in den Rachen, dann spuckt er Feuer: jetzt
nehmt Ihr ihn mit einer Ananas aufs Korn! Wiederholt dies zweimal.

gen die Mantas die beste Ubersicht.

Episode 5: Eilt ins Casino und stampft
auf das violette Feld auf dem Roulett-

- tisch. Ein riesiger Boo beamt Euch in

seine Arena ") . Er spuckt Minzen,
Friichte, Wasserblasen und Monster:
Sammelt die Minzen und bewerft
Boo mit Chili, dann Ananas.

Episode 6: Der Strand ist dreckig und
Ihr habt nur drei Minuten, um ihn zu
saubern. Dabei musst Ihr nicht jeden
einzelnen Farbspritzer wegwaschen,
konzentriert Euch auf die groBen
Flachen.

Episode 7: Mario Morgana ist zuriick
und diesmal verwirrt er Euch mit

: Doppelgangern - ganz schon knifflig!
: stampft auf die rissigen Bodenplat- :
ten, eines der Lécher fuhrt in den
: Pool.

Episode 8: Sammelt die roten Miinzen

. des Hotels in funf Minuten, die vielen
: Geheimgange kennt Ihr bereits aus
Episode 4: Das Casino erreicht Ihr mit

Episode 3. Durchsucht alle Zimmer

- und die Damentoilette, dann findet

Ihr samtliche.

Versteckte Insignien: Besucht Episode
2 und 4 ein zweites Mal, stampft auf
die roten Schalter und sammelt je
acht rote Minzen.
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Gratisverpflegqung: Gewinner Achim mit zwei
(1) Eistiten, Stephan mit Bierdose.

urzfristige Aktionen sind in unserem

Metier ja nichts Neues - kein Wunder
also, dass die X02-Verlosung letzten Endes
zur Zufriedenheit aller Teilnehmer ge-
klappt hat. Bis allerdings Stephan im Ver-
gndgungspark von Sevilla auf den glickli-
chen Gewinner Achim und seinen Freund
Kai traf, dauerte es bis kurz vor Mitter-
nacht: Zu viele Xbox-Displays, zu viele Gra-
tis-Fahrgeschafte, zu viele geladene Gaste
und zu viel Bier hatten ein Aufeinander-
treffen von Leser und Schreiber beinahe
verhindert. Und als Stephan die beiden
endlich zu Gesicht bekam, hatte er natiir-
lich schon einen in der Krone und laberte
die armen Opfer ungehindert voll. Deswe-
gen an dieser Stelle: Wir hoffen, thr hattet
genauso viel SpaB in Sevilla wie unser
Chefredakteur und vergesst schleunigst al-
le Branchengeheimnisse, die seine lose
Zunge zu Tage forderte!

ANL

o war cinmal...

MAN!IAC VOR 5 JAHREN

o viele Spiele, so wenig Zeit!" Uber dieses Zitat
aus dem Editorial der 12/97 kinnen wir heut-
zutage (in der aktuellen Ausgabe haben wir iber
30 Titel mehr gestestet) nur mude lacheln. Vor funf
Jahren kam die Spielewelle fur Playstation, N64 und
saturn jedoch so richtig ins Rollen - Hochkaréter wie “Diddy Kong Ra-
cing” (N64) "Tomb Raider 2” und "Command & Conquer 2” (beide
Playstation) versifften uns den vorweihnachtlichen,
Zockeralltag. In den wenigen ruhigen Stunden fiihlten wir diversen Vi-
deospielfiguren auf den Zahn und beobachteten die digitalen Helden
bei ihren Spielpausen. Nachzulesen im dreiseitigen Feature ‘Take a
Break’ - wenn’s mal wieder irgendwo ldnger dauert...

S e

stressigen

> .
-— - g~ - »

EIGEN-GALERIE
WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN

‘So, du denkst du kannst dieses Navy-Seal-Team kommandieren?’ In dieser
amerikanischen Anzeige fiir den PS2-Taktik-Shooter ”Socom” probt Sony an-

| | scheinend schon mal die perfekte Tarnung - vielleicht dbersieht die BPjM ja|
[ dann die kommende PAL-Version... |

"1/2003

erscheint am 4. Dezember

Welch ein Spielefinale: Zum Jahresende greifen alle Software-Hersteller nochmal tief in die High-
light-Kiste und geben PS2-Zockern tiefe Einblicke zu kommenden Hits wie Tomb Raider: Angel
of Darkness oder Zone of the Enders: Anubis. Besondere Aufmerksamkeit widmen wir den kri-
minell guten 3D-Abenteuern GTA Vice City und The Getaway - in unseren umfangreichen PAL-
Tests erfahrt Ihr, wer der wahre Verbrecherkonig im Sony-Revier ist. Nintendo- Fans fiebern frei-

lich dem neuesten Teil von Capcoms Horror-5aga entgegen: Resi-
dent Evil Zero (Bild) luftet auf dem Gamecube endlich die Vorge-
schichte der Zombie-Invasion Raccoon Citys. Xbox-Zocker freuen
sich tiber den “Metal Gear Solid”-Konkurrenten Splinter Cell und
die rabiate Multiplayer-Schlacht Unreal Championship. Unter- &
wegs sorgt schlieRlich Metroid Fusion fir gepflegte GBA-Unter-
haltung. Und wer sich das Ganze nicht leisten kann, gewinnt ein-

fach bei unserer Weihnachtsverlosung.
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L and “PlayStaion” are registered trademarks of Sony Computer Entertainmentnc
are trademarks of the Formula One group of companies. Game © 2002 Sany Computer!

‘Selbst Rockstars trdumen vom Glamour, den Formel Eins 2002 bietet. Erlebe alle Teams und alle groBen Rennen. Sogar den
“GroRen Preis von Deutschland mit neuer Streckenfilhrung. Und die Zusatz-DVD mit Riickblick auf die Saison 2001 bringt dich
in Rennstimmung. Ein offizielles Produkt der FIA Formula One World Championship.
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