


Willkommen zum zweiten

SEGA MAGAZIN Tips&Tricks-Sonderheft!

8 Komplettlésungen und ber 300 Cheats und Codes findest du auf
den folgenden 116 Seiten. Zu diesem umfangreichen Tips&Tricks-
Sammelwerk gibt es natiirlich auch den passenden Sammelordner.
Und damit von den néichsten Tips&Tricks-Seiten keine in deiner Samm-
lung fehlen, kannst du das Miniabo von SEGA MAGAZIN inklusive
Tips&Tricks-Ordner fir nur DM 15.- bestellen (siehe vorletzte Seite).

Wenn du bereits Leser von SEGA MAGAZIN bist, hast du mit diesem
Sonderheft die Gelegenheit, deine Tips&Tricks-Sammlung zu vervoll-
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stindigen - fir den Fall, daf3 du eine der letzten drei Ausgaben verpaf3t hast. Zusétzlich haben
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Die Riickkehr von Sonic and Tails zum Master-System ist eine willkommene
Abwechslung - ein Topspiel, das natiirlich eine qualitative Losung verlangt. In

dieser Ausgabe des Sega Magazins findet ihr die erste Halfte des Spiels, im

nachsten Monat dann die zweite - jedes Level ist ausfiihrlich in Bildern dargelegt!
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SONIC CHAOS
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ALADDIN

Es hat eine lange Zeit gedauert, aber hier ist sie, die letzte Folge des epischen
Abenteuerspiels Aladdin. Wir fiihren dich durch die Palaste, um Jafar zu
besiegen und die Prinzessin zu befreien.

Der Palast des Sultans

Abu, der auf ewig treue Begleiter, ist vom Sultan gefangengenommen worden. Deine

¢ Mache einen
groflen Sprung und
hiupfe twuber die
#steinernen
Seerosen. Du bist
nicht in BEile
riberzukommen,
da sie den
klassischen Trick
zu verschwinden
nicht draufhaben.

Das schwerste der
Hindernisse vor
dem Palast sind die
' Goldfische. Sie
y lungern im Wasser
herum und spucken
nach dir, wenn du
versuchst vorbei-
zukommen. Ein
' Schlag mit deinem
Schwert sollte sie jedoch ausschalten.

Achte auf die
Gruben, die mit
Spikes bestiickt
., sind, und springe
! an das lange Seil,
das vor dir héngt.
Es bringt dich zu
einem Kkleineren
=1 Seil, welches dich

fi wiederum ins
Palastinnere fiihrt, wo s1ch Abu befindet.

7 4 Du brauchst dir

§-= keine Sorgen uber
die Richtung, die
der Teppich
einschlagen wird,
zu machen. Er
wird dich an
(=Pl e e
. bestimmten Ort
—-.4-—-“-‘-4-.‘-4 abwerfen. Du
landest am Ende des Palastes, neben einem
Wéichter, den du zuerst erledigen muflt.

Mission ist es, Abu zu befreien und den letzten Wéachter zu besiegen.

¢ Der pinkfarbene
' Flamingo kann als
| Sprungbrett in der
gleichen Weise
benutzt werden
wie die Kamele in
den friheren
Leveln. HEs ist
besser, die Wachter
& : ® mit den Apfeln zu
erlemgen, anst.att auf die Stemrosen zu springen und
gegen sie zu kdmpfen.

Mache einen Ritt
=~ mit dem magischen

Teppich - es ist ein
: Einwegticket, also

= konzentriere dich
darauf, alle Feinde
auf deiner Reise zu
vernichten und
Power-Ups
einzusammeln. Laf
dich vom Tepp1ch auf die nachste Stufe des Levels
steuern.

Nachdem du den
Y= Wachter im oberen
Teil bekdmpft hast,
| wird ein neuer
~ Startpunkt und
~» noch ein Ritt mit
s dem Teppich fallig.
Der Teppich gibt dir
die Moglichkeit,
noch mehr
Edelsteine, Gemes und Apfel einzusammeln. Bleibe
aber am Ba]l hacke weiter auf die Feinde ein!

Hier wartet eine
* ganze Armee von
Wachtern darauf,
geschlagen zu
werden. Sie befindet
sich rechts vom
nichsten Teppich.
Einige sind mit
Schwertern, einige
5 : i mit Stocken
bewa.fﬂlet aber alle smd bésarmg Benutze in dieser
Schlacht viele Apfel, wenn du davon genug hast.
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ALADDIN

D r Palast des Sultans

Nimm den Teppich
zu einem neuen
Ritt ins Ungewisse.
. Er bringt dich an
noch mehr Feinden
und Edelsteinen
vorbei - sei auf der
Hut!

Springe auf die
erhdhten
Vorspriinge, die aus
der Wand auflen
links herausragen.
Springe hier hoch
und halte dich am
Geldnder fest.
Klettere, dich
immer mit einer

Hand festhaltend, am Gelénder entlang nach rechts
und tote dabei alle Papageien, die dir in die Quere
kommen.

7z Der arme Abu ist
wirklich in die Falle
geraten, sei also ein
guter Freund und
springe hoch, um
den Kaifig zu
: zerschmettern.

Du hast nichts
anderes zu tun, als
den Fall runter ins
Loch zu wagen.

Auf zum Wachter -
es ist ein Papagei!
Er ist nicht der
meistgefiurchtete
Typ, dem du am
Ende des Levels
begegnen kénntest,
aber gefdhrlich
genug fiir Aladdin.

Springe von hier aus
von Plattform zu
§ Plattform nach links.
Vermeide Kontakt mit
den fetten Wiachtern
und ihren Schwertern,
bis daf du die
hdéhergelegenen
Plattformen erreicht
hast.

¢ Lafd dich vom
Gelédnder
runterfallen und
starte erneut von
diesem Punkt aus.

wirst Abu, nun aus
| seinem Kafig befreit,
hinter ihnen
entdecken.

Gehe an dem
Marktstand vorbei

Seil hinunter, und
springe nach links,
um den Spikes
auszuweichen.
i Gehe weiter nach
: links, bis du an das
A @z schwarze Loch
kommst.

Hite dich vor den
Spikes auf dem
Boden der Grube
und greife dir das
Herz, um deine
= Energie aufzuladen.
Springe nach rechts
% zum Wéchter des
== T,evelendes und
vernichte ihn auf
deinem Weg.

Der Papagei er-
zeugt mit einem
Generator Blitze.
Um ihn zu toéten,
mufRt du auf die
Plattform springen
und die 2 Apfel, die
vor und hinter
dem Vogel liegen,
aufheben. Werfe
sie dann auf den Papageien, bis er in den Generator
fallt. Dieser fliegt dadurch in die Luft, und du kannst
deine Reise insg letzte Level fortsetzen.
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Jafars Palast

durchkampfen muBt. Viel Gliick fiir Euch alle!

4 Jafars oranger
Palast ist das letzte
#5: Abenteuer far

*f Aladdin. Bereite
¢ dich darauf vor,
den Feuerstreifen
und den boshaften
: Statuen, die dir die
meisten Probleme
® bereiten werden,
f aus dem Weg zu
gehen.

Du mufRt einen
kurzen und
einfachen
Plattformenteil
iiberqueren. Er ist
i Gber einer
Todesfalle
angebracht. Gehe
i daran vorbei, um
- “ auf noch mehr
Statuen und Wéchter zu stoRen, die getétet werden
miissen. Gehe weiter nach rechts, bis es nicht mehr
geht.

Am Ende des
Abhangs befinden
sich 2 Spikegruben.
Sammle das extra
Energieherz auf der
rechten Seite ein
und kille die 2
Wichter links.

Am Ende der
Plattformsektion
erreichst du einen
Restartpunkt.
Springe auf den
4 berdchtigten
| Teppich fur den
® Ritt deines Lebens.

Da nur noch ein Level zwischen dir und der Prinzessin liegt, wird es dich nicht
liiberraschen, daB es das schwerste Level iiberhaupt ist, durch das du dich

Genau wie in der
Wunderhéhle be-
werfen dich die
Statuen mit
Felsensticken,
wenn du sie nicht
mit deinem
Schwert zuerst
= kaltstellst.

4In der &uBeren
rechten Ecke des
% Palastes kannst du
\ ein paar Level
berspringen. Dafiir
muft du an den
Spikegruben und an
den schwingenden
% Eisenkugeln vorbei,
2 — : die deinen Fortgang
erschweren. Hlite dich davor, von den schweren
Kugeln getroffen zu werden - 2 Treffer und du bist tot.

Nachdem du die
B ersten Wéachter
ausgeschaltet hast,
kommst du zu
einer Reihe wvon
Plattformen und
schweren Kugeln.
Passe die richtige
< Zeit ab, da dieser
Teil des Levels
wahrscheinlich der a.nspruchvollste ist.

‘ 2

Der Markstand-
besitzer auf der
mittleren Plattform
macht ein letztes
Angebot, um dir die
Chance zu extra
&S T.eben und
~Continues
einzurdumen. Dies
8 war der letzte
Marktstand im Spiel.
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Der Zauberteppich
bringt dich hoch zu
den hoéchsten
Plattformen.
Benutze dein
S ¢chwert
kontinuierlich, um
die Wachter zu
toten, wahrend du
aufsteigst.

4 LaR® dich mit
diesem Seil auf den
B o d e n
. runtergleiten. Dort
: siehst du ein
anderes kiirzeres
| Seil, klettere nun

' auf dieses.

Du muft nun an
einer Auswahl von
Feinden  vorbei.
Angefangen bei den
Papageien bis hin zu
den fettleibigen
Wachtern, ist alles
vertreten. Nimm dir
Zeit, alles aus dem
Weg zu rdumen, was
dich angreift.

Versuche, so nah wie
moglich an Jafar
heranzukommen, um
4ihn mit Apfeln zu
bombadieren. Versi-
chere dich aber, da
#4 du dich auer Reich-
“_ weite seines Zauber-
__ beams befindest.

Wenn alles prima wverlduft, solltest du den
faszinierenden Game-Over-Screen geniefien. Aladdin
bekommt das Méadchen, und die Welt ist nun ein
sicherer Ort...

Es gibt eine Menge
von Statuen,
Wéchtern, Papageien
k und Gruben mit
Feuer, die auf dich
warten. Sei duRerst
vorsichtig, wenn du
hier durchkommst -
lasse keine
Gefangenen zurlick.

Am oberen Ende des
M kurzen Seils gibt es 2
fette Wachter und
{iber ihnen befinden
sich 2 Energieherzen.
Vernichte die
Wéachter und hole die
Herzen, um deine

Energie wieder
vollstadndig
aufzuladen.

Ein letzter

M Zauberteppich

wartet auf dich, um
dich zu Jafar zu
bringen. Hacke
i unterwegs auf die
= Vogel ein und
| sammle natiirlich

die Herzen und
i Apfel ein.

Nachdem du Jafar
ca. zehn-mal ge-
schlagen hast, wird
er sich in eine tod-
liche feuerspeiende
Kobra verwandeln.
Werfe weiter mit
Apfeln danach. In der
Niahe befinden sich

. B . Apfelvorrdte, um
aufzustocken. Time deine Wirfe genau, damit du die
Moglichkeit hast, die Feuer, die dir entgegenlodem, zu
Uberspringen.




Es gibt eine Menge rieuer Codes in dieser Ausgabe. Sie werden viele von euren
Games spielenswerter machen und euch bestimmt viel Freude bereiten. Viel
SpaB beim Spielen!

BLACK HOLE ASSAULT

Geheime Animation

Gebe FOMA als deinen Namen ein und
wahle BHA.

Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Bildschirm mit den Optionen
erscheint und wéhle die Option zum Namen
geben. Gebe deinen Namen als MUTEK ein und
verlasse den Optionen-Bildschirm. Nun wéhle
BHA. Gebe deinen Namen wieder als MUTEK
ein. Starte mit dem Spie,| und du bist unbesiegbar.
Geheimspiel

Gebe deinen Namen als AZY ein und wéhle
die Mission BHA. Gebe AZY ein, und du hast
ein Spiel, das Black Ball Assault heif3t.

Ein einfacher Sieg

Gebe deinen Namen als BIGNET ein und
driicke START. Wenn du nun einen Gegner
bekampfst, wird er sofort zu Boden fallen.

ECCO CD

Debug Menii

Um Zugang zum Debug Meni zu bekommen,
gehe in ein beliebiges Level hinein und laB
Ecco eine Kehftwendung machen. Wenn
Ecco dir gegeniibersteht, driicke sofort
START und den folgenden Code: RECHTS,
B, C, B, C, RUNTER, C und HOCH. Du
kommst in einen Debug-Meni-Screen hinein,
wo du dein Level, unbegrenzte Leben usw.
wahlen kannst.

SEWER SHARK

Continues

Wenn du die schwindeligen Héhen von
Exterminator oder Beach Bum erreicht hast,
dricke A, C und START auf dem
Endbildschirm, um das Spiel fortzusetzen.

SILPHEED

Level wéhlen

Dricke wahrend der Erdéffnungsdemo:
runter, runter, hoch, hoch, rechts, links, A, B
und START. Mit diesem Cheat kannst du nur
auf deiner gewahiten Stufe spielen.
Schutzschild erneuern

Dricke: RECHTS, LINKS, A, RECHTS,
HOCH, C, B, RUNTER, LINKS, B, A, HOCH
und START. Dricke Knopf A, um deinen
Schutzschild zu restaurieren.

Continue

Wenn die Demo auf dem Bildschirm
erscheint, driicke: RECHTS, HOCH, A, B, C,
LINKS, LINKS, RUNTER, C, A und START.
Du miBtest nun 10 Continues bekommen.
Geheimer Stimmentest

Gehe mit Pad 1 zu Option, driicke A, B, C
auf Pad 2, starte mit Pad 1 fir einen
Stimmentest.

SOL FEACE

Level wéhlen

Dricke A, B, C, A, B, C, B, C, B und A.
Wenn du dies richtig gemacht hast, hérst du
einen Sound. Driicke START und gehe zum
Optionenbildschirm. Wahle nun deinen
Startpunkt und Schwierigkeitsgrad.

SONIC CD

Sound-Test

Um Zugang zum Sound-Test zu bekommen,
driicke: RUNTER, RUNTER, RUNTER,
LINKS, RECHTS und A auf dem
Titelbildschirm.

Schlage das Sonic-Team

Du erhaltst die Programm-Team-Statistik,
wenn du RECHTS, RUNTER, RUNTER,
HOCH und C auf dem Titelscreen drickst.
Zugang zum A-Geheim-Level

Gehe in den folgenden Sound-Test, um
Zugang zur geheimen Spezialzone zu
erhalten: FM @7, PCM &7 und DA @7.

ALADDIN
Level iiberspringen

Spiele wie gewohnt, pausiere und driicke: A,
B, B, A, A B, BundA.

ANOTHER WORLD
Level Codes

Level2 - HTDC
Level 3 - CLLD
Level 4 - LBKG
Level 5 - XDDJ
Level 6 - FXLC
Level 7 - KLFB
Level 8 - BFLX
Level 9 - BRTD
Level 19 - TFBB
Level 11 - TXHF
Level 12 - CKJL
Level 13 - LFCK
BATTLETOADS

Versteckter Beam

Gehe beim Start des ersten Levels zu den 2
Schweinen und schlage ihre Kopfe
zusammen. Springe dann auf die
Grasplattform auf der rechten Seite. Ein
Beamloch erscheint - gehe hinein - du wirst
ins 3. Level befordert.

Mega Drive...
BUBSY THE BOBCAT

PaBwdorter A

1 JSSCTS 2 CKBGMM
3 SCTWMN 4 MKBRLN
5 LBLNRD 6 JMDKRK
7 STGRTN 8 SBBSHC
9 DBKRRB 10 MSFCTS
11 KMGRBS 12 SLJMBG
13 TGRTVN 14 CCLDSL
15 BTCLMB

CHAKAN

Game Warp

Gehe zum Practice-Modus, springe zu der
Plattform Uber dem Lufttor und gehe rechts
auf die schmale Plattform. Dricke START
und wéhle die Passage Alchemy. Bringe
Chakan zum Navigationslevel zuriick, und du
wirst feststellen, daf3 die ersten 12 irdischen
Flugzeuge nun komplett sind.

CHUCK ROCK 2: SON OF CHUCK
Level wihlen

Pausiere wahrend dem Spiel und driicke B,
A, RECHTS, A, C, HOCH, RUNTER und A.
Nun (berspringst du jedes Mal einen Level,
wenn du wahrend dem Spiel A und RECHTS
driickst. Driickst du A und HOCH,
Uberspringst du eine komplette Zone.

COOL SPOT
Level wahlen, unendliche Zeit, unendliche
Gesundheit

Pausiere. Dann dricke: A, B, C, B, A, C, A,
B, C, B, A, C auf dem Joypad. Nun starte mit
dem Spiel.

CYBORG JUSTICE

Geheimer Bildschirm

Beginne mit dem Spiel und baue einen
Roboter im Konstruktionsraum. Nun starte
das Spiel, dricke PAUSE und gebe C, B, B,
C, C, A, C und B ein. Bist du damit
erfolgreich, erscheint ein neuer Options-
Bildschirm. Hier kannst du deine Waffen
wechseln und deine Leben auf 225 erhhen.

DESERT STRIKE

19 Leben

Gebe folgenden Code fiir 10 extra Leben ein:
BQQQAEZ

Level Codes

Level 2 - BQJRAEF
Level 4 - WTEOUJP

Level 3 - TLUKOAP




ECCO THE DOLPHIN
Unbesiegbarkeit

Driicke und halte A und START auf deinem
Joypad. Der nachste Level beginnt mit
Pause. Starte, und du bist unbesiegbar.
Unendliche Leben

Gebe das folgende PaBwort ein: NIHPLODS

FATAL FURY

Unendliche Continues

Wenn du ein Spiel verloren hast und der
Continue-Bildschirm erscheint, halte HOCH
gedriickt und driicke A, B und C gleichzeitig.
Lasse nun die Knopfe los und driicke alles
noch einmal. Deine Continues erhéhen sich
jedesmal.

FLINTSTONES

Level wahlen

Driicke: A, B, C und LINKS auf dem Titelscreen
zusammen, halte sie runtergedriickt und driicke
START. Gehe nun HOCH und RUNTER, um
eine Stufe zu wahlen.

GLOBAL GLADIATORS

Extra Leben

Pausiere und Driicke: A, A, A, B, B, B, C, C,
C, C, B und A, dann START. Wenn eine
Stimme "You Cheater" ruft, wiederhole
obiges, bis du soviele Leben zusammen
hast, wie Du brauchst.

Level liberspringen

Pausiere und driicke: B, C, B, A, B, B, C, B,
A und B. Starte das Spiel, und Du kommst
automatisch ans Ende des Levels.
Unendliche Leben

Sobald das Virgin-Logo erscheint, driicke: A,
B,C,B,A C,AB,C,B,AC.

GODS

Level Codes

Welt2 NASHWAN
Welt4 FOXX
Unendliche Leben
Gebe den folgenden Code auf dem Password-
Bildschirm ein: MESIENTOTANFELIZ.

GOLDEN AXE Il

Level wéhlen

Dricke: A, A, A, A, START,C,C,C,C, C
und C beim ersten Character-Auswahl-
Bildschirm

JOHN MADDEN '92, '93, '94
On-Side Kick

Versuche beim Anstof3 in Besitz des Balls zu
kommen, indem du wiederholt den Kick-
Knopf sehr schnell betatigst, wenn der Kicker
anfangt, Anlauf zu nehmen.

Feld-Tor-Block

Wahle Punt-Block und benutze den rechten
inneren Linebacker, um den Kicker diagonal
anzustlirmen.

JUNGLE STRIKE
Codes mit 16 Leben
L4 XT6YXL6PF6M

L5 VNHYWMGZBC9
L6 WSFXW4MPYHJ
L7 THPD96PGCLN
L8 N4SC37S6MWB
L9 NZY9SDBRIY6

Welt3 COYOTE

JURASSIC PARK

Level PaBworter

GRANT

2; Power Station 240PQ021
3; River 4A3PGOA4
4; Pump House 621CO@2N
5; Canyon 81VVMF2@
6; Volcano A69KJG6U
7, Centre CVVVVVT4
RAPTOR

2; Power Station 121G@027
3; Pump House K21G©@@29
4; Canyon M21GOG2B
5; Centre 921GOOZD
MAZIN WARS

Nur Bosse

Spiele den letzten Soundeffekt und die Musik
vom Optionsbildschirm. Starte das Spiel.
Sobald die Levels verschwunden sind,
kannst du die Bosse bek&mpfen.

MIG 29

PaBwaorter fir alle Missionen

Gebe das folgende PaBwort am Ende des
Missions-Wahl-Screens ein:
WEXBJOISGIITES..

MORTAL KOMBAT

Geheimer Cheat-Bildschirm

Driicke: RUNTER, HOCH, LINKS, LINKS, A,
RECHTS und RUNTER auf deinem Joypad.
Es erscheint eine Cheat-Option, die dir die
Geheimnisse des Spiels eréffnet.

Flag-Effekte
FLAG @- 1 Schlag vernichtet den CPU
FLAG 1- 1 Schlag vernichtet dich
FLAG 2-  wirft Schatten am Himmel,
das Reptil erscheint
FLAG 3-  wirft Schatten am Himmel
FLAG 4- das griine Reptil zeigt dir Spuren,
um es in jeder Runde zu finden
FLAG 5- unendliche Continues
FLAG 6- der Computer spielt Schicksal mit Dir
FLAG 7-  du bleibst in der Falle
POPULOUS 2

Geheimcodes

Die folgenden Codes sind fur die Anwendung
am Options-Screen:

Gebe fiir 100,00 Mannapunkte HUMANOID
ein.

Gebe, um alle Effekte zu aktivieren,WIBBLE ein.
Um das letzte Level zu erreichen, gebe NOT
HALF ein.

RBI BASEBALL 4

LSuper-Team

Das PaBwort fir das Super-Team lautet:
D333 K4KD KMEK.

RANGER X

Level liberspringen

Pausiere in jedem Level des Spiels und
driicke HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
HOCH, RUNTER, C, B, A, RECHTS und
LINKS. Die Musik setzt wieder ein, driicke
nun B, um den Bildschirm auszublenden.

Du kannst nun den néchsten Level starten.

ROAD RASH Il

Jedes Bike, Jeder Kurs

Setze Spieler auf den Optionsbildschirm und
wéhle "Mano a Mano", gehe zurlick zum
Hauptmen( und w&hle dein Bike vom
Bikeshop.

Andere nun den Spielermodus von “Mano a
Mano" zu "Take Turns" und starte das Spiel.
Du kannst nun jedes Bike und jeden Kurs
wahlen.

ROBOCOP VS DER TERMINATOR
Waffenwahl

Starte das Spiel wie gewohnt und driicke
dann START fiir eine Pause. Dann driicke B,
A, C,C, C ABAC,C,C, AundB. Wenn
der Cheat funktioniert hat, hérst du nun das
SchieBBen eines Maschinengewehrs. Lose
nun die Pause und driicke A, B und C
zusammen. Dann driicke RUNTER auf dem
D-Pad, um durch alle zur Verfligung
stehenden Waffen zu gehen.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Level iiberspringen

Wenn Du HOCH und LINKS zehnmal
driickst, wirst du ein Lauten héren. Pausiere
und dricke: C, B, B, A, C und B, um ein
Level zu Uberspringen.

ROLO TO THE RESCUE
Unbesiegbarkeit

Driicke und halte HOCH und LINKS, dann A
und C. Driicke nun B.

SHINOBI 1l

Unbegrenzte Shurikins

Rufe Optionen auf und dann SE. Wahle
Shurikin. Setze die Shurikins auf @@ und
warte auf eine unbegrenzte Menge.
Unbesiegbarkeit

Rufe Optionen auf und wéahle "Musik". Spiele
die Lieder in folgender Reihenfolge: He
Runs, Japonesque, Shinobi Walk, Sakura
und Getufu. Wenn du nun das Spiel
beginnst, wirst du unbesiegbar sein.

SMASH TV

Level iiberspringen

Driicke HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
LINKS, RECHTS und LINKS, um zum Mutoid
Mann zu springen. Dricke RUNTER,
RUNTER, LINKS, RECHTS, HOCH, HOCH,
RECHTS, LINKS, RUNTER, HOCH,
RUNTER, um auf das 2. Level zu gelangen.

SONIC THE HEDGEHOG

Wihle Stufe

Dricke: A, B, C, A, B, C, B, C, B, A auf
Deinem Joypad. Ein kurzes Gerausch zeigt
an, daB der Cheat funktioniert. Wahle nun
den Level. Dricke A und START gleichzeitig,
um eine Stufe zu wéhlen. Markiere den
Level, auf dem du anfangen mochtest.
Unbesiegbarkeit

Driicke: HOCH, C, RUNTER, C, RUNTER,
C, RUNTER, C, LINKS, C und RECHTS auf
dem Titelbildschirm. Halte nun A und START
gedriickt. Wenn dir der Score komisch
vorkommt, hat der Cheat funktioniert.




SONIC THE HEDGEHOG 2

Stufe wahlen

Rufe die Option "Soundtest" auf und wéhle
die Sounds 19, 65, @9 und 17. Driicke Reset
und dricke A und START zusammen . Marke
den gewinschten Level auf dem Level Select
Bildschirm.

SPLATTERHOUSE 3

Level Codes

Stage 2- REISOR Stage 3- ETLBUD
Stage 4- TABRAE Stage 5- ELPOEB
Stage 6-  PHENIX

STREET FIGHTER 2

(Nur fur 6-Knopf-Joypads)

Normale Attacken im One-Player-Modus
kampfunfahig machen

Driicke im Capcom-Logo: RUNTER, Z, HOCH,
X, A, Y. B und C auf dem ersten Joypad. Wenn
Chun Li ruft, hat der Cheat funktioniert.
Fiinf-Sterne-Speed im Champion Edition-
Modus

Warte wahrend der Erdffnungsphase, bis das
Image ausgeblendet wird und dricke
RUNTER, Z, HOCH, X, A, Y, B und C mit dem
ersten Joypad. Ken ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat.

Character gegen gleichen Character

Es ist moglich, Elimination oder Match Play
zu wahlen. Driicke: RUNTER, Z, HOCH, X,
A, Y, B und C. Chun Li ruft, wenn der Cheat
funktioniert hat.

STREETS OF RAGE 2

Level wahlen

Halte A und B auf Joypad 2 gedriickt. Driicke
gleichzeitig START auf Joypad 1 und du
kommst auf den Cheat-Bildschirm, um einen
Level zu wahlen.

IllMe

Extra Continues
Dricke auf dem Game-Over-Bildschirm
LINKS, LINKS, B, B, B, C, C, C und START.

SUNSET RIDERS

99 Go's

Gehe zur Soundwahloption und hore den
Melodien O-E zu. Beim Spielen bekommst du
99 Wiederholungen.

SUPER HANG-ON

Optionsmodus .
Halte A, B und C auf dem Titelscreen
runtergedriickt.

T2: THE ARCADE GAME

Das Gewehr iiberhitzt sich niemals

Du kannst mit einem rapiden Fire-Controller
nach Herzenslust rumballern. Das Gewehr
(berhitzt nie und Munition gibt es immer.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Gebe auf dem PaBwort-Bildschirm FFD45 ein.
Geheimer Raum

Halte RUNTER und C auf dem letzten
Eisblock, um in einen geheimen Bonusraum
auf dem Arctic-Level zu kommen.

THUNDERFORCE IV

Alle Waffen

AuBer dem Schutzschild bekommst Du von
diesem Cheat alle Waffen. Starte wie
gewohnlich, dricke: HOCH, RECHTS, A,
RUNTER, RECHTS, A, C, LINKS, HOCH und
B. Nun driicke HOCH far alle Waffen, aber
RUNTER, um sie zu beseitigen. Dricke
RECHTS fir eine Kralle, aber LINKS zur
Beseitigung dieser. Driicke START zur
Wiederaufnahme des Spiels.

TINY TOON ADVENTURES
Zugang zu allen Levels

Setze das Buster Bunny Bild in die
PaBwortoption und starte. Gebe folgendes
PaBwort ein:

NGQQ WWQW QKWQ QWWQ WGRY

Dies erdffnet Dir den Zugang zum gesamten
Spielplan und Du kannst in jedem Level spielen.

X-MEN

Cheat modes

Bei der Anzeige 'Press Start Button' halte A, C
und RUNTER auf Controller 1 gedrickt und
starte. Nimm nun den Controller 1 heraus, baue
ihn in Port 2 ein, wenn Magnetos Bild erscheint.
Starte und wahle den Schwierigkeitsgrad und
Deinen X-Man. Benutze zum Spielen den
Controller in Port 2. Du hast jetzt absolute
Gesundheit und Energie.

Level wiahlen

Benutze nun den Cheat, gehe in den
Gefahrenraum oben rechts und zerstére den
Generator. Es liegen 6 Fliesen auf dem
Boden, jede ist ein Spiellevel. Um in jede
Zone zu beamen, muBt du dich auf jede
Fliese stellen und RUNTER und C driicken.

ZOMBIES

Level Codes

Opfer: 1 5 10
Level 5 SYZB PYZP  QYZT
Level 9 FBRQ NBRT SBRZ
Level 13 QCFM  ZCFZ  RCFL
Level 17 BMLK TMLD  MMLW
Level 21 VQBB CQBP BQBT
Level 25 QLNK ZLND  RLNW
Level 33 SDHM  PDHZ QDHL
Level 37 BKVR TKVL  MKVD
Level 41 BZPM TZPZ  MZPL
Level 45 VNYQ CNYT BNYZ
Credit Level SSDQ PSDT QSDzZ

Master System...

ALEX KIDD IN HIGH TECH WORLD
Level wahlen

Gebe den folgenden Code ein:
@1ADGSCPVD, um deine Mission in der
Forest-Section zu starten.

Extra Punkte

Siehst du die gelben Wolken in der Ninja-
Sektion? SchieBe diese 5 mal und du
bekommst eine Box im Werte von 28@ GP's.

ALIEN 3

Superflammenwerfer

Du kannst diesen Cheat nur benutzen, wenn
du einen Joypad mit rapider Feueroption
hast. Aktiviere die rapide Feuer-Option. Tippe
Knopf 1 sehr schnell, wenn du den
Flammenwerfer gebrauchst. Lehne dich
zurtick und schaue zu, bis wo die Flamme
reicht.

ALTERED BEAST

Extra Leben

Wenn ‘Sega Master System’ erscheint, drehe
den Pad im Uhrzeigersinn und dricke
wiederholt Knopf 1, um das Spiel mit 5 Leben
zu beginnen.

ASTERIX

Unendliche Leben

Wenn du auf eine spezielle Schatztruhe
stoBt, treffe sie so, daB die Bonusse
herausfliegen. Sammle Extra-Leben, gehe
aus dem Bildschirm heraus, gehe zur Truhe
zuriick, um noch ein Leben zu bekommen.
Continue dieses, bis du genligend Leben
gesammelt hast.

Geheimer Raum

In Runde 1-1 gehst du durch den 1. Kamin,
aber springe nicht von der Plattform. Wenn

.du fallst, gehe rechts durch eine Wand in den

Raum.

FLINTSTONES

Level wéhlen

Driicke auf dem Titelscreen HOCH, RECHTS,
RECHTS, RUNTER, RUNTER, RUNTER,
LINKS, LINKS, LINKS, LINKS. Gehe ins Spiel
hinein und pausiere und halte die Knépfe
EINS und ZWEI gedrickt, wahrend du
gleichzeitig eins der folgenden eingibst:
HOCH: 1. Level RUNTER: 3. Level
RECHTS: 2. Level LINKS: 4. Level

DOUBLE DRAGON

Unbesiegbarkeit

Springe beim Start vom 4. Level 30-mal hoch
und runter, um dich unbesiegbar zu machen.

JUNGLE BOOK

Level wéhlen

Um eine Levelauswahl zu erhalten, dricke
folgendes, nachdem das goldene Walt
Disney-Logo erschienen ist: HOCH,
RUNTER, HOCH, RUNTER, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS und START.




..lMaster System :

THE LUCKY DIME CAPER
Unendliche Leben

Sammle zuerst zehn Leben, dann sterbe.
Driicke auf dem néachsten Bildschirm START,
so oft du kannst. Driickst du es oft genug,
solite Donald unendliche Leben haben.

MARBLE MADNESS

Level wihlen

Wéhle die folgenden Parameter: Test FX2,
Test Music 5. Bewege den Pad zu "Level
wahlen”, und du hast es geschafft.

MASTER OF DARKNESS

Level wéhlen

Driicke: HOCH, LINKS diagonal und halte
beide Knopfe fest, bis der Cheat erscheint.
Dies ermdglicht dir, deinen Stand, Stufe und
Anzahl der Leben zu verandern und sogar
deine ZusammenstdBe zu verhindern.

THE NINJA

Extra Leben

Du brauchst eine Trefferquote von @%, die
Du mit dem Rapid-Fire-Pad erreichst. Das
ergibt 100.000.000 Punkte und jede
Menge extra Leben, aber du bekommst die
Punkte nicht. Diese verschwinden, doch du
behéltst die extra Leben.

NINJA GAIDEN

Unendliche Sterne und Feuerbdlle
Ninjaboy braucht 999 Kampfpunkte, bevor
Du Ninja-Sterne einsetzen kannst.

PREDATOR 2
PaBworter

Level 2 SPOCGURD
Level 4 SEGATSOH
Level 6 LAICIFFO

ROBOCOP VS TERMINATOR
Extra Leben

Pausiere das Spiel und driicke HOCH, 1,
RUNTER, 1, RUNTER, 1, HOCH, 2,
RUNTER, 2, HOCH, 2, HOCH, 1, HOCH und
1. Nun hast Du neun extra Leben, wenn Du
die Pause aufhebst.

Level Gberspringen

Pausiere das Spiel und driicke RUNTER, 2,
RUNTER, 1, HOCH, 2, RUNTER, 2,
RUNTER, 2, HOCH, 1, RUNTER, 2, HOCH
und 1. Nun kannst Du einen Level
Uberspringen, wenn Du die Pause aufhebst.

ROCKY

Kleine Verletzung

Bevor du deinen Ritt startest, driicke: HOCH,
RUNTER, LINKS, RECHTS und Knopf 2.
Mache das gleiche auch nach deinen
Kampfen, und du kommst mit nur kleinen
Verletzungen durch das Spiel.

Level 3 ROTADERP
Level 5 NAGIRRAH

SONIC 2

Level wéhlen

Wahrend dein Master-System auf AUS steht,
driicke und halte folgendes auf deinem 2.
Kontrollpad gedrickt: diagonal HOCH und
LINKS, 1 und 2. Halte sie runtergedriickt und
schalte das Geréat an. Driicke dann Knopf 1
auf dem 1. Kontrollpad - du kannst nun ein
Level wahlen.

TAZ-MANIA

Unendliche Leben

Sammele im 1. Level einen 1-Up in der
ersten Wolkenreihe, dann noch einen am
Ende. Téte dich selbst und wiederhole den
ProzeR, bis du geniigend Leben fiur die
Beendigung des Spiels zusammen hast.

WONDER BOY Il

THE DRAGONS TRAP

Eine Menge Schatztruhen

Du kannst bis auf Lizard-Man jede beliebige
Figur darstellen. Gehe an der Pyramide
vorbei, durch die Tir zu Lizard-Mans Sphinx.
Schlage Dich durch die Steine und la Dich
in die Dunkelheit fallen, um die Schatztruhen
zu erreichen.

ALIEN 3

Zusiétzliche Munition

Gebe deinen Namen als CHEAT ein, um
mehr Munition zu erhalten.

CHASE HQ

Extra Continue

Wenn du in der 2. Runde auf die Olfasser
einschlagst, erzielst du extra Continues.

CHUCK ROCK
PaBworter
Level 2 -

Level 3- NN6E3
Level 4 - 84AKC

DRAGONS CRYSTAL

Bonusraum

Sobald Du den Spielgang einlegst, driicke so
oft du kannst die Starttaste, damit Du in den
Bonusraum gelangst.

Speed

Dricke START, wahrend du spielst, um
schneller zu werden.

7GE9M

LEMMINGS

Level Codes

Level Tricky Nervend Chaos

1 RCEOJTHOD  ECWMZGTM GGFOYQBC
2 YQSDGSNU ZSFKUJSF FLWNCXPG
3 JTHPGFDY LXPGFDYR FECWMYRD
4 RDHPGFEC CFKUJTXM HOEBVKUI
5 WMZSEJTG GMYRCFKU QBCEJSEI

6 MZTHPGGF JTHPEFCX RDHPGGFE
7 DZSEIRCE PFDZSFLX CXOEBVKU
8 IQSCFKVL DECWMZTG IQABDHPF
9 WMYRDGMY  NBUJSFLW DYRCEJTG
19 RDGMZSFK MZSFLWMY NCXOEBUJ
1" VLXODZTH RLFKUJSE THOECXPF
12 PFECXPFE IRCEJSEJ DYRCEIRD
13 BUJTHOEC SEJTHOEC GNBUJTHO
14 XOECWNBU WMYQBOGM  DZSFLXPF
15 JSFKVKUT YQAAAAAB DZTHODZS
16 THODZTGM DHODYROG EJTHPFDZ
17 YQBCEIRD NCWNCWMY  SFKVLWNC
18 HPFDZTHP QAABDHPG XPFDYGBN
19 FEBVLWNE GGGFDYQA GNCWMZTH
20 UJTHPFEL AABDGMYR ODYQBCFL
21 WNCWNBLL  DHODYQAB XDECWMYQ
2 WMYRCEJT DHODYQBD BCFLXPGF
23 GNBUIQAA GNCXPGGG EBVKVLWM
24 ABDGMZTA GFDZTHPG YRDGNBVK
25 ODYRLEJS GFECWMYR VKUJSFLX
26 FKUIQBDG CEIQABDG PFDZTHPF
27 NBVLXPGG NCWYRCEA DZTHPGFD
28 FDYQBDGN IROHDDZS YRCFKVLW
29 BVLWMZTG EJTGMYQB NCWNCWNC
30 NBUIRDHO DHODZTHP WMZTHPFE

LUCKY DIME CAPER

Unendliche Leben

Wenn du auch dein letztes Leben verloren
hast und der Continue-Bildschirm erscheint,
drlicke RUNTER und Knopf 1 zusammen. du
setzt das Spiel auf dem Level fort, in dem du
gestorben bist. AuBerdem erhaltst du nun
unbegrenzte Leben.

PUTT 'N' PUTTER

Geheimer Optionen-Screen

Driicke auf dem Titelbildschirm Knopf 1 und
START, damit der geheime Optionen-Screen
erscheint.

SHINOBI

Level wihlen

Driicke: RUNTER und Knopf 2, wenn das
komplette Ninjagesicht erscheint. Wéahle
dann einen Level.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Bevor du einschaltest, héltst du den
Richtungsknopf diagonal links und runter
zusammen mit den 2 Kndpfen, driicke und
halte START gleichzeitig. Schalte ein,
wahrend du alle Knopfe festhaltst. Warte, bis
Sonic den ganzen Bildschirm (berquert hat,
driicke wieder START. Wahle nun den Level.

STREETS OF RAGE

Stufe wahlen und Unbesiegbarkeit

Rufe die Option Sound-Test auf und wéhle
Nr. 11. Dricke nun Knopf 1 und 2 zur
gleichen Zeit. Du hast nun die Wahl,
'Schadigung' ein- oder auszuschalten. Wahle
nun einen Level.

WIMBLEDON
Einfach Alles
Gebe die folgenden Codes ein: IKM JKI POC

r




Mit dem Abenteuer von Sonic 3 auf dem Mega-Drive sind die Action-Replay-Codes in
groBer Eile entdeckt worden, damit ein ausgezeichnetes Spiel noch besser wird.

ALADDIN

FFEFFA@@@8  Unendliche Energie.
ALIEN 3

FF@9@BO@@9  Unendliche Leben.
FFQ8670050 Hélt den Timer an.
FF@8670059 Unendliche Raketen.

BART VS THE SPACE MUTANTS
QOO39000@X  Beginn mit Level X.
00038400@X  Beginn mit X Leben.

BATMAN RETURNS

FFFE320007 Unendliche Leben.

CHAKAN

FFCODOEOWC Unverwundbarkeit.

COOL SPOT

FF@78AQQ@39 Erhohte Coole Punkte.

FF@78COE@35 Unendliche Leben.

FFF57CQ0@8 Unendliche Energie.

ECCO THE DOLPHIN

FFB63600O3 Unendlicher Sauerstoff.

FFB6350038 Unbegrenzte Gesundheit.

FFB7FFOQO@  Unverwundbarkeit gegen
stirzende Mauern im
letzten Level.

FFB7C200Q0Q0  Aufwertige Strdmungen
ignorieren.

ETERNAL CHAMPIONS

FFABEFQ@Q68 Unendlicher 1.Energiespieler.

FFAABB@@68  Unendlicher 2 Energiespieler.

FANTASTIC DIZZY

FF81490002 Unendliche Leben.

FLASHBACK

FFD3D7@@@5  Unbegrenzte Schilde.

FFF49CQO@X Levelauswahl X durch 0-6
ersetzen.

FLINTSTONES

FF@1550004 Unendliche Energie.

GLOBAL GLADIATORS

FFFF4DO@OA  Stoppt den Energiebalken
vorm Vermindern.

G-LOC

FF45A20040 Unendliche Zeit.

FF4A480020 Luft zu Luft-Missiles.

FF4A4AQ020 Luft zu Boden-Missiles.

GREATEST HEAVY WEIGHT

FFF1AQQ@OD Unendliche Power.
FFF1A2000D  Unendliche Geschwindigkeit.
FFF1A4000D  Unendliche Ausdauer,
FFF1A6@QGD 240 Millionen Dollar, nach

Gewinn eines Kampfes.
Die obigen 4 Codes sind nur im Career-
Modus anwendbar.

FFFOQO@@@@ Immer gewinnen.

GUNSTAR HEROES
FFA425@0@65 Unendliche Energie fiir Spieler 1.
FFA625@@65 Unendliche Energie fir Spieler 2.

JAMES POND 3

FFFAA1QQ0Q3 Unbegrenzte Leben.

JUNGLE STRIKE

FF1@B30Q@@X  Levelauswahl (X ist 0-8)(9
ist letzter Level).

FF1@CF@@@3  Unendliche Leben (alle
Levels).

JURASSIC PARK

FFOO550@2@  Unendliche Energie.

FFOO530@FF  Unendliche Leben.

MAZIN WARS

FFCDEDQ@@64 Unendliche Energie.

MEGA-LO-MANIA

FF156FQ@63 Unbegrenzte Mannschaft.

MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

FFF3250003 Unendliche Leben.
FFFF430@1B Levelauswahl.

MICRO MACHINES

FFAGC7QTQ0Q3 Unendiiche Leben fiir Spieler 1.
FF8Q81Q@XX  Levelauswahl (1-18).
OTTIFANTS

FF87990003 Unendliche Leben.
PUGGSY

FFO8660003 Unendliche Leben.

ROBOCOP VS TERMINATOR
FFFOBCLOP4Y  Unendliche Energie.
FFO@9CO@@5  Unbegrenzte Leben.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

FFFBODOWG@S5  Unendliche Leben.
FFCO41@@3F  Unendliche Energie.
ROLLING THUNDER 2
FFF135@074 Unbegrenzte Zeit.
FFCD330001 Unverwundbarkeit.
ROLO TO THE RESCUE
FFC51EQQQ4 Unendliche Continues.
SHINOBI 3

FF37EQQ@QO3  Unendliche Leben,
FF37E30032 Unendliche Shurikens.

SONIC 3

FFFE1200Q5 Unendliche Leben.

FFFE210063 Unbegrenzte Anzahl von
Ringen.

FFFFB1@@@X  Anzahl der gesammelten
Edelsteine (X anstelle von
1-7).

FFFFFAQ@O1 Du kannst nun Sonic in
jede graphische
Darstellung bringen und
neue Teile in jedes Level
einbauen.

SONIC SPINBALL

FF579EQOQ3 Unendliche Leben

FF579E1003 Das letzte Zimmer ist offen

SPLATTERHOUSE PART 3
FFOOB40@L5  Unendliche Leben.
FFO@B7OOE1  Unbegrenzte Zeit..

STREET FIGHTER 1l
(Special Champion Edition)

FF8@4300BA Unendliche Energie fiir
Spieler 1.

FF82C30GBO Unendliche Energie fir
Spieler 2.

FF81DAQCTO2 Spieler 1 muB3 nur einmal

gewinnen um den Level
zu beenden.

STREETS OF RAGE 2
FFEF83@0@5 Unendliche Leben fir
Spieler 1.

Unendliche Leben fur
Spieler 2.

Levelauswahl (1-18). (X ist
((Level 1)) X2 und rangiert
von @-E).

TALE SPIN
FF27CDO0O3
FFFFFBOO@X

TAZMANIA
FFD4CBOQ@2

FFF@830@Qd5

FFFC4300@X

Unendliche Leben.
Levelauswahl.

Schutz gegen
Feinde,wéhrend der
Schalter an ist.

TERMINATOR 2

FF8OCAQOW4  Unendliche Leben.

FF8@190025 Unbegrenzte Raketen fir
Spieler 1.

TURRICAN

FF@4920003 Unbegrenzte Leben.

WONDERBOY Il

FFC88600Q4 Unendliche Leben.

ZOOL

FFED530@®@4  Unbegrenzte Energie.

FFEB@30Q@E@  Alle SiBigkeiten wurden
bereits gesammelt.

FFEB69QQ1Q Unbegrenzte Zeit.




- Master System

AFTERBURNER
J@CA18@3  Unendliche Leben.

PGOCA17OX  Levelauswahl.

ALIEN 3

JAC46A63 Unbegrenzte Energie.

@OC4783B Unbegrenzte Zeit .

ASTERIX

@QC@8BT1  Bomben vom Start an
erhaltlich

QOCQA9F5E0  Bonusstufe nach jedem
Level

BACK TO THE FUTURE I
QQEC36B@5  Unbegrenzte Energie.
0aC36304 Unendliche Leben.

BART VS THE SPACE MUTANTS
Q@CH19@3  Unendliche Leben.
Q@OC3AF@9  Unbegrenzte Zeit.

BATMAN RETURNS

20D29BA3 Unendliche Leben.

2@D2980X Levelauswahl X mit 0-4
ersetzen.

DINO BASHER
@OCD58@3 Unendliche Leben

GLOBAL GLADIATORS
QUDOEYDS  Unendliche Leben .
QODOBA3F  Unbegrenzte Energie.
G-LOC

Q@CB2C38 Unbegrenzte Zeit.
JECCOE28  Unendliche Raketen .
G@CCOD@7  Unendliche Schilde.
INDIANA .IONES AND THE
LAST CRUS

@BCIC13d Unendllche Energie

THE LUCKY DIME CAPER

QEC13ED1 Unbegrenzte Energie und
Waffen

MASTER OF DARKNESS

G@CA3A20  Unbegrenzte Energie.

MICKEY MOUSE CASTLE OF
ILLUSION

@OCE@BD@3  Unbegrenzte Energie.
@OCEC8A3  Unendliche Leben.
@ODCOL5 Unbegrenzte Zeit.

MORTAL KOMBAT
QAC4@928 Blutiger Kampf Mode.
DAC4240X  Levelauswahl X mit 0-A ersetzen.

OPERATION WOLF

2aC11906 Unendliche Granaten
PAPERBOY
PEDSPED3  Unendliche Leben.

GODSAFJA  Unbegrenzte Zeitungen .
SONIC THE HEDGEHOG 2

@0D29833 Unendliche Leben .
@ED5@213 Vom Start aus gleiten
@OD52876 Sonic lauft auf dem Kopf
SPIDERMAN

@ODF7FFF  Unverwundbarkeit.
TAZMANIA

@QBC1033@5 Unendliche Leben.
TERMINATOR

@E@CC163C  Unbegrenzte Energie.
TOM & JERRY

DBC43908 Unbegrenzte Energie.
WONDERBOY Il

BDOCF5308 Unbegrenzte Energie.
OO@CF4AQ2  Unbegrenzte Flaschen.

ALIEN 3
@@C42403  Unendliche Leben.
©QC42B99 Unbegrenzte Raketen.

BATMAN RETURNS

P@C2103  Unendliche Leben.
CHAKAN
OODFB3FQD  Energie wird ereuert wenn

Action Replay betétigt wird.

COOLSPOT
FF@@D18F2F Unbegrenzte Energie
FF@@D18EG@3 Unendliche Leben

DESERT STRIKE

OOC5E6ED6 Extra Waffenausriistung
@AC56@99 Unbegrenzter Kraftstoff
GOCEE5@8 Unbegrenzte Héllenfeuer
QOC5E434 Unbegrenzte Hydras
Q@C5DED3 Unendliche Leben
DONALD DUCK

©eCA@83@3  Unendliche Leben.

@ECE5BE@X X mit den Nummern 1-6
ersetzen flr Levelauswahl.

ECCO THE DOLPHIN
FF@@CAC123 Unbegrenzte Luft und Energie

GLOBAL GLADIATORS
@QYDOBA3F  Fiir unendliche Energie mui3

der nachste Code beniitzt werden.
@ODFBEF3 Oberen Code beniitzen.

JURASSIC PARK
FFO@CAGLD@3 Unbegrenzte Energie
FF@@C©O24@4  Unendliche Leben

MICKEY MOUSE LAND OF
ILLUSION

D@CADA295 Unbegrenzte Zeit.
@OCBADG7  Unendlicher Sauerstoff.
MORTAL KOMBAT

@EC48848 Unbegrenzte Energie.
@RC4@BG7  Unendliche Continues.

PRINCE OF PERSIA
@@C29203  Unendliche Energie
(Verhangnissvolle Stirtze
und Schldge sind trotzdem tétlich).
@0C2983B Unbegrenzte Zeit.

SHINOBI Il - THE SILENT FURY

O@CO40@4  Unendliche Leben.
SPIDERMAN 1I

@@C16A08  Unendliche Leben.
SONIC CHAOS

@@D29C99 Unbegrenzte Lappen
@@D29B99 Unendliche Leben.
©@D2C199 Unbegrenzte Zeit.

SONIC THE HEDGEHOG 2
©@D29803 Unendliche Leben.
@@D29905 Unverwundbarkeit (Behalt

immer sechs Ringe). Action
Replay abschalten am Ende des Akts, aber
am Anfang des neuen wieder betéatigen.

SPIDERMAN VS THE KINGPIN

@ODF7520  Unendliche Netzflissigkeit.
J@DF7205  Unbegrenzte Zeit.
GODF76FF Unbegrenzte Energie.

SPIDERMAN 2
FFO@C16082 Unbegrenzte Fortsetzungen
FF@@C16DG@8 Unbegrenzte Netze

STARWARS
FF@@DAADG2 Unendliche Leben

STREETS OF RAGE Il

@OC9A6@3 . Unendliche Leben.
TAZMANIA

DACT7TBAD8  Unbegrenzte Energie.
@EOCOG205 Unendliche Leben.
TERMINATOR 2

GEDDOFP4  Unendliche Leben.

THE SIMPSONS - BART VS
THE SPACE MUTANTS
@ECA1@@3  Unendliche Leben.

WWF - STEEL CAGE CHALLENGE

QPOC4Q@DEF  Unendliche Energie flr den
ersten Charakter.
@Q@C44CEF  Unendliche Energie fir den

zweiten Charakter im Tag-
team Kampf.
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SONIC 3

Engelsinsel - 2. Akt

1. Wenn du es
schaffst, diesen
Bonus zu ermreichen,
kannst du das Level
sofort mit einem
kleinen Vermoégen
starten. Beim Start
des 2. Aktes von
Engelsinsel muBt
du durch die Wand
auf der rechten
Seite brechen und den Tunnel runterreisen. Du muft so
schnell du kannst vorwérts, denn du brauchst eine
gewisse Geschwindigkeit, um die Wand am Ende
einzubrechen und zum Bonus zu kommen.

3. LaR dich den
Wasserfall
runterfallen, gehe
nach rechts und
schmeie dich in
den ersten kleinen
Wasserteich, auf
dem ein mit
Stacheln bestltickter
Baumstamm
schwimmt. Hute
dich vor diesen Stammen, da sie sehr gefdhrlich werden,
wenn du auf einen von diesen Spikes triffst. Am Grund des
Teiches gibt es noch ein extra Leben fiir dich!

5. Springe danach
wieder ins Wasser.
Du kannst nun
weiter nach rechts
reisen, an einem
Neustartposten
vorbei und uber
eine sich drehende
Briicke. Laf dich
von dieser Briicke
fallen, gehe nach
rechts und falle durch eine 2. Briicke. Wenn du im
Wasser gelandet bist, breche durch die Wand auf der
rechten Seite und gehe die andere Seite wieder hoch und
wieder ins Wasser, um ein extra Leben einzuheimsen.

A

LA 2 I

7. Gehe vom
——.’. Vorsprung aus
4§ nach links und
springe den
Wasserfall mit Hilfe
der Plattformen
hinauf. Sie kénnen
verschwinden -
springe also
rechtzeitig! Gehe

’ nach rechts, wenn
du an eine einstirzende Briicke kommst. Springe iiber die
Spikes zu einem Neustartpunkt. Breche durch die Wand
am Ende und reise durch den Tunnel.

2. Springe danach
in das Wasser
® unten, tdéte den
=4 Catakiller und
! zerschmettere das
i Felsstiick am
. Boden, damit eine
Sprungfeder
erscheint. Springe
. auf die Feder, die
- dich den Wasserfall
hochschleudern wird. Hiipfe dann auf die Baumstdmme
im Wasserfall, um die Spitze zu erreichen und kille die
Pflanze auf der rechten Seite, damit du ein extra Leben
einsammeln kannst.

A AL

4, Setze deinen
Weg nach rechts
und durch das
Wasser fort und
gehe dabei den
bosartigen Spikes
und den Stdmmen
4 aus dem Weg.
& Wenn du auf eine
Wand mit einem
schwebenden
Vorsprung stofdt, breche durch die Wand und gehe nach
rechts. Dies erdffnet dir einen neuen Tunnel Benutze die
Sprungfeder am Ende, um eine Plattform in der Mitte
eines 2. Wasserfalls zu erreichen. Wandere nach rechts
und laf das Wasser raus, indem du auf den Knopf driickst.

6. BSetze mnach
Einsammeln des
Lebens deinen Weg
nach rechts fort und
laR? dich in die Grube
beim Wasserfall
fallen. Wirbele dich
aus dem Wasser
heraus, gehe weiter
nach rechts und du
kommst in eine
andere Bonusstufe hinein. Wandere dann nach links, laf
dich ins Wasser fallen und benutze die Vorspringe, um
hoch und nach rechts zu gehen. Eine Sprungfeder wird dich
hoch auf den Vorsprung dariiber werfen.

8. Nachdem du aus
dem Tunnel heraus
bist, renne schnell,
da ein gigantischer
Bomber versuchen

wird, dich zu
treffen. Danach
wird Robotnik

wieder hinter dir
| her sein. Bleibe von

S = . der Briicke weg, da
sie einstiirzen wird. Halte dich auf dem mittleren
Stickchen Land auf und springe tber die auf dich
gerichteten Flammen. Versuche, Robotnik zu treffen,
wenn er seine Waffen wirft und fithre Sonic zuriick zum
Zentrum. B Schlége und er stirbt!

20\ ————r
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Hydro-City - 2. Akt

1. Wenn du den 2.
Akt von Hydro-
City beginnst, wird
dein 1. Problem die
Uberwiltigende
Wand sein. Sie
wird dich langsam,
aber sicher
zerquetschen,
wenn du ihr nicht
entkommst. Du
brauchst deinen ganzen Verstand, wenn du den Hang
hochwirbelst.

3. Setze den Weg
von dem Rohr aus
fort und benutze
das erste neue Gerét
fr Sonic. Eine Hand
kommt aus dem
Boden geschossen
und nimmt Sonic
gefangen. Ein
Zahnrad dreht sich,
und Sonic gewinnt
dadurch an Geschwindigkeit. Er ist so schnell, da®? er den
Hang hochklettern und den Neustartpunkt an der Spitze
erreichen kann.

5. Nach der
Rutschpartie nach
unten muBt du
diese beweglichen
Vorsprunge
benutzen, um in
den nachsten Teil
des Levels zu
’ gelangen. Die
% Vorsprumnge
bewegen sich rauf
und runter und von links nach rechts. Gehe mit den
Vorspringen im Takt und springe nach oben.

7. Leider gibt es auf
diesem Level keine
Abkilirzungen, und
du bist gezwungen,
| den langen Weg zu
* nehmen. Du muf3t
den Rutschen mit
vollem Tempo von
links nach rechts
folgen, bis du
diesen Stoppunkt
erreichst. Springe vorsichtig auf die erste drehbare
Plattform und dann auf die zweite - la} dich aber nicht
zerquetschen!

2. Wenn du die
Wand erfolgreich
Uberwunden hast,
mufRt du durch die
Wande, die vor dir
liegen, brechen
und mit Hilfe der
Ventilatoren den
K a n a 1
hochschweben.
Von hier an kannst
du es dir leicht machen. Gehe durch das Rohr und
sammle die wohlverdienten Ringe ein.

4. Nachdem du den

Neustartpunkt
hinter dich
gebracht hast,

springe Uber die
Spikes und gehe
nach rechts. Du
wirst mit einer
Schule von
Roboterfischen
konfrontiert - sie
haben eine toédliche Mission! Mache Wirbelattacken
gegen sie, um dich von der Gefahr zu befreien, und la
dich durch das Rohr am Ende hinuntergleiten.

6. La® dich durch
die Ventilatoren
nach oben blasen
und gleite nach
links und durch die
Rutsche. Bewege
dich mit wvoller
Geschwindigkeit
uber das Wasser
und durch eine
andere Rutsche.
Wirble hoch und nach links tiber eine Briicke, wo du ein
extra Leben hinter einer Reihe von Spikes findest.

8. Setze deinen
Wesg auf den
Rutschen entlang
fort, bis du
Robotnik
begegnest. Er wird
versuchen, dich in
seine Rotoren zu
schleudern und
auch, dich aus dem
W a 8 8 e 1
herauszubombardieren. Renne gegen den Sog des
Wassers, damit du nicht aufgesogen wirst, und springe
Robotnik an, bis er endlich aufgibt.
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Marmorgarten -

1. Akt

1. In diesem Level
gibt es eine Menge
von steilen
Abhéngen, die durch
das schnelle Tempo
von Sonic bewaltigt
werden kénnen. Du
wirst auch die
schwingenden
Stachelbéalle

ha — erreichen. Gehe sehr
vorsl.chug an sie hera.n, da sie groisen Schaden anrichten
kénnen. Nimm grofien Anlauf, wenn du springst, um sie
erfolgreich hinter dich zu bringen.

3. Wirble oder
renne gegen die
Kreisel. Dies wird
sie zum Drehen
bringen, und sie
werden sich
schnell genug
drehen, damit du
sie vorwarts-
bewegen kannst.

- — B Verdndere deine
Reisehohe, indem du schneller oder langsamer wirst. Die
Kreisel sind sehr nutzlich, um durch die Felsen zu
brechen.

5. Auf diesem
Level sind viele
Grasvorspriunge
angebracht. Du
muRt diese
vorsichtig
besteigen und von
Vorsprung zZu
Vorsprung
springen. Sie

“* bewegen sich - sei
vorsichtig, wenn du springst! Unten gibt es ungeahnte
Gefahren, wenn du abrutschen solltest.

7. Wenn du das
Gebiet unter
diesen mit Pfeilen
schieffenden
Kopfen betreten
moéchtest, mufdt du
sie auf die Stirn
treffen. Sei nicht zu
schnell, da die
i* Pfeile, die du
o p—— “ feuerst, auch dich
verletzen kénnen, wenn du zuriickfillst. Wenn du den
Kopf oft genug getroffen hast, wird sich der Boden 6ffnen
und der Kopf wird vernichtet werden.

2. Wenn du durch
die Marmorgarten
' kommst, siehst du
Pfeile, welche dir
die wegweisende
Richtung anzeigen.
Du wirst auch
diese blauen
Scheiben im Boden
entdecken. Wirble

“ gegen sie, um die
Kulisse zu verdndern, damit du deinen Weg fortsetzen
kannst.

4. Es gibt einige
sehr bése Spikes auf
diesem Level, die
@berall versteckt
sind. Sie werden
dich jedoch nicht
verletzen, wenn du
auf ihnen landest,
da sie aus Gummi
! sind. Sie lassen dich

) " nur springen! Aber
wie auch immer - sie sind verkleidete Feinde und werden
auf dich schieffen, wenn du ihnen zu nahe kommst.

6. Hier gibt es viele
abwegige Fallen,
um dich gefangen
zu nehmen. Eine
davon ist dieser
schwingende Ball.
Er kommt von
oben auf dich zu,
wenn du blind
durch den Tunnel

. reist. Nimm dich in
Jedem neuen Geblet in acht da immer irgendetwas auf
dich wartet, wenn du zu schnell wirst.

8. Dies hier ist ein
Unterwéichter, der
in der Decke
herumbohrt und
dabei Felsstiicke
und Spikes auf
dich fallen laRt.
Gehe den Spikes
aus dem Weg und
schlage gegen den

) e poum— Bohrer, wenn er
tief genug runterkommt. 4 Schldge werden genugen, um
ihn zu besiegen. Du kommst nun in den 2. Teil der
Marmorgérten.
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Marmorgarten - 2. Akt

1. Sobald du den 2.
Akt beginnst, wirst
du mit einem
neuen Hindernis
konfrontiert. Die
Flaschenziige sind
- lebenswichtig,
wenn du es durch
diese Stufe
hindurch schaffen

. ; willst. Renne hoch
zu den Flaschenzfigen und verlangsame dein Tempo,
wenn du den Ring erreichst. Du solltest nun den Ring
halten, der dich nach oben bringen wird.

~s i}

3. Diese Roboter-
Heuschrecken sind
neu auf diesem
Level, und sie
haben sich in den
letzten Leveln als
todlich erwiesen.
Sie verstecken sich
geme im Gras und
werden von dem

. “* vorbeigehenden
Sonic nicht bemerkt. Sie schlagen in letzter Sekunde zu.
Wirble eine Attacke, wo immer du kannst, damit du
nicht zu viele Ringe verlierst.

5. Benutze die
Kreisel zu deinem
Vorteil und bleibe
so lange auf ihnen,
wie es geht. Sie
werden dir die
Arbeit gegen die
Wande erleichtern,
® und sie bringen
5 dich schneller
. durch alle
Schwierigkeiten dieses Levels. Dieser hier geht rund
und diesen Zylinder hoch.

7. Im
fortgeschrittenen
Spiel wird das
Puzzle noch
teuflischer. Du
muBit dieses
Gesicht zerstoren,
bevor du Zugang
zu der letzten
Stufe des Levels
erhidltst. TUnter
dem Gesmht. befindet sich ein Flammenschildbild, um
dich von den fliegenden Pfeilen abzulenken.

2. Diese dreiarmigen
Rotoren haben
Plattformen am
Ende ihrer Arme.
Springe auf die
Plattformen, um
herum und zu
h 6 heren
Vorspringen
gebracht zu werden
und dadurch Feinde
zu umgehen. Springe vormchtlg von diesem, da dort ein Ball
und eine Kette auf dich warten.

4. In diesem Level
gibt es spezielle
Zonen, sie sind nur
schwerer zu
finden. Diese hier
ist am Boden des
Levels situiert und
zwischen den
Winden versteckt.
Im ganzen gibt es

— in diesem Level
drei davon - checke die Wande also grundlich durch.

6. Versuche, dir so
schnell wie moglich
die Flaschenzlge
unter den Nagel zu
reiflen, da der Boden
| unter ihnen nicht
! so sicher ist, wie du
vielleicht erwartest.
Der Boden kénnte
wegfallen, und du
miufitest groRRe Teile
dieses Levels nochmal wiederholen. Dies lieRRe dich irritiert
und ringlos zuriick.

8. Fur den
Levelendewdichter
brauchst du die
Hilfe von Tails. Er
wird dich in die
Luft heben, damit
du auf Robotnik
draufspringen
kannst. Fiithre Tails
im Flug und
springe runter auf
Robotnik drauf. Schlage kontinuierlich auf den
luftgeborenen Feind ein, damit du in den nichsten Level
kommst.
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Karnevalnacht - 1. Akt

bringt neue
Reisemethoden fiir
Sonic mit sich. Um
die Kanone zu
benutzen, mufdt du
Z u e r 8 ¢t
hineinspringen. Die
Kanone wird sich in
Bewegung setzen,

; . * und du kannst
Sonic in die gewlinschte Richtung abfeuern. Gehe sicher,
daf} du ihn nicht auf Spikes ansetzt!

In der
Karnevalzone gibt
es, ahnlich wie im
Zirkus, jede Menge
Bumper, die Sonic
in alle Richtungen
werfen. Leider
kannst du hier
wenig tun, um Sonic
zu kontrollieren,
auier ihnen
auszuweichen, wann immer es méglich ist.

5. Die Ballons sind
sehr hilfreich. Sie
kénnen dich in
b 1 8 h.,e= T
unzugangliche
Teile des Levels
beférdern. Springe
auf sie, damit sie
dich hochtreiben.
Springe auf eine
fortlaufende
Anzahl von ihnen, um in die héheren Teile und damit zu
den Gewinnen zu kommen, die dort auf dich warten.

7. Die schwarzen
i Anti-Schwerkraft-
Balle erméglichen
dir, an ihnen zu
kleben, wéhrend sie
herumschwingen.
Renne und springe
auf sie drauf, um in
die bisher
unerreichbaren
Teile des Levels zu
gelangen.

1. Eine neue Zone . &=

2. Die grofien
schwebenden
Plattformen
koénnen nutzlich
sein, wenn du
weifst, wie man sie
betétigt. Diese hier
& -K erwartet, dafd Sonic
G 4« auf sie draufspringt.
a5 ‘m Dadurch fallt sie ab.
Springe nochmal
hoch, damit sie héher steigt. Wiederhole dies so oft, bis du
hoch genug bist, um die Plattform dartiber zu erreichen.

4. Die
Roboterflederméuse
kénnen dir

Probleme bereiten,
da es dir schwer
fallen wird, dich
von ihnen zu
befreien. Sobald du
ihnen begegnest,
werden sie dich
verfolgen, dich
umkreisen und immer versuchen, sich dir in den Weg zu
stellen und dich zu verletzen. Mache eine Wirbelattacke
gegen sie, sobald du kannst.

8. Die Candysticks
sind ein schneller
Weg fir dich, um
durch den Level zu
kommen. Wirble
um den Stock
herum, wenn du an
ihm runterreist,
und nutze damit
die Gelegenheit,

- jederzeit
abzuspringen, entweder auf- oder abwérts. Dies kénnte
sehr nlitzlich fiir Abklirzungen sein.

8. Dieser hier ist ein
s ¢ h w e 1
auszuschaltender
Wiachter, da du
gegen Robotnik
und gegen eine
drehende Scheibe
kampfen mufdt. Der
beste Weg ist, auf
die Scheibe zu
springen und von
ihr aus auf Robotnik draufzuspnngen Versuche, auf ihn
zu hiipfen, bis er vemichtet ist.

0L, ———
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Karnevalnacht - 2. Akt

1. Im 2. Akt der
Karnevalnacht ist
seeame Wasser ein
gee besonderes
Hindernis. Wenn
dir unter Wasser
die Luft ausgeht,
bringe jeden Ballon,
den du siehst, zum
Platzen, um die
= Luft von ihnen
freizulegen. Nimm einen guten Zug und setze deinen Weg
fort.

3. Auf diesem Level
gibt es viele
4 Ventilatoren.
Normalerweise
sind sie zusammen
angeordnet und
blasen Sonic tiber
weite Gebiete
hinweg. Du kannst
Sonic bis zu einem
gewissen Punkt

kontrollieren, ihn verlangsamen und die Richtung von
links auf rechts verdndern, aber du kannst nicht
hochspringen.

5. Du wirst auf dem
Weg durch dieses
Level XKnuckles
kennenlernen. Er
wird dich in den
néchsten Teil des
Levels einfihren,
welcher sehr na
ist. Dieser Teil halt
versteckte

B — iR Gefahren, wie z. B.
die elektrischen Roboter, fiir dich bereit, die dir einen
ganz schonen Schock einjagen kénnen, wenn du ihnen
in die Quere kommst.

7. Um durch diesen
Lilienaar e}
hindurchzukommen,
muBt du die
rotierenden
Stahlkafige
navigieren. Du muf3t
dir die Kafige greifen,
wenn sie sich
drehen, und auf der
anderen Seite wieder
runter zum n#chsten Kiafig springen oder zur
gegenuberliegenden Plattform. Paf} auf, daR du nicht in die
Spikes am Rand geworfen wirst.

2. Lasse keine
Wand, die du
entdeckst,
undurchsucht, da
sie zu versteckten
extra Dingen
fihren kénnte. Der
Hintergrund wird
f dich irritieren.

Achte auf alle
Bewegungen, wie z.
B. auf drehende Ringe, die dir anzeigen, daf} sich etwas
dahinter verbirgt. Du wirst iberrascht sein, was sich
alles finden 1aRt!

4. Diese Muscheln
dhnlichen
Kreaturen sind
sehr gut getarnt
und daher schwer
wahrzunehmen.
Man kann sie nur
an ihren Augen
ausfindig machen.
Wag dich nicht an
sie heran, da sie
sehr gefahrliche und stachelige Kugeln auf dich
abfeuern, die unbedenklich auf dich zuschweben
werden.

6. In diesem Teil
des Levels muRt du
unter die rote und

weie Trommel
springen. Um dies
zu schaffen,

driickst du hoch
und runter, damit
die Trommel sich
senkt und du
abspringen kannst,
damit du in den néchsten Teil gelangst. Springe aber
nicht, denn sonst verlierst du die Triebkraft.

8. Um den
Levelendewéchter
zu besiegen, mufit
du zuerst vor dem
grinen Ball, den
Robotnik wirft, in
Deckung gehen. Er
wird dann
versuchen, dich mit
== seinem energischen

' Wirbelsturm tber
dem Ball aufzusaugen. Renne gegen den Sog an und
springe auf Robotnik drauf, wenn er runterkommt, um den
Ball einzusammeln. Wiederhole dies, um Robotnik
auszuschalten.
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Eiszone - 1. Akt

1. Erfreue dich am
Anfang dieser Zone,
da die Atmosphére
zunehmend kalter
wird. Du beginnst
die Schlittenfahrt
1 : einen Higel
‘A3 »  hinunter und
Sl % sammelst wahrend
S, ¥ der Fahrt Ringe ein.
— Du kannst springen,

aber, davon abgesehen, solltest du die Fahrt geniefien.

3. Hier befinden
sich Eisblécke, die
zu hoch liegen, um
darauf zu springen.
Um ihre Héhe zu
reduzieren, wirble
gegen den Fuf der

unteren Teil
wegzubrechen.

’ Dadurch kannst du
auf sie draufspringen und somit die nidchsten
Vorsprunge erreichen.

5. Um den endlosen
Fall zu stoppen,

muRt du nach
, links zu diesem
Vorsprungég
springen. Er wird
einfallen und in die
Blocke darunter
gleiten, sie
zerbrechen, und
Sonic wird auf die
nidchste Stufe des Levels gebracht. Du muf3t dies spéater
noch 6fter wiederholen.

7. Du wirst eine
Grube mit Spikes
erreichen. Um sie
zu Uberqueren,
bewege dich
langsam bis zum
Rand und warte auf
e i n e n
runterkommenden
Eiszapfen, springe

) - hinauf und warte
auf einen zweiten. Benutze sie als Statze, um sicher auf
die andere Seite zu gelangen.

Blécke, um den .

R. Um die
Eisschaukel zu
benutzen, mudt du
zuerst entweder
eine Sprungfeder
oder eine
Wirbelattacke
' anwenden. Dies ist
notwendig, um die
notige Triebkraft

; zu erhalten, die du
brauchst, um die Schaukel hochzutreiben. Springe, oben
angelangt, von der Schaukel, denn sie kommt kurz
danach wieder runter.

4, In diesem Level
gibt es eine Menge
gefrorener Objekte.
So auch diese
KEnépfe. Du mufit
auf dem Eis
wirbeln, um den
Knopf zu erreichen.
Driicke den Knopf,
¥ damit der Boden in

. me— " der Néhe
zusammenfillt, und du deine Reise fortsetzen kannst.

6.Im
fortgeschrittenen
. Level erreichst du
diese 2 Blocke. Sie
steigen beide an,
nur der rechte wird
dich nicht gegen
die Decke dricken
i und zerquetschen.
Springe von dem
Block runter, wenn
er runterkommt und eine Spalte fiir dich zurticklaRt,
durch die du entkommen kannst.

8. Der Wachter am
Levelende bewirft
dich mit
Schneebédllen.
Gehe vor ihnen in
Deckung und
hocke dich in die
Ecke, wenn
Robotnik auf dich
zustoRt. Wenn er
ungeschiutzt ist,
nutze die Gelegenhelt um 1hn hinzurichten.

s bt e s ks

R

01\ ————
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Eiszone - 2. Akt

1. Diese fremden
Kreaturen sind
sehr schlecht fiar
Sonics Gesundheit.
Der Bosewicht
schickt langsam
bis zu 4 Spikebélle
ab, welche arglose
Igel auf ihrem Weg
. behindern. Leider
sind diese
Kreaturen schwer zu zerstéren. Das Beste ist, sie daher
in Ruhe zu lassen.

3. Wenn du die
Hinge mit grofer
Geschwindigkeit
hinunterreist,
kénntest du in den
Genufl kommen,
hoher und zu den

o b i g 8 n
Vorspringen
getrieben zu
werden. Dies

erleichtert einige Teile des Levels und 1af3t auch einige
hilfreiche Dinge erscheinen.

5. Vielleicht
findest du dich auf
einem dieser
Trampoline wieder.
Du mufBt einen
Hang benutzen,

um sie zu
erreichen. Aber
wenn du auf ihnen
gelandet bist,

Bmgen, die sich dartber beﬁnden springen. Du muft
nur danach Ausschau halten, damit du weif’t, wohin du
als néchstes springen muft.

7. Auf diesem Level
sieht man nicht
viele Neustartpole.

Das kommt
hauptsédchlich
daher, da sie

versteckt liegen
und sehr leicht
verfehlt werden
kénnen. Wenn du
auf einen stéfit,
gehe daran vorbei, denn dies ist ein grofRes Level und es
dauert eine Weile, bis er komplett ist.

kannst du zu allen-

2. Auf diesem Level
gibt es viele von
diesen Dampfjets,
die eisige Luft
erzeugen. Wenn du
in diesen kalten
Luftzug geritst,
wirst du in einen
B 1 o ¢ k
umgewandelt und
mit deinen Ringen
in alle Winde zerstreut. Bewege dich nur mit Vorsicht
auf diese Geblase zu und warte, bis sie aufgehért haben
zu blasen.

4. In einigen der
Loopings befinden
sich Eispflécke, die
dich daran hindem
s ol1 e n,
hindurchzugehen.
Um diese Pflocke
zu zerstoren,

mufdt du den
Looping mit einer
Wirbelattacke
angrelfen Dies gibt dir zusétzliche Geschwindigkeit, um
die Barriere zu durchbrechen und runter zum unteren
Level zu kommen.

6. Falls du auf
diesen Robotnik-
Fernsehern landen
solltest, zerbreche
sie nicht, denn
dann verlierst du
alle deine Ringe.
Sie sind nur da, um
dich in
Versuchung zu
. P fihren und deine
Neugier zu testen. Sie sind keine Stinde wert. Warte
lieber auf die Sonic-Fernseher - sie sind viel ntitzlicher!

8. Um Robotnik auf
diesem Level zu
besiegen, brauchst
du ein gutes
Timing und
bemerkenswerte
Kontrolle. Du muf3t
auf seinen
hydraulischen Arm
springen und die

- Unterseite seiner
Maschine treffen. Die eisigen Dampfjets werden dich
einfrieren, wenn du gefangen wirst. Nimm dir also Zeit
und zahle jeden Schufd!
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Launch Base - 1. Akt

1. Benutze Sonics
neueste Transport-
moglichkeit - das
Forderband.
Springe hoch, um
es zu erreichen. Es
wird dich in die
Luft gleiten lassen,
wo es viele Ringe
gibt, und dich Gber
viele Hindernisse
hinwegbringen. Benutze immer das Férderband, wenn
es dir in die Quere kommt.

3. Du wirst in einige
von Robotniks
bédsartigen
: Festungen
e hineingelangen.
Drinnen befindet
sich eine Anzahl
von neuen und
schwierigeren
Feinden. Dies sind
aber auch die Orte,
an denen du Ringe findest und auch extra Bilder, wenn du
lange genug suchst. Paf aber auf dich aufl

‘wrh‘w-rurl‘wrlc—q
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5. Wenn du einen
von diesen
Vorspriungen
siehst, springe auf
ihn drauf. Er wird
dann muhelos den
Hang hochgleiten
und dich zu vielen
Ringen bringen.

PaR auf =
. . Flammenwerfer

werden versuchen, dich zu treffen.
T Diese

Drehzylinder
kénnen dich direkt
den Feinden in die
Arme spielen. Sei
also wachsam und
halte Ausschau
nach Bosewichten,
wihrend du
herumwirbelst. Du
hast die Méglichkeit,
von den Zylindermn hoch- oder runterzuspringen und dadurch
die néchsten Stufen des Levels zu erreichen.

2. Springe in die
Drehlifts hinein,
wenn du sie
benutzen méchtest.
Sie werden sich
drehen und dich
hoch zu den
héheren Gipfeln
bringen. Sie sind
sehr schnell, und
sie kénnen dich zu
einigen gefahrlichen Pldtzen bringen, denn im vorletzten
Akt kann es ziemlich gefdhrlich werden.

4. In den Gebauden
befinden sich
schwarz-rote
Schranken. Um an
i h n e n
vorbeizukommen,
muRt du nach
diesen roten
Knoépfen suchen.
Springe auf sie

drauf, damit sich
die Schranken bewegen und du passieren kannst. Du
muft den Schalter nur suchen, denn es kann sein, daf
er sich nicht direkt in der Ndhe befindet.

6. Springe auf die
schwarze Kiste, um
diese Antreiber zu
benutzen. Ein Arm
k o m m ¢t
herausgeschossen
und wirft dich
nach vorne. Du
muRt jedoch
aufpassen, denn
- ; 2 ; sie befinden sich in
der Regel neben Spikes, Flammenwerfern oder anderen
gefdhrlichen Objekten.

8. Der vorletzte

Wéchter ist
| iberraschenderweise
einfach zu

schlagen. Warte,
bis Robotnik aus
einer der 3 Tiiren
herauskommt, und
bewege dich dann
nach links oder

; rechts, um den
schwingenden Armen auszuweichen. Wenn sich die
Arme zuriickziehen, greife mit einer Sprungattacke an.
Wiederhole dies 5-mal, um ihn zu besiegen.

S0, —




1. Auf dem letzten
Level befinden sich
jede Menge von
Rohre. Du mufit
wirbeln, um ein
gutes Tempo auf
diesen glatten
Rohren zZu
erreichen.
Versuche, deine
Richtung zu
kontrollieren, da du leicht im Kreis gehen und in einen
anderen groRen Level hineingeraten kénntest.

3. Die Flaschenzlge
treten auf diesem
Level in Aktion,
jedoch bringen sie
dich hier hoch und
auch hintuber.
Genau wie vorher,
mufdt du auch hier
aufpassen, um
nicht den Gefahren
dort unten zum
Opfer zu fallen. Viele von den Flaschenziigen bringen dich
durch eine Menge Ringe hindurch - also benutze diese
Transportart!

‘

5. Sei vorsichtig,
wenn du von den
" Vorsprungen
springst, falls sie
so aussehen wie
=~ diese hier =
- namlich harmlos.
Sie lassen jedoch
- Flammen ab, wenn
du springst, in der
Hoffnung, dich zu
erreichen. Sei schlauer als sie und mache deinen Sprung
rechtzeitig, um Verletzungen zu vermeiden.

7. Wir kommen
nun zum letzten
Showdown. Zuerst
muft du Robotnik
schlagen, der mit
Kanonen nach dir
wirft. Die Kanonen
werden von oben
nach unten
geworfen. Sehe dies
voraus und schlage
Robotnik, wenn du kannst. Wenn er genug hat, wird er
zu seiner Rakete laufen. Es ist Zeit, zum néchsten
Kampf zu marschieren!

2. Dies missen

einfach die
schlimmsten
Feinde in dem

letzten Level sein,
denn wenn du
nicht langsam
genug reist, wirst
du immer in sie
hineingeraten. Um

: den Schaden so
gering wie moghch zu halten, muft du jeden Sprung
und Vorsprung durch Wirbeln abfangen, fiir den Fall, da®
du auf einem von diesen grinen Teufeln landen solltest.

4. Auch wenn du es
nicht wvermuten
solltest - es gibt 5
Orte, von wo aus du
in die speziellen
Zonen gelangen
kannst. Sie
befinden sich alle
durch die Wéande
' hindurch, und die

‘eine hier befindet
sich im Wasser. Du mufdt Jedoch gut suchen, um sie alle
zu finden.

6. Um Zugang
durch eine der
schwarz-roten
Schranken zZu
erhalten, muf3t du
einen Schalter, der
von samtlichen
Hindernissen
umgeben ist,
betitigen. Der
beste Rat, den wir
dir geben koénnen, ist, deine Bewegungen genau zu
iberlegen und immer zu gucken, bevor du springst.

8. Du muf3t nun die
Spitze von
Robotniks
Miniaturrakete
treffen, wenn er
vorbeifliegt und
dich mit Lasern
beschiefft. Gehe
den Lasern aus
dem Weg und
springe auf ihn,
wenn er hochgeht. Du muft die 3 Teile der Rakete
zerbrechen. Beim letzten Angriff ist Robotnik in seiner
Metallfaust. Hiite dich vor seiner Klaue und versuche,
ihn zwischen seine Spikes und auf der Faust zu treffen.
Fihre dies aus, und der Sieg ist dir sicher!
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Wir nahern uns dem Ende der Ottifanten. Es gibt hier fiinf Level in
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der Biiro-Welt.

in.

Diese Sektion bringt dich durch die Biiros und schlieBlich zur Hiiter
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1. Zu Beginn des zweiten Levels -
in der Welt des Biiros - springst
du zur Ebene uber dir. Gehe
rechts entlang und lasse dich
durch das Loch im Boden fallen.
Versuche dabei, so viele Lollies
wie moglich zu sammeln, bis du
auf einem kleinen Regal landest.

4. Beim Rechtsgehen siehst du
das Ende vom Ottifanten-Level
tiber dir. Gehe weiter rechts,
damit du in den Secret-Bonus-
Raum rubergeschoben wirst.
Sammle so viele Punkte wie
moéglich und gehe den Weg
zuriick, den du gekommen bist.

7. Hast du einmal gedruckt,
kannst du dich mit dem neuen
Regal zum hoheren Regal
bewegen. Gehe zum Ende und
springe auf die kleine Plattform
auf der linken Seite. Sauge von
hier aus ein Regal zu dir und
springe darauf. Es bringt dich
zum End-Teil vom Level.

R. Springe von hier aus rechts
herunter auf die Aktenordner.
Gehe geradewegs dartiiber und
kille dabei den Roboter. Halte an,
wenn du elektrischen Strom auf
dem Boden siehst.

5. Wenn du wieder auf der
orangenen Platform angekommen
bist, springst du auf die
Lampenschirme und aktivierst
die Restart-Box. Mach so weiter
bis zur dartiberliegenden Ebene
und springe auf die 4
aufeinanderfolgenden
Lampenschirme.

8. Sobald das orangene Regal
stoppt, springst du nach rechts
und dann tber die Trennwand.
Sammle die Jelly-Babies auf,
wéhrend du fallst. Bist du
gelandet, gehst du kurz nach
rechts und 148t dich ins erste
Loch hinunterfallen.
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3. Vom Rand aus solltest du eine
orangene Plattform sehen. Sauge
die Elektrizitdt in dich ein und
springe. Die Plattform bringt dich
sicher auf die andere Seite. Gehe
von hier aus rechts weiter.

g d ¢

(B

6. Sobald du den vierten
Lampenschirm erreicht hast,
drehst du dich nach links. Hiipfe
vom duflersten Rand aus auf die
Plattform darunter. Gehe

aufwéarts und links zum Schalter
dariiber. Driicke den Schalter, um
ein neues schwebendes Regal
aufzudecken.

9. Nachdem du hinuntergefallen
bist, vermeidest du alle anderen
Loécher und gehst rechts entlang.
Vermeide den hiipfenden Roboter
und springe auf das Ende vom
Ottifanten-Level zu. Achte
darauf, daf du genigend Jelly-
Babies hast, um mit dem Level
fertig zu werden.
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8l 1. Sobald du mit
dem Level begonnen
B hast, rutschst du
das Gelander
§ herunter. LaR dich
f canz hinunter zum
. i Boden fallen und
sauge dich an der
% Plattform entlang.
Springe darauf,
damit du die Elektrizitat iiberqueren kannst.

£ e P S SR

f 3. Hat sich die
i Plattform einmal so
hoch wie moéglich
bewegt, springst du
rechts auf ein
_. stabileres Regal. Stelle

* dich rechts auf dieses
Regal und sauge dich
an der orangen
Plattform entlang.
Spnnge darauf und dann ganz schnell aufwirts und
nach links zum Regal dartiber. Von hier aus kannst du
die Restart-Box ganz in der Nahe aktivieren.

5. Sobald du so hoch
l wie méglich
4 sekommen bist,
¢ springst du nach
> links, bis du eine
Trennwand siehst.
Mache einen grofien
Hupfer nach links,
damit du auf einer
e = Kkleinen Eck-
Plattform landest. Von hier aus muft du dich die
Plattform hinunterfallen lassen. Gleichzeitig
begleitest du deinen Ottifanten nach links und
landest auf einer grofReren Plattform darunter.

7. Je weiter du auf
dem Level aufsteigst,
i um s0 mehr
i elektrische Punkte
werden dir auffallen.
Du wirst sie
anspringen mussen
und einen Schalter
auf einer Plattform
rechts dricken, um
einen Block aufzudecken. Benutze diesen Block, um
zu einem héheren Schalter zu springen. Driicke ihn,
damit eine orange Plattform auf dich trifft. Dies
erméglicht es dir, iiber die grofle Liicke zu kommen.

s 9. Gehe rechts weiter
1 und benutze die sich
ibewegenden
3 Plattformen als
i Trittstufen. Je weiter
i rechts du kommst,
2 um so eher wirst du
i das wertvolle Extra-
¥ Leben sehen

2 * kénnen. Benutze
eine der Plattformen, um es zu erreichen.

A

1 m«i«wum AAAAAARL IO CO TLTE

2. Nachdem du den
Elektrizitdts-Weg
Uberquert hast,
bewegst du dich
unter den zwei
hupfenden
> Hindernissen
hindurch und
springst auf die
’ Regale auf der
anderen Seite. Du wirst links iiber ein zweites
hupfendes Hindernis springen miissen, um dann auf
eine sich vertikal bewegende Plattform zu kommen.

. 4. Benutze die
Plattformen in der
J: Nédhe, um auf dem
Level hdher =zu
. kommen. Du siehst
einen Schalter auf
dem Regal. links.
Driicke ihn, um eine
weitere orange
- - Plattform
aufzudecken. Springe darauf, um eine hoher
gelegene Plattformen zu erreichen.

6. Springe von der
groRen Plattform
links weg und iiber
die Lucke. Benutze
die Regale uber dir,
um héher zu
kommen. Hast du
den Lampenschirm
erreicht, saugst du
""""ﬁ"' dich daran fest, um
dann eine orange Plattform ritberzubringen. Sprmge
darauf, damit sie dich nach rechts bringt. Driicke
hier den Schalter, um eine weitere Plattform
aufzudecken. Benutze diese neue Plattform, um
hohere Teile des Levels zu erreichen.

8. Du kannst nun den
®x hochsten Teil des
Levels besteigen.
Halte dich ganz links
und benutze die
groRe Anzahl von
Plattformen, um
&% nach rechts und tber
2% die Hindernisse
' unter dir zu kommen.

10. Wenn du die
duRerste rechte
Wand siehst, 148t du
dich herunterfallen
zum Ende vom
Ottifanten-Level.
Unter ihm ist jedoch
g @ der Eingang zum
} B Bonus-Raum. Falls
; : du dich entscheidest,
den Bonus zu holen mufdt du nach links gehen und
die Regale verwenden, um zum Ende zu kommen.
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1. Genau wie bei
. den vorherigen
Leveln gibt es
hier genug
Schalter und
oramng§ge
Plattformen, die
d i c h
beschaftigen. Zu
Anfang drickst
ERIs - du den Schalter
i iber dir. Falle
%dﬁ“o“ﬂdvyﬁﬂnﬂv‘m runter, wo du
begonnen hast, und benutze den Block, der sich nun
zeigt, als Trittstufe iiber die Elektrizitat.

3. Dies enthullt
eine orange
Plattform. Gehe
nicht auf sie,
sondern springe
stattdessen
aufwéarts und
nach rechts zu
einer héheren
Plattform, die
den vierten
Knopf hat.
Drucke diesen,
um eine weitere orange Plattform aufzudecken. Gehe
nach links und benutze die orangene Plattform, die
dich auf die andere Seite bringt.

5. Benutze alle
aufgedeckten
Plattformen und
gehe weiter
nach oben links
im Raum. Sobald
du die oberste
linke Seite
erreicht hast,
springst du links
% von Plattform zu
 Plattform, bis du

Ssras zu einer Licke
kommst, die zu grof zum Springen ist. Du muft dir
eine Plattform ribersaugen.

2. Sobald du die
Elektrizitatsgrube
uberquert hast,
springst du auf
das erste Licht,
das du erreichst.
Springe von hier
aus nach links
und aufwéarts zur
gréoReren
¢ Plattform. Dann
wieder hinauf zu
einer weiteren
Plattform, die mit Lichtern flankiert ist. Driicke den
Schalter auf der rechten Seite und decke einen Block auf
und benutze ihn, um zum Schalter links zu springen.

4. Du mufdt nun
== viele Gelander-
' Sets navigieren.
Benutze sie, um
weiter hoch auf
dem Level zu
kommen, aber
rutsche nicht zu
weit herunter -
du konntest
T sonst fallen. Du
i wirst nun einen
- Schalter rechts
im Raum dricken mussen, um eine Plattform zu
enthillen. Gehe auf die Plattform und springe nach
links. Du landest auf einem weiteren Schalter, der
wieder eine Plattform aufdeckt.

# 6. Die orange
§ Plattform bringt
§ dich direkt zu
einem Regal mit
e i n e m
elektrischen
# Punkt. Du wirst
# vorsichtig sein
F milssen mit der
i Elektrizitat.
§ Sauge von rechts
an einer weiteren
oransgen
Plattform. Springe darauf, damit es dich zum Ende
vom Ottifanten-Level bringt.

Office 5 Hiiterin...

Um diesen Bubbly-Ottifanten
abzuwehren, stehst du am besten auf der
obersten Stufe. Von hier aus feuerst du
deine Waffen auf die Hiterin. Sie wird
Blasen auf dich werfen, aber du kannst
sie mit deinen Waffen zum Platzen
bringen. Schiee siebzigmal weiter auf
die Hiuterin. Konzentriere dich
gelegentlich auch darauf, den heftigen
Angriff von Blasen, die auf dich geworfen
werden, abzuwehren.

0 ;1)\ ——




Da wir in dieser Ausgabe Sonic 3 im Mega Drive aufgenommen haben,
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war es

uns nicht méglich, den Rest von Sonic Chaos zu vervollstédndigen. Wie auch

hier sind jede Menge neue Level fiir dich. Viel SpafB!
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Auf den nichsten Seiten findest du eine neue Reihe von Codes fiir die meisten
Up-To-Date-Spiele. Warum machst du nicht das Beste aus deinem Spiel?

AFTERBURNER 3

Schnelleres Level

Setze den Ansichtmodus auf dem
Optionenbildschirm auf 'Cockpit' und den
Rollmodus auf 'Free'. Nachdem du
losgeflogen bist, mache eine 45-Grad-
Wendung, und du wirst viel schneller fliegen.

DRACULA

Level {iberspringen

Gehe zum Warungs-Screen und driicke A,
LINKS, HOCH, C, A, RECHTS UND
RUNTER. Driicke nun A UND START, um
zum 2. Level zu kommen. Driicke A, B UND
START furs 3. Level. A, B, C UND START,
um zum 7. Level zu kommen. PAUSIERE
und dricke A auf dem gleichen Screen, um
99 Leben zu erhalten.

EARNEST EVANS

Stufe {iberspringen

Egal, auf welcher Stufe du dich befindest,
pausiere das Spiel und driicke HOCH, A,
RUNTER, B, LINKS, A, RECHTS UND B. Starte
wieder, um ans Ende der Stufe zu kommen.
Beamen

Klettere die Wand links vom Startpunkt auf
der 6. Stufe hoch. Wenn du aus dem Screen
herauskommst, wirst du zu dem Boss dieser
Stufe gebeamt.

GROUND ZERO TEXAS

Extra Filmmaterial

Du muf3t zuerst das Spiel vervollstandigen.
Nachdem du dies getan hast und du die
Worter 'In Memory Of Stephen D Hossefield'
liest, dricke HOCH, A, A, A, A, UND A. Du
kommst nun in eine versteckte Szene.

NIGHT TRAP

Extra Filmmaterial

Du muBt zuerst das Spiel vervollstandigen.
Nachdem du dies getan hast und du die
Worter 'In Memory Of Stephen D Hossefield'
liest, driicke HOCH, A, A, A, A UND A. Du
kommst nun in eine versteckte Szene.

TIME GAL

Level liberspringen

Uberspringe ein Level, indem du das Spiel
pausierst und C driickst.

Mega Drive...

ARNOLD PALMER GOLF
Geheimer Kampf-Code

FFFF FFFF FFFF FFFF

9999 9999 9999 9999

Verstecktes Spiel

Wenn du Gber 100 Schiisse auf ein Loch im
Spiel ansetzt, erscheint der Spiel-Over-Screen.
Dricke Knépfe A, B, C und HOCH gleichzeitig,
um Zugang zu einer versteckten Minenversion
der Fantasiezone zu bekommen.

SuperschuB3

Gib deinen Namen als EVE ein, und es wird
maglich sein, den Ball aus weiter Entfernung zu
treffen.

CASTLEVANIA THE NEXT
GENERATION

Expertenlevel

Wenn der Titelbildschirm mit den Optionen
erscheint, driicke folgende Knépfe: HOCH,
HOCH, RUNTER, RUNTER, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, B UND A.
Gehe nun zum Optionen-Screen, dricke
START, um hineinzukommen, und andere
dein Spiellevel auf 'EXPERT'.

FIFA SOCCER

Kampf-PaBwérter

Viertelfinale Arg vs Kan F74YBB79PT
Halbfinale  Arg vs Aus F74YBB591D4
Finale Arg vs Eng

F74YBB85P1P9

Mannschafts-PaBworter

Um 13 aus 13 mit EA Allstars zu gewinnen
QP5CW4J1PY1MR

Spiele Aus, zum SchiuB3 mit EA Allstars
X8XZWA4TR1PH

JURASSIC PARK

Stufe wihlen und Soundtest

Markiere zuerst die Optionen und dricke
START, dricke nochmal START, um aus

dem Optionen-Screen herauszukommen,
Markiere ‘PaBwort' und driicke START und
gebe das folgende PaBwort ein: NYUKNYUK.
Markiere nun '<<' oder '>>'-Pfeile und drlicke
und halte A, B, C und starte einen Knopf
zuerst. Eine 2. Kontroll-Nachricht erscheint.
Markiere 'Ausgang’, driicke einen beliebigen
Knopf und starte das Spiel. Die Stufenwahl
und der Soundtest erscheinen nun.

MARIO LEMIEUX HOCKEY
Black Ice

Gebe das PaBwort CEMENTBLADES ein und
dricke START. Der Screen zeigt '‘Bad
Password' an. Bewege den Cursor zu 'Léschen’
und dricke START. Wahle 'Exhibition' oder
‘Tournament, wahle deine Teams und driicke
START, um das Spiel mit Black Ice zu starten.
Super-PaBwort

Gebe das PaBwort ABRACADABRA2 ein.
Dricke START, um die Wdrter 'Bad
Password' zu erhalten. Bewege den Cursor
auf 'Léschen' und driicke START. Wahle
'‘Exhibition' oder 'Tournament' und wéhle
deine Teams. Benutze HOCH UND RUNTER
beim Heutigen-Spiel-Screen, um durch die
Geschicklichkeit des Teams zu kreisen. Wenn
du ein Team gewahlt hast, driicke A oder B,
um die Geschicklichkeit zu verdndern, driicke
letztendlich START, um anzufangen.

MICRO MACHINES

Verbessertes Spielen

Wahrend du ein Level spielst, pausiere das
Spiel und gib einen der folgenden Codes ein:
Um das Tempo deines Autos zu erhdhen,
driicke HOCH, RUNTER, A, B, LINKS,
RECHTS, C UND START.

Um den Zug zu erhéhen, driicke A, HOCH, B,
RUNTER, C, LINKS, START UND RECHTS.
Unendliche Leben

Pausiere und driicke B, RUNTER, C, RUNTER,

HOCH, RUNTER, LINKS UND RUNTER. Die
unendlichen Leben gehdren nun dir.
Schwierigere Spiele

Fur Experten: Pausiere das Spiel und driicke
LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, HOCH,
RUNTER, START UND RUNTER.

NBA JAM

Beriihmte Spieler

Um einen von den folgenden Charakteren zu
spielen, benutze die Tabelle unten, um die
relevanten Codes zu bekommen. Gehe zu
dem 'Enter-Initials-Screen' und gib die ersten
2 Buchstaben ohne den dritten ein, bewege
den Cursor Uber den letzten Buchstaben und
driicke die zutreffenden Knépfe auf deinem
Joypad. Plaziere den Cursor-fir die 2
Buchstaben Uber das 'Space'-Symbol,
welches als 3. Buchstabe steht.

Name Buchstaben Joypad Code
Pfunk DIS Startund C
Warren Moon  UW Start und A
Al Gore NET Start und B
Bill Clinton ARK Start und A
Jamie Rivett RJR Start und B
Sal Divitta SAL Start und C
Mark Turmell MJT Start und A
Eric Samulski  AIR Start und A
Scruff ROD Start und B
Kabuki QB Start und A
Chow Chow CAR Startund C
Weasel SAX Startund C

Verbesserte Team-Geschicklichkeit

Alle folgenden Tricks werden deine Spieler-
Geschicklichkeit verbessern. Die Cheats
missen alle eingegeben werden, wenn der
‘Tonights-Match-Screen' erscheint. Du muft
auch die Knopfe so oft driicken, wie erwartet,
bevor der Screen veschwindet. Halte die
zutreffenden Knopfe fiir die Dauer zwischen
dem Ausldschen des 'Tonights-Match-Screens'
und dem Anfang des Spiels gedriickt.




| ...Mega Drive

Verbessere deine Abwehr durch das 5-malige
Driicken von einem beliebigen Knopf.
Verbessere deine Zielfeuerung, indem du
irgendeinen Knopf 7-mal driickst, halte dann
HOCH, B UND C zusammen gedriickt.
Abfangverbesserung

Driicke einen beliebigen Knopf 15-mal und
rotiere den Richtungsknopf, bis das Spiel
beginnt.

Dunking

Mache einige Superdunkings, indem du einen
beliebigen Knopf 13-mal drickst, rotiere
danach den Richtungsknopf, bis das Spiel
beginnt.

Unendlicher Turbo

Er gehért dir, wenn du einen beliebigen Knopf
6-mal oder ofter driickst, halte dann A, B und
C gedrickt.

Juice-Super-Speed

Du erhéltst diesen Speed, wenn du einen

Knopf 13-mal driickst und dann C und B
gedriickt héltst.

SchuBdisplay

Dieser Cheat zeigt dir die prozentuelle
Chance an, die dein SchuB hat,
hineinzugehen. Driicke einen Knopf einmal,
driicke dann und halte RUNTER, B UND A
zusammen gedriickt.

Smashing Backboard

Das Brett wird nur im 4. Viertel zerschmettert,
und du brauchst einen Spieler in deinem
Team, der 9 oder 10 auf der Dunkingwaage
hat. Wenn du es schaffst, erfolgreich 7 oder 8
Dunkings mit dem gleichen Spieler
auszuflihren, wird das Glas zerbrechen.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
Deine eigene Demonstration

Starte ein normales Spiel und spiele so
lange, wie du méchtest. Wenn du eine Pause

brauchst, driicke START, um das Spiel zu
pausieren. Driicke dann 7-mal HOCH, einmal
RUNTER,  LINKS 3-mal und einmal
RECHTS. Wenn du dies richtig ausgefiihrt
hast, wird das Wort 'Pause’ sich verschieben.
Driicke 'Reset', und wenn des Spiels Demo
beginnt, wird dein Spiel demonstriert.

TERMINATOR 2

Level Giberspringen

Wenn 'Press Start' erscheint, driicke HOCH,
RUNTER, LINKS, RECHTS, HOCH,
RUNTER, LINKS, RECHTS, HOCH,
RUNTER, LINKS UND RECHTS. Arnie wird
dir sagen, ob der Trick funktioniert hat. Starte
das Spiel wie immer. Wenn du in einem Level
bist, driicke B und C zusammen, um ans
Ende des Levels zu gelangen.

AFTERBURNER

Unendliche Continues

Um die Continue-Option auf 'Sterben’ zu
stellen, driicke 1, 2, und HOCH gleichzeitig.

ALTERED BEAST

Extra Energie

Driicke HOCH auf dem 1. Joypad und
Knopfe 1 und 2 zur gleichen Zeit, wenn der
Titel-Screen erscheint. Dies wird deine
Energie von 3 auf 5 Blécke erhéhen.

AZTEC ADVENTURE

Level wahlen

Driicke 5-mal HOCH, bevor sich die Papierrolle
auf dem Titel-Screen auseinanderrolit. Wenn
der Charakter das Cash wirft, dricke RECHTS
3-mal, dann LINKS UND RUNTER, wenn alle
nach rechts gehen. Du hast nun Zugang zur
Levelauswahl und kannst das Level wahlen,
auf dem du beginnen méchtest.

Master System
BONANZA BROTHERS

Level wahlen

Halte HOCH gedriickt und beide Feuerknopfe
auf dem 2. Kontroller. Schalte das Gerat an
und warte, bis die ganze Einflhrungsreihe
beendet ist und der Start-/Optionen-Screen
erscheint. LaB nun die Kndpfe los und benutze
den 1. Kontroller, um Zugang zu den Optionen
zu erhalten, Die Levelauswahl erscheint.

ENDURO RACING

Level wahlen

Driicke HOCH, RUNTER, LINKS UND
RECHTS auf dem Titel-Screen, bis eine
Nummer in der linken oberen Ecke erscheint.
Driicke HOCH, um ein Level zu wéahlen.

MARBLE MADNESS

Level wahlen

Setze auf dem Optionen-Screen folgende
Parameter: Test FX two, Test Music five,

Bewege deinen Pad auf Levelauswahl, um
deinen Startpunkt zu verdndern.

OUTRUN

Kurs wéhlen

Driicke Kndpfe 1 und 2 auf dem Titel-Screen,
gebe dann HOCH, LINKS UND START ein,
um einen Kurs zu wahlen.

SPACE HARRIER

Cheat-Screen

Wenn 'Game Over' erscheint, halte HOCH
UND LINKS gedrickt, um den Cheat-Modus
einzugeben.

THUNDERBLADE

Unbesiegbarkeit

Dricke auf dem Titel-Screen HOCH,
RUNTER, LINKS UND RECHTS, um
Unbesiegbarkeit zu erzielen.

JUNGLE BOOK

Level wahlen

Dricke nach dem goldenen Walt Disney-
Logo HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
LINKS, RECHTS, LINKS UND RECHTS. Du
kannst nun ein beliebiges Level wahlen.

PENGO

Level wihlen

Driicke auf dem Titel-Screen und halte den
oberen LINKEN Knopf diagonal auf dem
Richtungsknopf gedriickt. Halte dann Knopfe
1, 2 und dricke START. Du hast nun freie
Levelauswahl und dazu noch 7 Leben.

SHINOBI 1l
PaBwort fiir alle Charakter
Gehe in den PaBwort-Screen und gebe

F5958 ein. Wenn du das Spiel beginnst,
bekommst du die gelben und blauen Krystalle
mit allen Charakteren.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Halte, bevor du einschaltest, den LINKEN
Knopf DIAGONAL RUNTER und die Knépfe
1 und 2. Driicke dann und halte START zur
gleichen Zeit. Starte das Spiel, wéhrend alle
diese Knopfe gedrickt sind, und halte sie
gedriickt, bis Sonic lber den ganzen Screen
gelaufen ist. Wahrend du noch immer alle
Knopfe gedrickt haltst, nimm den Finger von
der Starttaste und dricke wieder START.
Eine Levelauswahl erscheint nun.

TOM AND JERRY - THE MOVI
Test-Modus

Um einen speziellen Test-Modus-Screen im
Spiel zu erhalten, warte, bis der Titel-Screen
erscheint und driicke folgende Knopfe: 1, 2,
1,2, 1, 2,1 und 2. Wenn du den Code richtig
eingegeben hast, erscheint der Test-Modus-
Screen. Du kannst nun Unbesiegbarkeit, die
Stufe und den Sound-Test wéhlen.

WONDERBOY

Level Gberspringen

Driicke RUNTER UND START auf dem Titel-
Screen. Driicke dann HOCH auf dem Joypad,
um das Startlevel zu wahlen.




ARIEL THE MERMAID

FF8@OD@ODX Level wahlen. Ersetze das
X durch die Nummer des

Levels, auf dem du starten méchtest (1-7)...

DIZZY

FF814900@2 Unendliche Leben
ETERNAL CHAMPIONS
FFACABOQ34 Unendliche innere Magie

FIFA INTERNATIONAL SOCCER

FFFC370@0Q0  Unbegrenzte Zeit

FFFC47Q@XX Verandert die Anzahl der
Tore fur den 1. Spieler
(QO-FF)

FFFC48@@XX Verandert die Anzahl der
Tore flr den 2.
Spieler(@Q-FF)

FFEC3DQ@Z@@ Immer den Minzwurf
gewinnen

FFFFC70Q@1 Der Ball ist unbesiegbar

GADGET TWINS

FF@8B700@3

FFO@8BAGE@E3  Unbesiegbarkeit

FF@3890@@X  Level wahlen, Ersetze X

durch die Level-Nummer

Mega Drive

HOOK

FF8C63000D3 Unendliche Energie

FFDD70@@Q@6  Unendliche Leben

FFDD85@@59 Unendliche Zeit

HUMANS

FF@8190@XX Stufe wahlen. Ersetze XX
durch 01 bis 50

LOTUS 2

FF2BC70Q063 Stoppt den Timer fiir den
1. Spieler auf 99

FF2CDDOW63 Stoppt den Timer fiir den
2. Spieler auf 99

FF2BB4QJ1A Maximales Tempo fiir den
1. Spieler

FF2CCAQD1A  Maximales Tempo fir den
2. Spieler

MICRO MACHINES

FFCO@6@@XX  Ersetze XX durch 01 - 99,

um einen Teil der Spur zu
verandern
Versuche 92 auf dem Breakfast-Tisch
FFFFCD@Q@@E@ Verandert die Kobolde

NHLPA HOCKEY
FFC6950@@Qd  Computertore zéhlen
nicht

ROBOCOP VS TERMINATOR

FF@@9C@E@@5 Unendliche Leben

FFFO8CO@4QT  Unbegrenzte Gesundheit
(wird am Ende des Levels
behindert)

SONIC THE HEDGEHOG 3

FFFE24000F Stoppt die Uhr

TMNT - TOURNAMENT FIGHTERS

FFA21500@X Ersetze X durch @0-QA,
um eine Runde zu
wahlen

FF@@310@8@  Unendliche Energie fir
den 1. Spieler

FFO@710@80  Unendliche Energie flr
den 2. Spieler

FF86F10004 Unendliche Continues.

FFFE130@@Q  Unbegrenzte Anzahl von
Runden

ZOMBIES

FFFAD7Q@0@2 Unendliche Leben fiir den
1. Spieler

FFFADDQ@Q96 Unbegrenzte Anzahl von
Kugeln

ASTERIX
©OCE9DY3  Unendliche Leben
OOCA9ALD3  Unbesiegbarkeit

CHOPLIFTER

©@@C29BAGC  Unendliche Leben

OOCOED@Q Kann nicht zusammenstoBen
oder abgeschossen werden

THE FLINTSTONES

GOCIASD4 Unbegrenzte Sanduhr
O@CI9F20F  Unbegrenzte Farbe
@@C9A203  Unendliche Leben

FORGOTTEN WORLDS

@ECC8CD8  Unendliche Energie
GLOBAL GLADIATORS
OODOEYD5  Unendliche Leben
O@DOBA3F  Unendliche Energie
KLAX

Q@COIF@@  Unendliche Fallmeter
MORTAL KOMBAT
@@C4@BAO7  Unendliche Continues

RAINBOW ISLANDS

QOCEO2ED3  Unendliche Leben
SONIC CHAOS

©aD29903 Unendliche Leben
TOM AND JERRY
@aC43908 Unendliche Energie
VIGILANTE

@@C@1403  Unendliche Leben
QRC2544F Unbegrenzte Energie
@@C29154 Unbegrenzte Zeit

BATMAN RETURNS

BLYTAA4R Unbesiegbarkeit, bis du féllst

BLGTAASN Unbegrenzte Anzahl von
Smokebomben

BLHTAABC Unendliche Schwarme

BLJTAA4L Unendliche Grappling-Gewehre

BLLAAA7A Unendliche Anzahl von
Super-Suchern-Batarangs

@ECP2103  Unendliche Leben

@OC1590A  Unbegrenzte Energie

@POCO1F@2  Unbegrenzte Spezialitaten

CHUCK ROCK

DOCO8COX Level wahlen (2-4)

POPILS

@EC320@3  Unendliche Leben

SONIC CHAOS

@@D29CA5  Unbesiegbarkeit
@@D29C99 Unbegrenzte Ringe
O@D5@41@  Sonic rennt riickwarts
@@D5@CY95  Hoher Sprung
@ED51830 Raketensprung
@LOD7400C  Keine Feinde
@@D16DC8  Neues Level
OOD2990X  Level wahlen. Ersetze X
durch das gewinschte Level

X LEVEL X SPEZIELLE STUFE

15 52 8 1

2 3 9 2

3 4 A 3

4 5 B 4

5 6 C 5

SPLATTERHOUSE 2

AX2TAABY Unendliche Leben
AX2TAAG8 Unbesiegbarkeit
BEGAAAGA  Starte mit 9 Leben
SUPER SMASH TV
J@C51205 Unendliche Leben

TOE JAM AND EARL
ZZ8ADT2Y Alle Feinde sind verschwunden
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| weist alle Merkmale

Im September soll Sonic

e

inale. Dieses Sp
ischen Spiels fiirs Master System auf

iten nun Sonic Chaos ins F

begle

Ir
eines

w

klass
Chaos 2 erscheinen! Zuerst aber brauchst du d

Chaos

um Sonic

iese Karten hier,

ich zu beenden.

1 erfolgre

TUBUN 8QNLIY) I8P Ul say1dg
usp J0A ‘“4S[[BII8YUNI NP ST[B]
‘gotp o9y ‘wndey Jdoy weules
jne [ew-Q1 2Jdny pun jnedp
H1ujoqoy jne yoejule agutadg
‘ueferseq Nz JoIY JI99UIBM
uep ‘UorJUIS YOI[WSIZ 15T SH ‘¥

o o (m (n e o ) 0 S ok e (a1 o)

i i

._._m.._

"STOAST S8S8TD
apUE WNZ §1q 8yNE PUN
81N 0Y 9YOSTPIIISJUN
81p WUITU ‘US[[B] 9UOZ
J989TP 8JNig edsejun
oTp JNE NP 18991108 '

e

____‘ - i

=

{arain(almials sy (alsialals atatal

i

Fr_

81 UeedIeg o1s Jne np
WIOPYORBU ‘USYISINIFam o1s
BP ‘USYLIE JNeIep SFUe] NZ
9UoTu 8q1e[q J8qVy 1881100t
useasnbaaqn usyYnd
8IpP Mp uusm ‘UYoI[zinu
JUes pUIs Ueyondg 9s91d '@

ol -

it

“9S[[LM USTIUIONIUS PO, USI8YOIs
Wep W'D PUn 9qnIp P Ul [[ed WP np
UueM ‘USINB] 989 1D Joqn odwe], WIS[[0A
TUI 9N T "UOABD 8UTS 15T I8T( §81D
pUN ‘UsqNISITE U0A 8§ UL SUTe Yoopsl 1q1d
S "USPUT URUINIBSUIH WNZ JOP[Ig sfTuem
JOU NP JSTUEY [8AT~I0TUIE M TISSOTD JY T

IIIH U2919 eyoa |




), \ ————

6

SONIC CHAOS

EE— ] 1

‘UeguLIq NZ
9pIen Uadaqo oIp Ul JoPam
UYoIp WN ‘usyoneiqss as1y
gqooqpasdg 8selp Np JsUURY
JUOIST[ATA 'TOAST UadalUun UIl
T (73] 2 780 7| () ) (W) [ YoTIp ueldemds usdyelen o1p

Fw 7S S 4 7S e S PUN U[OAST USIOYQY USD Jne
7 = Uols uspulysq deprigsnuog
Jap uelslewW 9Id @

L o) ) ) ) T ) e ) ) ) o e R R B B S R S R B S R S R B R R R R R B B G R R S A B
I P [ow) Haowh Joom) Hne) Fooo ) T 00 158) Joom) 1) Fod 168 180 160 1) o) ) 10 1. 1) 1) 1) ) 1) 1) 1) o) 1) 1l 1) 1) 160 el J) 1) [

s (o] (6] (G

53] =) B

UISPUBM TUSILL],
aTP Y2INP SYUI[ YOBRU UUBD
pun ussseIUS[[B] J89SSBM
SUTL JOTUNLI [8AST USSIQO TIOA
YOIP NP 1YNW ‘UL YoToddd
Nz §8 W) "1SN8J] SIepuoseq
191y us(ar BI}Xe §9S9Ip
JoqT UOTP NP WINIeM ‘PUNIH
JI9p UON® ST SBC NZ U[DAST
ueq2qe] USP Ul JWWIU
peagsiieygiaetmyog aeq ‘1

([ UIUIRSTIZUTO
afury oIp FeomM UWOUILDP - 0 a e W —
J0® UOTU Y16, UeFulds (R SO [ o ()[Rl 5 S50
TLI0J11B]d OPUSQEMIDS Ul e ) Tl 1R} 1S 1.8 T Fs) o)
Jne pun funadsdo TISSAID =

UOA NP 1gNW ‘Usayorom
-NZSN' J9S8B\ Wep W F

] (551 (53] 53 (B33 651 651 (8] (] (55 65 (551 5]

‘USPISM UBZINIS
J9qUNJIP J8SSBM SUI pun
ueyoBSqe “181q UL}eI}0F
a18 JN® NP WAPYDOBU ‘8IS
D “USHOQTH OSSP JN. 4107,
[9TANZ UOTU 9FUTIqISA 'Y

=T 9U0Z auejd enby




"USTIWIOND] NZ
) ) ) ) . ) ) ) e s e ) ) e s ) s ) s v s e .2 e s o e ) ) 125 28 ) - i ottt
3 B 5 B Ea B2 BE BB B R 29 B8 B3 R B ) ) ) ) ) 0 0 0 ) ) o 1 ) ) ) ) ) ) ) ) o) Y mﬁwm.mgquﬁ . .M:Emv
o) SIS =) o) e s} o) ; : :
i 5 P\ P (W) (FE (P8 (7 (FE (FEL P (e ) OLIMUSZUOY TUSNOBS(EB
B REsi EESEEaEaEe m.& kSl N
Ty o) g P by (78 (7R PP S PP (P e et T ¢
P. &L " s _w.mu,rﬂ 7E S s QBMQ&MEW JIp Joqn 8§UIy eIp ‘1187
. elesliealls ]l ellislioe) %v@b%fﬁ@@&%%ﬂ ﬁ%mwﬁ._%# ~ pumey 98BY N( USZ|OSNZI0]
&<§La§w&@mﬁggnﬂm *uwg [E=] [E5] (S8 ”,..M w—ﬁr w ﬁﬁ%ﬂwmmr §1U00d YoRU S8 UAUISD
| wn ‘a{oQ[g eserp Ueseq e
1 np 12IMuaq ‘UsYOTOMNZSTI®
w | Teum 4J0p sox1dg usep W ‘¢
i | ¥
[E=] & , 1 Esl
: 3  ENEEEN B s e = o
Vi 0 .r._ _M.m .%w = B EHESEARRESES © [I9SSBM SUT JYOTU 9[e]
0 .& ..«,A.U i EEIES] - JN'® J6Q® gred “USTITIONUR
efe QOO : 19487 Usdequn W
olelolelolelelelalololilolololololololelol. MUAH.B HHm.Hw..Hﬁ—HQNW OMHO.HQGQMH
e e e gl A S R g g 55 CAiaTaaTS S S R TP Np 18J4IM 8pUH WY
RS e e E e S e e Rt TR e AR AR LT E S CE T LT LT &S 2 “UISPNeY9s Nz eFulLIsdng
e8aIp Usgag YoTp Wn ‘SYUIL
sqooqpeedg a1p azqnued ‘1
L . ) 23 25 ) 2 S S S ) ) 25 ) e ) ) . e 2 ) e s 5 e ) o
8IP Y2INp NP }S9H0S UNN bl S Lo e S : sllslien e = = -y
6 _HHQWHH.THQW ch.ﬁ.ﬁ.@ 140308 P - EEEE@@E EEEE@@% &@EF
PUN USTWBUJIOA SIS UaPaF i e e i g
1 a0®B11R[OQJIIN OUlda Tnp = .,. : = B - : EW@WM..@E..@@

1gNW “USWWOYNZYIINPUTY
918 Yoanp Sunzjeldsp euyo

| '

6o
BED GnE
B e

‘TOWMNRINZULO S0URYD OUID
18qres J1p v 'seq1dg ofuaI
opel so 1q18 dessem WI ¥

EEE EREE

EEE

§uLIq prigsyexIeqseIsequ
wep NZ YoIp Jop ‘yzinuaq
gunadsaop us§iqo usep np
wepul ‘IeyoIg JOUIN Jne
aysp 1891 0QUI USUIUIBSUTd
sgurdoo] sasotp 9241dg Jep

SONIC CHAOS

ue sfunnedng § oIp NP UUaM !
‘uszqnueq Jepejfunadg . S S
éselp  jgnm na @ EE1 B3| B3 B3 ESES £S5 B [E3) E=) ESl

T auoZ auejd enby* "




i (e 03 o 8] [ ] B G @) Jc ] Cn ) ) D8 ) £ O e 8 o) L 8 e
)]

UTSUIUIBSNZUIS 8FUTY
00T ‘Uules UYoOBJUIL
1goed Yoatp J0J 8lgnu
SH ‘UsWWIOYNZUBISY
uaqo WIop afutadadng
¥ 9Ip U®B WN ‘Usjun
Sueyqy usp 8zinusg ‘¢

R

), ——

I ‘sgurdoor sep ezyidg 1ep
[P ue usfuraredng uep nz
il Jeqn.r agutads pun squoaa
TR o gy gy B gy G gy Sy e Ay g g i S nheaas ~JOBU SIOPUBM USTIISLIS
NZ USQO TIOJ}YEd STp T
‘guegyuy ure Jepajgunadg
eselp ez)nusg I
i87U0ed yots jepugeq e “_u““.._n ERERERENEREY R ERERENEACHERENERERERTS
SPUSISAST SBD - UQUOTLIS 1) o o ja e jayata T T S 6 O L
nz sjngsrerzedg orp win 4L 2 b .
‘UeqRY USUIUIRSNZ 95U P - “, s ;“; W W W
gnueg 1UoTU Y20U AP & ESES :
‘gone uoA usgrusleIp Jng EIESERES
‘ute sgurdooT aep szydg ol B

Jep u® aguradadng aIp
9wIuIes pun JIp uaqau
Jepajsunadg s1p sznusg
‘ueyoladde Mz AYund
USSAIP PUN UaYsE NZ FoM.

%]
IE
A8
[E&

SONIC CHAOS

USIS0 USP ‘OUINSIBA T [l S 3
< =e
) 0 I 1
iPOL, UOp UT ZdNYS (& gyl [= [ fe e lge (e e 1 fa T | i
u1e serp a4BM ‘1YoIu gl Fogea * Pl [+ S (S S
Eoeh B! [l [niad Mgt Tl oo 21 4 % p % 17
S[Ied  "1§9PUIMII]D Bl Sl e
haehp: -RY R (N B Ao O 0 S R A S A B D S A b o A% e RS A A S A B A A AR AR AR LR LR e oA TR T AR

‘19 FINBUSYH I181F0QIF
W YOTP 9I8YDISIOA ‘g

Z 0=oN aue]d enby

E—— ] (1 16



v.r..rr.. '[I?I.I‘a ..J]..fl. e & — fLI.. LI—I. sIrT.hnuIL BBl R “ ‘
E.ruhp S| (o) ) o8 [C SR B) [GaY eu Lﬁ;-?ﬁh&wﬁ»ﬁkgﬁ &Lfﬁﬂﬁ? ,&rm«&rk—w
R, SR e i | e o ==l e P S B e ) B N (78D
e ey JES) Bl ES B =[] BE gy
f——ny —— sy Ve s [ g e a5 el »..,;., e
ES| BRSNS ES] BS) B3] (521 el EEljes]ee]o=] cojiu] 22 ES B3 ESES B B | ESt-ES
o= [E5] [ES] (55 [S=] e R 1 las (S Qwﬂa[,.,&ﬁu RSeS| e ;%.Tﬁf_wu
e N 2 B S B3 B3 B3 B3 B3 B3 BB B3 B3 B3 B3 BE (B3 (B3 ] B8] 51 (B o) 1] ] (68 85
&
s B2 EE) BE) BE) S B2 B BE) 6 BE BE) B8] (8] (G (58] 1o (S
P Y g g T T X SRR SR e B SE oA R A A
Pt e e S s,vl.r%} R e e R A R R AR PR P s s e s n ail 1358334 v FFEEFS
‘WOUUIMOF NZ TN ‘UsPem Fe[yos PIIM USKIOMSFISIUTLI PUTL -J0Y
o9z USUIL IYNW N “1I91po1dxs aJ[RH wIepasunadg dep [Uezuy usyoy
2J9(0 oUTeS STq ‘WMIaY JAOY WeUes JNe I991aMm J19p UOA J9 BD ‘UsFUBR[IS NZ
a1dny puUN 01UOG SIBI[[0LIUOY “JUITIONIOFUNI T8 B118G USIYHEL 0TUOg J9qT) ST[OIIUCS ST ‘90UBYD UZJEI0] SO0 OB (18], USd
gnuag Je11 I8 UUem ‘usgulads nz Jdoy syTuwIeqod Jop JM® DlIAS)IoNIeqfersequ 9g0d§ aurey Np 18BY J81H ‘¢ -97UN TIT 8810 BUISD NP 49N
JN® ‘9UONSIOA "USFISYIOA OTP OIM USSIIBMEA  gep srurures pun o1redg oIp YoInp “1§JJBOS 1UOIU §8 NP UUSM
5 Nz JUOIa] 08 JUITU 15T JOIUIBMIPUBIEAST I8 ¥  gGuradg ‘ueysadq Nz I9TY PUBM ‘WBYOTOIIS NZ [S8AST UWBYOY
91p Y2JINP PUN UOWWEBSNZUIS uesalp Wn ‘ueyorwW funadg
6 usqun Surrredng uep ‘OUONSISA S uagod§ ueule jgnw ng ‘I

1

SONIC CHAOS

e s g

_vﬁuvvmuvvw»‘+uuonnau"wwu;.wuuwxnwwwv»vnwmrf;ﬁﬁbﬁﬁﬂﬂfﬁ&ﬂﬂ!ﬁiierfnr

€ auo0Z auejd enby




), \ ———

SONIC CHAOS

6

EE— () 16

‘usyoIadds Nz aJngsrerzedy
aIp WN ‘U9ZzjIsaq 2FUrYy SNUsF unu 48991108
N ‘ufewuresnzure (odels Uszues Usp wn
‘arp Jequn Jepsjfunadg o1p eznueg "oSury
afusIN epal 5o 4qI8 [eAST WeSSIP JNY ¥

I T EEEEEEETA

1891UUQY US[[e98 YITP
np oIp JN® ‘9ziNig aJopU® SUIsY 11§ So uusp
“SIJIIUeqauep UoTU PUN 1S9pUL] UsSUIY Uep
JNB P gD JNBIBD 21UOV NZ ofuridadng o1p Jne
pun syUl] YOBU [0A9T UaIoYQY WoA agutadg ‘¢

"S91UOQUI USSIad
np eIp ul ‘usqefur Funjyory 91YosuUNMag
aUIeP NP 1YNW “ISYITadId SUNZNSII SIP NP
JoAOd IULIAQET SBP UodNp 9IN0Y SUIeD 99de3
J9S9IP PUBYUER SUB[J USUUIFE] NZ 13TIUSIUQY
USUIOP WN ‘I8TY H00[d ‘T Uap Yodnp eygalg ‘T

"1OBSQE [9AST USI9IUN TINZ
WI0J11R1d 91P J0A8] ‘[9AST UaJIaYQY
wnz sfutadg ‘Sunadsdop TISSIIP
Jne np 1sepuel ‘IJIIMSNBUIY 91188
93 UI[ 8Ip Jn'® 4YOY SBP YIIp UUepm g

T ouoz $183 2113993




SONIC CHAOS

‘ue[[e] PoJ, USUIep UT J10Y UISP STI'B PUTL
JOMUNJ JOPSTM NP 1SIIM “ISUURY USPIaYosIUue Fop Uaule
JanJ 1YoTU YOIp NP Uusp) ‘usydnyyooy J8patm Np 18IIMm
8B 1SWIBYSFUI® PIIg U8 NP WOPYIBN U@ UWEBSNZUIS
918 ‘181q $nue§ uUNY Np YrpP ‘189deMds pPIIM S8
pun ‘usdyoy UOA USPU Uep U UYIIs uspuleq 48piig o1q ‘¥

¢,

‘UeqIed] STOAST SOP [I9], USJeIeTols Usule
Ul pun syQH oIp Ul UOTP PIm so1q “usfurads depsgunadg
9Ip IN® PUN §97YDeJ USYNE YOBU NP 1gNW sSULYUqY
$989Tp 9PUH WY 'ISAQUEBUWIUOIOMSNY U JSTUWIUISUN
np ‘uusp 188 €9 ‘poJ, UaFr1d0JOS UEP UL J8WIWI

98B] ‘de1l 9SOIp 9TM MBUSSE ‘U2IP UsLUn] 918
usdwey 8Ip NP 188118d ,8U0Y §8H OTI108TH,

‘PAIM USIOBS(e OPOIY S0TUOS YOBU
YRUIOHSUOTITPEI) WII0J11Rd OTP BD ‘UePUERY [[UTDS Yoopal
1gNW N(J PUBAISPIQ] SBP JNB §1Uded YOBU JoPp0 UleUuIy
JUoY Sep Ul Yooy sfuradg 9selyoQul Ussted Np Suniyory
ayoreoMm Ul ‘usjjad) SUNPISYISIUH 9[[2UYOS 8UIL NP
19N “81q uafunadseg ULI0j el 2591p Jn'e Np WepPYoeN T

000000

00000

I0[O1Z, WOUISP NZ J)AUIQY USUTe 8YIBUL
pun S1UoISIoA 9INOY SUIEP UB[J “JSUUEY USYIIBIIe
518 NP 1M PUN USPUYeq YIIS IS OM ‘IIp 18192 91deH
9591 "USUUQN UISS YOI[ZINU JUSS ZUSISTXH SOTUOS
aNJ 81D PUN PUIS USHI0]IoA S[9AST SOSOID USPUBA
U JOYUTY ST ‘TISPTIE U0A [EZUY aUle §8 1q18 JaTH '3

T suoz 383 a0




SONIC CHAOS

"uegery Yooy Nz o1s Bp ‘918 UsFeF e UoI[SQUSFUNSPIOWIOA
eurey s 14qIF Jepre ‘Uus}[BYINE oFUIY dJIoP OUBN
Jap Ul YOIE SIp ‘OpUuIsd USPUSSAI[J SIp ePOULISs PUN S1IYDISIOA
dY9s 198 "USYOI[SQUIIS NZ 95Uy JOp UlewIuIes Sep JIp pun
UqIaINzZYI0Y Yo1p Wn ‘udepajfunads 9130918194 OIS USPUPEq
uspog Wl “}suyeq UIYJLeIy $op USp JIP NP Fep “1udeIqefue
9JBM §0 PUN ‘UISJTOMID SUNTWUIBRSSUTY SUIOP NP 1SUURY I81H ¥

Sl 000000 T 5 o RS

000000 ¢

t " 000000
%~ 000000,

: m,j%%mgﬁﬂ aﬁ_

000000 " © ' 000000 000000
000000 ' ' CO0000 ' 000000
© 000000, ', ' 000000 ' 000000 |
C00000" | 000000 ' 000000
1000000 1 4000000 4 000000
000000 000000~ ‘000000
5 occocc : 000000 V00000

“1SJOBIIOCI0A TSUYT UR NP UUSM ‘USPISM
UsYorIyos YoIp Jne 918 BP ‘UsWYLU Uoe U JIP
J8qn UWIS}0q0Y USP J0A YITP JYNW N “1S1q UIedled
918 JN'e NP WAPYORU ‘§om USUDISINI USUYT UOA B[S
‘o UeSUR] JUSS ULUIS UL(aSIe oY0QIg 9881 'Q

cotoon: - BEAIHE V..gwﬁﬁmsliil

1sands Tagn,] USP J8UN Uspog Uslse]
JOPATM TP J0A2( ‘IIP J0A 9¥02dlg 9]I0M UL
1§BY NP UUSD ‘USYOBW Jop\\ USD JNB 9100
YOBU 1I0JOS UOIP NP 1¥NUI ‘U[OUWIWUBSNZULD
$100Q U0 BY SS8IP ‘ISIIBUOS S8 NP WU 'S

‘ueue[d 8aY0Y TP YodNp 9IN0Y Ul 918
J8E88TP PUBYUE NP JYNUW [9A8T USSIOYIOA WI
91M MBUSYH ‘Us§e[NZIed] FUBSUIBIYOY USISPUEB
USUId WN ‘d81Y YO0[d USSIP 8Yo81qUaanp
puUN §3Uoad YOBU SN® SUBIJUY UIOA 8I9pUBM T

"""Z ouoz 833 o21)99|3




ipILM U89ed UITP J8
YED ‘JNBIBD 1UOTU YOIP YRIIOA J8qQVy "1S87[[0S US[Te]

Np UUeMm ‘PIIM USFURIINE UYOIP J0P ‘Sunadsdopn “USYI8[§ POJ, USUISP UI PUN qeUly Jyoy sep
usure[y ueule se 3qIg 1J40g "ISUUBRY USPUB] JOPATM JSI1M TP J9P0 ‘SIYDS J8PO SHUI[ YOBU FUNZNOIZL
JaYo1s 9918Q UspuageldoqnuUagag 49p Jue Np om JOp UB 9J9PUBM "USISISINBUIY JUOY SBD JOPOLM NP 1SITM
‘qgTom NBUSS NP FEp JOBIBP 91UV "FOIF JUss YN 81q ueFunadseg prig sep J0e NP WIPYORN 9[e1S I9SaTD
opuadenbaaqn Nz 9saIp 181 “SUUBY ULYes NP oIM ‘¥ u® YoIs jepuieq srardg sep usger] edlxe 912991 Sed g

_._umﬂm.wﬂé

)\ —

16

SONIC CHAOS

"1SITM T9S088§ JUOY UIS UL NP §Ep ‘Sunujjoy Jep ul ‘Uspdom UISNSJ YOIP JN'B UUED
“USYONIP S1U08d J8P0 SHUI[ YOo'U OTUOS NP 1YNUW ‘US[[e] NP 9TP ‘USISTATIN® JOQTLIED J97000°Y O1Ip 8881p
1899[[08 "ULISTlIURMEE NZ Fundsnbaaq[) 2497018 sUS WN B’Pp ‘U910d4] NZ uUspog waep Jne ajdouy
‘“UeZINUA[ NZ 8IY0Y SIP ST ‘USUUQY Usqag J1p JIM USD ‘Yey a1p JNB 1UOIU ‘U8jUoe JNBIBD NP jYNUT
2989 JOP PUN ‘USPUIMIB(N NZ USYNTI S[6TA 50 1qQ18 J9TH ¢ ‘qgIngISueIIvUe oM USSP NP UUam ‘T

Z auoz §183 smpo93™




00\ —

SONIC CHAOS

S { (170

‘uagey e wursagULe
aUIaNSTePH 9 9(I® NP 1YNW ‘UspuUeaq Nz Ys1ad81ojde 1a1dg
SBp Ul[] USUUQY USI[BUOSSNB USIOF O[[B T JOIJ8d], UIoULD
TW YOTI[1UaSIa Uyl 18991108 N ysuuey usagurads jdo3
UBUISS JO'B NP JIWEP ‘PILM USFSIJIOAI0A JITUDS SHIU0q0YH
UUBM ‘USYSSSNBIOA JYNW N "USJJSIY NZ UIIP ‘USYINSIDA
pun usFaryy S4Us8d UOBU SHUI[ UOA HIUIOQOY PIIm “4SBy
189159q SI9YYORN USIZIOT SOP T8, T USP NP WIPYIEN ‘9

Fr
=

‘USTIWIOY NZ HTUI0Q0H
nz Wn ‘epuf UIe UII0J}3B[d @pUsqemyos
aIp 9zZqnueg pun famury aIs Jaqn agutadg
"UOPINM UJISMOJISIUNI YIIP JN'B UUBP
TP ‘UBJISTATINB JO(NJIBP I910(0Y oIp OIS
ep ‘ueyss §o\ Wep sne usydous] UesaIp Np
1S09[[0S [OAST USSIIOUJIOA TII 9TM NBUSD F

SEEEEES

SRR

"1S9PUe] WY J0'B NP P[eqos ‘PIum
usoesqe SUNJIdSION J9P BD ‘UOTIP o[1eeg
18991y0QW UsYaF [9AS8T USJISGUN USP
UT SYUI[ YOBU JOPO YOO JUOY §ep NP qo
‘UaPTaYos UL [[oUYDS YOI pun usgurads
funadsaop usesseIp JNE 1gNW N(J 'Y

“1I9TPOTX? JIUOsUaIax ey UTSs JIUIep Teul-QT
Jdo3 usures ojjod], ‘uegulads Jdoy SNIUI0qoY
Jne 1197 UsYDoI9[§ INZ PUN ULYOIOMSNE
urefny uep 1gnuwl N "UsFeIJIoyuIn WNeY
Wil pun us[[eddqe USPUBM ¥ USSP UOA 8IP
‘uregny spusyduy usBloy ueUY] ‘UBFNI I
uspog UIR 4JIoN8J NIU0qoY TRIN U2}299] WINZ
HIU0qoY USSI[MSEQ] TSP JIM USJJad) UnN ‘g

‘ueferseq NZ IOYIRAL USP WN ‘YIT[SQUI
aIM 8FUrY 9[eTA 0S J8UONBIQ NP UUSD ‘UTe
9B I8 S[WWRS "SUOIaLIs Usgulddadng
T Uep JIta wn'ey UuessIp UOIYSIUOS NP BP
‘9IU0Y STP YOINDP JBP IST FOM 9158q 100 '

€ auoz 833 21)993

‘UegeMm USPOg UIe SUNIdsIo) UoPUalIeMm
YoIp JNB WUl NZ J99UNd FUBYQY USP 1Y Uaure
918d8NZ 1YNW N(J "USYII8IIS NZ I81YOBM USIZ)8]
USsp ‘91uuQy Us}[BUQE UOABD punalg uslqordsss
UsSUIep SBM ‘FrUsM JUSS 8SIOMISPUSYISBRIISAN
1018 §9 d8q® ‘[9A9T 99219] dOP dBMZ 4ST €81 'T




E— 171 (), \ —
SONIC CHAOS

Hier gibt es 6 Edelsteine fiir dich zum Einsammeln
Emerald 1 - der erste befindet sich am Himmel! Du muft die
O D 0 = Speedschuhe aktivieren, indem du auf das Bild
@ Springst. Dies treibt dich hoch durch einen Haufen
von Ringen. Verschwende keine Zeit, sie
O einzusammeln, denn der Edelstein befindet sich
noch auRer Reichweite. Fliege geradeaus, bis du

* O O O : das Levelende mit dem Edelstein erreichst.

Um diesen Edelstein zu erreichen, muRt du die J&BE
Sprungfedern auf den Vorspriingen benutzen. Um die
1. Sprungfeder zu finden, muft du nach rechts gehen
und einen Vorsprung suchen. Springe hoch, um die
Sprungfeder zu benutzen und hiipfe auf sie, um den §
dartiberliegenden Vorsprung zu erreichen. Dieser
Vorgang mufl so lange wiederholt werden, bis du auf }
den Vorsprung mit dem Edelstein gelangt bist.

Emerald 2
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Hier gibt es eine Menge Rohre,
die dich auf der Suche nach
dem 3. Edelstein verwirren
werden. Du muft auf das
Unbesiegbarkeitsbild springen,
um die Rohre zu erreichen.
Wiederhole dies jedesmal,
wenn du von einem Rohr
rausgeworfen wirst. Du wirst in
. . eine Roéhre gelangen, in der du
weiter reisen kannst. als in den anderen. Diese hat einen
Abwértsweg - driicke auf deinem Joypad hoch, um in diesem Rohr
zu reisen. Du wirst nun zu dem Edelstein gefiithrt.
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Dies ist méglicherweise der am
schwierigsten zu erreichende
Edelstein. Es gibt viele Hindernisse,
wie z. B. groRe Kluften, die du
Uberwinden muft. Die beste Route ist
folgende: durchbreche die Blécke im
Boden und reise unterirdisch. An
einigen Stellen brauchst du ein
Raketenbild, um die groRen Kluften
zu Uberwinden. Wandere nach auflen
rechts des Levels.

Den 5. Edelstein findest du nur mit viel Gluck,
weil es nur so von Rohren wimmelt. Du wirst im
ganzen Level herumgesogen werden, wihrend du Der letzte Edelstein wird
die Richtung mit deinem Joypad kontrollierst. Emerald 6 dir iberreicht, nachdem
Versuche, die Pausetaste einzulegen, um mehr du die vorherigen 5
Zeit fiir deine Planung des nichsten Schritts zu Edelsteine
gewinnen. eingesammelt und
Robotnik zum letzten
Mal besiegt hast. Wenn
du alle 6 Steine ergattert
hast, hast du das Spiel
erfolgreich beendet. Alle
Achtung!
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ETERNAL CHAMPIONS

Eternal Champions hat letztendlich Street Fighter 2, welches als das einzige
groBe Beat 'em Up-Spiel bezeichnet wurde, ausgebootet. Um die Vorziige
aufzuzeigen, beschreiben wir alle Spezialbewegungen der 9 Kampfer:

Gewaltiger Keulenschwung

Driicke X, Y + Z zusammen
Slash dreht sich um 360 Grad und schwingt seine
Keule zweimal in einem gewaltigen Bogen.

Halte die Richtungstaste fiir 0,5 Sek. weg vom
Gegner + dricke dann vorwérts + Z

Slash schleudert eine scharfe Klaue von seiner Keule
auf den Gegner.

Driicke vorwérts + Y (innerhalb der Wurfweite)
Slash klemmt seinen Gegner zwischen seine Fufle
und schlagt ihn wiederholt.

Driicke X + Y, kurz bevor das Projektil auf dich
einschlagt

Slash schléigt die auf ihn abgefeuerten Projektile mit
seiner Keule zuriick.

Beidbeiniger Schwungtritt

Driicke A + C zusammen
Slash macht einen Riickwéirtssalto und greift seinen
Gegner mit hohem Tempo an.

Dricke Y+ 2

Slash wird in die Luft springen und -auf dem Boden
landen. Die Gegner, die sich am Boden befinden,
werden durch die Erschiitterung plattgewalzt.

Halte die Richtungstaste fur 0,6 Sek. vom Gegner
weg + driicke dann vorwérts + C

Slash stiirzt auf den Gegner zu und und verpaf3t ihm
einen Kopfstof3.

Beleldlgung
(schwacht dle mnere Kraft)

Dricke X + 2
Slash verhothnt seinen Gegner, damit er ihm Kraft
entzieht.
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Rax

Arretieren und Laden

Driucke A+ B
Rax sucht sich sein Ziel, stellt sich auf den Gegner
ein und feuert einen Energieblitz ab.

Drucke X, Y+ 2
Rax 1uberlddt seinen Arm und legt einen
fiirchterlichen Schlag an den Tag.

- Halte die Richtungstaste fiir 0,5 Sek. weg vom
Gegner, driicke dann vorwérts + C
Rax dist mit vorgestrecktem Knie iber die Szene,
um jeden, den er trifft, niederzuschmettern.

Halte die Richtungstaste fiar 0,5 Sek. vom
Gegner weg + driicke dann vorwérts + A

Wenn du dich in einer brenzligen Situation befindest,
kannst du sie mit diesem Manéver lindern.

Abgeschwachte
Luftdusen-Attacke

Driicke runter + B oder runter + C
Rax macht eine abgeschwachte Diisenattacke tiber
dem Boden zu seinem Opfer.

i

Luftdisen: -

Halte die Richtungstaste fiir 0,8 Sek. nach
unten, driicke dann hoch + B

Rax zlindet seine Sprungdiisen an und schwebt fur
ungefihr 5 Sekunden Uiber dem Boden.

Cyber-FufStritt

' N

~

01

S

Driicke A,B+C

Bei diesem Cyber-Schlag-dhnlichen Manéver
uberlastet Rax sein Bein, um einen vernichtenden
Tritt auszuteilen.

Dricke A+ C
Rax tiberlddt nun voéllig sein System und feuert die
erzeugte Energie auf seinen Gegner ab.

Beleidigung
(schwacht die inpere Kraft)

Dricke X + Z
Verhohne deinen Gegner und entziehe ihm
Energie.

Driicke C innerhalb der Wurfweite
Rax 16st eine wahnsinnige Fuf3-Attacke auf seinen
Gegner aus, die groffen Schaden anrichtet.
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Halte die Richtungstaste fiar 0,5 Sek. vom Dricke X, Y+ 2
Gegner weg, driicke dann vorwérts + Z Der Schild absorbiert im aktivierten Zustand 50%
Dies friert den Gegner fur ein paar Sekunden ein, des Schadens, der dir zugefugt wurde.

und du hast die Moéglichkeit, ein powervolles
Mandéver an ihm auszuiiben.

Halte die Richtungstaste fiir 0,5 Sek. vom
Gegner weg, driicke dann vorwdérts, ¥ + 2
Schneller und genauer als die Verfolgungsklinge.
Ihr kann man wesentlich schwerer ausweichen.

Halte die Richtungstaste fur 0,6 Sek. vom
Gegner weg, driicke dann vorwérts, X +Y

Die Klinge, die freigegeben wird, schwebt fiir einen
Moment und greift dann automatisch das Opfer an.

Driicke A, B+ C

LaRt einen Schauer wvon kraftvollen
Handkantenschldgen auf dem Gegner los, die
groen Schaden anrichten.

Dricke A+ B
Im aktivierten Zustand bremst dieses Feld alle auf
Blade abgefeuerten Projektile auf die halbe
Fluggeschwindigkeit ab.

S e

Halte die Richtungstaste fiir 0,6 S8ek. vom
Gegner weg, driicke dann vorwérts + C

Drticke A 0 Feuert eine Sonde an einem Kabel auf den Gegner
Feuert einen Verfolgungscursor ab, der dem Gegner und tibertragt innere Kraft von diesem Kampfer
die Fahigkeit raubt, Geschosse zu benutzen. auf Blade.

Dricke X + Z

Blades Beleidigung verhohnt
den Gegner und entzieht ihm
innere Kraft.
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Halte Richtungstaste fiir 0,5 Sek. vom Gegner
weg, driicke dann vorwérts + Z

Jetta schleudert ihr Armband und wickelt es um
den Hals ihres Gegners.

Driicke A + C fiir 0,5 Sek wenn in Bewegung
Wenn Jetta einen nicht blockierenden Gegner
bertihrt, 16st sie fir ihn unkontrollierbare
Zuckungen aus.

Halte fir 0,5 Sek. vom Gegner weg, driicke dann
vorwérts, X oder Y.

Je nach Steuerung schleudert Jetta einen einzelnen
oder doppelten klingenbestiickten Bumerang.

Driicke C
Wenn du in der Luft C driickst, wird sich Jetta
schrig auf ihren Gegner stiirzen.

Halte X, Y + Z fiir 1 Sek. gedriickt
Dies erméglicht Jetta, sich mit doppelter
Geschwindigkeit fiir 10 Sekunden zu bewegen.

Halte nach unten, dricke dann hoch + A far
Abpraller links

Halte nach unten, driicke dann hoch + C fir
Abpraller rechts

Jetta prallt von der Decke auf ihren Gegner herunter.

Halte fiir 1 Sek. runter, driicke dann hoch + Y
Jetta halt sich an der Decke fest, wihrend sie
einen Klingerang schleudert und mit einem
Todessprung endet.

Driicke A + B, um nach links zu drehen

Driicke B + C, um nach rechts zu drehen

Jetta beschéddigt ihren Gegner mit ihren
ausgestreckten Hianden.

Driicke X+ Z

Entzieht deinem Gegner
durch Verhdéhnen innere
Kraft.
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Halte Richtungstaste fiir 1 Sek. vom Gegner weg, Driicke runter + Y oder Z
drticke dann hoch + C Larcen kommt von der Decke runter und wird
Larcen wird sich mit seinen Fuklingen und seinen Gegner dabei angreifen.

Klauen an die Decke heften.

Halte Richtungstaste fiir 0,6 Sek. vom Gegner

Driicke A+ C ’ weg, driicke dann vorwérts + Z
Larcen springt zuriick und schleudert seinen Larcen wickelt seinen Enterhaken um die Beine
Enterhaken nach vorne. seines Gegners, um ihn unbeweglich zu machen.

Halte A + B + C far 1,5 Sek. Halte Richtungstaste weg + driicke X kurz vor
Larcen befestigt seinen Enterhaken an der Decke dem Auftreffen des Projektils

und schwingt sich mit den Beinen voran tuber die Wirft die meisten Projektile mit doppelter
Szene. Geschwindigkeit zuriick.

Halte Richtungstaste fur 0,8 Sek. vom Gegner Dricke X+Y + 2
weg, dricke dann vorwéarts + Y In einem rasenden Anfall schldgt Larcen mit
Larcen feuert einen Sai auf seinen Gegner ab. mehrfacher Power auf seinen Gegner ein.

Driicke X + Z

Verhohnt deinen Gegner und
entzieht ihm seine innere
Kraft.
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Driicke vorwérts + X+ Y + 2 Halte fur 0,5 Sek. runter, drticke dann hoch + C

Midknight schoépft wertvolle Lebensenergie von Midknight ergreift seine Gegner und rammt sie mit
seinem Gegner ab. Er muf} sich jedoch innerhalb dem Kopf voran in die Decke. Er muf sich
der Wurfweite befinden. innerhalb der Wurfweite befinden.

Driicke X +Y + 2 ' ' Dritcke A + B + C

Midknight feuert einen Energieblitz auf seinen Midknight wird von einem Energiefeld umgeben.
Gegner ab, der dadurch gezwungen wird, auf ihn Jeder, der es beriihrt, wird innere Kraft verlieren.
zuzugehen.

Fliegender
‘Wandschmetterer

Ui 4

Dricke A+ C Halte fiir 0,5 Sek. runter, driicke dann vorw#rts + Z
Midknight 16st sich in Nebel auf und greift seinen Midknight wird Gber den Screen auf seine Gegner
Gegner an. fliegen.

Drticke vorwdrts + A+ B+ C Driicke runter + A

Midknight muf sich innerhalb der Wurfweite Midknight bewegt sich in Form eines Tornados
befinden, damit er seinen Gegner aufheben und Uber den Screen und figt jedem, den er berithrt,
schlagen kann. Schaden zu.

Dricke X + Z
Greift deinen Gegner an und
entzieht ihm lebenswichtige innere
Kraft. Dies hindert den Gegner
daran, seine Spezialbewegungen
anzuwenden.
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Shadow

| Schattenmodus

Driicke A+ B+ C
Shadow wird zu einem Schatten und kann angreifen,
ohne Verletzungen befirchten zu miissen.

Halte fiir 0,6 Sek. runter, driicke dann hoch + B
Shadow macht einen superhohen Sprung mit einer
Abwaértsattacke.

Halte Richtungstaste fur 0,6 Sek. vom Gegner
weg, driicke dann vorwérts + X oder Y

Shadow wird ein langsames oder schnelles
Shurikan auf ihren Gegner freigeben.

Halte Richtungstaste fiir 0,8 Sek. vom Gegner weg,
drticke dann diagonal runter + vorwérts + X oder Y

Eine Rauchbombe wird mit unterschiedlichen
Geschwindigkeiten gelost.

Dricke A+ B,B+CoderA+C
Shadow fahrt einen kurzen, mittleren oder
superschnellen Gleit-Fufifeger an ihrem Gegner aus.

Wirbelventilatorangriff

Halte Richtungstaste fur 0,6 Sek. vom Gegner
weg, driicke dann vorwérts + A oder B oder C
Radangriff mit 1, 2 oder 3 Wirbeln.

Dricke X+Y+ 2
Shadow wird verschwinden und taucht neben ihrem
Gegner wieder auf. Sie ist bereit fiir den Angriff.

Halte Richtungstaste fiir 0,6 Sek. vom Gegner weg,
drticke dann diagonal hoch + vorwirts + X oder Y
Shadow bringt entweder schnell oder langsam ein
Messer zum Vorschein.

Halte Richtungstaste fur 0,5 Sek. vom Gegner
weg, driicke dann vorwérts + 2

Shadow schleudert eine Zielsuch-Mine, die beim
Zusammenprall mit dem Gegner explodiert.

Drucke X + Z
Verhthnt deinen Gegner mit Beleidigungen und
zapft seine Kraft an.
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Wasserbombenfeld .

Dricke X +Y
Umgibt Trident mit einem blauen Kraftfeld. Jeder, der
ihn beriihrt, wird in seiner Bewegung verlangsamt.

Dricke A+ B
Gegner, die Tridents grunes Kraftfeld berithren,
werden 4 Sekunden lang betaubt.

Driicke X +Y + 2

Trident streckt seinen Arm mit den rotierenden,
rasiermesserscharfen Klingen gegen seinen
Gegner aus.

Halte Richtungstaste fiir 0,5 Sek. vom Gegner
weg, driicke dann vorwéarts + Z

Trident bundelt alle seine Felder zu einem
ungeheuren Energieblitz.

Vorwéarts + Y oder 2
Trident veriibt einen sehr powervollen Wurf. Er
muf sich jedoch innerhalb der Wurfweite befinden.

Bio-Absaugfeld

Driicke Y + 2
Wenn der Gegner das rote Kraftfeld berihrt, wird er
bei einem Angriff 50% weniger Schaden anrichten.

Dricke B+ C
Dieses gelbe Kraftfeld wird Tridents Gegner
abwehren.

Halte die Richtungstaste fur 0,5 Sek. vom
Gegner weg, driicke dann vorwirts + Y

Trident geht in Hockestellung und wendet die
ausgefahrene Klinge gegen seinen Gegner an.

Driicke A+B+C
Trident verwandelt sich in Wasser und dringt
durch seine Gegner. Dies ist ein gutes Manéver, um
aus Ecken zu entkommen.

Beleidigung _ 7

Drticke X + 2
Verhohnt deinen Gegner und entzieht ihm seine
Kraft.
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Tauschfluch
] r 2

Dricke X +Y
Mit diesem Mandver kann Xavier mit seinem
Gegner den Platz tauschen.

Dricke X +Y+ 2
Dieses Mandver verdndert den Gegner in einen
anderen Charakter des Spiels.

Driicke A+B+C
Xavier kann sich aus einer Entfernung einen
Gegner greifen und ihn heranziehen.

Driicke A + C
Dieser Vorgang bringt die Kontrolle des Gegners
fur 5 Sekunden durcheinander.

Driicke runter + B
Xavier wird sich mit seinem Stab als Antriebskraft
Uber den Screen bewegen.

Halte Richtungstaste ftir 0,6 Sek. vom Gegner
weg, dricke dann vorwérts + X

Xavier schldgt aus der Entfernung mit seinem Stab
zu, den er auf die doppelte Lange ausfiahrt.

Halte Richtungstaste fur 0,5 Sek. vom Gegner
weg, dricke dann vorwérts + Y

Mit diesem Effekt kann Xavier den Gegner in Gold
verwandeln. Er bleibt fur 4 Sek. starr.

Halte Richtungstaste fir 0.5 Sek. vom Gegner
weg, driicke dann vorwérts + Z

Xavier erweckt seinen Stab zum Leben und sendet
ihn aus, um seinen Gegner anzugreifen.

Stab schwingen

Dricke runter + Y
Xavier wird in Hocke gehen und eine 360-Grad-
Drehung vornehmen, wobei sein Stab ausgefahren ist.

Beleidigung =
(schwacht die’innere Kraft)

Drtucke X + Z
Verhoéhnt deinen Gegner und entzieht ihm seine
Kraft.
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Der Dschungel 2

2 1. Du beginnst den
¢ Level in der oberen
linken Ecke.
Springe auf die
Todesrutsche auf
i der rechten Seite
* und rutsche in die
auflere rechte Ecke
des Levels. Benutze
den Lift, um zum

— . _— obigen Vorsprung
zu gelangen, und sauge nach links, damit eine
Plattform erscheint.

3. Drucke auf
diesen Schalter
A und laR dich auf
den Level darunter
fallen, auf dem ein
2. Karren wartet.
Springe hinein,
und der Wagen
fahrt dich zu einem
3. Schalter und
einer Neustartbox.

@ 5. Springe auf die
& Plattform, die dich
53 Gber die Kluft
@ bringt, und springe
& auf der anderen
b Seite wieder runter.
® Wandere nach
6 links und nimm
#8 den Lift nach oben
& zum Level dariber.

. " 4 "= Du kommst auf
deinem Weg auch an einer Neustartbox vorbei.

7. Du kannst nun
zum obigen Level
springen, wo sich
ein 5. Schalter
befindet. Dieser
liegt genau unter
dem Vorsprung, von
M dem du gestartet
§ bist. Betadtige den
Schalter und
wandere nach rechts.

9. Du wirst nun
zum ersten Mal
naR werden, und
zwar, wenn du auf
die Plattform unter
dem Levelende-
Ottifanten springst.
P Dort befindet sich
“# eine Neustartbox,
die du benutzen
solltest, da im
Wasser sdmtliche Gefahren auf dich lauern. Springe
vom Lift runter und zum Levelende.

2. Springe auf die
Plattform, die dich
nach links und zu
einem Schalter
 bringen wird. Beta-
. tige den Schalter
und stirze zum
unteren Level. Dort
wartet ein Karren
auf dich. Springe
hinein, und er wird
dich nach rechts und zu einem 2. Schalter bnngen

4, Nachdem du
den dritten der
Schalter betatigt
und die Neustart-
box aktiviert hast,
kannst du den
Vorsprung runter-
stirzen und nach
links wandern.
Hier wirst du mit

. einem Drachen
konfrontlert Besmge ihn und sauge von links eine
Plattform an.

6. Es gibt noch
einen 2. Lift, mit
dem du zum 4.
Schalter fahren
kannst. Betatige
diesen und springe
zum dariber-
liegenden Level.
Wandere nach
rechts, bis du zu

. S einem Karren
kommst. Dieser wird dich nach links und zu einem
schon gedriickten Schalter bringen.

8. Du muf}t deinen
Weg 2zu einem
Schalter fortsetzen,

.der direkt 1uber
dem Levelende-
Ottifanten positio-
niert ist. Benutze
den neuen Lift, um
zu dem Schalter zu
fahren, und driicke
ihn.

10. Wenn du noch
mehr SuRigkeiten
bendtigst, muit du
ins Wasser
springen, wo du
viele davon finden
kannst. Du kannst
ein extra Leben
erwerben und
{ kommst in einen
- 2 . 4 Bonusraum, wenn
du nach aufien rechts dieses Levels gehst und den
Unterwasser-Durchgang passierst.
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Der Dschungel 3

¥ 1. Der letzte Level des
¢ Spiels halt keine
¢ Uberraschungen, wie
feindliche Attacken
¥ und Mengen von
¥ Schaltern, fir dich
i bereit. Wandere am
Anfang nach rechts, bis
¥ du einen Schalter genau
% {ber dir siehst. Dricke
1hn und setze deinen Weg nach rechts fort und benutze
die Steine als Stlitze, um das Wasser zu iiberqueren.

3. Springe auf die
Plattform, die sich
dann mnach links
bewegen wird. Wenn
sie anhé&lt, sauge von
links aus noch eine
Plattform auf dich zu.
Springe auf diese 2.
Plattform, die dich
nach links auf einen
sichereren Weg bringt.

5. Oben auf dem Lift
wirst du noch einen
zweiten entdecken.
Springe auf diesen
Lift, der dich in die
Spitze des Levels
transportieren wird.
Wandere den oberen
Weg links entlang, bis
—— o du auf einen 3. Knopf
stoRt. Drucke auf ihn und gehe den oberen Weg rechts
entlang. Letztendlich wirst du eine Todesrutsche
entdecken. Springe auf sie und rutsche nach rechts.

7. Gehe nach rechts

und springe wvom
| Vorsprung runter und
auf kleinere

Vorsprunge drauf, wo
§. du noch einen Knopf

. sehen wirst. Betétige
' diesen und wandere
® links vom Vorsprung
g 44 runter und steige in
den Karren ein, der dJ.Ch hier erwartet. Springe in den
Karren, der nach rechts fihrt und aufen rechts im
Level neben einem Knopf landen wird.

5 9. Benutze die Rutsche
und springe runter,
sobald du dich in der
Nahe eines Knopfes
3 befindest. Wenn du den
=~ Vorsprung verpaft,
wird dich die Rutsche
daran vorbei und zu
% einem tiefergelegenen
¥ Vorsprung bringen. Du
mufst nochmal den Weg zur Rut.sche zuricklegen.
Nachdem du auf der Plattform gelandet bist, mut du
den Knopf driicken. Oben rechts von diesem Schalter
liegt ein extra Leben fur dich bereit. Sammle es ein und
kehre zum Schalter zurtick.

i 2. Nachdem du das
Wasser Gberquert hast,
% wirst du noch einen
Enopf Uber dir
i entdecken. Betétige ihn,
damit ein Lift zum
Vorschein kommt. Er
bringt dich zum Level
dartiber. Springe auf den
. o Lift und aktiviere die
Neustartbox an der Spltze Drehe dich nach links und sauge
eine Plattform auf dich zu.

4. Wandere den Weg
nach links entlang, bis
du das Ende erreichst.
Auf dieser Strecke
mufidt du einen
Drachen erlegen. Gehe
zum Ende des Weges
] und springe hoch zum

] 7 Level dartiber. Wandere

: : A nach dem Sprung nach
rechts, bis du einen L1fc erreichst. Springe auf ihn drauf,
damit er dich zum hoéherliegenden Level fahrt.

6. Schliefflich landest
du auf einem Level,
. auf dem sich noch ein
Knopf befindet.
Betéatige ihn wund
wandere links von der
Plattform runter. Dort
befindet sich ein
Karren. Hupfe in ihn
hinein. Er fdhrt nach
rechts und wird an einer Restartbox vorbeikommen
und auf einem kleinen Vorsprung landen.

' 8.Dricke auf den Knopf
und kehre zu der Stelle
zurtick, von wo aus die
letzte Fahrt im Karren
¥ begann. Links von dir
¢ befinden sich jede
Menge Spikes und ein
Lift, der in die Hohe
steigt. Nimm den Lift

i s zum hoherliegenden
Level wandere nach rechts und springe auf einen
2. Lift. Oben befindet sich ein wachehaltender Drache -
tote ihn und gehe nach rechts zur Todesrutsche.

& 10. Du muf3t nun nach

links springen und die
Steine benutzen, bis du
auf eine Anhédufung
von Spikes stéRt. Unter
ihnen befindet sich ein

! den hochsten Teil des

= Levels und wandere die
AeSBILE horizontale Plattform
den ganzen Weg uber nach rechts entlang zum
Levelende-Ottifanten.
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End - Wachter

Nun hast du alle Level hinter
dich gebracht und muf3t nur
noch alle deine, Power
sammeln, um die Wachter zu
besiegen. Glucklicherweise
wird dir die Anzahl der
Schlidge mitgeteilt, die du
bendtigst, um die Wachter
auszuschalten. Der 1.
Wachter erwartet von dir 70
Schlége - nimm dir Zeit und
versuche, so wenig Schaden
wie moglich zu erleiden! Der
Knopf in der Mitte des Levels
wird, wenn du ihn drackst,
ein GeschoR zum Werfen
aufdecken. Mit einem Schlag
auf den Wichter reduzierst du den Schadenpunktestand
um 10 Punkte. Es lohnt sich also, dir die Zeit zu nehmen
und das Geschof zu benutzen. Der Wachter wirft zwar eine
Menge Gegensténde auf dich, aber du kannst sie, wenn sie
nahe genug herankommen, abschieffen. Konzentriere dich
darauf, den Level von diesen Dingen zu befreien, bevor du
dich an den Hauptwéchter heranwagst.

Der 2. Wachter erweist sich als sehr viel wilder als der
erste. Er wird dich verletzen, indem er auf dich springt und
mit Feuer wirft. Dieses Feuer wird dich um den Screen -
verfolgen, bis du es mit einem Schu® aufhaltst. Uberpriife
deine Gesundheit, bevor du den Wachter angreifst! Es
kénnte sein, daR du schon fiir tot erklért bist, bevor du iiberhaupt eine Chance zur Attacke bekommst. Bewege dich um
den Screen herum und weiche dabei den Flammen aus. Nimm die Gelegenheit wahr, den Wachter zu verletzen. Leider
gibt es hier keinen Schalter, der dich mit einer extra Waffe ausstatten kénnte - es hangt allein von deinem
Durchhaltevermdégen und deiner Gerissenheit ab!

Nachdem du den 2. Wachter besiegt hast, ist das Spiel komplett. Du kannst dich nun geruhsam zuriicklehnen und.
den Game-Over-Screen betrachten.
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CARNIUAL W1GHY

FLYING BATTERY

Wem die Maps nicht genug waren, konnen wir hier einen [
brandheiBen Cheatmode fir Sonic 3 préasentieren. EEuEe
FolgendermaBen muiBt ihr dabei vorgehen:

Wenn ihr zu Beginn des  Runter, Rauf, Rauf, namens Soundtest
Spiels das Wort ‘'SEGA”  Rauf, Rauf wird unter 1 Player
gehdrt habt und Sonic Du wirst das tbliche und Competition
gerade erscheint, muft Gerausch héren, und erscheinen. Geht nun
ihr per Steuerkreuz wenn nun der in das Soundtest-
schnellstmdglich in Titelbildschirm kommt, Menu, und oben
folgende Richtungen driickst du nun noch gezeigtes feines
dricken: einmal ‘Runter’, und Meni wird

Rauf, Rauf, Runter, eine neue Option erscheinen. Viel Spaf3!

VIRTUA RACING - 3 neue Strecken

Alle, denen die drei Rennstrecken von Virtua Racing zu wenig sind, dirfen sich
auf drei neue Kurse freuen.

Genauer gesagt sindes  Im Ubersichtsscreen wird

keine ganz neuen sich nun rechts unten ein
Strecken, vielmehr darf weiteres Rechteck befin-
man die vorhandenen den. Wenn ihr dieses an-
Strecken in der wahlt, dirft ihr die neuen
umgekehrten Richtung Strecken befahren.
fahren. Diesen Cheat haben wir
So kommt ihr zu den Ubrigens von Peter Hahn.

neuen Strecken: Wenn
sich das Sega-Logo zu
Beginn aufbaut, muBt ihr
A plus B plus Rauf

driicken. Gleichzeitg
drickt ihr nun Start.

INDIANA JONES AND THE LAST ROAD RUNNER VAMPIRE MASTERS OF

CRUSADE 00C02902 Unendliche Leben DARKNESS

00C98806 Unendliche Leben 00DFBAO3 Unbegrenzte Wirbel

00C9C230 Schutz vor Stiirzen STREETS OF RAGE 00CA3A20 Unbegrenzte Energie
00C98617 Unbegrenzte Energie

MICKEY MOUSE LAND OF

ILLUSION TAZMANIA

00CO9F03 Unendliche Leben 00C3097F Unbegrenzte Wirbel

00C09902 Unendliche Leben
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In dieser letzten Fiihrung fiir Zombiespieler nehmen wir Dich mit auf die Reise durch
die Problemlevel, zeigen Dir die Geheimlevel und wie Du dort hinkommst!

Interessenpunkte

Tiiren

Turen kénnen nur mit Schlisseln gedffnet werden. Wenn
Dein Charakter keinen Schltissel bei sich tragt, bleibt die Ture
geschlossen und ein Strafton ertont. Wenn eine Tur gedffnet
wurde, wird ein Schlussel aus dem Inventar genommen. Die
Anzahl der Schliissel, die ein Spieler zur Verfigung hat, kann
aus dem Inventar entnommen werden. Halte Knopf A
runtergedruckt und drucke Knopf C, um Einsicht ins

Trampoline

Wenn Du Deine Typen auf das Trampolin setzt, fangen sie
an zu springen - drucke die gewunschte Richtung, wo sie
hinspringen sollen. Dies kann sehr hilfreich sein, um tber
Mauern und Zaune zu springen. Wie auch immer - das
Trampolin erlaubt Deinen Charakteren nur, in Gebiete zu
springen, wo die Luft rein ist. Es kann dadurch
vorkommen, daR einige Richtungen nicht funktionieren.

Inventar zu bekommen.
Schrédnke und Miillcontainer Gerissene Wande und Hecken Totenkopftiiren
Einige Objekte in 'Zombies’ kénnen gedffnet Einige Wande haben Risse und die Hecken Diese Tiuren kénnen
und deren Inhalt identifiziert werden, wie z. haben Schwachstellen, die mit der Bazooka nur mit dem
B. Schranke, Mullcontainer, Kérbe und  oder dem Power-Up-Typ auseinandergeblasen Totenkopfschlussel
Truhen. Der Spieler muf} seinen Charakter werden konnen. Schlage oder befeuere die ge6ffnet werden.

auf das Objekt hinbewegen, damit es sich
offnet. Wenn sich Dinge darin verbergen,
fallen sie heraus und kénnen von Deinem
Typen aufgehoben werden. Hute Dich vor
dem Boogamonster, das manchmal in den
Milldosen und Kisten lebt. Der Charakter

Schwachstelle, die dann auseinanderklafft
und Deinem Charakter den Durchgang und
damit einen Zugang in andere Gebiete
ermoglicht. Es gibt auch noch andere, nicht so
offensichtliche Platze, die sich auch 6ffnen,
wenn auf sie eingeschlagen wird.

Ansonsten erweisen
sie sich wie ganz
normale Turen.

konnte beschadigt werden.

Schwierigkeits -

und Geheimlevel

Tag der Fangarme - Geheimer Level

Im 1. Level gibt es
eine geheime Ebene.
Um dorthin zu
kommen, brauchst

Du entweder einen
{ Power-Up-Trunk
oder eine Bazooka.
Deine Chancen
stehen 1 zu 128,
daf Du einen aus
der Mulldose oder
aus dem Schrank zu fassen bekommst. Wenn Du genug
Glick hast, von beiden einen zu erwischen, blase die
Hecke im oberen Level auseinander, um Zugang zum
geheimen Levelbild zu erhalten.

Vielleicht hast Du
Schwierigkeiten,
Deine letzten Opfer zu
finden. Wenn das der
Fall ist, 16sche das
Feuer in der Mitte der
Burg mit dem
Feuerldscher oder der
Wasserpistole, gehe
dann durch die
Feuerstelle, um an die
letzten Opfer =zu
gelangen.

8.Level

B Um die letzten
Jubelschreier zZu
8 befreien, mut Du das
40 FuR grofe Baby
téten, um an den
Totenkopfschlissel zu
kommen, es sei denn,
Du besitzt noch einen
aus dem letzten Spiel.
Benutze den roten
Zaubertrank und alles
andere, was Du hast,
um den Kleinen
auszuschalten.

Pilzmédnner - Geheimer Level

= Jede Menge Waffen und
Bt oxtra Dinge. Im 9. Level
muf Dein Charakter das
?-Pickup holen, welches
sich in der Hecke im
oberen Screen in der
Mitte befindet. Benutze
! entweder eine Bazooka
oder ein Power-Up-Trank,
um die Hecke zu brechen.

Jubelrufer gegen das Monster - Geheimer Level

Benutze eine Bazooka oder einen Power-Up-Trunk, um durch
die Wand zu schieffen oder zu schlagen. Rette schnell alle
Jubelrufer, bevor die Monster sie zu fassen kriegen. Um zum
geheimen Level zu kommen, muf3t Du alle Jubelrufer retten!
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Schwierigkeits - und Geheimlevel

Ein warmes Pliatzchen - Geheimer Level

Dein Charakter muf das ?-
Pickup einsammeln, um in
| diesen geheimen Level
reinzukommen. SchieRRe
oder schlage mit der
Bazooka oder dem Power-
Up-Trank durch das
Spinngewebe auf der
rechten Seite des Screens.
Dort gibt es noch mehr
Waffen und brauchbares
Zeug fur alle Habgierigen!

20. Level

Um den Totenkopfschlussel
zu bekommen, muBt Du die
Schlangendroide toten. Far
jede Getotete gibt es einen
Totenkopfschllussel.
Benutze den roten Trank
fur die Schlange. (Mit
einem Trank kénnen 2
M Schlangen erledigt
4 werden).

Das 22. Level hat eine
geheime Ebene. Um an das
geheime Levelbild zu
kommen(?-Pickup), muft
4 Du den Tunnelweg zu der
Tur in der Mitte des Screens
nehmen. Dazu brauchst Du
+ einen Totenkopfschlussel.
v} Versichere Dich, da® Du
1"y alle Schlangen im 20. Level
= Xkaltmachst.

25. Level

Um uber die Spalte zu
kommen, gehe auf das
Trampolin, welches sich
am Anfang des Spiels auf
der linken Seite befindet
und springe diagonal
runter und nach links.

28. Level

"""q-‘-ii Wenn Du Probleme hast,
. den Totenkopfschlussel zu

=% finden, schaue Dich im
5!'1 Freien um. Einer befindet
sich in der Mitte, einer in
der linken und einer in der

' rechten Ecke. Du findest
% noch einen hinter den 3

Der Fluch der Pharaonen - Geheimer Level

Diesen geheimen Level
erreichst Du auf der
M 33, Ebene, indem Du
das ?-Pickup holst.
Dieses findest Du oben
links im Screen. Es
gibt noch mehr von
den guten BSachen,
aber sei schnell!

4 Das letzte Opfer
befindet sich in der
oberen linken Ecke.
Damit Du an es
herankommst, muft
Du mit Deinem Typen
zur unteren linken
Ecke gehen, durch die
Wand schieffen und
auf das Dach gehen.
Tote dann die
Pflanzenkreaturen, gehe weiter und schiefle noch ein
Loch in das Fenster, um wieder hineinzuklettern.
Feuere durch die Wande, gehe in den oberen Teil des
Screens, tote die Spinne, wandere durch ihr Netz und
rette das letzte Opfer.

39. Level

Die Skelettschlussel liegen
in dem oberen rechten Teil
in der Nahe von
Frankenstein. Du muft die
Pflanzenkreaturen in dem
unteren linken Teil
vernichten, um den letzten
Totenkopfschlussel zu
bekommen.

Gehe in Dr. Tongues
Labor, um den
Skelettschlissel zu
bekommen. Die linke
Wand hat eine
geheime Offnung, die
zum Skelettschlissel
fahrt.

Um die Spinne und Dr.
Tongue zu besiegen,
muf Dein Charakter
P4 alles einsetzen, was er
= hat. Wenn Du
erfolgreich warst,
hast Du das Spiel
¥ beendet. Viel Glick!
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Mega CD

ERNEST EVANS

Stufe liberspringen

Egal auf welcher Stufe du dich befindest, stoppe das
Spiel und driicke HOCH, A, RUNTER, B, LINKS, A,
RECHTS UND B. Nimm die Pausetaste heraus, und du
hast freies Spiel.

Beamen

Klettere die Wand links vom Startpunkt auf Stufe 6
hoch. Wenn du aus dem Screen verschwindest, wirst
du zum Boss dieses Levels beamen.

THUNDERSTORM FX/COBRA
COMMAND

Level wahlen

Driicke auf dem Titel-Screen LINKS, RECHTS, A, B
UND C. Driicke nun LINKS oder RECHTS, um den
Level zu wechseln.

WOLFCHILD

Level {iberspringen
Driicke auf dem Optionen-Screen A, B, A, C, A UND B

- du hérst eine Explosion. Driicke eine von den
folgenden Kombinationen, um einen Level zu wéhlen:
Level 2 Driicke Start

Level 3 Halte B gedriickt und driicke Start

Level 4 Halte C gedriickt und driicke Start

Level 5 Halte B gedriickt und driicke Start

Level 6 Halte A gedriickt und driicke Start

Level 7 Halte A und B gedriickt und driicke Start
Level 8 Halte A und C gedriickt und driicke Start
Level 9 Halte A, B und C gedriickt und driicke Start

Mega Drive

AFTERBURNER

Extra Continues

Wenn der Game-Over-Screen erscheint, driicke LINKS,
LINKS, LINKS, B, B, B, C, C UND C, dann START.
Level liberspringen

Wenn Game-Over erscheint, driicke und halte A, B, C
und START auf dem 2. Joypad runter. LaB sie los und
wahle einen beliebigen Level bis zu 20 als deinen
Startpunkt.

Level wahlen

Halte A, B und C und driicke START auf dem Titel-
Screen, um einen Level zu wahlen. Benutze den
Joypad, um einen Level zu wahlen, und driicke dann
START.

AIR DIVER

Unverletzlichkeit

Gehe zum Karten-Screen und setze den Cursor auf
eine Stelle, wo sich keine Feinde befinden. Halte
START und driicke A, B, C, B, A, A, B, C, B, A und B.
Halte START gedriickt, bis das Spiel unbesiegbar wird.

CHAKAN

Spiel beamen

Gehe in den Ubungsmodus, springe auf die Plattform
liber dem Lufttor und gehe dann nach rechts zu der
kleinen Plattform. Dricke START und wahle die
Passage ALCHEMY. Bringe Chakan in den
Navigationslevel zuriick, und du wirst sehen, daB sich
die ersten 12 irdischen Flugzeuge vervolisténdigt
haben.

Zaubertrank:

1 griiner, 1 klarer Unbesiegbarkeit

2 klare Tauscht Stunden und Glas
1 roter, 1 klarer Neustartpunkt

2 blaue Macht dich unsichtbar
1 blauer, 1 griiner Langsame Feinde

1 griiner, 1 roter Feuerbomben

1 roter, 1 klarer Feuerschwert

2 griine Luftschwert

2 rote Feuerschwert

1 blauer, 1 klarer Springschuhe

1 blauer, 1 roter Erdenschwert

F-22 INTERCOPTER

Level Codes

USA Kampagne OHG)1)
Korea Kampagne 7DG0O02
Irak Kampagne K10BOU
UDSSR Kampagne  F22F22
Asse Kampagne M10106

THE IMMORTAL

Level Codes

Level 3 6E1EC210C0E10
Level 4 465FA31001EBO
Level 5 DABFD410QCEBQ
Level 6 BCFEF5101@A41
Level 7 6B10F6101GACL
Level 8 5E9@D712178C1

Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Levelname erscheint, und halte START
runtergedriickt. Halte nun A runter, bis das Spiel
erscheint. LaB die A-Taste schlieBlich los, um dich
selbst unbesiegbar zu machen.

ARCUS ODYSSEY

Charakter Codes

Die folgenden Codes wéhlen auf den verschiedenen
Leveln des Spiels einen beliebigen Charakter.

Bread Shia.

Act 2 FA2HAIADRR Act3 FI4IAIAESB
Act4  HK3CDIILDO Act5  HLODAQIPMX
Act6  HN@DESIQVR Act7 HNG@DESIVWZ
Act8 KRGDE2IZX5

Diane Fireya.

Act2  GJEIACRT Act3  GJWZAIAEKM
Act4  GIRCTQIJ1X Act5 IISDUXIPUI
Act6é  IIUHUZMRNZ Act7 IIXBUYIUGW
Act8  IJXBU2JGHB

Erin Gashuna.

Act2  HIJAAIAABB Act 3 HIIYAIAGC3

Act 4 HIAOOIKDK Act5 HIKAQYIOUZ
Act 6 HIKEQYIRVC Act7 HIKEQYIVOH
Act 8 HJKBQYIZPK

Jedda Chef.

Act2 GDHAAIAABZ Act3  GIEIAAAECA
Act4  GJECAIIL1Q Act5  IJCECJIOUQ
Act6  KICBEPIQ3F Act7  KICBHIVWG
Act8  KJCBHNIYXR

POPULOUS

PaBwérter

Level Code Level Code

2199 KILLMEHILL 1999 ALPDEEND
2999 SADENG 3999 SUZLOPDON
4999 KILLOGOAL

ROCKY

Kleine Verletzung

Dricke vor deinem Ritt HOCH, RUNTER, LINKS,
RECHTS und Knopf 2. Mache dies noch einmal,
nachdem du gekampft hast, und du kommst mit sehr
kleiner Verletzung durch das Spiel.

WOLF CHILD

Level wéahlen

Gib folgenden Code ein, der dich zum Stufenwahl-
Screen bringt: JBTPR.

ZILLION 2

Continue-Option

Wenn du stirbst, driicke die Knépfe 1, 2 und HOCH. Du
wirst auf dem Level fortfahren, auf dem du gestorben bist.

ALIEN 3

Zusatzliche Munition
Gib deinen Namen als CHEAT ein, um extra Munition
zu bekommen.

CASTLE OF ILLUSION

Extra Leben

Sammle das tanzende A vom Kaffeetassen-Screen auf dem
4. Level ein. Gehe hinaus, klettere links die Leiter hoch, bis du
zu dem Raum mit den 2 Insekten, einem Knopf und einem
FaB kommst. Werfe das FaB3 und den Knopf gegen die
Insekten, um sie zu verichten. Der Knopf verschwindet, aber
du kannst das FaB benutzen, um die Leiter auf der rechten
Seite hochzuklettern. Der néchste Screen halt ein Insekt flr
dich bereit - kille es und setze deinen Weg nach rechts fort,
bis du ein zweites tanzendes A erreichst. Gehe daran vorbei,
bis du einem Tropfen begegnest. Du paBt gerade hindurch.
Springe hoch, damit du auf deinem Hintern landest.

Game Gear

Geheimer Weg

Gleite die Rutsche am Ende des Levels in der Clown-
Sektion runter. Springe nicht auf der 2. Etage runter,
sondern springe auf die obere Etage. Hier findest du
eine Schatztruhe, werfe sie hin, damit sie sich 6ffnet
und eine Minze zum Vorschein bringt. Sammle diese
ein und renne zur Wand am Ende des Ganges. Springe
in die Wand hinein und du landest neben einem
Polizisten, einem Wachter, dem Hauptwéchter und dem
Clown.

CLUTCH HITTER

Unendliche Schlage

Waéhle einen Links-Hand-Werfer und lege ihn auf die
gegeniberliegende Seite zu dem Batsman. Plaziere
den Fanger halbwegs hinter den Batsman und werfe
den Ball, wahrend du ihn gegen den Batsman wirbelst,
um jedesmal einen Schlag zu erhalten.

OUTRUN

Unbegrenzte Zeit
Halte LINKS DIAGONAL, 1, 2 und START. Starte dann
das Spiel.

PRINCE OF PERSIA

Codes

Level 2 EIKGDP Level 3 ILLKGB

Level 4 LMJMIK Level 5 HGFIDN

Level 6 IFGIDO Level7  MIMLGC
Level 8 KELIDU Level 9 NFOKFF
Level 10 LCJHCP Level 11 OEMJEB
Level 12  PEJKEA Level 13 PDHJDV
Level 14 QDGJDV
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Mega Drive

ALADDIN

FF72ATOGE3 Unendliche Leben

BATMAN RETURNS

FFFE320003 Unendliche Leben

FFFE34000A Unendliche Batarangs

BATTLETOADS

FFE@460035 Unendliche Leben

FFEQ@70@17 Unbegrenzte Energie

FFDF@20000 Energieverlust durch einen Schlag

COOL SPOT

FFFSEQQOQ7 Dies ermaglicht Coolspot,
unbesiegbar zu sein, aber du
stirbst, wenn die Zeitgrenze
Uberschritten wurde

DIZZY

FF8149000@2 Unendliche Leben

ETERNAL CHAMPIONS

FFACAB@Q34 Unendliche innere Magie

FIFA INTERNATIONAL SOCCER

FFFC370000 Unendliche Zeit

FFFC47Q@XX Verdndert die Anzahl der Tore
fur den 1. Spieler (@Q-FF)

FFFC48Q0XX Veréndert die Anzahl der Tore
fur den 2. Spieler (@Q-FF)

FFEC3DOCQ@ Gewinne immer den Minzwurf

FFFFC700@1 Der Ball ist unbesiegbar

GADGET TWINS

FFO8BAGEA3 Unbesiegbarkeit

FF@389000X Level wahlen. Ersetze X durch
die Levelnummer

FFO9B50@28 Unendliche Energie

HOOK

FF8C630303 Unendiliche Energie

FFDD700006 Unendliche Leben

FFDD85J@59 Unbegrenzte Zeit

LOTUS 2

FF2BC70063 Stoppt den Zahler auf 99 fiir den
1. Spieler

FF2CDD@@63 Stoppt den Zahler auf 99 fiir den
2. Spieler

FF2BB4@@1A Maximale Geschwindigkeit fir
den 1, Spieler

FF2CCAQG@1A Maximale Geschwindigkeit fiir
den 2. Spieler

MICRO MACHINES

FFCOOB60OXX Ersetze XX durch 01-99, um einen
Teil der Spur zu verandem
Versuche 92 auf dem Breakfast-
Tisch

FFFFCDOGJO Veréndert die Kobolde

NHLPA HOCKEY

FFC6950000 Computertore zahlen nicht

OUTRUN

GO35A84A10 Unendliche Zeit

ROBOCOP VS TERMINATOR

FFO@ICOLLS5 Unendliche Leben

FFFOBCOD4Q Unbegrenzte Gesundheit (wird

am Ende des Levels behindert)

ROCKET KNIGHT ADVENTURES
FFFB@DOOGS Unendliche Leben
FFCO410@3F Unendliche Energie

SONIC THE HEDGEHOG 3

FFFE2400QF Halt die Uhr an

TMNT - TOURNAMENT FIGHTERS

FFA21500@X Ersetze X durch 00-0A, um eine
Runde zu wéhlen

FFOR310080 Unendliche Energie far den 1.
Spieler

FFOO710080 Unendliche Energie fiir den 2.
Spieler

FF86F 10004 Unendliche Continues

FFFE1300Q00 Unbegrenzte Runden

TERMINATOR 2

FFBRCAQRO4 Unendliche Leben

FF80190@25 Unbegrenzte Missiles fir den 1.
Spieler

TOKI

FF1B86Q@0OS5 Unendliche Leben

FF1B83@@59 . Unendliche Zeit

ZANY GOLF

FFE9A20005 Unendliche Leben

ZOMBIES

FFFAD70Q02 Unendliche Leben fiir den 1.
Spieler

FFFADDQ@©96 Unbegrenzte Anzahl Kugeln

ZOOL

FFEA7BOOGQ5

FFEAB7Q0@5 Unendliche Leben

FFED530003

FFED5400@3 Unendliche Energie

Master System -

ALIEN 3 GHOST HOUSE SHINOBI
@OC42763 Unbegrenzte Maschinengewehre QOC1BAG2 Unendliche Leben POCB7AG2 Unendliche Leben
@@C42B63 Unbegrenzte Bazooka QOC1F5CO Unendliche Energie OOCO6CT6 Unendliche Energie
ALIEN STORM GHOULS AND GHOSTS SPELLCASTER
2aC1131@ Unendliche Energie QOCA3302 Unendliche Leben OOCH2520 Unendliche Stéarke
(Lebensmeter) DECR4CO2 Unbesiegbarkeit
OGCO4BID Volle Magie STRIDER
ASTERIX ©OD48503 Unendliche Leben
COCOHIDD3 Unendliche Leben NEW ZEALAND STORY OOD26507 Unbegrenzte Zahler
GOCOIAG3 Unbesiegbarkeit QODDECQ@3 Unendliche Leben
OODE1504 Unbesiegbarkeit VIGILANTE
THE FLINTSTONES BOCH1403 Unendliche Leben
OACYASD4 Unbegrenzte Sanduhr PSYCHO FOX OOC2544F Unendliche Energie
OOCIF20F Unbegrenzte Farbe 2Co1603 Unendiliche Leben @@C29154 Unbegrenzte Zeit
@OCIA203 Unendliche Leben
R-TYPE
QOCEQ103 Unendliche Leben
AXBATTLER KLAX OODB790A Unendliche StraBenarbeiter
@E@CO5506 Unendliche Energie @OCEDBE3 Unbegrenzte Gewinne OODAD309 Unbegrenzte Zeit
GOCE4e1 Unendliche Leben OEDB5C64 Du hast immer 100 % der Lemmings
DONALD DUCK BOC1FOXX Level 00-64 wihlen. Schalte
QECO8303 Unendliche Leben Action-Replay am Ende des NINJA GAIDEN
GOC13ED1 Unendliche Energie Levels aus. DOC44803 Unendliche Leben
GOCO5BAX Ersetze den Buchstaben X durch
die Nummern 1-6, um einen LEMMINGS SUPER SPACE INVADERS
Level zu wéhlen ©O@DB720A Unendliche Kletterer OOC7EEQ3 Unverletzlichkeit
©@DB730A Unendliche Schweber 20C846@1 ErschieBe einen Eindringling, und
GALAGA '91 @ODB74GA Unendliche Bomber
QOC83ED2 Unendliche Leben GODB75GA Unendlicher Blocker die Runde ist frei
GADB760GA Unendliche Bauarbeiter GOCT7ECE3 Unendliche Leben
Q@DB770A Unendliche Schlager

@ODB78GA Unendlicher Minenarbeiter
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BURNING FORCE

Extra Leben

Warte, bis das Titel-Bild erscheint, und driicke
dann die Knoépfe: B, A, B, A, A, C, A, A, und
zum SchiuB START der Reihenfolge nach, um
brauchbare 10 extra Leben zu erzielen.

GENERAL CHAOS

Gewinne durch Werfen

Wahle in General Chaos ein Team mit Chucker.
Benutze im Spiel deinen Chucker, um eine
Granate zu werfen. Wahrend die Granate in der
Luft ist, dricke den Startknopf, um zu
pausieren. Die Granate wird weiterfliegen und
deinen Gegner treffen.

GOLDEN AXE 2

200 magische Einheiten

Halte Knopf A runtergedriickt, wahrend ein
Wachter bekampft wird. Wenn er stirbt, laB ihn
los und fasse nichts an. Du erhéltst dann 200
magische Einheiten.

Extra Credits

Gehe zum Titel-Screen und zu den 'Optionen'.
Dricke A, B und C gleichzeitig. Halte sie
runtergedrickt und gehe in den
Optionenbildschirm, laB den Knopf A los, aber
halte B und C noch runtergedriickt. Gehe runter
zum Ausgang und driicke START.

Wéhle ein 1 oder 2-Spieler Spiel und dann ein
normales Spiel, indem du A drlckst. Deine
Continues erhdhen sich von 3 auf 8.

HERZOG ZWEI
PaBwéorter.

5 gewinne GGGKHAGOKLO
12 gewinne BPHOHACAGML
19 gewinne NPLOFOCAGKP
22 gewinne IMPLFEGEMLC
25 gewinne JAJJBPDDNCMC
28 gewinne LILOPBDPIKJ
31 gewinne JLJOMGJAOKL

Versuche irgendeines dieser PaBwdrter, um im
Spiel weiterzukommen.

JLJOIGJBOKO

LHJKINAFAMA

JLJOIGLAOKN letzte Level.

MegaDrive Codes
KING OF THE MONSTER

Extra Continues

Driicke A, B, C und START, wenn du auf dem
Titel-Screen bist. Driicke A, und ein Optionen-
Screen erscheint, der dir 12 extra Continues
gibt.

LOTUS TURBO CHALLANGE

PaBwaorter

Nacht SLEEPERS Nebel HERBERT
Schnee BUSINESS Wiste APPLEPIE
Innerstaatlich STANDISH Sumpf MALLOW
Sturm TEA CUP

Gebe SLUGPACE ein, um unendliche Turboes
zu erhalten, und MANSELL, um Non-Stop
durch das Spiel zu kommen.

MIG - 29

PaBwaorter fiir alle Missionen

Gebe dieses PaBwort ein, um Zugang zu allen
Missionen zu bekommen: WEXBJOISGIITES.
Gebe es am Ende des Level-Wahl-Screens ein.

M.U.S.H.A.

Volle Feuerpower

Pausiere das Spiel, um ein Power-Up zu
bekommen, und dricke B, B, C, B, B, C,
HOCH, RUNTER UND A. Driicke die Starttaste
und setze das Spiel fort.

MUTANT LEAGUE FOOTBALL

PaBwdorter

CNL111111Y Kriegsknaller
1CK111111H Todliche Hautklingen
4CK111111L Grausame Vulgars
FMK3XYSL1Q  Dunkle Stardrachen
2CK111111D Eisbucht Schlager
HGK111111J Killer Straflinge
3CK111111F Mittlere Monster
JH1111111G AuBenseiter Ddmonen
GMK111111D  Psychoschlager
5CK111111M Radrocker
BDK1111114J StraBenkdmpfer
KLK111111L Schreiende Teufel
CBK111111J Sixty Winselers
LJK111111M Slaycity Schlager
MLK111111J Terminator trolz
NMK111111Q Turbo techies

PREDATOR 2

PaBworter

2. Level KILLERS 3. Level CAMOUFLAGE
4. Level LOS ANGELES 5.Level SUBTERROR
6. Level TOTAL BODY

RANGER X

Zeitlupe )
Pausiere und dricke HOCH, ABWARTS,
HOCH, ABWARTS, AUFWARTS, ABWARTS,
C, B, A, RECHTS, LINKS. Die Musik spielt
wieder. Dricke nun A. Um zum Spiel
zurlickzukehren, dricke START.

ROLLING THUNDER

Spiele als Ellen

Betrete auf dem Titelbild die PaBwort-Option.
Wenn du da bist, gebe den Code GREED ein.
Gehe zum Titelbild und wahie GAME-START.
Du kannst nun als Ellen spielen.

STREET FIGHTER Il

5-Sterne im Champion-Modus

Um 5 Sterne im Champion-Modus des Spiels zu
erhalten, mache diesen Trick. Wenn das Kino
der Fighter beginnt und das Geb&aude hochrollt,
warte, bis der Screen ausblendet und nur die
Street-Fighter-2-Wérter angezeigt werden.
Wenn du einen 6-Knopf-Kontroller besitzt,
driicke schnell die folgenden Knopfe der Reihe
nach: RUNTER, Z, HOCH, X, A, Y, B, C. Wenn
du einen 3-Knopf-Kontroller hast, driicke schnell
die Knopfe in dieser Reihenfolge: RUNTER, C,
HOCH, A, A, B, B, C. Du hdrst Zangiefs
Stimme, wenn du es richtig gemacht hast. Gehe
auf dem Titel-Screen zu 'Champion’ und auf
deinem Pad nach rechts, um 5 Sterne zu
bekommen.

SUPER HANG ON

Options-Modus

Dricke A,B und C auf der Titelbildseite
herunter.

Gebe folgende PaBworter fur den gewlinschten
Effekt ein.

5FF3F546F35564

FFOSLPIMFJQNKS -End-Sequenz.
51B04000A05000

70J0CG976ACMGI  -Viel Geld.

Mega Drive Freezers :

AFTER BURNER

JURASSIC PARK

TECHNOCOP

FF17050@48 Unbesiegbares Auto

FF2a2 b@Cfe
FF2a2 {001
FF2a2 60033
FF2a2 40001

FF441 a@@12

@2D506004 Unendliche Leben
@O381C6TABA  Unbegrenzte Missiles
CORPORATION

F219 e@@33 Unendlich Zeit

Unendliche Energie
Unendliche Munition
Unendliche Power

Kein Schaden, wenn du
getroffen wirst

Geld, um alles zu kaufen

DEVILISH

FFE7@C@@@3  Unbegrenzte Kugeln
FFE7Q050001 Dies friert den Timer ein
DJ BOY

FFA1890Q0A Unbegrenzte Gesundheit
FFA198Q@3E7 Unbegrenztes Geld

FFO@3BJDFF  Unbegrenzte blaue
eingebundene Pfeile
FFOO3DODFF  Unbegrenzte Stunwaffe
FFOO3EQABFF  Unbegrenzte Gasgranaten
FFO@3COQOFF  Unbegrenzte rote
eingebundene Pfeile
FFO@3FO@FF  Unbegrenzte Blitzgranaten
FFO@40@QOFF  Unbegrenzte Raketen
FFO@550@020  Unendliche Energie
FFO@53C0FF Unendliche Leben
NEW ZEALAND STORY
FFBO@30@D3  Unendliche Leben
FF8OQ40@05  Unendliche Continues
PHELIOS
@@35DC6@@4  Unendliche Leben
OO72E86Q3E Unbegrenzte Beam-Waffen
@O737E4E71 Unbegrenzte zielgesteuerte

Missiles

FF177B0@G@E1  Unbegrenzte Zeit

FF25AEQ@QPE@1  Unbegrenzte Gesundheit

THUNDERFOX

FFCO390004 Unendliche Leben fir den 1.
Spieler

FFCO3B@@@4  Unendliche Leben fiir den 2.
Spieler

FFCO590@50  Unbegrenztes Leben flr den
1. Spieler

FFCO5B@@5@  Unbegrenztes Leben fir den
2. Spieler

VALIS 3

FFF4590@16 Unbegrenzte Leben

FFF4470@18 Unbegrenzte Energie

FFF44BO018 Konstante volle
Energiebarometer

FFF45BQ@2C Halt die Uhr auf 3 Minuten an.
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egaD

AFTER BURNER

Extra Continues

Wenn der Game-Over-Screen erscheint, driicke
LINKS, LINKS, LINKS, B, B, B, C, C UND C,
dann START.

Level iiberspringen

Wenn Game-Over erscheint, driicke und halte
A, B, C, und START auf dem 2. Joypad runter.
LaR sie los und wahle einen beliebiges Level
bis zu 20 als deinen Startpunkt.

Level wahlen

Halte A, B und C und driicke START auf dem
Titel-Screen, um einen Level zu wahlen.
Benutze den Joypad, um einen Level zu wéahlen
und driicke dann START.

AIR DIVER

Unverletzlichkeit

Gehe zum Karten-Screen und setze den Cursor
auf eine Stelle, wo sich keine Feinde befinden.
Halte START und driicke A, B, C, B, A, A, B,
C, B, A UND B. Halte START gedriickt, bis das
Spiel unbesiegbar wird.

ASTERIX AND THE GREAT RESCUE

Level Codes

Level 3 CONDOR
Level 4 VIENNA
Level 5 AVALON
Level 6 DULCIS

BATTLE TOADS DOUBLE DRAGON
Level wahlen und 10 Leben

Benutze den 1. Pad auf dem Charakter-
Auswahl-Screen und driicke RUNTER, HOCH,
HOCH, HOCH, RUNTER, C, A, B.

CHAKAN

Spiel beamen

Gehe in den Ubungsmodus, springe auf die
Plattform dber dem Lufttor und gehe dann nach
rechts zu der kleinen Plattform. Driicke START
und wéhle die Passage ALCHEMY. Bringe
Chakan ins Navigationslevel zurlick, und du
wirst sehen, daB sich die ersten 12 irdischen
Flugzeuge vervollstédndigt haben.

Zaubertrank:

1 griiner, 1 klarer Unbesiegbarkeit

2 klare Tausche Stunden und Glas
1 roter, 1 klarer  Neustartpunkt
2 blaue Macht dich unsichtbar

1 blauer, 1 griiner Langsame Feinde

1 griiner, 1 roter Feuerbomben
1 roter, 1 klarer  Feuerschwert
2 griine Luftschwert

2 rote Feuerschwert

1 blauer, 1 klarer Springschuhe
1 blauer, 1 roter Erdenschwert

COSMIC SPACEHEAD
Level Codes
Hier ist eine vollzéhlige Liste der Codes:

Level 1 YGZZ TEEA BEWI LZIA MS96
Level 2 YGQZ XEEY LJWI LQIA MS66
Level 3 YGQZ XEEA L4WI LQlY MSTX
Level 4 DGCW JEEA WWWI LS8V M76E
Level 5 DGHF JEE6 WW8I LSW8 MYTZ
Level 6 MRHF JFE6 WWLI LRW8 MMI5
Level 7 MRHF OFE6 WWLA LRW8 IM63
Level 8 MRHF BFE6 WWLG LRWF IDOI

CYBORG JUSTICE

Verstecktes Optionenmenii

Um Zugang zum Meni zu erhalten, starte ein
Duell- oder Arkadenspiel und driicke C, B, B, C,
C, Aund B.

ECCO THE DOLPHIN

Level iiberspringen

Gib auf dem Code-Screen die Buchstaben SIX,
gefolgt von 2 beliebigen Buchstaben ein, um
Zugang zu irgendeinem Level zu erhalten.

EX-MUTANTS

Verstecktes Optionenmenii

Setze im Optionenmeni die Musik auf 05 und
den Soundeffekt auf 21. Gehe zum Ausgang
und halte A, B und C runtergedriickt und driicke
dann START. Du hast nun die Méglichkeit, das
versteckte Men( zu benutzen.

F-22 INTERCEPTOR
Level Codes

USA Kampagne OHG)1)
Korea Kampagne 7DGO02
Iraki Kampagne  K10BOU
UDSSR Kampagne F22F22
Asse Kampagne M10106

FIFA SOCCER

Kampf-PaBwérter

Viertelfinale Argvs Kan  F74YBB79PT
Halbfinale  Arg vs Aus F74YBB591D4
Finale Argvs Eng  F74YBB85P1P9

Mannschafts-PaBwérter

Um 13 aus 13 mit EA Allstars zu gwinnen
QP5CW4J1PY1MR

Spiele Aus, zum Schlu3 mit EA Allstars
X8XZWA4TR1PH

GRIND STORMER

Unbegrenzte Continues

Halte im Titel-Screen A, B und C runtergedriickt
und driicke 100- mal START. Driicke nun A, um
zum Optionenmen( zu gelangen und andere
das Gewinnlimit auf 'Free Play' fir unbegrenzte
Continues.

THE IMMORTAL

Level Codes

Level 3 6E1EC210Q00QE1Q
Level 4 465FA310Q01EBQ
Level 5 D4BFD410QQEBQ@
Level 6 BCFEF51Q10A41
Level 7 6B10F61910ACL
Level 8 5E9QD710178C1
Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Levelname erscheint, und halte
START runtergedriickt. Halte nun A runter, bis
das Spiel erscheint. LaB3 die A-Taste schlieBlich
los, um dich selbst unbesiegbar Zu machen.

MARIO LEMIEUX HOCKEY

Black Ice

Gebe das PaBwort CEMENTBLADES ein und
driicke START. Der Screen zeigt 'Bad Password'
an. Bewege den Cursor zu 'Loschen' und driicke
START. Wahle 'Exhibition’ oder 'Tournament', -
wahle deine Teams und driicke START, um das
Spiel mit Black Ice zu starten.
Super-PaBwort

Gebe das PaBwort ABRACADABRAZ2 ein.

Dricke START, um die Worter ‘Bad Password'
zu erhalten. Bewege den Cursor auf 'Léschen’
und driicke START. Wahle 'Exhibition' oder
‘Tournament' und wéhle deine Teams. Benutze
HOCH und RUNTER beim Heutigen-Spiel-
Screen, um durch die Geschicklichkeit des
Teams zu kreisen. Wenn du ein Team gewéhit
hast, driicke A oder B, um die Geschicklichkeit
zu verdndern, driicke letztendlich START, um
anzufangen.

MIG 29

Super PaBwort

Dieser Code gewahrt dir Zugang zu allen
Missionen: WEXBJOISGIITES.

NBA JAM

Berilhmte Spieler

Um einen von den folgenden Charakteren zu
spielen, benutze die Tabelle unten, um die
relevanten Codes zu bekommen. Gehe zu dem
‘Enter-Initials-Screen' und gib die ersten 2
Buchstaben chne den dritten ein, bewege den
Cursor Uber den letzten Buchstaben und drlicke
die zutreffenden Knopfe auf deinem Joypad.
Plaziere den Cursor fur die 2 Buchstaben uber
das 'Space'-Symbol, welches als 3. Buchstabe
steht.

Name Buchstaben Joypad Code
Pfunk DIS Start und C
Warren Moon  UW Start und A
Al Gore NET Start und B
Bill Clinton ARK Start und A
Jamie Rivett RJR Start und B
Sal Divitta SAL Start und C
Mark Turmell MJT Start und A
Eric Samulski  AIR Start und A
Scruff ROD Start und B
Kabuki QB Start und A
Chow Chow CAR Start und C
Weasel SAX Startund C
ROAD RASH 2

Besseres Bike
Um ein Wild Thing 2000 zu bekommen, muft
du den Code 00DA1VON eingeben.

ROBOCOP VS TERMINATOR
Waffen wéhlen

Pausiere das Spiel und driicke B, A, C, C, C, A,
B, A, C, C, C, A und B. Nimm nun die Pause
wieder heraus und du kannst A, B, C und

HOCH benutzen, um deine Waffen
auszutauschen.

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS
Level Codes

Level 5 ZYZM

Level 9 JBRL

Level 13 LCFJ

Level 17 BMLK

Level21 PQBR

Level 25 QLNK

Level 29 QNKR

Level 33 SDHM

Level 37 BKUR

Level 41 BZPM

Gewinn Level Qsbz

Extra schweres Level BNYZ




i X Meine Adresse:
X Ja, ich will das

"SEGA Magaz

Name, Vorname

(Ausland DM 20,-)

Gefillt mir "SEGA Magazin", so brauche ich ~ Strasse, Hausnummer
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "SEGA
Magazin" im Abonnement fir min. 1 Jahr.

Geféllt mir "SEGA Magazin" dagegen nicht, PLZ Wohnort
so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,

Postkarte gentgt. Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen)
SM 2502

. a Datum 1. Unterschrift gaf. des Erziehungsberechiigt
Dazu erhalte ich als Dankeschén (Ich versichere mit der Unterschrift. daft ich das ;g?.'_é%g;sjahr vollendet habe.)
einen Tips & Tricks Sammelordner. Verkausnsoaranitic:
] Vertrauensgarantie:
(Art.-Nr. 995) Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
Besreﬂung anlauft, genugt die rechizeitige Absendung des Widerrufs
Zahlun sweise- an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
g y N 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, dai3 die Post bei einer
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
[l scheck Gber den entsprechenden
Betrag habe ich beigelegt.

Datum 2. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

(Ich versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

S S .

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.




Das wissen wir leider auch nicht,
aber wir wissen, was er

offensichtlich nicht hat:

die neuen 32-seitigen Tips & Tricks in allen Heften des
COMPUTEC VERLAGS, zum Herausnehmen und Sammeln!
Nur in Heften mit diesem Zeichen:

CONMpPUCEC

Deutschlands groBe Fachredaktion flr
Computer- und Videospielmagazine.
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