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Ditcu11ioni civili 
ovvero ••• 

SUSSULTI 
EPISTOLARI 
A cvro di Mod Job 21 olios 
CM#osino Golboni 

/lii .. - di ollobr.. o pogono 1, 
p~ un '"pt1 1• •io'" cl \ftO !'No 
lelttro il* lo p<tciiow """'-· 

-· ..... --.... i. .._ 
- ,.P ò cM 1"'11"' che non di· 
- cerio do 8od COI, per co-
niòl VO'Jt0 prtcn«t o """ cht ~ 

che quonk> vi ero rlf>Ol'*C*> non corri· 
iponde.o al coolenuto dola ""° m111i­
"' mo di un eo<oilorio o perclere (un 

""" saif>Mnl che """" ogg...,lo per 
inclian che non ntongo "111 le looert 
di persone che shlor.o 91udi11 foc1l1, 
p<ejenzoose lop;dorie _,. *"" 
""'· mo11o - · '-""' Jioralo a 
gioco di "" ·....,. ot loboi...,· "" 
pe= di ai>a (lr» sono quindi ., "'9' 
sOO<ie iellorw comt •Mono i di S... ..., ...... ~""'con­"'"'* o ..,. IMllo di ..... gocci. le 
cb10.lo di 8od COI cht lo nsposlo o 
~di M&f mo do.o od di "" 
..... E' *'li"...,."""° ò ncleogio­
c!.il Se ....i. le r....lozìono cht • con· 
- al 8udd1..., •di modo t dicono 

che funit001 Poi ho i Vop .; sennrò o 
suo ogoo. non so ',/.i ollri ... I. Oro se 
spesso 6 cl'Jlia1e dis!irg.oore Ira il bene 
t 11 male e ognuno ho il dirillo di poro­
lo, 6 p.<e _, cf-.e le""°'" di 8od COI 
seno un'inAa:ione ~nuri~· (e non seno 
a solo cl-.e si i lome11IOl0, senza per al­
tro ricevere in$Olenze tipo quelle in 
queslione, orw'!l Ionio é >er0 cl-.e t ... 
moo 8od COI si è~ ccme 
un ""*-'"di "esper10di 32 bit mo 

- solo di s....· "*°""" ~ 
do... piu in lo di un dOlo di lolo. l'olio 
di in<Atllò per cl.i cane me omo legge­
.. Mego Mo~ per - d; -
"""" di 9"* cl-.e "gioca o foodo• • 
porlo per eoperienzo personolt """"" 
lo e dio mogon nel« o ooodire a ...... 

con un piu.c:o ~ wonlO e/ o crigiilo-
1.tò Stnzo ...no p< ...... giÒ di per 
st, ~ 4 un """*"' più cl-.e loolo 
.......... """'"'"'" ipno per.,.. 
Citare uno ~ tenz0 leslo .. (noi 
bJloni SIOmO .. buono compagni .I 
St louo "" • cocciop<Jbblicxizioni' "'"'i 
perlomeno '""""'° lo posle qoonlo il 
b.on 8od COI mo ì ........ che non 
sono cosi popolare 9""""6, r..cbnen· 
lofmenlt, lo COIO non .. ,,,,....., S. 
K"'°, qvondo ICJ;.,, e se VSO cMni 
pseudon11ni (un po' di fon101io ' che 
male c'4'11 lo lawo perche "" .. o 
,... _... "" a ....,&;ce picee.. di 
"""" ...... o~ di ·..a..... ... · 
~ cht pomo t O.. goudico e cl-.e n­

""90 tspon0 mo solo dopo - pn>­
-. Noi "' ..... di Mtgo Moi Ione 
r ..... lint o lt"""' puo essere loc· 
coOlo di rùiloio e non è solo per 'fJO'*' 
cf'le usualmente Otl"IO velegglore con 

spnlo • - più o mer.o "' egual 
mowro le le!iere ., ~ modo riwl· 
lor.o mer.o noiose, più originoli e nel 
conlempo pongor.o """'1 che o 
loro YO!to •i lf'OSOOO con qoelli 
dei pou, ""9000 pubblicoti e l;òjlOilll: 
fonr.o .,,. dibollln d.., olme-
no per dli li ho posll, sor.o intt-
- o.o ciò~ j no-

Sil'O Shertock Hol· 
mesll Se .....,; YO!u· 
to sul serio M K<>n· ;.,·i, 
dtre ModJob21 (si! 

lo """' cN nel Me­
ga Moil e s..,.po.io ~~ 
nc.-piOo..,. 
oggt'!M comt • gt' 

nio... ·scr•bono'" i~~~ e<lethco o anche 
buffone onsell.gen1t-
sotole, org.Ao, c-iber· 
p u n k 
f.lon"'1>Che/Bukow­
Jci· "" po' di Mio ... 
sommo. ergo mcwt' 

co il •coccoopubbli· 
<oz1oni•t Simili of. I 
ftrmozion1 ontiteli· 

che sono ""'° delle 
polurnie dell'etòt 
Che " dtcidono. di 
1nctrl1 non fanno 

belo figoro I -
certi cht r.on 10 ne ~~5; 
'°rebbt OCCO<lo 

stesM> st11e, stesi.o ts~~ 
corto, IMUI mDl9'"' 

I COI~ I Sltsto li,'.'~"' 
cdlò • ben cncht 

gli .... ~ ""°'' Mo ~;§~ 
dc;•I l\irlrOppo cle.. ~ 

-e"" ..... ""'°' dole.,.. 
,.,. M8f o • ..... "'°"" wperf.c..i. 
(di""'1l0ne, presuozoont o oppont­

""'10 i> - 'non -odo al~ lii 
del mio noso' o onct.. ....pc. slreu 
mi sembro.. un po' lll!o anche nello ri · 
sp<»lo o Zoppi. Che 1io olio lru11ot 
Goordo che orrompicondo1i w1 vtlri 
non w ''""°""o roccogloere le mele. I 
oppure ho dolo sfogo o pregiudozi per· 
sonoli (poiché il lelsore non I o cono· 
sctnza di alcune mie m1uiwt, ind111uo· 
lt olf .,;mio M8f non -odo oiil'O "'9'°' 
.. ,, dolo o mtr.o i ......... "'"'"" 
que uno sccrrelltuo bello e buono 
Ptt ~ d<.-. .. - o di­..... ~~ ...... 
noli p suo ·--·.~ "il 
mio ... del ., Gt. f*JC<>OI" .. 
lo i topi con operVI cont •~o· 
vissimo M8F . , ) dal'- posizioni di 
MSF, non mo sorti cnpolloh d• -. 
"crolore un goomolo1o "d• ccoi lo· 
ciii coolumi" Gli nnmdo lo lol1oro d.. 
non ho p<AiblicOIO e che stnz0 presun· 

ziont, IOt'IO sicuro 
si .i..ì do uno mol· 
liludine che btn 
meno contenuti 
pouotdt lai limilo 
non meno dello 

ci.o ltlstrt pb­
bl 1cole do lo· 
coXXI S.gnor 
910tslfocelo 
dio 11 1 "" 
esempio So­,...._ 
ci.. a 1t11ora1o 
poltslt goudo• 
core quelle 
che io dtfini· 

sco probobilmenlt 
•diffomoziont otbilrorl~tt spinte 
do bossi IShM. Se poo I coolenull delle 
mie lellore non comspoodono allt tsi· 

genie dello p<»lo non fa ·-· non 
cerco lo puObl"icoziont o f\lft i c~ti 

credo "' ~ cht ""'° CM lo ltllot­
ro dello àoril>o ""9" o no ~ 
....,,. Hf>01'0 ol puWico lud b<io, 
scrò C..,.,..,,. opporVoo-. .. lo 
corolltuu cli /lii• limòlo i>~ 
Wd w""" cht si nosC01ocbo cliotro 
lo propoo "pocaiio" poo<z<>ne rodozio. 
noie o kncio spazio •• c+uor.-. di 
~d. po11tlibt essere o conc11..,; 
in un mol...ieso I* ~ 'fJO'*' fidv. 
ciOIC premtlSO poli tlibt 90 essere di 
per se un comp1.,,..1o, 

n.b. 
ChiOfimtnti disd""'°'i e omen110 l•po 
quelle dello nsposto allo '-o pubblo 
colo di Moc1Job21 (quo <opC>llolo on le­
slolo~ sono <Ol1ltenwltt d1s1ncenl'Ncte 
dolt ..... mposlt al p<W"" td allo 
mr0 ottet1110t11 ltl cr.d e-oso n•rei 
già. con ~ • MnZO rot'MtlZr' 

... a .-,.;., - ...... pù cht _,. 
Od rilpo!lo 

Veoione integro/e dello 
letlero di Cerlosino Golboni 

o/ios ModJob 21 



... so._ .. """"** do glonol o 
-..i.. lo P""" apnra lo do.. ... 
loie (WcoXXJ che -- l .... Jf2, 
che - DKC2. cht ero confu.o 

"' """''"* .. ,......c;i, dolio ""' ""' 
riipello al wo Sno>. cht (Cll(ludeva 
... """'al lwo (troppa lrwi>a>) • 
.A caoo ce ne focciamo doo b.t e della 
pa1enm wi più. A pn> di DKC2 n1p011· 
dr... 8. Cd • a mo pcn cht fii oncht 
troppa 9""ilt ahrt cht. I* ..,. ..ii., 
tonto, wcc1nto, oggetti"° e utile A 
DKC2 _.... qualcoso do Yoohi • 
o Yeohi manco quakaeo do DKC2 
lalo Ila cht lro I plallaim I"" -
- 1o "*poi bolo • M .,. anche 
""""'odo a _ ....,. laymon e t..._ Super Mmio 64 (no e I 

T-ptrnar "- '""le~­
......... pouiodo s.-. ""' U6t 
• s.. • robM gioi:h cht "" o cht 
ha ........ al IOOt """"ag>oman· 
io dol gonore cht li rilpeitò) E non rigi· 
riamo lo frittolo "'I fotto che uno t 
irtddi t ohio • pomi. . porla di diYeni· 

- "'"" • ~ (io, quella me­
... ha gìoaalo pet lo primo YOlto con il 
'"''h'° Super Mario World e mi 
sona """1io) T arlO di cnppelio ,. do-
po un ""* (DKC21 ne - ..,. on· 
""" rrifJ"11t • lro """""' nel ... ge­
,,... ("991 • f'O'IO COO I 32 I CCl'I • 

6' """'*' . nar salo bil!). /Nyo' 
..,.. nar la ll'Ogl: dopo - i.. ,.. 
plallaim lo • ~. bela o """'° 
Il~ .. <• iole .... maggoore 
....,d'..lasi(nar• _.oro ... ~ 
no od oro nor ha - hrolO poalii) ma 
quello. ii IO, • lo pol1I P'U ~<e 
dd'hype I b.t .......,. I* cn><n nuo­
ve pro~ che Nth opprezzono e 
ienzo le quali iorebbe impmsbile .bo· 
'°re ii.Ilo foio do VF 3 o, più ~ice­
met1te, iviluppore COflCept come quelli 
di J F 2 che lucoXX opp<ezza "'°'isli· 
mo (• io pure "" bel 90 si ~ do· 
re T ro 11 altro lo pt•mo ver1ione ioP 
contenM onch. un cd con il ptimo 
ep;""'°l. fdlo Ila cht nor Uh i goad!i 
~cli ... bilage. P'­
........ -di ......... cl p>l<lle "°" • polo • gi6 i.- • do.e .. do 
lare ben poca • nor "" ·-· leily­
'"'9 """"' (porcht do ... 32 bi. ...... 
""'"di-· • p•de ~di 
poi noi) • P"l1""' i legalo al """' 
meròa mo oncht od ..., noMale leg-
ge do - · umana come quela del­
la rictn:o Che """'°pure ute le"'"' 
sole del mondo .. Tu rimotro1 fregato 
salo M, o "" prezm <agianM>le, uno 
~ mocchifta riuteirO od imponi ~ 
flO'IO dello Mi la nicd.t del Neo Geo 
on landa nor hanno moi ICOOlamoa più 
cl - datol>a che lo vido olo luce 
COI\ I .... _... t purt.,...... del 
300 A moa ....,;,. ~ - cht molti 
~ pù o meno cose**" 
- • la """"""'" di peoonoggi 
... o ............ ' g;adli bel; ...... 

- • "' poclo. per .,.;, ....... IO"' 
gono ....... ""' ..... ..... ~ 
"""' cWa ..longa di Id. ooceuari • 
- d'lodw.n d'oggi (d.e ptt­
loritco) SI o lv per MO e per Snes co­
me pure Ml( e <tslOno lì, Mario pu· 

re .. lo frent... con o; aggi acona 

"°""' sì e """""'OIO fwoo o """'*"" r 
• operaDoru cl .i.....i.o q..di ~ 32X • 
le CXlflbnue postqoanane dotlj-
tro 64 .,..,. aar tonMO _,,,.- ...:.. __ 

non t vNeref E' pur un 
doto di Ictio che 1 

paradigmi e gli 
stoodonl qualita· 
tivi si evolvono 
più ....locemen­
lo di ""° ..,.. 
visto onch• 
che la pub· 
~mcrt.­
tiog/hype li 
porto a pen· 
s-ore di non 
cYef'e moi a ~ 
</<> ., quoito .... 
so 1'.Joima model 
lo• ho lo stes'o 
senso per uno con,o· 
le/giaco cht per altro. Eppoi, 
in ultimo, <jo slessi ""'" cloie­
dona di meglio, thonna Mm· 

p<e diieito ed è la grafica cho 
.. lta oll' occhio '°'"' 11 b1ardo d1 
una bella goacco Non e' è poù •1t 
picchiodvto' ptrcM altre a Sl'A e'• 
SfA2, ci sona <j. X ..... <• v­
pire Hunlff U •ts Sul pone 
1reddi Telcken 2. Vf2 t ,.......,. 

... 2 ,...,..,. ... """'"*do cht, 
io arti ""'· pua .... "'""""""' ... 
g5cte per uro ~ di guslo o ., 

lermi" ....... b .... dia lo ha - • 
,..; sona cMrtilo ""' "4i. X ·Men per 
S.-, per .-.pio, "" ~ °"""" 
mohiuimo ............ per ;polesi " " 
iuale. non r.... uscoto-foltro !com· 
preso il prossimo upgrode) iOrtbbt 
probob.lmtnto rtllalo negli ooimi d1 
molli. I progo ommi IÌ nAxona t otttozio­
ne too aar t ohio ...... lanno lo COIUO' 

le eco le felto di ""'- T ullO <i""ICJ 
genero "" po' di ....rwon.. Neo _,.; 
possono pel (!' ... ii Qj eotnp 0 I lutf't I 

td Q.d cht lo lanna poi ""°"90' 

no hgali - ptr.M ..,.,...,,,. 
un""'° & .il& " ..., ~ cht non 
~ -. Scriowt uro i..,, elog 
gendo o p>aòyr10 un gioco""'*"' 
coiaproto e vederlo 916 caduto 
rwl abfoa o omogaOO nel',_.,..,,. d• 
,...,.; pn>dot!i al - cht questo 
vòeoe pubbl~aOa i frustron11. Ootsio 

porto allo d11ficoltò di "'"'' il tompo 
per dilC\llete, Kon-hìore idee w di un 
sirgala prodolto oncht pere~ compn> 
re oo giaco per Iorio ..O..e or/i om<i 
è sminuti>o. Giò, pere~ por•. teceodo 
olc...i, che lo dia 099• ""'90 - ­
lo per """"' •fin•ta• pnmo cht g«OIO 
d'-iondo quo• uno '°"" cli 'ita•" 
~- I.lo goaco,. a•11pol0 per.,. 
.... giacdo. per - di-Ila 
non por-.""° e/o I*_. tJ. 
limo 11.odola """"·-ido che. -
dice gMloii•• lo ,..,., dol d.1"'1P 
9oaJ Nll, I giaoa è uro la- di .,. 
,,_,.,_, nor di llOIO lo~ 

.... sic sioiro, nel - odierno • 
uno scelto ,.fido comt lo ohw. """" 
ha gici detta I goacf> boli li looro j p<O­

g<am.-i Ouelo che h può doro il 

""""*' cd o lo ..... 
""°"""'•del Mio Mlen1o. non a la 
..lare mo • quale.,.. cht può qm lo 
potte o ,.,._ _.,,,. od è, ""--

- · ...... al . ....... .. 

poi i p'-i .... bnA beh • non• ail­
po del ba'tlQio 

Primo d1 finite aprirti una porentai 

paiclie in - ha - J 8od Cd• 
pure in chiuwm qui tolD t "°" o co· 
so: il •moronzo* mi ho notevolmente 
•lvpito dichioroncla neno .... lettt<o 

(che "Il"' quollo di 
lucoXX 1vll' tm-i 
29) di nar - mai 
pmMÒilo ......... 

Sotum "'· loRIO me· 
no. turo 6' mo,... 

salo: .... - ..... cht 
•. td • semp<t 
stoto. iolo pos · 

"''°'' di ùl'I 
SnH (non cht 
•io uno colpa, 

onzi). lo •lupore 
- dal lalo cht do-

po ..... di- Mli 32 
bit .... ""' fw<i omn-.lo 

cho non ne pon1edo noond1t uno 
Ognuno può •lf"imtre i 1uai porori 
mo quelli dol Bod Cot non iono moi 

stati del tipo •io penso .. •, 'ho vi· 
s1o.:, "lane .: : ce ~ ha ..,..... lali 
pcnsort per tspentnzo. dtttftz•. 
_.,...... .0apo...- cl • 
- ~ r .. p;v "'""'L ~ 
Cllftlale e tilali a 32 bit • malta allro. 
fumido lplllO • oddria.<o. aar ._ 



O<Aore...le e prolessionole, lo '"'"'"io­
ne °";Ji """'' mi 0«0rgodi qoello che 
ho ""'P'• pemoto, owero che t esimio 
neo è a!Wo che il solito cccciopubb5oo· 
zioni lonlo V\lolo d' esperien.zo quonlo 
piéno cli parole. Continuale pure a dar· 
rj.i re!lo e o p.A:iblicatlo, mi """""""" 
do ... In landa lo ""'P'• spettacolo, 
riemp~ &e pogine dello po~lo e scrive 
bene ... 

Non c'è davvero niente do dire 
coro il mio ModJob 21 lo tuo 
astuzia è veramente proverbio· 
le. Ero ol mio computer che sto· 
"" riparlando le ultime battute 
della lua lollora quando all'im­
provvisa mi sano balzate alle 
- le parole di Mulleo. Già, 
• • • . . .Lb·· · a Mt rtUKito, S4H stato pllu411CO" 

lo e non uno ma ben due """81 
Un vero colpo di genio che la 
mia poveni mente non è riuscila 
a cogliere di primo acchito -
8f'o pervaso dal dispiacere e, 
perché no, anche da un certo 
- di disgusto per quelo che 
n "" ,..-. Soi riuscila a di­
ventare uno vitlima .... a mia 
ModJob 21 e chi allri meglio di 
uno vittima può riuscire ocl otte­
nere ciò che g& .,- "di dirit­
toN? Tuttavia non i di ciò che 
voglio portare in que1to mo­
mento: ho inlemione cli ripren­
dere in esame, allo luce delle 
tue affermazioni, lo tanto OfO'" 
gnoto missiva "della dis<onlio" 
che tu stesso ci hoi cosi gontil • 
mente reinviato per appurare 
.. danna dawero ci fu. Partia· 
mo da una constatozlone pura e 
semplice: l'unica punlo in cui tu 
citi i "'- ladCat nolla tua lei­
"'"' si tn>va - alla terzo 
quarta riga quando parli di 
DKC2. r., qui nula do dire, do· 
po di che la lua missiva prose­
gue con una serie di orgomen· 
tazioni che, elevo ammettere, ri­
sultano piuttosto interessa~ e 
che, per c- veni, mi spiace di 
nan pollr lraltore in questo mo-

-· Il discorso ...... via li­
scio e senza W.toppi: si parla di 
bittoggi, di nuove console, di 
nicchie di mercato e di pcaadig 
mi che non esistono. Fatto ciò 
arriva il momento di nrare lo fi. 
la del di,scorso; scottano cosi le 
tue idee riguardo il gioco come 
fonte di diverhmento e non di 
stato (cos.a che, d' ahro c:onto, il 
buon MBF va predicando in giro 
da una vita), sulla bontà della 
scelto costituita da PlayStation e 
sulle possibilità legate a i nuovi 
media. Bene, questo è quanto, 
onti no ... Un momento, sul fon· 
do della tva missiva, staccato 
dal resto dol discorso, compare 
una sarto cli Poti Scriptum. Si 
- ... pml9 cho ha causa­
lo le tue Ire spingondod a copri­
re A "'-Mli di insulti • di -

Il MEGH CONSOLE 

ciarlo di epiteti o dir 
paco ignominiosi. Det­
to ciO, visto che il 
buon Matteo non i 
più IU MC, mi per· 
mello di risponclorti 
io e non ho la ben· 
ché minima remora 
a dirti che quanto 
ai scritto in fondo ala 
tua prima missiva .... 
presenta una caduta 
di tono .... mente 
vergognosa. Il tua .. ~. 
intervento è stato l .J . ... 
portato avanti con 
una ta&e unanimità di convinztcr 
ni che, leggendo la lua lettera, 
mi sono fwmament. convinto di 
~CMHmi di '- ad uno stupe· 
faceme mallifesto1ione di falso 
co1ci1n1a. Questa si verifica 
quando colui che pensa, in luo­
go dolle cauM reali di uno o più 
CIVV9flimenn e/o comportomen· 
n, si immagino dele cause false 
o apparenti. 5i lralto di una sor­
to di per<ezione de& ...... dela 
NGltà in base alla quale tu, ca­
ro il mio MadJab 21, n sei _. 
convinto di quanto hoi dello di­
mostrando di non riuscire a ve­
dere ol di là del lua nosa e di . ., non copere: 1 tuo errore, owero 
quello di aver insultato gratuìla· 
mente uno persona basandoti 
solo ed esclusivamente su dei 
preconcetti personali. Tu affermi 
infatti che, per te, BodCot è un 
cacciapubblica1ioni perché si è 
permesso di esprimere dei pare· 
ri su alcuni giochi che non "pos· 
siede". Ordunque, se noi con.si· 
derassimo giusto questo tuo 
presupposto ciò vorrebbe dire 
che chiunque non possiedo uno 
console non solo non può mo, o 
giudic:ore da quanto hai scritto, 
non deve neanche permettersi 
di esprimere un parere su un 
giocol leh, permettimi di dis· 
sentiNI Ho infalti palUlo -
tare che, spesso e vol.ntieri, so­
no proprio i non·possessori cli 
una macchina a risultare i più 
onesn • disinteressan. lnoltN, ri 
set guardato in giro ullL;.........,. 
te? Ti è capitato cli ....... le ..,. 
censioni di buona porte della 
stampa dol _, Se si, allora 
ri llCll'CIÌ senz'altro - della 
non necessllcl dichlaiata (anche 
se non in moda apettaJ cli pro­
vare a fondo .., gioca per hn 
uno ........-. Tutto ...... cho 
t i vuole sano quattro falo, due 
righe di - ed un CGll­

nel .... ti segue il trend .... 
raie; in fondo perché mal bila­
........... fare diversarwd9 se 
ò qu11to che la gente vuole? 
Perché mai scontentare una 
softwme i-se dando un "brut· 
to• punteggio ad un gioco 
.-clo poi c'ò gente che vede 

capolavori dietro ogni angolo? 
Massi, chi se ne frego! Diamo 
solo voti dall' ottanta in su e via 
andare, vorrà dire che quando 
usciranno dei titoli veramente 
massicci cominceremo ad op· 
pioppargli i 115% • 120%1 Il 
tuo enore, coro il mio MadJvb, 
è quello di non voler-. 
che anche gli altri pos1ono 
esprimere liberamente le pro· 
prie idee, sensazioni ed~ 
ni. o; voler avere sempre l'uhi· 
ma parola e, soprattutto, di 
avere sempre quella "giusta", 
quelo ...... perché tu "possiedi 
un Satum, uno PS·X, un Ultra 
64- che hoi spremuta ali 
100'4". Cocca bela diciomaci le 
coM come stanno: non è MIF 
ad ..- sliagliala, nan ò A "'­
filotafo ad essere aooivato alla 
ITutto, sei tul Cotto, sano d'ac· 
conio, non pubblicando per in· 
""' la lua missi... a .... llitto· 
glia ha commesso un omn M­
laVia si trotta comunque di un 
errore di forma, e non di conte· 
nuto come invee. tu vorresti far· 
ci ....-.1 Quella che invece hai 
commesso tu i una mancanza 
ben più grave che non puO e 
non •ve passare inosservata 
- se fmse possibile mosche· 
rare insulti • offese dietro fiumi 
di bolle parole! 

Ed ora lascio la parola a ... 

A curo cli 8ocl Cat 

Non sono mai >Ido lo.,... per lo mio 
simpatia; qoelli che mi dilplOZWOno 
hoono imparato od odiarmi, tant'è clie 
aedo proprio di .,sere • del mio 
nome. Ciò non di meno vorrei chiarire 
alcune cosette che avevo dolo ptr 
scootole. lo po"iedo ul!iciolmenll solo 
un Super Nintendo, w q00$k> non ci 
piove neanche un po' mo, grazie 
olJ'oos~io dei mi&i colleghi e amici ho 
O'Vulo modo di giocare !non prcwore 

\ 

I 
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ma proprio giocare) con qoo>i tulle le 
console in circolazione od eccezione 
del PC·Engine, del 300 e del Vil1vol 
Boy. Non patio quindi in lermini fl'J'O· 
mene ostrolti, t uni<o coso vero è che 
non ho mai giocalo o Super Moria 
RPG né, O'enclo lo versione Poi del 
Super Ninlendo, polrO mai giocarci mo 
questo lo """"giò wilto. Comunque, 
nel mio riferimento a Congo Bongo 
""'- solo dire che i plotform isometri· 
ci non sono certo uoo novità, senzo 
Jo togl'iete o quel pezzo di giocooe 
che deve • ...,. Supe< Mario RPG. 
Rigoorclo o Donkey Kong Country 
e o Mortai Kombat coro il mio 
Goocl Oog tu hoi capito esotlomente 
l'opposto di quel che voi.,.. dire lti 
con>iglio spo»ionotomenle di ondorti 
o rileggere lo mio miuM>J qu;ndi te lo 
troduco in Mtmini più chicwi: MK 1 et"O 

'""'ooholo >io"' Snes clie clo qual.io· 
si oitro parte mo, non si so come, è Nu· 
scito o lor tremare 5F2, sicdié lo Aldc· 
loim ne ho prodollo un seguilo deciso· 
""'1le più ...,.,lo. DICCI non ero Ilo· 

lo concepito per compe4e<e con Mario 
mo rimanevo c.omur-.que un buon gio­
co. Con DKC2 c'è slolo invece un no· 
1...,1. salto di quoli!O, non tonto ndo 
gi6 collaudato grolico ma nello gicco· 
bilitò. Se 'Vi osrinoltl o non ammettere 
che ho DCK 1 e 2 c'è più differenro 
che Ira Streel Fighler 2 e Super 
Street Fighter 2 significo cM: o non 
ci ovtle mai giocato o siete dei super/i· 
ciofi. Detto ciò, se volete c.ootinuare o 
denigrare il soltosailto iole pure, il -o­
stra veleno rimbalzo w di me """" lo 
pollolole wl """° di Supennon. fvru· 
Furufvru! 

Il mondo del balocchi 

ID.lBEUJUflMJ 
A curo cli Zippi 

Filooolo Camsimo (o chi per li.; .. I 
prendo in ...... Mega Mail del ..,.,.... 
ro 30, quello dotato Oltobre 1996, 
oll'inllmo del quale """"'""'° "' lol 

di scoui ed illC~ioni 'VOfie ri· 
guo«lono obne miei preceòeno inie<· 
W>n6 ep;.tolori... Sono dilj)iociuto. mo 
solo un po' diamine, con il >ig. Buui il 
quale ""' ooglienclo o funclo a si~ifi· 
ceto dtlle mie argomentazioni mi ot· 
tocco con invno&toto ocrimonto quon· 
do, con lo poco ironia di cui $Ol'IO co· 
poce, oso offermore che o me Soni< 
Ilo wgli zebedei orondo fuo,i I' ipolesi 
lorlxco & banale """'1do lo quale a 
sottosailto in qualità cli ulente Sony e 
Ninlendo sarebbe invidioso del follo in· 
cmcioso ed inonvnissibile di oon pote< 

disporre cli - moscolle in roppre­
...,lonzo delle mie console. lM >irrbolo 
che, sono parole del ,;g. Buui, aweb­
be superalo in popolarità penino To­
polino!!! l'offermoziont s.i commento 
clo solo e non VOtJio aggiungere nienle 
di mio! Coro So>si, melliomolo così, io 
mi controdclico $peSoSO orW, il mio mo­
clu> cogitondi è c..-- izzoto clo nu· 
morose incertezze che lf'O'SO mi lonno 
ccrnbicwe ideo • wlle cose e sullo gen· 
i. .. : ma il fine del mio >proloquio ri· 
mone ancoro uno 'Volto il medesimo: 
PERSONAIMENlf 1r ... i plooform con 
Sonic poco, molto poco ottroenh in 
p<imo ~ per lo viscerale monoonw 
di deme111i • ponderooti". Si s...lge Mio 
troppo ..ioc.-1e, non si ho il terrj)O 
di riflettere, bisogna solo ogire e sin· 
cronizzore cl meglio i movimel'lli wl 
pod ... troppo stressante! Preferis.co 
l'azione più rogionoto dei giochi di 
Miyomolo loddoYe, non di rodo, oopito 
cfi imbattersi in enigmi o puule che, 
per quanto ....,iici e inruilivi, honno ~ 
dono di ~ seuioni di puro 
azione CO!lringenclo a giocolofl o ,.,_ 
mani • meltore in molo un po' di ctlu­
le celebrali ... Tuia qu;, mi aedo .. E 
l'invidio di cui~ ,;g. e..,; patio me lo 
risponnio~Sega Rally, Yirtva 
Cop, Vf Nights e Panzer Dra· 
goon 2 >e o pensarci bene neo 
si !rallo p<~ di invidio ... No, direi 
~ ammirazione per quei 5 gio­
chi clie h'Qvo iple.Jidì non dimenticon­
clo però che qualche bel gicchillo lo 
posso • .,,_.. anche io wl mio b.Jsso­
lotto grigio. Pens.o ovviamente o 
Toklcon 2, Malor y_, GP 2, Re­
sldent hil, Formula 1, R. R. R • • 
Tatal NIA e COii via. C:O.. vuole che 
le dico: per me tideole sarebbe che i 
giochi "bbbelli" fossero opponnoggio 
di Mli, che le -.ioni lo..eto uni· 
versali e che lulli noi, hai.lii videogio­
con6, ci d-.rtiS>imo come puzzole pa­
rendo >c:egliere i gome che più ci og­
groclono *"" limilozioni di SOtlO. lo 
so, e solo demagogia lj)icciolo. forse 
~ ma non mi sento un ipocrito se 
oflwrmo ciò. • buon MBf dice che na­
scondo lo menino dopo il lo"'io del 
mollone mo, oouo, io non 'VC>glio ~rore 
motlooi o mociWli contro chiccheuio. 
lo vM3 cos.ì e qlio contitluart o ae­
dete che le dispute sciocche roppreoen­
lono a reloggio di uno socieià basalo 
>empre più wllo ~zione lino a 11 

sleSso. 1.o mio console ho i chip pili 
polenlì dello 11.or "E lo mio ho lo mo-



soolle più fomoso 
della tua: •1a 
ce tho piU llin· 
go del tuo!• 
·Mo il mio è 
tutto dorato.• 
·s ignora quel 

d.ier>M> e un merde p<OYi 
que>tol0

• ln>amma po­
trei andare avanti 
con gli esempi mo 

non mi tembro il coso ma 1e è 
oo>i che la pemale alloro al· 

zerò a drappo bÌQrlOO in ... 
gna di ...., oon la oonsape­
,,,i.uo del' utililcl cl un dia­

logo ~o wdi unita oli' omo· 

rezzo (mo oon tonto, no) di essermi 
.baglioto ancoro ... 
Mi inchino alla 10pienz:a e vi '°"'· 
lah, sono basito ... Forse sarà 
a causa dolle mie limicM capa· 
cità intwpretatavi ma sincera· 
mente non vedo il motivo di 
tonto sdegno. Sarò perché non 
riesco a concepire i l termine 
11disputa fine a se stessa•, on· 
ii, a dir la vorità la con•idoro 
una affermazione senza senso. 
Per il sottoscritto infatti caro 
Iippi - diopvto è una discu•· 
•• , un colloquia che presup· 
pone un confronto che, che ~ 
piaccia o no, pvò essere con· 
clollo llU qual•iaoi tipa di bina· 
rio. Certo, sono consapevole 
del folto che non oia piacovale 
ed edific.te vodeni contesto· 
re do persone che invece di 
fornire argom111la1ioni e pare· 
re oggetti la buttano sempre 
sul personale o sul no me pia· 
ce ••• n ma ... Ehi I In fondo, si 
trotto ne più ne meno di quello 
che hoi fatto tu con la tua mis· 
sivo precedente. Non ti piace 
Sonic? Va bene, personalmente 
non ho nulla da obbietta re 
peri, visto che si trotto di un 
tuo parere personale, prepa-

rati anche ad affrontare le 
Mire" di chi ha eretto questo ti­
tolo o paradigma del genere. 
Vedi caro Zippi, non basta scri­
vere una lettera nella qua le si 
esprimono in modo pacato le 
proprie idee, nossignore, biso· 
gna onche prepararsi ad "oc· 
celtare# le varie contesta1ioni. 
L1 unica cosa veramente impor­
tante è quella di riuscire sem­
pN a mettere in chiaro le pro­
prie riflessioni dopo di che mi 
pare logico che ogni persona 
che decide di fruire dei tuoi 
scritti sia libero di analiztarli e 
giudicarli in maniera diver1a. 
Anche se sei tu l'autore non sto 
a te dire ola gente ,_ que· 
s~ vanna intetpretoti: una voi· 
lo che hai chiusa la IHlsto e la 
hai infilata all'interno di quel 
piccolo • oscuro cassone tto 
rosso, il 10f19Ho dell'azione 
non sei più tu ma le persone 
che la leggono. Il sig. Bussi ha 
espresso un suo sospetto, e a l· 
loro? Non vedo proprio il mali· 
vo per cui debba essere tanto 
amareggiato da calare subito 
le brache se qualcuno Nfrain· 
tende" o, meglio, dà una inter­
preta1ione diversa dalla tua su 
quello che hai inchiostrato. Il 

dialogo dive nta inutile solo 
quando la gente invece di ri· 
spondere comincia ad ignorar· 
si. Fino a .,anelo ci sarà anche 
la benché minima parvenza di 
dialoga (anche polemicol ci 
sarà anche la possibilità di 
cambiore (e questo riguarda 
tutti). L'importante è non la· 
scia rsi mai andare, non la · 
sciarsi sopraffare dogli attri e 
dalle loro idee ma di riuscire 
ad avere semp"' lo forza ed il 
coraggio di riproporre e perG6 

rare i propri credo uno, dieci, 
cento, anche milkt volte se que­
sto può essere necessario. 
Sembra folle, lo 10 , tuttavia 
non puoi pretendere che tutti 
la pensino come te a nche 
quando puoi avere ragione; 
l'unica c- do fare è quella di 
rimboccarsi '9 maniche, pren· 
dere lo penna e ricominciar• 
od inchiostrare. Se è lo pace 
dei sensi che 1tai cercando 
beh, a llora l' unico modo per 
raggiungerla è quella di stoc· 
car1i dagli offetti terreni, di 
smettere di scrivere e di chill" 
dirti nel tuo piccolo mando. 
Quale.a però mi dice che nan 
lo farai: il paradiso puzza 
troppa di noiosol 



Il fondo del barile 

1RIPUDIO 
INTESTINALI. 
A cvro di Lepri Riccardo 

Coro redoziooe d; Mego Console, IOOO 

un rogouo di 18 onni e po~ un 
Sotvm. Vi scrivo per lonciore un mes· 
ioggio o Mli coloro che IOO!ldono lelle­
re locendo dibotliti •o PS·X e Soturn. 
Nei n..,..; p<ecoderii delo '°'"o rivi· 
Ilo ho let1o lellere d; -; d; So­
.... d>e d<e.ono che Sega Rally ero 
wpe<;O<e o ltldp R- Revolu· 
tion e ~ i uno CXM>lolo ""'"6ole: 
non è oflollo-i T-per conincio­
re le mocchine del gome pe< il 32 bit 
Sego hanno uno riioluzione pOì bosoo 
ed itdlre in Sega Rally ,; ..Mco un 
pi) cli dippi~ mentre ;n Ridfl Ra· 
cer Revolution lo coso non elisie. 
Dolto ciò bisogno, comooque -
re cM lo gronde S è riusdta o ~· 
re ;n monie<o eccezionale VF2 nono· 
stanle le minori cqxxilà 3D dello '"° 
mocdim. Con qoesta non 'OfJ<> oeno 
condannare il Sotum anzi, sono con· 
lento dell' ocqv;slo ""' ho lotto perché 
ho lroYolO uno serie cl; prodoli cM mi 
honno regolato rnoht emozioni come 
Victory Goal '96 e lo >lesso VF2 
<Mila che • dw. ""' qoesta mo 
miuivo è che PSX e Soturn sono due 
ooosole wllo !lesso Mio e che ..,... 
d; por1o non ...,. o nienle perché lon· 
lo, olla fine, i nodi soilooo semp<e ol 
pelinel 

A cwo di Enrico Ravenna 

Coro Fabio, ti scrivo per rocconlorti 
uno >loriello: uno bello mollino dopo 
essermi svegliato, loYoto, ecc. vado in 
edicolo o cuzzormi t ultimo numero cli 
Mega. T oono o CO!O e mi metto o leg· 
ge<e quando ... Arghhhhh! Su Mega 
Mo;I c'è un oi.-o IWo che ;nlomo So· 
ll#n e Sego. Orrore! Visto d>e sono un 
opo colmo (sott;mo anno di or1i mar· 
zioli) e che ho 20 anni non me lo p<en· 
do molto e m; ~mito od un >000<0 ..,f. 
lon ... Oro p<emello d>e ho un Sotum e 
se oll';n;z;o noi "°'""°'; del 32 bil 
Sego ~mo wb;re le sbNlloooie 
de; lon Sony che repokMlno, e reputo· 
no Mio<o, a Solum CO<ne uno console 
che 'non vole nemmeno un terio di 
PloyStonoo', oggi poos;omo d;mos1ro­
re esottomente il contrario grazie 
olr o;ulo dello te>lo1o numero uno del 
s.ettore: Mego Console. Oro, troia· 
sciando t omKJi oswxkoo superioritò in 
campo 20 per quel che r;guordo ;I Sol 
nei confronti dello PS·X (UMK3 e 
Kof'95 insegnano) ""'e; oddeotorm; 
anche nel campo del 30. Con VF 1 lo 
Sego avevo deluso noi fon, è vero1 e 
spm ""' pcncdiio genie o scegl;.r. 
Sony cht sboftdierovo ai 4 venti 
Toldcen (d>e Ira tollro non è d>e lo 
copio m;glioroto del p<;mo Vlrtuo Fi· 

I MEGR CONSOLE 

ghter v;slo che è - Sego o n.olu· 
tionort il mercoto dei beat 'em up in· 
lroducendo il 30). eo.; noi puri !0<1e· 
n;1or; dello Sego 01pe1ta1romo fiducoù 
t0<0 dello riscos!O e, anche ;n que<1o 
ooso, Sego non ci ho deluso i°"odu· 
cendo un nUO'l'O si$1ema operativo in 
grado d; sfMl<n ~(on· 
che se non o pieno) thordwore 31> di 
Sotum. l' _..,.,,ione però è ,.,lo oli' ;n; · 
zio • con a """'° m;glioretò CIMO<Q. 

G;ò con lo secondo generarione cli ti· 
tali, Sego "'""° dimoslroto d; rimane· 
re lo ......... uno evolvendo a ""'-• 
Sotum così tonto che i pcmeswi di 
fS.X rimasero o bacco aperta: e $ÌOmo 
solo oll'initiol Titoli come Sega 
Rally, Virtua Cop e VF 2 di<Tlo••o· 
no <0<ne il 30 del Solum non obb;o 
nullo do invidioro o quello dello PS· X 
onzil Se leggele il numero 27 d; MC 
do.e si offnio cM il Vf2 si è u!Oh 
meno del 661 delle effettiv. copodtò 
3D del Sotum e che il morg;ne di m;· 
~ è onc:oro gronde, cori lon 
dello PS·X e meglK> che com;nciote o 
fore un po' meno i grodossi e stiate un 
pi) p;ù zilli (come un ceno Zippi). Con 
lo 1etzo oncloto cli otoli qual;: Virtuat 
On, Daytona Remix, Virtua Cop 
2, Fighti"I Vipers e, p<osùmomen· 
le, VF3, Sego ù appresto od;­
oncoro uno volto di Mse<e lo numero 
uno e ""' a Sotum è uno ooosole Ionio 
polente do lor invidio anche ol p;ù oc· 
conito 50<1en;1ore Sony. E po; è i..-ile, 
Sony è e rimane lo numtro uno pet 
quel che che r;guordo i i.levisori, g~ 
stereo ecc. mo non può c~e ooo 
>0<ielò che s; occupano ,.,lo ed esdJ,;. 
"'mente d; v;deo game qual; Sego e 
N;ni.ndo. Togl;e1e Nomea e Psygnosi• 
e PS· X rimone come un tizio eh! non 
$0 nwtare, in pieno Ariontico, senzo 
$0~. Poi, signori miei, si posso· 
no e polmnno essere giocoti anche su 
Satum grazie olle conversioni operate 
do mommo Sego. Quindi, cori i miei 
fon Sony, noi non obb;omo nullo do 
iiwicliorvi: anzi! Tilcli CO<ne i podetoso 
Virtual On ... li polele sognare e se 
pemole che olrinfuori di Sego "°""no 
soppio sviluppare gioch; ondole o dor· 
vi uno ocdiioto olio opecK>le Scavetiger 
e Neon sul numero 28 di MC e poi 
mettevi o piongerel 

A cvro di Fronc...:c Senepaui 

Coro Fobia, mi chiamo Fronceoco, per 
gli omtci Songoku e possiedo sio un 
Soturn che uno PloyS1o1;on. Oopo 2 
onn; che le 2 pioltolrome sono wl mer· 
colo mi sono dec;.o o sar..ti e for1i 
conoscere le mie imf)™sioni. Vedo 
inlolt; cM omiai lo guerro dei 32 bil 
s;o finito e d>e ;I vinc;lofl! sia ~ · 
lion e ~ per Mio uno serie di mo­
tivi. Sony e PlaySioJion costiluiscono 
uno accoppiato vincente e la PS·X è 
ben pRi polente del Sotum. Ho un..,. 
mero di gioch; molto wperiote ed un 
numero spropo•ilo1o di killet applico· 
han e ~. """' odioso lui· 

lo io genie cM CetCO in ~ i mod; 
di vedere un'ol•o reollò (Vern;ni 
docet). Insomma, porliomoci 
chiaro: i primi giochi per 
PloyS1o1;on (Rid9e Ra· 
cer, Tohshinden, 
Tekken, ecc.) umiliavo· 
no le con~opor1i Sotum (Virtua 
Fighter. Daytana ecc.) ~ .Jj 
poi, od un cerio punlo lo _...,r 
Sego se ne è venuto fuori con 
Virtua Fighter 2, Sega Rally e 
Virfuo Cop ed oloro po1eoch;. pe<· 
sone dovono già per spacciato lo 
Sony. N'- cli p;ù falso: inlali bosb 
dare uno ocdiKito olio n"°"' genero· 
rione di titoli per PS-X per capire co­
me •lonno efl.ltÌYO<nenle le cose. Re­
s ident Evil è incredibile, Fl e Wi· 
pEout sono fuor; dal mondo, Soul 
Edge è massiccio ol cubo e Crash 
Bandicoot è nettamente meglio del 
so1t;l;.,;mo Nighls (mo d<W'è il gio· 
co1). I<> n"°"" generazione di g;och; 
Sotvm at contrario è uno mezzo 
delusione. fighting Vi1Mrs è 
triste, Virtua Fighter Kids 
non è n;ente di che. Nights e 
uno preso per ; fondelli. In· 
sommo lo Sony è avono ol· 
lo Sego anche nel 
software e pe< ;I fvturoi 

Beh, lo Sony PS·X - · 
rerò ~toli del col;b<o di 
NiTohShinOen, Destruction 
Derby 2, Ogre laltte, New Rid· 
ge Racer ed il superlativo Final 
Fantasy nonché Street Fighter 
Oaiden e Star Gladiator dello 
C~. I<> Sego ribottetò con Vir· 
tval On, Daytona Remix, Manx 
TT e Yirtua Flthter 3 d>e comun· 
que sorò ben lonlono dogi; standard 
quolitotM dettoli dal co;n·op. Anche 
pe< quel d>e ,;!r""do gli soonlri cf.relli 
;) Sotum perde: Alien TrilOfy non 
ho """'n d!elto cli luce e W'opEout e 
T ohshinden sono molto meno Ruid; e 
deltogl;oh delle loro conlroporli "' PS-
x. Insomma, siamo reol;slic;: a Sotu<n 
potrò anche vendere uno sfroctllo in 
Gtappone mo i mercati che coniano 
"""1lOOle (Europa e Stoò un;1;1 resre· 
ranno s.np<e ;n mono olio Sony. le 
cose americane ed europee appoggio· 
no molto p;ù Sony d; Sego e sono con· 
vinto che neanche l'Ullro 64 riuscirò o 
bollore lo PS-X. lnlol!i, pur ..,.ndo ri· 
$COSSO un gronde succes$0 in Gioppo· 
ne do noi lorò mal., fatico od ;O'!""s; 
e poi d<iomo<elo honca<nenle, l'Ullro 
sarò onche potente ma se ne s.entNo 
doweto a bisogno! E poi ci sono lrop· 
po pochi giochi! Invece PloyStanoo è 
un pioltaformo vioo!nte d>e è - di· 
•ldbuilo do Sony nel migl;or modo 
poosibile. Ceno, anche ;I SoMn è uno 
buono mo<:ch;no (ho dei giochi sportr.i 
veramente notevoli: Victory Goal 
'96 e Decathlete sono 2 litoli lonto· 
~;cii mo PloyStonoo mi regolo emozio· 
n; molto p;ù fooi. Qu;ncli m; rocoomon· 
do coro il mio Vernini, non sdlot'oluta· 
re lo polenzo di ~oySlotion ol1r;meno 
1; ~ebbero esplodere quel poco cer· 

vello che hai brullo saturniano! 
Guardiamo lo reoltO: PloySlo1ion Nilo 
olio gtonde, Sotum .;,. e t*ro 64 ... 
Beh...dremo! 

Uno dei problemi che affllttono 
la nostro società è l'incapacità 
cronica di pareuhi in<hidui di 
riuscire a comunicare. Questo 
fatto, clovutv probalMlniente ad 
una spessa colt re d i cerume 
che, onclando od inibire i nostri 
poveri timpani, genera una irri· 
tante e quanto mai fastidioso 
senso di 50rdità. fin qui la cosa 
non sarebbe poi co1ì grave co­
me i venditori di apparecchi 
acustici vorrebbero fard crede­
re: basterebbe recarsi da un 
buon otorino o, se preferite, da 
un fabbro per riacquistare in 
men che non si dica il corretto 
uso della staffa, dell'incudine e 
del martello. Il vero problema si 
verifica quoncla la malefica so­
stanza tiallotnola clal '-.hio 
riesce a raggiungere il mrlllo; 
in quel ca50 infatti i danni che si 
verificano sono spesso inepa10· 
bilil Detto ciò, passerei ad ana· 
linore in>ieme a val quali sono 
gli elementi che, più .,....,, ri· 
conono nelle l9li dei cosiddetti 
pndicatori ....... cli tutte quel­
le persone che, governate da 
uno spirito superiore, si fanno 
,. "'-.. spot cli queslo o 
quella cosa diventando una 
sorta cli •promozione vivente" 
che ,_ - cantroddizio. 

ni. Ad una prima onor.si di· 
~ che questi novelli messio 

bosano le loro orgomen· 
tozioni su una serie di 

• . tematiche assai etero· 
genee (sfottò vari, 

~ informaiioni par· 
1.iali su software e 

hardware, pareri 
personali elevati o 

ruolo di veritO asJ.Olu· 
i. ecc. ecc.) dalle quali 

però è possibile estro· 
polare 3 diversi punti 
che possono essere 
riaswnti in: specifiche 
tecniche, killer appli­
catian e titoli futuri. 

Ordunque ini1iamo dal 
principio. Non vi è alcun 
dubbio che ogni quol val· 
ta si profila ali' orinante 
l'uscita cli un nuovo 5iste­
ma, le schede con le speci· 
fiche tecniche diventano la 
merce più ambito da ogni 
lettore. C1 è gente che si 
spacca letterolmente la IUio 
per mondare a memoria si· 

gle, numeri e codici dei quali 
non sa assolutamente nulla. 
Acronimi senta senso che però 
rassicurano il futuro possesso· 
re di uno macchino quosi c~ 

me l'abbraccio di una madre, 
convincendolo di aver opetato 
la scelta migliore. Certo, sono 
d'accordo, le specifiche tecniche 
clele varie coruole WlllGK», tut­
tavia si trono comunque di un 
lottare ol impat1Dnza relativo. 
l'unico momento in cui quegli 
stromalodetti chip diventano 
realmente "'otoga<tisti • quan­
do, grazie a loro, i progl'Clllnrna· 
tori riescono a creare procioni 
slnrthirolmente nuovi: per il re· 
sia ci si limito a meri restyling 
ol titoli --chi cho, nel 95% 
clii casi, ci ripropongono sem· 
pela stessa zuppa con - di 
pani, ceci oltn a quelle danna· 
tissimt !avei Ciò che lo davvero 
la .._ è il saftwore, non 
l'llaod- rel Non ha ..,.., dare 
odclosso od una macchina solo 
perché i lonclali 3D sono offlitti 
eia effetti di pop-up o perché di 
tanto in tanto la grafico 20 su· 
bisce qualche rallentamento. la 
cosa importatile è che le vorie 
coniole, a •spetto dei loro limi· 
6 oggottivi (perché lulle le con· 
sole haMO dei limiti oggettivi), 
riescano comunque a sfornare 
un buon numero di titoli diver· 
lenti e longevi. Il "'''° paco im· 
porta, ciò che conta allo fine 
della fiera 50no le killer appli· 
cation, Già, le killer opplica· 
tion,,, Uno categoria cli titoli ol· 
quanto nebulosa che viene 
spesso utilizzata dai moclemi 
P' ofeli per teni•• cli """"""'­
la fede dei propri avversa ri, 
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Sempre caldo, 1emp1e J leogue. 
Siamo armai olio quarto omulorio· 
ne di caldo annuncialo (s.e si ag· 
giunge l'ancoro misterioso Soccer 
64 dello Hudsonl per Ninlendo 64 
in soli cinque mesi cfi esislenzo. J 
leogoe Dynomite Sa«tf 64 e 
q11i11dì l'eaanimo s.imulotione di 
micio polgacm ..,. al ...... 
oalo giappantse che wmbto non 
poni poi lllldi p!o!lemi o ...dere i 

dìrinì ilei .... di io suo - o "'"'" 
dlionque ne louio ridiesta. Questo 
vallo è a luroo dello lmogiieel' che 
ci propone un lilolo dorospe110 non 
mollo can'lincen1e se paragonalo o 
quelli pre1enloli do Kanomi e 81<· 

tronics Arts. Come 
di 1onsuelo abbia· 
mo tulle e sedici 
le squadre della 
lego do ulilinore 
in cinque moda· 

lliì "'""'~· che 
comprendo10 i 
soliti tornei e 

,......, ... "" - "'"" 1tai ' eoliliog ilei - prt!ti1li oel 
gioco r pr-" rool!lt """ ....daMò dì r'flay • ""° seliooe il 
ai !i può Kegliero lo for..,lÌDlll ed allle slrategie & gioco. lnfì. 

64 debba e11e11 1010ttttiu010 doi 
gìocli più •t10ni: se giudi1011 Tetri· 
sphere e Cu·On·Pa abbD1lania 
biz:zorri provole o vedere queslo 
64 O.zuma, lilolo per ara P<OV'll· 
sario di uno folle wmuloriane dì uno 
dei più se<,jutli spi)lt gioppantsl, a 
suma. l'"P!"a«ia seguflo dalla Sol· 

tom Up ptr reoli11or1 

... gioca •""' od ... 
,. • la41o "" partii• 
lcn si bose 111 dì .., no­
lenle 11al11mo pu ................ 
........ aoc ... ra· 
110 deckamenlt can la 
•lile g10fica sceho. 
l'DlptttO dei penanoggi 
è Slolo inlalll decisa· 
menle dol01ma10 In 
modo che la loro 1111a 

abbio quDli le ~esse dimensioni del 10<0 1omidtrevole lorsa. Un vollo dì cosi gran· 
dì dimensioni ho però 1onsenlilo di ill1oduire .., VDllO numtto di riclicole t111rt1• 
siani focdoli in modo do 1endeie i penonoggi estltmamenle buffi e divt1ltnli. le 
modotllll dì gioco inlroclattt sano ol momenlO cinque e COl1lllfendano vari lipi dì 
IOmOI 1 K""'ri !ingoi ol!le che .., piuolo san.gioco lo ai moccrri<a i ol m. 
""'110 KOllDIÒUtD Tra i..,; loniei a ai si può prste<ipare I pii inltf..-i O. 
........._ ..... dit,; ·-. 'rio\nil• por lo alto poi.- 4el 
W.l*'I penooneodori casi dì cambottae .... oconle ript..,._ ilei ring dì °"-· ~. Ilota, ~ Nogooo, Nigala, Abla I Hokkmclo. 64 
0o1-a1-e 00«<a ne1a IDIO lìnole rii slioppa. qoildì la ""4ole • 
UlQIO nmane un nillera, contìama <amunque • himni ...,. .,formazioni al ,., come Ìll MIO lo sìmllazioni cakisliche p!tltfllatt Ml questo moohono, I passiile I gioco """ernporlllOO dì quattro giocatori. 

lo •erMano defìnmvo dì qveslO lilolo SOIÒ P<t1t•I010 o febbraio del prossimo onoo, non d rimane dunque che attendere e ll't' 
rort che almeno P<esenli uno qualche innovazione nello me«onko di gioca. 

""''-Il più 1><esta,. questa biu011a q""'lo p!om!lt"11e gioco. 

Dopa due onni dì sviuppa lo nuova console panalile dello Ninlendo sembio aie parte. Quella 1he fino ad oro è sloto chiomolo 
"Ploi«f Adoni~· sembio 11sere ... parte con""" quindìcino di tiloli all'attiva A canfenno di queste •ad, bisa\110 ric0<do111he 
lo Ninltndo oloini me,; lo annunciò che lo suo nuova console pa11rrlie o colori sartblit ~Ola inmelsa wl mer10!o dopo rus0to 
del Nillltndo 64 lo maccMi rii punla dolo grande N i ormai ""ila ulfìciolmenlt il due <anlinenli ed ho Mostralo le ,.. <a­
pocil6. rpodo jlOf(llè ospd!Ole ol!le• • pic<alo gìoie1o che dmtblit mandart ili peosiole I - mo t}timo 6ome Boy mò 
"""'""'..,I><"'"""' o 32·liil WI IJI( "'llpGl1olo do"' c.f<DCl!sart ,-ofko die <J pe<menerò & m-• ciloi 
I SO 000 "'9eoì ol "" I 1 laro dooato dì on IDOlilor o colori o md s.;dì o -K• pr11siYo dì lte palei e llltlDI e do­
,.,... .,,...,,_, Sl2cclori1on1--do 10D lvvalouo cli 32000. lo rlwo1ocfdobaneriesar0&citoollOcH 
ed I prouo dì lonoo dmtbbe essere idllÌOle ... tte<encma. lirL C- cmelt 1apilo, .,..io maccMi pcmiede le polfmio­
llO por pennt!ltr• ola Nìntendo rii conlennore la suo Mflllemolio noi c..., dello consclo partatil, ougurionlod quindi che lo 
SUO uscilo DmngG oJ pio p!tlta. 



A '5.apto dole "°" oMime inptts!ÌOllÌ dtglì 01fer1i del 
"'ltore circo I fuluro dd'H64 e dello crOflico moncon10 
di sohwore che uo colpendo i 1uoi pollellOri, in questi 
ultimi meli un buon numero di 01lende hanno onnundo· 
lo nuovi rilolo in orrivo per il 64·bii di coso Nilllendo. 
lni1iomo <on lo lmoglneer che ha onnunciolo dei ulllfiO· 
ri riloli per queito mocdlino. Il prino è Mohi Rodog 
Cho11plooshlp, uno 1imufa1iono di guido mi1lo 
on.roocl/off"ood lo Oli uscilo rlovrel>be menire entro 
~ delf'OlllO p10<limo. Il secondo 1 .. '" medie,.. 
leggionte interomente poligooole intitolato Mohoo 
s.ii lltoil corolttrimilt do ... lll1e ,.olico dec:iso­
- •opeo ed elilo! dalo mn..,., ono dolo• 
llSCi1I delìiti ... AliliiaN po; r....,.. llllllllliirml u-

~=3r.:=::: ,. dio rlovrel>be -I -· ili .,. 1t10<ie di 
board gomt, on miste-
rioso pkchìoduro poli· 
gonole dit "°" sembra 
essere Flst, un non 
ben 1pe<ilicato moh 
long ed infine Sim 
City 2000, che do­
vwebbe essete uoo <On· 
.... di quello usci­
lo per Super Fomicom 
circa urt a.nno fa. Pos.­
IÌlllllO oro ola c...n, 
clot ,. ....... -
cioto tre lllofi per il 
1997 Il primo 1ori 
Strttl fighttr IX, 
cht okunt '1Ki danna 
In uscito I"' H64 alme­
no un mese prino dtlle 
olrre vlflioni. Il S«on· 
do Mlrà •111- 64 
mentre l1uhimo <onsi· 
Iterò in un particolore 
episodio di StrHI fj. 

9htt1 Alpho conte· 
nenie Mli I penonoggi 
dolo ..O.. Tllfli qlltlli 
lilolì rlovrtlibero me 
..... la prirnmn ciel 
97 anche 11 oullo i 

llolO ,..,..,... o riguardo lAI "-•ho....-. rhre lilolì,. 11997: I prino soro,.. IJ'G dio 
.......... consisltrt ili'"' ...,.i di Toles of fmlosio e dovrei* mt !Olo I"' 16400 """"1 I 
secondo sorò .., Molo ltJOC1Ì'IO "°"ben idemilìca1o rido ..ne Worid St...._ Solo due litolì oM,... 
doli ""ht I"' lo Vk Tol.oi cht ha """'°""° .., piuhiochrro polìgonojt, Oort Rifl, a""""'ioto I"' la 
primovtra del 1997 ed un misltrioso Wtl Corp<e i ari den'9i sono al morn"'1o igno4ì. l'Alori, de­
dno solo allo p1oduiione di coìn~. ha onnuncicto che cedlf6 i dirinì per lo convlfliont per H64 dei 
1uoi tre nuovi giochi. Questi tre tiloli, che usciranno Mia coniole Hintendo nel ptoslimo anno, Mlno un 
roclng game chiomoro Rudi, un piuhioduro poligonale inffloloto Moce e Muf11,.. Force, uno 1po· 
rolulto 30 In ptlma penooo. lmpt8'1ÌOnolo dol reca<d di vendile che l'NM ho ovulo In Amerko (me1· 
10 m•lone di mocchìne In poco più dì.., me..) lo 1-HQ ha onnundoto un gioco di wresrlìng dedicato o 
quei buffoni della WWf che •onterò nomerosi <ompiooomenn •ocoli reolìnotl do ·1o11o1on• del calibro 
di Hull< Hop, Andri Tue Gionl e Rie lloìr. Al momento PlfÒ QUIUi sono gli Uflid eftmenll <OOlll(Ìutì 
di Worid Ch 111pioosllip Wrntliog lo ari ultimolÌlllle avverrò nomeolt noo primo del ptossimo 
...., ft 6 novtmbrt lo r1M ha .-o lo ptOllimo uscilo I"' N64 dì .., douica gioco di guida 
niao pw *5 ttmpoaddidro, I '1uj• •A.rie• 0.•1191. l 'lf .... 64, che cloneb­
be offrire - llltUÌ tol • amlierre di gioco ellr-•de reolilìct, llS<i:o taira ogoslo .W ,..__ 
C.W..w "" Motlwr 3 - irlaspellrmielle dolo llil t con o.al H«ots, di cwi lìnol­
_.. _ lflllOrll...,. loto rnoslrlllli i loodolì Jche wmlirano ili 2D • 1111t di Ttllnl e le,... 
rio vìwol, ho lt quali uoo in ioggellitU. Al -IO IMfÒ """""' doto dì uscilo i Ualo ancoro rilo­
scioto. 

11 S«ondo titolo prO!enloto dallo Hllon Syulfn s.pply per Ninlendo 64 è un binano gioco di guido fururi· 
Uico intìloloro Cavolry lolllt 3000 lo cui portìcolorìtò i roppt.,.nloto do alcuni meul deckomenlt poco 
O<lodos5' m8'1Ì o dìsposl1ione nel gioco. As!leme o rornbonli motocidelte dì ogni tipo 'li Mlronno info11l 111onl 
veicoli ol ~mite del credibile ca<ne od lllfnpìo portkolori bighe monorvoto troinore do eno<ml P01Ci. Per ou· 
mentore lo lreneiio del gioco ed olimentore nel porteciponlì un sono 1pìrito dì competitività, ogni meno è 
Uolo equipoggioto con un mto numero dì 11<mi che ca<nprendono raggi loior e missl1i do Ulilìnore In coso 5' 
voglio 1<olore ropidomenle e "'"'" ifom lo daisili<o dì gora. Al ma<nenlo "°" d i do1o ,..,.,. nè i""""' 
rodi giocatori dio pollOllO port"'°'e <OnllfnpOConeamente (dio d auguriamo 5'o mio) nè lo do10 rii Uld, 
IO ciel gioco. Aspeltole'IÌ quindi maggiori iolonnolioni al più preslo ..... w qotllt pogine 
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Socctr 97 è in fDSe di svi· 
luppo lo wo contropor1e 
per il mercolo giapponese 
1hiomolo J league Live 
64 dedKoto, come ovrele 
1opilo dal titolo, oll'esoti10 
1ompionolo di coltio nippo­
nico. Come lo versione O<· 

cidenlolc del gi010, 1on· 
ferrò diverse modolilò di 
gioco comprendenti tornei 
od eliminozione e compio· 

nati qui corotteriuoti dallo pr8'enzo delle sedici squadre di dulr gioppone.i. Soro 
pos~1ri1e scegliere lo proprio l0<mo1ione e la strolegio da utiliuore duronte il gio· 
co che veuò immediotomenle visuoliuo1o do uno splendido visuale o volo d'uc· 
celio dello ~odio. lo giocobilitò, che doYJebbe 8'sere sempre o~i sl8'si livelli dei 
precedenti fifa, verrò onc0< più oumenlolo dolio possiliililò di gi0<ore in quattro 
conlemporaneomenle ohre che dol motore grofi10 Virtuol Stodium che <0nsen~rò 
un n11tneto d'inquodroture praticamente infinito. lo dolo di uscito di enlrombe le 
ve~ioni al momento oon è ancoro nolo mo dovrebbe avvenire nei primi mesi del 
prossimo anno. 



"""" ... ··--' lasel>ol il"'"". 6-.. 4ÌleNrt 4olo lqnct1 ot iostgAO 
t1o1t i..-_. • 1ooo1o elle li llGlileslo w"""'-riaWe lllolo <Mo.,.ot•• r.,i.i .. 
f'ro Y•yw .... Anche il ...,io bmebol iilati i-Kelio n Pìio 4tfonoola die ~ 
li ponoqgi di Nit .. , ......... o di "l"tsSioli foaiali ............... tlolt lltUOlione ... 
preselllato nel gioco. la prine immogii giDRle in 1edoziont losdaoo """'°"'' una notevole """ nel­
lo reoruorioot cli penoooggi e loodoli, quesli tA!imi c0!1ituili oniomt11le cloll'oreoo di gioco, reolit· 
"" too gu•>do attenzione ol dtnoglio. I '"" meoù del gio<o, I wi ospono rilullD 111011 petfeno­

men!e in lineo too lo 14liril0 beola del gio<o, non p1esen­
tono grondi inna .. zioni e runico Oll!lone the P"Ò oppo· 
1ire int11essonte pe< lo longevito del gioto i lo modolili 
di editing delle squod11. Come accodo in pro1i<omente 
lune le simulorioni spo~ivt annuntiole per Kintenda 

64, le quott10 ~· 110ndonl "" i i• petmtMOOO I 
gioco tooltmporoneo di quattro gio<olO<I nello slts!G 

~· oncho io 11111 i llll<O<I diioro in dio modo,; po­
lli disriuilt i l'Oli ..... di lllÌ, "'P'-• ... fo. 
,. di""" ..... - ,,_,... .. ili tanlprl. 

---------..----. Iniziamo qu1110 topilolo dedicato ol 
16-bil Ninttndo con un oggio<nomenlo 
1igU01donte lo toovtnlone di O.ogoo 
Knlghl 4 olfidolo olla Bonpcosto. Il 
gio<o, la cui UKilD I p1evilla pe< quello 
mese, i in protko un w111game/rpg co­
rontri1ml0 dolio presenm cli splendidi 
""" (i ali slilo 1txy sarà ~ato o 
- prHgoto dol"onquiiitiont .. 

"'"''"' altro dio do """ -emico 
................ ,,, •. i. .... 
,. por S.,.. 1.-pdro .elle ' .. ....; ................ ,, ..... 

geni li "' ...... ÌllÌ ........ l'aS1ianlo ... 
od ........ platf""1rpg ... I&( Soh ..... 
loto ledi Solrf*• lo tul UICito i previsto 
per I 20 di qvesto mese. Una meaonica di gio­
co particolarmente lnnovctivo e versatile, un 
actani,.nte 11ile grafico ed uno background 

story aYvincente semb1ano essere le 
corane<illkho principali di quello titolo 
cho d ougoriomo vtngo PI~• inpor· 
IOto anche in otddento. Sempre lo stes. 
so !Ghwar"'°'"" ho toovtrhlO a pom· 
le gomo C1'°"5Po per Super f'W. 
com in uno corhKdo 4o g,11bf1 cho 
llltiri • ,., ........ c.d• 
llOCll ........... .. _rpg_ 

74 .. ili'"'"' ..... do,..,.. 
... llialondo, dole "'""" il1idit dì 
gioco~ illlerOllGri, nalUrol-

"""" COlllÌOIOO cli darvi moggiori inlormotioni ol piì pr~o ltmpft wllo pogino di Mega Camole. 

•• 
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Grondi novilò doll'iA!imo Shoshinkoi woltosi al Hihon Convention (enter o fine novembre. Allo stand Hinlendo infatti é staio presenlolo l'atteso 64DD, l'unità o discli attiri del Ninlendo 64. Queslo nuovo periferico, di cui è 
sloto mo<IToto uno veriione ancoro inomplelo, uti&11erà dischi ristrinDai, avrà uno veloàlò di trosferimen!O di rirco 7901 al 1e<ondo e si conne"erà olla porto di espansione dello console in modo do poler uir.11ore l'ingresw 
<OrtU<ce per poter oumenlore lo memorio dello mo<<hino (un 2Mb boostel po& sembro sia giò in preparazione). Al momento lo Hinlendo non ha ancoro annuncialo la suo doto di uscito mo okune voci non ufficiali lo danno 
per quest'estate od un pteuo OS<illonte Ira i I 00 e I SO dollari. I primi due giOlhi disponibili per lo macchino wronno Zelda 64 (die sembro verrò o«ompognoto do uno cortucdo d'espansione!) e Mother 3, oo rpg in 
grafico pre·renderizzoto ilol'Oljle"' grafico deciscrmenle esoltonle. Tra gli altri ti!oli mostrati,; erano le versioni giocabili di Moria Kort 64 ,incrediliamente Auido anche nel roodo o quo"'o giocatori, del bell<l mo un po' 
noi.,., Bfast Daier oltre che del deludente in quanto decisomente scattoso Star Fox .. Inoltre ,tro i vari monitor degr. stand, ero possibile vede<e demo relative o Moltter 3, Zelda 64, Yoshi's lsland, Kirby's Air Ri· 
de, Golden Eye, lmpassible Mission, Yuke! Yukel Trouble Makers (ren511olo dai Treosure!) e del'inotteso Jungle Toitei (primavera '97) un oction game do 128 Mb ispiralo ol lomoso mango dì O..mu Tezuko. 

Dallo H~on lyslem Supply é in arrivo un nuovo plotlorm poligonale che sembro possedere alcune intereswnli 
vorionti wl lema. Chomeleon Twist e infatti un odion game poligonale die vede come protogooisto il solito 
•kawoii choroaer" (penonoggio carino) alle prese coo pi«oli enigmi, eslacoli e mostri di ogni tipo. Ovviamente, 
come i t""i i giodii di questi tipo, allo flfle di ogni livello ,; attende d solito boss gigantesco do sconfiggere se<n· 
pre con uno dilleiente strolegio di gioco. Come in Super Mario d conlrollo del protagonista lo si elle"uo me­

:::::--::. 

diante il 3D stick 
mentre i vari tosli 
del pad ri serviron· 
no per onivore le, 
sembro, numerose 

"::::..:....:;:~~~ obililò speciali del 
• personaggio. Fin 

qui non sembrerebbe nullo di particolare se non fosse she è consentito 
a gil)(O COnlemporoneo di qua"IO gio<OfOri OUOlentondo COSÌ lo frene· 
sio del gioco. Tro l'ohro sorà d'oponi1ii1e un vero e PfO!lrio toisen (bof. 
tle) mode dove i singoli giocatori SÌ scontreranno runo <On1ro l'altro 
sfrt111ondo o loro vonloggio i V(Jfi nemici presenti nel gio<o. Nessuna 
ilota di IJS(ito è stato ol momento rilasciato dallo COI<) prod""rice anche 
se si suppone che po1Temo vedere a prodotto uhimo1o nei primi mesi 
del '97. 

Podie righe per segnalarvi due monife1101ioni legote al mondo dei videngiodii: 
VIDEO GAME EXPO · 18-19 gennaio 97 o Hovegro (Ml) . Moslra·mercotocoo pro· 
bobili lornei e possibil~à di p1ovore in anteprima airone novità videoludidie. 
VlDEOGAMES SUP(RSTAR · 26 geMOio 97 o Milano, OO<ole<o Rolling llones.· Go­
re w viclengiochi per PC, Ploystotioo, Sotum, Super Ninlendo anche con prove lisi· 
che do affrontare! 
Uno recente monifestoziooe ho inve<e avuto ampio risollo olki SMAU: ollo goro di 
Street Rom (recemito su queilo numero) hanno portecipolo quasi 300 persone al 
giorno. Complimenti U8i Soh! 



• DAYTONA USA Il 
• VIR11JAL ON 
• VIR11JA COP Il 
• WORWWIDE SOCCER 97 
• FIFA SOCCER 97 
• EMEMY ZERO 
• TERRA FANPHASTICA 
• SHINING THE HOLYARC 

NINTEND064 
Giochi disponibili: 

WONDER PROJECT J2 
J-LEAGUE SOCCER 97 
SHADOW OF THE EMPIRE 
CRUIS'N ' USA 
MARIO KART 64 
PIWT WINGS 64 
WAVERACER 
HOCKEY 
RAVE UMIT 
SUPER MARIO 64 

, 

• MAU 4 
• AIRS ADVENTURE 
• TACTIC OGRE 
• MACROSS 
• GUNDAM SIDE STORY O 
•BUG TOO 
• TOMB RIDER 

VIENI A VISITARE 
IL NOSTRO NEGOZIO 

KDNAMI 

CENTEK 

Via Roma, 53 • 35122 PADOVA 



on il Natale alle porte la Sega of Japan sta al· 
tuando una pesante <ampagna pubblicitaria 
<he ha lo s<opo di piazzare, nel giro di p0<hi 
mesi, più di un milione di Saturn solo in 

Giappone aumentando del 2So/o il numero di 
mae<hine vendute dalla sua entrata in <om· 

mer<io. Ovviamente an<he la sua <ontroparte amerkana non 
ha intenzione di rimanere a guardare inerme l'avanzata di 
Nintendo e Sony e si prepara a lanciare una operazione <om· 
merciaie an<or più strabir.ante. li Satum verrà infatti vendu· 
lo in un' unica <onfezione speciale <on tenente in regalo tre 
tra i migliori gio<.hi usciti per questa mae<hina: Daytona 
USA, Virtua (op e Virtua Fighter 2! Con simili premesse 
per le ditte <on<orrenti non sarà poi tanto fa<ile vin<ere la 
sfida natalizia, soprattutto se si tiene an<he <Onto delle 
novità di prossimo arrivo des<ritte qua sotto ... 

a <uro di Diego Cortese 

lniziomo <On un enoto <orri· 
ge riguordonle Tengai 
Mal<yo Doiyoo no Moku­
shiroku: The Apocalypse 
IV, che le ultime notizie p<o· 
venienti dol Gicppone donno 
su due soli CD anziché sei. 
l'uscilo ol momento è previ­
sta pe1 il mese di gennaio, 
auguriamoci che primo di 
quello doto il numero dei 
supporti ottici w cui è regi· 
strato non diminuisco an<ora. 
Sempre rimanendo in i.mo di 
RPG, possiamo o Drogon' s 
Heaven della Data Elisi, ilpi· 

roto al gio<o di ruolo do 10,.lo Hypor T un­
nels & Trolls. Sicuramente l'occallivonle 
grafico in stile manga unito al suo sistemo di 
comballimento oreade lorò lo gioio di chi odio 
i complMsi menu in giapponese che solito· 
mente costellano i giochi di q~lo tipo. Oue­
~o lilolo è ol momento solo ol 40% 1ìrco del 
suo sviluppo anche se i woi programmatori 
sono fiduciosi di po<erlo 1omple1are entro feb· 
broìo del p<ossimo onno. lo (opcom ho on· 
nuncioto che lo conversione per Satum di X· 
Men Vs Street Fighter sorci inizialmente 
solo risponiliie pe< questo mo«hìno. Al mo· 
menlo comunque nessuno dolo pre<isc è stato 
ancoro riloscio1o. In 1oso Tokoro è in fose di 
sviluppo un nuovo litolo per Saturo le cui co· 
ronerisliche principali sono per il me>me.nto 
ancoro ~ote illuse. Quel poco che si conos<e 
di D-Xhird è lo suo vogo somiglionro con 
Tohshinden tonto eia es.sere considerato uno 
suo e"'luzione. Gli sviluppatori honno inloMi 
promesw uno maggiore libertà di azione unt. 

to od un sistemo di <ontrolo più flessibile che ne oumenlerò notevolmente le doti di gio<obililò. Ne<suno 
dolo di uscilo è SIOID fino od OfD rillJl(iOIO: lo Tokoro prevede comunque di uhinore i gio<o entro i 
1997. (ondudìomo con l'annuncio dell1mminente odoMomento per i mer<oto oclidenloi< del brillante 
rpg Al>ert Odissey, 1he verrò commOilÌO&zzolo in Arneri<o doOo Sunsoh entro feblxoìo del p<ossimo 
anno. 

I MEGA CONSO~E 

Command ond Cooquer è un dossico gio<o di strolegio in tempo reole che ho goduto dì un notevole 
suC1esso tro gli utenti PC 0<0 in aMeso del suo imminente 50guifo. Oro orxhe i possessori dello venoh1e 
console S.go potranno godere dello complessità e frenesia di qu~o splendido lilolo gro2ìe olla Virgin che 
si preparo od invnettere sul mercato un versione per console che non O'tfa nullo do invidiare o quollo per 
personol computer. Mezzi fonlo·reo&stid coratterizzoti da uno notevole vorietò, numerosi effetti campio­

nali ed un ampio 
1ompo di bolloglio 
ollenuto grazie 
all'alto risoluzione 
sono le prin<ipoli 
corotterisliche di 
questo titolo lo cui 
uscito dovrebbe av· 
venire entro lo fine 
di quello mese. 

kpiroto dall'omonimo lumeMo S<vd: The Oisposoble Assossin, que<lo titolo è uno sporotuMo bidi­
mensionale in p<imo persona in stile Virtuo Cop e d>e vi ionsente quindi di utilizzare le medesime light 
gun. Datolo dì sprite dolle rogguorde"'t. dimensioni oMenuti, !Ombro, dallo digiro&zzozione dì modelli in 
1<olo, Scod oflrira un'02ione lrenetico ed oppossiononte si<uromente ompliliiolo dolrinstrimenlo dello 
possibilità di gio<o in 1oppìo. Per i più esoltoti q~!o t~olo oflre ond>e uno ulteriore modoli!O che vi con· 
!Onte di giocare inpugnondo due pillole 1onlempo<oneomenle nello stile dei dossi<i ed i~rullivi film di 
John Woo. lo sviLIJpo d~ gioco è ormoi 1ompleto quindi oMendelevi lo suo presen20 negli scoffoli dei ne­
go2ì sp«ioliuotì entro Natole. 

' 



0opo ,,... di ritardi r1111esissima ""' .. 
loziotlt fururi!li<o ~ l<moge< si 
app<lshr a roggjomgefe </o 1<offoli dei 
oegati grlllie ala lego. lo ....... 
.. '"" W"ip(oot, ._ .... _, .. 
rl<a di gia<a, I groocle, mo .0 si iulo 
di aha risolutiaot, graede .... e 
Wla ed elfenì di hll!pllOllDI nn­

- ,;,i; .. di • lotin. Un racilg 
........... , .. isuai ....... 
tlmli al'eollO!irlla palmza: i..-
111aloodir<r di ....... pisle '"" -

rmi ....... godgel M amì ,......,... lii poruano M,.,. hlMIÌ<ll mllÌal ledni ,_ rolonoo..,.. 
ral l'UllÌ!D """"" che ii llOlm ... bela - wa lo llOle•ole IWl!ibliri dei tomol che ponm ì 
....., esper1i a rimliolzar• ..i ciraoro ,_ ""° pala da blarda . .lugllrlamod quindì che qoreslì 111alilemi 
di gia<aliililà siano !lo1ì rk4lh cloranlt • f., troppo bigo perioda die hanno avllkl a ~ per I 
doboggiog, 

lo CG0"'1iarlo ... pluriosannato -
lotart il medi per PC ìotitaloto Me­
ciiW«TÌOf 2 • annoi ... f.,; ... 

... di s"wo il '""' A<IÌ'lilÌOI, cht 
PfmM lo 1UD osOla oti Pfirli mesi 
... 1997. Al-· ti è ........ 
•at10 ... """'°' Men_., a lo 
prni .i... ii adatt. .... fio dei 
do, <i6 die i tanf.....,a però è lo 
ll04mle rompleleuo dola ftlsiane 
lotwn dio ...... ..,..,e ÌI piooo 
regalo ed Ìft<lu<ierò gran parte degli 

elemell~ del gia<o urigò>ole godendo in po; di aia... aggiunlt 111ler011<111li. Maggiori sf11111111rre nei f,.. 
clolì e nele 11x1ure e splendidi efftni cli lieht·-<Ìllg, roramen1e •illi w Solurn. !OllO le..,,. tora!feri. 
11i<he ìolrodolll .U. quoli si ogglunge lo pos!Mlci di gia<are io coppia m !O\'O cli 5rlc e persino tromòe 
lo legu·Mel. I lipi clì tonlrol~ die parrò utihzare rimongona Oll!ara 1<anosòo1ì onthe se è probobr1e l'o1ì· 
&no del nUGYD doppia joysridr reo&uoro per Vlrhral O., •i!lo lo YOga offinìrò rro i due 1nolL 
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Christmas Niglrts è uno speciale versione nato&zio del classico e vendutissimo oction !JOme dello lego 
che verrò di!tribl.i!O in questi mesi. Ciò <he lo differenzio dolio pre<edenle versione é lo pres.nzo di livelli 
in temo decisamente natalizio. lnvnnginolevi quindi di poter volare Ira alberi di natole costeUoti di bolo<. 
chi recuperando <orooe di fiori oc<ompognoti do musithe riorrongiote in temo ovviamente nololilio. Oue· 
sto vers.iooe godrò inoltre dì okuni regoli che potranno essere •aperti• solo dopo Natole 01Khe se ovvio· 
mente nessuno vi impedis<e di alterare lo doto del ~lro Soturn dol menù di configuro1ione per poter& 
vedere primo. Questi omaggi in<luderonno: uno collezione di immagini in oho risoluzione contenenti dfse. 
gni di Cloris, Hights, Elliol, dei boss, dei loncloli, delle mappe di gio<o e mollo ohro ancoro. Uno nuovo 
modo~IO Korooke dove potrere contare lo con1ooe die cosmui1<e il temo p<inc~le di Nlghts legg,.do 
le liri<he sullo sdlermo. Nuove vorionli di gioco oltre che fondali oggiunlivi ed infine lo pos•lii&lò di gio· 
core uti&zzondo Reolo o Sonic! Al momento non sono ancoro stati forniti det1ogli sul&o suo distrib!llione, ò 
è ignoto quindi se serò di!po1111iile selo in Americo e Giappone o se verrò pres.nlolo anche in Europo. 
Contiamo comunque di fornirvi maggiori deno~i ol più presto. 

I MEGR CONSO~E 

Previsto per lo line 
di dicembre, Airs 
Adventure è un 
giara di ruolo po&. 
gonale reoliuoto 
dolio Game Studio 
contenenle alcune 
innovazioni che lo 
rendono deciso· 
mente interessante. 
Primo Ira !trite è lo 
sostituzione dei 
complessi menù, 
quasi sempre scritti 
in gio1>9onese, con 
uno serie di funzio· 
ni direttomenle ri· 
chiomobili <on i lo· 

~i del pod: questo omomenre rende molto p;,; islùltivo il controDo dei personaggi oltre die consen6re un 
piu locile ulilino dele oplioni dì gioco olle persone che non cornjlfendono lo complesse lingua nipponico. 
Questo spiccato tendenzo otcode del gioco è ancoro più omplificoto dallo inlroduzione di un sistema di 
combonimento poligonale concenuolmente vicino od un picchioduro (con Ionio di mosse spe<ioli!) oltre 
che dolio pos!ib.1itò di giococe in due con1emporoneomente. Lo slorio é ombi,.lato in due mondi dille· 
rtnli, uno colloc:obile in Wtopo intorno ol diciossenesimo se<olo menlre l'altro consiste in un regno fonto· 
stico situato sop<o un"rsolo golleggion1e. li giototore potrò impersooore sia~ giovone naMe Henry Choser 
Vine"''· salvatosi lortunolomenle do uno JlflJSSiroo de<opito1ione, sio lo liglio del governatore locale Col· 
leen de Veneluchs che, dopo aver oiutolo Henry o lu99ire, de<ide di unirli o li.i. Ciò che però rende questo 
malo un ossoluto musi per g~ appassionali di roon!JO ed onimo1ione gioppones. é il d10roder design dei 
persooo99i officio. 
lo olle abili mani 
di Momoru Mago· 
no, l'autore dello 
splendido Five 
Star Stories ~rio· 
linaio sulle pogi· 
ne dello rivisto 
giapponese 
Newlype, lperio· 
mo quindi che il 
suo s•iluppo non 
subisco rilordi e 
<he potremo gode· 
re di questo 'illen· 
dido ovvenruro 
en1ro Notale. 



bosoni ~lo stesso motore grafico dd primo sporolutto gundorròono 
Ul<ilo per loturn sempre grazie allo Sondai Youal. Avremo dunque 
mezzi com~etomenle renderizzati immersi in un'oreo di gioco Iridi· 
memionole in <i.i bisogno ottendeni otto«hi do ogni loto. I vari livelli 
dd gio<0 coslituironno un'attenta rÌl'foduzione dele fasi salienti dd 
fim, inler<olloto do numerose 1<ene in full monOll prese sio dol'opero 
originale sia reolizzole ex novo con uno notevole curo nei porticolori, 
soproMuno nello creazione di mezzi e meccanismi. Questo gioco, anche 
se non semlwo presenlore porti<olori innovoiioni, SOIO s.icuromenle o1· 
teso <Oll trepidoziolle doi numerosi oppossionon dello serie doto lo 
wo brilonle quol~ò grofi<0 e l'aggiunto delle ooo" S<ene onimole. I 
Moaoss-lon <Dlnunque non doYTonno attendere molto visto che lo suo 
US<ito é previsto per gennaio '97. 

Dopo il Hintendo 64 e lo Playstotion, '" ! il turno del lorurn: e«o il 
gio<o dedi<oto allo famose serie televisivo dei primi anni ononlo 
Choji\u Yosoi Moaoss. Per essere più esatti, Mocross Ai OlrottHIO· 
>•h (Mouoss, TI ri<Oldi tomore) i il ~lm d'onimOlione Ìljliloto olla 
serie Ul<ito nelle sole cinematografiche giapponesi nel luglio delt84 e 
pubbli<oto anche in llolio in vide0<ossetto dallo Yomoto Video. lo me<· 
<Dni<O di giD<O d<llo SUO versione digitale n<OldO vagamente i titoli O 
lui ispiron US<m per Fomi<OIO, Super Fomi<Dln e PC·EngillO e sembro 

Mr Bones è un interessante titolo 
prodotto dolio lego <Ollsistenle in 
proli<• in un m"niOme die vanto 
elementi di strolegio, numerosi 
erjgmi e tonnellate di P'"' oziane. 
Il prologonislo del gio<o, <ome 
avrete <0pilo dol litolo, è Mr Bo· 
nes, un etoe passalo do po<o a mi· 
glior viro <he deve offronrore lo 
difficile esistenza nel regno dei 
mor1i. Per riuscire od avere lo me· 
glìo wlle oltn mostn inferno~ do· 
vrete at1raversare numerosi slage 
corotterirzati do una discrelo vo­
riero che è indubbiamente il "" 
pregio del gioco. Potrete quindi 
trovare okuni livem dolo spi«oto 
~pirozione plod01m, <Dine i sol ... 
loggia dello schelelri<D 1-Rex, in 
cui dovrete uni1e le vOSlre bf0<cio 
olle gambe per parer saltare più in 
olto, ed cirri in"<e piO simi& od un 
puzzle gome fino od orrivore o ve· 
ri e propri cloni del milico gioco 
elettronico Simon. l'uscilo 0<ciden· 
loie di questo gioco dovrebbe DV· 

venire entro lo fine dell'anno, 
ospettotevi quindi uno recensione 
completo al più presto. 



SBGA 

~ENR'.f E~PL0RER'S 

Lo Konoml he onn"1<io1o rirnminenle convmione per Salum di 1111 suo ""°"' coin-op inti1olo10 Ht1ry 
hplortrs, uno 1pOro1uno in primo persona lo cui venione om>elt godt'lo di un Immane cassone o tre 
gio<olorl dotalo dì ohronontt rial gun o pompo. Ov-riomenle per lo vtrlione Satum dovrlle accontentarvi 
dolio miro fedele Vi<tuo 61111 (o ol limhe del mo'"" o del pod) in quanto nes1un IU<ile o pon1fO è s1olo 
onn1111cl010 al momento PI' questo macchino. Sembra inoltre che questo venione con,.nttrò il gioco con· 
temporaneo di soli due gioc01ori, probobilmtnle perché ~ m.Alì·lop non sarò petfenomenle cornp01iiie 
<on le ligl-4 p . t. 1<opo rlel gioco i oniomeole quello rii mon(l{lort ogni coso li muoW1 ... 1<hermo, 
con mosln e idlfeue rii ogni 9'""' cli Wlho in Yolco oprrlli od uno omlMoMoz""' drffere<11e tra quele 
.....,,._, mlt"" I-Mo-rie borror e d'Gmfthlro. Avremo qMlì-, 1<htletri, .,.P, Slrn 
oOlilO ... e <Oli ,. . t. dole di"""° di quoSlrl gioco al -IO ""' Ì - •oro ,.._.. ed nl......-. , ..... _ .. _ pralic ___ .. <O!lhlgefd .......... i. ...... ., 

- Il --rf •• Cooticno-di lonni ...... nl~ .. ""prtslo. 

I MEGA CONSOLE 

, , 
• 
• 

Do circo "" paio di mesi lo loncloi r.,..1 Ilo c,..;rkiolO lo poliblimione di uno limuloziont orcodt (anzi 
uno Originai Game Story come l'hanno delìlho gli oulori) dedic01o ol mondo rii Goodom e divi!o in tre 
copitolì dìfferentt YOndutt ,.por01omente contenenti ognuno cinque Uoge del gio<o. Pt1 chi I coli lonoli<o 
dello serie da volerlo ocq,...lora sappia cha questo gioco (lo primo confezione per o!tro contiene uno 111illo 
deR'esercho fedeialc In oma911io) conliUe in uno side slory ombien1010 nello guerra di un anno. Almeno 
~onda oi primi due capitoli vilionoli, • protagonista è un gioW1ne pilalo di RGM-79 GM destinato o co­
mondore un nUOYo prolottpo dr moliile "'1 che sembro essere un GM noleWllmente miglioralo, e con il 
quole dovrà affron1oro un immÌnt111e onocco degli Zion dolrlli o loro volkl & un nuoYO meuo do cornbot· 
Cimenta .•. I vari mem prl!tllli noi poco- reomoli con uno euremo curo od ìspirati al me<ho doli· 
go di serie <omo 0080, 0083 od Onovo l'lolone. A por1t lo cifficohi & olOO W • quold. piccolo di· 
lena di giomlih, ...,_ IJIOlo multo pricobmme idtr-*, soprol1v!IO prw • ...,.._. .W. 
lo sn, e" Mli i IMI r-. "'* llill in•.-. gioco pr~te 1<1.W.-.,.koso di pioi 
...,...iir1t. 
SI llMGWIA YlllUOO PU lA COlWOWIOllE 

Arkhe in coso Sego sembra ormoi sia orriW1to lo mania dei •King of fìghte,,-" v~li i contenu1i rlel proisimo 
pi«hioduro della serie Virluo per Saturn. fighlen Mega Mix conterrà infolli Mli i peoooollllÌ di Virtua 
Fighler 2 e flghllng Vlpers ohre od oltri •AJ1.2 Choroden• di cri la Sega non ho OrkOIO ljleOficolO ~ 
nome. In protì<o noi gioco avremo Alriro, Poi, t.u, W~I. Jeffry, Jody, Sara, kogemoru, Shuo, lion e Durai 
presi do Vf2 e 8ah11, Tolda, Honey, Sanmoo, Picky, lene. Roxel. Groce McNer e BM kumocheo pro,. 
nitllli do fV per un 1o1ale rii olmeM ventt penoooggil <miorneate saranno presentì """*°" "l''<Oli di 
gioco tra Mi !Oh SurYMll Mode, V. Mode, 1 .. m Bonle Mode e lroiring mode oltre che 1111 rùnlo....,. 
rodi oplioli, come ""'lii' «code .. comr1iolì affidale olla mpou AM2. l'eleo-pii .... ..,.... 
del 1io<o i c......,. r111rodoinontc prw .,-ripordo i penoooggi di Vf2, di MIO le...,."""" ap­
pone il Yma r.p1w 3 - .r11111M• del loaigototo quor1o ....._do.,,_, prw lo n.. 
1a. ..., .,... •rio i,.........,• r.,tmog v..,., q<>e!à"""""' -anouhi r..,. .. ._ •• _ ........... ,.,,,.,...•loro awollerisiDe fi5icbe il modo do odonarl rì prOIOfHSll 
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Quest'anno il Natale lo festegstl_ con noi. 
Regalati un centro Global-ciame 

d~ dt, dt, &, 
~~RAPALLO COMO _BARI TORIN" 

IUlANTOVA 
~ 

i AGROPOLI SESTO S. GIOVANNI 

VIDEOGIOCHI IN FRANCHISING 

Prossima apertura: Padova• Legnano ·Gallipoli• Pontedera •Cosenza 



VENDO console Sega Mega· 
drive + Master System 
Converter + 11 giochi (7 per 
Megodrive e 4 per Master Sy­
stem). In più, o chi acquisto tut­
to in blocco regolo Menocer e 
uno cassetto con 6 giochi; il tutto 
o Lii. 450.000, oppure separa­
tamente. 
· STEFANO BONASIA, Via 
Sont' Alessandro 20, Monza; Tel. 
039/2002804 (dalle 14.00 olle 
15.00) 

VENDO in ottimo stato Sega 
Megadrive Il con 2 Contro! 
Pod o Lit. l 00.000. Inoltre 12 
giochi do Lii . 20.000 o Lii. 
60.000, oppure lutto in blocco o 
Lit. 650.000 trottabili. Vendo 
Sega Megadrive Il Plus <on 
11 giochi o Lit. 180.000. 
LORENA; Tel. 02/33400880 

(dalle 12.00 alle 15.00) 

VENDO /SCAMBIO i seguenti 
lifoli per Saturo: Galden Axe: 
The Due!, Sim City 2000, 
Guardian Heraes, Wipe· 
Out, Sega Rally, Virtua Fi· 
ghter Remlx, Mystaria, 
Virtua Cap, Panzer Dra· 
gaan, Gungriffan. In portico­
lore cerco: Baku Baku, Punle 
Bobble, Nights, Virtua Figh· 
ter 2, Decathlete, Dragon 
Bali Z, Daytana USA e altri. 
Inoltre vendo giochi per Super 
Nintendo e cerco uno Ploysto­
lion. 
-ALEX; Tel. 0187 /494145 

VENDO Super Nintendo PAl 
+ Super Mario AH Stars A 
Lii. 200.000. lnohre vendo 
Donkey Kong Country o Lit. 
65.000, Donkey Kong Coun· 
try 2 o Lit. 100.000, F·Zero in 
regolo. Tutto è in ottimo staio. 

fl MEGR CONSO~E 

Annuncio valido per provincia di 
Varese e per lo Lombordio. Asle­
nersi perd~empo. 
· Tel. 0331/619559 (ore serali} 

VENDO o prezzo di copertina 
rivisle quali Console Monia dal 
N° 1 ol N° 50 e Mego Console 
dal N° 16 ol N° 30. Vendo inol­
lre Toshinden 2 UAP} per PSX 
o lii. 65.000 e cerco Tomb 
Raider (USA/ Eu ro/ JAP}, 
Tekken 2 (JAP/USA}, Street 
Fighter Zero 2 (JAP), Wipe· 
Out 2097 (USA/JAP) e Bub· 
ble Bobble 2 (USA/JAP/Euro} 
sempre per PSX. Mossimo se­
rielò. No perditempo. 
- LUIGI; Tel. 0421/74909 (ore 
serali} 

VENDO i seguenli giochi per 
Super Ninlendo: Sim City (Eu­
ro} o Lit. 60.000; Super Pro· 
batectar (Euro} o Lii. 60.000; 
FIFA Soccer (Eu ro} o lii. 
85.000; Blackhawk (Euro} o 
lit. 65.000; Final Fight 2 (fo­
ro} o Lii. 60.000; Killer In· 
stinct (Euro} o Lii. 85.000; 
Earthworm Jim (USA) o Lii. 
75.000; Earthworm Jim 2 
(Euro) o Lit. 85.000; Super 
Metraid (JAP} o Lit. 55.000; 
King 01 Dragons (USA} o Lit. 
70.000; Knights 01 The 
Round Table !USA} o Li i. 
80.000; Batman Returns 
UAP} o Lii. 60.000; Pitfall (Eu­
ro} o lii. 75.000; Mortai 
Kambat 2 (Euro} o Lii. 
75.000; Alien 3 (ITA} o Lit. 
70.000; Super Turrican 1 (Eu­
ro} o lii. 65.000; Super Turri· 

can 2 (Euro} o Lii. 85.000; 
NBA Jam 96 (Euro} o Lii. 
85.000. lnollre vendo libri e al­
cuni RPG. 
- DANILO; Tel. 0545/61434 
(dopo le 19.00) 

VENDO per Sego Saturo: 
Astal, Clockwork Knight, 
Daytona USA, Victory Goal 
e Rampo. Inoltre vendo lutti i 
giochi sul mercato per Ployslo­
tion. Cerco 300 Ponasonic FZ-1 
o FZ -1 O o poco prezzo. I prezzi 
sono do concordare. Offerte 
sempre valide. 
- VALERIO BOLOONI; Tel. 
035/ 258787 

VENDO Game Gear con TV 
Tuner e quattro giochi: Ca· 
lumns, Sonic & Tails, 
Streets ·OI Rage, Chuck 
Ra<k o sole l~. 250.000. lnol· 
tre vendo il 32X con il gioco 
Star Wars Arcade o sole Lii. 
250.000 (il 32X è sloto acqui­
stato do un mese). Massimo se­
rietà. 
· ALFREDO MONTERA, V.le Co· 
vour 9, 10034 Chivasso (TO}; 
Tel. 01 1/91 71 397 (ore posti} 

SCAMBIO console Megadrive 
11, versione europeo, e 4 giochi 
(landstalker giapponese, 
PGA3 europeo, RBI Baseball 
europeo, Eternai Champians 
europeo versione per collezioni­
sti} con un Super Nintendo 
PAl + odottotore per giochi JAP 
(o Super Fomicom} con un joy­
pod, Ranma 1 /2 4 (l'ultimo 
picchioduro dello serie} e Dra· 
gan Bali Z 2, oppure anche 
solo Ranma. 
-MARCO; Tel. 06/ 9677700 

SCAMBIO Virtua Cap euro­
peo con Virtua Racing (qual­
siasi formolo). Annuncio valido 

solo per province di Ravenna e 
Forli. 
· ANDREA; Tel. 0546/681308 

VENDO Megadrive + 32X, 4 
joypod e i seguenti giochi: 
Daom, Virtua Radng De· 
luxe, Micro Machines 2, 
Dune 2, Spiderman, Tlieme 
Park, Roba<op Vs Termina· 
tor, Pete Sampras Tennis, 
Altered Beasi, NBA Jam, 
Dragon, lotus 2, Street Fi· 
ghter Il S.C.E., Mortai Kom· 
bai, Aloddin, Sensible Soc· 
cer, Combat Cars e World 
Cup USA 94 o Lii. 650.000. 
Tutto il moleriole è europeo e in 
ottime condizioni. 

DAVID TOZZO; Te!. 
06/8293725 

VENDO Sega Megadrive ifa· 
liono con 3 joypod di cui 2 o 6 
pulsonli, più le seguenti cartuc­
ce: Mortai Kombat Il, Street 
Fighter Il S.C.E., Streets 01 
Rage Il e lii, Ranger-X, 
Probotector, Gunstar He· 
roes, Golden Axe Il, Phan· 
tasy Star Il, The Termina· 
tor, Soni<, Sonic 2, Michael 
Jackson. Tutto in ottime condi­
zioni, in blocco o Lit. 550.000 
lroltobili, oppure vendo singo­
larmente o prezzi bassissimi. 
- LUCA; Tel. 089/220949 (ore 
serali) 

VENDO i seguenti giochi per 
Sega Megadrive: FIFA In· 
ternational Saccer (Lii. 
50.000), Moonwalker (Lii. 
29.000), Last Ballle (Lii. 
22.000), Indiana Janes And 
The Last Crusade (lit. 
25.000), Dra<ula (Lit. 40.000), 
Jurassic Park (lit. 40.000), 
Spiderman (Lit. 45.000), Flink 
(Lit. 36.000), Galden Axe Il 
(Lit. 35.000). Tutti i giochi sono 

in perfette condizioni e completi 
del proprio manuale. 
- GIAN BATIISTA VERLATO; Tel. 
0422/450354 

VENDO Game Gear più Co· 
l1mns, Topolino, Mortai 
Kombat, FIFA Soccer, De· 
seri Speedtrap; seporolomen­
le o in blocco o lit. 300.000. 
-DIMACO; Te!. 045/7525826 

VENDO i seguenli giochi per 
Sega Megadrive e Mega 
32X: odottolore Euro/ JAP o Lit. 
l 0.000; adattatore Euro/USA o 
Lii. 10.000; Sonic o "Lit. 
l O.ODO; Coal Spot o lit. 
30.000, Mazin Saga o lit. 
30.000; Streets 01 Rage 3 
(24 Mega} o Lit. 40.000; Last 
Baule o lii. 25.000; Quack 
Shot o lii. 30.000; Chester 
Cheetah o l~. 30.000; Super 
Shinabi o Lii. 40.000; Ghauls 
' n' Ghosts o Lit. 30.000; Ecco 
The Dolphin o Lit. 35.000; 
Mick & Mack Global Gladia· 
tors o Lii. 35.000; Wonder 
Boy in Monster World o Lii. 
25.000; Tiny Taan Adventure 
o Lii. 30.000; Rocket Knight 
Adventure o Lii. 30.000; 
Earthworm Jim (24 Mega} o 
Lit. 50.000; Virluo Racing 
Deluxe 32X o lii. 60.000; 
Metal Heod 32X o Lii. 
60.000; Mortai Kombat Il 
32X o Lii. 60.000, Chootics 
32X o Lii. 60.000. Vendo anche 
espansione 32X al prezzo di Lit. 
170.000. Annuncio valido solo 
per Torino e provincia. 

ALESSANDRO; Tel. 
011/ 9889707 (ore posli} 

VENDO, solo in blocco: Sego 
Megadrive + Sega Mega CD 
+ Converter Master System + 2 
joypod (1 Turbo} + 18 giochi 
(12 MD, 3 MCD, 3 MS}. Tutto il 
moleriole è in perfetto sloto, im­
balli originali. Il tullo o lii. 
1.600.000 trottabili. 

MASSIMILIANO; Te!. 
0332/428704 
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M 
enlre il termine Robote<h da noi è ab· 
bastanza conosciuto, siamo stati 
informati che in America e in Giappo· 
ne va decisamente forte specialmente 
per gli amanti di manga con enormi 

robot che cambiano forma. Apparentemente, la 
complessa storia e i disegni di livello mondiale 
hanno fatto sì che la serie animata cambiasse i 
cartoni animati e modellasse la domenica mattina 
dei bambini. Fino ad ora ci sono stati 
86 episodi e i fan sparsi in tutto il 
mondo aumentano ogni secondo. 
Cosi il perché in Italia non abbia 
troppa risonanza rimane un 
mistero. Comunque, come sta .. 
te per scoprire, se il gioco è 
valido metà di quello che 

I 1 

dicono le classifiche del 
cartone animato, allora 
possiamo aspettarci roba 
di prima qualità. Cry!ital Drea111!i 

ABBIAMO FAno 
LO STESSO SOGNO! 

li piano per Robotech: Crystal Dreams è staio crenlo da fon di 
vecchia dolo: lizord Haroc e Doug lonlord. Questo slorio originale che 
fsorpresol) ho luogo nell'universo di Robored!, è staio idealo in modo 
che posso espandersi in lanti seguiti se il primo si fosse rivelato un 
successo. 

ROBOT TRAVESTITI! 

In Robotech potere prendere il controllo di un Verilech Fighler che 
ho l'obdilà di trasformarsi in varie ma<chine: fighter, Battloid e Guar· 
dian. AJ momento non siamo sicuri in cosa differisco ogni singola mac­
china doll' altra, ma presumiamo c.he ci sorcì uno varietà di schermi da 
finire che includeranno combattimenti terreni come combattimenti ae· 
rei. Tulli gli oggelli nel gì0<0 sono, in reohò, dei modelli in 30: ciò 
vuol dire che ogni cosa può es1ere vista da svariate angolazioni. 

IJ MEGR CONSOLE 

. ARRIVANO I RINFORZI 
I 

Durante I-' avventura, il vostro coccia si troverà faccio a faccia con una 
foho schiero di nemici sia nuovi che veccht comprese le navi Zentraedi 
e le crisrolr.ne legioni lboliane. I ohre a quello d sono i ribelh dello 
Robotech Defence Force da combattere! fortunatamente potrete anche 
chiamare in oiulo degti uliti alleali nel momeolo del bisogno, quali Ridt 
Hunter e Breetoi. Avff, sembra che avrete bisogno di tutto l'aiuto 
possi'bne per ritornare a cosa tutti d'un ptzzo! 

SPARATUno 

USCITR 
INIZIO 1997 
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ome detto prece· 
dentemente menu 
e meccanica di 
gioco sono in pra· 
tica una evoluzione 

del precedente titolo. Una prima 
variante è la sostituzione delle 
squadre nazionali con quelle della J 
League nipponica: vi sono tutti i sedici 
team del campionato di calcio giappone· 
se con tutti i loro giocatori ed i loro stadi. Que· 
sti ultimi sembra siano stati realiuati con grande 
rispetto della loro forma originale, dai tabelloni dei 
punteggi alle tribune sempre affollate di tifosi 
sfoggianti bandiere e striKioni dedicati alla squa· 
dra di casa. Tramite il menu di opzioni richiamabile 
durante il gioco è possibile variare l'angolo d ' in· 
quadratura verso l'alto o verso il basso oppure, 
tramite un apposito zoom, ottenere una visuale in 
campo largo sullo stile di Perfect Eleven o una a 
distanza estremamente 
ravvicinata come in Wln· 
nlng lleven. Ovviamente 
è anche presente una mo· 
dalità di replay che utilizza 
il 3D Stick per l'effetto mo­
viola e i tasti e per selezio­
nare un maggior numero 
d ' inquadratura. Gli ele· 
menti strategici in parte ri· 
cordano quelli della sua 
controparte a 16·bit, a partire dalla scelta della 
formazione di gioco selezionabile in un gruppo di 
sedici differenti, per finire con il posizionamento 
dei giocatori sul campo e l'asaegnazione delle mar· 
calure. E' anche stata conservata la possibilità di 
programmare due strategie di gioco richiamabili 
poi durante la partita e selezionabili da una rosa 
di otto tattiche che comprendano la tattica del fuo· 
rigioco, il gioco a zona, il contropiede ed il pres· 
sing. Se i team presenti non vi soddisfano è possi· 
bile crearne dei propri tramite un editor particolar· 
mente completo che vi consente di variare le capa· 
cità del singolo giocatore, assegnargli un nome ed 
infine selezionare i colori della squadra e persino 
la sua maKotte. Il tutto è ovviamente salvabile tra· 
mite la cartuccia di back-up. Le modalità di gioco 
al momento annunciate sono quattro e comprendo­
no il versus mode, l' amichevole, il torneo ed il 
campionato durante il quale sembra si possano 
scambiare i giocatori con le altre squadre ottenen· 
r----~.. do co1i una specie di 
~,."5;;" ;.. calcio mercato in ver· 

~ 

• 

l1lJ MEGR CONSO~E 

sione ridotta. I contro!· 
li si effettuano utiliz· 
zando praticamente 
tutti i tasti del pad ad 
eccezione della croce 
direzionale digitale. Il 
3D Stick è dedicato ai 
movimenti del giocato· 
re che effettua il tiro 
utilizzando il tasto B 
ed il passaggio con il 

--

pulsante A. Il gruppo di tasti C 
viene utilixzato in combinazione 
con il joystick analogico per le 
numero1e tecniche 1peciali effet­
tuabili che comprendono lo scat­

to, il passaggio all'indietro, la fin· 
ta, il rapido cambio di direzione, il 

sollevamento in aria del pallone, i 
passaggi rapidi tra due giocatori, la 

rovesciata, le cariche di piecle e di spalla, 
i contrasti ed infine il famigerato giochino "alla 

Ardiles". I pulsanti rimanenti del pad vengono uti· 
lizzati per l'attivaz.ione delle strategie di gioco (L e 
Z) e per il selezionamento del giocatore (pulsante 
R). Sarà inoltre possibile utilizzare quattro pad 
contemporaneamente per avvincenti scontri di 
gruppo. Dulcis in fundo, come per ogni jikkyoo che 
si rispetti, vi è il celebre commento parlato che, co· 
me nella precedente versione a 16-bit, arricchirà i 
vostri incontri con sensazionali frasi ad effetto. 

~ I 11 'ir.' 11,, !!i fil',: I I 
~ ..... ,, .... ,,, 1') I '4~(1, • • ( tr!ìl~!1 

' ' . ..( ITT ,. · ·1 i ~ 
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opo aver deliziato per quattro anni 1 

possessori di un Super NES, il racing 
game più giocabile che la Nintendo 
abbia mai realizzato si appresta a 
mozzare il fiato di tutti i fortunati pro· 

prietari di un N64 in una cartuccia da ben 96Mb 
che uscirà in Giappone il 14 dicembre. Nella terra 
del Sol Levante Mario Kart 64 sarà disponibile in 
due confezioni diverse: una contenente soltanto la 

ewr,.; • •W' + •••"' ....,_.. ... , m ...... ,, ...... c. u .-..-i• 
Il Biil i ................. l1111J11 .. ,..1I LCl!IN·---·11 nd,.I .... 
,. 'lst ... •z ...... 6 .. itéìifi:11M11'9llLlilliwl•11 l1l•t•11 :Jw ... ...,. 
;I; llHllcRP1•:Jn1111•••• ,..r111'faBI, 
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., ... ~ 
21 ...... ... 
Slw.BISI I 
41,..Chlt 

cartuccia, l'altra contenente la cartuccia e un sim· 
patico joypad prodotto apposta per l'occasione. Il 
gioco offre le stesse opzioni proposte nella versio· 
ne originale, ma la fenomenale potenza del Nin· 
tendo 64 ha reso possibile l'introduzione di alcune 
interessanti varianti. Rimandandovi alla recensione 
completa per sapere esattamente cosa è stato fatto 
a questo proposito, vi invitiamo a gettare uno 
sguardo sulle immagini a corredo di questa pre· 
view: butta proprio bene, non c'è che dire! 

• MARIO - l'impagabile idraulico di origine 
itoUona è munito di uno vettura molto vel0<e, 
anche se queUo di suo frateUo luigi lo t ancora 
di più. 

• LUIGI - E' meno fomoso del fratello Mario, 
ma in compe:nso è dota1o di un macinino molto 
più veloce del suo. 

• PRINCESS PEACH - Uno volto tonto il 
detto "'donna al volante pericolo costante" non 
vale una cic<a: pur sapendo cht cos'è un volan­
te, infott~ questa signorina ha talmente paura 
di fare inddenti che guìda o velocità moderata. 

• YOSHI - L'indde:nte di cui è stato rtcente· 
mente vittima (la sua lunga lingua si è impiglio· 
to nel semiasse del suo go-kart) lo ha reso più 
cauto nel modo di guidare mo non meno deside· 
roso di vincere. 

• KINOPIO - leggero com• uno piuma, è il 
piloto più gracile del gioco ma in compenso è 
velocissima. 

• DONKEY KONG - l'irresistibile scimmio· 
ne ha tutte le inten1ioni (e i me11i) di restituire 
al don dei Kong l'onore perduto o causo dello 
performance non proprio eccellente offerto dal 
piccolo Junior nei prtcedenti tornei. 

• WARIO - Sostiene di essere il migliore fra 
lutti i piloti del gioco: se lo dice lui .•. 



GENERE 
1 

GUIDA 

Suonare 
La chitarra 
una realtà 
Virtuale. 

••••••••• ••••••• snpleto 
co~oçf.'t~ooo • 

a sole l~f! ...... . 
•••• •• 

Lo strumento musicale più 
amato, più ricco e più fles­
sibile diventa anche tuo con 
il primo corso multimediale 
italiano per imparare a suonare la chitarra. Nato dalla combinazione 
dell 'insegnamento teorico e l'esperienza pratica quotidiana, questo 
corso ti guiderà passo dopo passo alla conoscenza completa del 
variegato mondo della chitarra, in un percorso che si sviluppa in 
quattro direzioni: Accordi, Ritmi, Fingerstyle e Chitarra elettrica, il 
tutto unificato da una sezione dedicata all'armonia. Un'esauriente 
sezione di domande di controllo ti permette poi di verificare i progressi 
compiuti nell 'abilità pratica e nella capacità di lettura della musica 

.IACK50N 
UBRI• 

È !A'-1 MARCHIO REGISTitATO 
GRUPPO EDITORIALI FUTURA 

• 

scritta, mentre la dotazione strumentale 
è completata da un metronomo elet­
tronico e da un accordatore immediato . 
Tutto quello che ti può servire per 
scoprire il chitarrista che c'è in te. 
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MC: Può dirci per favore qualcosa in meri· 
ta ai respon..,bili di SF EX? 
Miharo: lo persona a capo di tuita l'operazione è 
Akira Ni•hitani, il creok>re di Streel Fighter 2; in ge­
nerole, f'li•hitani cwo la lose di sviluppo, Alla p<P' 
gettozione del gioco lavoro onche Junichi Ono, pro· 
ticamente ìl "papà' di •erie videalu~iche come 
Dorics1a/k..,.. e Night Warrio!\. Con due elementi di 
qu~ 'èi.Ubi:a non clavremo avete atiun problerno: 

o i migliori, in questo campo. 

MC: Da,, quale spunta è noto il gioco? 
Mihara: Il progetto è nolo quando ci >ia· 
mo chie>ti .. era ponibile rendere in ,//! 
30 un picchiaduro bidimen•ionale. U, !) J 
Non eravomo >icuri che Ione po•- ll'I -1il I~ 
•ibile rendere tridimensional· 
mente mane come il Light­
ning Kick, l'Hurricane 
Kick o I' Alpha Coun­
ler. Questi elementi esi· 
•tono nella ver•ione in 
20, ma una volta tra· 
dotti in 30 avrebbero 
potuto non convincere. 
Il gioco quindi è nalo 
dai nostri dubbi circa lo 
ponibililà di gestire uno cosa 
del geneo e in un ambiente trid' 
men•ionale. Abbiamo comi 
ciata a lavorare partendo o 
questo concetto e quasi senz 
che ce ne accorgessimo sia 
rÌU$Cili a realizzare in 30 Mie ~O!OSlie 
che giudicavamo problomotic:he: i 
gon Pundi, tHunicane Kick, e 
t Alpho Caunler. !Ma volta ~i"' 
....io è wnulo praliCXJmenle da 

MC1 Quall - I P9"IOlj"9si 
di S,2 che avete sce 
_.. ..... ....... di 
.. ,., IJC,. , .... ay~ 
lorot 

I HE&RCOIS 

Mihora: Abbiomo $Celta Ryu e Ken perché sono dei 
personaggi lonclamentali, e abbiamo $COito Chun·Li 
per lo sleno motivo. Al momento i per$00<J99i previ· 
•ti nel gioco $000 otto ma potrebbero diventare on· 
che nove o dieci. fino oll'ul~rno c'è .empre lo poni­
bilitò che un ahco pe""""99io di SF pona apporire 
come pe<$0floggio na$Caslo o che -.engo creolo un 
altro pecsanaggio nuovo. E' una casa che.,non ab· 
biamo ontoro preso in seria considerazione, mo 
puédarsi che fra una settimono o diec~ 91omi SQl'ga 
la ponibilitò di in..,ire un altro pe<$0flaggio. 

sun tipo di bockground. Ne porleremo in modo op· 
pro$$imotivo durante le lo•i linoli del progetto e 
quindi ne di•cuteremo formalmente con lo CAP­
COM, mo al momento è uno cosa di cui non ci sia..._ 
mo oncoro occupati seriomente. C'è lo possibilitò 
che le storie dei vori per$00<J99i si intreccino. Hoku· 
lo, per e....,,pio, uso il •Kobujutsu', mo quel genere 
di •tile Somuroi (chiamato Bu•hÌn) oppore $pe•SO nei 
giochi della CAPCO/fi. Anche Guy, uno dei proto· 
gonisti dello $8rie Streel Fighter Alp!to, e i giochi 
della $8rie Fino/ Fig/>t vede impiegata la $file Bushin. 
C'è la ponibilitò che queste 00$8, o livella norrotivo, 
vengono omolgomote. E•i•te un progetto, mo non 
l'obbiomo ancoro preso in con•iderozione. O'ahron· 
de anche la CAPCOM avrà quakoso dà proporre a 
q.,..to riguardo. 

MC: Quali problemi - con l' interazio­
ne del personaggi ora che questi sono $11· 
ventati triclimenai-li? 



slafo fino od oggi per lo serie di Street Fighter. E' un 
modo più originale del solito di rilevare le collisioni. 
Durante gli inizi dello fose di sviluppo pensovomo o 
coso dovevamo fare in proposito. Poi, ci è venuto un 
lampo di genio: "Ehi, se focciomo così potrebbe lun· 
zionore!"'. E infatti così è stato. 

ic:::::i 
liii 

probabilmente è una coso che ci terrà impegnati du· 
romente sino olla fine. Stiamo cercando di lore del 
nostro meglio per ottenere un gioco perfetto. Voglio· 
mo che sio volido quanto bo$1o perché soddisfi tutti 
gli utenti. 

che se n 
farlo bene 
saotro. Il ~1li\1 
della q1uesli<~ 
mogine !ridirne sio 
d..e essere bella a 
si, ma se la si ricava 
un'animazi- bicli- · 
sianale e' 6 la ponibilil6 
che -aa fuori male ..... 

====.. ques1o motivo a •- in 
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Star Gladiator? 
Miharo: In recita non è possibile lare un porogone 
fra SF EX e Star G/adiator (SG). SG corre a 30 fra· 
me al secondo, mentre SF EX, al momento, è due 
volle più veloce. Se consideriamo questo differenza, 
allora capiamo che un gioco un gioco a 30 frame al 
secondo è in grado di porre ancoro di più I' occento 
sulla grafica visto che le sue operazioni di elabora· 
zione sono dimezzate. Ad ogni moda, noi diamo 
maggiore importanza ai personaggi del gioco. I 
concetti che stanno olla base di SF EX e SG sono co· 
sì diversi che non si possono fare porogoni gratuiti. 

MC: Ricevete qualche aiuto dagli sviluppa· 
tori di Stor Gladiator? 
Miharo: No, nessuno. Per essere più precisi, la loro 
è una linea di sviluppo diverso. E dal punto di visto 
tecnico è cornplelamenle diver.a. la tecnologia che 
usiamo per questo picchioduro i~ 20/30 n.on ho 
niente a che vedere con quella usato per Star Glo· 
diator. la ARIKA non è una sussidiarlo dello CAP· 
COM. Il suo copilole e ~ suoi invesnll)E!llfi sono del 
tutto separati. Lo ARIKA è stoto l~ta -!'"r n~etn· 
qr& dello scorso anno "'.'"'l' oompog(lia indf,';~...,. 
te• ~ér un mese o partire do qvello',<Ìal!ll ?b~amo 
fotto le no~re _!icerche e tre meef pf~~r5Ji,1a~l?io· 

tutto. 
MC: Prevedete di diffondere periodica· 
mente deì comunicati circa le condizioni d i 
SF EX? 
Mihoro: Per on po1 manterremo un certo riserbo. 
Oggi abbiamo laflo quesfonnuncio, ma per un me­
se o partire da ora ci nasconderemo per dedicarci 
con maggiore intensità a quella che resto da lare. 

MC: Qual è la parte di SF EX che la fa sen• 
lire più orgoglioso? 
.<i;hara: Ottima domando. Probabilmente il fatto che 
a prescindere da_quell;, che si riesce o non si riesce 

o la<!,/il giooo è "'"lf'.e ~ib:iJ! perché è 
interesso)!(.' Creare iocb1 de genere mi 

rende orgoglioso. 
'l'o voroio il progetto. Posse<Ìia~o lljjlp~ ~ 
ri't~ accumulata olla CAPCOM fd.J.lol punto di 
visto tecnìco.non esiste alcuno -rel~iooe Ira noi. 
~iomo uno wssidiorio, i nostri 'gloc;~l l~loccio·::;;!l,~·· ";oj 
mo "'~i. Non ci scambiamo ro\)t!J:e li& \dee. 
Alcu rsone pensano che ci I.Cl' unà pa· 
renteio• alo che proveniamo dalla CAPCOM 
mo in realtò si trotto di un team dilferenle che 
la un giaco differente. Il conceHo è nuovo e ca· 

NO REST FOR THE BESTI 

sì la lecnologio. 

MC: Secondo un comunicato 1lam1 

pa, SF EX i completo al 17%. E' ,,.. 
ro? 
Miharo: Quel comunicato è stato diffuso il 30 
agallo e a quell'epoca si, era completo a l 
17'1.. Quando è siate moslralo al Jommo Show, 
il 14 sellembre, era compiei<> al 20-2\'\. Fra ix­
lo faremo ptCMJre al pubblico. Quo ciò o=· 
dm, il gioco sarà oomplelo al 25· 
quello che abbiamo folto li . 
le di Mluppo dovrebbe essere pi 

anche dopo che la sllUllura 
la ClOJ..,lalolo, acccrre mollo 
pailme le opportune modi 

ED IL TERZO STREET FIGHTER? 
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Fifa '97 
Fox Hunt (3 CD) L. 
Pondemonium L. 
Noscor Racing L. 
Spot Goes to Hollywood L. 
lron & Blood L. 
Epidemie L. 
Advenlurs ol Lomok L. 
Block Down L. 
Destruclion Derby 2 L. 
Tunnel B 1 L. 
Blozing ond Drogon L. 
Wipeout 2097 L. 
Penny Rocer L. 
Soviet Strike L. 
Street Rocer L. 
Crosh Bondicool L. 
T omb Roider L. 
Motor T oon GP2 L. 
Toshinden 2 L. 
Andretti Rocing L. 
Fl L. 
Cosper L. 
Project Overkill L. 

119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
115.000 
115.000 
115.000 
115.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
110.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 

CONSOLE 
Nintendo 64 + Morio 64 
Sego Soium JAP 
Sony Ploystotion EUR 
Sony Ployslotion Universale 
Neo Geo CD 
Virtvol Boy+ gioco 
Gome Boy 

Wave Racer 
Pilot Wings 
Soinl Andrew's Golf 
Morio Kort 64 
J League Perfecl Striker 
Stort wars 
Killer lnstinct Gold 
Turok 

Shin Oh Ken 
Art Of Fighting 
King 01 Fighter 96 
Puzzle Bol)ble 

OFFERT/SSIME Real Bottle Fotol Fury 
Assalt Rin~ l. 65.000 NMeinjol MSI aster 
Alone l·n t e Da ··1· 2 l. 65 000 ta ung 

"' · Somuroi Shodown RPG 
Magie Corpet l. 65.000 hodo 
NBA l·n the Zone l. 65 000 Samurai S wn 4 

· Crossed Swords Heberekes Popoitto L. 65.000 
Extreme Pinboll L. 65.000 ~in!o ~omb:,°ndo 
Hl ·Octane l. 65.000 Wnlfd ~m t 2 J t 
Starblade Alpha l. 65.000 M or. . erl:,"d e 
Theme Parie L. 65.000 R li9'chn r 
Wresrling Monio L. 65.000 T 0 YH ase 
Toshinden L. 65.000 S op ~ter 
Ridge Rocer Revoluti on L. 65.000 Ktreet , 'ft 
Streel Fighter Alpho L. 65.000 AornoF~ sh eve

2
nge 

War Hawk L. 65 000 ero '9 ter 
,.,....--------· _ __. Football Freezy 

Baseball Stars 2 

GIOCHI Sega Saturn 

L. 760.000 
L. 515.000 
L. 449.000 
L. 580.000 

TELEFONARE 
L. 160.000 
L. 80.000 

L. 200.000 
l 140.000 

TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 

l. 140.000 
l. 130.000 
l. 130.000 
L. 120.000 
l. 120.000 
L. 120.000 
L. 120.000 

TELEFONARE 
TELEFONARE 

L. 70.000 
L. 70.000 
L. 70.000 
L. 70.000 
L. 70.000 
L. 70.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L 4 

Somuroi Shodown 3 + cortvcciol. 160.000 
148.000 
140.000 
130.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
110.000 
110.000 
100.000 
89.000 

OFFERTISSIME 
Fatai Fury + cartvccia L. 
Wakasuso Monagalari (sexygame) L. 
Nat.uiro Memories (sexygame) L. 
Riglordsoga 2 L. 
Lunar L. 
Simcily 2000 L. 
Sexy Porodius L. 
Somuroi Shodown 3 L. 
Daytona Championship Edition l. 
Virtval On l. 
Virtva Cop 2 l. 
Gols Ponic l. 
Fighting Viper l. 
Alien T rilogy l. 
Nights l. 
El hazard l. 
Death Crimson l. 
Chose H.Q. l. 
Virtval Fighter 2 l. 

89.000 
89.000 
89.000 

Gebockers L. 60.000 
Robo pii l. 60.000 
College Slam l. 60.000 
Attrick Hero S l. 60.000 
Boseboll double Header L. 60.000 
Ghen Wor L. 60.000 
Lost Gladiators L. 60.000 
Toshinden S L. 60.000 
Ouanlum Gote 1 L. 60.000 
Slam Dunk L. 60.000 
Fuunsaiki l. 60.000 
Digitai Pinboll L. 60.000 
Pretty Fighter l. 60.000 
Panzer Drogon 2 L. 60.000 
Golden Axe l. 60.000 
Guardian Heroes L. 60.000 
Hyper Reverthion l. 60.000 
Sword & Sorcery l. 60.000 
Streel Fighter Zero l. 60. 
Drogon Force l. 60.000 
Gulliver Boy (2 CD) l. 60.000 ....,. __ ...:...;._.....;.. ____ ," 

GIOCHI Sony Playstation Jap 
Vondol Heorn L. 169.000 
Are The Lod 2 L. 169.000 
Stor Glodielor L. 159.000 
Psiche Force L. 159.000 
Shodow Struggle L. 149.000 
Somuroi Spirit 3 L. 139.000 
Tobol N. 1 L. 139.000 
Over Blood L. 139.000 
Coolboorders L. 139.000 
Fighting lllusion L. 79.000 
Expert L. 79.000 
Extreme Power L. 79.000 
Dril King L. 79.000 
Rockmon x 3 L. 79.000 
Double Drogon L. 79.000 
Goemon L. 79.000 
Shotcher L. 79.000 

OFFERTISSIME 
' rodius L. 50.000 
Hardboll 5 L. 50.000_ 
Po' Ed L. 50.000 
Metal Jacket L. 50.000 
Exector L. 50.000 
Night Striker L. 50.000 
Dark Seed L. 50.000 
Thunder Storm &Rood 
Blaster L. 50.000 
Pro Boseboll 95 L. 50.000 
Wizordry VII L. 50.000 
Ridge Racer L. 50.000 
Gunners Heaven L. 50.000 
Streel Fighter Real Bottle L. 50. 

Super T echinic Chollenge 
Crazy chose 2 

Hexen 
NBA Hong Time 

Broken Sword 

Lego m 
Foto/ Fury Real Bottle 
Bushipo Blode 
Heaven's Gote 

Enern D/ Street Race Extra 

'~o 
·~·· ~ 

• 

Gu om Sidestory 2 
Shining the Holy Arie 

Sai/or Moon Super S Plus 
Victory Goal WorkJ Wide E 
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n questi ultimi mesi un titolo in parti­
colare ha attratto l'attenzione della 
stampa giapponese; si tratta di Gran• 
dia, un RPG che si prefigge lo scopo 
di superare i livelli qualitativi delle or­

mai epiche saghe di Flnal Fantasy della Square 
Saft e di Phantasy Star della Sega. La differenza 
fondamentale lt'a Grandla e i titoli appena citati è 
l'utilizzo, da parte dei 
programmatori delle /. 
Game Arts, della gra­
fica poligonale. Il gio- I 

catore \ 

· · · · · infatti, ~ 
grazie al-
la presenza 

Sono poche le case che possono 
competere con la Game Arts per 
quello che riguarda la produzio• 
ne di giochi poligonali. Questo 
soprattutto per l' esperienza de· 
cennale accumulata dai program• 
malori di questa software house, 
che, in questo campo, sono riu· 
sciti a ottenere buoni risultati 
addirittura dal Mega CD (con il 
famosissimo Sllpheed). Cosa riu· 
sciranno a ottenere da una mac· 
china come il Saturn? Leggete 
per scoprir·lo ... 

di un mondo 
totalmente tridimensionale, ha la pos­
sibilità di manipolare praticamente 
qualsiasi oggetto presente sullo scher­
mo, anche i più piccoli e insignificanti. 
I vari personaggi presenti nel gioco 
sono tutti realizzati da sprite, ma bi­
sogna comunque sottolineare che il 
mix tra sprite e poligoni funziona in 
maniera impeccabile. Grande impor­
tanza inoltre è stata data alla trama 

II!J MEGR CONSO~E 

del gioco. Buona parte degli ultimi 
due anni infatti sono stati spesi dai programmatori 
per creare il mondo di Grandla, senza dubbio uno 
dei piò particolari mai visti. Da sottolineare inoltre 
le notevoli dimensioni dell'area di gioco. La sola 
città di Paam infatti, ricopre l'equivalente di 100 
schermi, c·irca dieci volte di più delle città normal­
mente visitabili in un RPG, pieni di numerosi perso­
naggi con cui si può parlare per ottenere interes­
santi informazioni (particolare il fatto che, per po-

ter entrare in una casa a cercare degli oggetti, è 
necessario prima essere invitati dal proprietario 
della abitazione). Se a tutto questo aggiungiamo la 
presenza di una trentina di labirinti, penso proprio 
che valga la pena di aspettare i primi mesi del 
1997 per poter mettere le mani sulle prime copie 
di importazione di questa doppio CDI 



MEGR CONSOLE lii 





--

SALTA SU BAMBOLA, 
TI PORTO A FARE UN GIRO ••• 
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Daytona Championship Cir­
cuit è tecnicamente su di un altro 
pianeta rispetto al suo pur illustre 
predecessore. Lo risoluzione e lo 
qualità dello grafico sono stati net­
tamente migliorati e lo schermo non 

Rickero più come in precedenza quando face­
vo apparire brandelli di paesaggio uno dopo 
l'altro. Se o ciò aggiungiamo l'accresciuto nu­
mero di macchine e di circuiti o disposizione 
verrebbe do chiedersi quali mai potrebbero 
essere i difetti di questo gioco. Questo do­
mando trovo però fin troppo facile risposto 
quando ci si mette al volante. Lo giocobilitò 
infatti non sembro più quello di uno volto. 
Non che abbiano d istrutto Daytona renden­
dolo ingiocobile mo durante lo corso non si 
ho sempre e totalmente quello sensazione di 
coinvolgimento che si avevo uno volto; lo 
macchino appare in alcuni frangenti non to­
talmente sotto il vostro controllo, con il fru ­
strante risultalo d i non capire bene coso fare 
per affrontare determina ti passaggi. Come 
accennalo inizialmente, non si trotto di d ifetti 
basilari mo semplicemente di uno strana sen­
sazione di "q ualcosa di cambiato" che chi ho 
giocalo allo versione originale non potrò non 
nolo re. 

VENGO A PRENDERTI STASERA, 
CON LA MIA TORPEDO BLU 



EVOLUZIONE 
O INVOLUZIONE? Cosa è un difetto e cosa invece un 

diverso modo di interpretare un 
aspetto di un gioco? Questo il succo 
del discorso che facevamo io e Puck 
parlando dello giocobilitò di Day­

tona. Lui dice che c'è stato uno lieve involu· 
zione dello giocobilitò? Beh, io dico che forse 
non si trotto di un vero problema mo di uno 
diverso impostazione, che hanno deciso di 
assumere i programmatori quando hanno stu· 
dioto i controlli e i comportamenti dello vettu· 
ro . Non é è dubbio che oro guidare sio più 
difficile mo forse oro si è più vicini allo gioco· 
bilità dello versione do bor. Questo però può 
essere un bene o un mole o secondo dei punti 
di visto perché anch'io concordo con Puck che 
forse il primo Daytona ero più immediato e 
più facile. Si potrebbe parlare per ore di que· 
sto mo il succo è che lo comodità o meno del· 
lo strano sistemo di controlli scelto dallo Sego 
è molto soggettivo. Per il resto il gioco è netto· 
mente migliorato rispetto allo primo versione 
è fin dolio primo partito ci si rende conto di 
come tutto lo grafico e lo gestione dei poligo· 
ni siano stati rivisti e cambiati in meglio. Un 
gioco che sicuramente forò discutere per due 
motivo: 1) Ero un titolo molto atteso e quindi 
tutti ne parleranno 2) le scelte fotte doi pro· 
grommotori non troveranno sicuramente po· 
reri concordi. 

cnsn PROOUTIRICE 
SEGA 

GENERE 
AUTOMOBILISTICO 

• Le ...- mWc:N non 
honno lo _.., ,....,..., delle 
1>1-'-

Glo ellelii ""'° ..,;mi 

,. • _ ........ ..,dolo 
mocchino 1n curvo è 
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Non penso che ci sic molto do og­
g iungere o quanto è già stato scrit­
to do Shogun nel suo commento. 
Non mi resto qu indi che ribadire 

che Virtual On è senza dubbio un titolo di 
pregevole fotturo dal punto di visto tecnico 
(l'unico difetto che gli si può imputare è uno 
carenza di elementi nei fondali ma, onesta­
mente, non ci si può ugualmente lamentare) e 
che si differenzia nella struttura di gioco in 
maniera abbastanza sostanziale da tutti gli 
altri titoli di lotto uno contra uno. Questo sia 
per la natura dei lottatori (droidi e non esseri 
umani) che, soprattutto, per l'impostazione di 
gioco che, permettendo di muoversi libera­
mente all'interno del livello, dà la possibili tà 
al giocatore di avere una completa libertà di 
azione. Non mi sembra comunque il caso di 
rubarvi altro tempo; se avete avuto modo di 
provare la versione originale in solo giochi, e 
l'avete apprezzata, oppure più semplicemente 
se vi stuzzica l'idea di controllore un gigante­
sco droide in combattimento con dei suoi si­
mili, con Virtual On avete trovato il titolo 
che fa al caso vostro. 



Raggi laser che valano a destra e a 
manca, intere rastrelliere di missili 
sparate in un millisecondo, alabor­
de spaziali e lame rotanti talmente 

affilate da fare a pezzi persino Goldrake ... 
Eh sì, cari ragazzi miei, questo Virtual On 
è, almeno tecnicomente, un titolo davvero no­
tevole. I vori robottoni e le arene risultano in­
fatti ottimamente definiti ed animati . Il numero 
di poligoni impegnato è davvero notevole e, 
nonostante tutto ciò, l'azione scorre via Ruido 
anche quando lo schermo è letteralmente in­
vaso do proiettili e spari di ogni sorto. Anche 
il sistemo di controllo svolge il suo compito in 
maniera ottimale e se con lo cloche vi sem­
brerò di essere dowero ai comandi di un me­
ch anche i possessori di un misero joypod po­
tranno riuscire, con un po' di sono e genuino 
pratico, o controllare il loro mezzo in maniero 
ottimale. (Ovviamente, se avete il joypad spe­
ciale a due levette il controllo è esattamente 
come quello in solo g iochi). Detto ciò, mi sen­
to comunque in dovere di precisare un paio 
di cose. Questo Virtual On infatti, per strut­
tura e meccanico di gioco, non ha nullo o che 
fare con i beo~ em up attualmente in circola­
zione: lo maggior porte degli attacchi si svol­
ge infatti sullo lungo distanza e l'unico possi ­
bilità che avrete di difendervi dai colpi dei vo­
stri nemici sarò quello di esibirvi in uno serie 
di movimenti rapidi e felini . Inoltre scordatevi 
anche prese, cartoni sulle gengive e compa­
gnia bello e questo per due motivi fondomen­
toli: primo, i robot non honne le gengive e, 
secondo, buono porte dei mech tenderò o te­
nervi o debito distanza. Infatti o causo dello 
frenesia con cui si svolge l'azione e dello 
smodata dotazione di armi di ogni mech i 
combottimenti corpo o corpo risultano piutto­
sto confusionari e, nonostante la mole di don­
ni inRitto con questi attacchi sia veramente 
elevata, i rischi che si corrono od uscire allo 
scoperto sono veramente molto elevati . Tutti 
questi elementi messi insieme fanno si che 
Virtual On risulti più simile od una sorta di 
simulatore (anche se molto oreade) che ad un 
picchiaduro vero e proprio, nel quale il gioca­
tore gode di uno libertà di movimento presso­
ché assoluto il che è dovuto fondamentalmen­
te allo natura 3D delle varie arene d i gioco. 
Concludendo, se siete olla ricerca di un buon 
shoot 'em up 30 estremamente veloce con il 
quale rivivere le gesto di Amuro Rey e dello 
cricco di Mocross 2036 alloro avete trovato il 
titolo che fa per voi . Se invece quello che cer­
cate è solo il solito beat 'em up tridimensiona­
le alloro lasciate pure perdere: vi ritrovereste 
per le mani un titolo che non c' enlro letteral­
mente nullo con quanto stovote cercando! 

BATURN 
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COSA METTO 
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Giochi come questo ti ricordano che i 
' programmatori sono in grado di pro· 

durre qualcosa di più entusiasmante 
dei soliti picchioduro o platform che 

ormai ingolfano il mercato dei videogame. 
Tomb Raider è veramente quello che si po· 
trebbe definire un titolo intelligente, con una 
grandioso realizzazione tecnica. I poligoni 
scivolano via che è una meraviglio all'interno 
di ambientazioni ricche e suggestive e il per­
sonaggio di Lara è talmente ben fotto che vi 
chiederete come mai gli altri programmatori 
non riescono o raggiungere questi livelli. Se 
proprio bisogno trovare un difetto a questo 
gioco direi che forse è un tantino lento e che, 
per soddisfare i più ferrei potiti dell'azione, 
avrebbero anche potuto inserire qualche ne· 
mico in più di tanto in tonto. Forse così però si 
sarebbe snaturato questo gioco che è noto 
per essere qualcosa oltre lo puro azione, un 
titolo che fa dell'astuzia e dello prontezza di 
riRessi due doti indispensabili se si vuole arri­
vare fino in fondo. Un gran titolo do non la­
sciarsi sfuggire. 

Sorprendente, tecnicamente sorpren· 
dente. Non si può non rimanere piace· 
volmente colpiti do questo gioco, che 
per primo sfrutto o pieno le potenzialità 

del Soturn per quanto riguarda lo gestio· 
ne del 3D. La visione televisiva del tutto 
richiede un minimo di abitudine per riu­

scire o coordinore i movimenti mo allo fi ­
ne risulta piuttosto comoda. Chi però si 

aspettava un gioco sullo stile Doom, con 
combattimenti e sangue che colo do tutte le 
parti, rimarrà parzialmente deluso. Tomb 
Raider ha più da offrire di semplici combat· 
timenti uno dietro l'altro, si tratta infatti di un 
titolo che potrei definire riflessivo, in cui forse 
i nemici sono pochi ma in cui non ci si può 
mai distrarre per riuscire o risolvere i pro-

blemi che in ogni momento vi si 
porranno davanti, per i vari pas­
saggi impegnativi do superare. 
E' uno sorto di grandioso 
Another World in completo 

3D che vi cola in un'atmosfera 
misteriosa e tesa, in cui ogni 
posso potrebbe essere l'ultimo 

se non state attenti. Lo curo dei porticolori e lo 
varietà di situazioni riescono poi o catturare o 
lungo l'attenzione rendendo omb Raider 
un titolo ad qlto tasso di longevità, nonostante 
alcuni passaggi un tantino lenÌi. 
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MEGR CONSOLE 

a Major League si è conclusa da u n 
paio di mesi con il ritorno alla v it· 
torio dei popolarissimi Yankees ma 
voi, a nche ne i rigori invernali, po­
te te porta re un po' di sano sport 

estivo nelle vostre co nsole grazie a questa com­
p letissima s imulazione d i baseball. Indossate al· 
lora il vostro cappe llino, salite sul monte di lan· 
cio e ce rcate di infilare tre lanci b uoni nel guan· 
tone del ricevitore . Fin dalla prima sche rmata si 

capisce che ci s i trova da­
vanti ad un g ioco d i clas­
se: la valanga di opzioni 
che vi v iene proposta è 
semp re c h iara e facil­

mente leggibile (f 
e venite subito 
tra sportati nel I 
clima d e l mat· ~ 
eh. la prima 
cosa che vi tro· 
verete a s ce­
gliere è il tipo 
di competizione 
a cui partecipa­
re: la maggior parte d e lle 
opzioni sono le solite che si 

ritrovano in ogni s imulazione sporti-va e prevedono 
la partecipazione all'intera Regular Season, sola­
mente ai Play Off, oppure nel singolo motch. Ad 
ampliare la gamma delle vostre possibilità ci sono 
pure I' All Star Game e l' Home Run Derby, che v i 
consentirà di scegliere un giocatore e di fargli ten· 
tare di realizzare più fuoric,ampo possibili con un 
limitato numero d i la nci. Per gli amanti delle stati­
stiche sono poi presenti tutte le schede de i giocatori 

di questa stagione, divisi 
pe r Conference, squadra 
e ruolo. Si passa poi a se· 
lezionare la vostra forma· 
zione fra tulle quelle del· 
la Major league norda· 
mericana dopo di che, 
avendo selezionato anche 
il lanciatore e l'ordine dei 
battitori, è il momento di 
scendere in campo. Buo· 
na fortuna! 
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COMMENTO 
Il baseball, sicuramente lo sport a 
stelle e strisce meno apprezzalo qui 
da noi, lrova una p iù che degna 
trasposizione in questo World Se­
ries Baseball Il . Penso che si 

trotti della simulazione del genere più comple­
ta e meglio realizzata che mi sia mai capitato 
di vedere anche se presenta ancora margini 
di miglioramento, soprattutto per quello che 
riguarda il controllo della d ifesa e le anima­
zioni, ma si tratta comunque di piccole imper­
fezioni quasi impercettibili. Quello che ci si 
trova fra le mani è però un gioco molto diver· 
tenie, giocabile fin dalla prima partita ma che 
ne<:essita di una giusta dose d i allenamento 
per poter essere sfruttato in tutte le sue poten· 
zialità . L'ottimo dosaggio della difficoltà e la 
varietà di competizioni possibili, non ultimo 
l' Home Run Derby, garantisce una d ivertimen­
to g randioso anche per i giocatori più esigen­
ti. L'unica cosCìl che potrebbe non farvi piacere 
World Series 91sebeill Il è un odio visce­
rale per questo sport. 
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COMMENTO 
World Series Baseball Il è la 
class ica simulazione sportiva che 
può benissimo piacere anche a chi 
non è un appassionato di questa di· 
sciplina. Il motivo? Semplice, è vera· 

mente immediata e giocabile fin dal primo 
istante. Questo però non vuol d ire che sia su· 
perficiale e col progredire dell'esperienza e 
con l'affinarsi della tecnica vi renderete voi 
stessi conto di quanto particolareggiato e pre· 
ciso sia questo gioco. Dietro una grafica ac· 
cattivante, anche se con alcuni passaggi mi· 
gliorabi li, è stata studiata un'interfaccia di 
gioco molto intelligente che consente di avere 
sempre tutto sotto controllo grazie a comandi 
intuitivi e a menù d' opzioni chiari e facilmente 
leggibili . L'ottimo dosaggio della difficoltà e la 
varietà di competizioni passibili arricchiscono 
un quadro già buono e fanno di World Se­
ries Baseball Il la miglior simulazione in 
circolazione per questa srorica sport statuni· 
tense. E se anche quesro gioca facesse storia? 
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e: 
ome mai quando si converte un gioco 
dal giapponese all'europeo o vi<ever­
sa gli si cambia spesso il nome? Que­
sto è uno dei tanti misteri insoluti del­
la vita tipo se noi siamo soli nell'uni­

verso o se sono soli i marziani. World Wide Soccer 
non si esime da questa regola e se vi sembra di 
averlo già visto è perché si tratta dell'edizione di 
Vlctory Gool 96 fatta per il vecchio continente. 
Come già accennato, si trulla principalmente di un 
adattamento ma i programmatori hanna anche ap­
portato alcune migliorie alla giocabilità per 

compensare alcune p iccole stonature della ~o 
versione originale. Da questo punto di vista 
l'aspetto che è stato maggiormente curato è 
staio il comportamento del portiere: nella 

WIOE 
f 7 ve rsi.one ~el Sol Levante l 'e~tr~'."o difensoreSOCt~E'lt 

e ra 1nfatt1 molto bravo nei t1r1 da lontano 
ma e ra dannatamente facile da scartare per 
arrivare in porta con la palla. I programma­
tori hanno allora eliminalo questa pecca 
ma, per non rendere impossibile segnare, hanno 
contemporaneamente reso un filo più facile fare 
gol da lontano. Il risultato finale è un ottimo mix di 
difficoltà che viene adeguatamente suddivisa nei 
tre livelli di gioco selezionabili. Per quanto riguar­
da l'adattamento nella sua più classica accezione, 
le formazioni della J·League sono state rimpiazza· 
te da quarantotto nazionali di tutto il mondo, po­
nendo però l' a<<enlo su quelle europee. Il resto del 
gioco è rimasto g iustamente inalterato: squadra 
che vince non si cambia, e Worhl Wlde Soccer 
97 non solo supera i suoi avversari diretti ma li 
straccia a mani basse. 
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In una redazione in cui la maggioran· 
za conosce meglio gli ideogrammi dei 
segnal i stradali (ricordatevi di non 
chiedere mai un passaggio a un re· 

censore di videogiochi ) forse ero l'unico a 
senti re il bisogno di una versione europea di 
Victory Goal 96. I cambiamenti vanno for­
tunatamente al di là della sempl ice traduzione 
dal giapponese all'inglese e riguardano so· 
prattutto il comportamento del portiere. O ra è 
molto più difficile scartarlo e entrare in porta 
polla al piede (d ifetto che affliggeva la versio· 
ne Jap) anche se per bilanciare questo è stato 
reso un po' meno imbattibile nei tiri dalla di­
stanza. Per il resto si possono scegliere fra le 
nazionali mondiali, con particolare attenzione 
per quelle europee, anche se i nomi dei gio· 
calori non sono quell i original i. World Wi­
de Soccer mantiene il divertimento del!' ori· 
ginale e anzi ne migliora alcuni piccoli parti· 
colori : un m~r tutti i po~~ di simulazioni 
calcistiche eh @ ji.<:!@9j<Lfò'tti ammalia· 
re dalla versi e gf~'Aèse.. 
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Vio llbertò.258 (nel pressi dello fl/ troverso destro) 
80055 Portici (No) 
Tel. os1 n766465 - 08ln76561 l 

CESSQl\ 
ADRTTRTOAE 4 GIOCATORI 
PER SNES 
CAVO SCART SHES 
CAVO SCART PlAYSTRTIOH 
MEMORY CARD PlAYSTMICISI 
JOYPAD ORIGINALI llUlllllSllmllll!llOSI• 
RUMEHTATORE lllf•MTllDO 
KIT PULISCI CONIOUI 
RDRTTATOM UNMllSlllE 
SUPERNINNSiDO 
CAVO TV WIRllON 
AMPllFIClllOM N 0W IOV 
PACCO Ml I• GAIM IOt 
RACCON I~ llNAlOGICO llSX 

8U88lE IOllU 
UlTIMATt MO«IM KOMOAT 3 
GUARDIAN HaOG 
OUSTAMOWI 
SEGA SATURN + CD GIOOll 
OLIMPIE SOCCEA 

L 55.000 
L 19.900 
LW 
L .... 
L&• 
l. !!.000 
l. 9.900 

l. 23.000 
l. 25.000 
L 12.000 
L .55.000 
L•OOO 

L 70.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 79.900 
l 44.900 
l 99.000 
199.000 OLIMPIE GAMES 

FIFA 97 
PANZER DRAGON 2 

18lfOSllllAE 
L99.000 

YOSHl'S ISLAND 
ZELDA 
SUPER 8EKID 
llLUSION OF TIME 
SUPER PUNCHOUT 
SUPEA TENNIS 
DONKEY KONG 2 
INTEANATIONAL DElUX 
SUPER MARIO ALL STRA 
SUPER MARIO KART 
SUPER TUARICAN 2 
TETRIS E DR. MARIO 
KIROY DREAMCOURSE 
KIAOY GHOST TAAP 
PAEHISORY MAH 
REVOWTIOHX 

L 120.000 
L 50.000 
L 61.000 
L 53.000 
l. 75.000 
L 59.900 

l. 120.000 
l. I 25.000 

l.85.000 
L 79.900 
L 69.000 
L 69.000 
L 65.000 
L 65.000 
L 89.000 
L 59.000 

JO...,_, COMIM!lllf MlGll DRIVE L 20.000 
JOl/PAD CO,MPRTI811' 
SUPER NllfEHOO L 20.000 
LftlTE GAME GElll L 45.000 
WllMITE SEGA SllTUAll mEFOHARE 
JOINDMxuRN L 39.900 
.. ISMI .. MEGA DRIW I O! L 15.000 
Al,,.,.... ORME BOY L 19.900 
RllMEHllWOlll GAME GEAR L 19.900 
CAVO SCORT MEGA DRIVE I 02 L 24.000 
ADRTIRTOAE UNMllSIU SEGA~ L 39.900 
UNTR'ff~ L39.900 
llfHllRP91swu.an:r9WE • LlB:llll 
JOY PAO COMl'fllml IWZZICll IA5llO 

TU 
DAVTONA 
CASPER 
GEX 
GOlDEN AXE· DUEl 
INTNE HUNT 
NIGHTS 
PAAOOIUS 
TOM AAIDEA 

SUPER GHOULS E GHOSTS 
WARIO WOODS 
SAILOAMOON 
F-ZERO 
TOY STOAY 
UN SOUADAON 
PHANTON 2040 
SPINDYZZY 
ZOOP 
KID KLOWN 
FIFA 97 
EARTH WORKJIM 2 
8lAZING SKIES 

l 59.900 
L 105.000 
L 75.000 
L 82.000 
L 89.900 
L 99.000 
L 59.900 
LllD.000 

L. 70.000 
l. 60.000 
l. 69.000 
L. 50.000 
l.125.000 
L. 75.000 
L 53.000 
L 55.000 
L48.000 
L55.000 

TELEFONARE 
L 75.000 
l.64.000 
L4SJXIO 
LSS.000 
L65000 

KIUal ISTlNET +a> +OAOlOGIO 
SUPel llOIWIEAMAN 
WEflPON LORD 

Jl 
TEKKEN 2 
RIDGE RRCER REVOLUTION 
FIFA SOCCER '96 
TOPOLINO MANIA 
RLIEN TRILOGY 
TOSHINDEN 2 
NEED FOR SPEED telefonare 
TAUE PIN8RLl L. 90.000 
RDIDRS PAWER SOCCEA l.99.000 
STREET FIGHTER RlPHA l. 99.000 
INTERNRTIONRL TRRCK & FIELD L 95.000 
RESIDENT EVll L 99.000 
Fl L 99.000 
SUSTA MOVE L 75.000 
DESCENT L 99.000 
GEX L 75.000 
FINRL DOOM L 99.000 
GUNSHIP l. 99.000 
WIPEOllT 2097 L 99.000 
8RUNIClES OF THE WORLD l. 99.000 
TOP GUN l. 99.000 
RACING SKIES l. 99. O 
WILLIRM ARCADE L. 9 O 

THE ""'9 
OF FIGHTE.RS '94 
MAGICIRN LORD 
VEW POINT 
STREET HOOP 
TOP HUNTER 
KARNov·s ..... 
SAMURAI SliOllOlllN 2 
AlPHA MISSION 
SAMURAI 5111115 
AERO FIGHTW 

VIRTUR RACING 
NSA UVE 96 
MICKEY MANIA 
MORTAI KOMSAT 2 
ERRTH WORM JIM 2 
UUIMRTE SOCCER 
1111 SIMPSON 
PS'KO l'iMALL 
P-MCM 

L 40.000 
L 40.000 
L 40.000 
L4G.OOO 
L4DDllD 
L4IJlllD 
L. 40.000 
L. 40.000 
l. 40.000 
L. 40.000 

L 70.000 
L 83,000 
L 69.000 
L65.000 
LIS.000 
L'9.000 
L !119.000 
LM.000 

DAFFY DUCK .. llOUVlllOOD 
KRWASR"1 

L48.000 
L 62.000 
l . 55.000 

PRPER BOY 
HARD DRIVIN 
MS PAC MAN 
THE PRGEMASTER 
FEVEA PITCH 
X-MAN 2 
MEGR-lO-MRNIR 
SRUTRL 
8RTMAN FOREVER 
MEGASWIV 
MORTAL KOM8RT 3 
FIFA SOCCER 96 
DINO DIHI SOCCER 
Gl08RL GlADIRTORS 
NOR JAM 
PHONTOM 2040 
MRRKO'S MRGIC FOOTBALL 
SHODOW OF THE BEAST 2 
PAWER RANGER THE MOVlE 

L. 55.000 
L. 55.000 
l. 55, 000 
l. 45.000 
l. 46.000 

TELEFOWOCll 
l. 59.000 
l. 96.000 
L 90.000 
L 45.000 

L 116.000 
L 70.000 
L 39.000 
L 85.000 
L 39.900 
L 80.000 
l.83.000 

L. 55.000 
l . 99.000 

PENNYR! 
JAMPING SH 2 
ATRAIN 
MOTORTO N 2 
MYST 

L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 

NAMCO SOCCER PRIME GOAL 
DESTAUCTION DERBY 2 

l. 95.000 
L. 95.000 
l. 99.000 

ZERO DIVIDE 
HYPER M. TENNIS 
TTTAM SWOAD 
TILT 
SlAZING DAAGON 
DARK STAUI 
CllASH SANDICOT 
VlEW POINT 
STAIKER 96 
REVOlUTION 
PROPINSAU 
N8A INTHEZONE 
FRDE TO 8lACK 
ANDRITTI RACING 
FIFA 97 
TOM RRIDER 

JlllSEIAU STARS 2 
Ff!TAL FURY SPEC)RL 
KIHG Of TllE MONSTERS 2 
RGGRESSORS 
OF DflRK KOM8RT 
RllT OF FIGHTING 2 
llMl.Y CHRSE 
IO'l IO'I KJD 
DOUIU! DMGON 
NINJllMASM 

TOY STOAY 
DESERT STRIKE 
PITFAU 
SPRRKSTEA 
SONI( t KNVEKLE5 
UONllNG 
JUNGU •IOQll...,." 
SHAO·IV +CD 
I PUFfl 
DYNAMITE· HEllOll'I 
SKELETAON CREW 
NBA JAM T. EDITION 
STAEET OF RAGE 2 
TOTRL FOOTBALL 
MANUTS 
GENERAL CHAOS 
SltMES POND 2 
.lllMES POND I 
PEni 511"....,IRS TITl•1t1-1S I!LZ1 ,. ... 
JUDGEDMDD 
STRIKER 
FlUX 
EARTWORM JIM 
FIFA 97 
TINYTOONS 
HYPER DUNK 
RADICAL REX 
SOLE Il 
ZOMOIES 

L 60.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 99.000 
l.79.000 
L 75.000 
L 59.900 
L 99.900 
L 75.000 
L 99.900 
L 99.900 

TELEFONARE 
l.99.000 

L 15.000 
L 40.000 
L 40.000 

L. 40.000 
l. 40.000 
L. 40.000 
l. 40.000 
L. 99.000 
L. 99.000 

Lfl.000 
L G.000 
L SJJIOO 
L J5JIOD 
L U.000 
L 65.000 
L 5,5.000 
L 54 000 
L 64.000 
L 46.000 
L 59.900 
L !IUllO 
L !IUllO 
L 75.000 
L46.DOO 
L 45.000 
L 45.000 
L 45.000 
L 54.000 
L 45.000 
L 49.900 
L 45.000 
L 59.000 

TELEFONARE 
l.55.000 

L 55.000 
L 55.000 
L 42.000 

MRSON MAC<JW> DOllR. DUOI 2 
L 55.000 
L59Jm 
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'. Jewels o f the Oracle è un'av· 
ventura dinamica sulla falsariga di 
Myst che ha riscossa un discreta 
successo a livello PC. Alla Sun Soft 

ha nno allora pensato di fame una bella copia 
in carta carbone e buttarla sul mercato del 
Saturn. Il risultato purtroppo non è dei più 
confortanti: i continui accessi al disco minano 
il ritmo di gioco e il joypad fa fatica a gestire 
un concept stud ialo per un controllo molto più 
immediato come quella del mouse. Alla fine ci 
si trova d i fronte un gioco piuttosto lento e in 
alcuni frangenti frustrante proprio per il melo· 
do di controllo via joypad. L'atmosfera è oc· 
ca ttivante ma non basta per accalappiare I' a l· 
lenzione del gioc~tore medio: gli appassiona· 
ti potranno comunque Gfii"lo a bbastanza in· 
leressanle, m probalSilment~olo loro. 

CRSR PROOUTIRICE 
SUNSOFT 

GENERE 

EUROPEA 

Grn/;co non malo • 
liUcoia dolìnizicne de; 
particolari 

Un discmo parlato 
digitalizzala • qualche ellolto 
di almosfero 

L'ombienlazione à 
_..;...,. e i rompicapo da "'°""' sono mollo più inloligonti di quanlo sedwi 

Un disaolo gioa> di 
inlolligenza, ..,,._da una 
redtzzaDooe non eccelsa. 
Solo por paliti del -
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scito alcuni anni fa per il 16 bit di ca­
sa Nintendo, Stnet ••••r ritorna a 
far parlare di M tuie pl2Hafoi11• a 
32 ed in questo - ... lcllwn. ,_ 
chi ancora non lo -•••, prwnet­

to che si tratta di un gioco di 911lcla abliastanm 
particolare e che, per nNicl•re meglio l'idea, condi· 
vide molti punti In com- - Sup•r M..te Kmrt 
(,..- q-.to le pre••nl• N."11 - superflue), par­

lando • Cllnlil .. ~=·" llChema di gioco. lo ver· 
.iuiw Sup• Nel!, _..e su un motore gra· 
fico m11ie 'ftlllcle al tempi - ricordo che la qualità 
più w.d1nle - _.,.._ l'ottimo controllo del 
mezzo: SR era un game clannatamente giocabile e 
la guida dei vari bolidi risultava molto divertente 
ed immediata, fin dai primi istanti. Ora, con l'usci· 
ta di questa edizione Satum, ecco che la Ubi Soft ci 

ripnwa e con l'aiuto del Vivici lmage decide di ri­
.,.S-rare 11 vecchio concept di Street R•cer, 
•:11unclolo al nostri giorni per meuo di una veste 
.... parzialmente migliorata. lo schema di gio· 
• 9cl I personaggi che caratteriz.zano il titolo sono 
lcl11dlcl a quelli offerti dalla precedente versione, 
per un totale di otto mezzi selezionabili. Natural­
mente, ogni bolide possiede differenti caratteristi­
che riguardo a tenuta e velocità massima, ma que­
sta volta i vari mezzi sono caratterizzati dai loro 
piloti e non viceversa: buffi e stravaganti perso­
naggi, che hanno molto da spartire con il mondo 
dei fumetti, ma in effetti mancano di quel carisma 
caratteristico del concorrente Nintendo. Se da que­
sto lato il gioco non è stato oggetto di cambiamenti 
di sorta, altrettonto non si può dire dei circuiti pre· 
senti, che in questo caso sono completamente ine· 
diti rispetto a quelli dell'antenato a 16 bit. In ogni r-----· caso, è anche vero che la struttura del gio· 

!)!): !) J : ::l:i.l 
l..cql I I J !.l 

Turlios O 

co è in pratica la stessa ed infatti, parteci­
pando alla modalità di campionato, è pos· 

sibìle correre in tre set di gare dalla difficoltà 
crescente (bronzo, argento e oro) e rese dispo· 
nibili l'una dopo l'altra, solo in caso di vittoria. 

Chiaramente, i vari circuiti sono ora diversi an­
che se nello stile ricalcano molto quelli già visti 
nella versione originale: i tracciati sono infatti ab­
bastanza brevi e per ciò che riguarda la conforma· 
zione ricordano molto le piste di kart, ricche di cur­

ve strettissime e rettilinei molto corti. Pur trattan­
dosi di un gioco di guida, 5-et Racer si posi­
ziona su un piano leggermente diverso, rispetto 
a titoli più impegnali come Daytona o Sega 
Rally e del resto, lo stile grafico, così come le 

ambientazioni ed i personaggi, la dico­
no lunga sulla natura stessa del ga­
J me. Durante le gare ad esempio, è 

possibile accumulare la miriade di J power up disseminati lungo le piste, 
e servirsene per incrementare le pre­
stazioni del nostro mez.zo oppure a 

scapito degli avversari. Per raggiun­
gere la vittoria, ogni mezxo o espe­
diente diventa a questo punto lecito 
ed infatti è possibile massacrare gli 
altri concorrenti per mezzo di armi 

improprie e gadgets, reperibili per­
correndo i tracciati stessi. Capirete 

a questo punto che le sfi­
de non sono il massimo 
della correttezza, anche 
se lo stile cartoonesco che 
caratterizza la grafica rie· 
sce a mitigare quasi total­
mente la componente vio· 
lenta del titolo. Parlando 
di grafica, sono ora pre· 
senti alcuni elementi poli· 
gonali applicali agli sce­
nari, allo scopo di aumen· 
tare il senso di spessore e 
profondità, mentre i per­
sonaggi e i veicoli, così 
come i fondali semi-stotici 
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mensioni che In teoria potrebbe anche .. ..,. buo-
no, ma che in pratica non convince poi molta. Gli 
sprites ed in generale i vari effetti grafici, sono si­
curomente più definiti rispetto a prima ma questa 
è una cosa abbastanza prevedibile e scontata, con· 
siderando che parliamo di una console a 32 bit. 
Quello che a mio parere non funziono, sono pro­
prio gli elementi poligonoli, inseriti per questioni 
puramente estetiche e che non influiscono minima· 
mente sullo conformazione delle piste e quindi sul­
la guidabilità. I poligoni utilizzati in 5-et Racer 
non sono certo molti ma nonostante questo, l'ag­
giomamento video mostra segni di cedimento per 
mezzo di fastidiosi fenomeni di pop·up, che di sicu· 
ro non sono molto edificanti. La sensazione che si 
ricava osservando le immagini e successivamente 
giocondo non è certa delle più piacevoli: a dispetto 
degli elementi tridimensionali introdotti infatti, il 
gioco mantiene intatta la sua struttura bidimensio­
nale, in tutto il suo splendore e ••. piattezza. In con· 
seguenza di questo, il primo a farne le spese è 
proprio il modulo di guida che oltre a risultare ab­
bastanza banale, non soddisfa per niente quando 
si parla di giocabilità. Mi rendo conto che 5-et 
Racer non appartiene alla categoria dei simulatori 
e potrei sembrare in questo caso troppo esigente, 
ma vi ricordo che l'imminente Mario Kart 641 im­
postato sullo stesso stile di gioco, promette un con­
trollo del mezzo molto più realistico e complesso. 

Street Racer non può certo essere 
considerato come un titolo brutto o 
scadente, ma di sicuro, nel passag­
g io da 16 a 32 bit, ci ha più perso 
che guadagnalo. La versione orig i­

nale era per grafica, velocità e giocabilità un 
ottima a lternativa al classico Mario Kart, 
mentre in questa nuova veste, SR non riesce 
più a convincere come un tempo. Lo schema 
di gioco non rappresenta in questo caso il 
problema, perché il concetto in sè, se accom­
pagnato da una real izzazione grafica ade­
guata, è ancora oggi attuale e avvincente. 
Street Racer ha una grafica carina e colo­
rala, ma che d i sicuro non passerà alla storia 
per il suo grado di qualità: il mix tra 2D ed 
elementi poligonali poteva essere una buona 
idea, ma allo stato attuale delle cose, il risul­
tato finale è solamente sufficiente. La giocabi­
lità è forse la cosa che più mi ha infastidito e 
queslo per una ragione mollo semplice: le vet­
ture rispondono ai comandi è vero, ma data 
la banalità del modello di guida, la sensazio­
ne d i controllare il mezzo e dominare la stra­
da si riduce così ai minimi termini. Per tutti i 
vecchi fans de} P.ri.mf episodio o gli accaniti 
sostenitori di gyesfO ~~ere,'51Vpotrebbe co­
munque costihJirVun motivo1!1 interesse .. . 

COMMENTO 
Street Racer possiede in teoria tut­
te le carte in regola per ben figurare, 
ma purtroppo le idee alla base del 
gioco sono state sviluppate superfi­
cialmente, limitandosi a una grafica 

leggermente migliorata rispetto alle versioni a 
16 bit e alle piste inedite, anche se molto simi ­
li alle prime come conformazione. Come se 
ciò non baslasse, la giocabilità è peggiorala 
rispetto a prima e questo fa capire il passag­

gio dai 16 ai 32 bit non ha provo­
cato quel miglioramento che ci si 

~ ~ aspettavo_J'f.ur rimanend un titolo 
g iocai/i e ~ a ~ tl.\.j~ng 

game di qÌ:iestÒ ~.Q'87 
~--.J 

• cianico gioco­
;.r...ua ·-lodo 
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p arodlusl Ecco quol era il titolo che 
mancava al Saturn per pater essere 
considerata una console degna di ri­
spetto. Naturalmente stiamo scher­
zando riguardo al fatto che un solo ti-

tolo possa intaccare la reputazione di una macchi­
na come il Satum, ma bisogna ammettere che un 
titolo come Porodlus difficilmente passa inosserva­
to. E dato che esistono versioni di questo gioco Ko­
nami quasi per ogni console o computer uscito in 
Giappone, (dall'MSX fino ad adesso), il solo fatto 
che questo titolo non venisse convertito per il 32 
bit Sega poteva far solamente pensare che in terra 
nipponica questa macchina non avesse avuto il 
meritato successo ma, per fortuna, questa è solo 
fantasia. Per adesso, l'importante è che anche il 
Satum abbia il suo Parodlus, nella speranza che 
sia divertente come i suoi predecessori. Comincian­
do dall' inizio, francamente qui in redazione non 
abbiamo ancora capito dov'è stata inserita la se­
zione ''Sexy'' citata dal titolo. Per intenderci, come 
in tutti i Porodlus ci sono varie astronavi da poter 
utilizzare, ognuna con le sue caratteristiche parti­
colari e, tra queste, due donxelle a bordo di un 

missile ma, a parte questa pos· 

i!!CY:::::::::::::::::::~::. sibilità, l'unica cosa che potreb-
;;; be dare a pensare è l'im-

magine introduttiva in cui il 
capo della banda sogna di esse­

re circondato di donne. Insomma, 
se è questa la parte sexy del gio­
co allora i programmatori della 
Konami sono 
completamente 
fuori di testa e 
hanno coniato 
questo titolo solo 
ed esclusivamen­
te per attrarre 
l'attenzione sul gioco. E' un po' la stessa cosa che 
succede quando alcune note riviste di cronaca e 
politica inseriscono in copertina donne nude per at­
trarre il pubblico. L'unica differenza è che qui si 
tratto di un gioco è di donne nude non se ne vede 
neanche l'ombra. A parte gli infiniti confronti che si 
possono fare tra un videogioco e una rivista, Pa• 
rotllua, per chi ancora non conosce questa serie, è 
un formidabile sparatutto a scorrimento oriz· 
zontale e, la sua principale caratteristica è 
quella di e1sere praticamente una parodia 
(da qui il nome) dei più famosi giochi Kona· 

mi. All 'inizio era solamente una 
presa in giro del mitico Gradlus 
ma in seguito vennero presi di 
mira tutti i vari titoli prodotti da Jr~l" 
questa software house. 
Potrebbe sembrare un 
po' masochista come 
operazione ma a conti 
fatti Parodlus è tra i ti­
toli che hanno avuto il maggior 

~~~~~;~i~i:~i2i~;; ~~ successo e, sicuramente, è ~;:~~I~::;::;:;:~~ il miglior sparatutto a 
• scorrimento attualmente 
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disponibile. Le caratteristiche del gioco vero e pro­
prio non si discostano da un qualsiasi sparatutto di 
questo genere uscito negli ultimi anni e vedono il 
giocatore ai comandi di uno dei mezzi spaziali (an­
che se '"'mezzi'' non è esattamente il termine giu­
sto) messi a disposizione alle prese con numerose 
creature ostili da eliminare. Ovviamente sono state 
inseriti un sacco di armi addizionali e potenzia· 
menti vari, oltre ai soliti guardiani di fine livello. In 
questo nuovo capitolo, però, c'è una novità riguar· 
dante lo scopo del gioco. Infatti, per concludere fe· 
licemente un livello, non sarà più sufficiente elimi­
nare quanti più nemici possibile e il guardiano ma 
avrete da portare a termine una vera e propria 

missione che solitamente 1=+:;:;:=ir"2~~~~:i 
consiste nel raccogliere un 
determinato numero di 
monete o eliminare a lcuni 
nemici particolari prima 
di raggiunge re la fine del 
livello. Il fatto è che, a se· 
conda del successo o me· 
no della missione, cam­
bieranno i livelli del gioco 
e, molto probabìlmente, 
anche la fine stessa. 



COMMENTO 
I programmatori della Konomi sono 
dei pazzi scatenati , non c'è altra 
spiegazione per giustificare le trova­
te inserite in questo nuovo capitolo 
della serie di Parodius. Non voglio 

dilungarmi troppa su note tecniche riguardo 
grafica e sonoro, vi basti sapere che non è 
uso della Konami non sfruttare al massimo le 
capacitò di una console. Quello che, invece, 
mi ha colpito è lo cura dei particolari inseriti 
nel gioco come il protagonista di Yie Ar 
Kung Fu che esegue alcuni kata nel livello 
ispirato ali' omonimo gioco o alle astronavi 
rappresentanti delle minuscole donnine che si 
fanno il bagno e lanciano balle di sapone co­
me proiettili. E non solo, i pinguini minatori, i 
gelati volanti e chi più ne ha più ne metta. Il 
tutto condito con colonne sonore remixate 
dalle originali e, che ci crediate o no, hanno 
addirittura inserito una variante della musica 
del "Blue Oyster Bar" di Scuola di Polizia. In­
somma, Sexy Parodius è divertentissimo 
sotto qualsiasi punto di vista ed è sicuramente 
il miglior sparatutto attualmente disponibile 
per Saturo. Un titolo dO avere assolu~meote 
nella prepria collezione. Dette in esirole ~ve­
re: compratel o! 

EIA'IURN 

COMMENTO 
Potevano stupirvi con effetti speciali e 
colori ultra vivaci e, invece, hanno 
ottenuto lo stesso risultato semplice­
mente facendovi sbellicare dalle risa­
te. Ma non capisco una cosa. Perché 

sexy? Insomma, io di sexy non ci vedo niente 
a parie uno dei personaggi del gioco (una ra­
gazza a cavallo di un razzo) e qualche scher­
mata rappresentante qualche donzella oltre 
tutto vestita? E questo me lo chiamate sexy? 
Posso capire che i giapponesi abbiano effetti­
vamente un' immaginazione piuttosto fervida 
ma in questo caso hanno esagerato. A parte 
questo, Parodius non tradisce la sua fama e 
anche questo nuovo capitolo unisce un' origi­
nalità incredibile con una realizzazione tecni­
ca o dir poco impressionante, soprattutto per 
quanto riguarda la parie grafica incredibil­
mente definita e animata. E non dimentichia­
mo le musiche, gli effetti sonori e i numerosi 
livelli inseriti che contribuiscono ad aumentare 
la giocabilitò. Il sistemo delle missioni, inoltre, 
è molto pratico e consente di avere più finali 
a seconda di come si è svolto lo partita, possi­
bilità vista fino ad adesso in giochi come Da­
rius dove era stata inserita la novità di sce­
gliere il percorso. Insomma, Sexy Paro-

dius si aggiudica il titolo di miglior spa­
ratutto disf,onibi le per Soturn e 

"""::::-~ quindi i:lf!lo~ere assolutamente 
"'-----' a costefili minacciare di morte 

il vostro negozianredi fiducia. 
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Ecco una dimostrazione di come 
spessa e volentieri vengono realiz­
zati giochi concentrando tutti gli 
sforzi sullo porte tecnico del gioco. 
In effetti Samurai Showdown 3 

è semplicemente un vero e proprio capolovo· 
ro di grafico e sonoro, con degli sprite enor· 
mi, definiti e animati egregiamente e colonne 
sonore piene d'atmosfera . Insomma uno vero 
e proprio opero d'arte per quanto riguardo lo 
realizzazione mo con un problema di fondo 
non indifferente che riguardo lo g iocobilità. Il 
problema è che non ci sano elementi nuovi o 
originali che possono differenziare lo strutturo 
di gioco rispetto ai precedenti capitoli come è 
successa per Fatai Fury Real Bout (dove 
esistevano più pioni di gioco ed ero possibile 
personalizzare le combo) o Street Fighter 
Alpha 2 (anche in questo coso con lo possi­
bilità di personalizzare combo oltre olle mag­
giori possibilità d i movimento): in questo coso 
è rimasto tutto praticamente identico compre­
se le mosse speciali. L'unico variazione ri­
guardo i nuovi personaggi e lo possibilità di 
selezionarne il tipo. Detto questo, traete voi le 
conclusioni. Personalmente non ritengo Sa­
murai!Shodow 3 un gioco devastante 
ma gli opf?Ossiondti Cl( 9ueSlà sériè' e§li'el5Bét 
ro trovorh:>~esistibile. 

RN 

Quando ho visto lo primo volto Sa­
murai Shodown 3 sano rimasto 
impressionato dallo grafico e dalle 
incredibili colonne sonore. Si trotta­
vo però solo di un piccolo fuoco di 

poglio, perché appeno ho cominciato o gio­
care ho capito di avere davanti poco più di 
un film interattivo. Quello che voglio dire è 
che anche se lo grafico è bello e il sonoro fa 
tremore i muri non si può giustificare che un 
gioco sia praticamente identico al predeces­
sore. Certo, ci sono dei personaggi in più, 
ognuno di loro può essere selezionato in due 
versioni diverse, mo per il resto coso è cam­
biato? Assolutamente niente! Quando è uscito 
il primo capitolo di questo serie ero rimasto 
colpito più che altro per l'originalità del gioco 
in se e non per lo grafico. Ormai lo grafico è 
un fattore relativo, in fondo, visto lo potenza 
delle nuove console ci mancherebbe altro che 
uscisse un titolo con la grafico di Joust (hai 
qualcosa do dire contro Joust? NdBio) sul 
Soturn, per cui lo giocobilità divento un ele­
mento fondamentale nello realizzazione di un 
prodotto. Insomma, se siete degli appassiona­
ti della serie alloro compratelo pure senza 
forvi troppi scrupoli, se, invece, appartenete o 
tutt'altra cat~Q3li giocatori alloro compra­
te un veccHio filfl\ls<ii u i..o,;meglio, un 
documento~io. U 
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Come !vili i titoli di successo, anche 
Micro Machines sembrerebbe 
essere stato colto dalla sindrome da 
"update" grazie alla quale, giorno 
dopo giorno, ci vengono propina ti 

sequel sempre più evoluti che però, nella 
maggior porte dei cosi, risultano anche dan­
natamente simili oi loro predecessori. Questa 
versione Military infatti, ripropone o grandi li­
nee la stesso struttura di gioco degli episodi 
precedenti oi quali sono stati apportati uno 
serie di modifiche prettamente cosmetiche. 
Ok, sono d'accordo, questo versione vanterò 
più piste ed uno serie di opzioni extra però, 
in reoltò, non c'è nulla di reolmente innovati­
vo o che non sappia di "giò visto". Certo, 
posso anche capire che qualcuno di voi potrò 
essere esaltato all'ideo di calarsi oi comandi 
di un coccio supersonico oppure di trovarsi a 
cozzare con altri corri su un bell'isolotto, lvt­
tavia non è per questo genere di cose che 
Micro Machines è diventato famoso. I fat­
tori più importanti erano il divertimento, la 
giocabilitò e la longevità di un prodotto che 
incollavo allo schermo per ore ed ore, lvtte 
qualità che, ahimè, in questo sequel risultano 
molto più attutite. Non so, sorò forse per il li­
vello di difficoltà mostruosamente alto, per lo 
moncanzo di elementi veramente innovati o 
perché, ormai, anche questo titolo comincia 
od avere i suoi anni mo, sinceramente, non 
ho trovato questo titolo oppossiononte come i 
precedenti. Con ciò non intendo owiamente 
dire che si tratti di un prodotto disprezzabile 
ma, semplicemente, che non si tratta del nuo­
vo parodigma del genere. E' un buon gioco, 
che però non aggiunge nulla di nuovo a 
quanto g iò yrsto e che, almeno per il sotto· 
scritto, non riesce o 'i°ggiungere gli 51ondard 
dettati doi uoi predeCessori. Punto e basta. 

Sarà perché ho appeno finito il servi­
zio militare, sarà perché in Micro 
Machines non ho mai apprezzato 
porticolarmente le gare in cui era ne· 
cessorio spara re, mo devo ammette· 

re di essere rimasto leggermente deluso da 
questo nuovo edizione del classico della Co· 
demosters. le differenze con i suoi predeces­
sori sono infatti minime (l'elemento militare è, 
secondo me, più che una importante aggiun­
ta, solamente un particolare) e, anche le nuo­
ve opzioni presenti non mi convincono parti­
colarmente. Si trotto sempre di un titolo più 
che buono, caratterizzato do una giocabilitò 
semplice e immediata e da uno longevità ve· 
ramente notevole, soprattutto se si può gioca­
re con degli amici ma, se possedete già gli al­
tri episodi dello serie, credo proprio che il suo 
acquisto possa essere considerato superfluo. 
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ncora una volta Sonic s i vede costret­
to ad affrontare il m a lvagio dottor 
Robotnik per mantenere la pace e la 
serenità sulla Terra. In questo caso, lo 
scienziato pazzo ha rapito i Flickies, 

stranissimi ucce lli che posseggono il segreto per 
penetrare nei passaggi interdimensionali in cui so­
no situati gli smeraldi del Chaos, elementi indi· 
spensabili per costruire i macchinari che il pazzo 
Robotnik vuole utilizzare per riuscire a c·onquistare 
il pianeta. Ovviamente tocca al porcospino blu più 
fa moso del mondo dei videogiochi tenta re di sven· 
tare i suoi piani criminali, salvando i Flickies ra piti 
e raccogliendo i sette smeraldi del Chaos. La tra· 
ma, come avrete ben notato, non si disc·osta parti­
colarmente da quella dei precedenti episodi del· 
la serie, ma per molti altri 
aspetti, possiamo certa­
mente dire che ci trovia­
mo d i fronte a un gioco 
innovativo e che ag­
giunge una nuova d i­
mens ione alla saga di 
Sonlc. Il gioco infatti è ca· 
ratterizzato dall ' utilizzo, da 
parte dei p rogrammatori, di una 
visuale abbastanza insolita per i ti· 
toli del genere, ovvero un 3D isome· 
trico che ricorda, tanto per fare un 
piccolo esempio, quello di Marble 
Madness. Proprio per questo 
motivo ora é possibile muover .. 
si non solo in verticale e oriz .. 
zontale, ma anche in profondità; 
questo fatto permette quindi di 
attaccare i nemici da diver·se angola· 
zioni e, p iù in generale, di creare tutta 
una serie di situazioni non presenti in un 
normale platform game. Non è 
solo questo l' aspetto ch e 
distingue So nic 3D Blast 
dai suoi predecessori; in 
questo nuovo capitolo 
della serie infatti mag· 
gior importanza è sta ­
ta d a t a all ' asp e t to 
esplorativo, con un nu­
mero di nemici presen­
ti nei livelli abbastan· 
za ridotto. Proprio per 
questo motivo è stata 
ridotta la velocità di gioco, che comunque rimane 
notevole. Inoltre, per r·iuscire a portare a term ine i 
due stage che compongano i sette livelli di Son lc 
3 D Blast non è sufficiente giungere alla fine del li· 
vello (contrassegnato da un enorme anello) ma bi· 
sogna recuperare i cinque Flickies che sono nasco­
sti nei robot che sono stati costruiti da Robotnik 
per eliminare Sonic. Impresa non particolarmente 
semplice visto e considerato che, una volta liberati, 
questi simpatici uccellini hanno la tendenza a va­
gare solitari per lo stage, soprattutto se il porcospi· 
no blu viene colpito da un nemico. Per rendere leg­
germente più agevole questa missione, i program· 

motori hanno quindi deciso di inserire tutta una se­
rie di classici power-up (invincibilità temporanea, 
scudo di energia, super velocità, bonus che regala 
1 O anelli) che risultano particolarmente utili, so· 
prattutto quando si giunge ai livelli più avanzati. 
Come avrete quindi capito, So nlc 3 D Blast unisce 
elementi classici della serie ad alcune interessanti 
novità. Senza dubbio la visuale nelle prime partite 
potrebbe creare qualche piccolo problema in alcuni 
passaggi (soprattutto nei salti ), ma bisogna co· 
munque ammettere che i programmatori della Se· 
ga hanno svolto un lavoro veramente ecc.ellente, 
anche per quello che riguarda l'aspetto estetico. 



Senza dubbio i programmatori di 
Sonic 3D Blast hanno cercalo, con 
alcune evidenti innovazioni, primo 
fra tutte lo nuovo visuale di g ioco, di 

rendere più vario uno serie che, malgrado tut­
te le piccole differenze presenti nei vari episo­
di, si ero fossilizzato sullo stesso strutturo di 
base. Maggiore importanza è stato doto 
oli' elemento ricerco visto che, per terminare 
un livello, è necessario scovare i cinque robot 
che contengono i Flickies e eliminarli . E' venu­
to quindi meno uno delle caratteristiche di 
Sonic, l'estremo velocità di azione, fotto che 
comunque non ritengo particolarmente nega­
tivo. Oltre o sottolineare questo novità nell'im­
postazione dello strutturo di gioco non si può 
non evidenziare l'eccellente lavoro svolto dai 
programmatori per quello che concerne 
l'aspetto tecnico. In particolar modo bisogno 
menzionare lo grafico, ottimo sia per quello 
che riguardo i fondali {soprattutto nei livelli 
avanzati) che per gli sprite dei robot. Si pote­
vo ottenere di più, almeno o mio modesto pa­
rere, dal sonoro, di fatturo comuque più che 
discreto. L'unico aspetto invece che mi sento 
di criticare di Sonic 3 D Blast è il livello di 
difficoltà; personalmente sono arrivato al ter­
mine del sesto livello dopo sole due partite e 
senza utilizzare i continue che avevo guada­
gnato nel corso dello partito. Un vero peccato 
anche perché, per owiore o questo difetto, 
sarebbe stato sufficiente inserire uno opzione 
che permettesse di variare il livello di d iffi ­
coltà. 

Una delle novità che caratterinaoo Sonlc 3D Blast i senza dubbio 
I llallus Galle. Per a<codere a questa s11iaoe di giaco è necessario 
ra<cagliere cinquaota -r. che si trovano nel livello e cercare Tcils a 
Knudiles. u .. volta che ro avrete trovati, questi prendtf11100 11tti i 
vostri anelto e vi aprir- •• portale interdimensionale che vi per-
111tterà di giuogtre sino a 100 s111ralda del Chaos. Per rhosdre a coa­
quistarlo dovrete ranagliere in •• particolare percorso (realnato coa 
•• te<ni<a grafica che rkorda io llOnÌe<a nialta evklente I Mode 7, 
11ttoda grafico che 1a1to aveva reso celebre il S1per Nes) prima SO, 
poi I 00 1 infint I SO - 1; sllllda atteoti a evttare I n111trosl ostacoli 
presenti sul percorso. llVlilt IH che, se valete fillire coropletcnenlt 
questa IMIOYO avventura del porcospino bl1, dovrete passede<e lutti e 
sette gl s...,aldi del Gaosl 

Non sono mai stato un gronde appas­
sionato dello serie di Sonic (e più in 
generale dei plotform game), mo de­
vo comunque ammettere di essere ri­

masto positivamente colpito do questo nuovo 
episodio dello saga del porcospino blu. Uno 
ottimo realizzazione tecnico, soprattutto dal 
punto di visto grafico e uno strutturo di g ioco 
per molti aspetti innovativo e d iscretamente 
originale rappresentano senza dubbio le ca­
ratteristiche migliori del prodotto di coso Sego 
che però, come sottolineo anche End, non è 
essente do difetti. Sin dallo primo partito in­
fatti si noto uno certo carenza di nemici (gli 
unici od essere presenti infatti, se escludiamo i 
cannoni laser, sono quelli che contengono i 
Flickies) e, malgrado negli stage più avanzati 
siano presenti diversi ostacoli più o meno na­
turali, il livello di difficoltà è tutt'altro che ele­
vato. Ci troviamo quindi di fronte o un titolo 
di ottimo fatturo, che, o causo del difetto ap­
peno citato, risulto adotto principalmente ai 
giocatori non particolarmente esperti iri que­
sto genere di titoli. 
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- ' I pari~i Street f!~, la saga ~i oltre alle tecnl5~e di 
l)!'olfàl Kombat inaugurato':dàl duo combattimento(,i ,/co· 
Boon e Tobias, non ha sicuramente bi· grammatari..hann re· 
sogno di presentazi~f, essendo tra •, so selezi.!>§ abile le .Ya-

•J l'altro uno dei ti~li più convertiti su rie v~r5ioni .... éfi~ ogni 
I', quasiaai formato esistente. Oro, con la recente co~a"ttente ognuna 
": ~'ij,a del Nintendo M in ff.:_siont ameòca,;a, U_!10 cc;rratterizzcrto clcat ~ 
',,.,:' F'- edizi~e appositamente dedica ta era senz'altrc.. ia look e masse speciatt~ome quantità quini:li, 
~ d over osa (personalmente.,,no" ne sentivo il biso· iiuestp..(Trllogy ha verqmen!lt ~hi rivali, con un 
';I ._;).I gno) ed in que•to cas'o è stato scelto un epis+ numero impressioriante di,,,~tori '!Q90note di 
,, ........, speciale chi~ ' K Tl'llC19Y, apparso a ~issj· ~~s/ mass~ e fatalities,~hè se q ualche dubbia 

ma dis_tan:éa anche sulla console di caso,!fony.~1-' • sorge' in effetti pa.ifc.ndo df~olitò. Graficamente, 
lo.!JY è i'l! pratica u n epis&dio·raccolta, che raçchiu·- MKT è {~eidfco alle contro;J~l\!rt.de~ ma "la_fe· 
éle in"sè tutti i per~on~ le tecniche comgt;ftive e deità dilo :-~, già pèi'fe)to nel~~i:iionl 

1 i fondelli dei pnmi tre M~I Kombot e che ip fon· a_ 32H • su un 64, è i! niinimo e~ si pt ssa pre• 
do, assrrigli più ad una compilation che a un se· tertdère, Tlllosw • ~sommo (a~ copit esatt'\f•lla 
quel innoyat!_vo, 'lapoce di rinv~ire 'gli ontkhrfa· versio119 PS-x; anche se visto il forn<o!f a ç,~ 
sti: avete f!Festinfe le grandi offerte prendi f... e pa· • ., utili:n:titoU ~i di carico men o;.Ofo adesso ine• 

,;."""ghi uno?~~ perché fn fondo, è proprio q uesto sistenti. Còm..,que ala, l!!JK Tlll~ non~è cérto il 
la filosofia commerciale che trasp')re chiaramente game ack.tto~ cl~ le eòp'lidtà cfello con· 

ttraverso le righe_,di c{uesto titolo. MKT racchiude sole Nfl(tendo - o questo ~llito è lecito"'8· 
quindi'tutti i fightersj resenti nei1 

pQl:nf ~ episo· mondars il motivo drun~ shnle produzione c~e, 
ai, compresU bQssre~uem segreti, ma quello escludendò\I: ragioni commen:ioll fin tro~po 
che rende le cose veramente interesAOnti, è il pale•ir-appare In ~ caao Ingiustificata e 
fatto d i poterli selez'iona re l in da/$ubito, 1"99•11111<Mte specùlullwa. M~ i<oaibat è 
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Portiamo dalle cose positive: Tri­
logy è obbiellivomenle un prodollo 
valido, sia in virtù dell'elevatissimo 
numero di personaggi e di fondali 

diversi, sia per l'ormai collaudato sistemo di 
controlla, che mantiene inalteroli i suoi poro· 
metri. Il gioco è poi su cartuccia ed in pratica, 
i fastidiosi caricamenti delle versioni CD sono 
oro scomparsi. Visto in questa oltico, Trilogy 
potrà ancoro risultare divertente, mo penson· 
doci bene, il tormentone MK ho iniziato o 
stancare da un bel pezzo. Purtroppo, il follo 
di vederlo comparire su quella che si annun· 
eia come lo console della next·generation, 
senza sfrullare minimamente alcuna delle sue 
straordinarie capacità, non è una coso molto 
positivo: lo valutazione finale di un gioco è 
slreltomenle legato olle potenzialità dello con· 
sole su cui gira\ ed jn questo caso quindi, il 
punteggio nor/ pùp èsJéfé s romente molto 
alto . 
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vesto mese, dopo Mortai KeMltat 
, -i a lle prese con un altro 

lllllaclluro a d incontri che a differen· 
del classico Williams, sarà sicura-

9111• più atteso ed apprezzato dal 
lllller lnatlnct Gold. Penso che 

p me in questione, saranno 
questo nuovo a.,-ivo e del re-

'16-ginarne il perché: pensate 
:1'&5, ben convertita ma sem· 

iilall'origlnale, vendette da sola 
chl•ro che In questo caso ,_ 

tt1me l.clam-10 sue-• 
noie ... cnideoali. Il•• d i DIN; 

lndfact 8l'CI prallca unlll _....... sperim•lll 
sle l-NM .. Cli!- tale, c•p-. wwestazioni in 
Ji ifspefo.:!• console1 I Nlnl811do 64 quindi, 
~ude le In ,....1a por r1pl,D10 feclelmenlo 
coin-op, - co ma 'IO~a In Mt111lto, i nll"id 
ctoila~ si - li~ a -•Il• I giaco 
._ 1 ~ sono a "che riuacllf a "'IPlllll .. '.:: 
r li ·- superiore. Ili ..... che 

edizione t-rranglala di 
te una scolta di di~i 
llilmente potrrnno a 

- q ualche apposito tr 

vonaa 
a d ispetto 
(280x400J i, 
tra i giachi da 
stesse della vani 

sta metam1orr. 
delle imma 
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Se lo Nintendo intendevo convertire 
fedelmente un titolo, c'è riuscito olla 
gronde: KI Gold ho guadagnato 
molti punti a suo favore nella conver­

sione ed infatti, oltre olio solito modalità orco· 
de, trovano spazio un team bottle {sullo stile 
di King of Fighters e Tekken 2 ) ed un 
tournoment mode, oltre ad a ltre modalità che 
incrementano molto la longevità del g ioco. 
Sono inoltre presenti delle opzioni di pratico e 
training che consentono, anche ai meno 
esperti, di imparare facilmente le tecniche di 
gioco. Aggiungete uno grafico fantastico, 
giocobilitò grandioso e un buono sezione so· 
noro ed il gioco è fotto: IO Gold è un signor 
beot'em up. 

Dopo i favolosi Ma r io e 
Pilotwings, ecco un altro assaggio 
delle meraviglie che !"'Ultra 64" ci ri­
servo per il futuro . Killer lnstinct 

Gold è una conversione senz'altro fantastico 
e anche se non perfetta al 100% (paragonato 
cli' originale do solo), per via di alcuni piccoli 
cambiamenti, risulta in pratico migliorata in 
un confronto diretto: o questo proposito, sono 
certo che se la versione Gold, fosse stato in· 
tradotta nel formato arcade avrebbe riscosso 
un successo certamente maggiore. lo grafico 
è fantastico ed anche se i personaggi rende­
rizzati non impressionano più come uno vol­
ta, la qualità degli stoges infarciti di elementi 
poligonali è veramente superiore allo tecnico 
di FMV utilizzato nel coin-op; anche sul ver· 
sante giocobili tà, siamo a cavallo e tutte le 
tecniche di combattimento sono presenti. Buo­
no anche il sonoro, anche se in alcuni cosi 
(stages di Orchid e Moyo) i temi sono forse 
un po' troppo dance, anche se odrenolinici ol 
massimo. Per tutti i fans della serie un ocqui· 
sto o dir poco obbligato. 

CRSR PRODUTTRI CE 
NINTENDO 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

NUMERO GIOCRTORI ,_ 
Migliore dolo _,;..,. ...... __ 

arcade 
... Monco qualche frame di 
animazione, onche se • 
dòllicit.,.., .. nolabile 

Un'"""""- So ...... ~ 
..... pallti del eoon·op, 
ogg;ungooo ~ 5 """" 



in almente un bel gioco di , 
hockey pe r Nintendo 64 e, trat­
tandosi del primo titolo di q uesto 
genere uscito per il mostra della 
g rande N, non poteva che 

portare il nome del primo g iocatore al 
mondo, d i colui che de tie ne più record 
professioniatici d i quanti si possa uma­
namente pensare: Wayne Greh:kyl 
Glocato, che dal punto di visto vi· 
deoluclico ha invece raccoho negli 
anni beli poche soddisfazioni acco- a, 
stancla il suo nome a produzioni che .._ 
qua si sempre si sono rivelate a l di sotto delle 
aspettative. Il gioco in questione vi offre la possibi· 
lità di scegliere fra due sistemi d i g ioco differenti: 
l'Arcade e il Simulation. Nel primo giocherete in 3 

' 
COMMENTO 

Questo gioco non è per niente co­
me me lo aspettavo. Non porlo del­
lo realizzazione tecnico, che è un 
capitolo o parte, ma dell' imposta­
zione generale che hanno volu to 

dare al gioco. Molti d i voi sapranno che sono 
un grande fans di questo sport e devo ammet­
tere che non ho molto gradito lo stile arcade 
che i programmatori hanno usato. L'azione 
non risulta per niente realistica e ricorda più 
un gioco da bar che una simulazione casalin­
ga. A porte questo, si trotta di un gioco di ot­
timo fatturo, con uno grafico occottivonte 
(belli comunque i faccioni dei giocatori} e del· 
le animazioni molto raffinate. I diversi modi d i 
gioco, combinati con dei controlli abbastanza 
intuitivi, gorontiscono grande divertimento so­
prattutto se giocate con amici. 
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contro 3 in un campo llmltlili di· 
mensio ni, nel secondo ~et& cteci...­
dere la composiz ione del vostro 
tea~ (~ra 3 e 5 componen~) e 19 di· 

mens1on1 Ciel ~ampo. E' possilille di· 
sputare un campionalo completo d i 82 

~"Partite più play-off, come è appunto come 
W nella NHL A variare ulteriormente le condi· 

,

, zioni di gioco p,otrete scegliere fra-cinque r­
velll d i difficoltà, dc/ quello più el-tore al 

drammaticamente complessa. 1f1C1 volto scesi 
sul ghiaccio questa impostazio ancara 
più evidente (sono comprali spossasi tipo la; 
poo la che prende '- o il -che si trasfor- r 
ma In un muro) e la di buon Htello 
e d i ottima vel4, potrrlle fa r storcere il naso a 
non pochi puristi ii que11a'fpeltacOlare disciplina. 

cnsn PRODUTIRICE 
MIDWAY 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCRTORI 

Con"' amici ......... ,~~ 
i..-•t! ........ ....,_ 
irllon>dogiom9 

GLODRLE 
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GIOCO E STRATEGIA 
~ùo,,._, 

SAS ,,._,-'/~~4' 

NAPOLI T EL. 081/5789319 

REGALATI IL MASSIMO 

NEO GEO CD + 5 GIOCHI 
f . 355.000 Spedizione inclusa 

GIOCHI NEO GEO CD A PARTIRE 
DA f . 10.000 . 

SATURN (pal) + demo 
f. 420.000 

GIOCHI SATURN E PLAYSTATION 
NUOVI ED USATI A PARTIRE DA 

f. 30.000 

NJNTENDO 64 (rgb) + MARIO 64 

RIVISTE: 
PSX CD f. 18.000 
TOTAL SATURN CD f.20.000 
evo f. I 1.000. 
PLAYSTATION CD f. 18.000 
PLAY PLUS f.9.000 
NINTENDO MAGAZINE 

RIVIST E: 
PLAYSTATION SOLUZIONI f.15.000 

EDGE f. 12.000 
SATURN MAGAZINEf. 12.000 

SATURN MAGAZINE CD (una tantum) f. 20.000 
GAME FAN f. 12.000 

STAR TREK MAG. f. 13.000 
STAR WARS MAO. f.12.000 

SONY PLAYSTATION + DEMO 
f. (please call) 

NOVITA ': 
Star wars (N64) - NHL Hockey (N64) - Mario Kart 64 (N64) - Samurai Shodown 4 (NeoGeo cd) -

Sonic 3D (Megadrive) - Virtua Fighter 2 (Megadrive) - Resident evi! 2 (PSX) - Fifa 97 (Tutti i formati) -
Ultimate eleven (NeoGeo cd)- Ki ller istinct gold (N64) - Donkey Kong 3 (Snintendo) - Virtual on (Sat) -
Manx tt (Sat) - Indy 500 (Sat) - Command & Conquer (Sat/PSX) - Impact Racing (Sat) -Top Gear Rally 
(N64) - Perfect strike (N64) - Brocken Sword (PSX) - Tomb Raiden (PSX) - Scorcher (Sat/PSX) - Magie 

(PSX) - Die hard arcade (Sat) - Spinmaster (NeoGeo cd) - 3 Count Bount (NeoGeo cd) -
Sega rally remix (Sat) - Hexen (Sat/PSX) 

OFFERTE DEL MESE: 

INOLTRE: 

METAL SLUG (NeoGeo cd) f. 65.000 
Joystick Profess. Neo Geo f. 80.000 

VALUTIAMO IL TUO USATO 
GIOCHI DI RUOLO 
GIOCHI DI SOCIETA' 
ARMI E ACCESSORI SOFT AIR 

(Wargame da tavolo con miniature) 
Warhammer 40k f. I 00.000 
Warhammer Fantasy (ita) f .1 20.000 
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e: 
apita molto spesso, nell ' industria vi­
deoludica, che dei giochi subiscano, 
per differenti motivi, dei lunghi ritardi 
nella produzione. E' questa il caso di 
.&•ok, titolo di cui si 1ono avuto le 

prime notizie oltre un anno fa e che, solamente 
ora, è finalmente disponibile per il Saturn. Il primo 
shoot' em up a 32 b it prodotto dagli Scavenger 
(autori di capolavori del calibro di Subterranea e 
Red :Z:ane su Megadrive) in collaborazione con un 
team di sviluppa denominato Lemon, e ra nato ori· 
ginariamente come un semplice demo pe r mostra· 
re le potenzialità del 32X, e si è poi evoluto in un 
titolo vero e proprio. Amok è un gioco ambientato 
in un ipotetico futuro super tecnologico in cui voi 
siete l' unica persona in grado di cercare di pene· 
trare su una isola in cui una organiz.z:azione segre· 
la denominala A.T.Z.K. sia costruendo tutta una 
serie di armi da utilizzare per conquistare il mondo 
e , ovviamente, dovrete anche riuscire a fermare i 
loro loschi piani. Per fare questo potrete utilizzare 
il Bird Walker, un mezzo abbastanza particolare 
dotato di interessantissime caratteristiche e pecu· 
liarità. Sulla terra infatti utilizza un sistema di pro· 
pulsione a due pedali che lo rende più veloce di 
qualsiasi altro mezzo presente mentre sott'acqua 
le sue gambe si trasformano in due motori che gli 
permettono di mantenere praticamente intatte 

le sue caratteristiche. Bisogna inoltra sottolineare 
che il Bird Walker è dotato di un arsenale non in· 
differente; oltre a un numero infinito di colpi di mi· 
tragliatore infatti avrete a disposizione ben 40 mis· 
sili standard, 20 super missili e 30 mine dotate di 
un notevole potere distruttivo. Tutto questo per af· 
frontare le differenti missioni in cui si divide il gio· 
co. Missioni caratterizzate da una discreta varietà 
visto che, per sconfiggere la A.Z.T.K è necessario 
eliminare le loro basi, distTUggere i magazzini nei 
quali si trovano i loro rifornimenti, intercettare 
mezzi nemici o liberare degli ostaggi. Da sottoli· 
neare il fatto che nella vostra missione potrete an· 
che essere aiutati da un amico. Gli Scavenger infat· 
ti hanno inserito una opzione per due gioc·atori: 
grazie al classico e funzionale split· screen ora è 
possibile affrontare in due le stesse missioni del 
gioco in singolo. Sono que1te le caratteristiche pe· 
culiari di .&Mok, prodotto che basa la sua forza 
non tanto sulla realizzazione tecnica, quanto su 
una struttura di gioco semplice e coinvolgente in 
cui, comunque, è sempre necessario utiliz.zare an .. 
che un pa' d i strategia per riuscire a parlare al ler· 
mine nel migliore dei modi tutte le numerose mis­
sioni che lo compongono. 
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COMMENTO 
Dopo mesi di attesa, finalmente abbiamo 
potuto provare Amok, primo prodotto 
realizzato dagli Scavenger per Satum. 
Che dire? Beh, senza dubbio ci troviamo 

di fronte a un prodotto discretamente curato e in 
cui il team dei Lemon (gli sviluppatori del gioco) 
ha preferito dare maggiore risalto olla struttura 
piuttosto che concentrarsi solamente sulla realiz­
zazione tecnica . Infatti, anche se fondamental­
mente la struttura di gioco è quella di uno 
shoot'em up, è necessario pianificare gli attacchi 
se non si vuole soccombere miseramente. Q uesto 
fatto rende Amok un titolo unico nel suo genere 
(la struttura è simile a quella di Subten-ania e 
Red Zone, titoli realizzati dalla Scavenger per 
Megadrive) e che merita di essere perlomeno 
provato dai fan del genere. Tornando a lla realiz­
zazione tecnica, bisogna comunque sottolineare 
che la grafica, anche se non eccelsa, svolge in 
maniera più che adeguata il suo compito mentre 
è veramente ottimo I' accompognamenlo sonoro 
tanto nelle musiche quanto negli effetti. L'unico 
vero difetto che mi sento di imputare Amok è 
che, malgrado la discreta varietà di missioni, do­
po lunghe sessioni di gioco si avverte una certa 
monot~· i~ calo perché, una maggiore va-
rietà di . ~ l'ti~~vato e 
resoq I '~O'M:&ft~re. 

COMMENTO 
~ Una delle cose che si nota già dopo 

,,__."'N poche portita è che in Amok i pro­
"',: l

1 grammatori hanno puntato maggior-
....,., d' . mente a creare una struttura 1 gioco 

valida e interessante piuttosto che concentrarsi 
solamente sull'aspetto tecnico. Proprio per que­
sto motivo Amok sembra inizialmente piutto­
sto vuoto e privo di dettagli. Con il passare del­
le missioni la situazione però migliora, e già 
dopo pochi livelli la grafica raggiunge ottimi 
standard. A tutto questo bisogna poi aggiunge­
re che, anche con la presenza di molti nemici 
sullo schermo, non si assiste a nessun rallenta ­
mento. La struttura di gioco è quella classica 
dei titoli prodotti dagli Scavenger, con numero­
se missioni da affrontare in cui molta importa n­
za ricopre anche l'elemento strategico (non è 
sufficiente infatti, per riuscire a terminare positi­
vamente il gioco, continuare a sparare a ca­
saccio). Ottima inoltre la presenza dell'opzione 
che permette di giocare in due e I' accompa­
gnamento sonoro, tanto nella musica quanto 
negli effetti. Si tr! quinda· di buon P.rodot-
to, in grado sen tJ disfare tutti gli 
appassionati de e 
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.S........, ma i cn:he 
rw.11 aaio elabotare una 
S11dlgio per portare a 1111111ine ........,..una miuiono 

~= ~ 
' 

LONGEVITR 

y · . .. cn:he .. dopo mollo 
....... si ... - -­rlpoilMlll cl'an-

Un~-Wbbio _,, 
di biai liwllo. Non uno cloi 
liloli pio) .,_.i, ma 
awi!aeansiclei ........ clagli 
.,,.,......... clol 91' ... 





tufi delle comode strade di Dcoytona e 
pure gli sterrati di hti• Rally vi sem· 
brano viottoli per dilettanti? Forse è 
giunto per voi il momento di provore 
qualcosa di massiccio, è ora di pravo· 

re Hanlcore 4x41 In questo simulazione automo· 
bilistica della Gremlin vi troverete infatti a guidare 
dei bolidi fuoristrada impegnoti ad aggredire dei 
tortuosi e sconnessi tracciati. I modi di gioco fra cui 
potrete scegliere sono quelli canonici ovvoro la 
pratico, la singolo gara e l'intera ca1'!J:~iiiI:ll:liil!l~ 
troppo i programmatori non ha 
sario inserire un bottle mode e • 

sto a testo rimarranno per voi un sogno proibito. 
Dopo aver selezionato il vostra bolide fra quelli di· 
sponibili giunge il momento di scendere in pista e 
qui vi accorgerete che il livello di difficoltà (anche 
se selezionabile fra i tre disponibili) è fin dall'inizio 
drammaticamente alto. A rendere tutto o 
complesso ci pensa il tempo: Infatti 
climatiche hanno uno forte influen 

Hardcore 4x4 vi offre la possibilità di cimentarvi su sei percorsi molto vari e diversi fra loro. Inizialmente 
potreste trovorvi in difficoltà e venir sballottati da uno parte oll' altra, mo <al tempo vi a<<orgerete che ogni 
tracciato ha delle traiettorie ideali do seguire per ottenere un tempo migliore senza devastare le sospensioni. 
Ecco comunque con cosa dovrete misurarvi: 

In Hardcore 4x4 avrete a disposi1ione, per Jo gioia dei patiti dì 
fuoristrada, sei vetture fra cui sceglifre, ognuna delle quan con i pro­
pri pregi e difetti per i diversi tracciati. I veicoli sono catalogati in ba· 
se a tenuto di strada.. sospensioni e velocitD: questi attributi vengono 
mìscelati in vario modo e troverete ma<chine can qualitD medie e oltre 
forti in un campo e deboli nei restanti due. 11 metodo di controllo è 
tutt'altro che immediato, pur risultando olla lunga ben realizzato, e 
non sorci facile imparare a prendere le curve al meglio considerando 
anche che molte volte dovrete ricorrere all'ausilio del heno o mono 
per impostare al mtgfio le traiftlorìe. Una simulo1ìone diffìcne mo 
non frustrante che piacerà a chi è stufo dei giochi da rogarti. 
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L'unico percorso relativamente 
facile, che comunque non manca 
di insidie 

SUN BAKED GULCH 
Tracciato disegnato in angusti 
canyon con curve strette e rocce 
sporse quo e ID sul tracciato 

-

' CHOOSE TRACK 
War Zone \:f_J 

-, -....... _. ,, .. -
.;/ ! 

~ 
~ .. 

WAR ZONE 
Questo deserto potrebbe ri<orda· 
re Ione i <ompi dì botloglìa dello 
Guerra del Golfo, di sicuro qui i 
maggiorì problemi ve lì creeranno 
delle innorue palme. 

DUNE FOREST 
Questo foresta è sicuramente il 
tracciato che piU ricorda un rally. 
Brevi tratti asfaltati si alternano 
allo sterrato mettendo o duro 
prova. 

Potevo mancare un bel tra<ciato 
<~tondato di lava? Certo <he noi 
Auguratevi che almeno il tempo 
sia buono se no le cose si compii· 
cheranno oltre misura. 

PACK ICE SCRAMBLE 
Si conclude con un difficilissimo 
tracciato ghiacciato che vi co· 
stringerci od un sapiente uso del 
freno o mano per stertore .. Riser­
vato ai campioni. 



Complimenti olla Gremlin, sono riu· 
sciti veramente o produrre un titolo 
qualitativamente di ottimo fatturo . Se 
escludiamo alcune cadute di stile per 
quanto riguardo il sonoro, ogni 

aspetto del gioco è stato sviluppalo con lo 
massimo curo e il risultato è che Hardcore 
4x4 è un titolo che fa rà sicuramente parlare 
di sé. C'è però un aspetto do discutere: il li· 
vello di difficoltà potrebbe rappresentare sia il 
suo punto di forzo che quello debole . Se do 
un loto infatti vi ci vorrà molto pratico per en· 
trore perfettamente in sintonia con i controlli 
(e questo potrebbe scoraggiare i meno 
esperti), d'altro conto ci troviamo davanti 
o un titolo che non finirete facilmente 
e che manterrà per lungo tempo 
alto il livello di interesse. 
Peccalo non abbiano P.ro· 
voto o inserj re U(l modo 
per due g iocatori. 

RN 

lo primo coso che si capisce di que· 
sto gioco è che non si trotto per 
niente di uno coso facile. Il sistemo 
di controllo non è particolarmente 
immediato mo, uno vo lto che ci 

avrete fotto lo mono, vi renderete conto delle 
potenzialità di Hardcore 4x4. le ombien· 
lozioni dei tracciati sono varie e ben detto· 
gliale, l'unico noto negativo dello realizzo· 

zione tecnico quindi è rappresentato 
dal sonoro, che decisamente 

stono con l'ottimo fatturo del 
resto. Peccato che non sia 
stato inserito un' opzione per 

due giocatori , del resto soreb· 
be stato diffici le mantenere i 
dettagli allo stesso livello con 

lo split screen. Sconsigliato so· 
lomente o coloro che non hanno 

lo pazienza necessario per fo si un po' di 
pratico. 

CORSA 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GIOCATORI 
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on la passione che c'è 
oggigiorno per Road 
Ra•h, ero solo que­
stione di giorni primo 
che qualcuno avesse 

la bella p11n1ata di produrre un 
gioco che perm-sse agli auto­
mobilisti pèù f..ustnlti di sfogare 
tutto lo loro aggressività latente. 
Ebbene, grazie a quei simpaticoni 
dello Eidos lnteroctive, do oggi tut­
ti gli Holer lagni che leggono lo 
nostro rivista possono scendere 
virtualmente sulle strode di uno oppressivo metro­
poli armati fino ai denti e pronti o far mangiare 
l'asfalto o chi sto sul loro riverito gozzo. Crl111e 
Wave è ambientato nell'avveniristico metropoli di 
Mekee, dove lo violenza ho raggiunto livelli tal­
mente elevati che persino i tassisti guadagnano 
qualche soldo in più investendo esponenti della 
malavita locale. Impiegati in qualità di vigilante, vi 
troverete a condurre una quattroruote attraverso 
otto luoghi pericolosi in cerca di potenziali vittime. 
E indovinate un po' cosa dovrete fare una volta lo­
caliuate? Convergere su di esse e farle saltare in 
aria, ovviamente! Ogni vettura che Crl111e Wave 
vi permette pr·ima o poi di guidare è piena fino 
all'inverosimile di optional come se ne vedono solo 
in un film di Jomes Bond. Partiti con un semplice 
mitragliatore a corta gittata, potrete arricchire il 
''corredo'' della vostra vettura con razzi, missili-se· 
gugio e m ine letali. E uno volto distrutto il bersa­
g lio d i turn o, potrete pure agguantare le armi, il 
carburante e le protezioni che il defunto si è lascia­
to dietro. Non crediate però che tutto il gioco si ri­
duca a queste ''bassezze'' : dovrete anche vederve· 
lo con le auto dei cacciatori di toglie rivoli e quelle 
di cittadini non molto rispettosi dello legge. Questi 
automobilisti dello domenica eseguono frequente­
mente manovre pericolose e sembrano non avere 
alcun riguardo nei confronti dei semafori e dei vei­

Il MEGR CONSOLE 

coli altrui. Togliere di 
mezzo gli avversari è 
un'azione che può esservi 
perdonato, mo se farete 
altrettanto con gli abitanti 
del luogo vi verranno de­
tratti abbastanza crediti 
do precludervi l 'accesso 
ai livelli successivi. 

COMMENTO 
Dopo over preso lo mono con i co­
mand i (coso che ho richiesto non po­
co tempo, fra l'altro) ho trovato in 
Crime Wave un gioco non poco 
avvincente, praticamente un Micro 

Machines con armi do fvoco. Certo, I' azio­
ne è un po' ripetitivo, mo il gioco è proprio 
quel che ci vuole per sfogare lo proprio rob­
bia dopo le ore trascorse in mezzo a l conge­
stiona to traffico urbano per torna re o caso . la 
grafico è alquanto particolareggia to e restitvi­
sce in maniero convincente un ambiente futv­
ristico, mo lo musico è orribile: tre accordi ri­
petvti in continuazione non bastono o costitvi­
re una melodia per quanto mi riguardo. Un 
p'.ccolo neo~· n g i':11_ oltr_!~nti ben d~gno 
d1 essere. p io~~~f~ .d.ogli op­
pass1onoh . spèirofu~IQ.hòbi1iltic1. 
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erdere uno scimmione è pura negli· 
genza, ma perderne due .•• beh, è im· 
perdonabile. Q uesto, comunque, è ciò 
che è accad uto in Do nkey Kong 
Country 3: Dlx le Kong's Double 

Trouble. Durante una scampagnata nella g iungla, 
Donkey e Diddy Kong si sono a llo ntanati in cerca 
di banane e non sono più tornati indietro! A chi 
tocca trovarli se non alla ~pre affidabile Dixie? 

Per fortuna la gorillina non sarà costretta a 
fa re tutto da sola, perché la famiglia Kong si 
è guadagnata u n n uovo con sa nguineo: si 

chiama Kiddy, è un poppante con tanto di 
pannolone e ha tutte le intenzioni di mettere 
la giungi~ a soqquadro per trovare il babbo 

~ e il fratello maggiore. Ognuno dei nostri eroi 
è dotato di capacità e risorse particolari che il 

0 d • ./ f L -g10<QtOre ovr~ •mparare a s ruttare per ucrne on· 
de scoprire ch'é' fine ha nno fatto Donkey e Diddy. 
Dixie può usare la sua lunga chioma a mo' di fru· 
sta pe r tagliere èli mezzo i nemici e a mo' di pala 
da elicottero per ralle nta re ~sue cadute, e inoltre 
può sollevare Kiddy e scagliarlo (ehm ... ) contro pa· 
vimentazioni dall'aria sospetta e pietre crepate per 
rinvenire i bonus che vi sono nascosti. Dulcis in 
fundo, la scimmiottino può saltare sul dorso di 
Kiddy e farlo rotolare coi piedi come se fosse un 
barile. Dal canto s110, Kiddy, avendo appena impa· 
rato a camminare, è un po' lento nei movimenti, 
ma in compenso elargisce capocciate letali che è un 
piacere. Il piccolo ICI inoltre rotola re su se stesso in 
mado da investire Kremlings e soci come una palla 
da bowling fa con i birilli, e può lanciare Dixie ad 
a ltezze elevate cosi che la sorellina possa raggiun· 
gare barili bonus e stanze segrete. 

Se peosavate <~e la 11ina<<ia citi Kre .. 5ngs fosse finita <01 DKC2, dovrete riaedervi. I biedii lucertoloni sono l0<1M1tt e la loro eterageoetta è pii a<<entuata dal solito ... 

KLASP 
Si tratta di Kremlings die omana 
nas<ondersi nei bari& dopo essersi 
<alati su di essi <on apposite funi. 
Per evitarli 0<<orrano nervi saldi 
e riflessi pronti. 

KNOCKA 
I Knocka sono 
Kremlings privi 
di barile <he 
danno ad· 
dosso ai 
Ko19 <on le 
brac<la tese 
nel tentativo 
di farli cadere 
da piattaforme 
situate a grandi 
altezze. Imparerete a detestarli 
molto presto ..• 

I MEGR CONSO~E 

RE·KOIL 
Ootati cli 
potenti 
molle al 
pasto della <oda, 
queste bestia<<e 
saltano incessan· 
ttmtnte su e giù 
nell'altesa che 
un membro della famiglia 
Kong esegua un balto <rudaie 
nel mo11enlo sbagliato. 

KOIBLE 
Questi Kremlìogs dì tipa 0<cli1M1rio 
perlustrano la maggior parie dei 
primi &veli nel tentativo cli inlpe· 
dire ci Kong cli trovcwe A <ovo di 
Kaos. Tuttavia sono <osi fragili 
me per liq1idarti basta ••• <•pa<· 
data. 

KRUMPLE 
Questi nerbo· 
ruti lucertolo1i 
fanno paura 
persino o 
Oixie. Kidcfy, 
com1nque, è 
perfettamente in 
grodo di sistemar· 
b <on le sue <apa<date. 

KRIMP 
I Krimp sooo fera<issi11i Kre11dag 
cbe sconazzano in motti hvelh a 
ganasce spalan<ate (•a se11pre 
pronte a ric~iitdersi <01 una scat· 
to) in cer<a, 11a1co a dlrlo, di 
scimmie. Hai voglia a dire .,Cuc· 
da, fidai" 

KOPTER 
Questi 110stri volteggia1ti vivo· 
no 1ti liveli sotterranei e ruo· 
tono in continua· 
zlone nell'attesa 
che 1na sci11mia 

ri11ango impigliata 
nei loro 11icidiali 
rotori. 

IAZUKA 
Se durai· 
te l'esplo­
razio11 di 
• • livello 
vedete uno 
sfilza di bcd attraver· 
sare la sdienM potete 
essere <erti <ho da quelle parti 
<'è uo Kreinlog-knka <on ~ HO 

,_ cli grossa <a&iwo. 

KOIN 
01estt sono i Kremling die fanoo 
la guardia aile pretiose ..... te cl 
DK: per .&minori, i oostrl eroi dt­
wono <olpirl aie spole <OI •• ba· 
n1e di metallo (vedi apposito ri· 
.... o). Ma ooa è <osì facile <o· 
•e sem· 

bra ... 



IN Tf A ME. PIA'E. PAOLA BARILE. 
Barlt~ barili ........... • hltti da1N1Gta111111 uti&, 111110 d!t Dixie t Kiddy non potrobbt<o portare a llflline 
la loro llissloae stt11a •essi. lccovi 1na ponora11ka dele varie ttpologie •della loro l1ntÌOllÌ ... 

NORMAl 
Nilla di speciale. I' un barile 
nor11alissi110, co11t q•elli usati 
per conservare I vàto, • ca• 
sempre può essere sollevato 1 

scaraventato contro i ne11ki pii 
fragili cht sbcnno la strada. 

llEG 
Essendo fatti di 01ttollo, q1tsli 
barili - lii po' più pesanti dei 
barili 1omooli • q1iodi pii ....... 
• da pori•• sulla spalo. Tutta· 
via, se 1satl correttamente, pos­
sooo taght<I di 111110 on<~I il 
nemico piì corio<eo. 

CANNON 
I barli9<01no1e si llKlllif1sta110 in 
due vcsletà: quelh d!t sono P'"'" 
fati in una direzione fissa e si at· 
tlvono avto11aticamente quando 
ci si salta dutro, e quelli c~e 
r1otano e cht scaraventano via 
I' 1t1nte quando si pre111 r oppo· 
sita tasto del joypad. 

DONllEY KONG 
T rattosi pnrtkmMate • barill-«­
'-tralio. la loro '-ione è irlat· 

" ..... il ·-· ili coldo i pi«oli 
~ faaiglio Koog dapo die I rjl>-
catore è stato abbas'ta1za lttgl .. 
gente da seu1iM uno. Ptr riave­
re la •custodia" del p .,., basto 
busscse e toghe I cap«dio ... 

CONTINUE 
Nei p<essi del trotto centrale di 
ogni livello vi i11botterete in un 
barie COllt qoela die vedete noia 
Iota: .... ooitev- non apptllCI 

la vedete, perché se lo seguito -
riusdrtle a raggilogere la fine del 
&velo, ricomi1tt<1t1 dal punto in 
nii avile travato detto barile pia!· 
tosto die da più lontuno. 

FRIEND 
I bari re<aott fi11oaga" di 111 ..,;. 
ma1e-., , .... ad...,.. me, 
- ....... , inlr~o, rmill .. 
stesso: lbetatela e le soe "'°"'à 
.....,.. ol vostro servizio! 

GHOST 
Uuwlihli, die paora ..• 0Hstt ba· 
rlll·canoone dall'aria spettrale 
(giusta111nt1) oppaiooo 1 sco11· 
paiono io conlin10tioat. Non sol· 
tate<i dentro q1ando sono puoto· 
ti verso 1n nemico, aftrimenti fi· 
nirete lro lt sue bfaccial 

SHIELD 
Qusti borili op· 
palano solitOllltft!e 
nei trvoli in nii (è 

da arra11picarsi 
sugl olberi e ,.... 
VOIO a prOltggff• 
vi dai Miokeys. 
Aku1i sono i11mo· 

bi&,,.. ve 1t sono 
dogi ahri die si spo· 

stano verso l'alto come 
verso I basso: assicuratevi 

di l11t<1 I passo, ohy? 

ROCllET 
Come I loto nomt lascia int1irt, 
questt barili sc~iuaoo nel cielo e 

q•i1di loncio· 
no Dixle e 
Kiddy nella 
stratosfera: 
occhio a non 
fare atter· 

raggi rovinosi! 

S<ovare Dookey e Diddy è 1oa gran bello impreso ondie per doe scimmie ah~ COllt Dixle e Diddy. fort•ncrla01t1te i due qua•-1 •on - sali. Dorante 1 lora vlagg~ lnlatt~ si Imbattono 
in cinq1e allki del regna onilHle: ol11ni già oppcssi oti dH giochi procedtnti, oltri i1voc1 ol laro debutto nela serie. Visto q-1• otiti sar-• per la riusctta della 11issio11, s•à I coso di la­
re la bo conoscenza ..• 

ELLIE 
Un' elefa•tessa molto bravo ad 
aspirare acq1a coo la p<obosckle e 
a risputarla all'indirizzo dei 
Kre111i1gs, 1110 non altrettanto 
ahle nel ...... 

SQUITIER 
Farà anche ribrezzo, ma questo 
grosso rag•• peloso è quel c~e d 
viole per Jtvart i nostri eroi da 
sittozioni imbarozzmrti. 

SQUAWllS 
Alfei? Ploil Questo loq1ace pop· 
pagalo è capace di oviotralflO'IO· 
re al sicuro i d1e sd11iniottini me· 
glio di q1olsiosi 7 4 71 

PARRY 
PU< ..... da la c011pagnla. questo 
pettirosso prefer·isce 11a1tenersi 
"distaccato•. Una volta .,aggon· 
ciato", coinu•qut, Parry sol .. verà 
i piccoN quodn• ... •i q1el tanto die 
basta percu possaoo aggoantare 
baoos oltri111nti inaggi1ngibt1L 

. 

\ 

ENGUARDE 
Di origine fra1cese, questo pe· 
sdone può essere usato da Dlxie 
e Kiddy come un piccolo mezzo 
onlibio. 

MEGR CONSO~E Il 

• 



' 
COMMENTO 

La prima volta che ho visto il primo 
Donkey Kong Country è stato 
su un piccolo monitor in un negozio 
di computer delle mie parti. Sono ri­
masto colpito dalla grafica, dalla 

Ruidità dei movimenti e, naturalmente, dal fa­
scino irresistibile della struttura di gioco. An­
che DKC2 era, a mio parere, un ottimo gio­
co, mo temevo che la Rare non avrebbe resi­
stito alla tentazione di sfornare un terzo epi ­
sodio identico agli altri, certa che sarebbe co­
munque andato a ruba. Beh, i miei timori so­
no risultati fortunatamente infondati. Con i 
suoi elementi da RPG, i suoi segreti nascosti e 
la migliore grafica mai vista sul Super NES, 
DKC3 emerge come il capitolo più divertente 
e più appagante della trilogia di Kong. Pur 
essendo inizialmente molto facile, il g ioco si 
fa quasi impercettibilmente più difficile di li­
vello in livello così che, quando si giunge al 
secondo incontro con KAOS, ci siamo già 
strappati alcune ciocche di capelli dalla fru­
strazione! E' senz'altro il miglior titolo della 
serie: se non lo acquisterete, finirete presto o 
tardi col pentirvene. 

Il MEGR CONSO~E 

COMMENTO 
Quelli della Rare hanno colpito anco­
ra! A differenza del 99, 9% dei seguiti 

fii{# videoludici, DKC3 è molto più che 
. uno scialba raccolta di livelli e mostri 

graficamente perfezionati. E', infatti, 
il risultato della felice fusione di una struttura 
di gioco di provata efficacia e di una monta­
gna di nuovi elementi ludici. L'idea più origi­
nale della Rare è senza dubbio la componen­
te da Gioco di Ruolo fornito dai Brothers 
Bear. Non preoccupatevi, detrattori di Zelda 
e affini: non è così complessa come si potreb­
be pensare e, anzi, aggiunge un gradevole 
spessore alle gesto piattaformiche dei prota­
gonisti. Inoltre, DKC3 è meno lineare dei 
suoi predecessori, cosa che permette ai gioca­
tori di esplorare l'ambiente come mai aveva­
no potuto fare prima. Anche in termini di gra­
fica e sonoro, DKC3 non delude, anzi supe­
ra il già elevato standard qualitativo dei due 
episodi precedenti: i fondali, da soli, ne costi­
tuiscono la prova. FJi°tevi di me: trovare 
platform migliori di q lo è impossibile. E' il 
regalo di Natale pertelto! 
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M I L A N O GALLARATE·VA 
via Lorenteggio 22 sotto i portici ~ PUNTI VENDITA ~ C.Comm. Malpensa 1 • via Lario 37 
Tel.02 / 42 . 300. 1 O Tel.0331 / 77.96.20 

8 

SATURN LJ 

I~ L.348.ooo 
~1 3DO+PAD G 
':NlJ + MAD DOG MCIOC CO OFFERTA 

REE+DEMO 

BERGAMO 
VIA XX SITTEMBRE 
PER INFORMAZIONI 

TELEFONA Al 
02/42.300.10 

64 N 
64 INTENDO 

+ALIM. L ULTRA64 
•PAD .59a.ooo 

FIFA 97 x MD L 
FIFA 97 x SNES L • 99.900 
FIFA 97 x PSX L • 109.900 
FIFA 97 x SAT L. 89.900 

• 89.900 

.~ L.149.800 
1 GAME BOY+ PILE 

I K. LAND o KILLER+INDONKEY 
STINCT 

conSOllES" 
dcpall-

coMo Erba 
MOVIE SERVICE 

C.so XXV Aprile, 123 

FERRARA 
CONSOLE 2000 

Via Della Luna, 32 

GENOVA Chiavari 
MILLEGIOCHI 

Via Delle Vecchie Mura, 8 

GENOVA Rapallo 
MILLEGIOCHI 

Corso Cristoforo Colombo, 44 

MILANO 
ELDIC 

Via Astesani, 54 

MILANO 
SOFTWARE UNIVERSE 

Via Lorenteggio, 22 

MILANO Paderno D. 
MOUSE 

Via Gramsci, 2lb 

MODENA Sassuolo 
COMPUTER UNE 
Ae Teggia. 18119 

NOVARA 
PIANETA VIDEOGIOCHI 

C.so Torino, 14/a 

PADOVA 

PAVIA Garlasco 
VIDEO MAGIA 

P.za Della Repubblica, 23 

PAVIA Mortara 
VIDEO MAGIA 

Corso Torino, 59 

••• 

f1 Be1Jl __ , ~~,!'!~!r ~ ~= Sei 

ROMA 
EURO MEDIA SAT 

dltoN? V.le Reg. Margherita, 142/144 

••• 
La trasformazione è fatta! .,..L 

la ~ .... u ••ov,.....~ di~e':sione del tuo negozio è: T 
' ... 

COftfOUEI 
~ dcpartmant 
' ... 
' 

QUI PUOI 
USARE -VISA -= -

• Cerchi un buon dlotributore? •Trire un negozio s U.1•--' 
• Vu clwntare un ~olle1 
De p Polnt'ZO··· 

i" ~-· 
tel 02-42.22.6841 

~r:~:~~-:,ENZA Tel. 02-42 3 1 O 
Vendita per corrispondenza, uffici, Cash & Carry rivenditori: 
via lorenteggio 22 Milano - tel. 02/ 42.300.1 O fax 02/ 48.3000.72 

SANREMO 
FANTASIA 

Via S. Francesco, 89 

• ~REVISO Castelfr. Veneto 
COMPUTERSHOP 

Centro Commerciale 
"I Giardini del Sole" 

UDINE 
GAME MASTER 

Via Aquileia, 15/a 

VARESE Gallarate 
SOFTWARE UNIVERSE 

Centro Commerciale 
"Malpensa Uno• Via Lario, 37 



lo più gronde novità di UMK3 è lo varietà di modi di gioco. Dopo aver schjacciato Start, i giocatori possono 
scegliere che tipo di Mortai Kombat giocare: normole, in quattro, due contro due oppure in un torneo cf'j otto 
portedponti. Il Mortai Kombat e una normale sfido uno contro uno, contro la CPU oppure contro un avversario 
umano, mentre le sfide a quattro, due contro due permettono ai gia<atori umani di scegliere due combattenti 
ognuno e prendere parte ad una battaglia con la possibìlità di alternare gli sfidanti .. S<egOendo il tipo di gioco 
con otto portecipont~ fino a otto giocatori umani possono scegliere un combattente e prendere porte ad un 
torneo in cui alla fine sopravviveril solamente uno. 

Una nuova opzione aperto a tutti i fonatki di MK è quello di stabilire 
l'handicap degli sfidanti. I giocatori hanno uno barra con cui possono 
regolare n livello del proprio flondicap, che rende più o meno abili con· 
tro la CPU. Se cambiate la barra in modo che diventi totalmente ver· 
de, il computer sorà completamente indifeso contro le vostre mosse 
specioh, mentre se tirate la barra fino a tera, pochi dei vostri attacchi 
andranno a segno. 



Quando sentii che stava per a rrivare 
UMK3 ero un po' preoccupato; vo­
glio dire, di sicuro non c'era niente 
che la Williams potesse aggiungere 

al lo sua gloriosa serie di picchiaduro ... 
Quanto mi sbagliavo! UMK3 è un'eccellente 
aggiunta alla saga d i MK che divertirà i fan 
e attirerà nuovi adepti a l genere. I nuovi com­
battenti sano molto più che delle semplici rie· 
dizioni dei vecchi guerrieri, e apportano no­
vità e divertimento extra nelle battaglie. An­
che le nuove opzioni sano molto ben concepi­
te, soprattutto la novità del torneo con otto 
partecipanti: uno spasso! Ovviamente i pro­
grammatori hanno dovuto sacrificare qualche 
cosa qui e lì - c'è una notevole diminuzione 
delle voci e i fo~dal i So o un po' sotto g li 
standard - ma qoestè w_se Pe 'l )olgono niente 
a uno dei giochi s~premi dèl SUper Nes. 

Come per MK3, qvonclo gi0<a­
te contro la CPU vi vitne pre· 
sentota una vasto scelta dì co­
lonne <he spaziano dal livello 
Novice (sei incontri) fino a 
Master (otto o nove incontri). 
Più alta è il livello più pouibi­
lità avete dì vincere succosi co· 
dici dei continue. Sulle colonne 
vedrete an<he delle grosse 
NEN poco sotto Montaro, una 
icona che rappresenta un in· 
contro dove dovrete battere 
due nemici di filo prima di po· 
ter sfidare proprio il cavallo 
pantomima! 

Produrre un nuovo MK sarebbe 
certamente stola difficile. Con una 
formulo di successo, deve essere 
stato una tentazione per i produttori 

copiare tutto quello fatto fino ad allora, chia­
marlo Mortai Kombat 4 e sbatterlo in tutti 
i negozi. Comunque, anche se UMK3 non 
pretende d i essere un gioco completamente 
nuovo, la Williams ha migliorato rispetto 
a li' origina le, tanto da renderlo un gioco da 
possedere anche se ne avete uno della serie. 
Se non avete mai comprato un gioco della se­
rie dovete prende/ e quf sto, e anche se ne 
ok.e g ià ;i.no, questo gioco de~zierò i ve(i fan 
di Martat ·Kombat, Dannaldmente bello! 

Al giocatore che rimane in piedi dopo il torneo di otto partecipanti è 
data la pauibintà di scegriere un premio Ira i tesori perduti di Shao 
Kahn. Per scegliere uno dei premi, dovete sempli<emente cli<<ore su 
uno delle die<ì icone, mettervi <omodi e guardare. Akune delle i<one 
lanciano il gio<otore in una sfido di resistenza nello quale deve soste· 
nere altri in<ontr~ mentre oltre vi permettono di gio<are o Space In· 
vaders o di vedere i <rediti finali. Comunque, il mighor premio è il 
tes<hio <on <uì oviete uno <ompleto dimostrazione dì tutte le Fotolity, 
Babality e Friendship! Bello lì! 

Insieme o nuove e migliorate Fotohty, Babolity e Friendship, UMK3 offre uno novitil noto come Brutality. Ovando appare lo s<ritto "Finish him", i 
combattenti possono liberare una serie di <ombo fera<issime di pugni e col<i suì loro avversari indifesi. Il cielo sì oscuro e gli urlì di dolore diventano 
più intensi fin<hé il secondo <ombattente non esplode in una nube di sangue e arti mutdati! Vietato ai deboli di <vore! 

Groui personoggi i,.., 
animati, con tanto penonolilò 
"' Sfondi non =i donoglK>ti 
come negli ohri MK 

Musica che produce uno 
buono olmoJero e bell;ssimi 
uru nel lare le Fotolityl 
Y Non ci sono tonte voci 
campionate come in MK3 

Con lt cpzicnì .... """"" 
.a... a-.~ "'99i"'"9" 
una ""°"' dimemione 
"' Se non oielo gMI un fon del 
genere non lroverete niente di 

Con vorie opzioni o 
~ giocatori, e tonri 
penonoggì. seg...i; 

"' Se ne """°"' g<ì slul; 
primo, quo.io potrebbe ~~ 
il colpo cli l"JZiO 

I : I 
Uno nuovo tappo in uno 
"""'1io lonmAo: UMK3 è un 
ocqu;>to bo~lore pe< Mri i 
lonolici di MK e dei 
p;cchioduro in -



Il MEGA CONSOLE 

ino od oro i titoli guida del genere 
calcistico sul Super Nintendo erano si­
curamente due: il primo è Fifa 96 
che poteva vantare una giocabilità 
immediata, e lnternatlonal Super­

star Soc·cer Deluxe che invece, pur non apparen­
do molto raffinato, poteva vantare una giocabil" 
sensibilmente superiore, soprattutto se giocat 
amici. Ora però che la Konami sta conce 
tutti i suoi sforzi altrove sembra che il rilanc 
EA con questo Fifa 97 possa 
chiudere definitivamente I 

opzioni sono 
c.ampion 

e ogni 
ne prima d 

ri hanno pur 
inserendo l'int 

sei. Dove sta qui 
abilità, per la p 

mo infatti a dire 
cercando di rendere I 

veloce e frenetica ha d 
mente rovinato il dive 
si tratta di cose assur 
gioco ma decisamen 
cedente versione. 



Ero stoto un gronde fon di Fifa 96 e 
sono tuttora convinto che si trotti d i 
uno delle più complete simulazioni 
calcistiche mai uscite, sia per lo rea­
lizzazione tecnico che per il realismo 

delle azioni che si potevano ricreare in cam­
po. Un gioco che potevo piacere o chiunque e 
non solo ai potiti del genere sportivo. E' quin­
d i con gronde tristezza che mi trovo o parlare 
di Fifa 97, in cui, nel tentativo di rendere più 
veloce e concitato il gioco si è ottenuto il solo 
risultato d i rovinarne lo g iocobilitò, non in 
modo irreparabile mo semplicemente do farlo 
tornare do capolavoro o un titolo come ce ne 
sono tonti. Non ho dubbi che i fans dello pre­
cedente versione rimarranno come me delusi 
e non basto il solito ampliamento delle opzio­
ni disponibili e l' innovazione del calcetto in­
door o rendere più dolce do mondar giù que­
sto omaro postiglio. Se volevpno produrre il 
simulatore calcistico definitivo a 16-bit pro­
prio non ci sio'fuo. 

Mi spiace mo non posso che essere 
d'accordo con Puck. Fifa 96 ero 
divertente, immedia to e realistico, 
con giocatori facili do controllare fin 
dallo primo partito e uno realizza­

zione tecnico superbo. Sfortunatamente lo 
Electronic Arts, che pure ci avevo abituato fin 
troppo bene, questa volto ho cercato di stra­
fare e nel tentativo di rendere Fifa più veloce 
ha clamorosamente toppoto perdendo porte 
della giocabilitò originale, ottenuta con duri 
sforzi e con anni di continui miglioramenti. E' 
un peccato perché pure si ritrovavano degli 
spunti interessanti come ad esempio il nuovo 
calcetto, che potevo dare nuovo smalto o que· 
sto fortunato serie calcistico. E' comunque 
inutile piangere sul lotte versato, ci restano 
pur sempre l~ternational Superstar 
Soccer Deluxe e Fifa 96 con cui consolar­
ci, sperando che il 98 <:i riporti un buon Fifa. 

GENERE 
RTIVO 

DISTRIBUZIONE 

EUROPEA 

NUMERO GIOCATORI 

Gioami piccoli ma 
......... clo6nili • ..,._ 
,,~ .. -­
indoor aanario grezzo e ....... 

le muoidie che 
oc:miipagnano le .......... 
dei 1111111) ricreano bene 

MEGR CONSO~E Il 
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Donkey Kong Land doveva essere 
l'uscita per il Gameboy per il 1995. Il 
fotto che la Rare potesse uscire con un 
gioco dalle alte qualità grafiche era 
scontato, ma uscire con un' awenturo 

esclusivo che superasse Donkey Kong 
Country è tutt'altro coso. E' un po' deludente 
quindi che DKL2 sia quasi uguale al seguito 
del Super Nes. Naturalmente, quelli di voi che 

non hanno mai giocato ol banonafest a 16-
bit sono fortunati; lo grafico è incredibile, 
la giocobilitò è eccellente e il livello di dif· 
ficoltò è migliorato molto. Mo cosa dire a i 
possessori di Diddy' s Kong Quest? 

Sfortunatamente se avete già finito lo ver­
sione Super Nes probabilmente troverete que· 
sto gioco un po' troppo facile e familiare. 
DKL2 è un acquisto eccellente per tutti i pos· 
sessori del solo Gomebay. Per gli altri , tocco o 
loro decidere ... 

Dopo il primo grandioso Donkey 
Kong Land (che o dire il vero mi 
era piaciuto di più di Donkey 
Kong Country), devo ammettere 
che ho trovato questo un seguito ab­

bastanza deludente. Tecnicamente è solido 
quanto tutte le oltre usc ite dello famiglia 
Kong, la giocabilitò è buono se non migliore 
di ciò che abbiamo visto fino od oro. Il pro­
blema è che non c'è niente di nuovo in offerta 
o coloro i quali hanno già giocato o DKC2 
sul Super Nes. Apportando qualche modifica 
quo e là, DKL2 è un seguito allo serie per 
Super Nes. Senza dubbio però quelli che 
hanno solo il Gomeboy il consiglio è di ondo­
re o comprarlo subito! 

AMERICANA 

NUMERO GIOCRTORI 

laRonoconhnuao 
........ pniducondo grolioa 
-i sul Comoboy 

E' - ra.. un buon 
""""' noi ripadunw i ,_,; 
........... 6-l>it 

Df'ili" IOlido cli DICI.. """ 
- .-cli • più calli-i di ..-.. .......-

Dlll2 • .... - por"'"' ........ _ .__ 
gicc .... _ .. __ 16-l>it. .......... ,._... ... 
icloillico 



A volte credo proprio che lo Electro· 
nic Arts abbia lo suo sede in $vizze· 
ro, tonto è puntuale ogni inverno o 
buttar fuori le nuove versioni dei suoi 

besi seller sportivi. Comunque, non si può dire 
che FS97 sia un gioco originale, d' oltronde 
non c'è molto do inventore nelle simulazioni 
calcistiche, mo qualcosa di nuovo rispetto al 
suo predecessore c'è. L'azione di gioco può 
apparire o primo visto più lento mo vi rende­
rete conto da soli che questo si traduce in uno 
maggiore chia rezza e in un netto miglioro· 
mento dello giocobilitò. Lo grafico è buono e 
senza troppi fronzoli o dimostrare che, fortu· 
nolomenle, i programmatori hanno puntato al 
sodo. Se proprio si deve trovate un difetto, 
per altro piuttosto marginale, si può dire che 
ogni tonto le scelte del computer per quanto 
concerne il giocatore di cui vi assegno il con· 
trailo sono piuttosto discutibili rno questo pos· 
so in secondo piano davanti o lla miglior si· 
mulozione calcistico per Gomeboy. 

EUROPEA 

NUMERO 6IOCRTORI 

Spilo cloci-ben 
......... disllnguob;~ 
• GiocaikJti più piccoli 
ritpllo a fh 96 



SEGASATURN 
SATURN JAP+V.F REMEIX 
SATURN USA 
SATURN JAP BIANCO 
SATURN PAL 
JOYPAO ORIGINALE 
MEMORY BACK UP 
ADATIATORE UNIV. 
AOATIATORE 6 JOYPAD 
VIRTUALGUN 
CAVOSCART 
JOYPAO TURBO 
ESPANSIONE RAM 
VOLANTE SATURN 
RIVISTA SATURN FAN 
JOYPAD NIGHTS 
DARK SAVIOR 
TETRIS PLUS 
FIGHTING VIPERS 
VIRTUALON 
DESTRUCTION DERBY 
DAYTONA USA CIRCUIT EOITION 
LUNAR SILVER STAR 
CHRISTMAS NIGHTS 
VIRTUACOP 2 
SONIC EXTREME 
STREET FIGHTER ZERO 2 
MANXTI 
TOMB RAIOER 
HEART OF OARKNESS 
WORLOWIOE SOCCER 97 
BLAZING ORAGONS 
PROJECT OVERKILL 
IRON MAN 

GIOCHI SEGA SATURN 
TOHSHINOEN URA 
RAYMAN 
GUARDIAN HEROES 
STORY OF THOR 
EUR096 
NEED FOR SPEEO 
VICTORY GOAL 96 
VIRTUAL FIGHTER Il 
SEGA RALLY 
ROAORASH 
SKELETON WARRIOS 
BLAM MACHINE HEAO 
EXHUMEO 
REAL BOUT FATAL FURY 
CASPER 
AFTER BURNER 2 
SAMURAI SHOOOWN lii 
AREASI 
TETRIS 
FIFA97 
SCORCHER 
COMMANO ANO CONOUER 
AMOK 
SONIC FIGHTER 
SONIC X • TREM 
THUNOER FORCE IV 
GUNOAM 
BACKU BACKU ANIMAL 
ORAGONBALL 
OISCWORLD PAL 
TRUE PINBALL 
WORLO HEROES PERFECT 
LOAOEO 
CHASEHQ 
PUZZLE BUBBLE 2X 
VIRTUA FIGHTER KIOS 
SUPER BOMBERMAN S 
STORY OF THOR 11 
FI CHALLENGE 
OECATHETE 
KING OF FIGHTER 95 
ULTIMATE M KOMBAT 3 
VIRTUACOP 
VIRTUA COP+VIRTUA GUN 
WIPEOUT 
NIGHTS 
NIGHTS + JOYPAO NIGHTS 
WORMS 
FATALFURY3 
ALIEN TRILOGY 
VIRTUAL ON 
SAILOR MOON SUPER S PLUS 
OIE HARD TRILOGY 

VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 
PER ORDINI O INFORMAZIONI: 

GAMES MANIA - VIA CATULL0,32/A - 00040 POMEZIA (RM) 



LO AD ED 
SATURN 
Opzioni Segrete 
Ourontl uno pol11IO in1trile la potM, quindi !.pollale a 
selenore 1u BMG e p1emete in iequento, iento poi 1ilo-
1<io1ll, ~ l, 8, X, C e R. S.llei!ÌVomente, premendo l nel· 
lo 1<he1moto della potM pol10le IX<edeie o oo menù IO· 
g1110 ritto di op1io111 19«ioli di ogni 9"'"'· 

WORMS 
SATURN 

Supplementari 
NOI~ Niii! ••Ate. 

STORY OF THOR 2 
SATURN 

Doppio Thor 
Ooesto lilclo non linil<o onai tlì ........ P!Ollfio ..... ,...._ di ""' villo 

MIO, euo ..mare• lnlUo che - iuno il di!cwioot. lhl"""' di uoo por1ilo 
promoto I - l por 1idìomor1 I - 4elo lll1li, qoiodi 1'oett 
premule I - X 1 pr-1-l iimOoMl iositllle o on leOll­

do gio<alOlo """*" il <Gl,..t Ove!lo ,....i. Thor, tt-oole, viooe 

WHIZZ 
SUPER NES 
Salto di Livello 

tOlllrololo medionle I joypod I* 
I 1t<ondo giotat01e e possiede rJi 
SJessi irwlic:atori o borro di ener • 
gio del Thor cont1ollato dol pri­
mo giocatore. Non abbiamo 
po1ole ... 

Nello id>e1moto <011le1<1ine "Ston• e •0p1ion" tenete p1emuli in sequen10 SU, START, X, Be L fiMhi lo 1<he1mo n011 IÌ OKUIO. 
dopodidié p1emele START o SELECT pe1 po11011 do uo htllo oll'oltto. 

KIRBY'S DREAM COURSE 
SUPER NES 
Alterazione del Nome 
Anenendo'ri olle islruziooi dio seguooo po­
kele odiare nome aie ""° pol1ilo 
Andate ... idia1ll01o del _... ..i .... '-"'Il~ 
de.nate I fie che ...,,. n111ibio11 O.o. 

-• - pr- i lll!li le I, p1- '-"li-­
A por ottedere ... idiei.- por rolloiaiao 
del nome. Oigilale I nome e qoindo Kerj;alt 01' 
I* tOlllinuore o gio<ll'e lo pollito. 

• 



GUARDIAN HEROES 
SATURN 
99 Continue 
""-·" ~di ...-.1o par11o dal"'*• ai r ..... ...... ,.....,. i m1o di difficollò del ;oco .. 
• ,.,,.,. I - lo,.... losòolni uuilert dopo tsSat ..l!llli fwon .... _. pDon I l<oPn 'Gm Up'. hlto ciò, 
- • *- ilolo apmi e regalale I mio di dilìc• so "hird'. o-do""*'" ... ,.,.,,. - parìlo il Slo!y 
Mode l'fftll proiid 1 Ollllt 4"111i 99 CQJMS!S 

FRANTIC FLEA 
SUPER NES 
Vite Extra 
Ooes101r111co ri P"mltllrò ili °'""""'°'' vite llrppjemeollrri. lardii I ,...,,, prù oh ii vite mualiuabae !io 9, I gio<o temi 
in ionio 1vn1 lo allro rill uho guodognote. Nello'""° 1.3 ha,.,111 due'~' nlro Uno si lroYO ..roogolo superi0<1 sinislro e 
ralho in ollo ol ienbo delo s<hermo. Agguanlole aml>edue k vite, quindi soliate. doslra dol fondo della s<hermo 'PI'"" faleri 
dillruggero. T0<nolì in azione, 1<,,.,0rele die k due me exba dì prima 14na an<ora nello 1111so po<lo: prendelele di nuova e ripe· 
tete lo pra<edura fln1h! non ne ìn1omeral1 lanle quante ne YOkle. 

SUPER MARIO RPG 
SUPER NES 
Gioco Nascosto 
....... .........,. • ......,. rJ Gbilanli ii llmlr- lilg· 
ilaml Aloro ""'* ........ del luogo- ..... d.. lo l'riJI. 
~ I - ""'""' I parlalo al r.,.,,. dit gjaar COI ' I 
Gan loy. lnfasliiilolo fiodoi ... " .. offn - '-
I* SDD - · .... ...,mai. lo """di- 67 
nena 1 os<olioto lo ""' spogorione. A .,.. 
slo punlo non vi rìmone do loro altro die / {'. \ 
prtmtfl a - ·x- per lrosruloni '"'a 
gia<o nos<oslo, ìnhloloro B"de Monia. 

SAMPRAS '96 
MEGADRIVE 
Codici 
Emwi al <omplelo I 1odì<i dì lvMi i gio<Olori, do ;.,.rire nelo s<hetmola dello p111-

1W0<d •.. 

POnlR 
IOfOG 
BDIGK 
BOIHB 
801 
BDFKf 

OllGAOO 
BGf<I 
aGffH 
BGfGG 
IGfltf 
IGfl( 

IGfU 

TUOCIR 
BHFCX 
BHFOB 
BHFGF 
BHFHG 
BHFJJ 
BHFKK 

TURNlnl 
IBFBG 
IBF<H 
llfG( 

llFHJ 
llFIH 

WEAPON 
LORD 
SUPER NES 
Selezione 
Casuale 

KURASAWA HIHU 
BJIBG ICr<G 
8Jf(H BCfDf 
BJIDO 8Cff( 
BJIGC BCfBG 
BJFIU BCFHK 
BJIKH BCFKG 

GIVOHOn SAMPRAS 
BKF<G BFGFH 
BKFOF BffiGG 
BKFr< BffiHf 
BKffiB Bffif< 
BKFHK BffiU 
BKFIG 

Per 1<eglìer1 un gio<olore ll!Olldo lo selerione o <osa<rio non dovere fore allro dic 
lenero premuH ~ I 1 START nello s<hermota pe< lo selezione del ptf!Onoggio. I<• 
gliele uno s<onno In ma<lolirò "VS• e lasriole che ambedue i gio<olori 1<olgano i lo· 
ro guerrieri. Ovindi, nolo sdiermo10 dello ._ premere ~ I • STAI! por richio· 
-•,. monò I* I lii·• forle, oo? 



' . .. ~ ' 

CASTLEVANIA IV 
SUPER NES 
Pioggia di Power·up 

·!-~ ,,. 

-- _ }- --

WING 
COMMANDER 
SUPER NES 
Missioni Segrete 
.... .......,. '" lit4lo del .... 
-.pr111Mil1liosilloo1 ... 
di lllKT lii IOlplld por I ,..-. 
gio<atore, ......... prtllldt STAI! 
_. IOlplld por I primo IÌO<otoro. ri­

diomereto <Oli ""' sdiennoto "" 

P0<0 primo dolo 1<0lllro fioolt '°" Orowlo (i ""' ..0. di 1<ole nel morginie ddo 
..i... ... Andolt • sporgemo e "*""' uo pic<olo do """ siislro. quid di-
1<...ieto Mio lo """"""' ...,,.... \p>slotni I pii pa«Ho o siislro e dol delo 
""""'"' .... o pioni• .. -· Slole nei pressi fildié ........ nxtollo" 
.... lo IMlo rritJ«o o I boonwaog. dopodidié aodott od affr-e I bas<. 

MIGHTY 
MORPHIN' 
POWER 

,RANGERS 
SUPER NES 
Password 
livelo 2: 3847 

JUDGE DREDD 
SUPER NES 
Password 

livelo 3: Sll3 
livelo 4: 3904 
liveloS: 1970 
livelo 6: 8624 

Sono Uole gì6 pubblìlClte mo ulrimomenle nu­
merosi lenori 19<ovvisli del nume<o •fotidi<o• 
<i honoo Imploralo di pubbli<Ofle un'ohfCI 
YOl!o, perci6 rie<10"1e ... 

livelo 7: 2S96 
Two Ploytr 8anlt ' l : 0411 
Two l'loytr 8ot11e '2: 1007 
Two l'loytr Banlt '3: 1212 

KILLER INSTINCT 
SUPER NES 
Nei Panni di Eyedol 

livelo 
livelo 2: 08GB 
livelo 
livelo 10- DXHG 
livelo 

l'w -·I-• di .,..io udo11U1 ""'"' pre­
mete OESTl.I, .. _ Goder .... ·-del 
"IS' lenolt pi-. SIMISllA 1 pr- OP, O~ 11, 
Ml. Mt, fl. 

GUARDIAN HEROES 
SATURN 
Bella mossa, Nicolel 
lkale lo mosso dì N'Ko~ che le lo ""°"1ole "l'm ongry nowl• perdii P" pr""iu­
gondo i vostri HP, r01upe10 un 10110 di punll·mogìo die possono poi essere usoli per 
1urore voi ~essi e lo vostra squadro. E' un buon sistemo per reruperore pun6-mogio 
e guodognore lìvelì ropidomeme. 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
SUPER NES 

TOT AL 
CARNAGE 
SUPER NES 
Voci Segrete 
Pe<dele volonloriomenle tune ~ vo­
s1te me quaOOo O'tt!le attenuto ho i 
l 000 e i 2000 punti. Poi, nello 
1<hermolo dei punteggi record {High 
S1orel digilote YAWOlM e quindi 
premete DESTRA per 0<1edere o un 
nuovo elenco di opzioni. A questo 
puolo premete A. 8, X o Y per udire 
delle VOii inemle. Vi ossi<uriomo 1he 
ne vole lo pena. 

DOOM 
SUPER NES 
Menù di Opzioni Segreto 
(«ori uo bel <odKe per qU1Slo •mossouon11• gio<o Nel menu prindpoie promele 
i1 "'lutnzo l l l l, l, l l l. R, I. l R per lor _,,, un olen<o di opziolà 

~ 

UNI RALLY 
SUPER NES 
Visione dei Titoli di Coda 
Mollo 1<he<rno10 <al li1olo del gio<o premete di segi.ilo GIU', 
l e R insieme e quindi 8 per vedere lo f.,, del gi0<0. 

GUN 
GRIFFON 
SATURN 
Munizioni 
Illimitate 
Siele o <orlo di ""'°"*"? Nìto11 
porKO: bosao pr-1 8, I, I, ( I i..o.=_;;;;;;;:_ 
STAI! nelo sd>ermo 1al 111olo del gi0<0 por-• uoo riservo Amrlato dì mtmi· 
zioni r5 og.,; genere. fll9o d1 ''" .. .I 

JURASSIC PARK 
GAME BOY 
Salto di Livello 
Per "'"' '° po11ibiln6 d1 posso" do 
un livello oll'ohro premete SU, GIU', 
SINISTRA, SU, GIU', O!STRA e SE· 
LEO due volle. Quindi, quando gio­
<Clle lo porrilo tenete p1emu1i A, B, 
SEUCT e START per saltore i liveli. 

- l.; 

Codici Speciali 
09toodo i 1odid che ...,..o oelo Khennalo delle Clllzioni potrete alterare am 
poromelri dtl gio<o Ì1 modi talora ••n~ ... 

ADVENTURES OF BATMAN ANO ROBIN 
SUPER NES 

WBBBBBI 
WYYW 
lllUll 

Risposta a un Indovinello 
Ilei sellirno Mio dì ...... forairlobrle plofform, r1odomo (o Radrlor," prtforrte) do al -o oroi<o .... indovinelo rio ,;. 
... lo risp>slo t: 'lbnon Broia·. Digilo1• so&orn.rte ·Hr ..t t fono. 



TETRIS BLAST 
GAME BOY 
Modalità di Gioco " Fight 2 " 

' , 
"'!"r . •.. - -
.-~' ~ 
.;:-;~. 

- -

OGRE BATTLE 
SUPER NES 
Sound Test e Informazioni sugli Oggetti 

Nello sthermolo <01 1i1ala dd gia<o !>'•mele il laslo B cinque volle, quindi !>'•mele 
START per richiomare l'apzione summenriooato, Hoo male, eh? 

Amale uno ooovo partito e al poslo del vaslro solito nome aognole MUllC/ON: in quello modo 
richiomerele un piccolo menù che vi permetterò di CJS<oltore luMi i motivi che corrvnentano le botto· 
glie, Se inve<e volete saperne di più sugli ogge"i che vi po~ote oppresso passale al menli 'Use llem' 

WING COMMANDER 
SUPER NES 
Come raggiungere Port Hedland 

LEGEND OF ZELDA 
GAME BOY 

Andalo allo sthermato per l'inserimenlo delle password e al posto del ~tro so&to 
nome dignole ANTiiOHY, quindi inserile lo possw01d JGFFF6PCBC Se questo pos, 
sword non funziono i>'OVD!e o digilore JGfff61'(8( e inizierei• do Pof1 Hedlond, 

Come rubare in un negozio e farla franca i 
E<covi un trucco che vi forò risparmiare uno montagna di quotlrini. Nel Tool Shop, piendele I prodotto che volele e rimonele olla 
destro dd negozionle. Aspe"ole che si giri verso di voi, quindi !>'•òpilolevi oll'oscno: dovreste riuscire o losdore a negozio senza 
pogore! 

HALLOWEEN GAMES 
VIA GALLUCCI, 16 - 41100 MODENA - TEL. 059/ 243696 - FAX 059/242727 

IMPORT CONSOLE E VIDEO GAMES DA U.S.A. E JAPAN 

- CHIUSO IL LUNEDÌ MATTINA -

VENDITA E NOLEGGIO VIDEO GAMES 
SATURN PAL TEL FIFA 97 99000 

SUPER NINTENDO 199.000 
SEGASOCCER 105000 VIRTUAL-ON TEL FIFA 97 
FIGHTING VIPERS 105000 TOMB RAIDER 105000 NBA97 

VIRTUA FIGHTER KIDS 99000 VIRTUAL GOLF 
DOUKEY KONG 3 

99000 FORMULA 1 
DISCWORLD 89000 IRON MAN 99000 
LOADED 99000 

DAYTONA REMIX TEL 
SHELLSHOCK 89000 MEGA DRIVE 199.000 NFL 97 105000 
VIRTUAL COP 2 TEL FIFA 97 
EXUMMED 99000 MAGIC CARPET 89000 NBA97 

VIRTUAL OPEN TENNIS 95000 STREET FIGHTER 2 109000 PREMIER MANAGER Il 
INTERNATIONAL SUPER STAR 

SPACE HULK 99000 HIGHWAY 2000 99000 SOCCER 
THOSHINDEN 2 PAL TEL TUNNEL 81 105000 

OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE PER I TITOLI NON IN LISTINO TELEFONARE 

SPEDIZIONI 
IN TUTTA ITALIA 

ARRIVI SETTIMANALI 
DA USA E JAPAN 
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NAVIGHI IN RETE: la nuova rivista di videogiochi 
Tutte le informazioni sul mondo dei Videogiochi 

WWW.ERMES.IT I AREA 21 

VIDEOGAMES PER CONSOLE E COMPUTER 
PERMUTA DEGLI USATI IN NEGOZIO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

Via Cassia, 6/c Roma Via Candia, 56 
Tel. 06/33.33.486 Tel. 06/397.43_5.17 



• 
QU~l I AO CICLOPICHE 

METEORm DEVASTANO 
TOKYO. 

• • 
I CYBORG DEL PROGE 11 O 

BORGMAN VENGONO UCCISI. 
DEI 101 BORGMAN INIZIALI, 
SOLO TRE SOPRAWIVONO. 

GLI YOMA INVADONO LA 
NOSTRA DIMENSIONE. 

REOIA: 
HIROSHI NECìlSHI 
<BOUNTY DOG> 

CHARACTER DESION: 
MICHITAKA KIKUCHI 
<SILENT MOEBIUS, 

DARK ANGEL> 

MECHA DESION: 
KOICHI OHATA 

<CYGUARD> 

DI 

• Le vicleo<a uette sano disponibili pressa le migliari viclealedle 
e nel punto vendita v-10 Shop, 

via Lecco 2, 20 124 Milano, tel. 02/ 29409679 



- •CO&LllEDRlli"F WiE 
r ••OaoTDB••z I l?DtlVCARD 

• UR.IZZA GU ECOHO•CI R.oPPY 
DISK A DOPPIA DEN8l'nl' 

- CONBENIE 1110A15 SALVATAGGI 
PER DIBCllEI 10 

- DESIGN IN PERFE 1 IA wn>llA 
CON QVEI I O DE I • 1UA PLAYSrATION 

- CONTIENE UN Dl8CI E 110 CON OLTRE 
100TRUCCHI 

L. 159.000 

L. 59.000 I 

• 8 VOLTE PIU' CAPIENTE DELLE 

NOAMAUMEMORYCAAO 

• TOTALMENTE COMPATIBILE 

COH TllTTI I CIOOHI CHE PREVEDONO 
L'USO OE.u.A MEMORY CARO 

• COMPRf.NOE UN TASTO 01 

CON IN PIU': 

.. MEMORY CARO INCORPORATA ( COHSE.NTE Dt SALVARE TUTTI I GIOCHI 
CHE LO PR!VEOONO) 

• ADATTATORE UNIVERSAl.f INCORPORATO 

PER 
VERI 

HACKER 

L. 109.00 

L. 99.ooo I 

· FANTASTICO, AOt!:SSO [ ' POSSl81t.f COlLEGAR.E LA 
TUA PS-X E/O 5.AT\IRN Al PC TRAMfTf. ACTION REPLAY 

• IL SOFTWARE lff OOTAZtONE TI PE.AUETTERA' Dt TROVARE 
E CREARE I TRUCCHI DEI GIOCHI 

· ALTRE CARATTIEAISTICHE : MaMOR'f MAKAGER E UNITA' 

SOFTWARE OE&UGGING-UPGRAOE 

• COMPLETO SUPPORTO INTERNET: SARA' INFAm INDtCATO fL SITO DATEt. 

NEL OUALE TRO\lt!AtTE GAAT\.llTAMEN'TE rum GLI ACGIOANAMEN'TI AELA 
Tl\lt AL SOFTWARE. GU ULTIMI TRUCCHI OISPQNl81l.I E M .. l.E ALTRE NOVITA' 

TUTTI I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 

ESCLUSIVISTI PER L'ITALIA DEI PRODOTTI DATELE NAKI 
DISPONIBILI LISTINI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
TEL.02/54101044 (5 
FAX.02/54101076 

PER RIVENDITORI ED IMPORTATORI 
(CONSEGNA IN 24H) 

LINEE R.A.) 

TUO PIACIMENTO 

AESET PER UNA VELOCE CAHCEL· 
t.ADOHE Otl DATI MEMORlttATI 

• CIRCumSTICA DI ALTA OUAt.rTA' 

L. 79.000 I 

• CfHTINAIA Dt TRUCCHI COMPAESt Nf'-1..A MEMORIA 
INTERNA 

• PUOt IHS!A:IAE O CAHCEU.ARE I TRUCCHI A TUO 
PIACIMENTO 

• E' POSSIBILE COLLEGAAlA OIRETIAMENTE AO UN 
COMPUTER TRAMITE PC COMM LINI< 

L. 109.000I 

l MICROMEDIA s n.c. 
V1A1.E MOOTENERO 12 
VlAl VIALE.NF.r."S n.c. 
i t.1 e: rct.icRERERO 12 




