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SIGUE EL CONCURSO: 100 PREMIOS




Super veloz y divertido, Super Sonico.
El juego de mayor suceso en el mundo entero

llegd a la Argentina para tu Master System,

Megadrive o Game Gear.

Sonic tendrd que atravesar unas pantallas increibles con
una velocidad supersonica para liberar a sus amigos del bosque
que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
; Creés que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad ?
Sonic es lo mas rapido que verds en videojuegos; si es que lo ves.

SEE A GAMELAND S.A bistibuidor de sega para Argentina

Tucumén 509, piso 12 (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94
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ACTION GAMES:

Te da vuelta.

Porque nadie le puede
poner cadena a esta bestia,
hecha revista, que crearon
los Gamemaniacos.
Cuanto mds la alimentan
mas crece, tomando toda la
Juerza necesaria para que
mes a mes salgamos a
la calle con un

producto mejor.
‘Alguna vez dijimos:

Esto recién empieza.
~ Hoy se puede demostrar
que es totalmente cierto.
Estamos orgullosos de los
logros obtenidos.
Pero estamos mds
- comprometidos que nunca
a entregar toda la'garra
bestial de Action Games
para seguir vjjana ajopupp
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DE LOS CAR
Star Fox serd un suceso instantdneo. Nuestros nuevos

y exclusivos chips Super FX, generan una experiencia de j Juego
superior a cualquier otra. La EXPERIENCIA EN 3-D

es intensa. La pista de sonido stereo proporciona

'VOCES REALES y SONIDOS REALES. sin

-mencionar la musicalizacion espectacular.
La veloczdad es mme]omble Pero lo que realmente




ot separa a Star Fox del resto es la VERSA'I'II.IDAD DE LOS
- CONTROLES DEL JUEGO. La accion se desarrolla con el Star
e Fox teniendo que pasar numerosos obstdculos a través
= del espacio, entre asteroides, meteoros, calles de
ciudades futuristas y espacios muy reducidos .
~ Star Fox es el rey de los videogames.
El es el primero. Vos también podés serlo, si lo tenés.
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o
NTRODUCIENDO UN MV@LUCIONARIO SISTEMA PARA EL SUPER NES

/El secreto de Star Fox es nuestro SUPER FX CHIP . Combinado con la

poderosa tecnologia de Super NES, incrementa el realismo en 3-D y el
control sobre el juego, imposibles de alcanzar por cualquier otro sistema
hogareno. Y esto no termina aqui. Star Fox es el primero de una novedosa
linea de j Juegos que usard este poderoso ) durante 1993.
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ARCENTINA

Este Logotipo acompaiié a la empresa
que lidera, con amplia y exitosa trayectoria,
el mercado de videojuegos en Argentina.

A\, @

Con este nuevo logo,
BIT ARGENTINA
inaugura un nuevo estilo
en la comercializacién
de videojuegos:

BITGAME CLUB

e

Locales de videojuegos, especialmente equipados y atendidos, para cumplir con
los gustos y exigencias de todos los gamemaniacos.
Te esperamos en estas direcciones:

Florida 728 Tel: 393-5176
Ardoz 401 (esq. Vera) Tel: 582-2487
Nogoya 3103 (esq. Helguera) Tel: 582-2487
Cabello 3669 Tel.:802-0257



1°- 1 SEGA CD

Gentileza de Club Taku

2° - 1 SUPER NINTENDO
Gentileza de Bit Argentina
3° - 1 SUPER NINTENDO
Gentileza de Gamemania
4° - 1 MEGA DRIVE
Gentileza de Bit Argentina
5° - 1 MEGA DRIVE
Gentileza de Gamemania
6° - 1 MASTER SYSTEM
Gentileza de Gameland
7° - 1 MASTER SYSTEM
Gentileza de Gameland

8° - 1 MASTER SYSTEM
Gentileza de Gameland

9° - 1 MASTER SYSTEM
Gentileza de Gameland
10° - 1 GAME GEAR
Gentileza de Bit Argentina
11° - 1 GAME BOY
Gentileza de Bit Argentina
12° - 1 SUPER VISION
Gentileza de Electrolab

13° - 1 SUPER VISION
Gentileza de Electrolab
14° - 1 SUPER SCOPE
Gentileza de Bit Argentina
15° - 1 MENACER
Gentileza de Bit Argentina
16° - 1 SUPER BITGAME
Gentileza de Bit Argentina
17° - 1 VIDEO RACER
Gentileza de Bit Argentina
18° -1 Family Game NTD
Gentileza de NTD

19° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD ;

20° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD

21° - 1 Family Game NTD
Gentileza ' de NTD

22° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD |

23° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD _
24° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD

252 - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD |

26° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD

27° - 1 Family Game NTD
Gentileza de NTD

28° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
29° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
30° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
31° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
32° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
33° - 1 BITGAME
Gentileza de Pachi de Todo
34° - 1 BITGAME
Gentileza de Bit Argentina
35° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

36° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

37° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

38° - 1 Family Game FROGGY
Gentileza de BTE

39° - 1 SUPER RASTI
Gentileza de'Rasti

40° - 1 SUPER RASTI
Gentileza de Rasti

41° - 1 RASTI SUPER GAME
Gentileza de Rasti

42° - 1 RASTI SUPER GAME
Gentileza de Rasti

43° {1'Family Game
Gentileza de Gamemania
44° - 1 Family Game
Gentileza de Gamemania
45° - 1 ENDING MAN
Gentileza de Electrolab
46° - RELOJ TINY TOON
Gentileza de City Boy Int.
47° - RELOJ TINY TOON
Gentileza de City Boy Int.
48° - | Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
49° - 1 Cartucho para Super Nintendo

-\ Gentileza de Club Taku

50° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku

51° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
52° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
53° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Bit Argentina
54° - 1 Cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Gamemania
55° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
56° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
57° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
58° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
99° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Club Taku
60° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Bit Argentina
61° - 1 Cartucho para Mega Drive
Gentileza de Gamemania
62° - 1 Cartucho para Game Gear
Gentileza de Bit Argentina
63° - 1 Cartucho para Game Boy
Gentileza de Bit Argentina
64° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
65° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
66° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
67° - 1 Cartucho para Master System
Gentileza de Gameland
68° =1 Cartucho'para Family Game
Gentileza de Club Taku
69° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
70° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
71° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
72° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
73° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
74° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku
75° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Club Taku

76° - 1 Cartucho para Family Gamy
Gentileza de Club Taku

77° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Club Taku

78° - 1 Cartucho para Family Gam¢
Gentileza de Gamemania
79° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Gamemania
80° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Gamemania
81° - 1 Carfucho para Family Gam
Gentileza de Gamemania
82° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
83° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Gamemania
84° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Gamemania
85° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
86° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania
87° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Gamemania
88° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int
89° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int
90° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int
91° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int
92° - 1 Cartucho para Family Gam¢
Gentileza de City Boy Int
932 - 1 Cartucho para Family,Gam¢
Gentileza de City Boy Int
94° - 1 Cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int
95° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de City Boy Int
96° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de City Boy Int
97° - 1 Cartucho para Family Gam¢
Gentileza de City Boy Int
98° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Bit Argentin
99° - 1 Cartucho para Family Gam
Gentileza de Bit Argentin
100° - 1 Cartucho para Family Ga
Gentileza de Bit Argentin

Agradecemos la valiosisima colaboracion de todas las empresas que aportaron los premios
para la realizacion de este gran concurso. Sin ellas 1o hubiera'sido posible. '
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EL MAYOR CONCURSO DE VIDEOGAMES DE ARGENTINA
PARTICIPA Y GANA. NO TE LO PODES PERDER
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¢ Qué méquina tenés?

Super Nintendo 1 - Mega Drive J - Nintendo D - Master System Q1 - Family Game J - GameBoyd - Game Geard - PC O

OUAIEL § CUAIT ... . ieissienissacninnssimnsssssasssssseessosermens bbb e e 0 L s T S
- ;Qué maquina te gustaria tener?

Super Nintendo J - Mega Drive 1 - Nintendo 0 - Master System 0 - Family Game d - GameBoyd - Game Gear 2 - PC O
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PARTICIPARAN TODOS LOS CUPONES QUE LLEGUEN ANTES DEL 6 DE AGOSTO DE 1993

BASES DEL CONCURSO: 1- Cada participante podra ganar un s6lo premio. 2- Los premios no podrén ser canjeados por otros o por dinero. 3- No hay limite de edad para participar. 4- Este
concurso no implica obligacion de compra de la revista ni de ofro producto, pudiendo enviar copias manuscritas o fotocopias de esta pagina. 5- Los ganadores que residan en Capital Federal y
Gran Buenos Aires deberan refirar los premios en Editorial Quark S.R.L., Azcuénaga 24, 2° piso, oficina 4, Capital, de Lunes a viemes de 10 a 13y 14 a 17hs. 6- Previaments, seré necesario
confirmar telefénicamente (951-6239) el dia y hora de entrega. 7- A los ganadores que residan fuera del radio geografico mencionado con anterioridad se le enviaran los premios en la forma que
deseen, haciéndose cargo, los mismos, de los gastos ocasionados por el envio. 8- Los ganadores que residan fuera de la Repblica Argentina costearan por su cuenta los gastos mencionados
en el punto 7 y también la totalidad de los costos y tasas aduaneras. 9- La entrega de los premios, para los domiciliados en la Replblica Argentina, s realizara hasta el 30 de septiembre de
1993; y hasta el 29 de octubre de 1993 para los residentes en el exterior del pais. 10- Pasado el plazo mencionado en el punto 9 el concursante ganador renuncia a todo derecho sobre el premio
ganado. 11- Participaran todos los cupones que lleguen a Editorial Quark S.R.L. antes del 6 de agosto de 1993. 12- El dia y hora del sorteo sera publicado en la edicion N°15 de la revista Action
Games. 13- Los nombres de los ganadores seran publicados en la edicién N16 de la revista Action Games correspondiente al mes de septiembre de 1993 en la Reptiblica Argentina. 14- La
participacidn en este concurso implica la total aceptacién y conocimiento de las bases'del mismo.




Pegar sobre esta barra gris
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. Estampila

CONCURSO
ANIVERSARIO
ACTION GAMES

Editorial Quark S.R.L.
AZcuénaga 24, 2°piso, Of. 4
(1029) Capital Federal
Republica Argentina
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En Rosario, Cordoba y Mar del Plata

31/22 publicidad - MDP

todos juegan y vos también.

Todas las
novedades en
FAMILY GAME
SUPER NINTENDO
SEGA

Todas | Joysticks
las maquinas —t y accesorios
Service e Alquiler,
Especializado _ oo\ 9\ 70 SO ventay canje

Mésde 1000 | A - 2 Garantia
titulos en stock | e por 1 afio

Mar del Plata
Av. Luro 2976/ Local N28/22Piso/ Of."A"
Tel/Fax: (023) 28343 / Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
SanNicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894
San Martin 861 /Gal. del Paseo/Local 19
Mitre 939/Gal. Mercurio/Local 10y 11
Cordoba
Dean Funes 251 /Gal. Paseo del Milagro/Local A-3
Tel: (051) 238117




SEGA PUEDE PERFECCIONAR SUS CONSOLAS

En los tltimos meses, ha sido dificil en-
contrar Mega Drive y Mega CD en el Ja-
pon. Algunos negocios hasta dejaron de
venderlos, pues la demanda es muy peque-
fia. Pero hay males que son sélo aparentes.
De acuerdo con una revista japonesa, Sega
ya considera la posibilidad de presentar
una nueva version de estos dos equipos
para mejorar la velocidad y la resolucion
grifica de sus juegos. Asi, tendria mejores
chances de competir en el mercado japo-
nés.

. El Mega CD 2 vendria con un procesa-
dor mas rdpido (cuyo nombre todavia no
fue divulgado) y un joystick de seis boto-
nes. (Estds pensando lo mismo que yo?
iSi, Street Fighter 2 en Mega CD con un
joystick compigto!

El Mega Drive 2 vendria con el mismo
procesador del CD ROM y con un mouse.
Mouse, como seguramente todos ya saben,
es un accesorio muy usado en las compu-
tadoras y que puede sustituir el joystick en
algunos juegos. Tetris 2 y Populous 2, son
dos ejemplos de games muy apropiados
para el uso del mouse.

Todo relindo, todo rebueno, pero falta
saber una cosa: ;qué va a ocurrir con los
actuales Mega Drive y el Mega CD? Si,
porque dificilmente los juegos creados pa-
ra las nuevas consolas (que serdn més so-
fisticadas) funcionarian en los aparatos ac-
tuales. Bien, vamos a esperar que Sega
confirme las noticias y explique su nueva
estrategia a los ansiosos gamemaniacos.

- Nec resolvié invertir fuerte en la produccion
de juegos para su PC Engine. Su objetivo es su-
perar la facturacion de Nintendo en el mercado
japonés. ;Qué desafio, no? Si, pero la empresa
demostrando que tiene lo que hace falta.

Decidié aumentar su equipo de programa-
on y 'determmo que los_ Juegos terigan mis

LOS CUATRO GRANDES
AFILAN SUS GARRAS

Después del susto que se lle-
v0 con la unién entre Sega y
NEC, Nintendo decidié hacer al-
gunos cambios en su linea de
trabajo. EI mds importante fue la
reorganizacion de su centro de
desarrollo de juegos, que fue re-
forzado con jévenes recién for-
mados en las universidades japo-
nesas. Nintendo tiene sangre
nueva e ideas diferentes para sus
juegos.

Los jovenes integrantes del
equipo de la empresa enticnden
perfectamente de software. Se
toman el trabajo tan en serio que
hasta hacen escenarios teatrales
para poder desarrollar el movi-
miento de los personajes con
mads realismo. Para tener la segu-
ridad de que los nuevos juegos
van a agradar, Nintendo también
invita a sus propios consumido-
res a probarlos y dar opiniones
que puedan ayudar al perfeccio-
namiento del trabajo.




Sega piensa lanzar dos nuevas
versiones de consola 16 bits.
Mientras tanto, Nintendo, NEC y

- SNK invierten para mejorar los
_ juegos. jAcompaianos! jEste
va a ser un aiio muy caliente!

la tinica mujer del juego.
Todos los luchadores tienen
golpes diferenciados y mds de una
magia. Los escenarios de las lu-
chas son lugares famosos, como el
Gran Lafion, en los Estados Uni-
dos, o el Coliseo, en Roma. Los
combates hasta pueden ser jefe
contra jefe, en un duelo de magias
que provoca grandes estruendos.
Si ya se te estd haciendo agua a la
boca, fijate en este pequefio deta-
lle: el juego tiene 106 Mega de
memoria. ;Increible, no?

S ASL M BAUBY I TG~

A que no sabias ésta’ Ade-
mds de juegos bdrbaros, la pode-

rosa Konami también es una fie-
ra para desarrollar accesorios

para el Super Famicom (el Super
NES de los japoneses). Una de
_ sus invenciones es el joystick
con membrana _sensmva En lu-

De tanto jugar al videogame,
anda mucha gente por ahi con un
callo en el pulgar. Eso sin hablar
de los casos perdldos personas
que sufren inflamacién del
musculo del brazo de tanto jugar.
El gran culpable de estos proble-
mas es el boton Direccional, que
en la mayoria de los joysticks
tiene muy poco de comodo.

Por esto el fabricante nortea-
mericano Triax lanzo, en los Es-
tados Unidos, un-nuevo modelo
de joystick que va a acabar con
el callo en el pulgar de muchos
camemaniacos. El Turbo Touch
360, como se lo ha bautizado,

usa un sensor en el lugar del tra-
dicional boton Direccional. Para

mover personajes y objetos en la
pantalla, basta deslizar suave-
mente el dedo sobre el sensor.
Ademads de comodo, el Turbo
Touch es bastante preciso. Movi-
mientos en diagonal, medialunas
y vueltas completas con el Di-
reccional se vuelven mucho mds

sencillos. El accesorio tiene el
tradicional formato bumerang y

viene hasta con botones para las
funciones turbo o autofire, Las

lares en los EE.UU ;
o la\de Nintendo 8 bits
sta 20 dolares

versiones para Mega Drive y Su-
per NES cuestan 30 do-

Lo nvestro ya no es un éxito,
h un lumommm.

NO PIERDAS mMPo.
TRAE EL CARTUCHO QUE

TE ABURRA Y CON $3
TE LLEVAS EL
QUE QUIERAS !!*

S'I'REET FIGHTER 3
Y MUCHO MAS

- ESTACION ONCE -

LocaL 71, TeL.: 862-2306/2356
TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS.
'DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21HS.
-BELGRANO -

MaTienzo 1745
- SAN ISIDRO -

Av. CENTENARIO 525
- MONTE GRANDE -

VICenTE Lopez 458
- CATAMARCA -
SARMIENTO 507 GAaL. FIREnzE LocC. 8

Hacele un jjOssso!! a
los que venden caro
y veni a lo de Pachi.

_ fGmeses de plnr
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ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

sUPER ' NINTENDO|

STREET FIGHTER 2
SUPER MARIO WORLD
SUPER STAR WARS
FATAL FURY

MEGA DRIVE
L STREETS OF RAGE 2
PIT FIGHTER

TERMINATOR
X-MEN

D

DE

Fernando Meana, de Capital

Leonardo Aguirre, de Morén

Concurséa por Conc €
3 juegos de s.? er Nes ursa por

-_ obseqmo ele Bit Argentina fs::qslso 3eMG':|gn‘|'e?;:|‘:le

El proximo TOP T3:M se realizara con los votos recibidos hasta el 14 del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computaré el voto para el siguiente TOP TEN

LLAMA DE LUNES A VIERNES




SUPER MARIO LAND
TETRIS

M A" Y ©

- Diego A. Madrigali, de Rosario

i L
Matias Shapiro, de Capital

S e

s R T T S

3 juegos de G

. Concursa por
3 juegos de Game Gear
obsequio de Gameland

- 51 NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN-SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

17 a 18hs AL 951-6239

‘obsequio de Bit



TOP TEN

ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

NINTENDO
SUPER MARIO 3

BATTLETOADS
FELIX THE CAT

1°

TORTUGAS NINJA 3
LOS PICAPIEDRAS
STAR WARS

DE el DE
Alfonso Bisakis, de Olivos Maximiliano Vegu, de Quilmes
Concursa | ~ Concursa ‘r
una consola nfendo ~ una consolu Master System
ohsequio de Bit Argentina ohsequio de Gameland
* ra con los votos recibidos hasta el 14 del corriente mes.
idad se le computara el voto para el siguiente T ,._«@ TEN.

-l.l.AMA DE LUNES A VIERNE.




TION »
GAMES
JUNTO A LOS MEJORES

STREET FIGHTER 3 MONKEY ISLAND 2
STREET FIGHTER 2 |

INDIANA JONES 4
SUPER MARIO 3 WING COMMANDER 2
PRINCE OF PERSIA

ELVIRA 2
THE SIMPSONS 2 MANIAC MANSION
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DOS POSIBILIDADES PARA LA MISM/

» Bit Argentina te presenta estos video juegos familiares de ultima gene-
racion con la avanzada tecnologfa de Microgenius. Ademds tenés

mas de 400 variantes de juego y los accesorios mas increibles.

Linea de video juegos Bit, los tnicos con 6 meses de garantia escrita.

La mas sdlida y sofisticada maquina de video
juegos. Con conector de cartridges con cortina
protectora y boton expulsor, doble entrada de
joysticks y accesorios. Mds dos joysticks de
robusto disefio con SELECT, START e inclusive
SALIDA PARA AURICULARES.

BIT ARGENTINA: Av. Independencia 3485/7 (1225




e |
* ideo Racer

AVENTURA =%

VIDEO RACER

Una aventura sobre ruedas. Video Racer, la maquina de
tltima generacion con disefio aerodinamico para ganar la
pole position de los video juegos.

Caracteristicas técnicas:

» 2 joysticks con SELECT, START Y TURBO de alta perfor-
mance ¢ Sistema Pal-N Original 220 Volts ¢ Indicadores
| luminosos de encendido ¢ Doble sistema de conexion para
accesorios © Salidas para antena de TV, y audio y video
directos.

ACRGEERNGTE N R

 Capital Federal - Tel.: 97-0428, 93-3080




" La version para Super NES no tiene na-
da que envidiarle a la de PC. Claro, los
graficos son un poco menos detallados,
pero el desafio, las funciones del avién,
los comandos, las secuencias de ani
“¢ion, todo es ¢ '
piloto de una nave espacial que acaba de
llegar de la base estelar Tiger’s Claw. Da-
le el nombre que quieras. El tipo estd més
despistado que perro en cancha de bochas,
pero quiere hacer carrera en la nueva base.
Recibe una nave medio “fulera” para pilo-
tear y comienza a participar de misiones
con los ases del equipo, y tiene que tener
muy atentas las neuronas. Pero ahora te
vamos a mostrar como. '

SOR

Diez de cada diez duerios de PC que gustan de los juegos si-
muladores, conocen y adoran Wing Commander. Y la version
para Super NES tendrd el mismo destino: cuenta con todo pa-
ra ser un clasico, un juego de esos que no se pueden dejar de
tener. Pero antes de aventurarnos por los cielos de Wing
Commander, un aviso importante: el juego es muy técnico,
lleno de detalles, dificil, y requiere un buen dominio del in-
glés. ;Te animds? Entonces devord las tres pdginas de este ar-
ticulo, para poder atacar con todo desde el comienzo.

LA TIERRA ESTA EN GUERRA CONTRA EL IMPERIO KIL-
RATHI. EN MISIONES DE PATRULLA, ESCOLTA, 0 ATA-
QUE DIRECTO, VAS A LUCHAR CONTRA CAZAS ENEMI-
- GOS Y CAPITAL SHIPS, QUE SON NAVES GRANDES.

7
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Al comienza del juego, tu piloto es la “colita” del
grupo. Sorlies son las misiones; Kills son los
enemigos abatidos.

4>
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25
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El primer lugar que conoce tu
piloto en la base es el club de los
oficiales (officers club). Ahf se en-
cuentra con un barman llamado
Shootglass y dos personas sentadas
a la mesa: Angel y Palladin, pilo-
tos veteranos. También hay un ar-
cade simulador de batalla espacial.
Moviendo una flechita con el di-
reccional, se puede conversar con
las personas (dan consejos utiles),
salir de la sala o jugar un poco en
el arcade.

Al salir de la sala de los oficia-
les, el piloto tiene que pasar por un
dormitorio para llegar a la sala del
briefing, donde recibird su mision.
Serd el lider y tendrd un wing,
compafero que volard todo el
tiempo a su lado. El comandante
habla hasta por los cedos, pero vos
escuchalo pacientemente hasta el
final. Todas las informaciones son
importantes: no te pierdas una pa-
labra.

Plue Angel squadron had first patrol. You

Riller Dees have the next shift.

Cada mision tiene varias etapas. En el
mapa estas etapas son identificadas con
el nombre NAV (NAV 1, NAV 2, NAV 3, etc.)

- WING COMMANDER / Mindscape




Antes de encarar una mision, entrenate en combates
espaciales con el arcade en la sala de los oficiales.
Las naves que liene son las mismas que vas a enfren-
tar en las misiones. :

A’ medida que vayas teniendo éxito en las misiones, vas a ir recibiendo promocio-
nes. Ademds de coleccionar medallas en tu uniforme, gands naves cada vez més pode-
rosas. Sus funciones son practicamente iguales, pero lo que cambia es el desempeiio.
Vamos a comenzar explicando los comandos de tu primera nave.

El SET funciona come un pilato
automdtico, manteniendo la na-
ve a velocidad constante. Para
aumentar la velocidad, apreta R; pa-
ra disminuirla, usd L. El indicador
KPS muestra la velocidad real que
esta desarrollando tu nave.

Los puntos blancos en el radar
son los objetos inmoviles. Los
azules son tus aliados. Los ro-
jos son las naves enemigas. Cuanto
mayores son os puntes, mas cerca
estan.

En condiciones normates de

vuelo, se gasta poco combusti-

ble. Perd cuando usas el After
= Burner (una especie de turbo), dis-
mminuye a los pigues.

-

Cuando tu nave esta bajo la mi-
ra de un enemigo, empezard a
sonar la alarma Lock.

Indicador
de los
escudos de
proteccion

Check
control/
Seleccion
de

armas e

Indicadores

de velocidad

FTARY S
- B e

Indicador de
carga de las armas

Nivel de ,
| combustible

Computadora
de a hordo

Cuando usds mucho tus cafo-
nes, se recalientan y se frahan
» durante algunos instantes.
Cuando esto ocurre, se apagan to-
_ das las luces del indicador Blaster.

-

Tu nave esta equipada con es-

cudos de proteccidn. El indica-

dor muestra el estado de fun-
“ cionamiento de estos.

P

» Usd Select + L para accionar el

‘ check control. La opcion dama-

ge muestra los dafios sufridos

en combate; la weapons display

muestra los cafones y misiles de

los que disponés. Para seleccionar
los misiles, apreta Select + A.

=

=

La computadora de a bordo tie-
. ne tres funciones: Comp Nav

g para navegacion, Vid-Com para
comunicacion, y Auto Targeting, pa-
ra identificar los objetos mas cerca-

» -M0S a vos (naves, bases, eic.). Apre-
ta Select + R para accionar estas
unciones principales.

<ot

-

Comp Nav es la funcién de nave-

gacién de tu nave. Trae programado -

en la memoria el trayecto que vas a
tener que hacer en cada mision.

La funcién Vid-Com tiene opcio-
nes para comunicarte con las cosas
que estdn a tu alcance: tu companero,
tu enemigo o incluso la base, segtn el

caso. Para elegir una de las funciones,
apreta solamente X. A partir del mo-
mento en que elegis con quien querés
hablar, aparece otro menu con los
didlogos posibles en esa situacion.
Usd nuevamente Select + X para se-
leccionar y apretd X para confirmar.

LLa funcion Auto-Targeting no tiene

desdoblamientos. Identifica automdati~
camente el objeto mds cercano a tu
nave y la distancia a que estd. El Au-
to-Targeting es muy util en una situa-
cién de combate, pues identifica el
modelo de la nave enemiga. Y con
esta informacién, vos vas a saber co-
mo enfrentarla, ;entendido?




SIMULADOR

Viaje hacia el primer NAYV

1 . El lugar de las misiones queda
y a millares de kilémetros de la
base. Para realizar el recorrido, usa el
Jump Space, una supervelocidad.
Apretd Select + Y. El Jump Space se
desconecta automaticamente cuando
vos ya estds cerca de tu destino. Deta-
lle: el destino ya estd programado en
tu computadora de a bordo. No es pre-
ciso preocuparte por €l. Para ir a los
NAVs siguientes y volver a la base,
usd el mismo procedimiento.

finy questions?

Apretando X, el jﬂeﬁo te muestra el mapa
de la misidn, can los punios que deben ser
alcanzados.

En viajes espaciales, es muy comin topar-
se con un campo de asteroides. 230 KPS es
una buena velocidad para atravesarlos.

Disminuye Aumentala  Muestra
la velocidad velocidad el mapa
" WINTENDD Dispal‘a
I misiles
1 Dispara
Pausa  Accionael cariones

After Burner

Persecucion de los Enemigos
De repente, aparecen unos
untos rojos en tu radar. Iden-
tificd la nave enemiga en el Auto-Tar-
geting de la computadora de a bordo
y verificd la distancia. A través del ra-
dar, localizd al enemigo. Tom4 la ini-
ciativa del ataque y colocd al adversa-
rio en tu mira. Si estd muy lejos, da
un toquecito en el Y para usar el Af-
ter Burner y llegar mds cerca. Mien-
tras no hayas acabado con todos los
enemigos, no podés viajar a la si-
guiente NAV,

UNA BUENA VELOCIDAD
PROMEDIO PARA
LOS COMBATES ES

LA DE 420 KPS

NO TE OLVIDES QUE
TENES UN COMPANERO
VOLANDO A TU LADO.

POR EL VID-COM, PODES
PEDIRLE AYUDA
PARA LOS COMBATES

— I —

No hay limite de tiempo para cumplir tu
misidn. Pero liquida enseguida al ene-
migo o0 va a empezar a cazarte a vos.

Select+Y | Viajds en Jump Space

Das acceso a las funciones de
Select = R la computadora de a bordo

Abris los mendes del Vid-Com
Select+ X .Apretd X para confirmar.

Das acceso a las funciones
Select+L | o7 check control.

Selecciond las armas del Wea-
Select+A | o Listen el check control.

PROCEDIMIENTO BASICO PARA UNA MISION

Fuga de una Persecucion

Cuando menos se espera, la

alarma Lock comienza a sonar:
estds en la mira de alguien. S6lo hay
dos salidas: escapar con una maniobra
genial o pedir auxilio a tu compaiiero.
En caso de que elijas la segunda op-
cion, acciona el Vid-Com de la com-
putadora de a bordo y llam4 al wing.
En una situacién de estas, podés en-
viar un mensaje tipo “Help me out he-
re!”, o sea: jSocorro!. Dependiendo
del nivel de habilidad del wing, podrd
sacarte 0 no del apuro.

LA MEJOR
MANIOBRA DE
FUGA ES LA
VERTICAL: O HACIA
ARRIBA O HACIA

ABAJO. HUNDI EL
DEDO EN EL
AFTER BURNER Y
SALI DEL PASO
RAPIDITO.

Volviendo a Tiger’s Claw

Después de cumplir todas las

etapas de tu mision, estds listo
para volver a la base. Al acercarte a
Tiger’s Claw, pedi autorizacién para
aterrizar por el Vid-Com. La frase
clave es “Request landing.” Entonces
aparece una X en (u video para indi-
car el lugar de aterrizaje. La velocidad
ideal para la aproximacion estd alre-
dedor de los 170 KPS.

' Looks fikie it 9ot a fiktie hot out there, sir! |

iVolver con vida de una mision ya es una
gran victoria! Dependiendo de tu éxito,
podrds ser ascendido. Ahora ya sabés to-
do lo necesario para empezar a disfruiar
de Wing Commander. jBuena suerte!




Busca a ""NINTENDISTAS™

ATENCION CON TOTAL EXPERIENCIA EN JUEGOS

Super Nintendo Neo Geo
Nintendo
Game Gear
Game Boy
Family Game
Mega Drive
Alquiler
Genesis
Canjes
PC Engine
Sega CD Services

NINTENDO ClLUB "TAKU'

Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta



PARA LLEGAR AL FINAL, HAY

ELECTROLAB FAMILY GAME -~
Modelo 1992
SISTEMA PAL-N

(a cualquier televisor)

_s<ssa=s— — _ SUPERFAMILY
o - ._ELECTROLAB ENDING-MAN
.7 : > Con auriculares stéreo
SISTEMA PAL-N

; (a cualquier televisor)




QUE TENER MUCHAS VIDAS
Y SER LOS MEJORES

—. ™,

FAMILY PORTATIL Gran coleccion de
ELECTROLAB SUPERVISION "= cartuchos-juegos
Con auriculares stéreo intercambiables

o P
R @

\¢ g
Los "ORIGINALES* ELECTROLAB sien;\pré llegaﬁ... porque nunca te van a dejar colgado en la
mitad del juego.
- La mejor tecnologia y diversion a unsuper precio, para que puedas jugar y jugar siempre.

Cuando compres, exigi laGARANTIA ESCRITA de

IMPORTA Y GARANTIZA :

44 i L :
| 4 » Inclan 3015 - (1258) Buenos Aires - Argentina

Tel: 941-0615/3514/0247 Fax: (01) 941-0508




Este es el game de lucha mds
técnico y realista que aparecio
para el Super NES. ;Sabés
cudntos movimientos podés ha-
cer? Mds de 50. Es cosa de lo-
cos. Todas las variaciones posi-
bles de los golpes de full-
contact, una de las luchas mds
completas que existen. Un deli-
rio. Los luchadores son su-

CHAM

perarticulados y sus movimientos estdn tan bien hechos que ni parece un
videogame. Eso si, como los programadores prefirieron perfeccionar los

movimientos, no sobro mucha memoria para

los escenarios y el fondo mu-

sical, que son poco variados. Pero para los que gustan del full-contact, lo
que vale es el realismo. [Y en eso el juego es “the best”!

GOLPES OPCIONALES

Lo que
mds abunda
son los ga-
mes que §i-
mulan al-
giin deporte:
natacion,
fiitbol, bds-
quetbol, ska-
te, efc. Pero
por primera
vez, alguien
cred un jue-
go que re-
produce las emociones del paintball. Faceball
podria ser definido como un paintball electro-
nico, en que los jugadores se persigien por
laberintos en una divertida caceria. Los per-
sonajes son los Smiloids, criaturas de la fami-
lia de Smile: esa bolita sonriente que dice
“Have a nice day!”. ;Te acordds? No te vas a
arrepentir de conocer este juego sensacional,
en cuya creacion se ufilizaron hasta concep-
tos de realidad virtual.

Cyberzone

Estd atento a los reflectores: son
los medidores de energia de los
luchadores. ;Original, no?

TSONG PO

Una de las modalidades del juego es la Cyberzone. El objetivo es completar
40 fases, y. al final, enfrentar al Jefe Smiloid. Para pasar de nivel, es necesario
despachar smiloids hasta que el campo Tags quede con el nimero cero. Sélo
entonces desaparecerdn las paredes negras del laberinto, revelando la salida de
la fase: un circulo verde que guina. Jugando en pareja, vos y tu companero lu-

chardn juntos contra los enemigos.
Incluso si uno de los dos pierde
sus tres vidas y queda fuera del
juego, en la fase siguiente volverd
a la actividad. Cuando uno de los
dos jugadores pasa, el ofro puede
acompanarlo.

.EI LE=ETEL E)'ZI.

i
PO EE
ERTY 2ENEBEDEEOILE

Cuando estés perdido, apreti X para ver
lu posicidn en el mapa.

Disparale a los smiloids que guinan. Li-
beran items que aumentan tus poderes.

FACEBALL 2000
Bullet-Proof

Accion 1 6 2 jugadores

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION




BEST OF THE BEST CHAMPIONSHIP
KARATE / Electro Brain

Lucha 1162 jugadores

& Mega

Antes de encarar una pelea, entrenate para
aprender la distancia correcta para cada goipe.

A - El luchador da un paso adelante y
dispara un pufietazo.

| - Movimiento defensivo

PEXPERIMENTACON

Podés elegir 13 golpes entre' los 55 dispo-

" GREDING
PAD VS SNES
ELECTSELECT

_HITS

HITS
PHYSICAL TYPE

OBTIONS © -
MATGH

TRAININY

2 ftems importantes del meni principal: Training
(entrenamiento) y Choice Hits ( para elegir goipes)

~ X ; El luchador da un puiietazo, gira el
cuerpo y da otro pufietazo en la cara
del adversario.
Ry L - Disparan golpes poderosos con
los pies, pero de uso limitado.

_SON LOS MEJORES.

Da inmunidad temporaria.

Congela los smiloids por ins-
iantes.

Te deja “invisible”.

Revela la ubicacidn de los
enemigos en el mapa.

Aumenta tu cartel a 500 pun-
fos.

Aumenta la velocidad del ju-
gador.

Aumenta la velocidad de sali-
dade los tiros.

Da un punto mas al iotal de
los blancos alcanzadps.

Vida extra.

niblgs en este mend. Paseando por la pantalla
sLIg.SEgg:-;NE:h?:sE con el Direccional, se pueden ver uno por uno
. los golpes en movimiento. Cuando encuentres

B

En el Direccional de arriba, no podés pro-

gramar movimientos para las flechas rojas:
“son para los movimientos fijos. En el Direc-

uno que te quste, apreta B y una de las flechitas
de los direccionales a la derecha se encenderd.
Nuevamente usando el Direccional, elegf una
flechita y apretd B para programar el golpe.
¢Genial, no? Vos elegis los movimientos, los

programas en el joystick de a manera que
| guste... todo queda a gusto del consumidor.

Arena

Es una opcion del juego en que vos
desafids a otro participante o a la
computadora. No hay items, ni pare-
des negras ni salidas: quien primero
consigue acertarle al otro 10 veces,
gana. Se puede elegir el tipo de labe-
rinto en que se va a desarrollar el
combate: cuando aparece el mapa, co-
locd el Direccional hacia los lados.
Elegf hasta el nivel y cantidad de ene-
migos que vas a enfrentar.

GRENLINS

TURREVS ﬁ
movens @

AVERAGE
BOUNLCERS 0’

VERY EASY

EASY

HARD

El juego se convierte en una locura divertidi-
sima cuando vos y tu desafiante colocan
smiloids conirolados por Ia computadora en
la batalla. jSalvese quien puedal *

cional de abajo, todas las posiciones son
programables, pero para usarlas durante la
lucha, tenés que apretar junto con la X.

te

Shit Face

El nivel de energia de los jugadores
es indicado por las diferentes expresio-
nes del smiloid (en el dngulo de la
pantalla). A cada tiro o rozén sufrido,
tu smiloid entristece un poco hasta
quedar con Shit Face (mejor no lo tra-
ducimos...). Al recibir el tiro de gracia,
VoS gands un ironico “Have a nice
day” y perdés tu vida.

-----

Si canéegm’s quedarte un tiempo parado en
el laberinto, recuperaras un grado de fu me-
didor de energia. Pero es dificil...
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Desata
el poder de

tus videojuegos.
Mas poder,

mas velocidad,
mas armas,
vidas infinitas,
Saltar mas alto,
pegar mas fuerte

AVIATOR 2 @S-153

Para méaquinas
originales Nintendo,
Bitgame 100

una verdadera ¥ compatibles.
genialidad Aviator 3 QS-156:
Exclusivo para
maquinas
Sega Megadrive

v
& VIDEOMATIO

ESTE ES
EL EQUIPO DE

TU PROXIMA
AVENTURA

A FLIGHTGRIP 2 QS-129N

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital federal - Tel. 93-3080

Deja que tu imaginaci
Jueque dentro de la ]

Un cartridge q
te permitira hac

Para maquinas tus propios dibuj
originales Nintendo,

Bitgame 100
¥ compatibles
Flightgrip 3 QS-130:
para maquinas
Sega Megaarive
— El més avanz
Joystick de me
Para maqui
originales Ninter
: Bitgame
INTRUDER 2 QS-149 o L
Para maquinas Chimera 3 QS-1
originales Nintendo, Exclusivo p
Bitgame 100 maqui
¥ compatibles Sega Megad
Intruder 3 QS-150:
Exclusivo para
maquinas
Sega Megadrive




Las peripecias de Dirk, el Audaz, ya son un cldsico en los arca-
des, Nintendo 8 bits, Game Boy, computadoras PC y Amiga. Ahora
llego el turno del Super NES para mostrarnos la mds nueva aventu- - |

ra de este caballero medieval contra los eternos raptores de su ama-
da princesa Daphne. Dragor es un juego para gamemania-
cos con nervios de acero. Largo, il, y lleno de maniobras. Hasta
para digitar un simple password vas a tener fr abajo. Echa solamen-
te un vistazo al mapa del castillo para ver lo que te espera.

PASSWORD TRABAJOSO

Después de enfrentar cada jefe (incluso el
tltimo) el juego te da passwords que com-
binan letras y nimeros. Pero para digitarlas
al comienzo del juego. Dirk debe llevar las
bolas con letras hasta los agujeros marca-
dos con banderitas en el fondo del agua.
Entrar con un password en este juego da -
tanto trabajo como en cualquier otra fase. |

La pantalla de bonus es siempre igual. Corré  En la primera fase hay también una pantalla de Atencién: Ias bolas deben ser colocadas a
hacia la plataforma mas alta, foma el relojito  bonus. Entrd en el agujero que muestra la folo y 12 derecha de Ias banderitas con el nime-
que estd en el diamanie de la derecha y gand  hacete una figsta. Siempre que vuelvas a la prime- ro correspondiente.

maés tiempo para hacer esa efapa. . ra fase, esta panialla estard disponible para vos. < LA

! : i
CORAZON - Vida extra. /_ARMAS DE LARGO ALCANCE

Para agarrar los items del Ademés de la espada, Dirk tiene tres armas
mas a eleccion para alcanzar a los enemi-

i p - ESCUDO - R : :

juego, tenes que dar espa S deOenergc?;ngadét gos a la distancia. Para encontrarlas y

dazos en estos diamantes. acumular cuatro como ma- | cambiar una por otra, basta juntar los dia-
. mantes. El uso de cada arma es ilimitado.

RELQJ - Da un tiempo ex-
tra para terminar la fase.

ESTRELLA - Es la més fuerte, pero
~ tiene un defecto: vuelve hacia Dirk y,
si le pega, le quita energia.

MONEDA - Vale puntos.

4




Las fases de Dragon’s Lair son todas del tipo laberinto. Es una de s
partes hay murcielagos y serpientes que te dificultan el camino. Y el m

bidas y bajadas, saltos aqui y alla todo el tiempo. Por todas
as molesto es el dragoncito volador que persigue a Dirk por

todas partes. Detalle: el tiempo para completar la fase es limitado. Ademas de todas las dificultades para encontrar el camino de
las piedras, vas a tener que abrir pasajes. Fijate algunas cosas que tenés que hacer para seguir el camino de las piedras.

Ciertos ele

'

de Dirk. Cerca de ellos

y baja con un pesito. S
objeto caiga sobre e

bajar.

1]€ 110 S€ pueden sacar.

1l que puedas em-
l.primero. Los dos

arl aperto el

pasaje.

RETET)
‘181200

ION

Cada vez que Dirk cae en el agua,
una burbuja de aire para protegerlo. |
dirig L
clusive emp

ESTRATEGIAS PARA
DERROTAR A LOS JEFES

: {10
S

Quedate bien en medio de Ia plataforma cerca
de ella, lirando contra los bichitos que embis-
fen conira vos. Cada vez que ellos fe dan res-
piro, volvete hacia la serpiente y dispara tu ar-
ma dentro de su hoca. Antes de salir de la
fase, vas a tener que enfrentar a oira serpiente
igualita, usando también la misma esirategia.

amsmreny 1
No dejes que te toquen las ondas de radar
del murciélago. Al misma tiempo traté de

quedarte cerca de él para atacarlo en los
ojos siempre que puedas.

Aca vas a tener que bailar. Una chamuscadi-
[a de esta llama y ahi se va tu vida. Lo mds
facil para alcanzarla es usar una de las ar-
mas gue eliminan a Ia distancia.

Hasta llegar cerca del dragon es una odisea.
Una bandada de murciélagos vendra volando
en tu direccidn. El jefe es lerdo y se limita a
mandar unas llamaradas de vez en cuando,
pero los murciélagos continian atacando. En
el medio de todo este desorden, tenés que en-
contrar el momento para acertarle a la cabeza
del hicho tirando preferentemente con el ha-
cha: Ia esirella aqui sdlo seria una molestia.
Y después de vencerlo, Dirk estara libre para
darle un buen abrazote a su amada Daphne.




EL VIDEO GAME DEL MAS RANA

PRESENTA

LA NUEVA GENERACION
EN VIDEO GAMES

Distribuye y Garantiza BTE Electronics S.A.
Av. Velez Sarsfield 396 Cap. Fed. (1281) Argentina
Paraguay 1321 Piso 7° Montevideo Uruguay,



Antena, Control
Remoto. Increible
calidad de imagen
y sonido.Toda la
nitidez, color y
definicion.

Una estrella con

~ brillo propio en
video games.

Lo podés conectar
directamente

a tu televisor.
Viene con sistema
Pal N de origen

y joysticks
desconectables

Auriculares. Antena.
Control Remoto.

Con un "genio*
incorporado que te
permite potenciar
todos los juegos
usando cartuchos
comunes. Mas vidas,
mas disparos para
una diversion genial.



ACCION

Vo W V¥

Sé piola y encard un partido con dos
jugadores en el modo A. Uno no acier-
ta al otro, y vos llegas al final ensegui-
da. Accién conjunta es el truco. jNo te
cortes salo!

@k ot Gk G e gl gk b ki ik d

Usd todos los objetos que aparecen en
la pantalla: cuchillos, trozos de palos y
nunchakus, gue son mas poderosos.

Peide Dokl e e

Empled tu poderoso pufietazo para pa-
rar el cuchillo. Despues, agarralo y ti-
raselo al enemigo.

Hay dos maneras de dar la voladora: po-
dés apretar X dos veces o bien saltar, co-
locar el Direccional hacia adelante y sal-

SUPER DOUBLE DRAGON
Tradewest

Accion

.
T AL FEETTT
AT T

v,

BN
¥ R ==
-y f_‘

Ponete bien cerca del enemigo y apreta B
varias veces para agarrarlo. Ahora sdlo
debés elegir: con A das varias patadas se-

*fe?x

tar nuevamente.

qguidas y con Y puietazos y mas pufietazos.

Ideal para reventarles las canillas a los  Anda apretando L o R hasta llenar fu ba-
mayores adversarios. Con el Direccional  rra de poder. Cuando comience a guifiar,
hacia abajo, apreta el botdn de patada (A). da un puiiefazo hestial. jES POWER!

Saltd, coloca el Direccional hacia abajo v
salta de nuevo. {

Eo&l , y
EETTT—
Apreta L o R casi hasta llenar la barra de —

PUNETAZ0 peeenga

PGDEH SALTO
3 _PATADA

energia. En el punto exacto, apreta Y.

La fase 4 comignza sobre un camidn. Los ene- 8 Final del game. Todos los jefes estan de vuelta
migos aparecen cuando vos menas los esperas. 8 como aperitivo antes del jefazo final. Este no es

Ponete experto en los movimientos para hacer muy poderaso, pero si ullrarresisiente. Pac;en»
locuras como ésta. cia, ;0K?




25 anos de
experiencia
y prestigio
en juegos
para la

RASTI GENIUS = familia

* CON FAJA DE GARANTIA en los cartuchos y accesorios.
* CON CERTIFICADO DE GARANTIA.
* SERVICE OFICIAL EN 10DO EL PASS.

Rastisx

Venezuela 3854 (1603) Villa Martelli Tel: 760-4191/3596  Fax: 760-6683
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Corta o fotocopia el cupon
~ ymandaloa:

' TOP TEN Action Games
e * Etorial Quark SAL. Azcué-
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intendo Master Faily PC Super Nes Mega Drive G.Boy G. Gear Caplta
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de los obsequios junto a los que emitieron su voto telefonicamente
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- - - e APROVECHA QUE &
| T . men N W
~ [ESTA LOCO 1
Y LA B:._OE‘;-'AS:E PACHI Y TE LLEVAS - El ganador de la consola
TE LLEVAS LOS MEJORES Super Bitgame es
OTRO CARTUCHO TITULOS ~ Guillermo Lépez Vinueza,
-~ AL TOQUE 1 . "gﬁf,:ﬂ . ~ deSanta Fe
Lt Lk AlA | El amigo que se la regalo es:

QUIACA ~ Esteban Oliver,
- - de Santa Fe
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' MONTE GRANDE: Vicente Lopez 458 - CATAMARCA: SARMIENTO 507 GaL. FIReNzt, Loc. 8

para la realizacion de este concurso




D- E P ° RT E JIMMY CONNORS PRO TENNIS

Ofro gran astro de los deportes su-
cumbe a la fama y al dinero del mundo
de los games. Jimmy Connors es el ma-
yor idolo del tenis norteamericano de to-
dos los tiempos: conquisté 109 torneos a
lo largo de su carrera y estuvo 159 sema-
nas seguidas al tope del ranking mun-
dial. Es el mejor resultado de un tenista
hasta hoy.

Jimmy Connors Pro Tennis Tour es
un game que proporciona varias opcio-
nes.de juego: desde las archiconocidas
selecciones de cancha y de tenista hasta
la eleccion de un control simple o com-
pleto. Las imdgenes podrian ser mds ela-
boradas y el sonido, a pesar de la voz di-
gitalizada del narrador; también deja
que desear. A pesar de estos problemitas
técnicos, el game es un platazo para los
que gustan de los games de deportes y
disfrutan de los desafios.

| CLAY COURT

INDOOR COURT | DESERT COURT IANT[\RTICA_CUURT

iADN

Juego en la Nieve

La opcién mds loca en la seleccién de
canchas es en la Antartida. Vos encaras un
partido en la nieve vistiendo solamente ber-
mudas y remera. ;Y nada de ftiritar de frio!
Otra opcién buena es la indoor (cancha cu-
bierta). Hay dos opciones del joystick: com-
pleto y simplificado. La diferencia entre los
dos es solamente una: en el simplificado vos
no comandds los movimientos del tenista,
mientras que en el completo comandds todo.
- El movimiento de los tenistas en la can-
cha es el punto débil del game. Se mueven
de una manera mecdnica; parecen robots. La
dindmica del juego también es extrafia. Si
dos tenistas suben a la red e intercambian
voleas, el partido se convierte en un partido
de pelota a paleta de playa. Son estos errores
los que arruinan el game. El juego no es
malo, pero Jimmy Connors merece mucho
mas.

Subi a Ia red siempre que puedas para definir
puntes. La volea es la jugada mas morial del fe-
nis. Acaba con tus adversarios en dos tiempos.

CONIANDOS

Hay dos tipos de comandos, segion fu posicion en la cancha

FONDO DE LA CANCHA EN LA RED

A BOLA FUERTE \ VOLEA SEGU
BOLA DEBIL
ENCUBIERTA
BOLA-CORTA
EFECTO HACIA LA DERECHA
EFECTO HACIA LA IZQUIERDA L EFECTO HACIA

jQué !na! Cuma la canc!.-a es lenta, no abuses
de los raguetazos débiles.

SAQUE

El saque es el principal fundamento del tenis. Aprendé las mafias y da varios aces (sa-
El secreto del saque es la coordinacidn. ques sin defensa): mantené apretado B y orientate por la marca circular en la cancha del
Ajusta la mira con el Direccional y solld el adversario. Cuando la marca esté en el lugar deseado, soltd el botén para disparar la pe-
hoton enseguida que la marca circular ests lota. Podés usar el botén X para dar saques mds fuertes. Para esto, mird con el Direccio-

en el lugar correcto. Controld la velocidad en nal y soltd el botén solamente en el momento justo, usando el botén A.
el angulo superior derecho de la pantalla.
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HE PAST™

En la edicion pasada, revelamos
como eliminar a los jefes de los casti-
llos de Light World, donde encontrar
el medallon Ether, el espejo y la per-
la. Ahora vas a ver como conseguir
la espada y viajar a Dark World, don-
de continiia esta aventura. Pero acor-
date: estamos dando trucos solamen-
te para los pasajes mds importantes.
Este es un juego para investigar mu-
cho, y vos tenés que husmear en cada
rinconcito, ;OK? :

Sélo después de tomar los tres colgantes
y el libro, podras conseguir la espada, que
estd en el bosque (bien en el dngulo superior
derecho del reino). Llegando al lugar de la
espada, acciond el libro para revelar los co-
digos y agarrala. La espada tiene el poder
de alcanzar a los enemigos a la distancia,
pero sélo cuando tu medidor de energia esté
con los corazones todos rojos.

Enseguida, viajd al Dark World con el
espejo y dirigite al Dark Palace, donde esta
el primer cristal.-En ¢l camino, encontrd una
caverna con un hada que recuperard tus
energias. Serd necesario atravesar un labe-
rinto de arbustos para llegar-al palacio. A
cierta altura, un monito te acomparfard y se
ofrecerd para abrir la puerta del castillo, pe-
1o vos tenés que darle dinero para que te ha-
ga ese servicio. La Big Key estd en el piso
F1,y el jefe estien el B1.

Para eliminarlo, tenés que reventar la
madscara con una bomba de cada lado (da
mucho trabajo) y terminar el servicio con
flechazos en la esmeralda verde, bien en el
medio de la cabeza.

. Entrd en la dltima sala de la derecha del
piso F1 y vas a alcanzar un gran bail, donde
estd guardado el Magic Hammer. Es necesa-
rio tener la Big Key para agarrarlo. Con este
martillo, podés romper obstaculos y golpear
estacas, abriendo acceso a lugares nuevos.

Saliendo de Dark Palace, segui a la de-
recha, atravesando el terreno rocoso, y en-
trd en el rio. Seguf adelante hasta llegar a
una cascada bien en el fondo. Entr4 en ella,
y un hada te pedird uno de tus objetos. Si le
das el escudo, ella te dard otro, rojo y mu-
cho mas resistente a los enemigos.

MARIO KART

Saliendo de la cascada, segui hacia la
derecha hasta encontrar un circulo de pie-
dras en el agua y, del lado opuesto, un
‘montecito de tierra con una tableta graba-
da. Toma la tableta y tirala dentro del
circulo. Aparecerd un pez y te dard el me-
dallén Quake, superbomba capaz de provo-
car un pequefio terremoto.

Tiro hacia atras - Toma un caparazon de tortuga verde, colocd el direc-
cional hacia atrds y da un tiro. El casco va a salir por la parte trasera del
auto, sacando a tu perseguidor del medio.

STREET FIGHTER 2

Secuencia mortal-eon Ryu - Aplicando esta secuencia de golpes con rapi-
dez, Ryu quita la mitad de la energia del adversario. Primero, saltd y, du-
rante el descenso, aplicd un pufietazo fuerte. Al tocar el suelo, bien adelan-

te del adversario, da un pufietazo fuerte. Enseguida, aplicd ma

lugar de los dos tltimos movin
lo en el suelo, le quitards

2IS1 en
s preferis agarrar al adversario y tirar-

si la mitad de la ene

Secuencia mortal con Honda - Hacé la misma secuencia de puiiet
n Honda para quitarle practicamente la mitad de las energfas a

rio. El,primero lo aph

del oponente.

SPANK QUEST

I durante la caida de un salto; el segundo al
tocar el suelo, delante del adversas

; y el tercero agachado, en las piernas

Passwords - Atenci6n a estos passwords para ir directo hasta el mundo 6.

iBuen viaje!
2-732 3-354

4-116

988 6-470
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Hoy por hoy para vender mas hay que exhibir mejor.
Cuanto mas tentacion sienta el cliente frente al producto
mas posibilidades de venta hay.

Mostrar bien en un exhibidor practico y muy visible

le facilita una decision mas rapida.

L)

EXIPLAST disefios exclusivos y la mejor calidad
del mercado. Ventas en todo el pais con nuestro
servicio de entrega puerta a puerta

LA I

Av. MAIPU 4071 - (1636) LALUCILA - Peia. de BUENOS AIRES - Tel; 799-0193 / 793-1900




En estd capitulo, vas a recorrer ires
castillos mds de Dark World y a encon-
trar ftems muy importanies en el camino

Swamp palace

Ahf est4 el segundo cristal. En la entra-

da de este lugar, us4 el espejo y and4 hacia
Light World. Entra en el castillo y empuja
la palanca, inundando el lugar. Volvé a
Dark World y €l Swamp Palace estara lle-
no de agua, permitiendo que 1o explores
nadando. Una Big Key esté4 en el pavimen-
to B.
Hook Shot - En el pavimento Bl del
Swamp Palace, a la derecha de donde en-
contraste la Big Key, esté el baulazo con
el Hook Shot. Este item se obtiene en pa-
redes y objetos, acercandote a ellos (foto).

Jefe - Explorando el pavimento B2 de
Swamp Palace, llegards a una sala con va-
rias cascadas. Pasa por debajo de la sexta
cascada y vas a encontrar otro pasaje hacia
_ el piso B1, donde se encuentra el jefe.
Arrghus - El jefe de Swamp Palace estd
camuflado detrds de varios de sus hijos.
Us4 el Hook Shot pata dispersar a las cria-
turas. Después, dale espadazos a los jefeci-
tos y termin4 enfrentandote con el jefazo
también con la espada.

Skull woods

El castillo del tercer <ristal estd bajo las
matas de la selva. Explor4 las-diversas en-
tradas (ver el mapa). En una de las salas
que vas a encontrar en la entrada Destdla
Big Key. Después, yendo por la entrada E,
vas a conseguir el item Fire Rod (baulazo
de la entrada A) dinamitando paredes. El

ENTRADA H

ENTRADA F
ENTRADA D
ENTRADA C

VIDENTE

ENTRADA
DEL DARK
WORLD

Fire Rod es una especie de varita méigica
que suelta fuego. Usala para abrir la enira-
da H, tirando fuego en las garras del esca-
rabajo. Explor4 la nueva ala del castillo
hasta la dltima sala de la derecha, donde
hay un agujero directo hasta el jefe.

Mothula - El Fire Rod es el item més efi-
ciente para combatir a este 4gil jefe, una
especie de mariposa que suelta argollas
contra vos. Para colmo, hay espinos en casi
toda la sala y el suelo tiembla. Trati de te- §
ner bastantes pociones azules.

Villa

e of outcasts

La entrada para el castillo del cuarto
cristal es extrafia. Ningiin item que vos ten-
gas consigue abrirla. ;Sabés qué hacer?
Simplemente empuj4 el tridente del demo-
nio, con la mayor sencillez.

La nifia que se vuelve monstruo - En este
castillo hay una chica presa en un calabo-
z0. Pero, en verdad, se trata del jefe de esta
fase disfrazado. Antes de liberar a la mu-
chachita, tenés que abrir el agujero de la
Gltima sala, a la derecha del piso F1 (foto).
Para esto, quedate entre las mesas, soltd
una bomba, tomala y tirala dentro del agu-
jero. Después, and4 al piso B2, salvi ala
chica y llevala a la sala del jefe, que estd
en el piso B1, a la derecha. Entré en el re-
cinto y hacé que la joven pase bajo los ra-
yos del sol. Se va a transformar en el villa-
no Blind, que vos podés derrotar con
golpes de espada bien en la cara.

ENTRADA G

- / SHOPPING

;"
/ ENTRADAE
/ ENTRADA A
ENTRADA B
CAVERNA

1F (1 1
En Village of Outcasts, buscé la sala
del lado opuesto al encierro de la chica.
Atenci6n: segui por el puente de abajo. El
de arriba es frio. En esta sala estd Titan’s
Mitt, un guante que te da el poder de le-
vantar piedras grandes.

— DINOCITY

~1 Seleccion de fases - A continua-
—1 cién les ofrecemos unos pass-
— words geniales para ir derecho a
— las etapas. Atencion:

- 2 - OIVOHEOMX4GN

| 3-XVNTQ2VSHKPD

| 4 -NSDPDEOYXNDN

|| 5-NC6LTEOGXVT3

6 - NIWRTEOUXVWN

KRUSTY’S SUPER
FUN HOUSE

Seleccién de etapa - Se acaba-
ron tus sufrimientos. Con este
| password de hoy, podés ir dere-
— cho a cualquier (sf, cualquier)
— sala del juego. ;Y lo que es me-
— jor: con Continues infinitos! Si
| también apretds R y L juntos, s¢
|| recarga la provisién de tortitas.
|| Digita JOSHUA como password
||y disfrutalo.

TOP GEAR

Nivel Champion - Si guerés el

méximo de técnica y emocion

— en este juego, us4 los passwords

—{ de abajo para correr en cada pis-

|| ta del nivel Champion de difi-

| cultad.

|| S. America - EDUCATED

|| Japan-OILCLOTH

Germany - WRECKAGE

|| Scandinavia - CARACOLE
France - EPYLLION

| Italy - GLOCAGON

UK - KEELSON




| Centro de Atencién Integral
del aficionado al videojuego

' VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

TODAS LAS CONSOLAS
Y EL MAS COMPLETO
" SURTIDO DE

' CARTRIDGES
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DE EXHIBIDORES DE PIE Juegs
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camsia 1w FAMILY GAME o s orrs

RECIBIMOS CUALQUIER MARCA Y MODELO EN CANJE

POR UNA CONSOLA DE 16 BITS
SEGA - SUPER NINTENDO - NEC

EL PAGO DE LA DIFERENCIA
__TIENE VARIAS OPCIONES

SORTEAMOS UN TV COLOR
POR SEMANA ENTRE NUESTROS CLIENTES

TUCUMAN 2111 QUINTINO BOCAYUVA 61
Casi Junin EN SUS DOS Alt. Rivadavia al 4000

951-3703 DIRECCIONES DE CAPITAL 981-3444

NINTENDO ORIGINAL FAMILY GAME




A ums TO THE PAST"‘

Bombaos

Para zafarse de los peligros que te mos-
tramos en este capitulo, es necesario con-
seguir el medalléon Bombos, que provoca
explosiones y humaredas. En Dark World,
and4 por la mitad inferior del reino (la par-
te del desierto) hasta el final, del lado iz-
quierdo. Vas a llegér a un montecito donde
no se puede subir. Sin salir del lugar, usd
el espejo para viajar a Light World. Vas a
aparecer en 1o alto de un montecito donde
hay una placa llena de cédigos. Usi el li-
bro para descifrarlos y conseguirds Bom-
bos.

Ice Lake

Una de las mayores dificultades de este
castillo es el suelo de hielo, que te hace
resbalar muchisimo en varias fases. Los
enemigos mas rapidos y peligrosos son
vulnerables al fuego. Usd el Ice Rod o el
medallon para reventarlos. Tird de las len-
guas de las estatuas y podrds abrir pasajes.

Kholdstare - El jefe de Ice I.ake esta
preso en un enorme bloque de hielo. Usd
el Fire Rod para derretirlo. Cuando el jefe
salga, en la forma de (res ojos cercados de
niebla, us4 la espada para alcanzarld.

Escudo rojo - En el baulazo de Ice
World (piso B1), vas a encontrar una ropa
azul llamada Blue Mail. Al salir del casti-
llo, derrotando al jefe, aparece una de esas
criaturas que roban escudos. Dejala llevar
tu escudo, pues enseguida te dara otro, ro-
jo y mucho mds fuerte.

Fortalecimiento
de Ia espada

Antes de partir hacia el proximo casti-
llo, tenés que fortalecer el poder de tu es-
pada. La primera medida es encontrar un
sapo en Village of Outcasts. Queda detréds

del arbol del lado opuesto de la villa.
Apoyate contra el sapo y €l te seguird.
And4 a la casita de los herreros (blacks-
miths) y entra allf junto con el bichito.

En seguida, el sapo se transformari en
un bail. Automdticamente, tu personaje
cargar4 el bail a todo lugar.

Pote y espada - Viaja a Light World y
buscd el mudito que vive en la entrada del
desierto. El te dard el cuarto y tltimo pote
para guardar pociones. En seguida, anda
hasta la casa del herrero de Light World y
vas a encontrar a un nuevo personaje ahi.
El te cambiard tu espada por una todavia
mas fuerte.

":hi.-f; g Magic Bottle!
N e T
s e and e et e ater]

Tomando Ila Flauta

La flauta es un item de gran utilidad en
estas idas y venidas entre Light World y
Dark World. Sirve para llamar a un pdjaro
que puede llevarte a varios lugares de
Light World, evitindote largas caminatas.
Para tomarla, entrd en el bosque de Dark
World donde vas a emncontrar una zorra.
Ella te dard una pala

Sin salir del lugar, viaji a Light World
y cava en el lugar mostrado por la foto.
La Flauta estd alli enterrada. Después an-
da hacia la villa de Kakariko y buscd la
placita con un pato y los cuatro puntos
cardinales. Delante del pato, usa la flauta.
El pdjaro aparecerd por primera vez.

Misery Mire

Para entrar en este castillo tenés que
usar el medallén Ether, segin muestra el
simbolo en la entrada. El lugar es enorme.
Buscd la Big Key y el baiil en el piso B1.
En el mismo piso vas a encontrar unos
0jos que tiran rayos. No intentes enfren-
tarlos: pasd corriendo que es més seguro.

Vitreous - el jefazo de Misery Mires
es otro 0jo, acompafiado por una banda de
ojos pequeiios. Elimind uno por uno los
ojitos, dejando al grandote para el final.
Pero estate atento: cuando el mismo gui-
fie, salf afuera porque se viene un rayo. Si
estas con la espada fortalecida, podés ga-
narle facil.

SUPER BO WLING

Juego perfecto - ;
guir strike en t

O media ¢
th)l ap

e gustaria dar un
s avanzadas del jue-

> 30 - TIMG
Fase 40 - ZINC
Fase 50 - WIND
Fase 60 - TYPF

SN
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Pinball es la especialidad de Tai-
to. Ahora, aprovecha su mejor
know-how con bolitas y crea un
_}uegu que envicia a los que gustan

ste género. En On the Ball, vos

tenés que conducir una bolita a tra-

vés de laberintos hasta el objetivo

Pero en vez de mover la esfe-

oll de la panta-

lla: superoriginal. Cuanto mds rd-

pido llegds al final de la fase, mds
puntos hacés.

Segui las Flechas |

El truco es acostumbrarse a seguir
las flechas que indican el camino ha-
cia la salida. Esta atento también a
los nimeros que aparecen entre las
flechas: en cuenta decreciente, indi-
can cudnto te falta para el blanco.
Segun pases a los niveles mas avan-
zados, la flechas van disminuyendo y
la velocidad de la bolita aumenta.
Surgen también varios obstaculos y
puntos débiles en las paredes, donde
no se puede ni tocar.

BEGINNER t
o MEN THOL MDDN

ON THE BALL / Taito

DESAFIQ DIVERSION [

e

GMFIBO SONIDO DESAFIO nwensmu :

ROAD RIOT

Conocido en la versién arcade,
donde es un verdadero come-fichas,
Road Riot simula esas carreras locas
con autos off-road. La pistas estan lle-
nas de curvas, rampas y obstdculos a
los costados, desde arboles hasta va-

$ y piedras. Es para ref r
maldades; incluso estd permitido ha-
cer trampas como tirarse sobre los au-
tos adversarios y acabar con la fiest:
de ellos.

Desafios

Jugando solo, podés desafiar a
cualquiera de los corredores del jue-
enzd por el de la parte infe-
zquierda de la pantalla, que es el

ob‘]cnvo es Hegar en pr1m

. te fijes en el nimero de

todas las que quieras.

S
En ia fargada sali medm segundo deiras de
los autos de adelante y acelera afrés de ellos.

Mantené el auto bien nivelado en los sal-
fos. Si saltas inclinado, vas a rodar con
foda seguridad.

TRUCOS DE PILOTAJE

% No dejes que los autos de
airds se te pongan pegados, sino
vas a recibir un tiro seguro.

% Una buena tactica para librar-

te de los enemigos es ponerse a
la par y tirarlos fuera de la pista.

ROAD RIOT / T-HQ




Lanzado originalmente para Me-
ga Drive, Chuck Rock viene, ahora,
a aumentar la lista de titulos del
Super NES. Los dos juegos son
idénticos en materia de escenarios,
movimientos, secuencia de fases y
detalles. La unica cosa que cambio
fue la pista sonora, que en esta ver-
sion (gracias al sonido estéreo de
la consola) estd mucho mejor.

El truco es conducir al
desalineado Chuck a través de cin-
co fases llenas de bichos prehisto-
ricos. Objetivo: salvar a la mujer
del cavernicola, Ophelia, raptada
por Gary Gritter, un admirador
impaciente. Chuck estaba dur-
miendo cuando Ophelia desapare-
cid. El gigantesco héroe de 4,20
metros de altura se despierta sin
entender nada. Y va detrds de su
amada.

Juego Duro

El game comienza fécil pero se compli-
ca considerablemente para la cuarta fase.
Son solamente tres vidas y ni un Continue.
El tinico refresco son los diversos corazo-
nes que recargan las energfas del héroe.

BARRIGAZO

B+Y = PATADA ALTA
L + Y = AGARRA PIEDRAS
APRETA Y DE NUEVO Y EL TIRA LA PIEDRA

e R EH,

Fase 1 - Selva

Aprendé a usar las piedras como apoyo
para alcanzar plataformas altas. Cuando en-
cuentres a un pajaro encogido, llegé junto a
él y te llevara a dar un paseo aéreo. El ya-
caré sirve como trampolin. Subi en él con
una piedra y probd. El jefe es un rinoceron-
te que sélo tiene un gran tamafio: basta ti-
rarle piedras encima y protegerse en la pla-
taforma.

\ Fase 2 - Caverna

Antes de saltar en una plataforma, verifi-
ca si no hay un monstruo tragén escondido
en ella. Para protegerte de las piedras que
caen del techo, basta caminar cargando una
piedrota.

El tigre diente de sable es el jefe de la fase.
Sus rugidos petrifican a Chuck Rock. Acorralalo
contra el angulo de la pantalla y dale barriga-
208.

Fase 3 - Mar

En sus exploraciones submarinas, no de-

| jes que Chuck se ahogue: vigild su aliento

en la carita en el angulo de la pantalla, En
esta fase, quienes dan fuerza son los sapos;
subite en ellos para ser empujado hacia lo
alto. El jefe es una especie de dinosaurio,
que puede ser derrotado con patadas altas
en la cabeza. '

CHUCK ROCK
Sony Imagesoft

Fase 4 - Hielo

iMilagro! Chuck no resbala en el hielo.
El bicho mds amistoso de la fase es el ma-
mut. Dale barrigazos y esperd: el paquider-
mo empuja a Chuck hacia arriba o hacia
adelante, economizando esfuerzos.

Enfrentate sin miedo al mamut jefe. Dale barri-
gazos en los colmillos y mandalo a dormir mas
temprano.

Fase 5 - Cementerio

La novedad aqui son unos dinosauritos
verdes que, dependien-do de su humor, pue-
den complicarte la vida. Si cuando les das
el primer barrigazo se vuelven angelitos,
segui adelante. Pero si aparece un diablito,
dales otro barrigazo. Después vas a entrar
en ¢l buche de un enorme dinosaurio.

Este es Gary Gritter, el raptor de Ophelia. La |
taclica mas segura es dar barrigazos en sus ro- -
dillas. Si intentds ataques.mds altos, podés re-

| cibir un puiietazo o un mordisco. Vos decidis.

EL GAME NO TIENE VIDA EXTRA,

NI ESCONDIDA, NI CONQUISTADA

POR PUNTOS. ESTA ATENTO.

EVITA CAMINAR CARGANDO
PIEDRAS. ESTO DEJA A CHUCK
LENTO Y MAS VULNERABLE.




Las comidas se han vuelfo contra el
cocinero. Ohdove es un maestro coci-
nero canalla: simplemente invadio tu
restaurante y enloquecio a los alimen-
tos. Vos sos un cocinero desesperado
que debe correr detrds de las comidas
para recuperar tu restaurante.

;Estdan todas locas! Los alimentos
ganaron vida propia y estdn contra
vos. Ademads de pasar por lugares ex-
trafiisimos, tenés que terminar con ce-
bollas, zanahorias, pizzas, budines y
otras locuras. Panic Restaurant hace
recordar un poco al viejo y querido
Burgertime para Intelevision, donde
un maestro cocinero tenia que hacer
emparedados y librarse de pepinos,
huevos y ofras comidas.

,

Los piratas comenzaron a ponerse
mds audaces. Después de esa version
de Yoko Soft de Street Fighter 2 para el
Nintendito, surge este Mario Fighter 3.
No es un error de imprenta: es Mario
luchando contra Ryu y compariiia. Un
verdadero absurdo.

Para tener una idea del nivel de la
piraterta, basta decir que el cartucho es
verde clarito y NADIE firma el game.
Ni ganas tienen. Si la Nintendo tiene
muchas armas legales, ya se pueden
imaginar lo que seria capaz de hacer
con alguien que no solo ha pirateado
Street Fighter 2 sino que también puso
al mayor simbolo de la gigante japone-
sa a luchar contra la muchachada de
Capcom. Mario es casi un sinénimo de
videogame. Nintendo debe de estar re-
ventando de rabia... '

PANIC RESTAURANT / Taito

Aventura 1 jugador

Diversion Gastronomica

El enredo es bastante creativo y la di-
version estd garantizada. La zanahoria es
un caso aparte: se trata de una zanahoria
muy femenina, con magquillaje y todo lo
demds. Ella trata de seducirte para inten-
tar acabar con vos. jRe-original!

Panic Restaurant es una excelente pre-
sentacion para el Nintendito: loco pero
“normal” en la medida justa. El desafio es
creciente. En el comienzo parece dema-
siado fdcil. Pero la cosa se va complican-
do a partir de la tercera fase. Hasta el so-
nido es bueno. Este game de Taito es todo
un golazo.

Bison Vs. Bison

A pesar de todas estas canalladas, Mario
Fighter 3 innova un poco respecto del fa-
moso arcade: ademds de poder jugar con el
jefe (Bison, que aquf recibe el nombre de
Viga), podés enfrentar a Bison contra el
propio Bison. O sea: se puede jugar con dos
personajes iguales (el famoso character vs.
character de SF 2).

Los graficos son poco detallados y tie-
nen pésima-definicion, la musica es horri-
ble y la respuesta a los controles muy lenta.
En suma, el game es un fiasco. Pero funcio-
na como curiosidad para los gamemaniacos
de Street Fighter. Mario es una gran decep-
cién: una negacioén en todos los sentidos.
Pero calma, porque no es el verdadero Ma-
rio de la Nintendo. Mario Fighter 3 de-
muestra que la pirateria ya fue demasiado
Iejos. ;O a alguien le gusta comprar gato
por liebre? Avivate y jugd sélo los games
genuinos. ;OK? Vale mds la pena.

MARIO FIGHTER 3

Lucha

Pirata sin vergiienza

Es hefader es muy loca. Vos comenzas a ro-
dary a barrer toda de /a pantalla.

/

Sacate las ganas de jugar con Bison conira Bi-
son y tratd de contentarte con Viga vs. Viga. Pe-
ro preparate para la decepcidn...
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El' primer jefe es una mezcla de olla con balle-
na. ;Exiraiio? No, casi nada. Solamente esqui-
vd y acertale varias veces.

- @ ||l dn
El jefe de la segunda fase es un horno de mi-

croondas que dispara pollitos. Esquivd los ga-
llindceos y acertale al horno.

]

Este Mario no pasa de ser un proyecio del ver-
dadero. Lerdo, poco habilidoso y debilucha,
Mario es un fracaso.

Las imdgenes de Mario Fighter 3 san el fin del
mundo: da palos de sprife a cada cinco segun-
- dos. jUn engafio total!

Te mostramos las dos fases finales de Contra Force, el iiltinio game de
esta saga de Konami, en la cual tenés que liberar a Neo City de la
organizacion criminal D.N.M.E. Como en las tres primeras fases, que ya
vimos en el niimero pasado, sélo tenés que usar un poco la cabeza en la
eleccion de los personajes y armas. Y podés cambiar de agente en cualquier

momento (basta apretar Select y Direccional 1 y |). jBuena suerte!

Tus personajes caminardn sobre las alas de varios aviones, en una exhibicién que
puede dar envidia a los mejores dobles de pelicula. Ademds de la gran cantidad de mi-
siles enemigos, existe la constante amenaza del viento.

I

i

i

I

I

Cuando llegues a la punta del ala de un
avion, espera un poquito y aparecers ense-
guida ofra para que puedas continuar.

El punto vulnerable del jefe son sus piernas.
Da frabajo, pero bhasta ser persistente.

El jefe de la organizacién criminal
aparece enseguida al comienzo y te hace
la vida dificil. Andd con cautela detras de
€l, ya que las trampas serdn muchas. Evi- |
td tirar contra las escaleras, porque se de- f
sarman.

No dejes que el jefe huya en el helicdpte-
ro. lgnord los tiros del péjara de metal y con-
centré tus fuerzas en el jefe. Después de esto, se-
rd el fin de D.N.M.E.
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PACH]

EN VIDEOGAMES
ESTACION ONCE - HALL CENTRAL

Buscad las promociones de Pachi en los avisos de esta revista

> Super Nintendo y Mega Drive son marcas registradas de Nintendo of América Inc. y Sega Corp. of Japan, respectivamente
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CGAMES C.O.N.C.U.R.S.C

Completd el cupén y envialo a Action Game:
Entre todos los participantes se sorteard
una consola Super Bitgame
obsequio de

Nombre y Apellido:..........
I e Edad: ...
| N®y Tipo de Documento:
BITECCION: it R G.Piid
Losaligad: ... S Tel.:

A continuacion completd los datos del AMIGO
al que le vas a regalar la consola, si ganas. Suerte.

| Nombre y Apellido:

N2y Tipo de Documento:
BICTiolol RO (€A s
b LoGalidag: .. o iatnie s L Tel.:

Mandé tu cupon antes del 15 de cada mes.

Aclaramos que la consola la gana fa persona a la que se la regalaron, la cual serd o encargada de refirar
el premio presentando su documento y una fofocopia del documento del amigo que se fa obsequic.
Agradecemos la colaboracion de Pachi (un amigo de siempre) para la realizacion de este concurso.
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CONCURSO SOLAMENTE VALIDO PARA RESIDENTES
EN LA REPUBLICA ORIENTAL DEL URUGUAY.

Los cupones se recien por correo o personclmente en FROGGY » Video Games : Paraguay 1321, piso 72, Montevideo - URUGUAY,
El sorteo e realzavd el 15 do ocubre de 1993 a lns 17 hs,, en Froggy - Video Guames,




Pegar sobre esta barra gris

................................................................................................... -ojuIWoY

CONCURSO
ACTION GAMES - FROGGY
URUGUAY

FROGGY - Video Games
Paraguay 1321, Piso 7°
Montevideo - Uruguay

. Estampila
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El dijo que volveria. Y volvio. |

Pero ahora, el Exterminador
estd de tu lado, ayuddndote a
proteger a Sarah y a John Con-
nor del peligroso T-1000, exter-
minador de iiltima genera-
cion. Este game para Mega
Drive es una excelente ver-
sion del juego de arcade, don-
de los participantes empuiian
una poderosa ametralladora.
Los grdficos son alucinantes y
el ritmo de la accion te enlo-
quece. Si conocés bien el ar-
gumento de la pelicula, basta
que recuerdes la historia para
saber como actuar en ¢l jue-
go. Si no te acordds, te ayuda-
mos con estos trucos.

-

¢Menacer o joystick?

Un lance genial del juego es que permite
jugar de varias formas. Podés usar el joys-
tick o la Menacer. También podés jugar en
pareja, en este caso usando solamente joys-
ticks, o una Menacer y un joystick. Queda
a gusto del consumidor.

AMETRALLADORA"  ARMAS ESPECIALES

DESPUES DE MUCHO USO, TU
AMETRALLADORA EMPIEZA A
RECALENTARSE Y SE VUELVE
LENTA. DEJALA DESCANSAR 0
TOMA MAS MUNICIONES PARA
QUE VUELVA A LO NORMAL. FI-
JATE COMO ESTA LA ENERGIA
DE TU ARMA EN EL MEDIDOR
GUN POWER.

Arsenal variado

Tenés varias opciones en armas espe-
ciales para utilizar. De repente, aparecen y
se quedan esperando en la pantalla por cl
tiempo suficiente para que las agarres, ti-
rdndoles. Cada nueva arma adquirida susti-
tuye a la anterior, o sea, no se puede andar
cambidndolas cuando vos querés.

CONTINUE - Cada uno de és-
tos da un crédito extra para €l
jugador o la pareja.

TERMINATOR 2 -
THE ARCADE GAME / Arena

Atcion 1 62 jugadores

4 Mega

=,

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

Fersaea W

El juego comienza con una ruidosa bata-
lla a campo abierto. Los blancos son los ro-
bots exterminadores, naves y cafiones que
se mueven, Al tirar, evitd acertarle a los hu-
manos, pues a cada aceidente de éstos per-
dés un bonus en la cuenta final de la etapa.

PLASMA - Arma especial mas
poderosa. Dispara tiros de
plasma.

Acertale en la cabeza a los robots grandes. A.g;r’
liberan un item, puntos o recarga de energia
cuando son destruidos. )

ESCUDO - Da invulnerabili-
dad temporaria

GATILLO - Recupera el Gun
Power de tu arma.

~ BALAS - Munici6n para la
ametralladora.

SMART BOMBA - Acaba con
& todo en la pantalla.

BOMBAS - Tiene el mismo
efecto devastador.

LANZADOR DE GRANADAS -
Solo aparece en la dltima

escena, para acabar con el
L T-1000.

SR A ‘huh A

Comenzad destruyendo al jefe de la fase por la
esiruetura en forma de T, en la parie de arriba.
Primero los dos cafiones laterales, después la
cabeza y el caioncito de Ia base. Al final acer-
tale al centro de la parte que sobrd.

Feassae =

Estds invadiendo la fabrica del Skynet.
Para juntar puntos, destruf todo lo que en-
cuentres: ldimparas, cajas, lo que sea.
Cuando aparezca el Exterminador bien
cerquita, acertale en la cabeza.




Fesse 3

Tu misién es proteger la pickup de la
Resistencia. Naves espaciales intentardn
ataques desde arriba, mientras grupos de
robots se acercan por el suelo y tiran con-
tra vos. Cada jugador debe tener por lo
menos 150 misiles para completar esta di-
ficil fase.

Mfenrras un jugador protege la izquierda, otro
cubre la derecha. Preocupate sdlo por los ata-
ques desde arriba y no por los robots.

Feasse <K

La fase tiene comienzo en un campo
abierto y, de repente, se detiene cuando
surge un portén. Para ir adelante, tenés
que reventar la traba éste. El mismo tan-
que que aparecit en la primera fase reapa-
rece aqui, pudiendo ser destruido con la
misma técnica.

e = JRTITIITIITLIT T v |

Cuvando llegds a este lugar, tirales a las puer-

" fas antes de que se abran.

Tené paciencia para destiuir al Skynet. Para
que se abra, destrul primero los cuairo cafo-
nes en las paredes laferales. Después de
abierto dale a todo lo que te rodea, dejando
las dos esferas cenfrales para el fin.

Fesse =S

Ahora estds en el presente, ayudando
a Sarah y a John a robar el chip que ori-

gind al Skynet. Tu mision es reventar

todo lo que aparece: muebles, computa-
doras, paredes, etc. En los dos ambien-
tes (escritorio y laboratorio) tenés que
destruir un nimero definido de blancos.
Sélo después de poner en cero el objeti-
vo se puede seguir adelante.

Fease &

Ahora tenés que proteger el furgén don-
de estdn John y Sarah. Primero el Extermi-
nador T-1000 perseguira al vehiculo a bor-
do de un helicoptero. La mejor estrategia es
que un jugador cubra la parte de arriba del
furgén, mientras el otro cubre la de atrds.

Después del heliciptere, T-1000 se ir4 sobre el
furgdn con un camidn. Abri fuego en el motor de
él. No lo va a defener, pero ayudara bastante.

Feassae 7

El objetivo de esta fase es congelar el
T-1000 con el hidrégeno liquido del ca-
mion. Uno de los jugadores intenta agarrar
todas las bombas que caen mientras el otro
distrae al exterminador. Las bombas son
excelentes para usar en esta fase.

Trald de abrir agujeros en el camidn cerca de
donde esid el T-1000. El hidrdgena lo congelara.

NS i AtRRRMIEHE

En esta fase, cada vez que les des a Sarah o
John vas a perder energra. jPresta Afencidn!

Fessae E

T-1000 consigue escapar y va deirds de
John, acorraldndolo en el borde de un pozo
de acero derretido. En el comienzo de la
fase disparale para que no pueda tocar a
John. Después, cuando se viene de frente,
mantené concentrado el fuego en su cabeza,
¢ intentd empujarlo hacia atrds. O mejor, -
hacia el pozo.

Los disparos de bomba en la nariz del T-1000,
le provocan lindos esiragos.

Cuando el exterminador esté bien cerca del bor-
de del pozo, aparece el lanza-granadas en la
pantalla. Agarralo y acertale dos disparos.

EN EL FINAL, SOLO
NOS RESTA DECIR

HASTA LA VISTA, BABY




Lleg6 el Puerco-Espin Supersénico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sénico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.

Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersénica para liberar
a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
(Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es lo mas rapido que veras en Master System. Si es que lo ves.

SEGA

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Reptblica Argentina
Tucumén 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires
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og por sorpresa. Este héroe extraiio pero
simpdtico queda con la cabeza cu-
%biem de arena. Al conseguir sa-
E ir, se da cuenta de que tiene un
20 lindo colgante dorado en el cuello.
Greendog intenta quitdarselo, pero
la joya no se despega de su cuer-
po. Su novia sabe la explica-
cion para el misterio del col-
gante: es parte de un tesoro
azteca que se encuentra des-
parramado por seis islas del
Caribe. Para conseguir librar-
se del tesoro azteca (una de las
civilizaciones precolombinas,
_ habitante de América antes de la conquista euro-
DADO )ca), Greendog tiene que recorrer las seis islas de-
" trds del tesoro. Solo con el tesoro completo podrd
volver a surfear. Y como el surf es todo en su vida,

se dedica con urias y dientes a recuperar el tesoro
azteca...

pa——— %

La mision de Greendog por las islas del Mar del Caribe
estd llena de paisajes que son una fiesta para los ojos. El y
su frisbee (disco playero) pasean por varios ambientes.
Agua, selvas tropicales y hasta paisajes urbanos como el
subterraneo. Cada isla tiene dos grandes pantallas. O sea:

son doce fases en las que vos andds con patines, skate y:
gl.A ODQOU ECSOQN U E" OS: hasta enfrentas a pdjaros siempre dispuestos a eliminarte.

PARA
CON EL JEFE.

Hay una tonelada de items en el game. De papas y do-
nuts (rosquillas), que recargan energia, hasta mazorcas de
choclo que dan Continues. Pero el mejor de todos es el
escudo (S, de “shield”). Va detrds de los enemigos y es
capaz de acabar con los jefes en dos tiempos. ;Lo méxi-
mo!

Greendog es otro game extrafio de Mega Drive. Des-
pués de Chuck Rock, Devilish y otras joyitas, le llego
el turno al surfista pacifista con mision de arqueodlogo.
Sus graficos no son 10 puntos, pero si bien creativos.
El show corre por cuenta de la musica. Enseguida apa-
rece un reggac digno de Bob Marley y sus seguidores
Jjamaiquinos.

La variacion de sonidos es grande y hasta a los que
no les agrada mucho con la musica caribena les va a
gustar la sonorizacion del game. Presta atencion al ba-
terista y las melodias alegres y muy cantables que dan
vida a las aventuras del surfista. Entrd en el clima de
verano, poné un disco de reggae en tu audio y embar-
cate para el Caribe en compafifa de Greendog. Todo en
la mas completa paz islena...

DERRUMBAN EN-
CiIMA DE Ti. AH,
EL JEFE ES. EL MIS-
MO AL AL DE
TODAS SES.

JRA /ESTRATEGIA

ISLA 1 - GRANADA

La accién comienza en el medio de mucha
agua enmarcada por una exhuberante selva
tropical. Esta primera etapa no es muy difi-
cil. Por lo tanto, aprovecha para aprender
los controles y el timing del game.

No dejes que el agua arruine tus esfuer-
20s. Hacé que ese pajaro te lleve para no
caer en la cascada y perder una vida.

ISLA 2 - MUSTIQUE

La segunda parte del tesoro azteca esté en
esa simpdtica islita del Caribe. Estd atento a
la secuencia de resortes. Solo en la Gltima no
hay espinos. Subi y consegui varios items.

Acertale el frishee en la boca del dragdn pa-
ra romper Ia barrera de piedras. jNo se gana
nada con tirar el disco contra las columnas!

ISLA 3 - CURACAD

¢Nuestro héroe perdido dentro de un acua-
rio? Subi a las esponjas para renovar tu oxi-
geno. Cuidado con los ganchos y con las
plantas violetas, porque te llevan al comien-
Z0 de la fase. Al final de la fase vas a ver
unas tortugas. Forman un excelente puente.
Pero no te quedes paveando encima de
ellas, porque sino te hundis y te ahogas.

Pasaje secreto. Después del segundo
dragon, en el muro de la derecha, hay
una vida. Busca ofros pasajes que rinden
vidas, energia y Continues.
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" ISLA 4 - JAMAICA

Kingston (capital de Jamaica) da un tono
mas urbano a la aventura. De las calles de
la ciudad al subterrdneo, vas a encontrar
turistas tipicos y animales atipicos. Todos
locos por molestarte.

Acertale a ese pilar de Ia primera plata-
forma varias veces seguidas. Después de
algunos segundos surgira una vida.

ISLA 5 - SABA

Aprendé a usar los resortes para avanzar en
la fase. El colgante parece atraer més enemi-
gos que nunca. Librate de ellos para poder
preocuparte solamente por el tesoro perdido.

it

#7080 §F F B Boo3sco:

Observa al native con atencién. Cuando
esté por atacar, salta y dale primero. Re-
peti la operacion.

ISLA 6 - SCT.VICENT

La aventura esta que arde. Si hasta acd no
fue dificil recuperar los tesoros, el panora-
ma cambia en esta sexta etapa. La pista
para patinar es larga y tortuosa. Esté liena
de trampas. No intentes ir rapido, porque
es suicidio seguro.

Los pdjaros no le dan sosiego. Calma, y
pard. Salta y tird tu frishee solamente
cuando se fe acerquen.

LEMMINGS

;Volvieron! Los bichitos mds odiados por los
ingleses hicieron su glorioso estreno en la Ami-
ga. Desde entonces la familia crecio: PC, Super
NES, Game Gear y, claro, Mega Drive. Lem-
mings 2 ya estd disponible para PC. Este game
rompecabezas es un cldsico indiscutible. Hay
mucha gente que no puede ni oir hablar de
Lemmings. Por otro lado, existen millares de
fans apasionados por el salvataje de lem-
mings...

La version para Mega tiene la famosa aper-
tura de Amiga y también es parecida a la de
Super NES. La mayoria de las fases es idénti-
ca. Las pantallas, empero, son mds cortas y los
lemmings mas rapidos. El tiempo fue aumenta-
do, lo que vuelve al game un poco “menos difi-
cil”. La miisica es bastante tonta y no gusto. Y
estd mezclada muy alio en relacion a los efec-
tos sonoros. Como el sonido es importante para
la solucion de las fases, una buena salida es
desconectar la milsica. Y ahorrarse aburri-
miiento.

Razonamiento

El esquema del juego sigue siendo el mismo. Te-
nés que encontrar el modo de conducir a los bichi-
tos a su destino final. Para esto tenés que decidir
qué tiene que hacer cada lemming. Pueden escalar
paredes, saltar con paracaidas, cometer suicidio
colectivo, bloquear una fila, construir escaleras y
excavar en varias direcciones.

Puede parecer una locura, pero es asi como fun-
ciona el game. Es razonamiento puro. Para no fun-
dirte el cerebro, Lemmings proporciona passwords.
Si tu curiosidad es muy grande, proba los pass-
words que nuestros pilotos encontraron para vos.

ICONOS FUNGIONALES NUMERADOS
DE LA IZQUIERDA A LA DERECHA
COMO APAREGEN EN LA PANTALLA.

1 - escala paredes . 2 - acciona
paracaidas . 3 - suicidio colectivo
4 - para la fila . 5 - construye
escalera . 6 - excava hacia
adelante. 7 - pico (excava
en diagonal)

Estrategia

|GRAFICO SONIDO nssnrm DIVERSIO

PASSWORDS _

Etapa FUN
Level Password

2 | NSHNU
3 | TOFWM
4 | PSHNU
5 | MNFPQ
6 | DRHGY
7Z [ JNFPQ
8 | FRHGY
9 | ZOFWM
10 | VSHNU
11 | BPFWM
12 | XSHNU
13 | PNFPQ
14 | LRHGY
15 | RNFPQ
16 | NRHGY
17 | JIFXM
18 | FMHOU
19 | LIFXM
20 | HMHOU
21 | ZGFQQ
22 | VKHHY
23 | BHFQQ
24 | XKHHY
25 | RIFXM
26 | NMHOU
27 | TIFXM
28 | PMHOU
29 | HHFQQ
30 | DLHHY
31 | LPFZM ,
EN UNA PROXIMA
EDICION, 20 PASSWORDS
DELA :
FASE TRICKY.

jNO TE LOS PIERDAS!

Los dos niimeros que apa-
recen en los cuadrados de
la izquierda indican la
cantidad de lemmings que;
vos liberas. El minimo se,
muestra en la pantalla. El}
maximo lo decidis vos.

Bonitas esferas futuristas, también inéditas. Perford Ias bolas en d:aganal y andé ha-

cia el lado derecho de la pantalla para asistir al iriste fin de fos bichitos del camarote.




No aguanto quedarme mucho tiempo quieto. Por eso estoy de vuelta en
¢l Sonic 2, con un montén de novedades: soy m4s répido que antes, pasé
por muchas més fases, y tengo una amiga supersonica, Tails, la zorrita
de dos colas. Quien continua en el juego es el diabélico Dr. Robotnik.
Esta vez, €] quiere destruir mi mundo con el terrible Death Egg.
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GAME
GEAR"®

GAMELAND S.A.

Distribuidor de Sega
para Argentina

{Esto serd stiper vertiginoso! Mird por qué: :
Mega Drive - 1 0 2 jugadores, 10 fases, m4s de 20 niveles, bonus en
ista de looping, 8 meia. Master System y Game Gear - 7 fases, 7 jefes,

oopings mareadores, 4 mega. Sonic 2 te dejard con la boca abierta.
Veni corriendo a ayudarme. Sera recopado.




UN MUNDO DE
VIDEOJUEGOS

BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER
ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS A e

600 TITULOS EN CARTRIDGES

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080
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Ya se convirtio en mania. Todo gran éxito de los arcades termina saliendo para Mega o para Super
NES. De Street Fighter 2 a los prehistéricos Pac-Man y Space Invaders, los games que vienen de los
arcades son éxito inmediato. Este Capitdn América y los Vengadores no es I excepcidn. Transportado
con perfeccion del fliper a la pantallita del Mega Drive, es un game de accion de los mas divertidos.

Tu misian es comandar uno de los cvatro héroes de la Marvell (Capitin América, Hombre de Hierro,
el Halcon o Vision) en busca del maligno Red Skull, el famoso “calavera”. Usando golpes comunes y
especiales, vas a recorrer cinco fases y enfrentards toneladas de enemigos, uno mas extraiio que otro.
La caminata hasta el “calavera” es fortuosa y complicada. ;Pero vale lu pena!

LOS CUATRO HEROES

Solo por variar el argumento, el objeti-
vo de Red Skull es dominar el mundo.
_ Pero no esté solo. Tiene secuaces en to-
dos los rincones entrenados para matar o
morir. No tenés un minuto de sosiego. Y
s6lo tenés una vida. La suerte es que son
7 Continues por jugador. O sea: 14 Conti-
nues si optds por dos jugadores. Pero no
: pienses que va a ser fdcil llegar al “cala-
0. vera”. Hay emboseadas por todos lados.

; El Capitdn América es el mejor de los
heroes. A pesar de ser un poco lento, es
bien fuerte y tiene un as en la manga: su
escudo. Es la mejor forma de alcanzar a
adversarios desde bien lejos, sin riesgo
de perder energias.

Captain America and The Avengers
tiene imdgenes digitalizadas, sonido digi-"
talizado y otras maravillas téenicas. Son
solamente 99 efectos sonoros. uno m4s
gracioso que otro. jPor ejemplo, el japo-
nés hablando inglés es una de las cosas
m4s comicas! A pesar de todo el cuidado
en la parte técnica, lo que mds impresio-
na en el juego es el ritmo de la aceién,
No hay un segundo de descanso. ;Es pura
adrenalina!

Jefes “peludos™, varios subjefes y un
monton de enemigos. Tus dedos no van a
tener un scgundo de paz. Tu habilidad es
una de las claves para sacar bien este jue-
0. Pero no basta... Una estrategia efi-
ciente puede ser mejor que tirar golpes
para todos lados. Es por esto y otras co-
sas que Captain America and the Aven-
gers es una diversion genial. Si te gusta
el Capitan América y te enganch4s en los
games de accion, enfrentd al' “calavera”.
i ¥ demostrale que calavera no chilla!

El jefazo de la fase es verde y medio pavote.
Acertale desde lejos con tu arma especial.

LA VIDA ENTRE DOS ES MAS DI-
VERTIDA. POR LO TANTO, UNI ES-
FUERZOS Y JUGA CON UN AMIGO.
iRED SKULL SE LAS VERA NEGRAS!

La accién comienza en las calles peli-
grosas de la gran ciudad. Edificios semi-
destruidos conviven con modernos rasca-
cielos. Desconfid de todas las cons-
trucciones, pues los enemigos acostum-
bran salir de ellas para darte un susto
cuando menos lo esperes. jOjito!

Target Town es la ciudad blanco, el
destino final. Para llegar a ella tenés
que volar. El Capitdn América recibe

un aparato a reaccion futurista. Pero
la vida no es de las mds tranquilas en
el aire. S¢ lo para acabar con OV-
NIS de las m4s variadas especies.



FASE 5 - THE END
OF RED SKULL

Un verdadero héroe tiene que hacer de todo un poco. Por lo tanto, llegé la hora de nadar.
En medio de gigantescos navios encallados y enemigos acudticos, tenés que sobrevivir a to-
da costa. Aprovechd para juntar energfa. Estdn principalmente del lado izquierdo de la pan- !
talla. jAguante! Llegé el turno del “calavera”. Si
‘ conseguis pasar todos los c
de la quinta y dltima {
ner un agradable encuentro con Red
Skull. Estd loco por frefrté hasta los
huesos. Hay una innovacién en esta
fase: casi al final hay un scrolling
vertical de los mds peligrosos.

Un subjefe extrafiisimo: es una nave con forma  El jefazo de a fase no es de los mas difigiles. Fuego
de pulpo mecanico. Sus tenticulos sen morta- B cruzado desde el primer segundo pues sino-desapa-
les. Tené también cuidado con sus torpedos. rece ra‘pfﬂamenr.f_.-. Pero vuelve, hecho una fiera.

Son dos subjefes de una sola vez y con un

AN k S : : : arma poderosa: una sierra eléctrica que
La peniltima fase del game es un lindo aperitivo para la fase final. Los enemi ¢os llenan anda en las lineas del cuadrado gris del

la pantalla y el escenario no ayuda. Destruf las barreras que surgen con rapidez. No le des piso. jOjo donde pisas!
oportunidades a la mala suerte... N "

¢Listo para Red Skull? Entonces mantené
la calma y enfrent a su brazo derecho.
Este esqueleto en miniatura es una pava-
da. Quedate bien cerca de él atacando

El item con una W vuelve al juego mas magico. § La fase no tiene su titulo por casualidad. E je- constantemente.

Trae la vital ayuda de una linda hadita que se ¥ fazo es un robet que tira ldser por la.boca. :

ocupa de los enemigos mas cercanos. Mantenete lejos de sus alagues.

jUAU! Red Skull tiene poderes casi infini-
fos: laser, ametralladora’y otras sor-
presas. No te alejes... jDa

pufietazos bien pega-

doaél!

Este tipo es pequefio. Un robot que ocupa Ia El jefe es un helicaptero. Ni pienses en acer-
mitad de la pantalfa. Su punto vulnerable es carte a el. Mantenete a distancia y usa rayos,
la cabeza. jMuche cuidado con sus atagues! flechas o escudos.
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un Bati-

- ario. Batman

»  Returns, la peli-

cula, rindio mds de

160 millones de délares

en los EE.UU. Michelle

Pfeiffer, la Gatiibela de Batman

Returns, se dividio nada menos

que con Sharon Stone el titulo

de mujer del aiio en Hollywood.

Todo esto sin hablar de la nue-
va invasion de historietas.

Con tanto éxito, el mundo de
los games no podia quedarse
paveando. ;Claro que no! Bat-
man Returns salio primero pa-
ra Lynx, el portdtil en colores
de Atari. Después vinieron las

versiones para Nintendo 8 bits,

Game Gear y ésta para Mega.
Es lo mds: deben de estar por
salir las versiones del game pa-
ra Super NES y Sega CD. ;Un
verdadero atracon de Batman!

Ciudad Gética en apuros

La ciudad de Batman vive mo-
mentos de profunda inseguridad: el
Pingiiino y sus planes extravagantes
para dominar el crimen organizado
convierten en un infiernoa Ciudad
Gética. Si esto no fuera suficiente, la
independiente Gatiibela también
atormenta. No se queda ni del lado
del Pingiiino ni del lado de Batman,
pero molesta bastante.

Tu mision es devolver la paz a la
ciudad. No sera fécil. Son solamente
cinco fases, pero que valen por lo
menos por diez. Ademds de enfrentar
al Pingiiino y sus secuaces todo el
tiempo, vas a tener el placer de en-
contrarte con la gatita en algunas
ocasiones... i

Las Armas Especiales

Podés comenzar el game con has-
ta siete vidas y tenés derecho a cinco
Continues.-Nada de esto es suficiente
para destruir al villano si no juntds
muchas armas especiales. Se encuen-
tran en el cinto del hombre murci€la-
go y son bédsicamente cinco: bati-
rangs, bombas de humo, enjambre de
‘murci€¢lagos, dardos y bati—rzmgs con
| search (bisqueda).

El mejor truco es Juntar el maxi-
mo de armas que consigas. Te po-
dés quedar cor?ﬁ“asta 99 de cada ar-

ma. Son indispensables para acabar’

con algunos. jefes. principalmente
en la quinf@ y idltima fases. Ciudad
Gotica estd en apuros y el Pingiiino
se viene gon todo. Pero no hay pro-
blema=Batman ha vuelto. jQue te

 divieras!

BATMAN RETURNS / Sega

SDNIDEI

DESAFII] DIVERSION
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BATMAN:-
' ' RETURNS—|

ARMAS ESPECIALES
1

Ternés cinco tipos de armas |
especiales. Estudid lo que cada
wurnna de ellas hace y corn credr-|
tas de ellas comenzds el juego.

T ST

f BI-'\TI HANGS NUHMALES

Es la mds débil de todas, indica-
. da para abrir camino. Comenzas
con ‘[]

,

BATI-RANGS CON SEARGH

Un super bati-rang que va detrds de
los enemigos. {Es la mejor! Comen-
Z4s con uno.

BOMBAS DE GAS

Bomba es bomba, no hay vuelta que
darle. Si la tirds eontra el blanco, re-
vienta. Son 3 al comienzo.

ENJAMBRE DE MURCIELAGOS
Cercan al enemigo, ¢causando un
buen estrago. Tu arsengl inicial es
de solamente uno.

el
i

Vd
N

i DARDOS '
- Parecen un harpén: doble. SO] fata- |
) e Y les cuando la mira estd encima, Te- |

s nés del echo a uno para empemr i

Escald los enormes edifi-'

cios para alcanzar los téja-
dos mds altos de la ciudad.
Vas a enfrentar las bolas de

fuego de un sujeto llamado.

Gargoyle y a enormes acro-
batas. Un pasaje te llevard a
un edificio abandonado en
la Calle 22. Cuidado de no
quedarte preso ahi...

ESCONDIDA

EN LO ALTO
DE LA
CATEDRAL,
BIEN ARRIBA

Trampas y mds trampas te
| esperan en esta fase muy lo-
! ca. Los enemigos aparecen

fl de Ia nada sélo para moles-

‘rﬂ tarte. Enseguida del comien-
! zo de la fase vas a ver unos
_:_'; tipos con moto. Librate de
§ ellos con tu bati-rang.

! USA EL MISMO ESQUEMA DE
LA PRIMERA FASE PARA DE-

* DAS CUANDO BAJE.

Shreck ests alld arriba, solamen-
te esperando tu llegada. Sdlo hay
una manera de subir: por las par-
. fes negras en los extremos de la
| plataforma.

¥ - LD,

§ RROTAR AL PINGUINO. ACER- |
{| TALE GON PUNETAZOS Y PATA- |




Es tu primer contacto con Gatiibela, la Mu-
Jjer-Gato. Escapd de sus latigazos. Acertale
Yy cambid de piso varias veces seguidas. Es
el mode mas facil de librarle de sus garras.

Primer enfrenfamief_iw con el Pingiiino. El
suelta hombas por el paraguas. Aceriale
cuando esté hajando.

iAhi viene la Mujer-Gato de nueva! Que-
dafe bien lejos de sus salfos mortales y
| esperd a que llegue cerca. Después, cerrd
| fos puiios y da varies puiietazos.

El Pingiiino suelia una esfera que va de-
trds de ti. Huf de ella rampa abajo. Una
raspadita y adids. Deslizate en las canale-
tas para librarte de la bolaen el agujero.

Y

Hay varios items escondidos en lgs dngulos

: del edificio y una vida enire los espings.
Acertale en la cabeza de este fipo para tapar
el ventilador y no velver al piso de arriba.

Subjefe en dosis doble. Acabd con uno por

vez. Subi en su pierna y acertale pufieta-

= Z0s en la cara. Guidado con el fuego que SO
sale de su boca. e L

| Una tarde agradable con rositas de maiz y algodén de a
| En este circo empezds dentro de la jaula de una fiera y t

. ren acabar con vos a cualquier costo. ;Viva el circo!

THE RED TRIANGLE CIRCUS

4 hasta la Sala de los Espejos. Los payasos no son nada graciosos. Y quie-

e

. Olvidate.
’S que seguir

Después de acabar con una fiera, volvé !
para recoger items. Después de |a segun-

| da jaula, en el poste, hay una vida sélo
para vos. Aprovecha.

Otro-subjefe doble. Son payasitos que ha-

jan, tiran y hasta arrojan torpedos desde

el techo. Librate de ellos con una de tus
, armas especiales.

| Estas cajas parecen normales. Pero no lo
son: dan puiietazos y esconden ilems en Ia
parte de abajo. Pas4 bien despacito, que- :
date en el medio y da puiigiazos para des- iz
fruirlas y agarrar los items de una sola vez.

El Pingiiino trajo a un secuaz para
lo: esta vez él sdlo conduce el i
al jefe hacia los dngulos y arro]
murciélagos. jCuidado de no caerie!




La accion llego a la red de cloacas de Ciu-
dad Gética. El olor no debe ser muy agra-
dable. Inlcuso ast, es mejor hacer la fase
por abajo, lil lote de los enemigos con
tus bati-rangs. EI mayor peligro es caerte
-en el agua y terminar ahogdndote. ;Puaj!

El subjefe es un payaso medio idiot
cadillas en |a cabeza.

ERRERSEENARTS TSR AREERETT]

it el ]

BENECAS CRREEREACHT
SHESHEEEE

NI I

sl

jefe verds un agujero a
jedo, lirafe por él. Es una
y £on una vida para vos.

Il

warp zone llena d

i con ese cafonci-
jales para termi-

THE PINGUIN'S LAIR

La guarida del Pingiiino no es muy acogedora. Hay I

iielo por

partes y resbala que da miedo. El control es superdificil. Sé
lle mds: no podés caerte en el agua. O sea, la fase es casi i

primera vez. Buena suerte. [La vas a necesitar!

BiL St e e

ZQUE TE PARECE UN TRUCO PARA ENCONT.

MUCHAS VIDAS Y ARMAS ES

Enseguida del comienzo de Ia !

| fase, subi hasta tomar una vida |

y varios items. Gird a la dere- |
cha y subi a la izquierda para |
tomar otra vida. Ahora, salf por |
abajo y caé en el agujero, sin |
olvidarte de fomar el corazdn |

| para recargar tu life. Sorpresa: |

jestas de nuevo en el comienzo

| de la fase!

iQué payaso molesto! Aparece |
y desaparece y todavia se bur- |
la. No pierdas tiempo con él: |
quedate en el angulo derecho |
esperando su aparicién y ba-
jalo. Apeld al bati-rang con
search sdlo en (ltimo caso.

El Pingiiino no desiste. Quedate
hien lejos de él, en lo alto de la
plaiaforma de la izquierda y re-
ventalo con tus armas especia-
les.

jQué tipo insistenie! Cuidado
con sus firos con el paraguas.
Usé el bati-rang con search.
Cuando se acabe la energia de
él, anda hasia el angulo supe-
rior dereche y aceriale a la =
gran caja. jjThe End!!

El joystick es configurable. Cada uno juega como quiere.
Nuestra sugerencia es: A - attack, B - jump y C - special weapons.
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En Capital Federal: ® GARBARINO S.A. Cabildo 2027 y Suc. ® MUSIMUNDO S.A. Un Mundo de Msica y Suc. ® FRAVEGA S.A. A
Pueyrredén 460 y Suc ® PACHI DE TODO Av. Pueyrredén 140 Loc. 71 ® PUERTO HOGAR Boedo 1074 ® THE CLOCK La Rioj
2122 ® RS COMPUTACION Murguiondo 1629 @ JUGUETERIA 1810 Av. Rivadavia 5234 @ AUDIO PREMIER Libertad 482

En el Gran Buenos Aires: ® PA-MEL L. N. Alem 259 Loc. 18 Monte Grande ® CONFORT CINCO Calle 5 N2 912 La Plata @ COMPUSE
Calle 8 N® 1301 La Plata ® R. G. B. Calle 13 entre 34 y 35 La Plata ® 25 DE MAYO Diagonal 80 N2 968 La Plata ® VIDEO THELM
Lacarra 1965 Avellaneda ® NATALIA Shopping Sur Avellaneda ® MERIGGI AMILCAR Rodolfo Lépez 1499 Quilmes ® PATRICI
SCHAMITS Moreno 511 Quilmes ® MUEBLES SANDRA Centenario Uruguayo 1044 Villa Dominico @ DISCACHO Antértida Argentin
4340 Lavallol ® ALOISE HOGAR Calle 12 N2 1526 La Plata ® POLICROME San Carlos 1098 Wilde ® DISQUERIA RICARDO Crovar.
994 Villa Madero ® GALLO HOGAR Pte. Perén 1702 San Miguel ® BANUS S.R.L. Pte. Perén 1308 San Miguel ® MUNDO FELIZ Ariet
3243 San Justo y Suc. ® GAMELAND Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata ® MILKIS San Martin 2529 Mar del Plata.




Cuando Sunsoft anuncio la presenta-
cion de un game con el Superhombre, to-
dos sentimos curiosidad. Al fin de cuen-
tas, Clark Kent y su version heroica eran
una de las grandes ausencias en el mun-
do de los games. Superman estd bien he-
cho técnicamente, pero no deja de ser
una decepcion. El periodista-defensor de
débiles y oprimidos sélo hace algunos
movimientos especiales. ;PERO NO
VUELA!

En verdad, Sunsoft no opto ni por el
Superman de las historietas ni por el Su-
perhombre de las peliculas. Resultado:
en el game vemos solo a un héroe timido
y debilucho. Un simple empujon y ya
pierde un monton de energia. Quien es-
peraba volar a la velocidad de la luz o
por lo menos divertirse como superhéroe,

* estd frito. Superman es un buen juego,
pero mucho menos de lo que deberia ser.

Si Batman tenia todo un clima dark, noc-
turno y medio misterioso, la atmésfera de
Superman cs totalmente light. jPero el desa-
flo es hard! Empezds con una vida y tenés
derecho a solamente tres Continues. Y co-

mo cualquier. golpecito te quita energias, :

hasta tomarle la mano a los controles vas a
gastar varias vidas. Pero el game es medio
repetido: después de aprender los trucos to-
do es fécil. Y pierde toda la gracia,
Superman tiene graficos limpidos y cris-
talinos (jhasta demasiado!), misica buena y
variada y un desaffo considerable. La diver-
sion no es de las peores. Pero Superman
merecia mds... mucho mas. S6lo podemos
seguir esperando.

SUPERMAN / Sunsoft

| Accion 8 Mega 1 jugador

GOLRE-ESPECIAL SALTO

ERE=T

sy el B~

SE PACIENTE Y ESTUDIA BIEN LOS
MOVIMIENTOS DE LOS ENEMIGOS.
SIEMPRE SE REPITEN. APRENDE LA
SECUENCIA Y LIBRATE DE PERDER
VARIOS PUNTOS DE ENERGIA.
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AYRTON
SENNA'S
s/ ONLCO

Pista de altisima velocidad. Us4 el cam-
bio de siete marchas. La curva 3 es la mds
peligrosa y dificil. Hacé la tangente ense-
guida. No intentes ser demasiado audaz. En
la curva del cartel rojo, solt4 el acelerador y
met€ la sexta un poco antes de la tangente.
No pierdas tiempo y pisa a fondo en la sali-
da.

La pista mds famosa de la F1 es de baja,
exactamente por usar las calles del princi-
pado mas famoso del planeta. El gran truco
aqui es no usar las cebras. Son cortas y po-
co favorables a las locuras tipo Nigel Man-
sell. La curva de arriba es la mds cerrada.

OK, muchachos, ustedes ganan. Llovieron cartas llenas de dudas
sobre este GP2 en la redaccion. Para ahorrar algunas horas de sueiio
Yy calmar los animos decidimos dar un vistazo general al game de Ayr-
fon Senna. Leé con atencion y pisd a fondo. La bandera a cuadros es
mera cuestion de tiempo, sudor y...;habilidad!

Tenés tres opciones de cambios: auto-
matico, manual de cuatro marchas y ma-
nual de siete marchas. El automdtico sé6lo
es bueno para hacer un reconocimiento de
cada pista. Es mds lento, tiene menos tor-
que y su velocidad final es menor.

Usd el cambio manual para convertirte
en un crack en la disputa de los tiempos.
Cuando la pista sca de baja velocidad, opta
por el cambio de cuatro marchas. En los
circuitos de alta velocidad, siete marchas
rinden mucho mas. La pérdida de velocidad
en las curvas es menor. O sea: podés man-
tener un promedio horario m4s constante.

Ni pienses en agarrar el cartucho, selec-
cionar el nivel master y llegar al podio. {El
juego es duro! Agachd la cabeza, tragate tu
orgullo y jugd en beginner. Después de
practicar bastante, encard una pista en el
master solo para sentir la emocion. El auto
se torna mas dificil de controlar, el cambio
de marchas tiene que ser mds preciso. En
fin: no hay espacio para errores. {Un piloto
de F1 tiene que ser perfecto!

Elegi una pista cualquiera y corré en ella
hasta el agotamiento. Aprendete de memo-
ria la secuencia de curvas, las marchas ade-
cuadas a cada una y la velocidad final md-
xima. Us4 toda la extensién de la pista (con
las cebras) y elabora un trazado total mente
tuyo. De ahi, sélo te resta encarar una ca-
rrera verdadera y hasta desafiar a Senna.

T passwords? N

Varios lectores escribieron preguntando
como acceder a la pantalla de passwords en
GP 2. La respuesta es simple: no existe la
opcidon passwords. Eso si, podés grabar tu
performance. El game permite grabar hasta
seis mejores tiempos en pistas diferentes.
jGenial para terminar GP 2 con un score
alucinante!

Todo el mundo se acuerda de la opcién
desafio de GP1. En Ayrton Senna’s Mona-
co GP 2, podés desafiar a alguien sélo en el
nivel master. jBuena suerte! Al final, para
enfrentar a los campeones vas a tener que
vencer en las pruebds del Brasil y los
EE.UU., o, como minimo, llegar entre los
prlmeros

jReduci a segunda!
Usa el cambio de cuatro marchas. Es vir-

tualmente imposible controlar tu madquina
con el cambio de siete velocidades.

La cebra mantiene la velocidad de la cuarta
marcha. Reduci y meté quinta enseguida de la
salida. ;Y atento al cuenta-revoluciones (RPM)!

N
N

~
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STEEL EMPIRE

Seleccion de fase - Andd hasta la pantalle
de opciones y elegi el Sound Test en el si
guiente orden: sonido 1 dos veces, Somli@
9 una y sonido 2 dos veces. Va a aparecct
una opcion de fases y tu trabajo serd sgi@
mente elegir una de las fases.

TROUBLE SHOOTER

Seleccion de fase - Ahora podés saltanff
ses en este alucinante game de tiros. ENSg
guida de la pantalla de apertura, donde
aparecen las opciones Start y Options i
md el control 2 y apretd —, C y Start &
mismo tiempo. Aparecerd una pantallag
opciones. Apretd los mismos botones para
seleccionar la fase que desees. Una vEz
elegida, apretd Start y divertite con tirgsfy
mas {iros.



Master System

Carpemet

Casa Almaraz
Casa América
Casa Rodo
Center Games
City Hogar
Compatible S.A.
Corenvais
Empremarc
Expohogar
Fontana Humberto
Fravega

Free Show
Garbarino
Household S.A.
Intermood
Jorge Juritz
Jug. 1810

Jug. Colorines
Jug. Dixi-Land
Jug. El Abuelo
Jug. Jaque Mate
Jug. Los Primos
Jug. Viictoria

La Pandilla
Lloret Toys

GAMELAND S.A.

Adquiri nuestros productos en:

Peri 5

Av. Triunvirato 4619

AV. de Mayo 959 y suc.
Boedo 1050

Av. El Cano 2721

Boedo 1010y suc.

Av. Rivadavia 6893
Acoyte 145

Pte. Peron 1486

Rivadavia 5423

J. B. Alberdi 5845

Val. Gomez 2813 y suc.
Av. Cordoba 4021

Av. Cabildo 2027 y suc.
Lope de Vega 1580

Awv. Rivadavia 11440 loc. 82
Chile 853, local 63/82

Av. Rivadavia 5234

Av. Montes de Oca 1043 y suc.
Alto Palermo, local 121
Cuenca 3029

Av. de Mayo 1320

Av. Independencia 1844/84
Av. Beir6 3233

Paraguay 4135 local 12
Florida 877 (Harrods)

Capital

Lomas Hogar
Monelos Hogar
Musimundo

NVC Computacion
Pachi de todo
Phoenix Game

R. §. Computacion
Regalos Golden
Richard Soft

Selar S.A.

Sol - Mat

Top Gun

TV Omega

Univideo

Video Club California
Video Club Clip
Video Club Center
Video Club El Angel
Video Club La Casita
Video Club West Port
Video Club La Mosca
Video Club First
Video Club Light
Video Club Keops
Video Club Cine Hogar
Video Emi 59

e el el el el el

Piedras 691, local 10
Av. Sdenz 993

Cabildo 2143 y suc.

Av. Entre Rios 1067

Av. Pueyrredén 140, loc. 71
Juramento 1981, loc. 10
Murgiondo 1629

Av. San Juan 3984
Nazca 2741 :
Florida 334 y suc.
Sénchez 1715

Australia 1728

Av. San Juan 2316
Tucumén 2150

Artigas 4845
Colombres 793
Sanabria 3067

Thames 1889

Francisco Bilbao 2700
Migueletes 738

Av. La Plata 2528 y suc.
Ardoz 2019

Loyola 775

Triunvirato 5395
Saladillo 5679

Emilio Castro

Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires



Gran Buenos Aires:

Center Games

Nueva Técnica

Video Club Arte Video
Old Games

Otrovsky

TV Video

Marconi Hogar
Jugueteria Cucurucho
Muebles Acosta

Luis Mazzulla

Merlo Hogar

Casa Gaby

Xero's Power Game Syst.
Video Movil

TWO ACE

Galaxian

Bogart Video Club
Video Club 2con 50
Fossati, Jose Luis
High Fydeliti

Miguel Hogar

Eros Video Club
Stroke

Video Club Crazy
Video Club S.P.

Video Club Casablanca
Video Club Lenon
Video Club Center
Video Club Flasch
Video Club Chesil
Buenos Aires:

Casa Melas

Blandino

£ SEGA
Game Gear

Adquiri nuestros productos en:

Av. Santa Fe 2166, loc 38, Martinez
Zapiola 4885, Jos¢ C. Paz

Pte. Perdn 6129, San Martin

Martin Rodriguez 1425, Banfield
Mitre §17, Quilmes

J.M. de Rosas 2792, Caseros
Marconi 643, Avellaneda

Belgrano 2, Mor6n

Ruta 200 Km 40, Mariano Acosta
Irigoyen y Antezana, Merlo

Av. Libertador 588, Merlo

Andrés Baranda 628, Quilmes
Alsina 326, Quilmes

Maure 3334, Lanus E.

Monteagudo 354, loc. 31, E. Varela
Sarmiento y De La Serna, Avellaneda
Solier 6507, Wilde

Onzari 1990, Wilde

F. Amodeo 3054, Quilmes O.

Alem 208, Quilmes

Ramon L. Flacon 969, L. de Zamora
25 de Mayo 313, Lanus O.
Belgrano 1540, Banfield

Av. San Martin 2110, Caseros
Ameghino 2919, S. Pefia

R. Pefia 5133, V. Lynch

J. M. de Rosas 3778, Caseros

9 de Julio 5590, V. Ballester
Pueyrredon 3011, V. Maipi

Av. 9 de Julio 5314, V. Ballester

Libres del Sur 784, Chascomus
Vértiz 3955, Mar del Plata

Crunchi Mach
Luro Auto Hogar
Panorama
Rodolfo Miliffi
Scioscia

Sielmar SA
Sirocco

Soc. de Inver. del Campo
Triac Electrénica
Florenciano Jorge
RicRal
Catamarca:
Ofimet

Wallih Nazareno
Tulux SA

La Rioja:

Audio 2000 SRL
Mendoza:

Chipis
Enterprisse
Neuquén:
Renovar

San Luis:

Casa Ribeiro
Santa Fe;

El Chino Imp.
Electrénica Megatone
Bazar Avenida
Santiago del Estero:
Alfa S.A.
Tucumén:
Barone

Victor Laroz

Alberti 2664, Mar del Plata

Av, Luro 7479, Mar del Plata
Fortunato de la Plaza 4774, Mar del Plata
Av. ]. B. Justo 2698, Mar del Plata
Independencia 2956, Mar del Plata
Independencia 1901, Mar del Plata
Corrientes 1760, Mar del Plata

Av. Luro 2976, Mar del Plata

Gral. Paz 228 y suc., Junin

Calle 56 N° 2885, Necochea

25 de mayo 360, Bahia Blanca

Rivadavia 557
Rivadavia 898
Tucuman 884
Rivadavia 502

Lavalle 45, local 27
Lavalle 35, local 36

Bouquet Roldan 6

Pedernera 435

Mitre y Montevideo y suc., Rosario
San Jeronimo 2625, Santa Fe
Boulevard Santa Fe 252, Rafaela

LaPlata 12

Maipi 140
Rivadavia 20

Distribuidor de Sega para Argentina GAMELAND S .A.



SCORE 189665H === == ==

(Qulen no quiere pun[m"
Bueno,
dan un centavo por la pu
i0 sa tuya. En caso
aqui va un truco. En la fa-
se Casino Night, cada vez que
asa - de cuerdas de
la 1zqu1elda 10.000 puntos en- il EsIHIc
gordan tu score. {Reventd la bo- @ Deslizate por las cuerdas para hacer much-
ca del globo! simos punios. Esta fase estd llena de bonus.
Proba tamhién este tragamonedas.

5 . _ ISTE PACIENCIA EN LA F
Sonic 2 fue presentado en los EE.UU. el 24 de i B : PLANT 2, NO TE DESESPE-

noviembre. Era un martes. Por esa razon el dia del \ | : ES. LA PUNTOS. GANAS UNA
lanzamiento fue llamado Sonic Tuesday, un juego L - . 50.000 PUNTOS.

de palabras con el two (dos en inglés) y martes :

(Tuesday). El hecho es que los norteamericanos co-
rrieron a los comercios especializados bien tempra-
no y formaron filas increibles. Sonic 2 vendio mds
en el primer dia que Street Fighter 2. Un récord. El
game no tuvo tanto impacto en el Japén. Pero ya
puede ser considerado el mayor éxito del afio en los
Estados Unidos.

ACTION GAMES no podia quedar fuera de la
fiesta. En la edicién 13 ya vimos todas la fases del En. la fasetde s lionas v de
game. Ahora llegé la ocasion de revelar algunos los puentes enigmaticos, e
trucos rebuenos que nuestros pilotos detonaron es- 10 es tortuoso )} lleno de dificul-
pecialmente para vos. S6lo una cosita: todo indica tades. No hay casi vidas y otros
que estan rodando por lo menos tres versiones del items-escondidos. ..
cartucho por ahi. La version norteamericana, la ja-
ponesa y una pirata de Taiwan (Formosa). Las ver-
siones son muy parecidas, pero pueden haber al-
gunas pequenas diferencias. No lo olvides.

En el numero 13 de ACTION GAMES presen-
tamos la version norteamericana. En esta edicion = - Antes de las catapultas, en la pared izquierda, hay
estamos publicando trucos probados en la version A S : S0 /1 pasaje secrefo. Saltd para tener acceso a un
Japonesa. Probamos la mayor parte de ellos en el N = =W marcador de la pantalla y una esmeralda més.
cartucho norteamericano y funcionaron al toque. L =% :
jDivertite!

No necesitéds entrar en el agua si no querés. Hacé la fase entera por enci-
ma. Perdés una vidita escondida, pero finalizaras la fase en dos tiempos.

facil acabar con ese No estamos locos. La tltima arma de

I da?le dﬁ sam.ﬁi Podés ac;rfil:e Robotnik es un Robosonic, un robot con
s A el e il ra y las habilidades de Sonic. Es tu
espinas. Ni intentes atacarlo cuando ) :

esté rodando (parece una molosierra). | P imo (¢ afio cn ?-1 game. Despues
Aprendé de memoria su secuencia y l§ de este robot rapido y fuerte, s6lo queda-
quedate en los angulos para atacar. § ra Robotnik, el auténtico.

Después de ocho aciertos, adids robot.

;Qué te parece acumular 99 vidas’

fase Chemical Plant 2 podés conseguir tres

idas facilmente: dos estdn escondidas y la

ra llega via argollas. Después de agarrar

las tres v morite para vnl\'u‘ al comienzo
de la fase.

dm \'1da\. Irnpurmnte no

ino no volvés al comienzo

y el riesgo de no poder acu-

mular vidas. Vale la pena perder tiempo aqui.

Ty : il Mais que nunca, Robotnik
Las tltimas fases son muy dificiles...

terrible. Después de vence
Robosonic, vas directo a la con-
frontacion con el villano del ga-
me. Una mala noticia: los dos
funcionan como las dos part
una misma fase. Resultado: in- s
s de acabar con el |l Robotnik

Robosonic, si perdés una vida @ se las sabe todas. :
con Robotnik, vas a tener que | Salta y se va encima de fi. Al

a Robosonic nueva- B salir volando, deja una mira. jEscapa de la
omo Robotaik es casi.l alita biancal Si cae delante de ti, intentard
T o _ > W agarrarte con Ias manos. Al caer de espal-
invencible, vas a entender por § yos"cyelta hombas por la mochila, Ah, in-
qué vale la pena hacer stock de [l fents agertarie en Ios intervalos dé sus pa-
vidas... _ sos. Buena suerte. jLa vas a necesitar!

Esta es una
de las tres vi-
das que podés
agarrar. Revi-

sd bien la fa-

se para ganar
un buen stock
de vidas.
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Buscalo en las
mejores casas de
electrodomésticos
y jugueterias
del pais.

NI MEJORES

TEC TOY URUGUAY - FORSTAR S.A.

Rio Negro 1258 (11100) Tel 92-2404 Fax 92-0224 Montevideo - Uruguay




El game espacial preferido por 9 entre
10 gamemaniacos aparece nuevamente. En
su cuarta edicion, el estilo Thunder Force
continia gustando: fases largas y lindas
con un buenisimo desafio. Sega se gasto to-
da con Thunder Force 4. El aspecto visual
es una fiesta y las melodias son mejores.
Ademds de ser técnicamente perfecto, el
game es diversion garantizada.

Apreld Start y A en la pantalla de aperlura para
obtener la pantalla de opciones.

Son 10 fases y podés comenzar por las
fases 1, 2, 3 6 4. Lo mejor es comenzar di-
recto por 4 (Daser). El nivel de dificultad
varia del easy al maniac. ;Si en el easy la
cosa no es fdeil, imagind en maniac! Es cosa
de locos.

s CRETI

Rall Gun i

Snake I tiros multiples

Freeway .

Hunter ‘ persigue los blancos
|

La hunter es la mejor arma. Dispara hdcia todos lados y ademas va detrds de los blancos.
Vale la pena aprender a cambiar de arma rdpidamente, pues algunos enemigos estdn deirds
de ti. ;Usd el backshot para librarte de los tipos que intentan agarrarte por detrds!

El gran truco para Thunder Force 4 es no quedarse paveando en un solo lugar de la pan-
talla. Usd los diversos planos del game para no volverte un blanco fdcil. Gands una nave ex-
tra por cada 100.000 puntos y las fases estdn repletas de armas poderosas. La accion es total.
Apagd las luces del cuarto, aumentd el volumen de la tele y viajé con Thunder Force 4.

Jefazo-de la 42 fase. Esquivd sus firos cans-
tantes y acerale bien en el ceniro, un poco
abajo de la cabeza. Usd la mejor arma que
tengas hasia ahora la blade.

| debajo def agua. Bucea en el fondo para |

THUNDER FORCE 4 / Sega

Espacial 1 jugador

Cartucho japonés

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

onseguir un arma extra. Pero tené cuidado &
para no acabar en las piedras.

EL ESCENARIO A
VECES CONFUNDE.
;CUIDADO CON NO

GOLPEARTE EN LAS

" PIEDRAS
DISFRAZADAS!

No fe asustes con el tamafio de la nave. |5
Quedate parado hien en el lugar indicado en §
I foto. Es Ia iinica forma de escapar de sus &
alagues consianies.

Esta extensa linea roja es un sensor. Al pasar
por él, vendra una andanada de tiros en tu di-
reccidn. No te quedes paveanda sino fms!e




TEAM USA BASKETBALL

Electronic Arts

| TEAM USA BASKETBALL

El Dream Team norteamericano
maravillo al mundo en las Olimpiadas
de Barcelona. Cracks como Michael
Jordan y Magic Johnson dieron un
show inolvidable. Y el bdsquet volyio
a ser vedeite del mundo deportivo.
USA Basketball capté muy bien el
momento de gloria del bdsquet: es un
game que mezcla el juego en st y va-
rias informaciones culturales sobre
los quince paises involucrados en la

- disputa,

El game es casi idéntico a Lakers
vs. Celtics. Podés jugar solo contra la
computadora, encarar una lucha de.
dos jugadores contra la mdquina o
bien desafiar a un enemigo en un
partido de a dos. El esquema es siem-
pre el mismo: gana quien marca fuer-
te y lanza bien para hacer muchos
puntos.

LANZA PASA

CUANDO DEBAJO DEL CESTO HAY UN
REVOLTIJO DE JUGADORES Y ES CASI
IMPOSIBLE ENTENDER QUE OCURRE,

GUIATE POR LA ESTRELLA AZUL EN
LOS PIES DEL JUGADOR QUE ESTAS M
CONTROLANDO EN ESE MOMENTO.

Cultura general

Después de elegir el team que preferis Esforzate para convertirte en campeon
para jugar, aparecerdn una serie de pantallas  del lanzamiento de tres puntos. Es una bue-
con la bandera del pafs e informaciones co- na manera de mejorar el marcador. Pero no
mo lengua oficial, poblacién, geografia y  es muy fécil. La solucién es encontrar el
caracteristicas econdmicas. Estd todo en in-  dngulo justo y correr para el abrazo. jVale
glés, pero vale la pena esforzarse un poco y  la pena intentarlo! o
aprender algunas cosas sobre estas quince A la hora de ejecutar el lanzamiento 1i- [ ekdrnd it ol Ll sk

~naciones. bre, apretd A una vez para disparar la pelo- =

La pantalla de opciones permite elegir (a del fondo y A nuevamente cuando esté
entre un campeonato entero y un juego sim-  bien en el medio.
ple. El nivel de dificultad va desde pre-sea- gz i )
son (amistoso) hasta showtime. El partido Tactica @ i
es de dos tiempos (y no cuatro como en el o
bdsquetbol profesional norteamericano). Po- ~ Tratd de dejar un jugador “‘en la bafiade- PLAVER
dés optar por periodos de 5, 10, 15 6 20 mi- ra” (aislado en el area de doble del adversa- COURTINARD
nutos. rio). Lanza desde bien lejos y estate atento

para agarrar en el rebote.,

' El rep’ay Podés hacer dos tipos de¢ marcacién: X o
hombre a hombre o por zona. Es mds efi- SHITS
- p [
USA Basketball ofrece un recurso muy- ~ ciente marcar por zona en la cancha y hom- it

bueno que se volvié famoso después de  bre a hombre cerca de tu cesto.
NHL Hockey: el replay. Con €l podés vol-

Elegi tus jugadores de acuerdo con la altura y el

ver a ver las mejores jugadas hasta en ci- nivel de STAM (vitalidad) de cada uno. Apreti B
mara lenta. Basli} pau:‘farg ¢l game para ob- ‘ para obtener los datos individuales de los atle-
tener el replay. Las sustituciones también ] i 2ografia” pe i
se hacen de esta forma: pausd el game y ;

apretd C.

USA Basketball no tiene gréficos espec-
taculares ni efectos sonoros muy buenos.
La misica de apertura es buena, pero fue
mezclada mucho mds alto que los sonidos
del resto del jucgo. Su gran problema estd
en la respuesta de los jugadores, es lenta y
pierde mucho en comparacién con otro re-
ciente game de bdsquetbol: David Robin-
son’s Supreme Court. A pesar de los defec- ¢
tos, USA Basketball vale la pena. Por el gt rania Eolovani jEncanasta como un campedn! Llega bien cerca
basquet y principalmente por la cultura ge- o T e del cesto y aprela A para tener fu momento de
neral. - et : gloria. Aprovecha para velver a ver el lanza-

miento en camara lenta. jEs genial!
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Una experiencia de ilfima generacion

Video Racer es un modelo. exclusivo, importado y garantizado por
cBiIT ARGENTINA, |u empresa con la més amplia gama
id is.

DAMOS ASESORAMIENTO Y MERCADERIA
PARA APERTURA DE CLUBES




Vivi toda la emocién con la nueva Video Racer.

Una maquina de Glfima generacién con diseiio
aerodindmico para ganar en la Pole Position de los video
juegos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

* 2 Joysticks con SELECT, START y TURBO de alta
rformance.

*Sistema PAL N Original.

*220 Volts. '

* Indicadores luminosos de encendido.

*Doble sistema de conexién para accesorios.

* Salidas para antena de TV audio y video directo.

ACCESORIOS-

Video Racer es totalmente compatible con todos los
accesorios y cartridges

existentes en el mercado.

Representante de:

SCHROEDER 6472 ESQ. AROZENA TEL. 61-0027
CARRASCO - URUGUAY

SUOHINPOIE SYHMT NOA




o

En un escenario medieval sos
un guerrero que vive acompana-
do por una hadita voladora. El
rey te da la mision de encontrar
el Sello de Dark Lord. Este es el
niicleo de la historia de Miracle
Warriors, pero se trata de un
RPG que involucra a docenas de
criaturas, hechicerias e items. Al
comienzo el juego parece un po-
co lerdo, pero la historia va me-
jorando el ritmo y termina gus-
tandote.

Uno de los mayores desafios
de Miracle Warriors es la len-
gua: el inglés tipicamente bibli-
co, utilizando palabras del tiem-
po del.... Un buen diccionario te
va a venir bien.

el
- van

v&x| WHAT DOST YE
DESIRE OF ME?

Notd que, debajo del nombre y de
los marcadores de energia y expe-
riencia del guerrero, hay fres espa-
cios-mas. Son futuros amigos que
vas a encontrar por el camino.

Ga)nbates

Siempre es buena idea reventar las cria-
turas porque ademds de cargar tu experien-
cia. almacends dinero y dientes. Pero no te
metas a lo bestia con enemigos mucho mds
fuertes que vos. Y tampoco atagues a habi-
tantes inofensivos, pues eso te hace perder
puntos de experiencia.

El menu de acciones en combate muestra
las siguientes opciones:

Attack: atacar

Relreat: retroceder

Talk: conversar

Magical: magia

Spell: encantamiento con palabras
madgicas

Ahora mird lo que gands cuando reven-
tds algunos bichejos:

. Thief: 300 guilders
Evil merchant:  2.000 guilders
Oriun: 8 dientes

i Gizaila: 1 diente
~ Gelfis: 3 dientes
Rokenk: 4 guilders
. Beastlist: 8 guilders
. Zirod: 4 guilders
14 guilders

3.000 guilders y 4 dientes
8 guilders

100 guilders y 1 diente
Weasly Wimp: 2 guilders
Smag: 14 guilders
Tzuar: 10 guilders

- Great Lion:
~ Beastie:
Unmutak:

PATTACK
RETREAT
TALK
MAGICAL
SPELL

6.000 guilders y 24 dientes e

LOS MEDIDORES DE ENERGIA
Y DE EXPERIENCIA ESTAN EN
EL LADO DERECHO DEL
NOMBRE DEL PERSONAIJE.

Hades

Es una ciudad que queda al oeste de
Oruk rodeada de montafas. jEn este lugar
podés resucitar tus personajes por solamen-
te 30.000 guilders!

Palabras en Desuso

En este juego aparecen palabras bastante
antiguas, en que los personajes conversan
en un tono formal y arcaico. {El inglés es
biblico! Estas son algunas expresiones que
podrian darte un dolor de cabeza:

Dost: hacés (también “do” = verbo aux.)
Fang: diente (coimillo)

Fate: destino

Forge: forjar

Hasten:  apurarse

Heal: curar

Plain: planicie

Sage: sabio

Spell: encantamiento, palabra magica
Shrine:  santuario, tdmufo

Stride: recorrer a pasos largos

Such: fal

Thee: te, ti
Thou: tij
Thu: ;




MIRACLE WARRIORS

I jugador
Langamento Tec Toy

PANTALLAS PANORAMICAS

Para no perderte en la caminata
entre desiertos, caminos, Cavernas y e
nueve ciudades, aparece, en el angu- ax| ILL BUY FanGs
lo superior de la pantalla, un espacio “|| AT 50 GUILDERS
gue muestra una vision general y :
otra especifica del reino. No andes
dando vueltas como una cucaracha
| despistada: estudid el mapa del rei-
I no.
Debajo del espacio con visién pa-
noramica, aparece un inventario me-
dio extrafio. Anda enterdndote de
que se refiere a cantidades de dinero
(guilders), potes de energia, dientes
y la cantidad de puntos necesarios  En cualquier ciudad, cada diente de cria-
para subir el nivel de experiencia de  fura se puede vender por 50 guilders.
tu personaje.

El Sello de Dark Lord

Tenés que llegar a la aldea del sabio Kosama, con quien vas a tener una charla es-
pecial. Te lo contamos de antemano: el sello estd en el timulo de Lorks, custodiado
por el general Terarin. Pero, antes de encontrar a Terarin, tenés que escoltar a tres
companeros. Uno de ellos estd en la ciudad de Kadia.

THE SEAL IS Items indispensables

| GUARDED BEY 4 i
Feathers - son plumas que facilitan ¢l

transporte por el reino. Precio: 3.000
guilders.

Knife - cuchillo que vale 3.000 guil-
ders.

Shield - escudo. Tenés que gastar
6.000 guilders por esta proteccion.
Armor - armadura para tu guerrero.
Desembolsd 5.000 guilders.

Sword - espada. Cuesta 4.000 guilders.
Mask - mdscara. jSélo por 15.000
guilders!

THE
I @
T

1. salir de los pueblitos y Men
2. entrar en los pueblitos y Select Menu

En esfa caverna, vas a encaontrar un
mensaje ilegible y un yelmo.

jHOLA, FANS DEL ALEX KIDD!
AQUI VA UN BLOQUE DE TRUCOS
REBUENOS PARA AYUDAR AL
CHICO A LLEGAR AL CASTILLO
DEL MALIGNO JANKEN.

Primera Fase

Continues - Empezd bien,
agarrando todo el dinero que
puedas, en las bolsas o en los
bloquecitos de estrella de la
primera fase. Cuando juntds
400 monedas gands un Conti-
nue. Después, basta apretar |
y el boton 2 ocho veces en la
pantalla del Game Over.

Dos brazaletes - Si ya estds
hecho un campeén en la pri-
mera fase, economizd dinero y
aumentd tu poder. Al agarrar
la primera caja con el bonus
del brazalete, no lo tomes (0
sea, no apretes los botones 1 6
2), y acaba la fase en el pufie-
tazo. Al comienzo de la fase 2,
antes de entrar en el comercio,
ahi si, apretd Pause y 1 6 2 pa-
ra agarrarlo. Entrd en el nego-
cio y compré el otro brazalete
para tener los dos y reventar
todo lo que se te ponga adelan-
te. St agarrds el primer braza-
lete, aungue no lo uses, lo per-
dés al comprar el segundo.
Comprd también el polvo mé-
gico (que vuelve a Alex inven-
cible), pero olvidate de la mo-
to: es muy fdcil de perder.

Monte Eterno (piedras) - En
el final de esta fase, Alex en-
cuentra su primer ¢nemigo y
tiene que vencerlo en el juego
de piedra, papel y tijera. Elegi
piedra y después tijera.

Fase del Lago
Vida - Enseguida del comien-
zo de la fase, hay una vida del
lado izquierdo. .

Pulpos - Derrota el primer
pulpo para encontrar el pasaje
secreto hacia el Lago Profun-
do. Usd el polvo magico y da
tres pufietazos. El pasaje estd
debajo del vaso. Pasd junto al
segundo pulpo cuando baje el
tentdculo.

 FEEENEE HE SEEEEEDE EEEREENOEEEEEEEEEEDE SENNREEE EE

Cangrejo - Al final de esta fa-
se, rompé los bloques y da un
punetazo al cangrejo: guarda
una vida mas.

L]
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TETRIS
CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

COMPUTACION

BITGAME

| Rivadavia 334/336 Local 10

C.P. 1878 - Quilmes
. Tel - Fax (01) 252-9305

: Diagonal 74 N°1412
| -entre calle 9y 10 - La Plata

VENI, HACETE
Socio GRATIS
Y TENE DESCUENTOS,
REGALOS Y SORTEOS

* FAMILY GAME ORIGINAL
% NINTENDO - SEGA

* MAQUINAS

* CARTUCHOS

* Y ACCESORIOS

GARANTIA TOTAL
6 MESES PARA
MAQUINAS
Y CARTUCHOS

En la esquina "Periquita”
Catamarca y San Martin -
Mar del Plata
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f Family Game con Marca fambién en Uruguay
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ATENCION AL PUBLICO

B Jomiento 2645 |
B fel. 70-7721 de 12 a 21hs.
B Montevideo - Uruguay




TRUCOS

En la edicion nimero 13, 't
mostramos las primeras imdgenes
de Looney Tunes, el nuevo juego
de Sunsoft para el Game Boy con la banda
de Bugs Bunny. El game fue presentado en
noviembre en los Estados Unidos y ya es un
gran éxito. Ahora, vamos a dar un vistazo
general de las fases y a mostrar
algunos desafios.

Lca x‘*":‘:“'%:“* :‘1 34‘4‘:.!':

Pato Lucas tiene un disco frisbee como
arma. En la primera mitad de la etapa, usd
y abusa de los saltos altos del pato para es-
capar de los enemigos y para alcanzar la
estrella Pow, que da invencibilidad tempo-
raria. En la segunda parte de la fase, el per-
sonaje va por debajo del agua, pero todavia
puede usar el frisbee. Utiliza el botén A
para hacerlo nadar.

El jefe es un pez mecanico. Tird el disco
para eliminar las pirafias, dejando al
pez para lo iiltimo.

juego. Como no usa ninguna arma, el truco
es escapar con vuelos cortos de los peli-
gros de la calle y del gato Silvestre, su
eterno perseguidor.

A bordo de una nave es-
A

iHe visto un lindo gatito! Cuando Silves-
tre agarra a Tweety, apreid A rapi-
damente para escapar.. . s

La etapa del hambriento Taz es la mds
fécil de todas. Tu objetivo es devorar toda ~
la comida que encuentres delante en 60 se-
gundos. Como no podia ser de otra mane-
ra, Taz puede transformarse en el famoso
tifon para revisar los escondites de la fase
mds rdpidamente.

pacial, el cerdito cruza los
cielos reventando satélites y
naves enemigas. Cuidado al
tirar contra las bombas Ac-
me, porque Porky puede ser
alcanzado por la explosicn.

Speedy es uno de los personajes mas di-
ficiles de controlar. Muy loquito, ensaya
unos pasitos de baile mejicano cada vez
que tira contra un enemigo ... y esto lo deja
un poco vulnerable.

La vida extra es apetitosa, pero si Speedy
no la agarra rapido puede acabar hun-
diéndose en el rfo de dcido.

¢Adivind quién intenta agarrar al Corre-
caminos? Claro, el Coyote. El hambriento
perseguidor intenta cazarlo con misiles,
bombas y dinamita. Pero para llegar al final
de la etapa, basta ser astuto y tener reflejos
rapidos.

R = “a P = ra

jCuidado! ;Patitas para qué te quiero!

El Conejo Bugs fue el personaje elegido
para terminar este divertido juego. Usando
un frisbee como el del Pato Lucas, el cone-
jo tiene la posibilidad de comer algunas za-
nahorias mientras sus enemigos se esfuer-
zan por agarrarlo. El dltimo y mads fuerte
jefe del juego es el cazador Elmer.

S

Saltd los tiros de la escopeta de Elmer, y.caé
con todg en la cabeza de él. El cazador va a
descubrir que no es su dia de suerie.




' TRUCOS

En la ulfima edicion presentamos el mayor lanza-
miento para Game Gear del afio pasado. Tenés la
oportunidad de estudiar como pasar por las tres pri-
meras fases y agarrar las respectivas esmeraldas.
Ahora vas a ver las fases finales del game.

Nunca estd demds recordar que Sonic 2 tiene dos
Jinales diferentes. El primero es para quien no junté
las seis esmeraldas iniciales. Para llegar al segundo
Y tlfimo final, ademds de juntar las seis esmeraldas
de las seis primeras fases, tenés que conseguir las
dos esmeraldas de la séptima y tiltima fase. Parece
complicado, pero no lo es. Basta aprender la ubica-
cion de las esmeraldas para enfrentar al villano Ro-

botnik y ver el lindo final,

1
i)

TR

Esta fase es ideal para acumular vi-
das. Se pueden conseguir hasta siete vi-
das. O sea: renovd tu stock cuanto quie-
ras. S6lo un detalle: el marcador sélo
muestra hasta nueve vidas. Pero no te
preocupes, podés juntar hasta 99 vidas.
Ah, algunas vidas estdn bien arriba de
los increibles loopings. Hacé el looping
a toda mdquina y volvé para encontrar
una vida. El jefe de la fase es facil. Huf
de sus ataques y acertale cuando vuelva
a lo normal. Truco: esperalo en los 4n-
gulos.

Y

Discos futuristas son la ténica de la
fase. Funcionan como aceleradores.
(Cémo? Cuando estés en los
engranajes, poné el Direccio-
nal hacia la derecha para ga- J»
nar mayor velocidad. El je-
fe es un puercoespin °
medio tonto. Huf de sus =
espinas y acertale ense- wd
guida. Sélo queda vul- “%
nerable sin las espinas.
iEsfécil!

Esta fase es especial para campeones.
Solo llegds a ella si conseguis las seis
primeras esmeraldas. Robotnik te espera
al final de la fase, lleno de trampas. Las
dos esmeraldas de la fase quedan en los
dos primeros rounds. La séptima esme-
ralda estd bien al comienzo de la fase. En

Aqui, tu mayor objetivo es agarrar la
sexta esmeralda. Pero no te gastes en
buscarla: s6lo aparecerd después de que
termines con el jefazo. Ojo, el sexto je-
fe del game es una gran sorpresa: un ro-
bot con cara de Sonic, y bautizado Ro-
bosonic. Es muy rdpido y astuto,
exactamente como el verdadero Sonic.

{Un buen duelo!

el lado izquierdo, en la columna del me-
dio, en el peniltimo cuadrado antes del
final del techo. Cuando encontrds dos
discos y una plataforma, estés cerca de la
tltima esmeralda: subi con todo hacia la
izquierda, saltd en el resorte, y tom4 la
tltima y preciosa esmeralda.

(KEH
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ARRGENTI!NA

Toda la linea de accesorios y titulos de Cartridges para Compatibles.
| Mas de 600 posibilidades de diversion para toda la familia.

LOS Importador Directo de TOOO articulos OFERTA

MEJORES Telefonia: Panasonic - Sanyo - MCE. MES DE JULIO
'PRECIOS Calculadoras y Agendas Casio
TELEFONOS

Av. Rivadavia 5206 - Tel.: 903-4002 - Caballito ~ MFUT.H{eIN (o] 6.Q .Yy
Av. Rivadavia 6818 - Tel.: 612-4388 - Flores | $129

BIT
Tt  GHoOT BUSTER
SEGA S o L
o MONACO G.P. 2

ODOS LOS ACCESORIOS % DracooN
JREETS OF RAGE 2

ACHI E5

N MEGADRIVE

EN BELGRANO: MATIENZO 1745
EN SAN ISIDRO: AV. CENTENARIO 525

v. Pueyrredén 140 - Estacién Once, hall central, 862-2306/2356,
bierto de lunes a sabados de 7 a 22hs y domingos y feriados de 9 a 21hs




Ahora el Family
Game de los “CHICOS”
lo tienen los “"GRANDES"..

e PALL'N detorizen. Controles Distribuye y garantiza: BTE ELECTRONICS SA.
g desconectables Av. Vélez Sarsfield 396_, Tel./fax: 27-5987 Y 83

FRAVEGA S.A. RODO HOGAR S.A.

Valentin Gomez 2813, Cap. y Av. Boedo 1050, Cap.

Sucursales CABILDO ABIERTO
DISTRIBUIDORA QUILMES S.A. Rivadavia 3346, Cap.

Boedo 1077, Cap. y Sucursales CHANEL MASTER

VENTURA HNOS. S.A. Boedo 1032, Cap. y Sucursales
Santa Fe 4620, Cap. y Sucursales SAN JORGE

CARREFOUR ARGENTINA S.A. San Martin 671, Comodoro Rivadavia

MUSIMUNDO S.A.

Av. del Campo 1520, Cap. y Sucursales
LOGUI S.A.

Rondeau 633, Bahia Blanca

JOSE MARINANSKY S.A.

Cnel. D'Elia 1400/40, Lants

TELEGAR S.A.

Dr. Ignacio Arrieta 3198, San Justo
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AVENTURA

Pobre Franky. Mientras los otros héroes de los video-
games luchan por salvar a sus amadas de un villano, es-
te tipo ya comienza el juego recogiendo los pedazos del
cuerpo de su compaiiera, Bitsy. Pero, como en las mejo-
res historias de ficcion cientifica, todo acaba bien. Y el
final de este amor macabro es hasta romdntico.

En un ataque de arrepentimiento, antes de morir, el cienti-
fico que cred a Franky y Bitsy decide desmantelar a la
“monstrua”. Sus frocitos acaban desparramados por las 230
salas del castillo. Vas a tener que revisar una por una, pero
felizmente existen passwords para salvar el juego. Ademds
de los restos de su amada, Franky tiene que juntar {tems co-
mo libros, llaves, cuerdas, antorchas y otras cositas, utiliza-
das para permitir el acceso a otras salas.

En los siete pi-
sos del castillo,
tenés que en-
contrar la cabe-
za, brazos, pier-
nas y tranco de
Ia pobre Bilsy.

El ambiente es gotico, lleno de fantasmas, murciélagos,
estatuas que se mueven y otros elementos del género. Pesa-
do y lento, ¢l personaje sélo consigue andar, correr y bucear.
Su dnica arma contra los enemigos son descargas eléctricas
en forma de rayo. Las baterias del personaje son recargadas
a medida que se juntan items en forma de rayo esparcidos
por el castillo.

un atiete:
"los ene”
oS-

en’l
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hmr d
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Cuando quieras recargar las energi-
as de una vez, anda hasia el .
cuarto piso y poné al

monstruo dentro de

Pasen la pdgina, boys: esto
es cosa de mujeres. Vamos a
hablar de un juego hecho a
medida para las chicas, prota-
gonizado por la mufieca que ha
encantado a varias generacio-
nes: Barbie. La historia tiene
lugar en un shopping (;donde
podia ser sino?), en que la mu-
fleca se aventura para encon-
trar un lindo vestido de fiesta.
Por supuesto que Barbie no
fiene que dar puiietazos o tiros.
Con saltitos elegantes, sola-
mente necesita juntar items,
saltar obstdculos y librarse de
algunos enemigos nada preten-
siosos. El nivel de dificultad se
ajusta perfectamente al gusto
de las mujercitas mds femeni-
nas.

Pero Ia cue
uolo
final d

Da una vida ¢

BARBIE GAME GIRL /
Hi Tech Expressions

Accion

Cada etapa estd ambientada en un lugar diferente del
shopping. La segunda, por ejemplo, transcurre dentro de un
acuario y hasta tiene un pasaje secreto en el fondo. En la ter-
cera, en el barcito, milkshakes voladores intentaran atacar a
Barbie. En la seccién discos, sexta etapa, serd necesario usar-
los como plataformas para llegar al final. Por fin, para encon-
trar al adorado vestido, vas a tener que enfrentar al laberinto
de la sétima etapa.

Aprendé a usar los elemen-
tos de las fases como plata-
formas. Golpeando dos veces
en los cubos a la derecha, en
Ia fase 1, formds una escale-
ra para agarrar el corazon.

Entre una etapa y oira partici-
pds en un juego de la memo-
ria. Gada par formado vale
500 puntos.

esla maquina.

e, SR

DR. FRANKEN / Kenko

Aventura | jugador

Dr. Franken es una aventura larga y muy divertida, de esas que consumen pilas y mds pilas
sin que te des cuenta. No lo recomendamos para jugadores impacientes. Los graficos estdn bien
elaborados, pero tienen un defecto: Franky es muy chiquito, casi una pulguita, obligando al ju-
gador a forzar la vista para verlo.

|




ACCI °N SPIDER-MAN / Flying Edge "

Accion

5]

SPIDER-MAN

Lleg6 el turno del Hombre-Araia. Después de la avalan-
cha de games con los Simpson, ahora es el mayor héroe de
Marvel quien invade las mds variadas consolas. Esta version
para Game Gear es una copia un poco simplificada del Spi-
der Man para Master System. Son cinco fases llenas de ac-
cién y desafios “peludos”.

La historia es la de siempre: el rey del crimen de Nueva
York asusta a la poblacién y promete hacer estallar una
bomba nuclear en 24 horas. ;Serd el fin! A no ser que Peter
Parker, el 4gil Hombre Arafia, entre en accidn. jSalvd Man-
hattan!

Spider-Man es extremadamente fiel al escenario y a la
accién del original de las historietas. Sus movimientos son
caracteristicos: escala edificios, tira telas y arrasa con los
malhechores. Y también puede correr, saltar, dar puietazos
y puntapiés durante su larga caminata. Resumiendo: es una
ensalada de accion. Y lo peor (;o lo mejor?) es que funcio-
na a toda maquina.

La mds nueva aventura de la arafa mas famosa se desta-
ca por su nivel de dificultad. Spider-Man para Game Gear
es muchisimo mds dificil que su original para Master. Si te
gusta un buen desafio, metete en esta aventura. jPero cuida-
do! Las bombas pueden explotar en cualquier minuto. Y tu
tiempo es limitado...

Tenés derecho a solamente 24 telas por |
fase. Por lo tanto, nada de gastar tiros a |
fontas y a locas.

Esta versién para:

son bien trabajados y Los mayores enemigos del Hombre-Arafia |

estan reunidos para arruinar la fiesta. No |
dejes que el famaso Sandman fe engane.
iEl sdlo quiere ayudar al villano mayor!

 dios deI..slstama La respucsta de \'
es sorprendente: rdpida y precisa. Si te gustan los gam
accion llenos de peleas, corré a buscar Streets of Rag

No te guedes mi-
rando los efectos
visuales del ga-
me, sino fe va a
reventar un tipo
extraiio como és-
te de la folo.

La agente Blaze
muesitra la fuerza
femenina. Este
golpe de piernas
es solamente uno
de los varios movi- &=
mientos de los que &
es capaz. :

W g
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Para jugar y ]ugar en cualquier momento y en cualquier lugar, 2
donde ni tu FAMILY GAME pueda acompafiarte

intercambiables

gunos de los lugares donde podés adquirirlo:

RODO S.A. Boedo 1050 Capital ® GARBARINO S.A. Cabildo 202? Capltal y Suc. ® MUSIM
FRAVEGA S.A. Av. Pueyrredén 460 Capital y Suc @ PUERTO HOGAR Boedo 1074 Caplta|.
apital ® AUDIO PREMIER Libertad 482 Capital ® fz:\u’* Cornentes 1221 Capital ® RADIO
RUE Pueyrredén 1537 Capital ® CONFORT CINCO Calle 5 N2 912 La Plata® R.G.B Calie 13entre 34y 35 LaPlata ®
iagonal 80 N2968 La Plata® NATALIA Shopping Sur Avellaneda ® I D
balle 12 N2 1526 La Plata ® GALLO HOGAR Pte. Perén 1702 San Mlguel @
rieta 3243 San Justo y Suc. ® GAMELAND Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata @

Pte. Peron 1308 San Miguel @ IV
ILKY San Martin 2529 Mar del Plata.




 la linea de video games
para toda la familia

* Pal-N de origen

* Con controles
desconectables

Distribuye y Garantiza:

BTE Electironics S.A.
Av. Vélez Sarsfield 396 - (1281) Buenos Aires - TeI/ch( 27-5933/5987
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GAME BOY

AVENTURA/ACCION

iNo te asustes! Los nombres son exwanos y el titulo del game larguisimo. Pero
Rocky y Bullwinkle son ultraconocidos en los EE.UU. Nacieron en las historietas y
conquistaron millares de admiradores. Bullwinkle es un alce valiente y Rocky una
ardilla voladora convertida en héroe. Juntos, forman una pareja aventurera.

Los simpaticos animales son de Frostbite Falls, una pequena ciudad perdida en
el estado de Minnesota. Para homenajear a sus habitantes mds famosos, Frostbite
Falls decide inaugurar un Museo. La fiesta es grande. Pero en el medio del bochin-
che, los tres objetos mds preciosos del Museo son robados. La mision del diio dind-
mico animal es rescatar los tres objetos y devolverlos al museo. Al final, una vez hé-
roe, siempre héroe ...

Escald los tejados en busca de items. Estos
suelen estar en lugares altos.

Fidelidad total

La accién con toques de aventura re-
produce con fidelidad la trama de las his-
torietas. Esto no significa mucho en
nuestro pais, pero es garantia de gréficos
simples, buena misica y trama muy bien
lograda. Los dos bichos se meten en los
peores lios. Pero como héroes tipicos que
son, acaban venciendo.

Rocky y Bullwinkle llegan en un jue-
go corto y bien divertido. Son solamente
tres fases. Vos jugds con Bullwinkle en
las fases 1 y 3 y con Rocky en la fase 2.
Lo mejor del juego es su nivel de dificul-
tad. Es ultradificil pasar por sus tres fases
y habilitarse para ver el final. {Buen de-
safio!

Para h‘brarsel de los menores defensores en
el juego de fiithol americano, salid y mové al
alceicuando esté en el aire.

Hay salas escondidas en los crateres en Ia
segunda fase del game. Saltd bien engima
de ellos para descubrir sorpresas.

HAY DOS MINIGAMES EN ESTE CARTUCHO. EN EL JUEGO DE FUTBOL
AMERICANO, ROCKY TOMA LA PELOTA. INTENTA UN TOUCHDOWN
PARA GANAR UNA VIDA EXTRA. EN EL JUEGO DE CARTAS, INTENTA
COMER PARA VOLVERTE INVULNERABLE POR ALGUN TIEMPO.

THE ADVENTURES OF ROCKY AND
BULLWINKLE AND FRIENDS / T-HQ

Aventura

Ay =
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\ THE JETSONS:
GRAFICO

ROBOT PANIC / Taito

NO DEIJES A
~ JUubY SIN UN
BLOQUE EN LAS MA-

SI JANE ESTA CON POCA ENERGIA, DESCANSA UN POCO EN UNA

PLATAFORMA SEGURA. SORPRESA: ;MAS ENERGIA!

Accion

ROBOT PANIC |

El futuro es ahora. La familia de la
Era Espacial contintia a mil por hora.
Los Jetsons siempre fueron sinénimo de
tecnologia. En este estreno de Game Boy,
la familia Jetsons es convocada para ayu-
dar a salvar la ciudad de una rebelion de
robots. Cada miembro de la familia va a
un lugar diferente y ahi comienza la
aventura.

Tu mision es ayudar a los Jetsons a re-
ventar enemigos, encontrar la salida del
lugar en donde estds y volver al Hogar
Dulce Hogar. Elroy va a un estadio de
béisbol espacial y se mete en apuros. Ar-
mado apenas con un palo de batear, tiene
que librarse de los enemigos y todavia te-
ner dnimo para encontrar la deseada sali-
da del estadio.

Sonido altoe y bueno

Judy se pierde en medio de un show de
rock. El espectdculo ocurre en pleno Con-
cert Hall. El lugar es inmenso y tiene mil
decibeles de potencia sonora. La simpatica
Jetson corre hacia la salida, pero no es fdcil:
provista de una especie de skate supersonico
y de botas magnéticas, tiene que librarse de
varias situaciones. jAlucinante!

Los Jetsons es un game fécil, pero muy
divertido. Las melodias son muy buenas y
cada personaje tiene una para ¢l solito. Las
situaciones del juego son variadas, porque
jugds un poco con cada uno de los cuatro
Jetsons. Entrd en la era espacial con todo.
Este game es un excelente comienzo.

iArmate contra enemigas invisibles! Tira
bolas de béishol en todas las direccio-
nes. El ataque es la mejor defensa...

Tercera fase. Vos estds con Judy. Hay
una capsula de energia debajo del segun-
do bloque antes de la pueria de salida.



ACCION

ALIEN 3/ Arena

jAtencion, fand-
ticos del terror
baboso! Si-
Y gourney Wea-
ver y sus Sim-
pdticos compa-
fieros de Alien 3 de-
cidieron invadir las conso-
las de Sega. Después de romper-
nos los sesos en la version para Mega
Drive (ver edicion N° 9), las criaturas colmi-
lludas y babosas llegan con todo a la pantallita
del portdtil en colores de Sega. La accion del game es
total. No tenés un minuto de descanso. ;Preparate!
Una colonia penal perdida en pleno espacio estd llena de
aliens de los mds extrafios tipos. Vos sos Ripley y tu mision
es salvar a los ofros prisioneros de una sentencia de muerte.
Las extrafias criaturas estdn decididas a perturbar la paz del
lugar...

Tus enemigos son dgiles, fuertes y muy poderosos. Pe-
ro no te asustes por esto, porque tenés ayuda. Son varias
armas esparcidas por la sombria prisién. Son imprescindi-
bles en el combate con los asquerosos enemigos. No dejes
escapar ni una sola arma. ;Ojito!

Usa rifles, granadas, pistolas de llama y otras maravi-
llas. Tratd de mirar bien a tu alrededor. Hay enemigos
donde menos los esperds. Alien 3 es un game muy bueno.
Sus gréficos son creativos y bien detallados y la misica es
bien fiel al tema original de la pelicula. Si sos fandtico de
la serie Alien, no te lo pierdas. Y si lo tuyo son los games,
no hay problema. jAlien 3 es diversion garantizada!

Los corredores son largos
y llenos de frampas. Elimi-

nd a los aliens rapido, sino
corrés el riesgo de ser eli-
minado vos.

Tu misidn es salvar a los
pabres prisioneros. Fueron
amarrados por las criatu-
ras sin ninguna piedad.
Tené cuidado. Hay siem-
pre guardias cerca.

DAVID ROBINSON’S SUPREME COURT

Un game mds que pasa del Mega al Game Gear.
David Robinson’s Supreme Court es uno de los mejo-
res games de bdsquetbol que andan por ahi. Tiene
grdficos clarisimos, jugadas rdapidas y el mejor tipo de
accion deportiva. Es competencia en gran estilo.

Las jugadas que podés hacer son increibles: embo-
cadas, ganchos, lanzamientos de 3 puntos y otras lo-
curas. Estdn basadas en las jugadas de los grandes
cracks. O sea: todo muy real, lo que hace que te sien-
tas un Michael Jordan. ;Qué sensacion, no?

Esta version para Game Gear es sorprendente. Con so-
lamente dos botones vos pasds, lanzés, robés la pelota y
hasta hacés embocadas desde lejos. Podés encarar un parti-
do con 2, 3 0 5 jugadores por equipo. Comenz4 con sola-
mente 2 hasta tomarle las manas a las jugadas dificiles.
Sélo de ahf en adelante intentd un enfrentamiento de cinco
contra cinco, como en el juego de verdad. ;Es alucinante!

Transportar todo el movimiento de un partido de bds-
quetbol en la pantallita del Game Gear no es fécil. Pero el
resultado es satisfactorio. David Robinson’s Supreme
Court es el mejor game de basquetbol para una consola
portatil. Y si vos tenés la oportunidad de conectar tu Game
Gear con el de un amigo, el resultado serd todavia mas ge-
nial. Fandticos de los games de deportes, llegé David Ro-
binson. :

No aflojes con la marca-
cién. 8i un jugador queda
libre como el del team ro-
jo, vas a perder feo.

Opciones y mas opciones.
Comenza el juego en
EASY. Pasd a PRO sola-
mente después de volverie
un campeon con los lanza-
mientos de 3 punios.

DAVID ROBINSON'S
SUPREME COURT / Sega

CONTROLES
1-PASA o BLOQUEA

2-LANZA o
ROBA LA PELOTA
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Olimpiada

Winter Challenge simula los juegos de
las Olimpiadas de Invierno, todos practica-
dos sobre nieve o hielo. Una curiosidad so-
bre esta olimpiada es que pocos paises par-
ticipan de ella: solamente los europcos, los
Estados Unidos, Canadd, China, Japon, y
algunos de la Comunidad de los Estados
Independientes (ex Uni6n Soviética). En el
juego, vas a jugar con atletas de estos pai-
ses, en ocho modalidades diferentes.

Reuni a tus amigos

El juego permite la participacién de
hasta 10 jugadores. Vos elegis incluso el
aspecto del atleta, creando su rostro. La se-
cuencia de las pruebas puede ser alterada a
tu gusto. Los gréficos son muy elaborados,
pero el movimiento de los personajes es el
punto mds fuerte del game: simplemente
perfecta. La pista sonora es buena, pero le
falta un poco de efectos sonoros para dar
ese toque de realismo. No es muy dificil
realizar las maniobras de las modalidades,
Pero si es complicado convertitse en cam-
peon.

2 Bobsled .

Este trineo es para dos personas. Tiene
un carenado aerodinamico y se desliza a mil
por hora ... pero también se da vuelta muy
facilmente. Usd las mismas técnicas que en
el trineo pero con el doble de cuidados.

con placas de sonido Adlib,
Holand y Soundblaster.

montana abajo, a gran velocidad, tratando
de pasar entre las banderas de la pista. No
€s muy tortuesa, pero a veces tiene desni-
veles que funcionan como rampas. Pasando
sobre ellas a alta velocidad, el esquiador
pierde el contacto con el suelo y vuela.
Ahi, es importante tener cuidado con el
aterrizaje para no quedar eliminado.

Para foma
varse al maximo. Para fre
0 hacer una curva.

sfa levantarse

Sky jump

Es el salto a distancia con esquifes. Tratd
de bajar la rampa con el maximo de estabi-
lidad, evitando derrapar. Apret4 el botén de
salto en ¢l final exacto de la rampa, para
dar un salto cinematogrifico. Durante el
salto, inclina al esquiador para hacerlo pla-
near con el minimo de resistencia del aire.
El momento justo para preparar el aterriza-
Jje es cuando la sombra del esquiador en el
suelo comienza a crecer.

Trineo

Es una competencia de trineos. Vence el
atleta que hace el recorrido en menos tiem-
po. En las curvas, el truco es tomar siempre
la parte inclinada de la pista para garantizar
una buena velocidad. Esté atento también a
la cantidad de nieve que sale de los patines
del trineo. Cuanto menos nieve tiras, me-

nor es el rozamiento con el suelo y mayor
la velocidad. :

Speed skating

En esta modalidad de patinaje sobre hie-
lo, el atleta tiene que hacer, en el menor
tiempo posible, tres vueltas completas en
una pista oval. Para esto, tenés que apretar
las teclas de impulso lo mds rdpido posible.
Cuanto mds rdpido muevas los dedos, mds
rapido correrdn las piernas del atleta, jen-
tendido?

CONFIGURACION MINIMA

PC AT 10MHz, monitor patron
EGA en colores. Es compatible

Es una prueba en que el esquiador va

WINTER CHALLENGE / Accolade

Deporte I a 10 jugadores

= GRAFICO SONIDO

Biathon

Combinando tiro con cross-country, esta
modalidad reproduce el esfuerzo de los sol-
dados en batallas en la nieve. Tenés que te-
ner aliento para el recorrido, y. en lugares
determinados, arriesgar unos tiritos al blan-
co. Los tiros son obligatorios, y, si le errs al
blanco, sos penalizado con 15 segundos mas
en el tiempo de realizacion de la prueba.

tarle al blanco que firar de cualguier modo y
ser penalizade con 15 segundos.

Giant slalom

Es una combinacién de down hill con sla-
lom normal, que es una prueba de obstdculos
en la nieve. En el Giant Slalom, los pares de
banderas son colocados en zigzag. Tenés
que pasar en medio de las banderas sin derri-
barlas. El truco es pasar justo las banderas
de adentro. Esto acorta el recorrido y permi-
te la mayor ganancia de velocidad.

Un poco anies de cruzar las band ras, mcﬁné el
cuerpo hacia el lado de adeniro de ia pista. A la
salida, enderszd el cuerpo nuevamente.

Cross country

Es una prueba de resistencia. El atleta
tiene un largo recorrido para hacer, y donde
no todo son bajadas ... hay hasta subidas,
para decir la verdad. El truco es aprovechar
el impulso en las bajadas y ahorrar energia
en las subidas, con pasos bien ritmados.



ELECTROLAB SUPERVISION
Ta video juego personal con
super pantalla, auriculares
stéreo, y la mejor coleccion
de cartuchos-juegos
intercambiables.




FALCON 3.0 / Sphere

Simulador 1 jugador

Mucha gente puede no sentirse atraida por los simuladores de
vuelo debido a los aspectos visuales. Normalmente, los es-

‘cenarios son pobres y chatos. Pero esto es cosa del pasado.

Falcon 3.0 es un simulador con escenarios en relieve. Las
montaiias, rios, valles y demds elementos fueron muy bien
disefiados, volviendo todavia mayor el realismo de este juego.
Junto con Aces of Pacific 2, Falcon 3.0 fue considerado, en el
exterior, uno de los mejores games del género en 1992.

El juego tiene tres opciones. En la Instant Action; indicada para principiantes, vos ya — s,-mu;agf,ﬂgf,',",.;sg
comenz4s piloteando tu F-16 en pleno aire y con municion ilimitada: El objetivo es de- - narios de videogame y mu-
rribar el mayor niimero posible de enemigos. En la Red Flag, para quien ya tiene alguna cha realismo en los paisajes.
experiencia, se cumple una misién con objetivos y blancos predefinidos. Finalmente, exis- -
te la opcion Commit, donde se realiza una verdadera campaiia. En ella, vos comandas des-
de la preparacion del plano de vuelo hasta su ejecucion, que incluye otros aviones bajo tu

liderazgo. Como en todo buen simulador, Falcon 3.0 tiene un panel de configuracion en TEAIR ! w N
que vos podés definir el grado de “inteligencia” de tus enemigos, la dirigibilidad del avion, :
ISRAEL, KUWAIT Y PANAMA

precisién de armas, etc. Estd claro que, en las opciones mds féciles, el F-16 es manso como
un cordero, estable v simple de maniobrar. Pero segiin vos compliques el juego el avion se
transforma en uii-ioro bravo.

La presencia del relieve en los escena-
rios del juego no es sélo decorativa. Es un
detalle mas que debe tener en cuenta quien
vuela con la cabeza en las nubes. Acordate
de que la marcacion del altimetro de la na-
ve usa el nivel del mar como referencia.
Puede ocurrir que te parezca estar volando
alto y de repente, jBUM!, te llevds por de-
lante una montana.

P _ sl Y W E. I = n ) 20wt ;
Fijale en la complejidad de este panel. Es en él que Ejemplo de un plano de accidn para el modo
vos tenés acceso a todas las opciones del juego. Commit (o campaia). ;Sentis el dramatismo?

El radar es un buen ejemplo del grado de
realismo de este juego. Solamente indica la
presencia de blancos en la pantalla. Vos te-
nés que identificar si el blanco es amigo o

_enemigo, usando la vision externa. Pero no
‘tengas miedo: el juego proporciona una es-
pecie de catdlogo con todos los equipos
aliados y enemigos, para facilitar el recono-
cimiento.

Acciona la visidn externa del avidn para identi-
ficar los objetos que aparecen en tu radar.
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Este es el inico avién que vas a
pilotear en el juego. Es hueno que
[o conozcas en sus minimos
detalles.

Ademds de los escenarios, ofro punto que
se debe destacar de la parte grifica del juego
son las escenas en los mens, con imdgenes
digitalizadas y secuencias de animacion que
le dan un cierto aire cinematogréfico. La pis- FABRICACION: Estados unidos

ta sonora es estilo marcha militar, pero el
punto mds alto son los efectos: explosiones,
rugir de aviones a chorro pasando cerca, sil- —
bidos, sirenas y voces. En fin, todo lo que

caza, apoyo cerrado, ataque y reconocimiento tactico.

alcanza velocidad maxima superior a Mach 2 (2.124 KM/h), al-

pueda ayudar al jugador a captar informacio- DESEMPERO: titud de 15.250 metros y es capaz de volar hasta 3.885 Km. sin
nes sin despegar los ojos del enemigo.

reabastecerse.

Canién Vulcan M61A1, de 200 mm., con 500 cartuchos, mas

A quien le guste Falcon 3.0 puede agre- milsiles aire-aire y aire-tierra. El F-16 puede cargar casi 10 to-
garle algunos recursos extras. Estan disponi- Reladan e
bles en el paquete Operation: Fighting Ti-
ger, un software hecho para ser agregado al
juego principal que contiene tres teatros m4s
de operaciones y el avién FSX, una version
modificada del F-16 que estd en desarrollo.

PC AT386, 25 MHz, monitor VGA y placas de sonido Adlib,
SoundBlaster o Roland. Es necesario usar el DOS 5.0

LOS MEJORES Y ULTIMOS JUEGOS ESTAN EN...

PACHI ==

| m - STREET FIGHTER 2 CON MARIO BROS
EN VIDEOGAMESde' _ SUPERMARIO S

SPIDER BAN
AL MEJOR rtimmes
PRECIO ==
Ahora en Belgrano: Matienzo 1745 y San lsidro: Av, Cenfenario 525

Av. Pueyrredén 140 - Estacién Once, hall central. 862-2306/2356,
Abierto de lunes a sédbado de 7 a 22hs y domingos y feriados de ? a 21hs




Hechizo

Después de liberada,
Sophia sale corriendo y en-
cuentra la sala del trono del
segundo laberinto. Al llegar
ahi, la chica es poseida por
el espiritu de Nur-Ab-Sal.
Hacé lo siguiente: colocd un
orichalcum en el medallén
del cuello de ella, como
muestra la Foto 1. Esto hara
que el adorno se caliente, y
Sophia se lo quitard, soste-
niéndolo lejos delante de FE=S
ella. Agarrd rdpidamente la =S
caja de oro y encerrd el me-
dallon ahi adentro. Tird to-
do en el pozo de lava, y
Sophia, la embrolladora, estard una vez
mds a salvo.

Close

i

Agarra el cetro

Revisa toda la sala del trono. En cier-
to lugar, vas a encontrar una pila de es-
queletos y ahi, cerquita, un pedestal con
un cetro. No salgas de esa sala sin él.

Tractor

En una sala al lado de la del trono
existe una especie de tractor. Ahora, te-
nés que hacerlo funcionar para salir del
laberinto. Fijate que en el panel de con-
trol hay tres ranuras y un agujero un po-
co mayor. Para que el tractor funcione
hay que poner el cetro y la clavija (pin)
de tu inventario y usarlos en esas ranu-
ras. Observd que en el camino hecho

Pick up
Talk to
Look at

para llegar al tractor, ves una inseripcion
extrana en la pared, llena de puntitos, y
en‘el suelo al lado de la mdquina existe
otra parecida. Estas inscripciones indi-
can la forma en que tenés que usar las
palancas para que el tractor camine y pa-
re. Pero atencién: es necesario colocar
un orichalcum en el orificio al lado de
las ranuras.

Dirigiendo el tractor

Después de que el tractor comience a
andar, la pantalla va a cambiar. Cuando
esto ocurra, pard el funcionamiento del
motor usando la otra combinacién con

Push
Pull

las palancas. Haciendo esto, el tractor va
a dar unas piruetas extrafias e ird directo
al tercer laberinto. ;Facil, no?

Tercer laberinto

Patitas para qué te quiero, vas a tener
que andar y andar por el tercer laberinto.
Reviséd todo hasta encontrar el paisaje
que muestra la foto 2. Ahf empezés a en-

trar en una puerta tras otra, tratando de -

encontrar el camino hacia una cascada
de lava. Pero...;c6mo podés saber que la
puerta elegida es la correcta? Facil:
cuando entres en alguna, y Sophia te si-
ga, es porque es el camino correcto.

El Camino de las Piedras

Llegando a la cascada de lava, atrave-
sd el foso caminando sobre las piedras.
Pero atencién: a cada nueva piedra que

pises, va a desaparecer otra que esté al la-
do. Y esto puede impedir tu travesia. El

truco es ir probando hasta llegar al otro
lado.

Magquina

Atravesando el rio de lava, llegds al
centro de Atlantis, donde estd la maquina
de Platén capaz de transformar a los hom-
bres en dioses. Ahora es fécil. Para hacer
que la miquina funcione, basta usar las
tres piedras segiin la combinacién mostra-
da en la pared del laberinto de las puertas.
Usar la combinacién que indica nuestra
foto no es conveniente, ;eh?

Acordate que en este juego todo es
al azar y su combinacién
probablemente es
otra. Bien,

dile s¢-
pués de sufrir,

llorar, arrancarte los ca-
bellos, andar kilometros y més
kilometros, esta operacion de la maguina
es la dltima cosa que tenés que hacer en el
juego. El resto es dejarlo funcionar para
ver el final. Felicitaciones ... jte las mere-
cés!

I WING COMMANDER

Invencibilidad - Este truco vale
para toda la serie de games Wing
Commander, incluyendo las Spe-
cial Operations y Secret Missions.
Al llamar al juego tecled: we Ori-
¢gin-k. Este comando debe ser te-
cleado como aparece agui, respe-
tando minusculas y maytsculas.
Ademés de invencibilidad, este co-
mando permite destruir enemigos a
la distancia, usando las teclas
ALT+DEL.
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Esta es la segunda parte de nuestro articulo sobre Captain Commando, un
Juego de Capcom que estd tragdndose las fichas de mucha gente. Estd atento
ahora a los movimientos mds eficientes de los personajes Mack y Baby. En la se-
cuencia, te damos algunos trucos para enfrentar los mayores desafios de las lti-
mas cinco fases.

SEA PORT

Después de eliminar al
monstruo de tres 0jos, te em-
barcds en una persecucion
del padre de la criatura, que
es un viejito. En el camino,
destrui placas, tiroted a los
enemigos, y agarrd las armas
que aparezcan. Si conseguis
agarrar al viejito, gands mads
puntos.

AQUARIUM

Esta mezcla de Alien con
Freddy Krueger da mucho
trabajo. Estira sus garras an- g
tes de que vos consigas gui- | e
flar un 0jo. Lo mejor es tos- @ :
tarloo con los poderes
Ilameantes del Captain
Commando.

SHIROM

El jefe del Aquarium apa-
rece en dosis doble. Las téc-
nicas mas eficientes de ata-
que son: rodillazo y lanzarlo
hacia el publico. Jugando en
pareja, cada jugador debe
ocuparse de un villano.
Cuando el primero reviente,
ocupate del segundo.

("}

A pesar de ser
una momia,
Mack no es
nada tonto
cuando ma-

neja sus cu-
chillos con mo-
vimientos ultrarrapidos.
Eso si, para correr y andar, es
una tortuga. A falta del Captain
Commando y Ginzu, es la me-
jor opeion.

Ensartada: dos toquecitos con
el Direccional hacia adelante y
boton de pufietazo.

Cuchillazo en la cabeza: dos
toquecitos hacia adelante con el
Direccional, salto y puiietazo,
todo enseguida.

Patada alta: apretd primero el
botén de salto y enseguida el de
punietazo.

Cuchillazo en el estomago:
ponete junto al enemigo para
agarrarlo y después apretd el
botén de punietazo.

BABY

Es el peorcito
de todos, po- #
bre. Ademdis /'
de ser lento,
tiene golpes §
COItos y es
muy dé-
bil. Pero §
por lo -
menos,
tiene algo
bueno: su pilén, al
mejor estilo Zanguief, es
un golpe poderoso. Usalo tam-
bién para atropellar a los adver-
sarios.

Pilon: pegate al adversario, pre-
siond el botén de salto y ense-
guida el de punetazo. '

Atropellar: da dos toquecitos
con el Direccional hacia adelan-
te y después apreta el botén de
pufietazo.



' DOPPEL

El jefe de la fase Under-
ground Base tiene dos for-
mas. En la primera aparece
gordito y verde, atropellando
a todo el mundo con una es-
pecie de efecto Blanka. En
este momento, preocupate
solamente por huir del tipo.

En la segunda forma de ataque, Doppel se transforma en un sosias de los per-

sonajes. Si estds solo, aparecerd solamente un enemigo. Pero si cuatro partici- SCUMOCI DE |

pantes estuvieran jugando, imagind el bochinche que se arma con los dobles
de todo el mundo. En este caso, para evitar que un enemigo se Es el ultimo jefe del juego. El tru-
ponga a imitar a tu personaje y te ataque con los mismos co predilecto de €l es hacer choque
golpes, pegate a un mufieco diferente del tuyo. térmico, o sea, achicharrar y con-
gelar a tu personaje hasta decir
basta. Cuando se te viene enci-
ma con su arma, respondé con
un golpe especial o con la fu-
ga. No lo dejes hacer el cho-
que térmico. Enseguida del
ataque, el jefe se queda un
Y poco tonto por algunos instan-
tes, y es en este momento que
tenés que atacarlo como puedas.

Este grandulon adora una buena escena. Corre £+
por toda la pantalla haciendo sus gracias. Cuan-
do se sosiega un poco, atacalo. Buenas opciones
de golpes para usar con €l: el fuego del Captain %
Commando, el pilén del Baby, la voladora de

Ginzu y la estocada de Mack.

Veni a

GAMEMANIA

donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

LINER BIT UNER seGn
BITGAME 100 - 8 BITS MEGR DRIVE 16 BITS /
BITGAME 200 - 8 BITS GAME GEAR PORTATIL COLOR

VIDEORACER 2000 - 8BTS  LINEA PC
SUPER MICRO GENIUS 19-502 p¢ 9100 - 16 BITS

| la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas
| sorprendente, los ACCESORIOS maés originales para
cada una de las lineas y lo mas importante: todo el SOFTIUHRE
para esas Consolas, con mas de 500 titules d|spon|blgss en Stock para

que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

VENTAS POR MAYOR Y MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CLUB
VISITENOS EN QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIA al 4000
Tel.: 981-3444 - TUCUMAN 2111 esq. JUNIN - Telefax: 951-3703
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En este arcade, vos sos el piloto

de un Porsch ticipd '
e i TRUCOS DE PILOTAJE
dos. Atravesando la tierra del Tio .

Sam de Este a Oeste, de Los Ange- / e / i _ :

les a Nueva York. Y todo en alta En los cruces, mantené la Siel tiempo se estd terminando y no
velocidad. Hay diversos tipos de te- derecha y atravesd a gran veloci- tenés més créditos, tirate del pefiasco:
rrenos y fases climdticas (con sol, dad. puede ser que termines la fase con
lluvia, nieve), cruces congestiona- una buena colacacion.

dos, montanias, fabricas sideriirgi- / Para pasar camiones, es nor-

cas y atajos exagerados, que unen mal que comas un poco de pasto

velozmente lugares que estdn muy en la banquina. :

lejos. Autos descompuestos de
contramano, conductores “lente-
Jja” y camiones son los obstdcu-
los irritantes. Cuando terminds
algun trayecto dentro del limite
de tiempo, conseguis una buena
colocacion para correr en la ciu-
dad siguiente. _
T " Tt s fase 5, Rook Mountans, tre
podés ver en la pantalla el cfect; = L cuidado con los penaseos. s necesa-
de la inclinacidn, como en una ca- . . ro pasar siempre por la derecha.
rrera de Formula Indy. Pero si no o
querés, estd bien: desplazd tu pie

hacia el lado izquierdo y mantene-
T s el ATENCION CUANDO LLEGAS A WASHINGTON:
e i a LM ES DONDE EL TRAFICO SE PONE MAS PESADO

“Sensor Base-Left”. Basta pisar a
P

fondo ... Y EL TRAYECTO ES MAS EXTENSO Y DIFICIL.

PANEL

Los comandos del Rad Mobile son sim-

K54, ples, pero no cuesta nada recordarlos
Round 3

COMIENZA EL JUEGO

LIGHT

FAROS

NP7

LIMPIAPARABRISAS




s el s
En la 72 fase, en Cheyen

ficulta la visibilidad.

/ En Lincoln, (fase 8), el trayecto  que te pueden parar o poner ba-
es superinclinado. Y tenés una luna  rreras en la ruta. iDesviate!

llena deslumbrante para disfrutar.

ne, po- ! Vi :
ne el limpiaparabrisas. El clima estq ~ ganar tiempo y posiciones. Acelerd
lluvioso y ademas hay neblina que di- @ fondo para evitar la locomotora,

En
la fase 12, en
Springfield, usd las vias para

O(dado con los autos de policia,

Carrera
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montafias en T ;
(Hay algin truco para EEKw <
la presentacion aparece como Spartan), y para el
Mario Bros (el Mario Bros es un juego que trata
sélo del juegunito que hay para dos jugadores en
Mario 3. pero en un solo cartucho)?

¢ Qué significan las letras que aparecen en la
carrera 5 de Exite Bike?

;Qué juego es en realidad el Mario Bros 4
para Family? porque cuando agarro el agua o
algiin ftem, me aparece un personaje distinto, con
gorrito y también cuando agarra la manzanita.

(Estd el Maniac Mansion para Family?

Mario S. Molaroni - Comodoro Rivadavia

Quisiera que manden trucos del juego:

Donald Duck ya que la final no la paso.

RESPUESTAS
A LOS DESAFIOS

Respuesta para:
E. José della Crose

T~~~y name is Leandro Gémez y ahora
no tengo ganas de hacer comentarios. Directa-
mente al grano: respondo el desaffo de Emilia-
no Cross, la estrategia para vencer a este

gigantesco y esquelético vampiro, te tenés que
colocar en el suelo, esperando que te ataque,
cuando esto pase, esquivalo y atacalo en la
embestida. Tras varios ataques el desgraciado
morira. -

Te cuento, ademds, un pequefio truco: se
encuentra en el 5° piso de la primera fase y
subis por una soga, pero no te bajds de ella,
seguis escalando por los ladrillos y encontrards

na pantalla secreta de bonus y unas vidas.
0 game, pero gracias a un amigot
a. bastante seguido te puedo cg

nsoleiros.

paso le mando trucos de cada fase. Oscar, para
pintar las macetas debés subirte a la ventana y
luego saltar a la puerta, después subi de nuevo
a la ventana, pero a la plataforma de arriba,
parate abajo de la maceta, dejd presionado B y
saltd, las macetas se pintaron asi. En la segun-

da pantalla llegd a la parte donde hay almoha--

dones que vuelan, parate en el segundo y saltd
tres veces. En el segundo tacho de basura del
segundo piso, brincd muchas veces y obten-
drds: 2 monedas, muchos sombreros (que son
el objetivo de la fase), cabeza de Jibediah, y 1
up. En el jefe, tendrds que caerle encima a las
maletas que te tira. Tercera fase: el objetivo:
reventar globos. Cuando llegues a la parte de
los juegos, en el primero tendrds que derribar
tres caras en linea, ya sea en vertical u horizon-
tal. En los globos tendrds que reventar los azu-
les o los rojos (o todos los rojos o todos los
azules). En la ruleta selecciond el imdn (de la
primera fase) y es pan comido. Cuando llegues
a la cabeza gigante de Krusti (el p4jaro) saltd a
su boca, da un supersalto (B y a) y entrards a
una pantalla negra llena de monedas. En el jefe
debés saltar a sus pies y cuando le esté dolien-
do el pisoton parate al lado de €l y repeti la
operacion. Cuarta fase: el objetivo es tomar los

6@5@4 ¢@4

ATENCION
ESTOS SON
LOS DESAFIOS
PENDIENTES
DEL N212 Y 13

carteles EXIT y dispararles.

Para sacar las cosas que estdn adentro de los
vidrios debes saltar muchas veces. 1° jefe:
planta carnivora, debés irte atrds de ella y sal-
tarle en su cabeza tres veces. 2° jefe: momia,
no te quedes quieto, saltale en su cabeza
muchas veces. 3° jefe: dinosaurio, antes de
enfrentarlo deberds saltar, porque fe tirard algo
de la boca, parate en la orilla y saltd, verds que

C orilla y de ahl podrés saltar a su

famoso v1de0Jueg0 segui mis instrucciones:
antes de ir a la primera fase, apretd B y Select,
ya sabés lo que sucederd. Selecciond la flauta
mdgica hasta llegar al mundo ocho. En la pri-
mera fase del mundo ocho selecciond la p wing
(la aleta) y vold hasta desaparecer de la panta-
lla. En las demds pantallas hay lo mismo.
Cuando llegues a la parte en que unas manos te
sacan seleccion4 la flor antes de pasar. Cuando
en el mapa sélo se ve Mario (y lo demds
negro) entrd a la primera fase, dejate caer en la
arena movediza y no morirds, caerds a un pasa-
dizo secreto.

En las demds selecciond la nube y en la mini
fortaleza también. Después, en la antedltima
pantalla selecciond la alita. Ultima pantalla:
usd la alita, vold y vold hasta llegar al gran
Koopa. Segui estas instrucciones para matarlo:
vold hasta que Mario salga de la pantalla y
and4 hacia la derecha, cuando Koopa se pare
arriba de la puerta bajd, ponete en el medio de
los ladrillos y saltd el fuego que te tira, cuando
Koopa salte hacia ti, correte y €l romperd dos
ladrillos, vold hacia la derecha y repeti la ope-
racion.

Super NES: Smarball

Vida escondida: 1A, saltd en las tres prime-
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ras palmeras, después a la nube segui a la
izquierda y encontrards la 1° up. En las flores
que tienen life esperd a que vuelvan a crecer y
tendrd el tiro explosivo. Cada 10 tiros te da una
life. Si formés Jerry te da dos vidas. Si lo for-
més en orden.

Bueno dejo la carta porque si no va a ser
muy larga.

Tarnblen felicito a algunos mds, a Ricardo

; su estrategia del

en esta carta.

a famosa, ge:
Action Games:

Harian falta todas las gracias que se han
dicho en el mundo para agradecer lo que estén
haciendo por el mundo debido al concurso de
la campaiia ecolégica. Ustedes hacen la mejor
revista de consolas de jtodo el mundo!

Quisiera saber si va a aparecer el Street of
Rage 2 pronto en los negocios, pues estoy
ansioso por conocerlo. Espero que publiquen la
carta porque ya mand€ 3 6 4 cartas pero nunca
aparecieron. Gracias por todo.

PD: perdonen por el gran tamano de esta
carta debido a que no pude resumirla, pero no
me enojaré para nada si lo hacen ustedes.

iSigan asi!

GABRIEL GRANDA PASTOR
QUILMES

X ola, soy Diego, tengo 14 afios y les
escribo esta carta para felicitarlos por la exito-

sa, espectacular e impresionante revista Action

Games.

Bueno, ahora es mi turno tengo el juego
PIPE-V de Family Game (aunque en la presen-
tacién dice GINMICK (!) que gané en el Top
Ten de Action Games y no puedo pasar un

nivel. En cada nivel de este juego hay “secre-
tos” (ejemplo: en el primero hay un florero, en
el 2° hay un reloj de arena, etc.) y al agarrarlos
en el mapa general, aparecerdn los enemigos
con banderas rosadas en vez de blancas. Al
pasar el dltimo nivel, teniendo en el mapa
todas las banderas rosadas y sin haber puesto
CONTINUE, aparecerd un nivel especial, que
se encuentra en una isla mds p:,quena éste es
el nivel que
raro, ya qu
ladran, etc.
pequefio my
caminar p
del puente
pantalla s
rece son g

_2> ction Games:

iHola! me llamo Diego Gérman y tengo 13
anos.

Los felicito por la revista, gracias a las
estrategias llegué al final de Simpsons I, Bat-

Ediioriul Gu
Azcuénaga 24
(1 02 _

man, Batman II y Sirenita y que gracias a los
trucos (el password de low y man) seria Shot,
me fue mis fécil llegar hasta un buen nivel.
Ah! querfa avisar que las passwords de
“Prince of Persia” de la edicion (N° 11) son
falsos, porque yo ahora voy a dar los verda-
deros passwords (NES)
PRINCE OF PERSIA
Nivel 2: 73246636: tiempo 58 minutos
Nivel 3: 64212737
Nivel 4: 9743

ser parte den
8) hasta para 2

PD: llamar al 342-9749 o también San
Lorenzo 249, Capital Federal (para corres-
pondencia).

GERARDO DIEGO GERMAN
CAPITAL
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TN e llamo Santiago Vanina y tengo
una PC.

Les mando ademads este truco:

Family:

Master Fighter: si luchds con Ryu tratd de
arrinconarlo a la derecha con muchas volado-
ras y trabas y cuando quede tu rival atontado,
hacé turbo A y — al mismo tiempo y dejalo
apretado hasta que le ganes.

PD: quiero que publiquen
Family y quiero que pu
esta carta.

tero consegul
competencia.

The inmortal: cédigos

level 2 CDDFF10006F70
level 3 F47CF21000EIO

level 4 BSFFF31001EBO
level 5 D630F43000EBO
level 6 S63FF53010A41

level 7 C250F63010ACL
level 8 EO11F7301178C1

Nebulus 2: usar a menudo la opcién que va
a la torre asi la descubris.

Hunter: no te olvides de ningtin objeto.

Metroid: final 999999 999999 KKKKKK

Prince: para tener ventajas cargalo con Prin-
ce Megahit

Buble Boble: cargalo con Buble R y jugé de
a dos.

Pido claves para el Volver al Futuro III,
Sonic 2, Tazmania, Loom, Indy VI y Turtles
Iy IV.

PD: Crezcan

JAVIER E. SEITZ
CASEROS

> nte todo jhola!, me llamo Lucas E.
Rinaldi y tengo 11 afios, les escribo para felici-
tarlos por su revista, es muy divertida y me
parece la mejor ya que mi padre me trajo una
Hobby consolas, una ‘O.K. consolas y una
Games/consolas, ninguna me gusté porque no
separan los juegos de PC con los de Nintendo
y me confundo. Ademds no saben qué nombre
poncrlc ya que todos los nombres terminan en

agon III: para pasar a la fag
etar A y B juntos, y Start,
para elegir fases
a arriba o hacia abajos
pool: para elegir fases apr

hacer algl
salir de

Gracias

LUCAS E. RINALDI
HAEDO - BS. AS.

« Pueridos amigos de Action Games:

Me llamo Gustavo Lucero, tengo un Ninten-
do. Quiero decirles que su revista es la mejor y
muy feliz cumpleaiios.

Aqui les mando trucos:

Nintendo:

Contra: para ganar vidas debes realizar la
siguiente secuencia:

el e Re s (BB A v Stait:
Tenés que hacerlo rapidamente.

Super confra: para ganar 10 vidas haz esta
secuencia —, <, 1, T, A, B, Start. Si son dos
jugadores antes de Start, Select (en los dos jue-
g0s).

Mega Man 1: dltima etapa, A3B2B4C1-
C3D2D3D5ES

Misién imposible: HMPR, KMVW, XDG]J,
TVIL, QBYZ.

Bueno, amigos, son las 12 y 45 hs (de la
noche), me tengo que ir a dormir, mafiana, sdba-

do 8 de mayo, cuando me despierte vuelo al
correo con mi bicicleta. Hasta la vista, babys.

GUSTAVO E. LUCERO
SANTA FE

s migos de Action Games:
¢Cémo estdn? Me llamo Fernando Cacurri,
tcngo 13 afios y un Family Game, soy un vide-
les escribo para responder un
cerles algunas preguntas. La
te, comentan muy bien 108

la por la forma en que criticé la revista. No 1es
robo mds tiempo pero espero que sigan asi y
que publiquen mi carta.

Chau, gracias.

FERNANDO CACURRI
CAPITAL

T e llamo Emiliano y tengo 11 afios.
Escribo para darles unos trucos y también para
felicitarlos por la revista. Bueno, acd estdn los
trucos del Double Dragon 3 para Family.

Estados Unidos: cuando enfrentes al primer
jefe oprim{ Select y selecciond los chacos, asf
serd més fécil vencerlos. Si el jefe estd arriba
tendrds que irte abajo de la pantalla y un poco
antes de que se alinee con vos le pegés con los
nunchacos para inmediatamente moverte hacia
arriba de la pantalla para repetir la jugada.

China: para vencer al segundo jefe usd los
nunchacos, cuando se te agoten tendrds que
aplicarle voladoras o patadas de helic6ptero.
Al vencer a este jefe llamado Chin, se unird a
vos y podrés jugar con él al seleccionarlo.

$l TE FALTA ALGUN NUMERO DE



Japon: Al cruzar una puerta en tu misién de
Jap6n oprimi — dos o tres veces para cntrar
corriendo y evitar los bambtes que salen del
piso. Cuando pelees con el jefe (Ranzou)
enfrentalo primero con los nunchacos y luego
cuando se haga hacia atrds para tomar impulso
recibilo con voladoras. Al vencerlo también se
unird a ti.

Italia: acd deberds tener cuidado con una
corniza sl juega fi

deberdn salt
o hace primg
es al cuart

Su colega gamemaniaco

EMILIANO GABRIEL MIRCOVICH
MAR DEL PLATA

a Hola! genios de Action Games, me lla-
mo César y tengo 14 afios, vivo en Puerto
Madryn. Les escribo para felicitarlos por la
excelente revista que realizan y por la informa-
cién super completa que nos dan sobre los jue-
2os.

Quiero que me ayuden con algtin truco para
Terminator 2 ya que en la etapa de la moto no
puedo escapar de la aplanadora o camién, ten-
go un Family Game y quisiera que me manden
precios de los cartuchos, también si me pueden
dar algin medio para comprarme un Super
NES ya que aqui no consigo ningiin articulo de
Nintendo; no les saco més tiempo y me despi-
do, chau genios.

PD: larga vida a la gamemania.

CESAR LUIS BARRIO
PTO. MADRYN - CHUBUT

= tart

Hola. Me llamo Emiliano Lionel Suérez.
Quiero felicitarlos por la revista. Antes yo no
conocia realmente lo que era un video game,
hasta que un amigo me prest6 la revista Action
Games y me converti en un gamemaniaco mas.

Sin ustedes yo no podria haber pasado el
desafio de Simpsons II, Super Mario Bros.,
Double Dragon II.

Me llamo José M. Zarate. Quiero decirles
que la revista estd muy buena. Me gustaria que
publiquen més trucos para PC (cualquier jue-
go).

Mando trucos para él:

1) Maniac Mansion: la llave para abrir la
puerta para salir de la carcel estd en el living en
la ldmpara, para poder agarrarla hay que rom-
perla grabando el ruido del disco (que est4 en
la primera sala del tercer piso, subiendo la
escalera) en el cassette en el grabador que estd
abajo de la vitrola; se lo hace sonar en el repro-
ductor del living y rompe la ldimpara.

2) 3d Sharkey’s Pool: cuando aparece el
mensaje “Call your shot” con TAB y las fle-
chas se elige donde meter la bola.

En el Maniac Mansion, ;jdespués de arreglar
los cables qué hay que hacer para que funcio-
nen los juegos electrénicos?

Me gustaria que publiquen junto con los
Jjuegos una ficha técnica especificando la canti-
dad de memoria que ocupan y qué placa/s de
video acepta.

Chau, gracias por todo.

EAtL A LeRCRI

Trucos para el Castle Master:

1) Ir en estado de hercileo a la piedra que
estd a la entrada y empujarla, aparecerd una
cueva.

2) En la biblioteca, hacer sonar el libro hasta
que aparezca una silla y subirse a la misma,
nos llevar4 a otra habitacién.

3) Para poder matar al Magister al final del
juego hay que matar a todos los espiritus,
incluso los del palo mayor

L n la presentac16n
hacer —, <, —, «, A B, A, B para elegir
islas. ;

Punch Out: passwords para pelear contra
Mike Tyson 007 373 5963.

Gremmlins II. password, tltima escena:
NXRD.

Batman II: nivel 7-1: GPZT.

Otra pregunta: ;qué es mejor, la Game Boy
o la Game Gear?

Los saludo hasta pronto.

ALEJANDRO HEREDIA
LA PLATA

= evista Action Games:

Hola, me llamo Gonzalo Girdldez. Tengo 11
afios y un Super NES y Game Boy.

Ahora les mando la estrategia de Street
Fighter 2 (Arcade).

El mejor personaje es Ryu. Cuando Ryu
lucha con Zangyef hay que hacerle giratorias
(ver Action Games N° 9) retroceder y repetirlo.

Cuando Ryu pelea con Chun-li, cuando
Chun-li salta hacé un dragon punch. Repetilo

ION GAMES LLAMA AL 951-6230
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hasta nockearla.

Cuando Ryu pelea con Dhalsim hay que
hacerle una voladora e inmediatamente una
zancadilla, repite la accion,

Cuando Ryu tiene que romper el.auto hay
que acercarsele y hacer muchas giratorias,

Cuando Ryu pelea con Ryu hay que tirarle 3
magias seguidas; quedard fontito, andd y aga-
rralo y tiralo, repite la accién.

Cuando Ryu pelea con Blanka hay que tirar-
le muchas magias para mantenerlo alejado, si
se acerca hacele un dragon punch.

Cuando Ryu pelea con honda: hay que pele-
arle como Blanka, pero si se acerca, hui.

En este Bonus Ryu estd en una bodega y
con pufietazo o patada tiene que romper 25
barriles.

Cuando Ryu pelea con Ken: tenés que hacer
muchos dragon punch y magia para derrotarlo;
si se acerca saltando, dragén punch, y si estd
lejos, magia.

Cuando Ryu pelea con Guile no saltes hacia
¢l ya que hard un cuchillo y tirard boomerangs;
para evitar esto tird mucha magia.

El tercer y ultimo bonus; Ryu tiene que vol-
tear barriles incendiados, utilizd la giratoria.

Cuando Ryu pelea con Balrog hay que espe-
rarlo y cuando se acerca, una zancadilla.

Nada mas.

Hay algo que no me gusta: es que ponen 8 0
9 hojas Mega o Master y 3 6 4 de NES. Mi
pedido es que publiquen todo en partes iguales.

Preguntas:

Fui a jugar a Street Fighter 2 (a las maquini-
tas y vi que un chico apretaba el botén de
comienzo (dibujito) y en pleno juego cambiaba
de personaje. Cuando jugué, apreté ese botén y
no funciond. Pregunta: ;hay que hacer alguna
clave para hacerlo o cémo se hace?

GONZALO GIRALDEZ
CORDOBA

_e ction Games:

Los felicito por esta excelente revista. Me
llamo Juan Manuel Camargo y tengo un com-
patible Nintendo y los juegos Super Mario
Bros., Snow Bros., Gradius y Dick Tracy.

Con este juego es el problema que tengo
con los cidigos que pusieron en el top secret
del nimero 7. Consegui llegar al quinto caso

pero no tengo las direcciones, voy a la 8* y C,.

de ahi ala 9 y D y ahi pierdo y si pueden, jen
. qué lugares puedo conseguir 2 First-Aid y
varios Teargas en el 5° caso? Si me ayudan
desde ya gracias, de paso ahi les tiro algunos

trucos.

Gradius: para pasar sin problemas los volca-
nes del nivel 1 trati de llegar con misiles y
cuando empiecen a salir piedras de los volca-
nes quedate arriba a la izquierda disparando.

Simpsons I, si tirds una caiiita a la E del car-
tel “Kwik-E- mart” saldrd una vida y un sound
test.

Sin nada més que decir, me despido.

JUAN MANUEL CAMARGO
GRAL. MADARTAGA

= oy Pablo Vernaci, primero quiero feli-
citarlos por la revista que sale todos los meses
aqui, en Rosario (Santa Fe) y me es muy Htil
para los juegos de Family.

Ahora les doy unos consejos para los que
tienen el Street Fighter II para Family o Nin-
tendo (Gsalos con Ryu):

» Cuando peleds contra Chun Li, mientras
hace el helicéptero, rechazalo con magia o
puiietazo abajo. Cuando salta hacia ti, hazle un
Dragon Punch.

» Contra Guile, si primero €l te hace un
cuchillo, saltalo y pégale un puiietazo y luego
una zancadilla. Cuando esté en el piso, agdrra-
lo. En la Family, agérralo con el botén A turbo
y no sueltes los mismos, asi lo tildaste (hazlo
con todos tus enemigos).

e Contra Zangief, debes saltarle cuando él
estd haciendo un pufietazo giratorio y pegarle
un pufietazo y zancadilla.

= Contra Viga, debes cubrirte mucho cuando
te hace tijeras o pisotones. En el segundo
round, si le saltas mucho €l te hard torpedos de
fuego, sigue saltando y rechaza sus torpedos
con un pufietazo.

Quiero decirles que tengo ganas de comprar
la Super NES y en Rosario no hay ninguna,
(podrian decirme dénde ir o llamar para averi-
guar mas sobre ese tema? Sin mds que decir,
me despido y felicito nuevamente.

PABLO NICOLAS VERNACI
ROSARIO - SANTA FE

>, ction Games:

Hola, me llamo Mariano, tengo 14 afios y
poseo una consola Master System. Les queria
pedir tres cosas pero antes los felicito por la
revista que estd rebuena.

Primero queria que me dijeran como hago
para pasar las etapas desde la 12 en adelante
del juego After Burner, porque pruebo muchas
formas y no lo logro.

Segundo: que me comunicaran si hay algin
truco para Sonic, Los Picapiedras y Vigilante
para Master System.

Y tercero, donde puedo canjear mis cartu-
chos por otros nuevos o usados.

MARIANO JAVIER JANSECH
PUERTO MADRYN - CHUBUT

W ola, me llamo Matias Diez y escribo
para felicitarlos, primero por la revista y
segundo, para hacerles unas preguntas y darles
algunos trucos. Primero las preguntas: ;cémo
hay que hacer para encontrar en el juego The
Addams Family (para Family Game) la llave
de mecdnico (items), el murciélago (o algo
parecido) (potion), el pergamino (items) y, por
altimo, a Pugsley, (Rescued Family), a estos
dos tltimos los encuentro pero al rato se me
borran de la pantalla (inventory)? ;Sali6 la
revista que habla de este juego, pues yo tengo
los niimeros 2, 5, 6 y 9 y viene publicado en la
N° 5 pero para Super NES? Si hubiera salido,
;me la podrian mandar? Yo se las pago.

Bueno, ahora unos trucos para Battletoads y
Robocop 3: cuando pierdas una vida, presiond
T + pause y te llenara todo otra vez, y aqui van
unos c6digos para “Voley Beach™ 4 - “Side-
out”; 7 “Gekko”; 10 “Topflite”; 13 “Sundevil”

Les mando un saludo a todos ustedes y
iSuerte!

MATIAS DIEZ
TANDIL - BUENOS AIRES

T—sta es la segunda vez que les escribo,
espero que puedan publicar mi carta. Tengo 9
afios y voy a quinto grado y poseo un Family
Game. Les mando la respuesta para Jorge
Amar:

Golpes para el juego Master Fighter 2:

Ryu dragon punch A, |, =,y A.

Guile: magia «, — y A, patada cuchillo !,
TyB. j

Chun Li: patada rdpida turbo B, Huracane
Kick |, Ty B.

Sangief: patada doble T y en lo més alto del
salto B, giro de brazos A y B.

También les mando trucos de estos juegos:

Contra: para empezar con 30 vidas presiond
Tl s B A B yiSTEn
son 2 jugadores Select y Start.

Battletoads: para encontrar el primer warp
zone buscalo en el primer nivel, cuando empie-
ces elimind al enemigo de la derecha pero trats
de que el de la izquierda se caiga al precipicio,
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avanzd y lo encontrards. El segundo estd en el
nivel 3 carrera de velocidad, cuando la pantalla
acelere al miximo estrellate en el décimo obs-
taculo y lo encontrards; el tercer warp zone
estd en las cavernas drticas, en la plataforma
que baja, saltd varias veces y lo encontrarés. El
Gltimo warp zone estd en la escena 6, en la
segunda pantalla subite a la primera serpiente,
da un brinco chiquito hacia la derecha y lo
hallarés.

Tom y Jerry: Para obtener vidas infinitas
cuando estdn con lentes presiond —, —,T, «,
T,—, L, B, A, Select, Start, Start.

Super Mario 2: Para hallar el corazén elimi-
na 8 enemigos. Para encontrar la estrella juntd
5 cerezas.

G.L Joe. Misidén 6: SZD3NNSXS

Vice. Control 1: mantené presionado A y
pulsd reset.

Control 2: presiond A o B.

Top Gear: Poné este password y verds lo
que pasa: KEELSON

American  Gladiators.
ABABBBBB

Lolo 2. Password: VQTD

(Podrian darme trucos de Prehistorik (PC)?

;Cémo puedo pasar el nivel 8 Battletoads?

PD: su revista es genial

Password:

LEANDRO IGNACIO GUGLIELMIN
VILLA REGINA - RIO NEGRO

& » ueridos Action Games:
Lo primero que quiero decirles es que su

revista es la mejor en grificos, explicaciones,
etc. y que me copa sus concursos y desafios
(que ahora contestaré) porque tienen la mejor
onda. Mi méquina es un Family y tengo el
~ Ninja Gaiden y el Ninja 3 y otros.

Para vos, Patricio, te doy la respuesta del
Mario 3: apretd B y Select constantemente y el
recuadro se empezard a cambiar (¢l que estd
abajo) y aparecerd un item, con Select nueva-
mente elegirds ftems fascinantes. Con Start lo
usards. A vos, Silvia, te explico cémo es el jue-
go de Misién Imposible, es un juego en que
tenés que hablar con personas esparcidas por la
pantalla, pero algunos son importantes. Tus
enemigos no te atacardn a no ser que peguen
un grito, si matds a los que no gritan automati-
camente te arrestardn.

Top Gun II es un juego de buenos grificos y
con voces digitalizadas. Vos sos Maverik y

. piloteds el F14 Tomcat y tu objetivo en modo 1
player es destruir los mig 24. Y en el modo 1
player viscomputer luchards con distintos pilo-

tos experimentados. Y en el modo 2 player
luchards (con la pantalla dividida) con tu ami-
go- También tenés un modo que sirve para los
movimientos del avién. Te lo aconsejo. Y para
vos, Pablo, tu respuesta para el X-men si la
puerta estd arriba entrards para arriba y si estd
para abajo, por supuesto, para abajo. Hasta lue-
go y saludos para todos. (Vivia en Mar del Pla-
ta, ahora en Cérdoba.)

JUAN MANUEL DE SANTIS
CORDOBA

TODAS LAS
RESPUESTAS
TODAS DE
ACTION
GAMES

Para Gabriel Granda Pastor:

Lo encontrds en las mejores casas del ramo.

Fernando Cacurri:

1) Para darle cabida a otras mdquinas.

2) Es el mismo juego. Lo nombran de otra
manera, es todo. :

3) Lo tomamos para el desafio.

Emiliano L. Suarez;

El que descubre los secretos en Action
Games es un fantasma. Pero buscalo abajo de
tu cama, no sea que lo encuentres. Hay mode-
los mejores para imitar.

El Super NES y el Super Famicom son de
16 bits.

Salié una versién de World Heroes para
Nintendo.

Por 1ltimo, escribi a Gameland. Ellos te
ayudaran.

César Luis Barrio:

Te aconsejamos llamar o escribir a los
comercios de la Capital para que te den los
datos y precios que pedis.

Alejandro Heredia;

El Cartucho Super Mario World estd sdlo
para Super NES.

El Game Boy es monocromitico y el Game
Gear es color. Elegi vos.

Gonzalo Geraldez:
Ti anoto. Si sefior si. A sus érdenes Sr.

Lucas E. Rinaldi:

1) Existe el juego Gremmlins para Family
Game.

2) Hay Game Genie para Family Game.

3) Por precios y dénde, consultd a los anun-
ciantes que publican en la revista.

Qué le pasa a la banda
Gamemaniaca ¢gue no
vié la cantidad de
desafios pendientes.
Vamos winners
todavia!

FELIZ CUMPLEANOS:

Estos son algunos de los Gamemaniacos que
nos felicitaron por nuestro cumplearios.
Gracias. Los queremos mucho a fodos.

Feliz Aniversario.
ACTION GAMES "REVISTA TOTAL"
Se lo merecen.

Leandro S. Gémez
Avellaneda - Bs. As.

A vos que siempre nos tenés informados.

Avos que nos comunicds con chicos que no
CONOCemos.

A vos te decimos:

Feliz Cumpleafios Action Games

Te desean todos tus amigotes Gamemaniacos

y también te lo desea muy especialmente:

José Luis Gatica
Gamemaniaco de nacimiento
Puerto San Julidn - Santa Cruz

De tu Club de "Fans"...

Sos re-piola.

Que cada dia te admira mas...

iFeliz cumple, master!

Agradezco la consola que "gracias a ustedes
tengo, los trucos que me ensefian y la buena
onda de la revista.

Action Games...Le sobra aguante
Sinceramente

Javier Gustavo Gresso
Isidro Casanova - Bs. As.

CHAU - CHAU - CHAU



ESTOS SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME

Pablo Gaston Girge
Quilmes
Federico O. Coda Zavetta
Casilda - Santa Fe

Juan Pablo Boccardo s
Cérdobage™

Justin Boccarde™
Cordoba
Martin Vera
Catamarca
lvan Alexis Ivanof
Vicente Lopez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adrian Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
German Romanin
Lanus Oeste

Horacio R. Zenmms

Lands Oegte i

Daniel R. Sotons

~ Tomas Domil ez
g Capl’c;altngl;I :
~ Leandro S. Gomez
ki Avellaneda
Adnén! Fiomem .
 Capital ;
Santtago R. Pinto éuerric@
; Capital
~ SantiagoDevia
i Capital 8 ;
' _.Rr@ardm Brafia
- Capital
: ‘_'Adrian Garcia
~ BahfaBlanca
~ Pablo Aglero
Esperanza SantaFe
Jawer Llorens

'Imzalngé,
'.-_-_-F@rnandaA Ferro
-Ezpeleta

d RodngoA Lorenz
g vell'_

ﬂUZE‘tlnge i

¢Como, vos no figuras?

Maximiliano Devolder
Capital
Gustavo Gabriel Rage
Capital
Luis T. Storani
Cordoba
Luciano R. Monti
Avellaneda
Israel Rog
Capital
Osvaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
Alejandro Peind
Capital
Leandro Suérez
Rio Negro
Gabriel Granda Pastor
Quilmes
Diego D. Amaral Franco
Quilmes
Silvio Tapia
Mendoza
Gerardo Diego German
Capital
Javier E. Seitz.
Caseros
Lucas E. Rinaldi
Haedo
Gustavo E. Lucero
Santa Fe
Fernando Cacurri
Capital
Mariano Lucero
Mendoza

ya tenemos 53.

ilo que te devoraste hermano!
Vencé el Desafio y anotd tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que $e incotporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games



CITY-BOY
] MEGA DRIVE
Nl SUPER NINTENDO

" EL MAYOR SURTIDO DE STOCK
~ EN CARTUCHOS e

 NECESITAMOS DISTRIBUIDORES |



[ viDEO JUEGOS

PARA

SEGA Y FAMILY GAME
VENTAS POR MAYOR Y MENOR

FATALFURY SEGA

' SUPER WRESTLEMANIA ME:AAL?:IWE

~ OUTRUN 2019 '

THE FLINSTONES cope:
ALENN ~ MAs DE
GOALII 300
MARIO14 e ~ TITULOS
STREETFIGHTER  EN STOCK
19-12-18 LUCHADORES e

~ SOLICITE LISTA DE JUEGOS POR FAX 0 PERSONALMENTE EN:

~ Libertad 238 Fax: 476-0855 Tel: 35-3549



 IMPORTADOR DIRECTO
- SOLICITAMOS DISTRIBUIDORES

UNICAMENTE POR MAYOR

'STREET FIGHTER 4 18 LUCHADORES
STREET FIGHTER 4 12 LUCHADORES
STREET FIGHTER 3 9 LUCHADORES
GOAL 2 24 EQUIPOS Y PAISES

- MAS DE 150 MEJORES TITULOS

LIBERTAD 282, PISO1:, 37, BUENOS AIRES |
| TEL/FAX: 46-4861 |




A 1la hora de jugar

Phoenix Games

es tu eleccion

MEGA DRIVE - GENESIS
NINTENDO - SUPER NINTENDO
GAME BOY - GAME GEAR

Y TODOS LOS ACCESORIOS

O HIGGINS 2125 - LOCAL. 7

JURAMENTO 1981 - LOCAIL 10
- SUBSUELO - TEL.. 788-3272

A TODAS LAS NOVEDADES ENTITUOS
MEGA DRIVE PARA SUPER NES Y SEGA

»c  GAME GEAR Sireet Fighter Sonic 2
SUPER NINTENDO  Final Fight Tazmania
U4y GAME BOY Tiny Toon Athlete Power
— ~ FAMILY GAME |ethol Weapom Ecco Delphin
TODA LA GAMA DE ACCESORIOS Tortugas Ninja IV Road Rash I
Joysticks Inalambricos - Adaptadores - Super Scope TR T I Streefs of Rage 2
Tomamos su Gamily Usedo - Jueges pare ~PC - Tar{etes Crédite

Rivadavia 7055 Loc. 29 Galeria Dufau - Tel 611 -9214

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax $52-3834




FAMILY GAME

SEGA GENESIS SEGA MEGADRIVE
SUPER NINTENDO - MASTER SYSTEM I
GAME BOY - GAME GEAR - SUPER VISION - GAMATE

DISTRIBUIDOR DE:

MAS DE 800 VENI
TITULOS Y PROBA
EN FAMILY TU JUEGO

PREFERIDO
MAS DE 200 :
TITULOS TE ENSENAMOS
EN SEGA A JUGAR
JUEGOS ATENCION
DE PC ESPECIALIZADA

COMPRA TU CARTUCHO O CONSOLA DESDE CUALQUIER LUGAR DEL PAIS

Nombre y Sl | o o RUn . - O8RS B O kol SR AR
Localldad ....................................................................... Provmcia
INOINBroice CanMUERID=MN . oi ... . ... R I o setesasscinntosnce el s evsi e
Nombre de consola:..

ENVIOS AI. INTERIOR CONTRA GIRO POSTAI.

~ AUDIO PREMIER



_FAMILY GAME

EQUIPOS Y CARTUCHOS

VENASPOR MAYOR VIDEO & GAMES
YMENOR
FAMILY GAME

_ Distribuidor
SERVICIO £ EL MEJOR PRECI
TECNICO ELECTROLAB '\IENT:‘U%%O S
_ N - VENTAS POR MAYOR
COMERCIANTES \§ ™ - ENVIOS AL INTERIOR

ENVIOS AL INTERIOH EN EL DIA - GARANTIAS EN SERVICE PROPIO

IMPORTOP

2 C
el Pax (01) 053-G26e | | Av.MOSCONI 3478 (1419) CAP. TELFAX: 571-5728

EN GAMES ¥ CARTUCHOS
I TENEMOS LA MAS AMPLIA
WVWARIEDAD Y EL MEJOR PRECIO

DISTRIBUIDOR DE:

* Entre Rios 1067, Cap, Tel 304-6792 - Riobamba 464, Cap, Tel 953-7368

Departamento de Publicidad; 951-6239 - Fax 952-3834



SERVICIO SUPER NINTENDO
TECNICO GAME BOY
OFICIAL NINTENDO

CIRCUITOS INTEGRADOS - TRANSISTORES
TRANSFORMADORES - ESTABILIZADORES DE TENSION
PARLANTES - CONVERSORES PARA TV - FICHAS

CONECTORES TERMOCONTRAIBLES -

ADAPTADORES PARA AUDIO/VIDEO/TV.
S_EIWIOE ESPECIALIZADO EN VIDEO JUEGOS E
' CONVERSION NTSC A PAL/N
_ VENTA DE VIDEO JUEGOS
TODAS LAS MARCAS Y TODOS LOS ACCESORIOS
PARA FAMILY:

CABLE-PLAQUETA-ZOCALOS-CARCAZAS
CONTACTOS -CABLE NINTENDO.

GARANTIA TOTAL =
REPUESTOS ORIGINALES Mel Computacion

: ‘_ J. B. Computacion 2437 Olivos (1636)

BouLoGME Sur MER 317 (1213) TEL.:87-4889 Tel/Fax 797-9255

FAX: 476-1214 - ENVIOS AL INTERIOR 9.30 a 13.00 y de 15.00 a 19.00 hs.
MAYOR Y MENOR ' :

IWAY SR

NO FUIMOS LOS PRIMEROS...PERO SOMOS LOS MEJORES!!!
Y TE OFRECEMOS UN MUNDO DE ILUSION Y FANTASIA
EN JUEGOS DE ViDEO GAME

CONSOLAS PAL N - SEGA - JOYSTICKS - PISTOLAS - ADAPTADORES -
TRANSFORMADORES Y TODOS LOS JUEGOS QUE PUEDAS IMAGINAR

IMPORTAMOS Y GARANTIZAMOS TODA LA MERCADERIA
VENTA POR MAYOR Y MENOR
PASTEUR 312 - CAPITAL - TELEFAX: 951-9687

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




ORISEDA ...

. FAMILY GAME

SUPER NINTENDO

SEGA MEGA DRIVE
~ SEGA GENESIS
MASTER SYSTEM II

GAME GEAR
-~ GAME BOY
~JOYSTICKS PARA FAMILY
SEGA Y NINTENDO
'PISTOLAS - GAME GENIE
VENTA Y ALQUILER DE CARTUCHOS

Av, Corrientes 4050 - 87-0281

ENANQ),

TODOS LOS JUEGOS PARA

v PC

GA Novedades exclusivas

M E
v & oMmODOF en simulténeo
v MSX Y zX con EE.UU. y Europa
* CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME
NINTENDO SEGA MEGA DRIVE

— Alquiler y venta de carfuchos—

@® Compra y venta de equipos
PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX - CONSOLAS

@ Accesorios e insumos
@ Libros y manuales
@ Servicio Técnico

YERBAL 2413 - TEL: 612-2559

B N HAY NADK HEJORY

Y
TE LLEVAS
OTRO

NINTENDO - SEGA
FAMILY GAME - PC

AV. CRUZ Y ESCALADA (exJUMBO)
frente a caja 49

o « 3
W N
C&v«‘,&o XM q'@"“‘ @“1

N

COMDPUTACION

de ROBERTO FERNANDEZ KHOURY
AY.CIUT 4602 L1OC. 1073

PARQUE BROWN

FACTORY OUTLIET

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM
zel

SE

LINEA DIRECTA AL CENTRO
DE ATENCION -
AL CONSUMIDOR

O T
N E

=
. g’
AT
EQUIPOS - JUEGOS
[ ] ACCESORIOS

GAMELAND S.A. JORGE NEWBERY 1728 - Tel. 771-1777

Distribuidor de Sega para Argentina

ORO Y PLATA COMPUTACION

Devoto - Villa del Parque
MEGA DRIVE FAMILY GAME

g
.
3

SUPER NINTENDO
Venta - Canje y Alquiler de cartuchos - Todos los titulos
@ Novedades Semanales
Venta de PC e Insumos

PC AT 386 DX 4MB - Monitor VGA color - Teclado expandido = §965
i Av. Beiro 3426 - Tel 503-8256 - Capital

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




Importacién Directa

AQUINAG Y CARTUCHOS - osasunores
g SO

@ § Solicite Vendedor al

Telefax 257-1880

PANASONIC: TELEFONIA - VIDEO - AUDIO - TV - FAX
- COMMODORE - AMIGA - PC COMPATIBLE
CASIO: EL MAS AMPLIO SURTIDO EN CALCULADORAS

= e = i == e
EENRZ BIERVTANENEATS _ ©) 1M QRIENIRYE RAEVNTE14A R EE
STOGK PERMANENTS - 9 ANOS SIENRO CONFIABLES

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

A TODO EL PAIS

SOLICITE SU CUENTA CORRIENTE




"GAME OVER"

- 10 ANOS EN VIDEQJUEGOS - "CONSULTE A UN ESPECIALISTA"

SUPER NINTENDO - SEGA GENESIS - MEGA
DRIVE - MEGA CD - WONDER MEGA - NEO GEO -
NINTENDO - MASTER SYSTEM - ENDING MAN -

FAMILY GAMES - GAME BOY - GAME GEAR -

CONSOLAS - ACCESORIOS -
COMPRA - VENTA - CANJE - SERVICE

LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA

- VENTAS MAYOR Y MENOR

SABADOS ABIERTO
CIUDAD DE LA PAZ 2045 - LOCAL 94 - GALERIA LOS ANDES

AN /v\
iHOLA,
CHICOSDE | Y'n

BARILOCHE! &

[

lEd ELECTRONICA
CREADORES DEL VIDEOGAME

APOLO - FAMILY
ENDING MAN - SEGA - SUPER NES

LOS ESPERO

A TODOS TODOS LOS ACCESORIOS PARA 8 Y 16 BITS

EN LED. PISTOLAS - AMETRALLADORAS - COMANDOS DE AVION, NAVES, AUTOS, MOTOS - SIMULADORES - DIDAGTICOS PARA
EL CANAL DIBUJAR Y COLOREAR EN LA PANTALLA - MODIFICADOR Y POTENGIADOR DE JUEGOS - MENAGER - SUPER SCOPE 6
DE JUEGOS JOYSTICKS VARIADOS MODELOS
ENTUTV TARJETA - INALAMBRICOS - PROFESIONALES - SIMPLE Y DOBLE COMANDO

PRIMER GAME CLUB DE BARILOCHE - CUMPLINOS 6 AROS

STREET FIGHTER Il - SONIC 2 - TINY TOONS - FINAL FIGHT - ALIEN - TORTUGAS - SIMPSONS - TOM & JERRY - MARIO KART - F-ZERO - GOAL 2 -
PICAPIEDRAS - JOE & MAC - X-MEN - GOLDEN AXE - PRINCE OF PERSIA - FERRARI - GP MONACO - STAR FOX - UN SQUADRON Y MUCHO MAS ...

UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE.
GRAN VARIEDAD DE JUEGOS

Gallardo 834 - S. C. de Bariloche VENTA Y ALQUILER

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc.

SABADOS TODO EL DIA

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




IMPORT

ANTONIO Y ANDRES
VENTA DE CARTUCHOS PARA

- FAMILY GAME y SEGA
AN AM ENTE POR MAYOR

SOLICITAMOS DISTRIBUIDORES
TELEFONO: 447 7 — 2682

ASA LIN’S

' CARTUCHOS PARA
FAMILY GAME

~ VENTAS POR MAYOR Y MENOR
~ CONSOLAS Y ACCESORIOS

Sabados abierto todo el dia

Esmeralda 491 - Capital -
- Telefax 393-5223




Todas las
maquinas

Mas de 500
titulos en stock

Este

FAMILY GAME

es distribuido y
garantizado por

El Campo S.A.

Av. Luro 2976

U‘: |

Local N°8 y
. 2° Piso Of. "A" i
Tel/Fax: (023) 28343 San Nicolas 1111

Tel/Fax: (023) 93856 Tel/Fax: (041) 307894 48




Av. independencia 3485/7 (1225) s Alres - Argeniina - Tel/Fax 97-0428 - 93-3080




