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Super Street Fighter 2

Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto de
P“-OTOS Lima loi0, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner P.
Hernandez
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Pela primeira vez, abrimos
um espago para responder e
saudar nossos leitores de ou-
tros paises. Sim, € 1sso mesmo.
ACAO GAMES tem fiéis leito-
res na América do Sul, Asia,
Europa e nos States. Sao
gamemaniacos que amam a
revista mas, de repente, fo-
ram morar ld fora com os pais.
Todos recebem os exempla-
res enviados por amigos ou
parentes daqui do Brasil. Al-
guns chegam a esperar meses
pela revista. Muitos nos man-
dam noticias, dicas e revistas
do pais onde moram. Os que
estdo no Japdo sdo os que per-
guntam mais. Os de outros
paises, geralmente escre-
vem para parabenizar a
gente. Com o novo ano,
decidimos fazer essa ho-
menagem a nossos leito-
res, que nos enviam 2 mil
cartas por més. Feliz 94
para Todos Vocés, dentro
e fora do Brasil.

SONIC 2

Desta vez escrevo para
esclarecer algumas diivi-
das. Qual é a hora certa para
fazer a seqiiéncia para o
Sonic se transformar em
outras coisas? Ja tentei vari-
as vezes e nao consegui.
Um abragdo para toda a equipe e
até a proxima.

Ito Massayuki
Aichi-ken, Japao

Valeu pela forca, Ito. Quanto
ao truque das mil faces para
Sonic 2, o lance é o seguinte.
Depois de fazer a manha para ir
até a selegdo de fases, vd para a
opgdo Sound Test. Ld, escolha
as muisicas nesta ordem: 1, 9, 9,
2, 1, 1, 2 e 4. E ndo esqueca:
aperte B para ouvir um trecho de
cada miisica. Em seguida, esco-
tha uma fase. Segure A e aperte
Start. Quando jd estiver jogando
na fase escolhida, aperte B para
se transformar em qualquer coi-
sa que aparecer na tela. Se qui-
ser duplicar alguma coisa, basta
apertar C.

NOVO CORRESPONDENTE

Escrevo para lhes parabenizar
por fazerem a melhor revista de
games. Suas capas sdo lindas e a
matéria sobre o Mortal Kombat
estava demais. Seu “leitor do Ori-
ente” tem uma diivida: se o Neo
Geo é um console de 16 bits, por-
que o SNES e o Mega néo tém
games tdo avancados quanto os

da SNK? Um abracéo.
Marcos Okazaki Bueno
Yokohama-shi, Japdo

Valeu pelos elogios, Marcdo.
A resposta para a sua pergunta é
simples. O Neo Geo ndo é um
console de 16 bits. Na verdade, a
mdquina da SNK tem dois

“ processadores acoplados, um de

8 e outro de 16 bits. E, portanto,
um falso 24 bits. Este pequeno
detalhe explica a complexidade
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de novela. Pois figuem sabendo
que Bubsy e Battletoads para
Super NES s6 vao sair aqui no
Japdo no ano que vem. A mogada
prefere langar RPGs de montéo e
eu, que curto games de acgdo e
aventura, acabo ficando na mdo.
Isso que é sacanagem, ndo? Te-
nho uma pergunta: da pra enca-
rar 0s games para Super Scope
usando s6 o joystick?

Helder Makiuchi

Shizuoka-ken, Japao

Como o Helder disse em ou-
tra carta, até dd inveja dos ame-
ricanos. Mas, ca enire nos, ndo
reclame de barriga cheia , pois
muitos cartuchos ramhem néo
pfﬁf{'m poraqui, prfnrfpquEHIP

tais. .’LL: B Jmomma eqm me-
Ihorando. Mais de 50 games [en-

LOCALIZE A MOCADA

dos jogos de Neo Geo, os quais
geralmente tém versoes domeésti-
ca e arcade. Sacou? Sé pra cons-
tar: o Marcos é um de nossos
leitores mais fiéis. Ele dd uma
superforca, mandando noticias,
dicas e revistas. Fandtico por
games de luta, gastou 100 délares
em fichas quando Super Street
Fighter foi lancado no Japdo. Ele
agora estda morando em Toquio e
diz que é uma loucura. Curte tan-
to os games que jd virou uma
espécie de correspondente da re-
vista no Japdo. E fera!!!

COISAS DO JAPAO

Como véo as coisas ai no Bra-
sil? Acabei de receber a edigdo
44, a do Mortal Kombat. A maté-
ria td nota 10! Vocés chamaram a
demora no lancamento do Street

ire cartuchos e CD) foram langa-
dos em dezembro, no total, pela
Playtronic e Tec Toy.

Quanto a sua divida, ld vai.
Sim, g@ pra encarar os games
para a Super Scope, bazuca do
SNES, usando apenas um
jovstick normal. Os jogos ficam
mais dificeis e perdem o charme.
Mas que dd pra jogar, isso dd.
Conversados?

STREET 2 TURBO

Ola pessoal, as ultimas edi-
gOes estdo um arraso, principal-
mente a do SF2 Turbo.

Elton Marcelo G.Pinheiro

Antuérpia, Bélgica

Obrigado pelos elogios e pelo
cartdo do Star Fox. Continue com
a gente.

......

EM ESPANHOL

Eu gosto muito da revista, ela
me "ensefio o portugues”. Se
"tuviesse mais paginas’, seria
perfect.

Miguel Gestopan
Assuncao, Paraguai

Obrigado, Miguel. Mas se liver
problemas com o portugués, nao
hesite: leia a Action Games, edi-
¢do em espanhol, OK?

IMAIS LEITORES
ILUSTRES

Nao poderiamos deixar
de citar outros fiéis leitores
de ACAO GAMES ao redor
do mundo. Aqui vai uma pe-
quena lista deles. Se vocé
ficou foradesta, mil des-
culpas. Continue escre-
vendo. E uma honra pra
gente. Valeu!!!

André Dorsch

Gaynia, Polonia

Thiago Borges-de
Oliveira -
Ganado,California, EUA
Rodrigo Albuquerque
Leaven Worth, Kansas,
EUA

Jorge Luis Epuiian
Hernandez
Santiago, Chile

Vinicius Almada
Oeiras, Portugal

Manolo Iriarte Brito
Santa Clara, Cuba

Henrique Ioshio Isawa
Shizuoka-Ken, Japio
Jaime Minoru

Azuma-shi, Japdo
Marcelo Akamine da Silva
Chiba-ken, Japdo

Marcos Salinas Ribeiro
Pte Alto, Chile

Angelo Lilla Neto
Shiga-ken, Japdo
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NOYO kA
COM STREET E

JOYSTICH bt
0 BOTOES

Um superpacotaco com 0 novo
Mega Drive 3, um cartucho de Street
Fighter 2 Special Champion Edition e
um controle de seis botdes. Legal, né?
Pois . A Tec Toy colocou esta maravi-
Iha nas lojas no dia 6 de dezembro. A
partir de agora, ha duas opcoes para
quem quer comprar um Mega. Esta
com Street e 0 novo joystick de seis
bot0es e uma outra com Sonic 2 e um
controle de 3 botoes. O pacote com SF
2 custa 30% a mais que o pacote com
Sonic 2. Mas, se vocé ainda ndo tem
otreet, vale a pena. A diferenca entre 0s
dois pacotes € bem menor que um
cartucho do melhor game de luta da
historia.

A novidade: Mega Drive Il com Street e
joystick de 6 botdes
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TERA CAPACIDADE
BE 64 TS

Bomba! Bomba! A Sega anunciou que
0 superconsole Saturno (nome proviso-
rio) sera na verdade um 64 bits € nao um
32 como se falava até agora. O que come-
ca a esclarecer porque a Nintendo ja
deflagrou direto um projeto de 64 bits (o
Reality), sem fazer antes um CD-Rom ou
um 32 bits. Eles, com certeza, ja conheci-
am 0s planos da concorrente.

A noticia sobre o Saturno estourou em
duas versoes diferentes, ambas atribui-
dasaSega. Aprimeiranarevistajaponesa
Hippon Super, de outubro. Segundo a

Os japoneses nao param de criar no-
vidades. As ultimas foram mostradas
durante a Electronics Show 93, realizada
em outubro, na cidade de Yokohama, da
qual participaram Hitachi, Sanyo,
Panasonic e Pioneer entre outras gigan-
tes da eletronica. Um dos destaques foi
a luva Cyber Glove, que funciona como
um mouse tridimensional. Criada pelo
Centrode Pesquisas Soriddorei, ela pos-
sui 18 sensores que permitem projetara
mao e 0s movimentos do usuario numa
teve. Com essa tecnologia espera-se,

F

MEGA DE SEIS
BOTOES COM TURBO

Ja esta a venda
no Japao, por cer-
ca de 30 dolares,

um joystick de seis
botbes para Mega
Drive que inclui as
funcoes rapid fire e cdmera lenta.

Com este controle matador, vocé con-
segue velocidades de 10 a 30 tiros por
segundo. E mais: o rapid fire pode ser
programado separadamente paracadaum
dos botdes, a seu gosto.

SRS, AR

Hippon o chip central continuara sendo de
32 bits, mas os oito chips de suporte serao
montados de forma a dar um desempe-
nho real de 64 bits. Algo parecido com 0
que acontece hoje com o Neo Geo, que
tem o chip principal de 16 bits, mas capa-
cidade semelhante a um de 24. Deu pra
entender?

A outra versao, publicada pela revista
norte-americana Electronic Gaming
monthly, afirma que o Saturno tera um
chip central de 64 bits. E ponto finall.
VVamos aguardar. A disputa esta esquen-
tando mesmo!

A TECNOLOGLA BO FUTURO ESTA CHEGANDO

num futuro proximo, que o jogador pos-
sa vestir uma roupa completa e entrar
nos jogos de corpo inteiro. Uau!

NOVOS JOTSTICS

SNES COM GOLPES
NA MEMORIA

A fissura por

H Fatal Fury 2 para
* ﬂ SNES foi tanta que
i ' | aempresa japone-

sa Hori resolveu
aproveitar. Ela lan-
cou este més um joystick para SNES que
ja vem com todos 0s golpes especiais do
game memorizados: basta apertar o bo-
tao e o golpe sai direto. O novo joystick
também pode ser usado como um co-
mum e saipor 24 dolares. Dapraencarar?
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NOVIDADES

Agorasao doze personagens, con-
tra os sete do arcade original. Sonia e
Kano picaram a mula. Ou seja: sete luta-
dores sdo totalmente novos. O melhor de tudo é que
cada personagem tem mais de um mortal. Isso mesmo.
Mortais multiplos. Confira estas imagens e va babando. Cuida-
do para nao se afogar, OK?

i

7~ PRIMEIRAS IMAGENS DE MORTAL KOMEAT Z

= Na iltima edigao vocé ficou sabendo, em primeira mao, que a Midway estava
produzindo Mortal Kombat 2 para os arcades. Entao chegou a hora de ver
___—.__ umas imagens deste jogo que promete desbancar Super Street Fighter da
parada. Aqui e assim: a gente mata a cobra e mostra o pau.

PANCADARIA D
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Um a um, estes sao os doze luiadores de Mortal Kombat 2. Para quem ainda nao tinha se ligado, Scorpion é cego mesmo. O cara é fogo!
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LUTA

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

TOURNAMENT FIGHTERS / Konami f YA S
1 ou 2 jpgadores ; . _:'_: 1 x ot _.__:.'. 0 == = e  / " . 1 bl 1} L3~ MODos DE jOGAR

!saa;jfggg@iﬁ i TN e T g Ay e b 0 modo Tournament é um tor-
E IR /) - . e SES S neio de lutas entre todos os persona-
GRAFICO| som | pEsaFio |"'”§“‘%*7‘-"' Lol N Ve Y ——Sra > 1\ gens, no qual vocé participa para se
7/ & ¥, T ' L4, | tornar campedo. Ja no modo Story

Battle, vocé so pode jogar com as
i . - S Sl B/ _ tartarugas Leo, Mike, Raph e Don
T o “é A LS %3 e | ] para salvar a jornalista April e 0

__ y-- i - / : - mestre-rato Sprinter, que foram

g:f capturados por Shredder (Des-

\ m es de luta ~ - P=m ) ¥ O SN b L truidor), o grande vilao.

Ne modo Versus, os dois jo-
gadores podem escolher
gualguer personagem...
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AS QUATRO TARTARUGAS [

Golpe morial (segiiéncia de
golpes) - SF + SFR + CF + CFR

-_ (b f.'a.:..l

-EE{;":& ‘{

——

7 ,!'"Ilii*»ﬁ;illhm .E

of ]“
l""-..;'-r"i "'ﬁ"..n& .
.“""‘*f*!h""’i’”" 3" lr“'

-=a=v-r e MR LTI A

Cambalhota com tesoura - €
= + Chute

ool

Golpe morial (chuva de bolas
de fogo) - SF + SFR + CF + CFR

Golpe maortal (raio de dragéo
gigante) - SF+ SFR+ CF + CFR
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Golpe mortal (seqiiéncia de
golpes) - SF + SFR + CF + CFR
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SUPER INES

LUUTA

b s

I TR - T s

0S OUTROS LUTADORES

VOCE TAMBEM PODE LUTAR COM A GAROTA ASKA, ALEM DE CRIATURAS MALUQUISSIMAS E VILOES. MAS NAO DA PRA JOGAR COM ELES NO MODO STORY BATTLE.

ARMAGOON

WAR WINGNUT

(HROME DOME

ASKA

E um tubardo
com pernas!
Armaggon &
meio pesa-
dao, mas que-
bra o galho.

Wingnut &
uma criatura
metade mor-
cego e meta-
de fera. E
meio desen-
goncado!

War é um
monstrao.
Parece uma
mistura entre
Blanka, E.
Honda e Pre-
dador! Pesa-
do e forte.

Um robo bri-
guento e bom
lutador: ele
consegue en-
caixar altos
golpes a lon-
ga distancia.

A garota do
game érapida
e tem golpes
sacados.
Vocé vai ver.

Shredder é o
Destruidor, o
grande vildo
do game. E
forte, rapidoe
PErigoso.

Escudo rebatedor - CFR +
SFR
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Merguiho-+ , 1 +CFouSF  Golpe mortal (atague séni-
co)- SF+ SFR + CF + CFR

Pisdo na cabega - ¥ 2s, ©  Golpe morial (bola de luz) -

+ Chute SF+ SFR + CF + CFR

— -
. T

Pisao na cabega -1, B per-

fo do adversario

Dragon Punch - = 4 w4+

SFR + CF + CFR

......

.....

Joelhada paracima-¥ 2s,  Supersoco-€ 2s,~> +Soco
T + Chute

SAO SETE NiVEIS DE DIFICULDADE E VOCE PODE ESCOLHER
ROUNDS COM 30, 60 OU 90 SEGUNDOS. OU JOGAR SEM TEMPO FIXO

SF + SFR + CF + CFR

Golpe morial (dilivio) - SF
+ SFR + CF + CFR

'COMANDOS

0 joystick e
configuravel. Eis a
nossa sugestao com
abreviacao dos
golpes usados
nesta materia.

SF (Soco forte) - X
CF (Chute forte) - A
Defesa - €«

SFR (Soco fraco) - Y
CFR (Chute fraco) - B

Golpe mortal (explosao) -
SF+SFR + CF+ CFR

Golpe mortal (tufao) - SF +

Golpe mortal (super raio) -




REVISTA

VOCE PODE GANHAR UM SEGA CD E MUITOS OUTROS PREMIOS

COM SEU PERSONAGEM FAVORITO!
< COMO PARTICIPAR

Vocz jogu o STREET FIGHTER I, escolhe seu personagem preferido e fala sobre ele de uma forma bem legal e criativa. As frases mais chocantes vo faturar prémios incriveis:
17 LUGAR - Um SEGA (D + um MEGA DRIVE Il + uma CAMISETA e um BONE - 2° LUGAR - Um MEGA DRIVE Il + uma CAMISETA e um BONE
3" LUGAR - Um GAME GEAR + 1 MODULO DETV + uma CAMISETA e um BONE - E MAIS: PREMIUSJH[RWEIS ATE 0 10 LUGAR
NAO PERCA TEMPO! VOCE TEM ATE 31/01/94 PARA PROVAR QUE E FERA!!!

nE G"ME “uln o 0 resultado desta promocdio serd divulgado na edicio n* 54 da revista ACAQ EA_MES,n os bancas em marco/94.
88 Pela cessdo dos direitos autorais dos froses ganhadoras, os concorrente receberdo:
4 promocis STREET FGETER 1" 2 am comcurso aviisiico-cultural, promovido pela TECTOY, com apoio da revista ACAD 12 PREMIO - 1 SEGA (D, 1 MEGA DRIVE I1l, 1 CAMISETA £ 1 BONE:

SANE. sheris ¢ poricponin o qualgeer pessoa residente em territorio nacional. 2° PREMIO - 1 MEGA DRIVE IIf, 1 CAMISETA E 1 BONE:

P00 DD 8 s Jen que oo e e sabre 0 sew personagem preferido no jogo Streef Fighter Il e envid-la  3* PREMIO - T GAME GEAR, 1 MODULO DETV, 1 CAMISETA E 1 BONE;

porn EDTOREATUL S L PROMOCAD STREET FIGHTER 11 - AV DAS NACOES UNIDAS,5777, 4 ANDAR - CEP 05479-900  4° PREMIO - 1 GAME GEAR, 1 CAMISETAE 1 BONE; _
S0 PO -5 @ 0 9l T34, vl @ 2 ce postogem. '/6%/T°PREMIO - 1 CARTUCHO DE MEGA DRIVE E KIT CONTENDO: CAMISETA, CANETA,CHAVEIRO, BLOCO DE ANGTACE
0 ‘i podest concorer com Qeanis ITESes QuiSEr, MOS 0penas uma poderd ser premiada. E BONE; |

Ll e dewent o oompntncs o mome, endersco completo (CEP, cidade, estado) e telefone para contato. 8%/9%/10° PREMIO - JOYSTICK 6 BOTOES E 1 KIT: CAMISETA, CANETA, CHAVEIRO, BLOCO E BONE.

£ COTISSEE e compesi par g ssonas guatioades ‘evord em conto o originalidade e o crintividode de coda  Todus s frases, premiadas ou ndo, fornar-se-do propriedade da Editora Azul e nio serdo devolvidas.

2 oo senO; set SRS saterTRe & TEoTTE Niio poderdo participar desta promocdio os funciondrios da Editora Azul, da TECTOY, bem como seus parestes

REVISTA
ACAO




CARAS E BOCAS

CLAY FIGHTER / Interplay
1 ou 2 jogadores

Prepare-se para rachar o bico. Clay Fighter é um | . S
game hildrio. Os lutadores ndo sdo humanos nem g N S
monstros horripilantes. Os oito personagens sdo
feitos de massinha. E o mais legal: tiram o maior barato dos cldssicos de luta.
Com grdficos chocantes e sonzaco da hora, Clay Fighter é uma grande curtigdo.
Além de muito engracado, os golpes sdo inovadores. Entre de cabeca neste
game. E comprove como o bom humor faz falta nos dias de hoje.

Um estranho meteoro

Tudo estd muito calmo num Parque de Diversées abandonado. Até
que um misterioso meteoro roxo de argila cai em Playland (nenhuma
semelhanca com os arcades do Shopping!). E o parque vira uma
auténtica Clayland, algo como a Terra de Argila. O impacto do
meteoro produz uma série de estranhos lutadores. E o melhor deles
levard a coroa de Rei do Circo.

Para ndo rolar nenhuma palhacada, o lance é ficar craque nos coman-
dos. Hé trés socos e trés chutes, como em SF 2. Talvez vocé estranhe, mas
0s botGes de chute e soco fortes sdo R e L. Sem drama. Basta jogar um
pouquinho para pegar as manhas. O problema é que néo vai dar pra jogar

Este carinha é o mais engracado de todos. s6 um pouco. Clay Fighter é bom demais! Um dos poucos games que

STETTR (o = N =110 O ITRS 13015 S T R oo S conseguem fazer a vida ficar mais divertida e engracada. Sem babaquice.

BAD MR. FROSTY

>\ 0 Homem de Neve gosta de neve,
( odeia fogo e quer mais neve. Seu
( sonho é viver no inverno eterno,

® onde a neve nunca derrete,

Para cuspir
gelo, aper-
fe€e ¢ ¥
N =2 + 5000

MAGIA

BﬂllﬂHA PHA GIMA

OUTROS GOLPES

Ombrada: € € = + soco
Bola pequena: ¥ N = + soco

R
chute

TAFFY TINY

Em bom portugués, Taffy é um caramelo Este cara é fortao e meio burrinho. Tiny é

tipo puxa-puxa, que gruda nos dentes. umapelido sacana: “pequenino”. Elegosta
Ele gosta de doces, odeia dentista e quer ._ :

_cada vez mais guloseimas.

Sﬂb’ﬂ COM A UEHBA

ﬂ]h Ll [\

M Palhaga- **’"‘"“*
| da! Faca
' V¢ €+

| soco para v ¢ €4
=1 ficar tonto i 50C0
OUTROS GOLPES OUTROS GOLPES
Chute esperto: € 2 s, => + chute Soco com a direita: ¥ N = + soco
Rodopio: € « ¥ N = + s0co Bolinha pra cima: ¥ 2s, T +chute

Rodopio subindo: = N 4 ¢ € + soco



BLOB ICKYBOD CLAY BONKER

Tai um sujeito bacana. Agil e inteligente, a E o fantasma do circo. Um carinha que Era uma vez um palhaco alegre e bondoso.
bolha é temida pelos outros lutadores. Ela desafia os vivos. Esta abobora do Dia Mas ficou durao e sacana. Sua maior diversao
gostadeargila, odeiacabelo e quer das Bruxas se amarra na noite, nao su- =47 é destrair s outros para detoné-los. Ele

WX, curte tortas, odeia chorare quer barulho.

B ?

‘p‘» muita argila. Ah, bom! D orta o dia e sonha com noites eternas.

L‘usp;a fogo: iz
b w2 3
soco

bt -1+$ﬂﬂﬂ

SEBHA COR TAH’TE

| Esguiche
Quatro bo- sua flor: €
€ 25,9+ fdesao mes- 4 N-
s0co mo tempo + S0C0
OUTROS GOLPES OUTROS GOLPES OUTROS GOLPES
Cabecada: < ¢« V +soco Dragon Punch: = 4 = + soco Magia em cima: ¥ N = + s0c0
Chutao: ¥ + chute Voada: € 2 5, > + soco Magia em baixo: ¥ N = + chuie

Pulo duplo: & 2s, 1 + chute fm‘e :

“ HELGA

BLUE SUEDE GOO

CHEFAO FINAL

Nem Elvis nem Tortelvis. Blue Suede Goo Uma viking glutona, meio escrofa ate.
e oElvisnofim dacarreira: gordo, molenga Helga se acha herdeira direta do mago = Depoisde
e babaca. E 0 mais fraco dos oito lutado- Ddin e Seus pnderes ESDECiaiE mas é rounds e

mais
rounds de
batalha,
gis que
= | surgeseu
1 adversa-

rio final.
Dé um look: estranho, ndo? Quantas bolas!

res, mas é engracado. Blue curte musica,
tem oOdio da balofa Helga e
(@& ©sta atrds de uma guitarra

Nao deixe
este cara §
chegar &
perto de B
vocé. Se
ele con-
seguir
agarra-lo,
um abra- —

¢o. Vocé perde TODA a sua energia

!.I’E penvyu — i i
€« 1 | N [EESle
=> + chute —

Uma nota |
musical: <
N = 4+ 50C0

CABELO ASSASSINO

= Defonante:
v ¥ €& 4

_| soco

TODOS OS GOLPES
ROLAM COM QUALQUER
SOCO OU CHUTE. SO A
INTENSIDADE DO ATAQUE

AS SETAS FUNCIONAM COM SEU LUTADOR A ESQUERDA VARIA

AcAo camEs

oy S



' . DAFFY DUCK- THE MARVIN
= . venture 2 1 jogador
Y= R L=
: ".' . II'-

A Sunsoft continua emplacando suces- e
sos da Warner no Super NES. Primeiro B tivel do foguete que faz
veio Papaléguas. que quase destronou ~— e
Soni¢c do podio dos mais velozes do =
videogame. Agora, Patalimo completaadose = Reu-
de acdo e humor num jogo com graficos 9 nindo 5 destas pedras,
legais, som e divers3o da hora. Se vacé ja £ vocé ganha um Continue
jogou Papaléguas, vai tirar esté de letra.

Fique esperto: o desafio é fora de série. Por S - Recarrega toda a
isso, fome fdlego para nao 5 - energia
ficar de bico caitlo! -

Depois da primeira plataforma, va a
esquerda e pegue otanque. Nasegunda
etapa, naodaparapularalgunslagosde
lava: espere uma plataforma aparecer.

FASE 2

PATOLINO
NAO PODE
LEVAR UMA RALADA
QUE JA SAI

GRITANDO
MAMAE

Compre muito combustivel para en-
frentar esta fase. A serpente de duas
cabegas que pinta na primeira etapa
também e o chefao do final. Na etapa
aquatica, pegue carona nas bolhas.

FASE S

Cinco

P I&Hﬂtﬂ? : F F B - Neste planeta de gelo, o
) Hﬂﬂfia“ﬂﬂﬂl- I L 2% grande vildo é o Dr. Q.. Alto,
:“f‘mmp PRELAS S 2 F ' = 7 H4 vérios lugares escorrega-
akmd A.fl“am“' : 5 Z " s dios e colunas de laser por to-

da parte. Nao perca tempoten-

2% 9 . e~ 4 tando destruir os canhoes ro-
3; e " . a4 F . X0S: nenhuma arma os atinge.

nius e Mﬂ]‘tﬂ' ~ das
mdos do pentelhinho
Marvin, o chefao fi-
nal. O game é para ape-
nas um jogador e tem s6

T S T d_a- \ - -, ' F ASE 4

de. Vocé comeca com cinco
vidas e um Continue. Para sua

missao, vocé dispoe d.ﬂ um escu- :' Nesta fase, Patolino é encolhido e
do de protecao, uma pistola e$1.500 = tem de enfrentar os insetos famintos.
para comprar outras armas e itens. Co- Aranhas caem doteto e os besourinhos
mece com combustivel para o foguetinho do pretos, depois de baterem no chdo, ndo
Patolino Ehﬂlnbas de pat ou '_"_" (Nutty Attack). Elas sdo mdlspensavms para enfrentar morrem com nenhuma arma.

os ch .4 es das f lee mpm de olho no marcador de energia e nos seus Continues,
H_ a "

i —.' i ".".'r.

-':.:'_,.’ST

G
pGHS
0k ELETRONICA TADEU C. peRERE

L e = ": "-' -.-. .
= i e T

| m Podem ser recolhidas como 1tens ou nnmpradas no inicio de cada fase

e, Congela o ini- |
" migo, mas nao destroi |

FASE 5

Pistola de bombinhas.
Muito forte, mas tem alcance limi-
tado

sS4400 S \locé precisara de muitas bombas

E e Raio elé- | Uma das ar- pato-louco e combustivel. Nao caia das
£ trico, paraatinglrmmmlgﬂde 5 mas mais fortes, com tiro podero- plataformas pois estafase naotemchao.

e zT3] perio s0 ¢ de controle foil Depois de pegar a fila com a turma da

Warner, suba com o foguete na plata-
formaaesquerdae pegue um Continue,
vida extra e arma

Bomba do pato -
louco -Detonada,faz Patolino voar
feito louco pela tela .

e | , Da tiros
q ’ triplos. Otima para ligtidar |
$3&9 inimigos rastejantes

14
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Estesurubus verdesaparecem Neste lugar esireito,agache- Caiadiretonofundodestapas- Chefdo - Siga esta seqiiéncia ---Vaparaafrente danave e de
no jogo inteiro. E manha des- se e atire para o lado aposto sagem e afravesse uma pare- para detona-lo: atire na cabi- dois pulos para atirar na cabi-
trui-los: atire sem parar e use que o tranco empurra vocé . de faisa a direita parapegar1 neporbaixoe, qguandoobrago ne. Salte de volta para baixo
o escudo para se proleger Pegue mais combustivel Continue e 1 vida extra vier... da cabine e repita tudo

' COMANDOS

Como o controle é
configuravel, damos os
comandos do Type 1

Nutty Attack (bom-
ba do pato louco)

Foguetinho (con-
trolado com
Direcional)

S6 uma das serpentes solta Alire sem parar na engrena- Sufiée de pato! No elevador, Acerte o cara do alto e use
fogo. Depois de pintarem trés gem. Se as paredes se fecha- atire para cima, se nao vocé bombas de pato-louco para
vezes, alire nas cabecas rem sobre voce, perde ener- serd achatado pelas platafor- delonar os verdinhos!

gia. Siga atirando na maior  mas que descem!

“"‘ il i.- o

SEMPRE
QUE VOCE
DER PAUSE,

APARECERA UM
MINIMAPA

0 vilao é mole! Figue embai- Quando vocé acerta este uru- Comestessubchefes, aporra- Para detonar o Dr. Q.1. Alfo, |N ch ANDO

Xo da coluna e atire paracima buamarelo, eleviraumrobde daitem de serdistribuida com afire do ceniro da fela e pule B

sem parar. Pule porcima quan- sai pulando pela tela. Desvie justiga: detone primeiro um dosseustiros. Acertenomeio. o]\ [v] JM"[e] o 3 ES"'A
do ele der um vio rasante tle suas porradas e atire antes de encarar o oufro! So o tiro normal funciona

¥ AV ]
i

L
. € R

.-lr F - g - 4 % -'\. - |
5 "‘----‘ﬁ q"% JI"ll-m'--- #-:n: "r*-l- o= #-;- =
seufudver, £ o, P oo Dw, P or i, L

Rainha das Formigas - Para Estamoscasoficaemlugares Desvie das bolas de fogo da Sevocéficarparadoe, aaranha Este gigante é baba! Vaparao
destruir este subchefe, atiree esiratégicos para derrubar mosca dragdo e alire nela no pega. Desirua os ovinhos an- lado oposto de onde ele esti-
passe por cima dele quando vocé. Pule e alire antes de ar ao salfar tes de tocarem o chao e vira- ver e atire. Quando ele vier
atacar tentarpassarparaooutrolado rem aranhas atacar, mude de lado

Detone esie robd atirando até  Agora Marvin vem com seu Parapegar o pote de energia, Atire no monstro peludo e, MARVIN: Pegue distdncia e
que solte a roda. Quando co- cachorro. Alire nele e pule por dé um tiro para baixo, no alfo qguando ele o atacar, mude de desfrua os misseis. Quando
megaravoar, continue atiran- cima de suas balas antes que de um salto que ele o impulsi- plataforma ele se aproximar, mude de
do e saia fora das bombas elas figuem altas demais onara mais para cima lado. Use bombas pato-louco

A AOC GAMES




Battletoads - Double Dragon /
Tradewst

1 ou 2 jogadores

GRAFICO DESAFIO |DIVERSAO Sim, é verdade!

Agora os animalescos sapos Rash, Zitz e Pimple e
os destruidores irmdos Lee estao juntos no seu Super NES

para debulhar os inimigos. E, com tanto briguento junto, nao
sobra nada para os vilées! A softwarehouse Tradewest lanca este
game de 8 Mega poucos meses depois de uma versao igual para

Nintendo. Se a agdo nesse jogo jad era animal, o que dizer

agora com os grdficos melhorados e o som chocante?
E pér no console para
crer e detonar!

O esquema do jogo é snnplﬂs seis fases de d&tnnm;:an pura R
onde a regra é bater sem parar! Os viloes Abobo, Blag, Roper,
Robo-Manus, Shadow Boss e Dark Queen (isso mesmo! Todos
os chefoes de Battletoads e Duuble'."fﬁﬂ juntos!) vém des-
truir a Terra com stia espagonave, e vocé tem de parﬁ-ln-s Vocé
pode fazer isto sozinho ou em dupla, tendo o seu parceiro de
joystick como inimigo (opgéo 2 players. ﬁ] ou ahadu (2 players;

B). Mas tome Eﬂldﬂdﬂpﬂl'ﬂﬂﬂﬂ ser detonado: o jogo tem apenas
trés Continues e, se vocé pisar na bula, vnltarai para o mﬂ:m '

OVINHO - Quebre-o e en- [
contre algum item ou ganhe B
ponios

3 QUADRADOS - Recarrega i
toda a energia Loy
“1 UP” - Vida extra

Detone Abnhnnnm voadoras. Quando  Abaixe guando o Roper atirar e detone- MOEDINHA - Invencibilidade | :

~ éle ficar de mﬂa arrase-ocomoB o com voadoras

COMAN DOS

- Pular/ acelerar |
na\.rezmhaf pular no jet ski

B - Dar soco, chute (em jet
ski ou pendurado) e tiros
na nave

B mantido pressionado -

Seus socos nao atingirao os carinhas Wemﬂsmmi'ﬁamumviﬂa Cole no Blag e nao poupe socos. ﬂei:é -_ ﬁﬁiﬁcer il |
n‘asimmias mnmammlma " extra. Dé chutes para fras (B) e detone o cara tonio de ianto apanhar. Finalize g
- 0s carinhas da frente com >, > + B o trabalho com um mortal! | Y - Fazer a navezinha an- |
| i dar i

| -,>+B- Dargolpefatal |

| (quandooinimigoestano |

| chao)/voadora (quandoo [E

| inimigo esta de pé)/ em- |

purrar o jet ski do adver- =

sario s

| A+B-Darvoadora nor- |
. | mal o
Esta nave & durezal Um s6 missil cer- - ;EHHEU"E;';“ "9 quando

descida, nufdadn mﬂranana.r Hfmawmm Sejaesperto

Detone ﬁ_fﬂfmm_mm um fuﬂa _. mmmmafs:mﬂmnsej




ACAOCO/DICAS

“Enterre-me com o meu dinheiro!” - pede
oganancioso chefdo Simon Greedwell, apds
ser atingido num tiroteio diante de sua
casa e cair, feito fruta bichada, do alto de
sua sacada! Sunsetriders é repletfo de sifu-
agoes como esta, tipicas dos mais famosos
faroestes macarrénicos. E é chumbo gros-
so do inicio ao fim! Se vocé é rdpido no
gatilho e consegue defonar vinte viloes de
uma vez so, vai se dwemr com este game de 8
Mega, criado pela Konami. E s6 girar sua pistola
e mandar brasa.

OPGOES E CONTINUES

Escolha no Options, o jogo para um ou dois jogadores, em trés niveis de dificuldade: Normal
(4 vidas exiras e 4 Continues), Hard (3 vidas e Continues) e Easy (5 vidas e Continues). Sunsetriders
tem oito fases, nas quais os itens podem valer vidas extras (uma a cada 20 mil pontos) ou tornar
suas armas mais fortes. Mas cuidado: se vocé perder uma vida, ficard sem as armas que recolher.
Como os comandos sdo simples, dd para se concentrar no mais importante: entrar em cada fase

arrepiando!
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Jogue as dinamites de volfa aos | Desvie das froncos afirados da car-

. viloes(Y). Quandoaparecerumpon- | raga. No frem, alire para frds sem

* [0 de exclamacao, fuja!l A n'mamffe parar, ficando do lado esquerdo da
“kg; explodir! Tkl lela %

Cuidado para nao se gueimarcom o
fogo que cai no chaoc apos vocé
acertar um lampiao
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Chefao — Detone primeiro os cole-
gas da _Haurkeyﬂ Hank Hamefd e,

Chefao— Alire em Sfmun Greedweﬂ
sem darfolgaaos vildes dasjanelas.
Quanda s barris Ju searent, estardn
prestes a cair. G idadal &

e

stiha as sacadas. De I3 de cima,
mande chumbo no Eﬁﬂfﬂﬂ ﬂark

ESTRELA PRATEADA - Tiro

duplo

ESTRELA DOURADA - Tiro e o o

‘mais forte e grosso #

| = el ESCOLHA
- = FRANGO - 1.000 pontos B YR TTT OORIT &
sid ranrﬂa frente Z.U [ =
e ESFINGARDAS SAGLEY

Atire nos carinhas daos lados e depois -

Horse! R ST ¥

= F F i ¥
F - r d' - I of r
ol & ¥ p {
. ] J

SUNSETRIDERS/ Konami

Acao

GRAFICO

10U 2 jogadores

ALIEN 3

Supertruques - Que tal ati-

varum modo de truques nes-
te jogo, que lhe dd um monte
de opgdes especiais. Entéo,
inicie um jogoregular e aper-
te A, B, Y e X no joystick 2.
Em seguida, escolha no
joystick 1 uma das seguintes
opgoes, pressionando:

A - para ter invencibilidade
B - para que as armas te-
nham maior poderdestrutivo
X — armas ilimitadas

Para desligar qualquer op-

cdo, € so apertar novamente
0s botdes que a ativaram. No
canto esquerdo da tela apa-

recem numeros indicando

quais os truques ativados:
‘1” indica invencibilidade,

“2” époder destrutivo, “4” é

para armas ilimitadase “7” é
a soma de todas as opgoes
ativadas simultaneamente.

Veja o final - Para ir direto
ao final do jogo, sem ter que
dar duro, digite a seguinte
password: OVERGAME e

nada de Game Over!

WAYNE’S WORLD

Selecio de fases — Parair a
qualquer fase deste jogo, es-
pere Wayne e Garth aparece-
rem e comegarem a cantar.

Al, aperte simultaneamente _ |

X, L, R e solte-os em seguida.
Depois, aperte ao mesmo
tempo 1, Y e B e aparecerd a
selecdo de fase na parte de
baixo datela. Use Select para
dar um giro pelas fases e
Start quando estiver pronto
para jogar.

SUPER MARIO ALL-

STARS

Cédigos para Game Genie:
Vidas infinitas - C2B6-A455
Tempo infinito - 6D82-0F79
Mudar para raposa sempre
que se perde uma vida em
Super Mario 3 - CB69-AC07
e D769-AC67

SUPER JAMES POND Af .

Sala secreta - No comego do
jogo, vd para a direita até a
tltima torre. Suba no teto e
corra para a esquerda, até a
torre. Entre e encontre asala.

|




Brincando de tiro ao alvo

Lethal Enforcers parece um grande frei-
no de tiro ao alvo. Seu tnico trabalho é
identificar quem é criminoso e quem é
inocente. E, claro, mandar bala nos bandi-
dos. Apesar de parecer bastante monétono,
o game é dindmico. Toda hora pintam uns
inimigos diferentes e traigoeiros. Isso sem
falar nos reféns com pinta de bandido e nos
viloes com cara de mocinho.

A acdo rola em cinco fases diferentes.
Tudo comega num assalto a banco. Depois,
vocé val para a colonia chinesa em
Chinatown, passa por um seqiiestro de
avido, enfrenta um traficante de drogas e
acaba numa fabrica de produtos quimicos.
OK, vocé venceu. A histéria nio é das mais
criativas. E dai? Lethal Enforcers ndo foi
feito para pensar. O lance é grudar os olhos
na telinha e soltar uma saraivada de tiros
nos bandidos. E bem rapidinho...

Quando o carro vermelho pintar, de-

canlo esquerdo da tela

Pegadinhas! No metrd, este cara
parece refém, mas nao é. ldem para
o fotdgrafa que sd tira fotos

_ Primeiro chefe. Acerte o figura e as
tone o motoqueiro que aparece no bombas que ele langa em vocé

Chefe. Acerte os caras e as espatas
que ele langa em vocé

JUSTIFIER A SUA PISTOLA

Esia arma azul vem com o CD. Ela é
precisa, leve e facil de acionar.
Mas SO PODE SER
USADANO
GAME.
Voce po-
e alé jo-
gar com o
joystick,
mas fica bem
mais dificil

PARA CONSEGUIR AS
ARMAS, BASTA ATIRAR
NOS iCONES QUE
APARECEM NA TELA

- tem poucos segundos

N = P e Ty
oAl s Ly St SALF eaimlpel mala] phede

Bédnus. Acerie o maior niimero de
alvos para acumular pontos. Vocé

Oba! Pode aloprar a vontade. Nao ha
reféns dentro do avido. Atire sem
medo de acertar um inocenie

1 ou 2 jogadores
cD

QUANDO
SUA MUNICAO
ACABAR, ATIRE

FORA DA TELA PARA

RECARREGAR SUA
ARMA

GANHE UM
CONTINUE A CADA
MIL PONTOS

AS ARMAS DO JOGO

VVocé comega 0 game com um revolver
calibre 38 que tem seis balas. Veja as
outras armas que vocé pode descolar du-
rante o jogo. Fique esperto: toda vez que
vocé leva um tiro, perde a arma com que
esta e volta ao velho “trésoitao”.

Magnum: Calibre 44, 6 balas

Detona como o 38,

Pistola automatica: ~ -1 halas

Rifle de assalto: Dispara 3 tiros ao mes-
" mo tempo

“12”.  Fazumestragoanimal e tem 6 balas

D4 até 36 tiros sequidos.

Metralhadora: -
Nao pode ser recarregada

Animal. S3o 8 tiros

Langa-granadas: ndo-recarregaveis

No China-inn, cuida dﬁ p)aranao apa-
gar os policiais. Alire nos caras da
janela |

0 terceiro chefe é pentelhinho, mas
0 esquema é o de sempre. Balas e
mais balas nele




Os vampi mpolvorosa, || =
Depois do e al filme de ]
Francis Ford uppu baseado no
romance homénimo que Bram |
Stocker publicou em 1897, a Sony Imagesoft estd lancando
Dracula para Sega CD. O game é fiel ao filme, com direito a
cenas digitalizadas, musicas da trilha sonora original e muita
agdo e suspense. Mais um jogaco para o CD-ROM da Sega.

JNotacio do balacobaco

O visual do game ¢é soturno como o filme. As fases/cenas sdo
escuras e cheias de detalhes macabros. Caveiras ensangiientadas,
instrumentos de tortura e monstros melequentos. A coisa mais
legal é a rotacdo das imagens na tela. Como no filme, a perspectiva
da acdo segue o ponto de visdo do personagem. E animal sacar
como as pessoas mudam seus olhares a cada instante. Apesar de
toda a sofisticagdo técnica, Dracula peca em um ponto. O game é
um pouco repetitivo em algumas fases. Este detalhe ndo chega a
incomodar muito. Mas um jogo tdo legal ndo deveria pisar na bola.
Néo importa. Dracula ¢ um game incrivel. Daqueles que voce
comeca a jogar e ndo consegue parar. Se vocé ainda ndo viu o filme,

ILUSTRAGAQ ELETRONICA TADEU C. PEREIRA/AGAD GAMES

corra até a locadora mais préxima e entenda porque a Sony

Imagesoft acertou a méo nesta sua adaptacdo de Dracula para Sega
CD. Depois é s6 apertar Start e mandar ver. Os vampiros de plantdo
agradecem.

Que tesao! Saque so os irés mo-
mentos desta rotacao. E olha que

rola coisa mais legal no game. So
vendo pra crer

A
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MEGA

de SF 2 Special Champion Edition e Mortal
nbat. mais um game de luta animalesco aterrissa
=u Mega Drive. Cortesia da Konami, Tournament
“hiers fraz as Tartarugas Ninja mais pudemsas do
> nunca. Raphael, Donatello, Michelangelo, Leo-
rdo e ¢ aim outros lutadores se degladiam em
inds de pancadaria explicita. Com cendrios
waravilindes” e resposta ierfeitﬂ, TMNT
mnament Fighfers é um prato cheio para quem se
rra em games de luta. Ah, fique esperto. Apesar
1ome, as versoes para Mega e Super NES sao
menfe diferentes. E animais!

Interfamcxa malv

vendo seu desenho preferido quando a estacdo

- Fle nio entende nada, assim como seus trés melhores

. -os sezundos depois, a explicagdo. O vildo Krang
ce na telinha. Ele diz que seqiiestrou Splinter, o mestre

riarugas ‘J::'-; E que, para tornar a ver o amado mestre,

cisa ¢ a IJ imensao X. A imagem de Krang dura

s segundos. Em seguida, os quatro clones das tartarugas
>m na telinha e G 0 somem.

-onardo. Raphael, Donatello e Michelangelo ficam loucos
ia. E resolvem ir airas do sacana. Para ajudé-los, eles
am quairo amigos: Casey Jones, Ray Fillet, Sisyphuse a

ia April O'Neil.

CONHECENDO
A DIMENSAO X

Cada inimigo vive num plane-
ta da Dimensao X. Como o0s che-
fes ficam em Ancient Planet e
Technodrome, so da pra escolher
estas telas depois de bater 0s oito
clones.

ST OLTL: 1

Opte por um destes oito planetas
como palco de sua luta. Sague so

Spasesmp Ice Planet

Um lugar lindo, cheio de geleiras.
Inimigo: Casey cover

Uma nave encalhada na galaxia.
Vocé enfrenta o clone de April

ﬂesmdosdemgo

As tartarugas lutam contra seus Elﬂ!lEB em oito fases pa.ra
depois enfrentar os chefaes. Isto acontece no modo 1 Player. F

encarar umas lutinhas normais, opte pelo modo 2 Play

Quando vocé ficar fera, tente o Tournament. Para Ee;:;@grar
campeonissimo, vocé precisa ganhar 88 lutas segul !ﬂm
perder nenhuma. Detalhe: a sua barra de energia n"iﬂ |
recarregada apos cada hatalha Alguem ai se habllliﬂ?—': —=

E POR FALAR
EM TREINO...

REPLAY
ESPERTO

Se Vocé quiser rever o
finalzinho de uma luta,
tudo bem. Um replay es-
perto mostra o final do
combate, em ritmo acele-
rado, em cdmera lenta ou
até quadro a quadro. S6
pra vocé sacar o que rolou
e poder aperfeicoar suas
habilidades. Legal, né?

Escolha o Practice Mode para
sapear golpes e segiiéncias
antes de partir para uma luta
de verdade. Nao va decepcio-
nar, OK?

TOURNAMENT:
SO PARA FERAS

Nao aperie Start SE quiser ver I e
o final da luta. Aperte A para L o A
velocidade normal, Cpara qua- o

dro a quadro e segure C para

ficar com camera lenta

P AP &T&ﬁ } .
Coisa de louco! Vocé tem ape-

nas uma barra de energia, nao-
recarregavel. E precisa ganhar

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
 TOURNAMENT FIGHTERS / Konami

Luta 1 ou 2 jogadores
16 Mega

88 luias, 11 contra cada um dos
oifo personagens

GRAFICO E SOM | DESAFIO |DI"."EFISAD




Bio Planet

Oclone de Leo vive num lugar forma-
do por células giganies e disformes

Ocean Planet

Aterra de vastos oceanos é acasado
clone de Ray Fillet

TARTARUGAS EIVI ACAO

Uppercut: = 4 ¢ +soco

Mirage Planet

Nao da pra distinguir as coisas vivas
das mortas. Mich cover € o inimigo

Jungle Planet

0 clone de Sisyphus o espera na
malta cerrada

Corridinha: ¥ 25 = + chute

Futuristic City Planet

A cidade do futuro é governada pelo
clone de Donatello

Ancient Planet

T a
o B .l.\‘___- i e SR
- - -

Dinossauros vagam numa boa. Che-
fe Triceraton o aguarda ansioso

Atague rapido: = € = +50¢0

TODOS OS GOLPES PODEM SER DA-
DOS COM SOCO OU CHUTE. SO A
INTENSIDADE VARIA.PARA DAR SO-
COS ECHUTES MAIS PODEROSQOS, ATA-
QUE COM A AJUDA DO DIRECIONAL

Magma Ocean Planet

Muita lava e vulcdes em erupgdo. 0
clone de Raphael manda no pedaco

Technodrome

Uma arena construida e controlada
por Krang e seu robé sacana

Girada no alto: pule, ¥ ¥ € +soco




LUTA

I1L.OS QUATRO ANIIGOS

CASEY [ONES | APRIL ONEIL | RAYFILIET | SISYPHUS

REBOUNDER NINJA CLAW BEETLE JUIGE

- H - ..I' ¥

Atague duplo: ¥ N = + soco

LONG BOMB

MEGA

Bomba: ¥ + C. Cuidado para nao se | Ombrada aérea: ¥ « € + chute Uppercut: € 2s=> +soco

atingir

DETONANDO OS

B : SR —
i fabiash; +

E} . b ] ; ] 4 1 1 plits
e /my,‘m e este que tartaryga ¢ um bicho
¥ & | - a2 i g -~ =
lerdo e fracote? :_jﬂ.':t.’-- fora. . As FJartarugas. 1'@:&

80 08 reptees mats espertos, rtajmh’arj' e sacanas

fﬁ}/ﬁ&rﬂeﬁ:. GOstes seres verdes apareceram pela

/bﬂhuﬂfr}*ﬂ:- vez em qua drenfios wr (ffqyﬁmﬂuf

Triceraton e bem sacana. Nem pense  Krang e seu capanga robdtico sao uns erOCdos: Clas. eramn ﬁaﬁ A mesmo. ) ﬁ_j{%, -

em deixar o primeiro chefe chegar chatos. Voadoras e magias sdo bem-
perto vindas

oam tocerntes, &fﬁtﬂqgafﬂmm: a mae no almoco
de afﬂﬂu}igﬂ e rgy‘é;ws?zfmrmf a vida de todo
mundo. O lance era totalmente an :f.ﬂgmb{}.
Até que wum /fr-ﬂfﬁwhj'{} editor de yfsﬂdfﬂm/mat-
/&fﬂreﬁem 7 /‘(}fEﬂ{.‘-.ﬂ:{I{ comercial dos bichos e
tornow a coisa mads leve. Jeonardo, Donatello,

Rapliael e L..-?ﬁ?céf(i'ygyﬂfﬂ viraram quatro bons

suypedtos. Halvados, scn. Mas de boa indole.

- _'.'lj d ]_' o -y S e
Ultimo chefe. Serd a Chun-Li? Desvie e dé o bote no memento certo Até que ndq ficou de todo mau...




Quem Ié a revista Contigo.
femum S UPERTES OURO

CONCORRA. VOCE PODE GANHAR TODA SEMANA!

Se ler a revista Contigo! ja € gostoso, participar do SUPERTESOURO € demais. Uma
novidade que est4 agitando o Brasil e j4 virou mania nacional. Por isso, participe vocé
também conferindo os nimeros do seu cartdo toda semana nas paginas da revista
Contigo! Voce pode ganhar prémios sensacionais como eletrodomésticos, carros
importados, méveis, relégios e muito mais. Concorra. Vocé vai adorar!

SUPERTESOURD

REVISTA
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TENHA SEU CARTAO SEMPRE COM VOCE.
ELE vm PREMIOS ATE MARCO DE 94!
ROVEACE .




o 9 , PINK GOES TO HOLLYWOOD /

TecMagik
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<. Ufa! A espera foi longa. Afinal, desde maio a

-

iy

. gente estava esperando o game prometido pela

'.::'::' = e -

<~ softhouse TecMagik. E so agora, colando no Natal, pinta a

i, L -

:-;P:fj' = = -

o= pantera mais malandra e preguicosa dos desenhos anima- f

'l.-rlr.‘-' 1 F L] L]

w# fos. E ela veio até com giradinha do rabo,aquele olhar

ol ]

:-.&:-.:..": = S 2 .

++; safadinho e a famosa musica do cinema: Taran-taran-:

"I

taran-taran-taran.......Umgame pra quemquer descontrair.
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AFanErﬂ rasuiveu conhecero mundadn:lnama edarum rulé em Hollywood. Pink Panther
~ entra em muitos estidios e precisa encontrar a saida. Para entrar nas fases, vocé
sempre passa por um cendrio principal e depois por um estiidio cheio de holofotes, que
esconde as porfas. Fuce hastante! Saotrés niveis de dificuldade. Debulhamos nn madn

Hnﬂnal que tem sete fases com algumas subfases Damos ata o final.
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ABRINDO
A GELADEIRA

O lance aqui € fugir do ata-

-.I...
|

*""1"'"-" '\.-

ASSOMBRADO

:.w Nada de tao horripilante

per  assim. Enfrente morcegui- (S que das comidas. Porém 0
nhos, corcundas e frankens- — FEEEEEEE mais dificil é sair do frango.
B  teins. Ha tambem as passa- Uma dica é atravessar o lama-
%4 Jens secrelas nas estantes. caldointeriordo bicho. Apare-
ez Aperte o Direcional pra cima  Nao passe nenhuma estante. A cendo a cabine magica, use o Vejasd acara de susio da Panie-
&% nafrente delas. saitla esta numa delas tapete para encontrar a saida.  ra! Esta bolha também serve

comao transporte

S

L S5 I e T

Fapa a fase por bam? para acu-
mular vidas, morrendo e voltan-
do. Serd mais facil pra enfrenfar D€ socos na cabeca do chefe

£ Nao marque bobeira: os lustres V4 fugando pra encontrar itens.
caem na maior. Dé a corridinha  Use o tapete na cabine

i'-_ : 08 0SSOS que saem e espetam submarino depois que ele soltar
g ; torpedinhos

; 1
-
&
B8 0lha ai 0 escudo. Este item faz V4 para a parte de cima subindo

Ai estdo eles. E preciso muita

#8  Vocé sairmais rapido do castelo  pelasarvores. Logo pinta a saida
o manha pra passar . Pule quando ; 2
B A e R S AR Sy e e ainda estiverem pra fora Chega de geladeira. Va corren-
giy = = S A Y _ e (0 pelos blocos de gelo ate a
& BABINE DDSSihill’[a usar o tapete, escada e guarda -chuva /J .~ g saida
;- PLAGA DE STOP - paralisa inimigos ' e
2 BRITADEIRA - destréi inimigos e o
<. ESTRELINHAS - pontos AJUDAR A PANTERA. MAS Fig
. CORAGAD - repde energia NEM TODOS ESTAQ EM s 4
;  CARINHA DA PANTERA - vida exira Sl B W wiis =5
- ESCADA - faz pontes TAPETE - transportar B Aindanageladeira, entre na jar-
= s e ra de limonada. Estes fubos le-
.+ GUARDA-CHUVA -voar  ESCUDO - Invencibilidade 8 vam voce para dar umas votas



VOADORAS

Pink Panther resolve enca-
rar 0 Velho Oeste e da voltas
entrando e saindo pelas por-
tas das antigas casas.

Va primeiro pelos telhados e
acumule itens.Procure a entra-
da da mina na parte inferior

Ulilize os carrinhos das minas
com cuidado. Se vocé nao pular
fora no momento certo, morre

Esta britadeira vai ajuda-lo a
acabar com seus inimigos. Os
mineiros estao fritos

Chegando a saida, pegue caro-
nas nas vacas, mas so guando
efas pararem E’E prsc:ar

Devoltaaochao, enfreemiodasas
casas na segiiéncia. Assim, vocé
mfta a mma e sa: da fase

s ':—_!1':.4 .,I:"- r1 _'I- ':.r \.III i :'-!". S -

MUITAS
FASES NAO TEM
CHEFE. 0 LANCE E
. APENAS ENGONTRAR
A SAII]A

CATE S

O NAVIO
DA GARRAFA

Devoltaatelainicial, a Pan-
tera procura mais aventuras.
Entre na garrafa. Um navio pi-
rata 0 aguarda.

Nao entre no navio. Va pela agua,
com cuidado, para pegar o guarda-
chuva. Volte também pela agua

Use o guarda-chuva para subir,
solte 0 A e caia novamente no

Procure o escudo a sua esquerda e

saiacorrendopela escadaria. Deto-
ne inimigos e pegue o item escada

Useaescadanacabine. Nomas-
tro, vocé enfrentara o chefe-pi-
raita

Eis ai o perigo dos sete mares.
Sﬂque 4 vontade. A maozinha

vai mdn:ar a sarda

I’.:-,; "—...'.r'_" '..;*1 r - =L +I"'"'"'\.T- -"'..-.;5.

O
TELHADO

Cendrio novo,

mas 0 pique e o

mesmo. Acumule

itens, energia e pon-

tos e va em busca da sai-

da. Voceé entra nesta fase pelo
guadro do cenario principal.

Esta Pink Panther faz de tudo.
Anda até em fio de alta tensao.
L‘mdadﬂ

Para uma Pantera urbana,
nada melhor que retornar as
origens. Estaflorestaestacom
tudo.Vai pintar uma bocona
nos muros de pedra.Use a es-
cada nesta hora e vocé sera
transportado para a parte de
baixo. Acumule pontos.

Cuidado com os macacos que ati-
ram cocos. As cascas de bananas
fazem vocé cair e perder energia

APantera Cor-de-Rosaesta
nos dominios de Robin Hood
e tem de enfrentar arqueiros
com cara de sonambulo para
chegar a saida. Como ela en-
trou 1a? Dentro do livro do
cenario principal.

Al AR T e

37, Al ey

Abaixe-se para fugir dos arquei-
ros e va pulando de drvore em

'r‘..]'ll"f"-- 1 '-!' 'l:'r F"l"l--!-_

A mola ajuda vocé a subir nos
telhados para atingir as nuvens

T T H'.Ir
Ti gm#:_nﬁ::""m T-.rn:-.

Uma boa é usar esia cama elas-
tica para chegar ate a saida.
Sem mistérios
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Vocé vai precisar da Esnada.
Use os cipos e pedras para ca-
m:nhar e enconira-la

Idolo de pedra. F:que hem peﬂﬂ
dando socos e defonando os
canibaizinhos que o chefe solfa

- Ve R A e e s

i
o

Encontre a escada. Vocé preci-
sara dela para afravessar o rio

No castelo ,vocé enfrenta este no-
bre senhor . Desvie das flechadas.
Seja rapido e sogue sem do

l;._l"'.-."




PEREIRA / ACAD GAMES

HOSTRACAO ELETROMCA | TADEL |

Uuuhh! Cuidado para nao levar uma bolada no
meio das pernas. Além de dolorido, é a maior
vergonha diante da galera!

Hame: I.

styles

R Sk By

Hm-igﬁl

Level

A EHOAL MBrnCel
tase 1iner
A G LSPan Lol a

Forehand: ;
i = L

Backhand:
mar — EDilities

B Serve Yower
Forehand Contro

1
-,
: 't & Backhand Contro
= :Hﬁ

e3P r

i
ol

Forehand Power

Eackhand Power

esae Footwork
Computerd
Lomputer?d
Comouterd

Fress DUETon, To-odecasde.

Vocé pode escolher entre 24 tenistas. Uma
tabela mositra as caracteristicas de cada um: se
e canhoto, forte ele

WIMBLEDON / Sega Sports

Atencdo tenistas fandticos! Suas horas de tédio termina-
ram! Acaba de sair Wimbledon, o game de ténis mais complefo e realista ja feito para
o seu console. A Sega Sporis concentrou esforcos no que interessa: aproximar ao
mdximo o que rola na telinha dos campeonatos reais. Os sons estdo um arraso e o0s
grdficos estdo legais, sem as frescurinhas comuns de ouiros jogos que atrapalham a
jogabilidade e a competicdo - as duas coisas essenciais num game de esporte.

ATE

sUEY LB O jogo € inspirado no mais tradicional torneio do mundo: o de Wimbledon, na
Al D[S [nglaterra, onde os gigantes do ténis disputam prémios milionarios. E é o
RES primeiro game para até quatro pessoas jogarem em duplas. Vocé precisara de

um adaptador para quatro joysticks, mas a competicao se tornara animal! Se
faltarem jogadores, o computador assume lugares para completar as duplas.

Wimbledon traz nove niveis de dificuldade e vocé pode optar entre controle
manual ou semi-automatico dos tenistas. A visao de quadra é sempre a mesma,
mas da para escolher entre 24 atletas, o piso (saibro, grama e sintética), o
nuamero de sets por jogo e usar passwords nos torneios. Por fim, 0 game traz
aopcao Locus Display, que mostra a trajetoria da bola antes de cair. E ate covardia!

TJHQS
OPCOES

Para sacar, aperte o botao para levantar a bola e outra vez para bater

A- Bola fraca B- Bola média C- Bola forte

T = e
F s =

OPTIONS
1. Ball Svecial Effects
Ur T
CFF
CFF
CFF
OFF
2. Scund Test A8 1la3 BE:Stoe CiFads
Sound Number 56
J. Nama 2ntra

Color Sisnal
Danamic Sizins
Lecus Displags

Timing CHime

Eocund Pointer

Ireut =L names

Para facilitar sua vida, o jogo pode indicar a
hora ceria para bater (Color Signal e Timming
Chime)e até onde a bolavaicair (Bound Pointer)

0 “Locus Display” permite ver a trajeloria da
bola antes dela cair. S6 cego para errar!

Lo s e RS
EL T

Seu saque pode ser imbativel. Se o oponente
entrar na quadra antes do langamento, mande |
um saque forte para o lado oposto
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| Selecdo de fases - Na tela de ©

MIG-29/Domark
Simulador 1 jogador

Sete visoes

Os grdficos sdo H J3 oonG| J3 F dﬁ
demais! Sua visdo S —l—"a'
pode ser de dentro
ou de fora da nave. H4 vérias perspectivas: frontal,
lateral dianteira, lateral traseira, dianteira e até da
torre de comando. E as laterais podem ser tanto da
direita quanto da esquerda. O resultado é um verda-
deiro show de imagens que faz lembrar o simulador
do Virtuality, aquele arcade de realidade virtual.

Vocé carrega vdrias armas para derrotar os ini-
migos. A AS-8, por exemplo, é teleguiada. As op-
gbes ndo param por ai. Mig-29 é um verdadeiro
universo. Como ndo poderia deixar de ser, é um
game dificil pacas. Um jogo para ser degustado aos
poucos. Se vocé se amarra em simuladores, divirta-
se. Este é dos bons...

T Ry AT

Estas sdo as suas armas.
Escolha quantas vocé quer
de cada uma. Mas nao é
festa: ha um limite

0 comandante explica as
missdes. Ele da um breve
histarico dos tltimos acon-
fecimentos e delega larefas

Para levaniar vdo, aperie
+ A e, na seqiiéncia, aperte
v +A

0 painel informa o que rola
a sua volta. Figue ligado
neste computador de bordo

Acesse 0 mapa para poder
planejar sua missao com
mais inteligéncia

Oriente-se pela sombra de
seus inimigos. Assim fica
mais facil acerta-los

QUESTAO DE PERSPECTIVA

Dé um look nestas visdes. Animal!

b &

apresentagao, aperte e segure
A, B e C ao mesmo tempo e daf
aperte Start.

Bl JURASSIC PARK

Veja o final - Digite esta
password para ver os créditos
do jogo dos dinossauros:
FREIHEIT

Codigos de Game Genie - Oba,
detone numa boa!

Vidas Infinitas: BVDA-AA5G
Comece com Grant na Fase 13:
AJMA-JA7G + 9TMA-KGFL +
BTMA-JAFN

KING SALMON

Passwords - Dificil a pescaria?
Entdo va direto para fases bem
adiantadas.

Fase 47: GJJQWCQWL]
Fase 61: NJHFVXRSLY
Fase 73: ZHGVWRQDXN
Fase 79: RTWJZCCFHF

PIT-FIGHTER

Tela de opgoes secreta - Aguar-
de a tela de abertura e daf aper-

| te A, B e C ao mesmo tempo.
| Quando a tela de opcoes apare-
| cer, vocé poderd escolher o ni-

vel de dificuldade, d}EtDIlHI' um
Practice Mode ou se deliciar
com o Sound Test.

FATAL FURY

Codigos para Game Genie -
Invencibilidade depois de le-
var uma porrada no modo 1
Player: C4TA-AAGS
Jogar computador de qualquer
lugar: ANGT-BBGC

NIGHT TRAP CD

Cenassecretas - Depois de aca-

| bar o game, no final dos crédi-

tos, aperte e segure Te aperte

o0 botdo A cinco vezes segui-
dﬂs. Em vez de rolar um fade
out, uma nova imagem, cha-
mada “The Annals of Digital

Pictures” pintard na tela. Vocé .~

verd um monte de executivos
assistindo a um preview do
conceitooriginal de Night Trap,
de 1986! S6é chegando ao final,
vocé vé esta maluquice toda.

. _j\. .- .. :-_ 4 " :ﬁ' . .::...

/




" mal? Na ecﬁg:an passada vocé ﬁmu
sabendo como chegar até a ultima

fus& dE Sﬂmﬂ Chaos. S6 que ndo dd pra ver o

' _._-f__j_j'jj':i; as cinco belas esmeraldas. En-
tio leia com atencdo para descobrir como
| pegar as cinco pedras coloridas. Nunca é
_demais lembrar que sé dd pra pegar as esme-
raldas jogando com Sonic. Tails é uma raposa
simpdtica, mas nem rola. Pau na mdquina!

FASES DE BéNus

Ha cinco fases de bonus no game, uma para
cada esmeralda. Elas pintam sempre -:.'1':.11:4‘. VOGE
junta 100 argolas numa mesma fase. Tente
coletar as cem moedas nas primeiras fases: €
muito mais fécil. Depois as argolas ficam con-
tadas e o trampo aumenta ou fica impossivel.
Fique por dentro de todas as cinco fases de
bonus, na ordem que elas aparecem no jogo. S6
um toque: ndo importa quando vocé entra nas
fases de bonus, se na primeira ou na terceira
fase. A ordem delas é sempre a mesma.
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BONUS 2

Suba a milhao
pela esquerda,
de plataforma
emplataforma.
Pegue carona
na mola, des-
coleumrelogio
paracongelaro
fempo e pegue
a esmeralda I3
em cima, 4 es-

- L) - ‘m“ﬁ
Pegue o jatinho e vé voando pelo centro 94604 SaPILe

da tela. A esmeralda fica no final da tela | P
e
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Pegue o jatinho e va a mil por hora, bem por
cima. Destrua os bloguinhos e, na seqiién-
cia, pegue o segundo jato. No final da tela,
vocé vera que é impossivel pular para pegar
a esmeralda I3 no alfo.Volte um pouco,
descole mais umjatinho eva airds dabichana
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Ifa 0 mais raptda que puder para serlevado pems ru!mrs. Mesre
ponto indicado na foto, aperte 1 e pegue a esmeralda verde

Quelabirinio infer-
nal! Cadé a esme-
ralda? Bem, esia
fica por conta de
VOCcEs, sendo o0
jogo perde a gra-
¢a. Boa sorte! Nao
serd facil




Ndo é s6 de Super NES e Mega Drive que
vivem as Tartarugas Ninja. Nesta versdo para
Nintendo, o vildo Shredder também desafia
Raphael, Donatello, Leonardo e Michelangelo
para uma luta nas ruas. Elas encaram o desdfio,
junto com os amigos Casey Jones e Hot Head,
que eniram no jogo ansiosos por muita panca-
daria. Por isso, escolha seu personagem
e...Cowabonga!

Opcoes e jogadas

O game é para um ou dois jogadores e vocé tem
quatro modos de jogo. No Normal para 1 ou 2
jogadores, vocé vence na melhor de trés. No
Tournament (campeonato), como nas versdes para
Mega e SNES, voce enfrenta varios lutadores antes
de se sagrar campedo.

Os comandos do game séo féceis, a jogabilidade
é boa e 0 som até que ficou legal. O problema é que
os personagens ficaram pequenos na tela e os
graficos tém poucos detalhes. Mas a diversdo e o
desafio estdo da hora! Aqui na revista, a gente sabe
que esta dificil encontrar cartucho novo de NES
nas locadorag. Mas quem sabe as tartarugas néo
aparecem no §eu pedago.

Tem poder médio. Para dar seu chute E extremamente poderoso. Sua voa-
giratdrio de tufao, aperte ¥ paraacu-  dorade parafuso e acionada apertan-
mular energia e, entdo, ¥, € e A do € paraacumularenergia, =»¢e B

Consegue dar saltos altos, mas tem  Tem um ataque fracote. Faca o seu
defesafraca. Para dar o chute de Can-  golpedecalcanharapertando ¥ para
guru, aperie: « para acumular ener-  acumular energia, ai T e A

gia e, entdao, = e A (no alto) ou B

(embaixo)

Um bom atacante, mas é vulneravel E muito lerdo, mas tem forca
aos golpes especiais dos oponentes.  inigualavel. Parasoltar o bafodefogo,
O seu chute em cambalhota é feito  aperte em seqiiéncia ¥ W 2> e A

apertando ¥ para acumular energia,
aiteB

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES -
Tournament Fighters / Konami

1 ou 2 jogadores

Tem grande velocidade e um ataque
assombroso. Aperte = N 4 e B S
para Usar 0 atague bomba e R
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erlock!d

| SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE / ICOM

1 jogador

Elemenlar meu caro Walson! Sherlock Holmes, o detetive mais fumﬂsu do globo, saiu direto dﬂs livros de
suspense dec,/Conan Doyle para o CD-ROM de seu PC. Prepare-se para gasiar horas e mais horas na frente do monifor
tentando whulmnﬂr crimes misteriosos. Sherlock Holmes Consulting Detective (SHCD) foi um dos primeiros games a sair no
formato CI). Fez tanto sucesso que a ICOM ja langou mais trés m}umes. ACAO GAMES traz para vocé o jogo original,
também f.‘fﬂmadﬂ de primeiro volume. Sdo trés historias intrigantes para vocé selucionar: A Maldigdo da Mimia, O Caso
da Assassina Misteriosa e O Caso do Soldadinho dﬂ Chumbo. Mais Sherlock Holmes, impossivel.

Baker Street

Logo no inicio do jogo, Holmes o apre-
sentara a galera de Baker Street. Sdo dois
grupos de pessoas. Os “regulares” sao qui-
micos, investigadores, jornalistas etc. Jd o
grupo dos “i ares” é composto por jo-
vens que sao “os olhos e os ouvidos das ruas”.
Preste bastante atencao nestes outsiders: eles
sdo a sua melhor fonte de informacoes.

Durante as investigacdes vocé encon-
trara suspeitos, testemunhas, homens e
mulheres misteriosos, lunaticos e outros
tipos caracteristicos dos livros de Conan
Doyle. E através deste verdadeiro mosaico
humano que vocé decifra os enigmas. Ao
cruzar com uma das pessoas do caso, um
rapido filme ilustra o encontro. Preste
muita atencdo nos detalhes dos filmes.
Afinal, para resolver um mistério vocé
deve ser intuitivo, detalhista, observador.
Tudo para acertar nas dedugoes.

Interface simples

SHCD é facil de jogar. A interface é do
tipo point-and-click, com acesso exclusivo
pelo mouse. Sao apenas oito icones. Mes-
mo assim, o game é dificil pacas! A solucio
dos mistérios depende de detalhes quase
imperceptiveis. Muitas vezes o jogo apre-
senta fatos que complicam a trama e nio
pistas que ajudam a resolver o caso. Fique
esperto para ndo ser enganado.

Va a corte depois de coletar as princi-
pais informacoes. O juiz lhe fara pergun-
tas minuciosas sobre o caso e suas respos-
tas devem ser precisas. Um tinico erro e
vocé volta a campo para coletar mais
pistas. Nao entre em panico. Algumas ques-
tées sdo do tipo teste multipla escolha, como
no Vestibular. Se vocé acertar TODAS as
perguntas, o Juiz dara o caso por encerrado.
E vocé entao ouvira da boca do proprio
Sherlock Holmes a explicagao definitiva
para o caso. Elementar, meu caro Watson.

TRES
HISTORIAS
CAVERNOSAS

The Mummy's Curse (A Maldicao
da Mumia) - Saiu no The Times:
uma miimia egipcia cometeu véri-
0s assassinatos. Seriam as mortes
fruto de uma maldicéo ou apenas
uma valvula de escape para enco-
brir algo maior?

The Case of the Mystified
Murderess (O Caso da Assassina
Misteriosa) - Duas irméas. Uma bo-
nita. A outra quieta e simples. A
rivalidade entre elas pode ter leva-
do ao assassinato de um belo jo-
vem? Inveja ou ganédncia?

The Case of the Tin Soldier (O
Caso do Soldado de Chumbao) -
Waterloo, 1815. Um general refor-
mado é morto, uma joia especial é
roubada e o trono comeca a ser
cobicado. O enigma é: quem matou
o General Armstead? Quais seus
reais motivos?

CONFIGURAGAO
MINIMA

PC AT 286 12 MHz, com CD-ROM e placa
de som compativel e monitor VGA

SHCD esta disponivel também para
Macintosh. Para roda-lo, vocé precisa de
um modelo LC (68020 CPU) com monitor
de 256 cores e CD-ROM

Estes sdo os 11 “Regulars” da Baker Streel. Agui voce
recebe informagdes sobre eles

Escolha alguém do Directory ou do Notebook. Desia
forma vocé acessa as Carruagens, onde rola um filme
do enconiro de Holmes com esta pessoa. Figue de olhos
bem atenltos. Os delalhes sao importantissimos

1 | ?Uiu »!ﬁ""r r}ﬁ Umuf -

The Times é “a” fonte. Durante o jogo, voce encontra
oito edigdes do diario. Cada jornal é de um dia diferente.
Nao marque bobeira: todos fornecem informagoes im-
portantes para vocé desvendar os mistérios



E a primeira vez que AGAO GAMES traz
um game que s6 roda em CD-ROM. Antes
tarde do que nunca! Ha mais de umano que
os jogos em CD fazem a cabeca da galera
nos States. Nao & pra menos. As possibili-
dades do CD sdo fantasticas. Como um
disquinho pode armazenar mais de 500
Mega de informac0es, 0S games ga-
nharam em qualidade.

Som impecavel, imagens
digitalizadas, animagoes de ti-
rar 0 folego: os jogos em CD

Os arquivos de Holmes apresenfam o passado das
pessoas envolvitas nos casos
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parecem cinema. Coisa de louco. Sherlock
Holmes Consulting Detective é
um bom exemplo

0a-
mes pa-
ra PC. Um
jogo complexo e

até meio “cabeca”, deinterface simples
| e excelente qualidade grafica e sonora.
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Para entrar no maravilk
gameggm CD, vocé pre
seu micro. Um di

e uma bela placa de sonte o minimo
que VOce precisa. A melhor ‘:'*a-. ao é ad-
quirir um kit multimidia, com €D-ROM,

placa de som, caixas acusticas a
programas. Se vocé quiser embs
nesta viagem, fique esperto. Pesqu
bastante antes de comprar seu CD-R0O V.
Os pregos estdo em queda e variam muite

de loja para loja. * g

Os Irregulares sao os “olhos e ouvidos das ruas™. Pega  Para resolver os casos, vocé pmﬁsa responder correla-
informagdes sobre boalos e rumores
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Vocé ja deve estar com
os dedos calejados de tanto
jogar Super Street Fighter
2, pois esla maquina e ma-
ravilhosa e deu pra sacar
tudo sobre os personagens
novos na edicao 48. Agora,
damos outros golpes dos
novos lutadores e golpes
novos de Zangief, Chun Li,
Balrog e Sagat. Na proxi-
ma edicdo tem mais.

LANGIEF

Zangief melhorou! Ganhou
dois piloes novos. Mas, pra .
compensar, seu pilao triplo
estatotalmente vulneravel, fi-
cando bem pior. Suas veloci-
dade e forca ndo variaram.
Zangief continua forte, po-

T T R L A A e B TR, s AT

Flying Power Bomb-=> N 4 ¢

Atomic Suplex - perto do inimi-
go.2 NV e €R 1P 2340

Nao faca o pilao triplo (Spinning
Pile Driver)de longe, pois Zangief

se enbanana ifodo e leva alias
bufas

CHUN LI

Chun Li nao mudou muito.
Tem um novo chute e sua
magia perdeu em alcance,
pois agora nao corre a tela
toda. Mas Chun Li estd mais
sensual: pra competir com
Cammy,elaarrebita otraseiro
enquanto solta as magias.

T T

Chest Flip Kick - perto do adver-
sario, aperte CM. Agora, este
golpe acerta o inimigo duas ve-

Zes seguidas

BALROG .

Balrog, 0 boxeador, esta com
um monte de novos Socos
quenaopassamsimplesmen-
te de animacao. Mas ele ga-
nhou um golpe parase defen-
der de magias e socar inimi-
gos quevem porcima: Buffalo
Head Butt.

0 Dash Punch (€ 2s, > + 8) estd

mais fulminante, pois derruba o
adversario na hora

5 a . = 2
P e

Buffalo Head Butf- 4 2s, T + §

n Qualquer botéo de chute
(M [Socomedio

Nao mudou quase nada em
Sagat, o principal inimigo de
Ryu, exceto as animacoes
das cacetadas. Mas Sagat
continua forte e burro. Uma
pena nao terem mexido nele,
pois Sagate umdos persona-
gens mais queridos.

e — e s e — - e s
]

Oiha como ficou a joelhada (¥
N = A1 +()de Sagal com
esta nova animacgao

0 Tigger Uppercut (= 4 N + §)
continua vulneravel pacas

As setas direcionais valem

com o seu lutadora esquerda

Soco fraco

Chute médio




Fei Long seque 0
estiloBruce Leee
¢ um cara todo
convencido. E ra-
pido e forte, mas
nao possui ne-
nhuma magia.

Este indio gran-
dalhao detesta
mentiras e bri-
gas. T. Hawk &
lerdao, mas é
bastante forte.
Lembra Zangief.

CAMMY

E a personagem
mais gata que ja
pintou no mun-
do dos video-
games. Cammy
nao € muito for-
te, mas tem rapi-
dezecharmepra
dar e vender.

DEE
JaY

0 jamaicano Dee
Jay eum baitacri-
ouloboapinta.Ele
é razoavelmente
forte, curte um
reggae e € bas-
tante rapido.

Mexican Typoon-=> 2 b £ €K P 2
=2 +38

Thrust Kick -=> 4 S + C

NO JAPAO, ESTAO RO-
LANDO ALTOS CAMPEO-
NATOS DESTE ARCADE,
EM QUE PODEM JOGAR
ATE OITO JOGADORES SI-
MULTANEAMENTE, BAS-
TANDO “LINCAR” QUA-
TRO MAQUINAS. E 0
e — MAIOR DELIRIO! SERA
Rekaken- ¥ S~ = + 8. Acerte esie golpe "~ QUEESSE LANCE VAIRO-

irés vezes seguidas e detone a energia do

adversdrio LAR POR AQUI TAMBEM?

Tomahawk Buster-=> & N + § Condor Dive - Durante o salto, aperte os
frés bofoes de soco

Spin Knuckle - € € 4 N = + § Cannon Drill -4 S = +C

—SE i'---*'-1-.-..'\f‘.-.-a+m o T L T F o AR

Machine Gun Upper- & 2s, T + 8 repeti-
tlamente

Double Rolling Sobatt - € 2s, = +C Max Out - €< 25, => + §
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~ Arevista ACAQ GAMES chegu no nimero

e quem fatura e vocé.

NA PROXIMA EDICAO, ACAO GAMES
VEM COM UM

CHAVEIRO JOYSTICK
DO SuperNES GRATIS

UM PRESENTAO DE ARREPIAR!
' FIQUE LIGADO!
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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

As chaves seletoras de turbo =
com 2 velocidades inde-
pendentes para cada
botdo de disparo, a
chave seletora de 4
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdaos, fa-
zem do
SUPER
PRO o
Joystick
mais com-
pleto e irre-
sistivel do mercado. A

dgSUREERRO. T g COMPATIVEL COM:

|||||||

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o
SUPER PRO - 2 tem botdo
de disparo A+B; 2 bo--
‘tdes laterais progra-
maveis em A,B ou
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botoes A,
BeC;
além da.
exclusiva
chave
SPEED que —
permite mais 2 velocidades

de turbos. Tem também chave
seletora de slow-motion e botdo

e

SUPER NES */ SUPER FAMICOM *



SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programdvel, —

ele te acompanha nos"combates" fora e | COMPATIVEL COM: PHANTON MIEH* i
de casa. Afinal, prd vocé provar - T T ' .. HI TOP GAME*" TOP SYSTEM* TURBO GAME*TOP

que é o melhor, precisa ter . VG9000/VG8000*DYNAVISION Il E IlI*HANDYV

confianga. Amigo é prad
essas coisas!
Botdes de disparo
(2A e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
para cada
botdo, bo-
toes laterais .
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E 56 programar e sair debulhando.

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seleforas
de turbo independentes com 2 veloci-

dades para cada botdo de dis- e T | COMPATIVEL COM:
paro (24 e 2B) dispostos - | SUPER PRO-8* NES *

de forma cruzada, que
Jacilitam o aciona-
mento conjunto
(A + B); botdes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-

xe para

as mdos,

que permite
o acionamento de todos

os comandos simultaneamente.

LChips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADQO (011) 264-0644



* Marcas registradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacom,
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Para Master System* e Atari*
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Para SNES* e Superfamicom*
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TPC-6 TURBO
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Para Nintendo Americano (NES*)

A DYNACOM APRESENTA:

AS

INDOMAVEIS

1.. "

‘Seu game est4 na mira dos ASAS INDOMA -

VEIS DYNACOM, a mais moderna e comple-

ta linha de joysticks tipo ASA do mercade Os

_'TPCS 1, 2, 3, 4,5 €6 sdo as armas 1d63,1& para
VOc€ mandar tudo pelﬂs ares: sao flrmes %mn-
“fortaveis com sell demgn anatomico e temeur-

DO ao alcance da mao. Além disso, vem com

_mlm -manche removivel como nos cag:as ame—

rlcano:a Da so uma Dlhadmha'

TPC-1 tem turbo autmrifltiu.ﬂ (8 tiros por ECEundd")' Sepa-

rado para os botoes A, B, A + B e Slow-Mbotion:

'TPC—Z tem turbo automiatico separado. para oS bﬂtoes

A, B, e C e Slow-Motion:

TPC tem turbo automatico (8 tiros por *?Eﬁ{ll'ldﬂ) sepa-

rado para os botoes A, Be A + B e Slow=Meotion;
HPC-4 tem botdes A, Be A + B e dois tipos de veloci-
dade turbo: 3 tiros/seg. e 10 tiros/seg. =

APC-5 tem botoes A, B, X, Y, R ¢ L eTurbo Tntal para

todos os botoes;

IPC-6 tem turbo automatico (8 tiros por ﬂLEundﬂ) sepa-

rado para os botdes A, B e A + B e Slow=Maotion.

,_ i_.f-A partir de agora suas batalhas vao Ser coisa
‘f’de cinema.

4 Dypacome ¢ e




