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3] Ponvda konzola sve bolja, ali

Ureduje: Misa Radevic

ST

kako se SPASITI od LAZNJAKA ?

svetu se vo-

de ogorce-
ne borbe izme-
du proizvodaga
konzola. Aduti
su ko bolje i ko
kvalitetnije. |
kod nas se na
tom polju desa-
va nesto novo
Taman smo se
poradovali sve
ve¢oj ponudi SEGA MEGA DRIVE konzo-
la kad, ono... Izgleda da niko neée i ne
zeli da se koristi sopstvenim iskustvom.
Ako se nekom “obi¢nom” &oveku
omakne, u Zelji da obraduje svoje dete,
pa kupi na “buvljaku” konzolu laznjaka,
kako se to moze tolerisati ljudima koji bi
Zeleli da se video igricama bave kao pro-
fesijom. Jasno je da ée sve i svako po-
kusSati da iskoristi opstu pomamu da pro-
turi neki dalekoistocni $kart, ali isto tako
je jasno da treba biti jako naivan (da ne
upotrebimo ba$ pravu reg) pa da poveru-
je u bajku kako se na nasem trzi$tu moze,
naravno, sa zaradom prodavca, bez pro-
vere nadéi video konzola za 200 ili manje

OSNOVANO
UDRUZENJE SEGOTEKA
U KRAGUJEVCU

ragujevéani ba$ ne gube vreme.
Ekspanzija segoteka (ima ih u ovom
gradu dvanaest i jo$ Sest u otvaranju)
mobilisala je segotekare da se udruze
radi zastite, ali i boljeg i racionalnijeg
poslovanja. ]
ULTRA 64
Nintendo se ve¢ duZe vreme
sprema da na trzi$te izbaci
svoju ekstra konzolu. Evo i foto-
grafije tog super uredaja. O kara-
kteristikama u slede¢em broju v

maraka. Daleko od toga da podrzavamo
one tendencije koje bi htele da pri¢u o
sankcijama iskoriste za “dranje” svojih
bliznjih, bilo da je u pitanju bilo koja druga
roba, hrana ili pak struja. Caka je u tome
da se realno proceni $ta i koliko vredi
Iskustva iz video biznisa su dragocena
Samo ih treba iskoristiti. Nisu li i veliki
klubovi “pucali” na $it kasetama i video-
rekorderima “Zzbzmz" marke? Javljaju se
segoteke i pojedinci iz Subotice, Novog
Sada, Vr$ca, Beograda. Neke od ‘“ideal-
no” jeftinih konzola “crkle” su posle kojih
desetak sati rada, druge ne primaju ker-
tridze, tree pripadaju nekom TV sistemu
koji ne¢e dati sliku na televizoru i onda
kada kertridz ude na pravo mesto. Ta,
propala investicija, dode kao neki pose-
ban porez ako se uzme u obzir da nova,
vredna konzola kosta koliko kosta
Naravno, da u tom sluéaju o zaradi u renti
nema ni govora. Da li znate da igrica pred-
videna za japansko ili americ¢ko trzite u
vecini sluajeva neée pasovati na evrop-
skom modelu? | obratno. Verovatno da
znate, ali kako odoleti. U ostalom, da je
lako pobediti sopstvenu glupost Sibicari bi
davno nestali sa ulica. e

NAJVECI HITOVI NA
KERTRIDZIMA ‘94. U V.
BRITANIJI
Pribliiava se kraj godine u kojoj

su, prvi put masovno, video ig-
rice zauzele svoje mesto u nasem
svakodnevnom Zivotu. Evo, prema
¢asopisu CTW deset najproda-
vanijih video igrica na kertridzima
u Velikoj Britaniji.
1. FIFA Soccer
2, Donkey Kong Country
3. FIFA International
4. Mortal Kombat 2
5. Lion King
6. Jungle Book
7. Sonic&Knuckles
8. Super Mario Land
9. Mortal Kombat
10. Sonic 3

Dobitrik nagradne igre DIGITECH fo
Tijana Tarbuk, Beograd. Pavia Pape 6

el

KATALOG $A 90 NAJTRAZENLIIH VIDEO IGRKA, DETALINA OBJASNJENJA, CAKE I TAINE!
POSTANITE | VI MAJSTOR SEGA KONZOLA.




streix, bez sumnje najpopularniji
crtani lik roden na Evropskom kon-
tinentu, doZiveo je svoju ponovnu
mladost upravo zahvaljujuéi video igrica-
ma. To najbolje potvrduje i ova koju vam
predstavljamo. Cela pri¢a se jako oslanja

41
l

Na putu kroz “Stari svet” susre¢ete mno-
Stvo likova koje poznajete iz stripa ili cr-
tanog filma. Naravno, glavni neprijatelji
su rimski legionari koje morate da po-
razite silom ali i mudro$cu. Najlep$e od
svega je to $to ova igrica nije “linearna”,
a $to znati da niste

vezani za jedan od-

reden pravac kao na

Sinama ve¢ moze-

te da

na strip album “Astreiks i $tit vode” a
pravi zaplet i pocetak resavanja proble-
ma i zadataka koji su pred vama zapo-
¢inju trenutkom kada je Vercigetorix sta-
vio ruke na Julija Cezara i kada je nestao
magiéni §tit. U “ASTERIX And The Power
Of The Gods” postoji nekoliko nacina ig-
re. Centralna radnja se “vrti” oko potrage
za “macem sudbine” i odvija se na pros-
toru celog, do tada poznatog sveta. To
stvarno moze da razbudi mastu ¢ak i
onih kojima imaginacija nije jaca strana

slobodno

“Svrékate” y

kuda god Ze- / /’/ A
lite. Ipak, od- e / i
redeni uslo- N gy <

vi moraju se LS
ispuniti == e
P o W o A
laska u sl-

edeéi nivo. Naprimer, jedini naéin da
udete u kamp rimskih legija je da “poku-
pite” uniforme i preobucete se u le-

gionare. | kao $to je to u stripu, uz Aste-
rix-a je njegov najbolji prijatelj i saputnik
Obelix. Upravo to je i jedna od opcija,
koji od ova dva najslavnija Gala Zelite vi
da budete. Odluka nije stvar liénih sim-
patija, ve¢ taktike, ko je prikladniji i bolji
za re$avanje problema na odredenom ni-
vou. Na to pitanje morate da date odgo-
vor na svakom novom “level-u”. Graficka
obrada je izvanredna, na dostojnom
nivou onoga $to je stvorio u strip formi
Uderzo. “ASTERIX And The Power Of
The Gods” ima dvadeset nivoa. Pred-
videna je za jednog ali i za dva igraca
Owu igricu vam preporuéujemo ako Zelite
da se podjednako u resavanju zadata-
ka koristite mozgom. Ocena “sega’
klinaca koji su je testirali je 87%. Nji-
hova glavna zamerka se odnosi na
muziku i zvuéne efekte. No, to i nije
problem. Uvek, na TV “daljincu”, pos-
toji dugme sa natpisom MUTE

odinama su viasnici Nintenda

bili prpotentni jer su posedovali

najbolju igru u oblasti auto trka.
No, njihov se monopol srudio onog
trenutka kada se pojavila nova video
igra za Mega Drive pod imenom
STREET RACER (Uli¢ni trkac). Ova igri-
ca ima nekoliko sustinskih razlika u
odnosu na druge. Na prvom mestu je
njena kompleksnost. MoZete birati
izmedu osam trkaca od kojih svaki ima
svoje specifi¢nosti, a cela igra se sastoji
od Sest nivoa, poéevsi od klasiéne trke
(najjednostavniji nivo), pa do unistava-
nja suparni¢kih kola na stazi. Taj ratni-
&ki aspekt je druga znacajna novina
ove igre koja izlazi iz dosadasnijih okvira
igrica koje se bave automobilskim trka-
ma. Tre¢a novina je $to se na najslo-
Zenijem nivou trka odigrava ne samo na
pisti ve¢ na travi, ledu i drugim stazama
koje imaju specijalne uslove i prepreke

na stazi. U GAME SELECT-u odabirate
tip trke: PRACTICE, HEAD-TO-HEAD,
CHAMPIONSHIP, CUSTOM CUP, RUM-

BLE, SOCCER. Za poslednje navedenu
soluciju potrebno je osim talenta za
voznju i driblerski dar. Igra ima i svoje,
scenaristicki vrlo duhovito date ele-
mente, posebno cake koje izaziva duh
koji se nenadano pojavljuje na stazi i
plasi vozace $to izaziva sudare automo-
bila na stazi. Jedna od ludosti STREET
FIGHTERA je i to da su svi takmicari
smrtno zaljubljeni u Zenu-vozada
Najludi voza¢ je Japanac Sumo koji
Cesto u toku trke diZe ruke u vis poka-
zujuéi da moze da vozi i bez ruku. Igra
je graficki izvanredni dizajnirana. Ekran
mozete podeliti na Cetiri segmenta i
simultano pratiti voznju Cetiri trkaca
Poularnosti igrice doprinosi i poreklo
voza¢a. Svi su iz razli¢itih zemalja: Fre-
nk je iz Transilvanije, Raphael je ltalijan,
Susulu je africki poglavica, Helmut Ne-
mac, Hodza iz Turske, Biff je Amerika-
nac, Sumo, naravno, Japanac a pre-
lepa Surf Sister dolazi iz Australije
Svakoj licnosti podesavaju se u meniju
neke vazne osobine, odbrana, napad,
oruzje (isklju¢ivo “hladno-ruéno), brzi-
na i sl. Jo$ interesantnija su njihova
kola, sve sami orginalni produkti najraspal-
jenije maste. Uspeh igre u svetu je tako
veliki da se uskorqo moze ocekivati nas-
tavak, odnosno neka nova verzija ove
popularne igrice. —







AS TEST

e¢ dugo se ne pamti da je najavije-

na premijera neke video igrice izaz-

vala toliko interesovanja kao $to je

to slu¢aj sa MORTAL KOMBATOM 3
Jedan od poz-

= —

igrica i to bas tamo gde treba, u moru
novih pokreta. Povecana je moguénost
da u se toku same borbe poveze vise
raznih zahvata i udaraca. To donosi i

je toliko pun krvi i nasilja da ga moze
potpisati i sam Kventin Tarantino (“Psi iz
rezervoara”, “Petparacke pri¢e”). U
ostalom neverovatna uspesnost ove
igrice je upravo u tome $to se ne bavi

navalaca interaktivnih me-
dija u izjavi za ugledni mag-
azin SEGA PRO rekao je:
“Neke stvari se nikada ne
menjaju, smrt, porez, Take
That na prvom mestu top

“Neke stvari se nikada ne menjaju, smrt, porez,
Take That na prvom mestu top lista i apsolutna
cinjenica da je MORTAL KOMBAT 3 definitivno

bolji od STREET FIGHTER-a"

neznim temama. Ono $to je
privuklo milione igraca su ratni-
ci i njihove ratnicke sposobno-
sti kao i borba bez milosti. Oc-
ena u svim glasilaima koja se

lista i ¢injenica da je MORTAL KOMBAT
3 definitivno bolji od STREET FIGHTER-
a”. Uglavnom, svi su u jednoj stvari je-

SELECT YOUR FIGHTER

|
II?-‘_ |

1 .
¢
N

XOMBAT IONE: TRE STREET

Ko dobifa treba da misli na pojacanja. Neka nova lica u
* MORTAL KOMBAT-u

dnodusni-pojava treceg dela je kosmicki
dogadaj u svetu video igrica. Naravno,
ima i onih koji su skeptici. Njihova neve-
riica se zasniva na tezi da je MORTAL
KOMBAT 2 vrhunac i da sve posle njega
dolazi kao suvisna, bleda kopija. Oni koji
su imali sreéu da upoznaju “trojku” tvrde
da su razlike, u pozitivnom smislu,
izmedu druge i trece verzije ogromne. U
korist novog hita, razume se. Da ne bi
ulazili u sva te hvalospeve i pojedinac¢na
osporavanja, pozabavi¢emo se razlika-
ma na konkretan naéin Cinjen\ca je da
je MORTAL KOMBAT 3 komplikovanija

i realizovanja taktike koja treba da i
vestog protivnika natera na znadajan
gubitak energije. Uvedeni su i novi likovi
Prava novina je $to
novajlije ne lice na
one “stare”. Oni ima-
ju sasvim nove sti-
love borbe. SEKTOR
je postao miljenik ig-
raca zbog svog aper-
kata dok je karakter-
istika zgodne devo-
jke SHEEVE to $to
ni$ta pokretno ne
moze da izbegne nje-
nim udarcima pa je
super brza SONYA
dobila dostojnu kon-
kurentkinju. Oni, koje
poznajemo iz MK2,
majstorski su dora-
deni, sve sposobnos-
ti su maksimalno po-
bolj$ane. Vrednost
nove verzije je ba$ u
tome $to nije izbrisala karakteristike
prethodne ve¢ je na plodnom tlu nado-
gradila najbolje $to se u ovom trenutku
moze dati. | ako na prvi pogled mogu da
vas sve novotarije i neverovatne mo-
guénosti uplase, strahu nema mesta.
Cak i najkomplikovanije veze novih
pokreta mogu se lako “provaliti”. Grafika
je sjajna, animacija superiorna. Ni za
stopu nije popusteno pred jakim kritika-
ma o surovosti i nasilju u ovoj video igri-
ci. Tek sada su cistunci dobili pravu pri-
liku da zbog tog “krunskog” razloga os-
pu paljpbu po MORTAL KOMBATU. MK3

specijalizovano bave video iri-
cama je visoka, ide ak do 97%. Ukrat-
ko, pitanje pr-
vog mesta na
top listama sl-
edeéih mese-
ci je re$eno
Treba poseb-
no istaci zas-
lugu kuée BI-
OSFERA ME-
DIA $to smo
medu prvima
u Evropi, upo-
redo sa cen-
trima poput 5=
Londona, Pari- SHEEVA-pojam brzine
za i sl., u moguénosti da u svojoj se-
goteci iznajmimo i ovaj nesumnijivo veliki
svetski hit
Zato i ovaj te-
kst shvatite
samo kao na-
javu, o MOR-
TAL KOMB-
AT-u 3 tek tre-
ba pisati. Va$
kertridZ sa o-
vom igricom
mozete rezer-
visati na tele-
fone BIOS-
FERA MEDIE:

SEKTOR:-stid| se svoga lica
011/32-29-109  ali se sjajno sluzi aperkatorr
i 32-48-208

ako imate registrovanu segoteku (vi-
deoteku). Za kuénu upotrebu MORTAL
KOMBAT 3 potrazite u prodavnicama
INEX-a (K. Mihailova i Makedonska ulica)
i u knjizari RAD (Prizrenska ulica)




EVROPSKA

PREMIJERA

Nova verzia jedne od najpopularijin video
igrica na svetu, usavrena je do krajnjih granica.
Nove opcie izbora tfimova, igraca i nacina
takmicenja. Mogucénost REPLAY-a (ponoviienog
snimka) i promene vizure u odnosu na tferen.
Vrhunska animacija i grafika. FIFA Soccer '95, u
odnosu na FIFA Socer '96 izgleda kao parna u
odnosu na miaznu masinu.

LRSI ZIVIIO 2T SUGOSITVIE

Superiornost kvaliteta NBA LIVE '95 nadogradena
je najsavremenijim metodama programiranja u
novoj verziji pod imenom NBA LIVE '96. | sve §to se
smafralo  wvihuncem, pocCevsi od  grafike,
animacije, zvuka, F/X efekata, razlicitih polozaja
"karmere", broja i izbora timova i kosarkasa, po-
mereno je ka onome §to se smatra idealnim.
Uverenje je da je NBA LIVE '96 tesko prevazici...

DOMOMLADINE
Makedonska22/6
11000Beograd
(011) 3229-109
(011)3248-208
(011) 3224-378
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EAPON LORD je igrica predvi-
dena za one koji vole kostimi-
rane pri¢e i uz to tedko naoru-

Zanje i brutalne borbe macevima, topuzi-
ma, trozubcima, sekirama i sliénim rek-

viziima. Naravno, uz svo nabrojano na-
padacko oruzje, igraéima na raspolaga-
nju stoji i po koja odbranbena igracka,
$tit na primer. Razumljivo je da u ovom
Zanru postoje opcije za odabir svoga
“borca”, medusobne borbe dva igraca
kao i moguénost oprobavanja snage sa
kompjuterom. Rekosmo ve¢ da je u pi-
tanju igrica sa “viskom” surovosti. Krv
lije u “potocima”, pogresan potez moze
vas kostati gubitkom nekog dela tela, ali
vas vestina moze nagraditi retkim “zado-
voljstvom” da nekom odrubite glavu
Suptilno i nezno, zar ne? Tu'su i raznora-
zne magijske mo¢i pa ko voli... Grafika je
bogata i doCarava atmosferu na adek-

vatan nacin. Zamerke se odnose na ani-
maciju pokreta. Da je taj segment za ko-
ju nijansu kvalitetnije uraden, WEAPON
LORD bi se nasao u samom vrhu najce-
njenijih top lista video igrica. |, da ne po-

mislite kako je u pitanju nekakva eks-
kluzivna muska zurka, napominjemo da
su prisutni i brojni likovi zavodljivih (ali
ne i manje surovih) dama u rasko$nim
toaletama. Nasa ukupna ocena WEA-
PON LORD-a je 82%

HOOK

erovatno sa simpatijama pamtite film

KUKA. Glavne uloge u tom spektaklu
filmsko-elektronskih trikova tumacili
su Dastin Hofman
(Kapetan Kuka),
Dzulija Roberts
(2vontica) i Robin
Vilijams  (Petar
Pan). Jasno je da
su tu priéu o veci-
tom deéaku Petru Z
Panu majstori za
video igrice ocenili
kao pravu stvar
kojoj fali jo$ samo
kertridZ pakovanje
|, eto tako, pred
nama je video igri-
ca o dogodovétinama Petra Pana u borba-
ma sa zlim Kapetanom Kukom i njegovim
pomocénicima. Pred Petrom Panom je za-
datak da saviada jedanaest nivoa. Prelazak
svakog nivoa je vremenski ogranicen. Am-
bijenti se kre¢u od grada, preko $uma i
laguna do brodskih katarki i sl. Usput skupl-
jate “magi¢ne jabuke”, dodatne Zivote i
pomocne energije. Simpatiéno i lepo. =

ZoE N

Er)

‘ ,n

ora se odati priznanje ideji da se

na jednom mestu sakupe svi fan-

tasti¢ni junaci iz Marvelove
kolekcije i to tako
da podele megdan
medu sobom. Vise
nema nikakve dile-
me ko je jaci, Bet-
men ili Supermen
Nepoznanica je sa-
mo da li Vi ili Vas
protivnik bolje bara-
ta dZzojpadom. Na
samom pocetku po- e
trebno je da se od-
ludite koji lik Zelite
da uzmete za svog
borca. Na raspola-
ganju su vam: SU-
PERMEN,BAT-
MAN,WONDER
WOMAN, THE FLA-

JUSTIG

GREEN ARROW, CHEETAH, DESPE-
RO,DARKSEID. Svaki igra¢ ima svoje
mesto za borbu, ambijent. Dve dobijene
runde oznadavaju
pobednika. Runda
traje 99 sekundi
takode, mozete iz-
abrati opciju igraé
protiv igraca i sam
protiv komjutera
Ako se opredelite
za drugu opciju
pruza vam se prili-
ka da vi odaberete
borca sa kojim ¢e
kompjuter “igrati”,
ali, isto tako, oda-
bir mozete da pre-
pustite masini. Na-
ravno da su svi bo-
rci sposobni za ¢u-
desne i kompliko-
vane udarce i zah-

AGUE

vate. FLASH, izmedu ostalog, moze
zgrabiti protivnika, zavrteti ga oko sebe i
baciti (pritisni levo ili desno + B). DARK-
SEID i DES-

stori da zgra-
be protivnika
podignu ga u
vis i “polome” H
preko kolena ULJ; &
Za taj zahvat
potreban je |8
iskoristiti tas-
ter B. AQUAMAN spretno zadaje udarce
trozupcem kada se pritisne dole i C
Takode, on ima mo¢ da se uz pomo¢
tog istog trozupca prebaci na suprotnu
stranu i iz novog polozaja zada neod-
branjiv udarac pod uslovom da se|
pravovremeno pritisne “krsti¢” u pravcu
protivnika sinhrono sa tasterom C. Ve-!
rujemo da ¢e ova igrica imati uspeha u
u segotekama. [
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re pune tri godine prvi

put je predstavljen STR-

EET FIGHTER. Bez sum-
nje to je bila najbolja i najkom-
pletnija borila¢ka igrica do
tada. Neverovatan uspeh re-
zultirao je novim, usavr$enijim
izdanjima ( STRET FIGHTER
II', STRET FIGHTER II, STR-
EET FIGHTER Il TURBO), tako
da je pri¢a o turniru uliénih
boraca postala referenca
kvaliteta za sve ostale igrice
sliénog sadrzaja. U novembru
1994. godine Capcom je izba-
cio na svetsko trziste novu,
usavr$enu verziju, SUPER
STREET FIGHTER Il za Nin-
tendo a nesto kasnije i za ME-
GA DRIVE. Broj boraca se po-
vecao za Cetiri nova lika i, nar-
avno, cetiri nova ambijenta u
kojima se odvijaju borbe. Te
nove zvezde sa svojim orgi-
nalnim borila¢kim moguénosti-
ma su DEE JAY (tip sa Ja-
majke, majstor kickbox-a ali i
regea, visok 1. 83 m. tezak 92
kilograma), THUNDER HAWK,
Meksikanac, Indios, nevero-
vatnih fizickih moguénosti (visok 2.31 m
tezak 162 kila!!!) pravi arsenal razaraju¢e
snage misi¢a, protivnike melje svojom
tezinom, Zeli da pronade i sopstvenim
rukama ubije oveka koji mu je spalio
selo. Sumnja na M. BISONA), FEI LONG
(susta suprotnost Hawk-u, laksi od nje-
ga cela 102 ki- o

CAMMY

Visina: 1.64 m.
Tezina: 46 kg.
God. rod: 1974,

¢ANNON DRILL: dole,
dole-napred, napred pa
udarac

udarac.

MAX ouT: away dve
sekunde,

!

lograma, veliki obozavalac Bruce Lee-a
¢ije sve filmove zna napamet i uz to je
odli¢an uitelj kung-fu vestine. Najveéa
mu je Zelja da postane filmska zvezda ),
CAMMY (krhka dama iz Velike Britanije,
pripadnica Specijalnih snaga britanske
armije poznatih kao “crvene beretke”,
ima ambiciju da posalje u “zabo-

DEE YAU FEILONG

Visina: 1.84 m. Visina: 1.72 m.
TeZina: 92 ka. Tezina: 60 kg.
God. rod: 1965. God. rod: 1969.

J

sekunde,

napred i
udarac

FRONTALNI UDARA:
napred, dole, dole-
napred

DOUBLE DREAD KICK:
awey dve sekunde,
napred i udarac. udara

REKKA KEN: away dve
napred

RISING DRAGON KIKKK:
awey, dole, dole-awey i
c

rav” nepobedivu CHUN LI). Po-
drazumeva se da “stari” majstori
nisu izgubili nita od svojih bori-
lackih kvaliteta, €ak naprotiv. Sva-
ko od njih sada raspolaze sa tri-
desetak “normalnih” udaraca i 3-4
specijalne mo¢i pa, tako, RYU
(majstor Sotokan $kole karatea,
pobednik prvog turnira, osvojio je
sve nagrade i ima samo jo§ jednu
veliku ambiciju, totalno unistenje
svog vecnog neprijatelja SAGATA)
izmedu ostalih vestina uspesno
koristi vatrene lopte, VEGA, borac
sa maskom, obozavalac sop-
stvene lepote, smatra da samo le-
pi mogu biti $ampioni, u borbi ko-
risti elemente vestine toreadora pa
je poznat pod nadimkom “Spans-
ka nindza”, ali, slavu je stekao “le-
te¢im”, te$ko branjivim udarcem,
CHUN LI (od najranijeg detinjstva
je ugila borilagku vestinu u jednom
cirkusu u Ulan Batoru. Zeli da osv-
eti oca koga je ‘82. ubio M. Bison
Ima fantasti¢an rad nogu kojima
zadaje “hiljadu’ udaraca u minuti)
u novoj verziji je dobila i novo oru-
Zje, kuglu snage, SAGAT (&etiri
godine neprekidno trenira u Zelji
da pobedi RYU-a i tako ispuni obeéanje
dato majci na samrti da ¢e postati naj-
bolji na svetu, zaljubljen je u CHUN LI)
razara onog ko mu se suprostavi sa tri
svoja “tigrova udarca”, ZANGIEF (jedini
Rus na turniru, nosi sa sobom slovensku
misti€nost, drevnu borila¢ku tehniku i

Visina: 2.30 m.
TeZina: 162 kg.
God. rod: 1959.

THE HAWK: skok u
i vazduh a onda pritisni
sva tri tastera.

Sifed b b pe]
THUNDERSTRIKE:

napred, dole, dole-
napred i udarac.
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neverovatnu snagu. U borbi koristi
akrobacije naucene u cirkusu) dodao je
svom udarackom arsenalu “sibirski su-
plex”. DHALSIM (vrhunski poznavalac jo-

=
kvaliteta od ostalih u¢esnika turnira )
desetkuje svoje protivnike skokom i
udarcem $ake kao sekirom, KEN (obo-
Zava da ide u kupovinu sa svojom lepom

ge, moze da produzi duzinu ruku ili nogu
prema potrebi) uz “vatreni joga dah” sa-
da poseduje i moguénost teleportovanja
a M. BISON, ¢lan medunarodne organi-
zacije kriminalaca “Shadowlaw”, usa-
vr$io je novu specijalnost, skok na pro-
tivnikov potiljak. Tu su i HONDA (sumo
rvac, pati zbog potcenjenosti svojih

verenicom Elizom, iz iste je $kole kao i
RYU. Mnogi, pa i Veliki majstor, u njemu
vide buduceg $ampiona) zahvatu “drag-
on” dodao je zahvat “uragan”, BALROG
(bivsi bokserski $ampion, sav zaradeni
novac sprema za svoj svetski bokserski
Sampionat na kome bi “ispravio neprav-
du”) zadaje strah protivniku svojim “ud-

arcem smrti, BLANKA (divlji ovek iz bra-
zilskih praSuma, tridesetogodi3njak sa
pokretljivos¢u dedaka) u éuénju proizvo-
di za protivnika pogibeljan elektricitet ili
satire protivnika letom okreéuéi se ver-
tikalno oko svoje ose, GUILE (profesion-
alni vojnik, na turniru je zbog osvete po-
$to je otkrio da je ubica njegovog najbo-
lieg prijatelja takode uéesnik) poseduje
nov udarac, brz premet i udarac nogom,
Sudije u SUPER STREET FIGHTER-u Il
mnogo preciznije “beleze” udarce
Bonus za jedan udarac iznosi 3000
poena dok svaki slede¢i donosi dodat-
nih 100. Izmenijeni su i neki dekori, KEN
je sada domaéin na jednom sportskom
brodu dok je suncani ambijent u kome
RYU docekuje rivale zamenjen sum-
rakom. Novost su i nove, razli¢ite ani-
macije za zavr$etke borbi koje su, da se
podsetimo, u TURBO verziji sve bile iste.
Magazin “SEGA PRO” SUPER STREET
FIGHTER Il je visoko ocenio sa 90% od
mogucéih 100. Najbolja preporuka za one
koji vole video tuce, zar ne? s

\l/ \ Al AU/
1o
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najnovijoj verziji, trecoj po redu,
STREETS OF RAGE je dobio

jo$ vise u “igrivosti” pa su sko-

kovi i dueli “telo uz telo” dobili u dina-
mici, ali i u novim moguénostima. No-
su deset udaraca kojih nije bilo u
STREETS OF RA-
GE 3 kao i gubljen-
je energije koja je
sada povezana sa
egzekucijama. Po-
zitivan napredak
nove verzije ogleda
se i u poveéanom
broju nivoa kojih
sada ima sedam. Svi nivoi su graficki
izvanredno oblikovani u “bliskom” sus-
retu sa neprijateljima imate moguénost
da “dobijete (pokupite) oruzje i novac
Korid¢enje oruzja je limitirano $to daje
posebnu draZ jer je
tako izbegnuta op-
cija da ste¢ena
mo¢ prevagne nad
vestinom. Ima pro-
mena i u glavnim
licnostima ove ig-
rice. Na zalost, ne-

MAX, zvezda STREETS OF RAGE 2, a
umesto njega pojavio se Covek sa
éelicnom rukom
ZANE. To $to zali-
mo odlazak Max-a
ni u kom slucaju
ne znaci da je novi
lik slabiji u odnosu
na predhodnika
Jednostavno, nije

- uobicajeno da se
vrée izmene u timu (igrici) koji dobija
“Stare” liénosti “unapredene” su sa ne-
kim novim udarcima. Tako, uz ostale,
AXEL svoj DRAGON KICK izvodi iz ok-
reta, BLAZE zada-
je udarac nogom
premetom preko
glave. SAMMY je
dobio dva rep ig-
racka udarca, dok
‘novi” borac ZANE
poseduje mogu-
¢nost odbrane ele-
ktricitetom celog
tela, ali i napada svojom, prema potrebi
produzenom mehani¢kom rukom. Na-
ravno, tu su opcije za dva igraéa kao i

Sve u svemu, nasa ocena, uz prepo-
ruke segotekama, video igrice STR-
EETS OF RAGE 3 je 89%. Za strasne
igrace pripremili smo i par caka koje ée
im dobro doéi u ovoj viseslojnoj igrici.

NOVI LIKOVE:
Na malom ekranu drzi istoviemenn GORE i
B pa onda pritisni STABT. Tim nostupkom
tabicete mogucnost da igrate kao kengur
ROO. Da bi igrao kao Shiva, mora& da pobe-
1is kengura na kraju prvog nivoa i £im on
Wa pritisni taster B dok ne pocne drugi

0.

ODABIR ISTOG LIKA: Predi na opciju “dva
igrata”, pritisni DOLE i € u isto vreme i
tuce se zvucni efekat. Na ekranu za izhor
igrata moZes da izaberes isti fik.

WISE ZIVOTA: Idi na “OPTION” i izaberi broj
“svou” horca. Uzmi driui dZojnad i pritisni:
GORE, A, BiC istovremeno. Drunim
dzoipadom pritisni DESNO. Na raspolaganju
1i je devet Zivota,

stao je izvanredni moguénost “sam protiv kompjutera”
s —




AS CAKE

MORTAL KOMBAT 2-DEADCODE

i namerno. Koristeéi kontrolpad prvog
i igrada izaberite “svog” borca, pritisnite
i tastere a zatim START. U slede¢em
i krugu vi igrate kao borac koga ste

odovi moraju da idu po redu, bez
K(azmaka izmedu njih. Poénite igru
kao i obi¢no i aktivirajte Action Repley.
Cim jedan od igraga pobedi igra se

“zamrzava”. Ne briniti, to se deSava
DEADODEOO 08421031FC
0064CA0500 0001F02A10
41F900A100 1008000005
il s

| A+C+B Kung

Lao

1 A+C Johnny

1 Cage

| A+B Kitana
{B+C Sub Zero
| A Shang Tsung
C Scorpion

I
|
]
R Sk i

SUPER STREET FIGHTER 2

Kao $to znate, svaki lik u ovoj igrici ima
kostim razli¢ite boje koje se menjaju
pomoéu sedam tastera (A, B, C, X, Y, Z,
5 START). No,
“AS” svojim ¢&i-
taocima eks-
kluzivno otkri-
va kako se mo-
Ze dobiti i os-
ma boja. Ume-
sto START pri-
tisnite bilo koje drugo dugme i drzite ga
tako dve sekunde. Uz ovo otkri¢e evo i
nekoliko caka iz ACTION REPLAY-a ko-
je vam mogu biti od pomocéi
003BE6602E - koristite ovaj kod pre bilo
kojeg drugog Action Replay koda
FF80C10000-kod za specijaine pokrete
dok je borac u vazduhu (za igraca 1)
FF803D0090 -neograni¢ena energija za
igraca 1
FF80750001 - ekstra turbo brzina za
igraca 1

BEAUTY AND THE BEAST

URLIK ZVERI - idite do sledeceg titlo-
vanog ekrana i pritisnite GORE, DESNO,
A, B, A, DOLE, LEVO, A, DOLE, B,

GORE, B, B, A »

i izabrali. '
66F010BCO0 4902010007
40E2080200 804111COEF
00081210E6 D74EF864D0

FFB6230078 - NEOGRANICENA ENERGIJA ZA IGRAGA BROJ 1
FFB7130078 - ISTO KAO GORE ALI ZA IGRAEA BROJ 2

FFF4570015 - NEOGRANIGENI KREDITI

FFAB960099 - NEOGRANIGENO VREME

FFAAC1000X - 1ZBOR TERENA ZA BORBU (ZAMENI X)

FFABFO00X - IZBOR STANICE (ZAMENI X)

0060GEGOFE - ZAUSTAVI IGRU KADA JE ACTION REPLY OMOGUCEN
FFF0250011 - SVAKI PUT ODIGRA SE FATALITY PORUKA

00661A5555 - IGRAC IMA NEOGRANICENO VREME DA ODIGRA FATALITY

TRAZENJE LEPOTICE - na drugom titl
ekranu ukucajte B, GORE, B, B, A,
GORE, GORE, DESNO, A, B, ADOLE,
LEVO, A, DOLE i START.

STREET OF RAGE 3

STREET OF RAGE 3 je vrlo popularna
igrica medu nasim “sega” borcima. Evo
i caka ACTION RAPLAY za one “napred-
nije” igrace

FFFB05000X - LEVEL SELECT-izaberi
nivo (zameni X brojem nivoa)
FFFB3000X - ACT SELECT-izaberi ¢in
(zameni X sa brojem ¢ina)

FF88E20049 - beskonacno vreme za
nivo broj 6.

FF88500059 - beskonacno vreme za
final bossa

Novica Puzovié, o njemu smo
pisali u proslom broju kao us-
pesnom igracu STREET OF
RAGE, poslao nam je neke cake
za [gru sa Liu Kangom. Skoci u-
napred, sledi Flying Punch ili Ki-
ck, Fir-
eball, FI-
ying Kick. MoZe
/ skok unazad,
skoci gore, sled|
MId-Air fireball,
Low fireball.

LJubo i Luka
Pavicevic iz Po-
dgorice javijaju
se sa vrlo intere-
santnim trikovi-
ma za Mortal Kombat 2. RANDON SE-
LECT: DrZi UP | blokiraj na “izaberi svog
partnera” | kompjuter Ce izabrati pravog.

THE JUNGLE BOOK

O tkrivamo vam neke male prevare koje
vam mogu dosta pomoc¢i u saviadavanju
te$koca na svim nivoima. Tako, pri-
tiskom na START, pa zatim A, B, B, A, A,
B, B, A ¢ucete majmunski smeh i “zara-
diti” deset sekundi. Mnogo bolji “ulov”
imacete ako pritisnete START, potom
GORE, GORE, DOLE, DOLE, LEVO,
DESNO, LEVO, DESNO, B, A. Glas ¢e
vas obavestiti da ste dobili po 99 koma-
da od svakog oruzje. To je izvanredna
pomo¢, posebno u sukobu sa majmun-
skim vodom, zmijom Kaa ili Sir-Kanom

A

VASE GAKE

Po neki
put moZe i
majmuns-
ki smeh
biti koris-
tan...

Cak 99
komada

svih vrsta
oruZja za
Moglija

Nove cake u novom hroju “AS 1GRIC.

SECOND SAMURAI-NIVO 6.2 sada sc nalazite na vihu $ume i zadatak vam je da pokupite sve
éupove skacuéi sa jednog vrha na drugi vrh drve¢a. Na ovom nivo se nalaze puno pojaéanja energije pa ih sve
pazljivo pokupite. Neprijatelji su vam poznati sa drugih nivoa pa se sa njima obra¢unajte na vama ve¢ znan §

nacin
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SATURN : SEGA-RAT BEZ MILOSTI NA

AMERICKOM RINGU

Par nedelja pre izlaska SONY-jeve dugo o&ekivane masine PLAY STA-

TION(“svega”299 dolara), SEGA je promovisala svoj “udarni model” SATURN

sa cenom od 399 dolara. Sli¢nu taktiku je ova firma oprobala u bici za triste u
Velikoj Britaniji. Svi kupci tokom ovog novg sistema u Americi, tokom prvog meseca
, dobijaju, gratis, tri besplatne igrice. Novope&enim vlasnicima SATURNA nude se
kopije Virtual Fighter-a, Clockwork Knight-a i Worldwid Soccer-a (poznat kao
Medunarodni pobednié&ki
gol u Evropi). Kada kupci
registruju sistem odmah ¢e
im biti poslan Virtua Fighter
Remix. U SEGI tvrde da je
efektivna vrednost kupo-
vanja SATURNA u Americi
smanjena na 249 dolara pa
tako ispada da je SONY-jev
favorit ustvari skuplji. “Ovo
¢e odagnati sve sumnje
kod igra¢a da li da se odlu-
Ce za ovaj sistem ili ne. Je-
dini izbor za najbolje igre je
SEGA, odnosno SATURN”
- kaze ¢ovek za $tampu u
Seginom predstavnistvu za
Ameriku. Registrovani vias-
nici Saturna u SAD koji se
prijave pre aprila 1996, ta-
kode ¢e dobiti i besplatan
That Virtua Feeling, demo
CD koji ukljuuje i prvi nivo Panzer Dragoona. SEGA je, isto tako, “napala” a-
meri¢ku maloprodaju pre prvobitnog plana. Do sada su prodali preko 100000
komada. Sa druge strane, u SONY-ju smatrju da je ovaj poslednji potez SEGE samo
znak da se uplasili pojave PLAYSTATION'S launcha tokom ovog meseca. SONY je
u ceo projekt PLAYSTATION uloZio enormno puno sredstava, ¢ini se da je sve do
detalja razradeno. Greska i poraz BETA sistema od VHS-a ne sme se ponoviti na
terenu interaktivnog medija. Zahvaljujuéi gospodinu Robertu Zivkoviéu imali smo
prilike da se neposredno upoznamo sa oba sistema. Prva, “odokativna” ocena je da
je PLAYSTATION brza masina, medutim, igrice za SATURN izgledaju dovr$enije i
kvalitetnije. Ipak, krajnji utisak je da se i jednom i drugom gigantu zurilo da zauzmu
povoljne pozicije na terenu pa su neke manjkavosti pre produkt zurbe nego li siste-
mske greske. Ne treba zaboraviti da se me¢ ovih 32-bitnih konzola odvija bez, za
april ‘96. najavljene, NINTENDO ULTRA 64 “lepotice” sa duplo veéim brojem bita.

FIFA, Goldstar ¢e napraviti svoje sop-
stvene naslove softvera i pojacaée svoju

3 DO I DALJE U TR

hornley, koji je promenio svoje ime u

Telstar Multimedia Distribution,

usredsredio je sve svoje snage
priklju¢ujuéi se u Velikoj Britaniji kam-
panji Goldstaroveg 3 DO sistema zajed-
no sa Centrosoftom i SDL-om. “Sa SDL-
om na jugu , Centro-softom u sredi$njem
delu i Telstarom na severu, uspevamo
da pokrijemo celu distribuciju.. “Mi mis-
limo da 3DO jeste i da ¢e biti, uprkos
dolasku konkurencije, glavna snaga na
trzi$tu”. Goldstar za ovu jesen obecéava
agresivniju kampanju nego $to su to
dosada radili. Udruzujuéi se sa firmom

marketindku aktivnost. Uporedo sa sop-
stvenim programom razvija se saradnja i
sa velikim proizvodacima softvera. Tako
je sa Gamtekom postignut sporazum da
se PRIMAL RAGE, DEFECON 5, BC
RACERS, FIRE WOLVELS i FIRE WALL
nadu u 3 DO konzolama. e

ore sa SEGOM o formiranju Evro-

pskog Sega Kanala. SKY televizija je
podela preliminarne pregovore i za reali-
zaciju digitalne TV u Velikoj Britaniji. Do
2000. godine BSkyB, ¢ijih je 40% viasnik
NEWS International Ruperta Murdoka,
mogao bi da poseduje 200 kanala. Koliko
je to povecanije najbolje govori podatak da
ih sada ima samo osam. Pregovori sa
Segom jo$ uvek su u poéetnom stadijumu i
ne zna se da li ¢e se SKY uopéte odlugiti za
takav poduhvat. e

PROBAIJ PA KUPI

D istributer video igrica THE GAMES,

B ritanski SKY kanal je poeo pregov-

vodi posao marketinga i prodaje za

Nintendo u Velikoj Bri-taniji, u cilju
bolje prodaje, od skora, pokusava da
uvede sistem “probaj pre nego $to kupis*
Firma se, ipak, obezbedila od neprijatnih
iznenadenja. Dileri koji ovo rade placaju
licencu 100 funti koja pokriva troskove
osiguranja i administracije .

NOVA AMIGA

rmija oboZavalaca AMIGE je odahnu-
la. Nemacka kué¢a ESCOM otkupila
je firmu u
gubicima i sa iz-
menjenim zna-
kom veé po-
Cetkom slede-
ée godine pri-
prema prezen-
tacije noviteta.
Tako CD 32
dobija novi di-
zajn i bolje ka-
rakteristike, A
4000 zamenien je sa pobolj$anim A 4000T
(Motorola 68060 na 60 Mhz). -

KRAH VIRTUAL BO

otvrdena je vest da posledniji pro-

jekat Nintenda nije postigao

zamisljeni cilj. Do kraja avgusta
prodato je samo 20-30% od 150000
Virtual Boy-a. Analitizari o¢ekuju da ¢e
Nintendo zaraditi za $est meseci 357
miliona dolara, $to je za 30% manje od
proslogodisnje zarade. do 31. marta
1996. godine. Po prognozama jedino
$to ljudi iz Nintenda mogu oéekivati je
da im se profit poveca za nekih 10%, $to
bi znadilo u konaénom obradunu da je
zarada “samo” 110 miliona dolara.

T EEEEE———
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ogastvo boja, izvanredna
grafika, dobar zvuk i sja-
jno docarana atmosfera

krase video igricu MICRO MAC-
HINES 2-TURBO TOURNAME-
NT. Ako tome dodamo da je to
bila jedna od najbolje prodava-

NES-TURBO TOURNAMENT 96. | ako je
prodaja najavijena za kraj ovog meseca,
interesovanje je bilo toliko da proizvoda¢
(CODEMASTERS) jednostavno ne moze
da ispuni dogovorene kvote sa dilerima.
Neki revnosni kriticari su MICRO MA-
CHINES -u 96 dodelili neverovatnih

100%. U 16-bitnom izadnju, ova nova
igrica ima devet specijalnih tuirnira sa
preko 60 staza i osam potpuno novih
ambijenata. Novost je i niz do sada ne-
videnih moguénosti, jedinstveni Con-
struction kit, oprema koja pruza mo-
guénost da igra¢ sam bira vozilo,
okruzenje, projektuje

nih igrica pro-
&le godine (pro-
dato je vise od
250 000 koma-
da) utisak o MI-
CRO MACHI-
NES jo$ uvek
nije kompletan. Intere-
santna pri¢a o voznji
minijaturnih vozila po
stolovima, rotirajuéim
platformama, strasnim i
vetrovitim mocvarama
pa sve do aparata za

EVRO PREMIJERA

stazu sa svim prepreka-
ma, odreduje performan-
se odabranog vozila i sve
to stavi u NVR memoriju,
u back-up &ip. Ponuden
je i J-CART, dZojpad ker-
tridz koji dozvoljava uge-
$¢e Cak osam igrada is-
tovremeno. Ono $to je bi-
lo dostupno samo PC -ju
sada je pred vlasnicima
Mega Drive-a. Naravno,
sve $to smo naveli za MI-

pecenje kokica i sve to

CRO MACHINES 96 je

z vrlo ostre sukobe sa % ta . v ees I nadogradnja onoga $t
;Jno\guénostlma brutal- M/ﬂko M/M///A/ffje/e/ﬂa 04”3/1/3"@3’”{//b 5'9’//4 je bilo u verziji 2 Daaksl:

nog “unistavanja” sup-
arni¢kih kola, znacajan

u istoriji video fgrica

nista nije izgubljeno, do-
bilo se u potpuno orgi-

je deo onoga $to je ko-
risnike video konzola Sirom
sveta privuklo ovoj neo-
bi¢noj igrici. Kada smo ve¢
kod igraca, njima na raspo-
laganju stoje najraznovrsni-
ja vozila, formula 1, gliseri,
helikopteri, terenska 4x4
vozila, monstrum kamioni,
reli automobili i najbolja
sportska kola. Posebnu
draz &ini moguénost da u
“ludacki” uzbudljivim turnir-
ima simultano ucestvuje 2,
3 ili etiri igraca, zatim, igra
Cetiri igraca protiv kompju-
tera kao i fantasti¢ni Kno-
ck Out prvenstveni turnir
Tu su i ne manje interes-
antna takmicenja Cha-
llenge, Head To Head, Su-
per liga, Time Tracks tur-
niri. Pobede, najbolji rezul-
tati, rekordi staza i najbolja
prolazna vremena se upi-
suju. E, pa sad, sve $to
smo nabrojali i nahvalili
si¢u$no je u odnosu na no-
vu verziju ove igrice pod
imenom MICRO MACHI-

nalnim moguénostima
Izvanredna igra koju prepo-
ru€ujemo svim segotekama i,
naravno, pravim ljubiteljima

super igrica. [—

TOP 10
COMPACT DISC
(Velika Britanija)

1, STAR TREK TNG

2. PANZER DRAGOON
3. INOY CAR RACING

4. TERMINAL VELOCITY
5. DARK FORCES

&, PEBBLE BEACH 6OLF

10, FULL THROTTLE

neent

X vveo woe VIDEOTEKA | SEGOTEKA
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sam boraca, koliko nam nudi

POWER ATHLETE , sasvim je do-

voljan izbor za one koji ne traze
suvise komplikovanu zabavu na svojoj
SEGI. Upadljivo skromnija u grafici i ani-
maciji od konkurencije tipa MORTAL
KOMBATA ili STREET FIGHTERA, ova
igrica ipak zadrzava vasu paZnju nekim
mogucénostima svojih protagonista koje
se lako i bez posebnih vezbi mogu ko-
ristiti. Postoje opcije borac protiv borca i
borba protiv kompjutera. Kao $to je veé¢
uobicajeno pobednik je onaj ko pobedi
u dve runde. Runda nije vremenski o-
granicena. Borci su: BUCH (crvenokosi
ratnik izuzetnih sposobnosti, kombinaci-
jom tastera dole + AB pretvara se u ma-
glicast oblik koji se lako te-
leportuje iza protivnika
a sa gore + BC udara
kosom kao ostricom),
NICK (mornar, is-
kusan borac, pri-
tiskom na dole za- i
jedno sa AB munjevito se ‘g
premece preko glave
zadajuci te$ko bran-
jive udarce noga-
ma), GAOLUON
(majstor istoc-
njackih borilackih
vestina, precizno po-
gada protivnika ba-

cajuci ostra sogiva kombinacijom levo ili
desno sa AB), WARREN (ke&er
sa likom Hulk Hogana,
~_ Najopasniji je kada se u
“* skoku vodoravno okreée
oko svoje ose tako zadajuci
smrtonosne udarce, brzo pritiskaj
ABC, dok kombinacijom levo-desno
+ BC u letu udara sa obe noge), JOE
(doker sa crnim pojasom, vrlo opasan u
bliskoj borbi, sa levo-desno + B baca
protivnika preko glave a istom kombi-
nacijom krsti¢a ali sa AB tasterima
uzle¢e nanoseéi neprijatelju snazne
udarce), VAGNAD (crnoputi $ampion,
bivéi rob, sa levo -desno + AB udara
munjevito se klizajuéi i okrecuéi po ver-

tikali), BARAKI (poglavica naroda sa
pacifickog ostrva Murahorri, satire rivale
bacajuci vatrene lopte kombinacijom
levo-desno i AB, isto to ali samo sa A je
caka kojom poglavica haca protivnika
preko sebe dok se brzim prelazom sa
levo ka desno (i obratno) i tasterima AB
BARAKI pretvara u kotrljajuéu loptu koja
ru$i sve pred sobom), REAYON (jedina
dama medu borcima, sa gore + AB
udara protivnika nogom iz &uénja). Ve-
rujemo da ¢e ova, kod nas retko eks-
ploatisana igrica, ba$ zbog svoje jed-
nostavnosti u rukovanju naci u segoteka-
ma svoje brojne poklonike. Kada se sve
sabere i oduzme, ocena za POWER
ATHLET je po nasem misljenju 78%

ATAL FURY 2 spada u sam vrh

borilackih video igrica. | na novite-

tima razmazenom trzistu kakvo je
japansko, serija FATAL FURY, FATAL FU-
RY 2 i FATAL FURY SPECIAL swvrstana je
u kategoriju STREET FIGHTER-a i MOR-
TAL KOMBAT-a. Istini za volju, verzija FA-
TAL FURY SPECIAL je stvorena za “Su-
per Famicon” (kertridzi sa 32 bita, ) no,
vestom kombinacijom “u$tede” i sna-
lazljivosti, 16-0 bitne verzije za SUPER
NINTENDO i SEGA MEGA DRIVE pod
nazivom FATAL FURY 2 nisu izgubile
ni$ta u mnogo hvaljienom kvalitetu. Ume-
sto 16 u igrici je predstavijeno dvanaest
boraca. Fale Chenzing , Big Bear, Axel
Hawk i Laurence Blood. To, naravno, nije
bitno poremetilo ono $to igradi najvise
cene, obilje moéi i specijalnih udaraca,
zavidan nivo grafike, animacije i dobru
pricu. U funkciji su uobicajene opcije: tur-
nir, mogucnost igranja u dvoje i protiv
kompjutera. Glavne li¢nosti su braca Bo-
gard, Terry (najstariji brat, pravi pred-
stavnik “uli¢ne $kole” tuce, bije ga glas

da je u sukobima strasniji od strasnog,
specijalnost mu je GEJZIR MOCI) i Andy
(mladi i neiskusniji, ali sa neverovatnim
predispozicijama. Poseduje moguénost
neverovatnog i iznenadnog ubrzanja i
osoben udarac sa obe noge CHO-RE-
PPA-DAN), Joe Higashi, prijatelj brate
Bogard, velemajstor tajlandskog boksa,
odlikuje se moénim SUPER TORNADO
udarcem i zastitom, Ayo Sakazaki, junak
ART OF FIGHTING-a, specijalni gost na
turniru, kompletan borac sa ubitaénim
udarcem poznatim kao MULTI-HIT, Mas
Shiranui; devojka Andy-a Bogarda Osim

Power Geyser-specijalnost Terry Bogarda

zanosnih oblina poseduje izuzetnu
pokretljivost. Napada poput osice
Specijalnost joj je PLAMEN TELA, Jubei
Yamada, ekstra tip, majstor dzudoa

Opasna a&;.;43 Mai | PLAMEN TELA

uni$tava protivnike uz pomoé moéi
CRUSH EXPLOSION, Wolfgang Krauser,
stereotip poganog Nemca. Gori svoje
konkurente vatrenim loptama, Geese
Howard (majstor aikida), Tung Fu Rue,
najstariji, ali jo§ uvek opasan borac
pobeduje svojim tajnim udarcem OUTTA
BODY, Kim Kaphwan, praktikuje tackwon-
do sa stilom vrhunskog majstora, Billy
Kane, miati sve duga¢kom motkom, Duck
King, li€nost puna ritma, posebno duhovi-
ta kada pobeduje. Sve u svemu, FATAL
FURY posebno preporucujemo onima
koji od igrica traze maksimalan kvalitet.
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re oko godinu dana, soft-
verska ku¢a Gametek je
pocela plasiranje igrica za
konzole i pojedine vrste
kuénih ra¢unara. Sada ona radi i
konverzije svojih konzolnih igara za
PC-e. BRUTAL: PAWS OF FURY,
jedan od Gamtekovih najboljih
proizvoda, predstavijen je i za PC
kompatibilne ra¢unare. Pri¢a je sli¢na
kao kod tematski bliskih igrica

PC KUTAK

se svaka borba moZe proanalizirati na
“ponovijenom snimku” (replay). Za one
koji su skloni veéem dru$tvu postoji
opcija za igru preko modema do osam
ucesnika. Svako ko poznaje borilacke
igrice mora priznati da se u sluéaju
“Brutal...” radi o izvanrednoj tvorevini.
Ono $to nekima moze zasmetati je to Sto
su glavne li¢nosti humanizovane (u
likovnom smislu) Zivotinje. Sto se ti¢e
samih tabacina sve je u najboljem redu,

eSS
“paljivo”. U eri “nabudZenih” masina, PC
386 sasvim ¢e korektno obaviti svoj
zadatak. Razume se da je utisak na 486
bolji, no, ve¢ na 100 MHz sve je zavapilo
za usporenjem.

eno u AS VIDEO

IGRICAMA, evo prilike da vam
pomagnemo malim cakama koje imaju
znacajan ucinak BRUTAL: PAWS OF
FURY je jedna {moZda i jedina)

Kkako je to vet uobita)

Svestenik Dali Llama je pozvao sve
najbolje borce na svetu na izborno
takmicenje za specijalnu nagradu-
“nebeski pojas” (Belt of Heaven)
Ukratko, tako pocinje pri¢a ovog novog
Gamtekovog produkta. Svih dvanaest
odabranih ratnika su, glavom i bradom,
ZIVOTINJE! Vrlo brzo, posle prvog kon-
takta sa BRUTAL: PAWS OF FURY-em,
otkrivate veliku paletu specijalnih udara-
ca na kojima bi pozavideli i majstori iz
STREET FIGHTER-a (oni iz Mortal
Kombata su nedto posebno). Puna kom-
fornost ove igrice se ogleda i u tome $to

skoro kao u MK2. Muzika i zvuéni efekti
su slabija strana dok se za animaciju i
grafiku moze Cestitati tvorcima.
Komande su sliéne kao na konzolama.
Udarci kick+punch izvode se sa Sest
tastera dok za ostale kretnje koristimo
Cetiri sa slovnog dela. Kao $to smo rekli,
borbe su odli¢no pripremljene, no, za
razliku od onih udarackih igrica koje su
sada u trendu, nigde nema ni kapi krvi
Likovi su beskrajno simpati¢ni tako da
sama tu¢a nema onu surovost kakva se
nalazi u SF Il, MK2 ili Eternal Shampions,
ali , ipak je sve vrlo dinamiéno i jako

borilacka igrica u kojoj se ensrgija moze
obnavijati u toku igre. Evo i kako Posto
u glavnom meniju odaberete tastere za
udarce, ikonstite tastere Low Punch |
Medium Punch ili Law Kick | Medium
Kick tako da ih sinfirono pritisnete &to e
dovesti do foga da se vas borac pocne

hladiti rukama Sto mu u isti mah
povecava energij. Podrazumeva se da

tako nesto ne treba raditi na dohvatu
protivaikovih pesnica. Tako primijeni
udarci odnece viSe energije nego Sto se
moze povratiti.

PSYHO KITI
Tibetanac, veciti ]
buntovnik.
Pobunio se pro-
tiv dominacije Y
svestenika

PRINCE LEON
Na turniru je da
bi se osvetio
Cheetah-u i
Kendo Koyou
zbog uvrede

DALI LLAMA
BoZanski smrt-
nik. Apsolutni

autoritet. Sazvao
Je ovaj najveci
turnir u istorijfi

KENDO KoYOT .
Cheetahov
ucenik. Cast i
slavu podredio je
Zelji za
bogacenjem.

TAI CHEETAH
Osobenjak.
Godinama razvi-
Ja sopstveni stl
borbe. Ucitelf
Kendo Koyola.

VAN THE BEAR
Bivsi sovjetski
komandos,
rvacki as, ekspert
za borbu " telo
uztelo”.

CHANG POE
Najstarije bice
na svetu. Bori se
4 ime sklada i
hatmonije svemi-
a

RHEI RAT
Najbolji thai
bokser na svelu.
Uveren u svoju
nadmoc ostale
borce prezire.
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M EGA BOMBERMAN e igrica koja

svojom koncepcijom pleni veé
na “prvi pogled”. | ako proizadla
iz Pac-Man tematske “kuhinje”,
malom svemircu koji re-

Pri¢a o
$ava zadatke ruseéi pre-

kovnica
Ve¢ na sa-
mom startu treba da se
opredelite kako i $ta
hocete da
igrate. Na
raspola-
ganju su
vam dve
opcije BAT-
TLE GAME i NORMAL
GAME. Prva opcija se
odnosi na igru za sa-
mo jednog igraca dok
je druga predvidena za
dva, odnosno ¢etiri ako posedujete spe-
cijalni adapter. Tu je i opcija za igru sa
kompjuterom.

— ———
BT S T AR

NORMAL GAME: Vreme da redite sve
“bombaske” probleme na jednom nivou
je 5 minuta dok igra¢ poseduje 3 “Zi-
vota”. Mogu vas “ubiti” raznorazne Zivot-
injice i roboti, ali, dok se ne uhodate &e-
$¢e se gine od sopstyene bombe. Bom-
ba se postavlja na Zeljeno mesto pri-
tiskom na taster C. Za eliminisani crveni
cvet, zeca, puza i sl. dobija se 100, za

preke i eliminiSu¢i nepri-
jatelje bombama u

raznoraznim lavirin-

tima, deluje

kao pravo

osvezenje u

poplavi na-

kaza iz Mar-

velovih sli-

spodobu sa pet nogu
200, robota 400 a ro-
botovu kuéicu celih
800 poena. Sve sli-
Cice koje otkrijete
na mestu gde ste
nesto digli u vazduh
vredno pokupite osim
mrtvacke glave koju ta-
kode minirajte. U toku igre moZete ot-
kriti i “konjiéa” koji je skriven u nekoj
vrsti jajeta. Konji¢i su razlil&itih boja i
mogucnosti (ljubiasti, npr. skage). Ako
vas stigne robot ili neka druga po Zivot
opasna napast, “konji¢” ¢e Zrtvovati svoj
Zivot za vas. Kada se na jednom nivou

resite svih nepoZeljnih uljeza i robotovih
kucica, u maloj eksploziji otvori¢e se
vrata svemirske stanice u koju treba uéi i
tako preci u sledeéi nivo. Pre toga treba
da pokupite $to vi$e “dukata” rasutih po
svim stazama. Drugi nivo ima dva platoa,
kada posvrsite posao na jednom, mos-
ticem (ne moZe se ostetiti bombama)
prelazite na drugJ gde je svemirska stani-
ca-izlaz. Ako vam se
posle predena tri nivoa
u¢ini da ste majstor
bombas, sledeéi nivo
sa strasnim BANANA
MAN-om brzo ¢e vas
razuveriti u to. | taman

N R S R S SR kada ga se resite i opet

poénete da niZete pobede, PYRAMID
MAN je tu sa svojim stradnim iskusenji-
ma. BATTLE GAME: U meniju se opre-
delite u koliko rundi treba da traje
bombaski meé (1-5 rundi), sa koliko “bo-
mbermana” Zelite da igrate (2-4) i da li
¢e te biti crni ili beli. Tasterom C+levo-
desno mozete birati i svoj izgled. Sledi i
odabir terena (deset razli¢itih platoa) a
onda vam preostaje da sa puno domi-
$ljatosti i brzih refleksa nadmudrite i po-
bedite svoga protivnika. Pobedniku za
svaku osvojenu rundu sledi pehar i me-
sto pod reflektorima. Nasa ocena ove ig-
rice podudara se sa onom dobijenom u
inostranim magazinima: 90% T

o kaze da je tedko spojivo ono
§to je namenjeno deci sa onim
namenjenim starijima. CHUCK

ROCK II-SON OF CHUCK,
video igrica,
upravo je pri-
mer “mirolju-
bive koegzis-
tencije” onoga &
Sto Zele (nara- W
vno, u datom do-
menu) uzrasti od
$est pa do (da
kazemo to na otr-
can od upotrebe,
ali adekvatan na-
¢in) devedeset Sest
godina. Za one koji nisu imali prilike da
se oprobaju u igrici CHUCK ROCK,
vredi ispricati pricu ove verzije koja
nosi broj 2. Sve se i dalje odigrava u
praistorijskom dobu, sve i dalje vrvi od
raznoraznih spodoba tipa dinosa-
urusa, brontosaurusa, leptirosaurusa i
sl. | u svom tom haosu kamenog doba,
jedna beba se kreée iz nivoa u nivo
vredno mlate¢i svojom toljagom sve
$to joj smeta na njenom putu, bilo da
je u pitanju “mrtva” ili “Ziva” priroda.

Uz sva ta “herojska” dela, ona, kao
svaka beba, koristi enormne koli¢ine
mleka koga ima usput na raznim mest-

Samo treba znati kako doci do njega. A,
ako vam se slucajno desi da koji obrok
preskodite, beba ¢e nadati takvu dreku
da e va$ Zivéani sistem zabeleZiti po-
tres ravan zemljotresu od 7 stepeni Mer-
kalijeve skale. Dakle, kako je to uobi-
¢ajeno, u meniju birate da li ée te se o-
predeliti za NORMAL ili EASY LEVEL
Preporuéujemo prvi. Vazne komande na
dZojpadu su: B-mlaéenje toljagom i C
skok. Za prvi nivo ne treba vam nakakav
poseban na$ savet. Jednostavno idite
pravcem koji vam je pokazala strelica u

T

levom uglu ekrana i sve $to se krece
ka vama zveknite pre nego vas dota-
kne i tako vam oduzme energiju. Pa-
zite, milosti nema ¢ak ni
za ljupke pticice. Ako
vam se na putu ispreéi
nekakav zid mozete ga
razbiti isto kao $to mo-
Zete stenu udarcima po-
meriti tamo gde vam od-
govara, da se odrazite u
vis ili bezbolno predete
polje sa Silicima. Ne zab-
oravite da neke neprija-
telje morate udariti vise
puta, esto se u jednom
liku kriju dve ili vise osoba. Bildera koji
stoji pored stene na koju ne mozete
skociti, takode valja “premeriti” batin-
om, posle takve lekcije on se “pret-
vara” u odli¢nu odskoénu dasku. Na
tre¢em nivou posebnu prepreku pred-
stavlja ogromno cudoviste koje nasa
beba moZe da pobedi ako brzo i upor-
no budete pritiskali taster B. Svaki sle-
dedéi nivo, ima ih sasvim dovoljno, je
sve teZi, ali i zanimljiviji. Sve u svemu,
lepa grafika i animacija i slatka priica.
Ocena: 82% e




