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Het meest volledige space 
vechtspel ooit gemaakt met 
de allermooiste graphics.
Een hemelse manier om te sterven.

CD Versies voor de PloijStotian en Sega Saturn

komen binneidcort besMbaor.

S'aot m i't'i in la in w tie  t  Muil uksupporti .i.coni o f ikiuise^po.coni. ol s rh iip  nniir l l r i l io iU i  H its . thp  NetherlanPs, L ijs te ibesliiuii "ib, JU5J NI HotterPam.

V ) ‘ i /  H i u i i '  \ n t t  i i n H  f  1 1  ! t  H r t  '  z J / t i u t t i  t '  I t n j n  i \  f r n  t j u n i l r l s m i ' t  k  K . 'un  H m i r  \ n f i i i m r  r .  t i n t  k l i i j f i l  l i m l l H t .  i ' l t ^ i t f a n i i  H r t \  r n  i i r l  l l r i t t i i n n  H r t \  l o p n

y i m  h i i n i l f i M f i r i  k i ' f i  i t l  < / » • / r t ' r ö p  h n n t l r l s m r r  k n n  s .n i n  t  I r i  l  r  i i n i i  U t  I  s i t i  i i r  K U ' i  i ' n i u i h '  S l i t t r n  r n P a f  t i n i l r t  h  l a n i J v n .





KRUeH KIL.L- ‘N’ DEeTROY
De eerste echte Command & Conquer 
kloon is uit. KKND komt uit Australië, ~ 
en wat blijkt, die Aussies kunnen best 
goed naapen. M
M A G IC . T H E  G A T H E R IN C

Het kaartspel
Magie is nu y  M  
opCD-
ROM uitgebracht 

en ook voor 
niet kenners 
is het genie­

ten geblazen.

L O S T  V I K I N G S  2
Erik, Baleog en Olaf zijn eindelijk terug. 
Thomas & Bjorn bekeken de 
PlayStation versie en Bas checkte de 
Vikings op PC.

S E G A  A G E S
In navolging van Namco Museum Pie­
ces komt nu ook Sega met een aantal

originele 2 | 4
arcade games 
uit de oude 
doos. Erg leuk 
voor nostalgi­
sche geesten 
maar drie spel­
letjes is in dit 
geval een 
beetje mager.

S P O T  G O E S  T O  
H O L L Y W O O D
Ook die goede oude Spot gaat met z’n 
tijd mee en maakt de sprong van 16- 
naar 32 bit. Een geslaagde jump!

IP O W E R  U N L I M I T E D  
D E E L T  U IT
In navolging van de succesvolle actie 
van vorig jaar, geven we opnieuw 
voor duizenden guldens aan cadeaus 
weg. Zo’n 350 goodies voor niets, noppes, 
nada, nothing! Het enige dat je hoeft te doen 
is bellen, en doe je dat rete-snel, dan is het 
incasseren geblazen.

D IE  N A R D  A R C A D E
îet te verwarren met Die Hard Trilogy 

maar wel net zo moddervet. Een spel
waarbij zowel de schutters als de k n o k - __

kers zich hele

R O R S C N E  
C N A L L E N G E
Ondanks de strenge supervisie van 
de Duitse automobielfabrikant is
Porsche Challenge toch een vrij d o p e ___
racespel geworden. Volgens Dre een soort 

Sega Rally maar dan in een dure Duitse auto.

5
U E f= A  C H A M P I O N ©  ^  
L E A G U E
Zelfs Ben, die niets van voetbal moet ^  
hebben, kon niet anders dan z’n 
waardering uitspreken voor deze 
voetbaltopper.

T H E  C IT Y  O F  
L O S T  C H I L D R E N
Zowel op PC als PlayStation 
scoort dit spel topcijfers. Prachtig 
uitgewerkte details, spanning, 
goede puzzels, fraaie graphics er 
dito geluid. Een aanrader!

6

© E N T I E N T
Een absolute must-have voor 
folks die houden van een vette Adven- 
ture/RPG mix. Eindelijk weer eens iets 
echt origineels.

H U N T E R  H U N T E D
Door het 3D geweld van de heden­
daagse games worden 2D platform- 
spellen, die van links naar rechts 
scrollen, gezien als achterhaald. Hunter Hun­
ted toont aan dat een 2D game zeker nog de 

moeite waard kan zijn.

8
D IA B L O
Het is dat Ben schijfruimte 
genoeg had, anders had ie 

I^Command & Conquer 
'^ v a n  z’n computer afgegooid om 
V plaats te maken voor Diablo. Dat 

' jtftzegt genoeg lijkt ons.

E R A D IC A T O R
Met drie verschillende ^  i  

characters zijn het eigenlijk drie ver- q  / j .
schillende spellen. Mooi vormgegeven____
levels en aardig spannend maar erg origineel 
is ‘t allemaal niet.

$

E C S T A T IC A  2
De verwachtingen waren hoog­
gespannen maar Ecstatica 2 lijkt te 
veel op deel 1 om er echt opgewonden!, 
van te raken.

1
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanm ail?
Schrijf ons:

\  f ^ O W E f ?  U N L I M I T E D

I  - P o s t b u s  9 8 0 5

'  1 0 0 6  A M  A m s t e r d a m

D e  red actie  houdt zich het recht voor brieven niet te  p looteen  
o f in te  -korten. -Plaatsing be teken t niet d o t d e  red actie  d e  inhoud van d e  

brieven onderschrijft. A non iem e brieven w orden niet gep laa ts t.

OP OE SOFA
De meesten onder jullie herinneren 
zich waarschijnlijk dat ik hard in de 
race was om de meest populaire le­
zer van Power Unlimited aller tijden 
te worden. Ondertussen is dit al 
meer dan een jaar geleden en 
sindsdien is er veel veranderd. Ik 
heb geen NES meer, maar een 
PlayStation en ongewild heb ik en­
kele klasgenoten aan de PU gekre­
gen. Waarom ik me al die maanden 
koest heb gehouden? Kort nadat 
mijn laatste brief werd geplaatst, 
veranderde er iets in mij. Langzaam, 
héél langzaam, begon ik jullie blad 
leuk te vinden. Dit kan toch niet, 
dacht ik, er moest iets met me zijn.
Ik liep tegen de muren op, mishan­
delde de kanarie en mijn aquarium­
vissen en ik kreeg braakneigingen: 
ik kon geen tien minuten zonder Po­
wer Unlimited! Ten einde raad be­
sloot ik maar een psychiater te raad­
plegen. Die heeft me goed geholpen 
en ik ben weer helemaal het sarcas­
tische ventje van anderhalf jaar gele­
den. Ik zal dus weer met plezier elke 
maand dit mietjesblad afkraken.
From now on. Mortal Marcel will bite 
the dust. So long, suckers.
Jurassic Jeroen van Londersele, Liede- 
kerke, België.

■  Oh, nee! daar gaan we w e e r.. . .

MAPCEL le 
GAOBER!
Hallooooo! T  is ikke. Marcel, drie­
voudig Nederlands kneus/miet van 
het jaar. Ten eerste wil ik al m’n 
fans/vijanden bedanken voor jullie 
inzendingen. Nu over naar het com­
mentaar, wat de fokkin’ heil hebben 
jullie tegen gabbers? Zijn jullie soms 
vroeger afgewezen als gabber, wor­
den jullie soms zo gepest door gab­
bers dat jullie ‘s avonds laat in een 
foetushouding in bed liggen te hui­
len? What is the prob? Ga mij nu 
niet vertellen dat jullie zo’n geweldig 
sociaal leven hebben.
Mortal Marcel, Goningen.

I Aha! Marcel is  g a the r. Eat vraag t 
om een nieuwe { l i e f s t  ka le ) fo to  van 
ons fa v o r ie te  b o e rt je  uut Grunning. 
M isschien p laa tsen  we ‘ m dan wel op 

de cover!

hond e e r  H O N D
Power Unlimited is een re lie d
blad, dat is gewoon een feit.
Maar er zijn een paar dingen 
waar ik mij rot aan erger-Neem
sommige dildo’s die van die ver­

schrikkelijk kneuzige brieven
schrijven. Er is er bijvoorbeeld

eentje die het een complirnent 
vindt om een Belg te zijti. En 
weet je waarom? Omdat een of 
andere smurf van de skatende 
punkband Dog Eat Dog (Ooit 
een hond een hond zien eten? 
Wel zien naaien, maar met zien 
eten!) uit België komt. Ook is er 
een sukkel genaamd Thomas
Brand die het een belediging 
vindt dat bij het spel Rise d  the

Robots 2 de muziek van Brian 
May als minpunt wordt ge-
noemd. En die Thomas IS er ook

nog trots op dat Brian May een 
gitarist bij Queen is geweest. 
Daar moet je je stil in een hoekje 
voor gaan zitten schamen.
Bart van Velzen, Hank.

1 O oit een gabber een gabber 

z ie n  eten?

ALTO’e  EN PUF»PIES
Ik wil even iets kwijt over de brief 
van Maurice uit een vorige nummer. 
Maurice, ik ben het helemaal met je 
eens, maar pik je het zomaar dat die 
PUppies je nog uitschelden onder je 
brief? Wij gabbers zijn niet verziekt 
door botte beats en fantasieloos ge­
dreun en wij kunnen zeker brieven 
schrijven. Kijk eens een keer naar 
Alto’s of Skaters. (Alto’s: mensen 
met een lagere intelligentie dan de 
normale homo sapiens; luisteren 
naar alternatieve hardrock muziek). 
Die Alto’s kunnen alleen maar een 
beetje schreeuwen en wat met hun 
haren zwaaien. Gabbers hebben 
zelfs een speciale dans: Hakkuh! 
Gabbers zijn cool, gabbers zijn aar­
dig (zolang ze niks slopen) en gab­
bers willen gewoon feestend door 
het leven gaan!
Gabber Bart.

I Je hebt g e l i j k ,  e r is  n ie ts  mooi­
ers dan feestend door het leven 
gaan. En we moeten ie ts  re c h tz e tte n .

Gabbers kunnen inderdaad s c h r ijv e n ! 
Hele postzakken v o l ,  zo weten w i j  nu 
op de re d a c tie  van Power U n lim ite d . 
Sorry boys en g i r l s ,  w i j hebben het 
n ie t  zo kwaad bedoeld. Wie nod ig t 
ons nu u i t  voor een gave Gabber 
pa rty?

GABBERS 
VERENIGT U!
Maurice, je bent een super gave 
gabber. Power Unlimited houdt ons 
gabbers gewoon voor de gek. Wij 
zitten inderdaad vaak achter de 
computer. By the way Maurice, hoe 
was het op het feest bij de erotic 
dansers? Gabber unite!
Ron de Hakkuh-laar.

GITAARMUZIEK
Wat is dat nou voor een gezeik over 
gabbers? Hoezo botte beats en fan­
tasieloos gedreun? Nee, die vieze 
Bas van jullie met zijn Sepultura: Dat 
is pas fantasieloos gedreun. Ik zeg

F r a n i i } r e s s ie , ’ S p i j l r e i i is s e



e K A T E G A M e
Je kent het wel, dat eeuwige ge­
voel dat je wilt skaten, maar niet 
kunt omdat het buiten regent. De 
straten zijn zeiknat, je besluit om 
dan maar achter de computer te 
duiken. Maar er is niks op de PC 
dat iets met skateboards te ma­
ken heeft. Ik zou willen weten of 
er ooit een inline/skateboardspel 
is uitgekomen?
Kevin T.Terneuzen

■  Voor een eo lit nieuw en u itg e ­
b re id  skateboardspe l z u l je  toch  
aan de P la y S ta tio n  moeten. Voor 
d i t  systeem Tersobeen k o r t  ge le ­
den n a m e lijk  2ïtrem e (z ie  de re ­
view van Ed in  de vo r ig e  Power 
U n lim ite d ). Het zou ons ech te r 
n ie t verbazen a ls  d i t  spe l ook op 
de PC u itk o m t, maar harde b e w ij­
zen hebben w i j h ie rv o o r  nog 
n ie t .

altijd maar: Beter een gabber zonder 
haar dan een Alto met gitaar! Ga 
daar maar eens over nadenken. 
Etienne de Laat, Hilverenbeek.

■  w ij z u lle n  eens nadenken.

eURGEfRL.1 JK tBLAD
Dag, ik ben een abituriënt, maar om­
dat ik geen lust had om me verder te 
specialiseren op een faculteit, ben ik 
me maar verder in software gaan 
verdiepen. Om hier wat meer infor­
matie over te krijgen, dacht ik : ‘Ik 
koop wat vakliteratuur.’ Het enige 
courante computerblad is Power Un­
limited, dus dat heb ik dan ook maar 
meteen aangeschaft. Maar na drie 
bladzijden dacht ik al: ‘Wat een bur­
gerlijk blad zeg!’ Alleen de allures 
van de recensenten al. Dat badine­
rende vond ik gewoon paskwil. Als 
jullie willen dat het blad ook in ho­
gere kringen wordt gelezen, dan zou 
ik maar wat concessies doen. Ik 
hoop dat jullie mijn goede raad niet 
iQ de wind slaan.
Diederik-Johannes Zwanenburg ten Vorsel, 
Gasteren.

I ü hee ft zeker net uw ee rs te  lessen 
Hederlands op school gehad? le u k  hè , 
a l die m o e ili jk e  woordjes!

MEGA C O O L .?
NOT!
Ik liep een keer in Utrecht rond 
te struinen toen ik in een games­
shop een N64-machine staan. In 
Power Unlimited staan zoveel 
brieven van luitjes die met kwijl 
in hun bek naar dat zwarte 
kastje staan te kijken dat ik eens 
een kijkje besloot te nemen. Na 
het spelen van Super Mario 64 
was ik niet bepaald onder de in­
druk. (Met wat ik nu ga schrijven, 
haal ik waarschijnlijk de woede 
van vele N64-junks op mij.) Zo’n 
N64-hebbedingetje is wel aardig, 
maar de prestaties vallen mij te­
gen. Als het nu mega-coole su- 
pergraphics waren, maar dat is 
helaas niet zo. Ik tover op mijn 
antieke 486 even fraaie of zelfs 
mooiere graphics tevoorschijn 
(bijvoorbeeld met het spel Ligh­
thouse of Timelapse.) En zeg 
nou zelf, als je een beetje Pen­
tium hebt, krijg je dezelfde pres­
taties. Het enige verschil zit ‘m in 
de prijsklasse. Ik heb trouwens 
groot respect voor Bjorn en 
Skate, want die moesten onder 
grote nationale druk een objec­
tieve en eerlijke review schrijven 
over de N64 en bijbehorende ga­
mes. PS: Probeer niet via mijn 
naam mijn adres te herleiden, 
want ik heb ergens een schuilflat 
gehuurd en politiebescherming 
aangevraagd!
Matthijs Noome.

I  Een d ing weten we zeke r: Je 
s c h u i l f la t  is  vast n ie t  op de 
K r i j tw a l  in  Nieuwegein (=adres 
N in ten do ).

p in g u ïn s  "VAN

^ ^ w e r  Unlimited pleurt door 
de bus en wat lees ik nou. Een 
‘oorlog’ tussen de PlayStation en 
de PC? Wat een shit, want ieder­
een weet toch dat er nraar één
computer d e  beste is; De Nin­
tendo 64. Waarom denk je dan 
dat er zoveel gamers een adver­
tentie in de Power Sa'es Plaat­
sen? Omdat ze een Nintendo 64 
willen kopen, stelletje sukkels^ 
Die pinguïns van Sony veflagen 
de prijs met 250 piek omdat ze 
in hun broek schijten voor de
Nintendo 64. Ze noemen de N n-

tendo 64 niet voor mets de Ulti­
mate Fun Machine’. Dus Rob­
bert Schippers, ga ji) maar lekker 
sparen voor een Pleestation. 
Schrijf terug, als je durft!
Bert 64 van Leth, Purmerend

J e ro e n  F ik k e r t , f i e r d e T i

REKENMACNIEN?
Alle PlayStation-, Saturn-, Mac- en 
N64-bezitters opgelet. In mei zal ik 
de trotse eigenaar van een Pentium 
200 met een 32 Mb RAM zijn, die 
dus wél veel en veel beter is dan dat 
speelgoed van jullie. Wel eens de 
films van Red Alert in Win95 ge­
zien? Dat doen die uitvergrote re­
kenmachientjes van jullie niet na. Ik 
snap ook niet waarom jullie je 
steeds gelijk druk maken als er een 
brief over jullie systeem wordt ge­
plaatst. De bezitters van een PC 
doen dat niet, want die weten toch 
wel dat hun systeem de beste is. 
Denk daar maar eens goed over na 
en - voor diegene die nu nog steeds 
in zijn systeem gelooft - probeer 
daar maar eens over na te denken. 
Pentium will never die!
Tim ‘The Pentium President’ van Possum, 
Noordwijk.

■  Jongens, jongens, jongens. Houdt 
het nou n o o it op, dat ge k ib be l over 
de beste spelcomputer? Wie s tu u rt 
ons weer eens een o r ig in e le  b r ie f?

I
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Tanadada dadada 
tattadada tata ta  

tadaaaah, 
tadadaaah. 

Deze n ieuw e CD- 
ROM is van Bond, 

Jam es Bond.
Als klein jochie nam 
mijn vader me mee 
naar de James Bond­
film Goldfinger.Toen 
ik na een goede an­
derhalf uur weer bui­
ten stond, besloot ik 
dat Bolke de Beer en 
Jerommeke niet lan­
ger mijn helden wa­
ren. Mijn nieuwe 
held had een 
Engels ac­
cent en 
dronk 
Martini's; 
shaken 
not
stirred.

OEf-ieiM
OEDOE
Spannende achtervol­
gingen, sportwagens, 
wapens, ontploffingen, 
vrouwen en allerlei 
soorten gadgets zijn 
dagelijkse kost voor 
James. Al snel 
droomde ik van een 
carrière als geheim 
agent. Op die leeftijd 
snapte ik echter nog 
niet helemaal wat mijn 
nieuwe held toch 
steeds met die 
stomme vrouwen 
moest, later begreep ik 
dat dit juist een van de 
grootste voordelen van 
het werk als geheim 
agent is.
James heeft in iedere 

film een aantal da­
mes om zich 

heen han­
gen die 

hem 
goed.
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maar ook vaak genoeg 
slecht (Famke), gezind 
zijn. Tussendoor doet 
ie ook nog wat gespio- 
neer en ander geheim 
gedoe en na wat ge- 
plof, geschiet en ge- 
race, duikt mijn held 
met de heldin het bed 
in. Uiteraard met op de 
achtergrond de smeu­
lende resten van zijn 
tegenstanders impe-

KEURIOE
OPVOEDING
Goed ik wist dus wat ik 
wilde worden als ik la­
ter groot was, maar 
wist niet zo goed naar 
welke school ik daar­
voor moest. Om bij de 
politie te gaan, kwam 
natuurlijk niet bij mij op 
(ik heb namelijk een 
keurige opvoeding ge­
had). Ik ging dus ge­
woon, net als al mijn 
vriendjes, naar de mid­
delbare school. Hier 
begon ik naar punk te 
luisteren en nam een 
hanekam. Maar mijn

✓  y
\ ' ! f A

-m -sv'.i'v-

liefde voor de 
Bond-films bleef.
Helaas werd Timothy 
Dalton opeens tot Ja­
mes gebombardeerd 
en voor mij was de 
gein er toen af. Ik heb 
namelijk een afgrijse­
lijke hekel aan die ke­
rel. Gelukkig is hij on- I 
dertussen weer 
vervangen door 
Pierce (die ik weer 
wel mag) en mede 
door hem vond ik 
Golden Eye weer 
een prachtfilm. I

AL.l_.Ee
Nu komt er dan 
een CD-ROM met 
alles over James [ ~  
Bond. De versie 
die op ons kantoor 
binnenkwam, griste ik 
van de tafel en riep; 
voor Ie Clercq. .. Bas Ie 
Clercq. Ik stopte hem 
in mijn computer en 
binnen no time zag ik 
‘t: deze encyclopedie 
heeft werkelijk alles.
Bij de index kun je kie­
zen of je info wilt over

ito in  ;  !
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de verschillende ac­
teurs die JB hebben 
gespeeld, de vrouwen, 
de schurken, de bond­
genoten, de auto’s of 
de gadgets. Er is ook 
een quiz die ik natuur 
lijk met een hoge score 
doorliep en je kunt

foto’s, filmpjes of ge­
luidsopnamen zien 
en horen.
Ik heb een hele tijd 
rondgedoold op deze 
twee CD’s en ik moet 
zeggen dat aan alles 
te zien is dat het met 
liefde is gemaakt. Het 
is zo uitgebreid dat ik 
durf te beweren dat 
lan Fleming nog wat 
van deze CD's had 
kunnen leren.

BAS
Meer info: BASF, 
tel.026-3^^710

X
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E a r th
Toen tw e e  jaar geleden Command & Conquer u itkw am , keken de 

programmeurs van gam esfabrikant Eidos ernaar en dachten al 
snel: leuk spel, m aar het kan beter. Veel beter.

En zo gebeurde het 
dat tekenaars, schrij­
vers, programmeurs, 
scnenery-ontwerpers 
en speciale-effecten- 
makers aan de slag 
gingen om een spel 
te maken dat zich zou 
verhouden tot Com­
mand & Conquer zo­
als Doom en Quake 
zich verhouden tot 
hun voorganger 

Wolfenstein.
In februari 1997 
was het produkt 
zo ver gevorderd 
dat Eidos het 
aandurfde om 
vertegenwoordi­
gers van de spel- 
letjes-pers uit te 
nodigen om het 
resultaat te komen 
bekijken. Zo­
doende bevond 
Ben zich op een 
goed moment in het 
Engelse Birming­
ham, alwaar hij zich 
alles liet vertellen 
over Conquest 

Earth, zoals het 
nieuwe veroverings- 
spel zou gaan heten.

IEDER VOOR 
ZICR
De eerste beelden 
maakten meteen in­
druk en wel omdat de 
manschappen en het 
materieel duidelijk 
zichtbaar en herken­
baar waren, in tegen­
stelling tot de op pixels 
lijkende micro-organis- 
men waar je het in 
Command & Conquer 
mee moet doen.

Een tweede verrassing 
volgde toen de Eidos- 
gastheer liet zien hoe 
voertuigen en vliegtoe­
stellen in Conquest 
Earth ook individueel 
bestuurd kunnen wor­
den. Een opdracht ge­
ven en de computer 
het werk laten doen is 
er niet meer bij, wat 
wel zo prettig is want 
als de computer het 
werk doet heeft de 
computer ook alle lol 
en blijft er voor de spe­
ler niet veel meer over 
dan passief toekijken 
hoe de orders wel of 
niet naar tevredenheid 
worden uitgevoerd.

R I X E L i e A T I E
Hierna volgde de ene 
aangename verrassing 
na de andere. Er zijn 
bijvoorbeeld diverse 
camera’s aanwezig 
waarmee de vorderin­
gen van buitenbeeldse 
troepen kunnen wor­
den gevolgd. In geval 
van nood kan via zo’n 
camera rechtstreeks 
naar de betreffende 
plek worden gestuurd 
om er hoogstpersoon­
lijk orde op zaken te 
stellen.
Het blijkt mogelijk om 
in te zoomen op de ac­
tie zonder al te veel 
van die lelijke pixel-ef- 
fecten. Er is zelfs aan 
gedacht om het geluid 
de actie te laten vol­
gen; hoe verder de 
speler van een ge- 
vechtsactie vandaan is, 
hoe zachter de scho­

ten en hulpkreten klin­
ken, en omgekeerd.

JURITER 
VALT AAN
In tegenstelling tot 
twee identieke partijen 
die alleen in kleur of 
naam van elkaar ver­
schillen, gaat de strijd 
in Conquest Earth tus­
sen mensen van de 
aarde en de aliens van 
Jupiter. De aliens en 
de mensen lijken in 
niets op elkaar; ze heb­
ben niet alleen een 
heel ander uiterlijk, 
maar ze gebruiken ook 
totaal verschillende 
wapens, (vlieg)toestel- 
len en strategieën om 
hun doel te bereiken: 
het vernietigen van de 
tegenpartij.
Ondanks al deze ver­
schillen maken spelers 
wel evenveel kans om 
te winnen; met behulp 
van tien gekoppelde 
Pentium 200-machines 
en een legertje bèta- 
testers werden de ei­
genschappen en mo­
gelijkheden van aliens 
en mensen net zo lang 
bijgewerkt tot er sprake 
was van twee even 
sterke partijen, zodat 
winnen of verliezen he­
lemaal afhangt van de 
inventiviteit van de spe­
ler.

RREDATOR
MODE
En dat is nog lang niet 
alles. Aliens blijken te 
kunnen morphen van 
lopend wezen naar 
ruimteschip, er is een 
‘stealth mode’ - altijd 
handig voor een ver­
rassingsaanval - en 
een ‘predator mode’.

waarmee de aliens (op 
dezelfde manier als in , 
de Predator uit de ge- ‘ 
lijknamige film) door­
zichtig worden. 
Hiertegenover bestaat 
voor de menselijke 
partij onder meer de 
mogelijkheid om te 
kunnen jagen op indivi­
duele aliens (‘hunt 
mode’), de mogelijk­
heid om als een stel 
gekken alles en ieder­
een op de route te ver­
nietigen (‘rampage 
mode’) en een optie 
om de mannen elkaar 
of één bepaalde sol­
daat te laten verdedi­
gen (‘defense mode').

COMMAND & 
© R Y

Het zal duidelijk zijn 
dat de aanwezige jour­
nalisten onder de in­
druk waren, en zij niet 
alleen. Toen Eidos 
Conquest Earth pre­
senteerde op een 
Amerikaanse games­
beurs kregen ze veel 
belangstelling van 
Westwood, de makers 
van Command & Con­
quer. Op vragen over 
technische details 
werd begrijpelijkerwijs 
geen antwoord gege­
ven, waarna een van 
de Westwood-verte- 
genwoordigers zo ver 
ging om z’n naam­
plaatje af te doen en 
zich te presenteren als 
een doodgewone 
beursbezoeker die toe­
vallig van alles wilde 
weten over hoe Con­
quest Earth precies 
gemaakt werd. Een 
groter compliment had 
Eidos niet kunnen krij­
gen. BEN

Vanaf 7 maart brengt Sony haar allereerste reeks van budgetgames voor de PlayStation uit.
Het gaat hier om de Platinum-serie met de eerste generatie PSX-klassiekers: Toshinden, Tekken, 
Ridge Racer, Destruction Derby, ESPN Extreme Games, Mortal Kombat 3, WipeOut en Air Combat. 
Iedere game ligt voor f 59,95 in de winkels en aan het eind van het jaar zal de Platinum-catalogus 
zo'n dertig PSX-spellen bevatten. Doe er je voordeel mee.
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Vanaf deze maand zul je  een n ieuw e naam  onder de review s in 
Pow er Unlim ited tegenkom en w a n t h et testteam  is kort 
geleden uitgebreid m et M ark  B. M ark  w ie?  M a w rk  Bie? 

Is -ie  Am erikaan ofzo? Yep!

J r j j r o c J u o j r j ^ )

H c j r l '  E j .

3D  Rei 
m aker m o 

andere^ i 
Nukem, is tertfg 
een n ieuw  spi 
gebruik m aakt van  ^  

de Duke engine. /

GANOe EN EAGENEADe
Zo’n zes jaar geleden kwam Mark naar Amsterdam, op vakantie vanuit 
Venice Beach Californië. Al gauw voelde hij zich meer op z’n gemak in 
het relaxte Amsterdam, dan in zijn woonplaats waar gangs en base- 
heads de buurt onveilig maakten. Zijn baan bij Thrasher Skateboard 
Magazine gaf hij op, kuste zijn moeder gedag en nam het eerste vlieg­
tuig naar Schiphol.
Eenmaal terug in Amsterdam dook hij gelijk het nachtleven in (om te 
werken zegt-ie). Altijd op zoek naar nieuwe 'coole shit’ om te doen, 
werkte hij onder andere voor kroegen in de Rosse buurt, als D.J. in het 
bekende Amsterdamse Hip-Hop café de Duivel en begon zijn eigen 
kledinglijn (Triple X genaamd).

Otee, kun je tegenstan- 
■‘ders om zeep helpen 
en delen van het spel

Het spel gaat Shadow-"^ 
Warrior heten, en moet 
nog heftiger en grappi­
ger worden dan wat we 
al gewend waren van 
de heer Nukem.
Met wapens als uzi’s 
en kleefbommen ga je 
je vijanden te lijf. Die 
tegenstanders zijn al­
lerlei Japanse gasten 
met namen als; Sata­
nic Samurai, Undead 
Sumos en natuurlijk 
Geisha Girls.
Maar er is meer. Het 
schijnt namelijk moge­
lijk te zijn om in allerlei 
verschillende voertui­
gen te stappen, zoals 
een boot, vorkheftruck 
of een bulldozer. Daar-

Spéciale effiJKfien'zoals 
mist, geklet&d licht en 
een realistische omge­
ving moeten er voor 
zorgen dat de sfeer 
van het spel nog ech­
ter wordt. Niks geen 
donkere kerkers en 
onderaardse gangen. 
Leef je uit op een 
vliegveld of bijvoor­
beeld een bouwter­
rein.
De releasedatum 
voor de shareware-

VERe BIX>ED
Al vanaf Pong is Mark geïnteresseerd in games. Natuurlijk heeft hij als 
goed Amerikaan het grootste gedeelte van zijn jeugd in de arcadehal 
doorgebracht met spellen als Paperboy, Missile Command en Pac- 
Man.
Het begon pas echt goed toen hij zijn eerste NES kreeg. Samen met 
Mary Jane (een goede vriendin) en een paar ultra spicey taco’s 
speelde hij dag en nacht, tot zijn ogen bloedde en zijn duimnagel los­
liet.
Zo’n anderhalf jaar terug gingen Mark en ik allebei voor de Hempire 
State werken. Ik had daar, samen met Ben en Laura, ons eerste kan­
toor en al gauw werd Mark deel van het interieur. Hij schafte zijn eerste 
computer aan, en werd binnen no time net zo’n computernerd als Ben 
en Laura samen.
Toen Power Unlimited op zoek ging naar vers bloed, bleek hij al snel 
de meest logische keus. Vanaf nu zul je dus iedere maand Mark B.’s vi­
sie op games kunnen lezen, om te beginnen met de reviews van ID4 
(pagina 26) en Test Drive Off Road (pagina 58). Volgend maand gaat 
Mark nog heel even terug naar de States, maar daar hoor je later veel 
meer over!

BAS

versie is ergens in 
mei en in juli zal-ie 
in de winkels lig­
gen. Meer info en 
screenshots op: 
http://www.sha- 
dowwarrior.com.

^  4 8 60 17
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iFEMINieTISCHe 
i H O L Ö E W O N e R S
iDe makers van Tomb Raider begrepen het 
lals eersten het beste. Met de onuitwisbare 
lindruk van Pamela Anderson nog op hun 
[netvlies besloten zij Lara Croft de held van 
Ihun spel te maken. De dame werd ultge- 
Irust met enkele mega-accessolres die zo- 
Iwel de militante feminist als de holbewo- 
Iner In ons bevredigen. Een spel als Blam!
Ideed hetzelfde. We zullen het komende 
Ijaar wel meer rip-offs zien van babe-hel- 
Idinnen, waarbij de grenzen van de sexu- 
lele geladenheid alleen maar verder zullen 
[worden opgepompt.

IdE HEIL.IOE ORONNEN
[Een spel als ’Sacred Pools’ van Segasoft 
[(Saturn, Mac en PC) zal voor menig- 
[een de tijd weer enkele 
[eeuwen terug- 
[schroeven. Het 
[spel is een eroti- 
[sche thriller 
[waarbij het 'red 
[light district’ van 
[planeet Amazonia 
[van de ondergang 
[gered moet wor- 
[den. Hier is niet een 
[vrouwelijk perso- 
Inage de held, maar 
Ijij. En een hoop 
Ischaars - tot niet ge- 
[klede-babes staan 
[hulpeloos te springen 
jpm jouw diensten. Het 
[spel van je dromen,
[toch? En vanaf nu niet 
lalleen op de dure com- 
Iputerte krijgen, maar 
Idus ook op de Saturn- 
Iconsole. Een killer move 
|van Sega om met sex en bloed weer wat ’world 

bmination’ terug te scoren. Al lijkt me dat het

De videogam e carrière van menigeen begon 
m et bet giechelen om de capriolen van M ario , 

verschoof al snel naar het meesteren van 
de bewegingen van een Chun-Li en 

de laatste tijd is vooral Lara de bron van opwinding. 
Voordat je  het w e e t ben je van couch potato 

naar crotch potato gefdjëvolueerd.

j , i r  M

W

Ze Is 17 jaar oud, dol op chocolade en 
kauwgom maar ze haat gestoomde rijst 
met rauwe eieren. Haar ouders hebben 
een restaurant, haar bloedtype is O, en 
haar voeten zijn 23,5 centimer lang. En zij 
is de ultieme Idoru prinses. Idoru is een 
Japans woord voor virtueel pop-idool. Het 
is tevens de naam van het nieuwe boek 
van William Gibson, de schrijver die met 
het lanceren van de term cyberspace een 
hele generatie internetters inspireerde. In 
zijn boek verhaalt Gibson onder andere 
over de zanger van Lo Rez, de beroemd­
ste band van de wereld aan het begin van 

de 21 e eeuw, die naar Japan is gevlucht om daar 
te proberen met de schoonheid Rei Toei te trou­

wen. Niks aan de hand, zou 
je zeggen. Alleen Rel 
bestaat niet echt; zij 
is een computergege- 
nereerd meisje, uitge­
rust met de death- 
move om met haar 
ogen het hart van elke 
man te kunnen breken. 
Ook Kyoko Date be­
staat niet uit vlees en 
bloed, maar is opge- 
bouwd uit 40.000 poly­
gonen. Toch heeft zij al 
enkele hitsingles gehad 
in de Japanse top-40, 
haar biografie is een 
bestseller en zij doet 
heuse commercials en 
videoconcerten.

HAREDCORE
Er zijn snode gamemakers die reeds andere toe­
passingen zien voor het verschijnsel van de 
Idoru. Zo is het bedrijf Pixis Interactive bezig met 
het ultra-gewelddadige animé sexspel UltraVixen. 
Het belooft zeer controversieel te worden vol met 
live-martelingen, om maar eens iets te noemen. 
Het spel zal alleen op Internet te spelen zijn, en

[gemis aan een sterke vrouwelijke held ervoor zal 
[zorgen dat het spel niet meer dan een voyeuris- 
[tisch spektakel zal zijn. Het is misschien een 
[stap verder in gamegenot, maar niet in game- 
Iplay.

IvLEEe EN BLOED
[Het bedrijf HoriPro in Japan heeft daar, in de
[vorm van Kyoko Date, wellicht een antwoord op.

kost per keer iets van zes dollar. Het lijkt me dat 
gamen momenteel een heel nieuw tijdperk van 
opwinding (en verontwaardiging) tegemoet gaat, 
waarbij de zoete onschuld van een 
Kyoko Date tegenover de hardcore van een Ultra­
Vixen komt te staan. En de intieme relatie die je 
als gamer onderhoudt met je spelmachine in een 
heel ander daglicht komt te staan...

ADAM
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Iedere maand w ordt de Power Top 10 samengesteld aan de hand van de gegevens 
van de Dutch Interactive Charts (DIC). De DIC is een tw eew eke lijkse  lijst die, 

behalve in Power Unlim ited, ook is terug te vinden op het Pow erw eb  
(w w w .b p a .n l/p o w e rw e b ). Dm dat de Power Top 10 /D IC  w ordt samengesteld aan 

de hand van de harde verkoopcijfers zul je ook veel oudere budget-titels  
tegenkom en. Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het spel vorige maand in

de Power Top 10 innam.

f ^ O W E R  i x e
Hier volgt een overzicht van 
de games die in de vorige drie 
nummers de beste cijfers kregen;
3 NE6
Donkey Kona Country 3 (februari) 9 
Kuifje en de zonnetempel (februari) 8
GAME BOY
Donkey Kong Land 2 (februari) 8

NINTENIDO 6 A
Mario Kart 64 (maart) 9,0
Int. Superstar Soccer 64 (maart) 8,4

eATUEN
Three Dirty Dwarves (februari) 9 
Earthworm Jim 2 (februari) 8,9 
Area 51 (januari) 8,6 
Mr. Bones (februari) 8,3 
Hexen (januari) 8,1 
Keio 2 (januari) 8
B L A V e T A T I O N
Star Gladiator (februari) 9,5 
NBA In The Zone 2 (januari) 9,4 
Micro Machines V3 (februari) 9,1 
Robotron X (januari) 9,1 
Pandemonium (januari) 9,1 
Blast Chamber (maart) 9 
Earthworm Jim 2 (februari) 8,9 
Soviet Strike (januari) 8,8 
Cool Boarders (maart) 8,4 
Rebel Assault 2 (maart) 8,4 
Disrupter (januari) 8,4 
King’s Field 2 (maart) 8,2 
Contra (maart) 8,1 
Destruction Derby 2 (januari) 8,1 
Legacy Of Kain (maart) 8
EC CD-ROM
Toonstruck (februari) 9,4 
MDK (februari) 9 
9 (februari) 9
Duke Nukem 3D Plut. Pack (februari) 9 
Pinocchio (januari) 9 
I Have No Mouth... (januari) 9 
Red Alert (januari) 9 
Creatures (maart) 9 
Rally Championship (januari) 8,8 
Area 51 (maart) 8,5 
Phantasmagoria 2 (februari) 8,5 
The Neverhood (februari) 8,5 
Discworld 2 (februari) 8,5 
US Navy Fighters 97 (januari) 8,5 
Tomb Raider januari) 8.5 
Flying Corps (maart) 8,3 
Destruction Derby 2 (februari) 8,3 
Screamer 2 (februari) 8.3 
Harvester (januari) 8.3 
Archimedian Dynasty (februari) 8,2 
Jet Fighter 3 (februari) 8,1 
Qin (maart) 8 
Duck City (februari) 8 
Captain Quazar (februari) 8 
Privateer 2 (januari) 8 
Timelapse (januari) 8

http://www.bpa.nl/powerweb
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Code: Red 2 Code Red J is de faatste maanden de 
best verkochte Red Alert Uitbreiding in Nederland, 
België & Groot-Britannie. Nu is er een verbeterde 
versie met nieuwe levels en nieuwe editors voor 
zowel single- als multiplayer levels. Deze cd-rom 
bevat ruim 250 singleplayer levels en 250 multi­
player levels. Verder o.a: DOS-editor, Money-edi­
tor, 14 savegames, voor zowel de Allies als de 
Soviets, strategiegids, 32-bits Windows'95-rules 
editor, een unieke editor... en natuurlijk alle cheat- 
codes.Prijs; f  24,95

Tactcal Operations

is één van de best 
verkochte cd-roms in 

Nederland, Nu is er 
eindelijk de opvolger 

waar nog meer zorg aan 
is besteed en natuurlijk 

met een gigantische uit­
breiding voor Red Alert 

Pri|s: /  29,95
Hl-iÏÏTÏ

GranoPrix X Grand prix 2 is absoluut de bestverkochte game
van het jaar 1996. Nu is er eindelijk een 

een geheel nieuw spel te maken: wij-
zig geluiden, auto's, cockpits, reklame- '
borden, helmen, de lengte van de race
en de grip en power van auto s; creëer „>v .i

spectaculaire crashes, monteer nieu- m  -< ^ ^ 2
we banden en velgen; bevries beelden ■

voor gebruik in tekenprogramma's; I  éê f
damage editors om schade te veroor-
zaken of op te tossen; een update van UÊTBREÊDÊNG VOOR

alle nieuwe teams. Prijs; f  24,95 ’ 'O R A N D  PRÊX 2 ‘

ADMIRAL
^1-A li \ ] : u

AdmIBAL-Sea Battles Voor de lief-  ̂
hebbers van strategiespellen zoals C 
& C of Warcraft II is er een nieuwe 
uitdaging met een Nederlands tintje. 
Reis terug naar de tijd toen de 
Hollanders nog heerste of de wereld- ; 
zeeën en neem het op tegen piraten 
en vijandige landen. Het doei is gebie­
den en schepen te veroveren voor , 
Koning Vaderland, {download demo j 
http;//www,megamed.com(. Prijs f  89,-’

M eGAPAK 6 10 Top cd-roms met nederlandse handleiding. Alleen volledige 
versies van: "Allied GeneraTLegends of Kyrandia 3*Riddle of Master Lu*Steel 
Panthers*Manic Karts*Druid*AI Unser Jr. Arcade Racing*'Death Gate*Pinball 

3D VCR*Action Soccer* {volledig nederlandstalige verstel Prijs ƒ 89,-

New Beat (nederlaniJse versie) De nr.1 muziek cd-rom in de

T’
Verenigde Staten is nu eindelijk verkrijgbaar in Nederland. De q j " 

absoluut beste cd-rom om house-hits te scoren: kies uit 20 ver-^ 
schillende geluidskanalen/ 250 verschillende instrumenten/les-, i »  11

I' , I'

programma/ervaring niet nodig. Prijs: ƒ 59,-

l  \  ' 6 -  ..

Gathering, the magic

is een prachtig k  ^  
vormgegeven cd-rom . ■

geïnspireerd op het J
n n m i t a i r n  P l a  ' '  '

im­

populaire kaartspel, De 
cd-rom bevat alle 

spelregels, (inclusief
multiplayer en tournament rules), een preview 

van de nieuwe uitbreidingsset "visions" en een 
overzicht van de kaarten. Extra: een speelbare 

demo van "Magie, the Gathering," 
Nederlandstalig. Prijs: ƒ29,95

B etaald voetbal simulator Hoe vaak heeft 
_ u niet naar een voetbalwedstrijd gekeken en 

geroepen: "Dat had beter zo gekund!". Als u de 
coach was geweest, had u het natuurlijk veel 

beter gedaan. Nu heeft u de kans om dat te bewij­
zen, om uw inzicht en kwaliteiten waar te maken. 

U, als meedogenloze voetbalmanager. Prijs ƒ 49,95

BETAALD

E
N E D E R U N O S e  C O M P E T I T f E

Een origineel cadeau om te geven, maar een

nóg leuker cadeau om te krijgen. Je doet
Pl'liAilUSL

V an  de makers van  

M a d  D og M cC ree

NEDERLANDSTAUG. 
Prijs per stuk: 

ƒ 24,95

Iedereen een plezier uiTBRaome
THB NEKD FOB SPEED'

wet de cowputerbon.

Vraag ernaar bij uw
« ü  '

winkelieri

JusT Duke N ukem 
Uitbreiding voor "Duke 

Nukem 3D", 
Nederlandstalig. 

Prijs: ƒ 29,95

Phenomenon 
Uitbreiding voor 

"Ouake". 
Nederlandstalig. 

Prijs: ƒ24,95

Speeo- I -N eed^  1'<
Uitbreiding voor "The 

Need for Speed"." 
Nederlandstalig.

Prijs: ƒ 24,95

i

VERKRIIGBAAR Blf BUNA ALLE CD-ROM VERKOOPPUNTEN IN NEDERLAND & BELGIË 
Distributie: Mind MultiMedia Postbus 7 0 0 4 ,  6 y o o  CA Wageningen Tel. 0 3 1 7  -  4 2 2 2 2 4 ,  Fax O J 1 7  -  4 2 6 4



i l l !
O N o e R  f= eeoA cn | 
VAN NANCY T  •

In plaats van o É anen  paat het om vulkaanuitb  
m aar toch hebben Twister en Dante s Peak het een en 

ander gem een. De special effects die Dante s Peak 
in elk geval een stuk strakker dan 

de waterglasstorm pjes uit Twister. En dat scheelt enorm.

R I N G  O F  F IR E
Als je een echte vulkaanuitbarsting wilt zien  

(vanuit een bioscoopstoel uiteraard), 

kun je  vanaf half februari in 

het Rotterdam se IM A X-theater terecht. 

D aar draait Ring of Fire, een docum entaire  

over vulkanen en aardbevingen, 

waarin je onder andere de aardbeving  

die San  Francisco acht jaar geleden trof, 

te zien krijgt en een aantal actieve vulkanen  

kunt bezichtigen. Ring of Fire 

draait tot eind juli in IM A X  op een filmscherm  

van 1 7 x 2 3  meter.

vreemde 
natuurver­
schijnselen 
te onder­
zoeken. 
Brosnan

dode bo­
men. dode 
eekhoorns 
en een 
warmwater­
bron die in

kende put is 
veranderd. 
Hii ziet de
bul al ban
ge

bekend van Terminator 
en Judgement Day), 
Niemand wil natuurlijk 
z’n huis verlaten omdat 
een vulkano- 
loog denkt dat

vulkaan wak 
ker gaat wor 
den en Bros 
nan stuit 
dan ook op 
noaal wat

stand.
Wanneer
Brosnan's

. -4

schappers (ja. net zo’n 
stel mafkezen als in 
Twister) gaan ze op 
zoek naar weten­
schappelijk bewijs dat 

de Peak

bergdorpje, gelegen Het leven in Dante s

vulkaan met dezelfde

slaapt ai sinds men arriveert. Hij is vul- 
zich kan herinneren en kanoloog. nee sorry, 
in het dorp maakt nie- hij is de beste vulkano-

er wel eens een uit

S |

De eerste onder­
zoeken leveren 
niet veel op. maar 
weten wel een 
hoop spanning op 
te bouwen. Wan­
neer iedereen uit-

m m

Hiphop-labei Loud Records 'boost' erover 
dat ze de eerste platenm aatschappij zijn 

die CD R D M -files  op rap-CD's zet. 
M obb Deep's Hell on Earth is na Xzibit's 
debuut A t  the Speedof L ig h t het tw eed e  

album dat deze eer m ocht genieten

Naast foto’s, videoclips I 
(waaronder de making | 
of de Heil on Earth- 
clip) en de catalogus 
van Loud Records, 
heeft het platenlabel 
een link naar hun Web- i 
site op de ROMtrack 
gezet. Via een klik be-



eindelijk ervan over­
tuigd is dat Dante's 
Peak inderdaad op uit­
barsten staat, is het 
bijna te laat.
Brosnan, de burge­
meester, haar twee 
kinderen en hun oma 
moeten zich een weg 
banen tussen specta­
culaire ontploffingen, 
lavastromen, rivieren 
die volledig acid wor­
den, asregens, rollend 
gesteente en aardbe­
vingen. Er komt nogal 
wat kijken bij een vul­
kaanuitbarsting. Soms 

lijkt het erop dat 
allena- 
tuur- 
krach-

W  M  ten

spannen 
in een 
spelletje 
mensjes 

pes- 
ten.

'ië i
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Erg angstaanjagend 
wanneer je er midden 
in zit, maar ook vanuit 
een veilige bioscoop­
stoel levert 
het een 
hoop actie 
op waar af 
en toe geen 
eind aan lijkt 
te komen.
Geen van 
de hoofdrol­
spelers uit 
Dante’s 
Peak komt 
volledig on­
geschonden 
onder het
puin vandaan, wat het 
wel zo realistisch 
maakt. En de hond 
wordt op het nippertje 
gered. Dat hoort zo in 
rampenfilms.
Vanaf 3 april in de 
bioscoop.

Turbotuig is de 
titel van een TV- 
programma dat elke 
maandag om zes uur 
op Nederland 3 te zien 
is. in het programma

CD bevat 35 
nummers van onder 
andere DJ Fuckface, 
Annihilator, Dano en 
Predator. Als je graag 
wat hersencellen wilt 
wegblazen, stuur Je zo 
snel mogelijk een 

kaartje

üaüstam

^  V

laten 10 tot 15-jarigen 
zien wat ze allemaal 
met een toetsenbord 
kunnen. Tegen de tijd 
dat dit nummer uitkomt 
is Turbotuig op TV al 
bijna afgelopen.
Je kunt dan nog een 
12-jarige gamebuilder 
verwachten (31 maart), 
een interactieve ont­
werper en webde­
signer. Naast de TV- 
serie is er ook een 
Website aan Turbotuig 
gewijd die langer dan 
de serie blijft testaan. 
Op het Powerweb is 
een link naar de Turbo- 
site te vinden. 
http://www.bpa.nl/po- 
werweiy

Als je een CD Brain- 
damage noemt, schep

nd je op
ttw.loud.com waar je 

Shail naar o.a. Mobb 
Deep kunt sturen. 
Sommige mailtjes en 
hun antwoorden staan 
op de site.
Het audio gedeelte van 
Heil on Earth heeft ook

het een en ander te 
bieden. Zo rapt Nas 
een nummer mee en 
zijn ook Wu Tang’s 
Chef Raekwon en Me­
thod Man te horen (al 
houdt Meth het bij een 
paar woorden).
Bij Loud weten ze niet

Nieuws van het 
Manga-front. Wicked 
City, de manga vol 
spinnevrouwen en an­
dere monsters is be­
werkt tot een live ac­
tion movie. Deze film is 
een vrije bewerking 
van de manga-versie 
en draait om twee 
agenten van het anti- 
reptoid buro in Hong 
Kong.
Ze krijgen de opdracht 
een 150 jaar oude de­
mon op te sporen. 
Deze demon heeft ma­
gische krachten en is 
verantwoordelijk voor 
een nieuwe drug die 

totde
”  onder­

gang 
wan ge- 
bruiters 
leidt.
De
agenten 
tó ne n  
Taki 
gaande

van ophouden en dus 
bevat de ROM ook een 
hidden track die niet op 
het audiogedeelte te 
vinden is. Om het num­
mer te horen moetje 
de payphone vinden 
en 652-5838 bellen. En 
als je een ander num­

mer draait ge­
beurt er mis­
schien ook wel 
iets.

The Infamous... 
Mobb Deep: Heil on 
Earth
BMG/Loud Records

je nog^ wal ven«ach- 
tingen. In dit geval 
wordt dat ook waarge­
maakt. Deze dubbel-

http://www.bpa.nl/po-werweiy
http://www.bpa.nl/po-werweiy


De eerste echte Command & Conquer-kloon  
is uit. Hij lijk t sprekend op het origineel 

m aar kom t uit Australië.
Echter geen zorgen, die Aussies hebben 

best w e i verstand van games.

KL.INKT
Ai_e?
Hoe verzinnen ze het? 
Na een vernietigende 
oorlog zijn er slechts 
twee partijen overge­
bleven: de Survivors 
(de overlevenden) en 
de Evolved (mutanten). 
Beide partijen geloven 
dat ze de rechtmatige 
heersers over de res­
tanten van de Aarde 
zijn, en beiden hebben 
ze gelijk.
De speler hoeft slechts 
partij te kiezen, om 
daarna met groot wa- 
penvertoon en veel 
tactisch en bouwkun­
dig inzicht de vijand 
weg te vagen. Klinkt in­
derdaad als Command 
& Conquer, nietwaar? 
De dames en heren 
spelletjesfabrikan- 
ten bij Beam 
Software heb­
ben dan ook 
op schaam­
teloze wijze 
de hit van 
vorig jaar la­
ten namaken 
en er een 
paar eigen 
dingetjes aan 
toegevoegd. Nor­

maal gesproken zou dit 
hooguit aanleiding zijn 
tot een korte bespre­
king, maar omdat dit 
de eerste kopie is en 
de Aussies goed werk 
hebben geleverd, krijgt 
Krush Kill ‘N’ Destroy 
toch twee pagina’s de 
ruimte (wat je natuurlijk 
inmiddels al duidelijk 
was).

VROEGER
A L . L £ e
©ETER?
KKND, zo zal ik deze 
titel voor het type-ge- 
mak af korten, is ont­
wikkeld door 
het

ook al Australische 
Melbourne House. Ooit 
maakte dit bedrijf de 
one-on-one beat’em 
up Way of the Explo­
ding Fist voor de Spec­
trum cornputw (infor­
meer maar bij je 
grootouders wat dat 
voor ding was), waarna 

een hele serie an­
dere knokspel- 
letjes op deze 
titel werd ge­
baseerd.

Je vraagt 
je af 

waarom 
Mel­

bourne 
House nu 

niets anders 
weet te verzinnen 

dan een suc­
cesvolle titel 
imiteren, 
maar het is 
nu eenmaal 

zo. Maar 
genoeg 

hier­
over; 
het 
is 
nu 
wel 

dui-

delijk dat dit een 
imitatie is. De volgende 
vraag is dan; is het een 
goede imitatie, en is-ie 
wellicht zelfs beter dan 
het origineel?
Het korte antwoord is: 
ja, het is een goede 
imitatie en nee, hij is 
niet beter dan het ori­
gineel. Is KKND even 
goed de moeite 
waard om aan te 
schaffen en wie weet : 
zelfs te spelen? Lees 
rustig verder, dan krijgt 
ook deze vraag een 
antwoord.

INTERNOT
Zoals dat tegenwoor­
dig de gewoonte is,. , 
heeft KKND verschei­
dene multi-player op­
ties. Het kan gespeeld 
worden via een mo­
demverbinding, een 
seriële verbinding en 

n IPX-compati- 
rk. Wat me- 

ivalt is dat 
via Internet 

öt de opties be­
hoort, een vrij ern­

stige tekortkoming 
voor ieder nieuw en 
zichzdf respecterend 
spel.
Wel gosHs dat niet ie- 
óeB ^Mter een exem­
plaar van de CD hoeft 
te hebben om aan een 
multiplayer-game mee 
te doen. Elke speler 
moet het spul (u ite ^  
aard) wel installs 
maar om met twee 
spelers te spelen is er 
slechts één CD nodig. 
Drie of vier spelers 
kunnen het doen met 
twee CD’s. De compu­
ter waarin de CD zit 
dient namelijk als ser­
ver, en in die hoeda-

Zie Je vi/el é-Kt
rotle ^Mivel̂  z>ijm.

l/dMMtiewidM., ^eZ.eWi'15 k t . !

nigheid kan één an­
dere speler onder­
steund worden.

MAN EN 
MUie
KKND wordt overigens 
op heel simpele wijze

bediend: alles gebeurt 
met de muis, van h j 
commanderen van| 
manschappen tc 
met het bouwen^ 
een nieuwe k r ^ A ^ n -  
trale. M eerdere^in- 
nen en/of v o e r t i^ n  
selecteren is een

É '



kwestie van een hokje 
trekken om de gekoze­
nen, waarna ze met 
z’n allen tegelijk op 
pad gaan.
Het is ook mogelijk om 
aanvallen op eigen le- 
ger-eenheden uit te 
voeren. Je vraagt je 
misschien af waar dat 
goed voor is, maar in 
het geval van multi- 
player-games kunnen 
er allianties gesmeed 
worden en als een der

Bekijk het zelf maar en 
download een demo. Adres: 
www.bpa.nl/powerweb

partijen vervol­
gens besluit 
het verdrag op 
te zeggen is een 
aanval op de 
‘eigen’ troepen de ma­
nier om de opheffing 
van het verdrag te be­
vestigen.

BIJNA
MeNBEL.UK
Draaide het bij C&C 
om Tiberium, bij KKND 
is olie de grondstof die 
levens waard is. De 
olie wordt je geacht te 
winnen door boorin­
stallaties te bouwen en 
deze te verdedigen te­
gen eventuele aanval­
len. Met tankwagens 
vervoer je de olie naar 
de dichtstbijzijnde

energie­
centrale, waar de 
grondstof wordt omge­
zet in ‘resource units’, 
oftewel geld dan wel 
punten waarmee de 
nodige uitbreidingen 
van leger en materiaal 
bekostigd kan worden. 
Het neerzetten van 
nieuwe gebouwen ge­
beurt iets anders dan 
in C&C. Dat wil zeg­
gen, het bouwen ge­
beurt eigenlijk op de­
zelfde manier 
(bouw-ikoon aanklik­
ken, wijzen en bouwen 
- het is nu overigens 
ook mogelijk om meer­
dere gebouwen tege­
lijk neer te laten zet­
ten), maar de betaling 
gebeurt pas tijdens het 
bouwen; ten/vijl het ge­
bouw neergezet wordt, 
daalt je hoeveelheid 
‘resource units’. Voor 
het effect maakt het 
niets uit, maar het 
komt wel wat realis­
tischer over.
In zekere zin geldt dit 
ook voor de graphics, 
met name die van

de
manschap­

pen. Een groot minpunt 
van C&C vond ik altijd 
dat die mannetjes zo 
verrekte klein waren 
zodat ik echt al m’n 
fantasie nodig had om 
mezelf wijs te maken 
dat het inderdaad sol­
daatjes waren en geen 
pixels. Je kunt het mis­
schien al aan de plaat­
jes zien: de soldaatjes 
van KKND zijn een 
paar maatjes groter en 
komen daardoor net 
iets overtuigender over 
- al helpt het nog 
steeds om er, naast je 
spelvernuft, ook een 
dosis fantasie op los te 
laten.

DEATH
BEFORE
DISHONOR
De Al van de compu- 
tertegenstander lijkt 
ietsje beter te zijn dan 
die van C&C. Indivi­
duen zullen niet zo 
maar wat heen en 
weer lopen tot er iets 
te schieten valt, en als 
de tegenstanders

een ver­
kenner
hebben onder­
schept, zullen ze het 
spoor van de verken­
ner terug naar de basis 
volgen.
Wat ook veel vaker lijkt 
te gebeuren, is dat een 
tegenstander een om­
trekkende beweging 
maakt terwijl de rest 
zorgt voor een aflei­
dende aanval. Wegens 
deze eigenschappen 
doet de speler er ver­
standig aan eerst de 
omgeving goed te ver­
kennen en zoveel mo­
gelijk toegangswegen 
naar de eigen basis af 
te sluiten voordat een 
nieuwe aanval wordt 
ingezet.
Gelukkig is het ogen­
schijnlijk intelligente 
gedrag van de (eigen) 
eenheden niet zo ver 
doorgevoerd dat ze het 
mogelijke gevaar van 
een bepaalde actie 
kunnen inschatten of 
bijvoorbeeld zullen 
stoppen als er een 
vrachtwagen in de weg 
staat.
Wat er ook verder aan 
de hand is, de soldaat­
jes zullen altijd de be­
velen van de speler op­
volgen (en desnoods 
dwars door obstakels 
heen gaan) tot de 
ovenwinning of de dood 
erop volgt - en zo hoort 
het ook.

Prijs:/79.95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 75. 
Win95.16 Ub RAM. 20-50 

Mb schijlmimte. SVGA.

CD-spelet. muis. 
Fabrikant Melbourne Heuse/ .

Beam Software 
Distibuteun Electronic Arts  ̂

Tel: 010-2850995

Het Is weliswaar een 
C&C-kloon, maar 
goed genoeg om de 
vergelijking met het 
origineel te door­
staan. Maar kunnen 
de dames en heren 
programmeurs nu 
alsjeblieft Iets 
nieuws verzinnen?

BEN

9

http://www.bpa.nl/powerweb


Ockj een M o rtK ia  (Uctitojjer.
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H et kaartspel M ag ic  The Gathering is door Microprose 
op CD-RO M  uitgebrachL En je  hoeft geen fanatieke M ag ic -fan  te  

zijn om hiervan te  kunnen genieten.

I  s p e e lv e ld  is  wat Klein

, N iet online te spelen

1 PC
! Prils; f 109,96 Bh.ca. 1 9 8 0

1 Svsteemeisen;P00.10M8
’ RANI,lNmilo'»s95,SVGI\. 

i«.yilskaait.niuis-
Fabrikant Nlicraprase

T a l; 0 2 3 - 6 3 1 1 2 4 1 ____ i
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Het leuke van het 
kaartspel Magie is dat 
je het met meerdere 
personen speelt. En ik 
kan me zo voorstellen 
dat het best leuk is om 
in de winkel kaarten uit 
te zoeken of kaarten te 
ruilen met vrienden (of 
vijanden).
Een stuk minder is het 
wanneer vrienden 
geen zin of tijd hebben 
om te spelen. Daar 
heeft Microprose dus 
nu de oplossing voor 
gevonden; Magie The 
Gathering als compu­
terspel.
Aangezien het kaart- 
^ 1  ongeveer het­
zelfde is als het com­
puterspel is het 
natuurlijk ook een 

goede manier voor 
newbies (zoals ik) 
om kennis te maken 

I  met het spel, vooral 
als je van plan bent 
om met het kaart­
spel te gaan spelen 
en een beetje goed 
beslagen ten ijs 
wilt komen.

E e n v a n d e m o e i l Ü K -

stespeftendi^k

M aa ra ls je l^^  ihebt, is het hart- |
slildteteuK. Deze review is ge­

schreven door ie­
mand die ooit een keer

^^nn een donker verleden 
eens een RPG zonder 
computer (maar met 
dobbelstenen en een 

^ « k w e rk  van hier tot 
'^ k y o )  heeft gespeeld. 

Je kunt dus wel stellen 
dat ik er niet veel (hele­
maal geen) verstand 
van heb.
Waar ik echter wel ver­
stand van heb zijn 
computergames, de 
hardcore cardgamers 
moeten m’n fouten dus 
maar gewoon door de 
vingers zien of mij 
maar een keer uitnodi­
gen voor een college 
cardgames. Degene 
onder jullie die net als 
ik wei geïnteresseerd 
zijn in cardgames 
maar ze eigenlijk nooit 
hebben gespeeld, mo­
gen gewoon verder le­
zen en genieten van 
het onderstaande.

' -I ■'! ■: : :
I ' i ;  ' i  ' '  '
Het eerste dat opvalt 
aan het spel is het 
grote aantal spelregels 
dat de speler moet 
kennen om het spel 
een beetje behoorlijk te 
kunnen spelen.
Bij het spel wordt een 
gebruiksaanwijzing van 
zo’n 131 bladzijden ge­
leverd, echt makkelijk

kan het dus niet zijn. 
Gelukkig bevat het spel 
een tutorial waarbij je 
les krijgt van twee zeer 
bedreven ’wizards’.
Wat mij nog moeilijker 
lijkt, is het programme­
ren van zo’n soort 
game; juist omdat je in 
het kaartspel te maken 
hebt met een mense­
lijke factor. Je weet ei­
genlijk nooit wat de te­
genstander van plan 
is.
Deels is dit opgelost 
door de gecomputeri­
seerde tegenstanders 
Al (Artificial Intelli­
gence) mee te geven. 
Van de andere moge­
lijkheid om dit op te 
lossen hebben de ma­
kers geen gebruik ge­
maakt; Magie The Gat­
hering is dus niet 
online te spelen. Maar 
er is ook goed nieuws, 
want als er een vervolg 
op Magie komt dan zal 
dat zeker wel het geval 
zijn.

 ̂ ' LtM «iMeUe^e.

^  ■" - --S—

Het main menu be­
staat uit acht delen, 
waaronder een intro­
ductie, tutorial en cre­
dits. Hiernaast staan 
drie opties die voor ons 
spelers belangrijk zijn;

Duel, Shandalar en
Deck Builder. 
Shandalar is eigenlijk 
het echte spel, via de 
Deck Builder maak je 
kaarten en Duel kun je 
kiezen als je het vech­
ten het leukste vindt. 
Hierbij kun je gebruik 
maken van de kaarten 
die je in de Deck Buil­
der hebt uitgekozen. 
Voordat je in Shanda­
lar begint met spelen, 
zul eerst aan moeten 
geven in welke moei­
lijkheidsgraad je gaat 
spelen; deze loopt van 
Apprentice tot en met 
Wizard. In de hoogste 
moeilijkheidsgraad zijn 
vooral de krachtigste 
kaarten moeilijk te vin­
den en de tegenstan­
ders zullen geen fout­
jes maken.

Vervqlgens ki 
magie? deze is ver­
deeld in verschillende 
kleuren en verschil­
lende symbolen. Die 
symbolen staan weer 
voor landstreken. Zo 
staat groen voor het 
bos en is als de na­
tuur: de ene keer moqj 
en de M | B | H i r  vm- 
r a d e r l i j^ ^ ^ H

h e e ft^ j^ ^ ^ e s c h ie -  
denis v\par ik je v^pder 
niet mee z |l vervóen. 
Het is|le  M oe lirtp  dat 
je als'Speler uit ques- 
ten^gaat.
Je kijkt van bovereffop 
het speelveld net zoals 
bij Civilization. Dit bete-
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kent dat het personage 
weamiee gespeeld 
wordt, er vrij klein uit­
ziet. Ook vond ik het 
speelveld niet strak 
vorm gegeven, eerder 
wat gebitmapped.
Via de pijltjestoetsen 
van het toetsenbord 
kan het figuurtje be­
stuurd worden. Terwijl 
je vrolijk heen en weer 
loopt kun je op alteflei 
liuke en minder leuke 
zaken stuiten. Soms 
vind je een kaart, soms 
kom je in een dorpje 
waar je kaarten kunt 
kopen of voedsel.
Vaak zitten de dorpe­
lingen zwaar in de pro­
blemen; meestal wor­
den zij bedreigd door 
een of ander magisch 
monster. Dit betekent 
voor de speler dat

hij/zi) de beslissing kan 
nemen om tegen een 
prijs (n a tu u r li jk ^ ^ ^ g

’'echt van
en heksen en ander 
tuig die je van je kaar­
ten willen afholpen.
Aan g e v |g ^ n  dus 
geen g e ^ B

Het d u ^ B  
heel a r ^ ^ l  
Eerlijk
het b e ^ ^ l  
m o e ite '^ H  
dames t e S  
zult, zeker ■  
beg inne lin i 
hand le id in i 
rial m o o te fl 
men. Snap je

nog niet, d tirin lw ge- 
^ ^ ^ u i^ o Q ^ ^ dens het

dit v lo ^ t ig ^  
som-

^ S ^ ^ reg w ra fw ijk en . ■  
H e fv ê th te rrg ita ^ n
een spedigüdueW Bii 
scherm, leder 
een aantal kaartori, ™ 
grof gezegd zijn er 
twee soorten kaarten; 
de 'land' kaarten en de 

’ 'speir kaarten. Voordat 
je een 'spell' naar do 
^cns lande r zijn 

^ J jB ^ k u n t  slingeren, 
mana halen 

^ ^ ^ ^ a n d ' kaart.
aanval beslaat uil 

^ ^ ^ ^ a i ^ f a s e n ,  die 
^ ^ ■ B I B ^ n  mot

middel van

een klik met de muis 
draai je de kaart op zijn 
kant en maak je 'ig^c 
tief. Hierdoor komt er 
mana vrij die je weer 
nodig hebt qpi 'spells 
IpSpelen.
Cok de 'speW<aarte 
z iir^ r  in verschillen 
f^B ten ' Zo kan de 
s p ^  ziekten, weze 
enw dere akelige din 
«  op de tegenstan 
dOT afvuren. Ook zijn er 
'spdlte' waarmee de te 
genaanval geblokkeerd 
kan worden. Hiervoor 
heb je een zeker in 
zicht nodig dat je waar 
schijnlijk alleen door 
veel te spelen kunt krij­
gen.

kebbtM Keet Wnt w't te tê êM.

Er is een demo te down 
loaden (14 Mh!) op 
www.microprose.com

http://www.microprose.com




Eric, O laf en Baleog zijn terug. De drie Viking broers zijn d it keer op zoek naar een 
tijdm achine die ze w e e r terug naar hun eigen tijd  kan brengen. Eens zien w a t ik kan doen 

om ze te  helpen (ik ben nou eenm aal de beroerdste niet).

f H E E L .  L A N G  

G E L A D E N
In de tweede PU ooit 
verschenen werd LV 1 
voor de SNES bespro­
ken door Thomas en 
Bjorn. Nu, zo’n vierjaar 
later, komt eindelijk 
deel twee uit en me­
teen ook voor de PC.
In het eerste deel wor­
den de broers dwars 
gezeten door een 
alien, genaamd Toma- 
tor. Na een hoop avon­
tuurlijk gepuzzel weten 
ze aan deze bad guy 
te ontsnappen.
Nu, een aantal jaren 
later, net toen ze dach­
ten dat alles weer rus­

0\n f Jfeeit voor

tig was, verschijnt To- 
mator weer ten tonele. 
Hij is nog steeds pissig 
over het feit dat ie de 
vorige keer verslagen 
is en hij wil het de Vi­
kingen alsnog betaald 
zetten. Helaas voor 
hem gaat de appara­
tuur in zijn spacemo- 
biel stuk en daardoor 
kan hij niets meer te­
gen ze uitrichten.

AFBLIJVEN!
De domste van de drie 
broers ziet op dat mo­
ment een hendel met 
daarbij een bordje ‘niet 
aanraken’. Natuurlijk 
kan hij er niet van af­
blijven en voor ze het 

weten wor­

den de Vikingen weer 
door tijd en ruimte ge­
zapt.
Na het nodige geruzie 
over wiens schuld het 
was, blijft er maar een 
oplossing over, en dat 
is op zoek gaan naar 
de tijdreis machine en 
Tomator voor z’n bek 
schoppen. Onderweg 
komen ze Fang the 
Werewolf en Scorch 

the Dragon tegen 
en die besluiten 

I om de drie 
[ broers terzijde te 

staan in hun ge­
vecht tegen het 
kwaad. Hè ja, nog 
twee erbij, 
waarom ook niet, 
hoe meer hoe be­
ter, of niet?

WIE BEN IK?
De bedoeling is om 
alle characters door 
het verhaal heen te 
helpen. Je bent dus 
ook met z’n allen tege­
lijk op pad en je kunt 
met een druk op een 
knop overschakelen 
van de een naar de an­
der.
Dit was dus iets wat mij 
niet beviel. Je loopt de 
hele tijd van mannetje 
naar mannetje te zap­
pen en weet op een 
goed moment niet 
meer wie je moet heb­
ben of, erger nog, wie 
je bent. In plaats van 
één keer door een le­
vel te gaan, ga je nu 
dus minimaal drie keer 
een level door.
Ik begreep van Tho­

mas dat als je met z’n 
tweeën speelt, je de ta­
ken kunt verdelen en 
samen kunt werken. 
Nou dat zal wel, maar 
in je eentje spelend is 
het behoorlijk irri.
De graphics en de ga- 
meplay zijn in orde, al­
leen niet echt bijzon­
der. Het lijkt me dat 
buiten nieuwe wapens, 
tegenstanders en 
vriendjes, er toch wel 
iets meer aan het spel 
veranderd had kunnen 
worden. Het is best wel 
leuk om te spelen, niet 
moeilijk te leren, maar 
absoluut niet specta­
culair.
Als je een paarjaar ge­
leden Lost Vikings leuk 
vond, zal je dit spel ook 
wel aardig vinden. Als 
je net komt kijken en 
veel geduld en puzzel- 
vermogen hebt, is ie 
ook aan te raden.
Houd je van wat meer 
actie en vind je dat een 
deel twee mooier, 
spectaculairder en ver­
rassend moet zijn, dan 
zou ik dit spel snel ver­
geten.

Alle Vikings door het 
level helpen

PC C D -R O M
Prijs:/99.95Bfi.ca.1800 
Systeemeisen: 486 DX2. 

Double speed CD speler. 8 Mb 
RAM, 4 Mb schijfruimte. 

Fubrikant Interplay 
Distributeur Philips 

Tel: 06-8406

WdAt Z .()m  vi'ktH ^ew  (uvi^Z>e^-_j

Drte laurr terug hdU 
(üt spel $e-
neee! Nlt tam ik er 
nret eeht warm voor 
ippen. Vfktngen ïtjn 
cool, maar rvet als 
«  voor eerv rweeoe 
neer vercwaaic! p|n.

8AS



Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Sega 

Distribrrteur Atoll Soft 
Tel: 030-2416016

Alle games op Sega 
Ages zijn identiek 
aan de originele ar- 
cade-versies.
Daarom vormt het 
ook een absolute 
aanrader voor nos­
talgische geesten. 
Jammer alleen dat er 
maar drie games op 
staan.

BJORN

Het . ,, 
ment’eef 
gaande
ste klassiekers:! 
kast heeft
de programmeurs is 
het een kleine moeite 
om die games om te 
zetten naar de Play­
Station, N64 of 
in dit geval de 
Saturn.
De jongste ge­
neratie gamers 
zal hier smalend 
om moeten 
lachen, maar 
oude rotten als 
ondergetekende 
krijgen nostalgi­
sche gevoelens bij 
het horen van titels 
als Afterburner,
Space Harrier en Out 
Run!

tH E If= A U E N
Dit drietal zijn ook de 
games waar het over 
gaat in Sega Ages Vo­
lume 1. Op zich zou je 
kunnen zeggen dat 
drie games een beetje 
mager is, want Nam- 
co’s retro-CD biedt bij­
voorbeeld zes spellen 
per volume.
Eigenlijk is Sega Ages 
niet meer (of minder) 
dan een collectors 
item. Alle games ko­
men namelijk uit 1985 
of 1986, precies de ja-

ren dat Sega ging ex­
perimenteren met ‘sca- 
i ^ e  sprites’, wat bete- 

dat beelden of 
erpen groter wor- 

mate ze dich-

& P A C E

H A R R I E R
De shoot’em up Space 
Harrier was voor het 
eerst in de arcades te 
bewonderen in 1985. 
Nu moet ik eerlijk

5p«ice H<im'er

zijn
obstaki 
dertusseh 
gelijk tot gort. 
cept is inmiddels 
hopeloos veroui 
maar Space

oorlog, weetjenog- 
ïwel?).

Het mooiste vind ik 
dat een computer- 
Vfire’ roept als je 

ye precies 
I mikt.

stof tan­
ken en je 

munitie 
aanvullen. 
Afterburner 

is kei­
harde actie!

lijkt dit 
ner­
gens 
op, maar 
deze ga­
mes vor­
men wel 
de funda­
menten van 
de indruk­
wekkende 
3D-graphics 
van nu!

AfterbMrner

toege­
ven dat ik het spel 

destijds hooguit twee 
keer heb gespeeld, 
maar dat kwam vooral 
omdat ik er geen bal 
van terecht bracht. 
Toch heb ik over menig 

schouder 
vol be­
wonde­
ring geke­
ken hoe 
de coolste 
gasten van 
de stad le­
vel na level 
overleefden. 
De regels

gold als voorbeeld voor 
moderne games als 
Panzer Dragoon!

A F T E R -  
e U R N E R  II
Iets meer dan tien jaar 
geleden (in 1986) 
kwam Afterburner II uit. 
Nu ik deze antieke 
flightsim na al die tijd 
weer speelde, vlogen 
de flashbacks me om 
de oren.
Het enige dat je als pi­
loot moet doen is vijan­
delijke raketten ontwij­
ken en je vizier richten 
op de commies (koude

stappen in een rode 
cabrio met een blonde 
babe naast je en het 
gaspedaal tegen de 
vloer!
Wel oppassen voor 
vrachtwagens, surre­
alistische tunnels en 
reclameborden want 
een botsing betekent 
vrijwel altijd een explo­
derende bolide en ste­
kende koppijn!
Binnen de tijd een 
checkpoint halen bete­
kent doorracen, twij­
felen resulteert onher­
roepelijk in Game 
Over!



Kennen ju llie  dat bijdehante 7 -U p  m annetje nog m et die 
achterlijke naam  Rdo Oido? W elnu , Spot w as  de 

tegenhanger van Rdo in de Verenigde Staten. W a a r Rdo 
in de vergetelheid raakte, daar heeft Spot nu zijn eigen  

Full M otion  Picture: Spot goes to Hollywood!

ntDO? ©f=*OT!
Toen SNES en Mega- 
Drive nog de vlaggen­
schepen waren van de 
internationale game-in- 
dustrie, zwalkte onze 
Spot al vrolijk in het 
rond. In die tijd dacht 
men nog met een iet­
wat vreemde mascotte 
een doodgewaand 
frisdrankmerk nieuw 
leven in te btazen 
In Europa werden wij 
geconfronteerd met 
een eigenaardig efrhri- 
tant mannetje met de 
naam Fido Dido. Win­
kels lagen binnen de 
kortste keren gevuld 
met buttons, t-shirts, 
CD’s en andere

ÊÊ
r f l f ' r ' ? " ' ' " ' " , .

^  •

interesseert 
het me ook geen moer. 
Spot, die hadden we a  
moeten hebben.

o ; * ! .

L ^ r - i  I J

K  ■ , w fU e r f t  te w « tk ten .

■
i» is e . Ik geloof 
pn die tijd wel 
ïr lang zijn be- 
met dit kleine ei-

Maar plotseling hoor­
den we niets meer van 
hem. Was hij verdron­
ken in zijn eigen fris­
drank, of had een moe­
dige consument 
eindelijk zijn dunne 
nekje omgedraaid? We 
zullen het nooit te we­
ten komen en eigenlijk

Dat was in ieder 
geval een mascotte 
met kloten geweest!

©f=OTON
f ^ I L M

De game-kenners we­
ten dat Spot een aantal 
jaren geleden al te be­
wonderen was op de 
16-bitters. In die tijd 
was dit spel zelfs een 
van de betere platform­
games.
Nu Spot zijn intrede 
heeft gedaan in de 32- 
bit wereld is er weinig 
van zijn glans verloren

heeft er 
en ditmaal 

met stip de 
^ R n izz in .

Het spel start dan 
ook met een scène 
waarin Spot via 

een filmprojector het 
witte doek op geblazen 
wordt. Een vreemde 
manier om je filmcar­
rière te beginnen, 
maar blijkbaar wel zo 
effectief. In de twintig 
levels die hierop vol­
gen maken Spot en de 
speler kennis met alle 
filmgenres die Holly­
wood de afgelopen 
eeuw heeft voortge­
bracht.

J U R A I D E R e -
4HORRO-
WCXDD
De twintig filmlevels 
zijn onderverdeeld in

zes werelden die door 
Spot allemaal doorlo­
pen moeten worden, 
wil hij ‘t tot filmster 
brengen.
Aan het eind van het 
spel liggen ook nog 
eens drie geheime we­
relden op onze Spot te 
wachten. Deze Secret 
Worlds kunnen alleen 
maar betreden worden 
als Spot in alle levels 
de vijf sterren bij elkaar 
weet te vinden. Soms 
liggen de sterren voor 
het oprapen maar 
soms zijn ze ook zeer 
goed verstopt.
Verder zijn alle levels 
bezaaid met rode stip­
pen die door Spot ver­
zameld kunnen wor­
den. Heeft hij er 
honderd bij elkaar ge­
raapt, dan krijgt onze

" 1
i

wcte vriend een extra 
teven.
Powerups, extra wa­
pens, speciale wapens 
en shields zijn een 
korte opsomming van 
wat er naast alle ster­
ren en stippen even­
eens in Spot’s wereld 
gevonden kan worden. 
Al met al is Spot Goes 
To Hollywood met zijn 
3D diagonaal-scroll ga- 
meplay (zoals Sonic 
3D Blast) een leuk on­
derhoudend spel voor 
de liefhebber van me­
lige, zoek-je-te-pletter 
platformgames...

Probeer alles uit om op on­
bereikbare plekken te komen 
of onzicbtbare ingangen bloot 
te leggen. Hier zouden wel 
eens broodnodige powerups 
en wapens kunnen liggen 
terwijl een complete verza­
meling sterren voor een den­
derend einde van het spel 
zullen zorgen.

Spot is Heilig

Q  Lekker Melig

Q  Veel Humor

Prijs:/ l«,95.Bft.ca.2700 
Fabrikant Virgin 

Verkrijgbaar bij: Future Znne ^
I  Tel:01D-4369350 ,|

I S

In eerste instantie is 
Spot lastig te spelen 
vanwege de 
vreemm diagonale 
3D scroll.Toch krijg 
je deze manier van 
spelen snel onder de 
knie en dan is het al 
snel een lekker me­
lige aanrader. Spot's 
sprong naar de 32- 
blt generatie is suc­
cesvol verlopen.

THOMAS



Zoek een zeshoekige ingang, 
vlieg erdoor en je bevindt^ 
in een vetfaotg«i level.

I P ^ T e n ic s

Missile camera

Verborgen level

Nog geen joystick optie

Irritant commentaar

PC CD-ROM
Prijs:/99,95 Bfr. ca. 1800 
Fabrikant; Electranic Arts 

Distributeur Elektronlc Arts 
Tel: 010-2850995

B «in in le tln rB 4  
i |n  iiMI ilillMlIjtc

I ipektMntMtlOil»
I nlm. D« 30  iHWPhiea 
^n Mrlrmaw^aw 
]iq#<eniptleh«t 
nMmogm onttirt*

f^ IN S  UIT 
O G L a  A i ' R
In 1979 zag ik Parlia­
ment Funkadelic’s 
Mothership landen in 
het San Francisco Cow 
Palace, ik huilde toen 
E.T. naar huis belde en 
neuriede zelfs maan­
den lang het deuntje 
van Close Encounters. 
Ik ben met andere 
woorden een echte 
SF-fan maar het was 
er om een of andere 
reden nog niet van ge­
komen om de film In- 
dependance Day te 
bekijken.

„  Toen ik Fox Interacti­
ve’s nieuwe spel ID 4 
kreeg (die 4 staat voor 

'  de vierde juli, de dag 
dat alles plaatsgreep) 
om mijn eerste review 
voor Power Unlimited 
te schrijven, was dat 
natuurlijk de perfecte 
reden om alsnog de 
bioscoop in te duiken. 
Geloofwaardig vond ik 
het allemaal niet (The 

t  Fresh Prince of Bel Air 
• die de aarde uit han- 
; den van buitenaardse 
' ^  wezens houdt!) maar 
; 'de  beestachtige spe- 
I cial effects en de 
: waanzinnige actie 

maakten alles good. Ik 
was dan ook benieuwd 
of de spel-versio nol zo 
vol actie zou zitten.

LUCfHT-
ZIEKTE
Helaas waren de spe­
cial effects die volop in 
de film aanwezig wa­
ren alleen in de intro 
van hel spel terug te

vinden en is het spel 
zelf een vrij rechttoe 
rechtaan flight/fight 
spelletje.
Maar voor je aan het 
spel begint, dient na­
tuurlijk eerst het optie- 
menu te worden ge­
checkt. Wat me daarbij 
opviel, is de onmoge­
lijkheid om in deze 
voorlopige versie een 
joystick te gebruiken 
en juist bij dit soort 
spellen is dat meer dan 
jammer.
Dan maar gelijk aan de 
slag met het uitzoeken 
van een lekkere jet. Uit 
een lijst met acht ver­
schillende vechtvliog- 
tuigen koos ik de F 18, 
plakte een pleister te­
gen luchtziekte op en 
vloog naar Nevada 
voor mijn eerste mis­
sie.

M i s s i e s
Er zijn dertien hoofd­
steden waar steeds 
een missie moet wor­
den afgewerkt. De ste­
den zijn driedimensio­
naal weergegeven met 
veel bekende grote 
bouwwerken en obsta­
kels om doorheen, 
over en langs te vlie­
gen. Schiet op the Em­
pire State building, ka­
mikaze op de 
Eifeltoren of vlieg laag 
door de straten van To­
kyo. Pas als je de mis­
sie voltooid hebt, kun 
je door naar een vol­
gende stad.
De missies worden 
moeilijker naarmate je 
dichterbij de hoofdmis­

sie komt. De hoofdmis­
sie is om een virus in 
de computer van het 
alien moederschip te 
stoppen en het schip 
op te blazen. Net als in 
de film dus.

M I S S I  u e  
C A M E R A
Het kost natuurlijk even 
tijd om te wennen aan 
het besturen van je 
vliegtuig en gelukkig 
zijn er ook opties om je 
te helpen bij het vol­
tooien van je missies. 
Je kunt bijvoorbeeld 
kiezen voor een trans­
parante kaart die in 
beeld blijft tijdens het 
spelen zodat je kan 
zien waar je bent in de 
stad.
Wat het spel zeker 
goed doet zijn de ver­
schillende camera­
standpunten, waarbij 
de ‘missile camera’ 
mijn favoriet is. Met de 
missile vlieg je name­
lijk mee en zie je de to­
tale vernietiging van je 
doel van heel dichtbij. 
Verder kun je kiezen 
tussen kogels en mis­
siles. Het schieten met 
missiles heeft tot resul­
taat dat je doel sneller 
is vorniotigd, maar het 
aantal raketten is be­
perkt. Je krijgt er twin­
tig bij het begin, echter 
ais je laag over de 
grond vliegt zijn er 
meer te vinden en hier 
tref je ook powerups 
om de schade aan je 
vliegtuig te herstellen 
en dat zul je zeker no­
dig hebben!

Met een (tkrt*
OM^eJtoont roM^lvlie^

i i ^

I  ̂ i  «C K  ON
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Juist, je  leest het goed. Power Unlim ited is in een gulle bui en geeft zo m aar m eer dan 3 0 0  kado's gratis w eg . 
Gratis? Ja, Gratis! Het enige w a t je  hoeft te  doen om voor een van deze gave artikelen in aanm erking te komen,

is de telefoon pakken. Bel vervolgens dit nummer:

-een  gulden per m inuut-
Daarna kun je  het num mer intoetsen van het kado d a t je  graag zou w illen  hebben en vervolgens je  

telefoonnummer. Je kunt bellen zo vaak als je  w ilt; to t en m et 17 april! \

Winnaars krijgen automatisch bericht thuis. Woon je in Beigië of is je teiefoontoestei niet geschikt voor dit systeem? Stuur dan vóór 17 aprii

een briefkaart met het kadonummer van je keuze naar: Power Uniimited Postbus 9805





Ik w as  groen van jaloezie toen ik Andreas enkele 
maanden geleden m et Die Hard Triology naar huis zag 
gaan. "W a t w e e t die brilaap nou van urban combat?" 

p  brulde ik. M aa r onze altijd diplom atieke hoofdredacteur 
F  suste de gemoederen door mij de arcade versie van Die 

Hard in mijn handen te  duw en. Hahahaha!! Die arm e Dré, 
hij w e e t n iet w a t  hij mist.

© U f ^ E f R C O R
In tegenstelling tot wat 
de titel suggereert, 
heeft Die Hard Arcade 
weinig gemeen met de 
Die Hard Triology die 
Dré gerecenseerd 
heeft. De enige over­
eenkomst is dat 
beide spellen een 
vrije interpretatie zijn 
van de beroemde 
Bruce Willis actie­
films.
Een groep doorge­
winterde criminelen 
heeft een gigan­
tisch flatgebouw 
belegerd en houdt

aldaar dertig onschul­
dige mensen gegijzeld 
waaronder de dochter 
van de president van 
de V.S.
Uiteraard wordt de ge­
hele politiemacht opge­
trommeld om aan deze 

onverkwikkelijke

zaak een einde te ma­
ken. Na enkele mis­
lukte pogingen om het 
complex te infiltreren, 
wordt de hulp ingeroe­
pen van één (of twee 
wanneer je met ie­
mand samen wil spe­
len) supercop die het 
hele zaakje wel even­
tjes zal klaren.

DEEf» SCAN
Je krijgt standaard vier 
levens om de opdracht 
te voltooien. Ervaring 
leert echter dat dat zo 
goed als onmogelijk is. 
Maar er is een oplos­
sing; om het aantal le­
vens op te krikken kan 

je, alvorens je aan

het Die Hard avontuur 
begint, het prehistori­
sche duikboot-spel 
Deep Scan spelen.
Met een beetje geduld 
en doorzettingsvermo­
gen kan je hier het 
aantal levens tot een 
onbeperkte hoogte 
brengen. Na een aan­
tal keer spelen, merk je 
dat je aan tien levens 
meer dan genoeg 
hebt.
Om uiteindelijk de door 
en door slechte baas 
boven baas onschade­
lijk te maken en de 
dochter van de presi­
dent uit zijn klauwen te 
redden, moet je een 
aantal levels doorkrui­
sen en een leger aan 
criminelen afmaken.

MOVES EN 
WAf̂ ENS
Je kunt de bad guys 
op verschillende ma­
nieren uitschakelen. 
Om te beginnen met je 
blote vuisten. In tegen­
stelling tot de meeste 
spelletjes waarin vech­
ten en ‘adventure’ge­
combineerd wordt, heb 
je bij Die Hard Arcade 
een flink arsenaal aan 
moves die jouw tegen­
standers een kopje 
kleiner kunnen maken. 
Daarnaast liggen er in 
elke ruimte wapens die 
goed te gebruiken zijn 
om met het gespuis af 
te rekenen. Het meest 
voorkomende wapen is 
een semi-automatisch 
Clock revolver. Dit is te­
vens het enige wapen 
dat je mee kunt nemen 
naar het volgende le­
vel.
Andere wapens, die 
dus alleen te gebruiken 
zijn in het level waar je

ze vindt, zijn machine­
geweren, rocketlaun- 
chers, messen, traan­
gas, kapotte flessen, 
bezemstelen, golf­
clubs, robot-armen, 
Ikea-stoeitjes en ander 
rondslingerend meuëi- 
latr. Voor (^D o e ke n  
het (hacNnegsweer |jg4 
gm  er csik v a ^  m a ^ ^  
zijnen op de grond.
Ook deze kun je mee­
nemen naar een vol­
gend level.

A R R E S T E ­
R E N

Een andere mogelijk­
heid, tevens de ook de 
meest praktische, is 
het arresteren van je 
tegenstander. Dit kun 
je alleen doen wanneer 
je de semi-automati- 
sche revolver in je han­
den hebt. Je moet ver­
volgens achter het 
crimineeltje gaan staan 
en klaar is Kees. De 
handboeien gaan om



en vervolgens heb je 
geen omkijken meer 
naar deze vogel. Zeer 
handig als je bedenkt 
dal de gemiddelde te­
genstander zo’n tien 
klappen nodig heeft 
voordat hij of zij het le­
ven laat.
Niet alle tegenstanders 
zijn even makkelijk om 
zeep te helpen. Net als 
bij ieder ander spel 
worden ze, hoe verder 
je komt, geleidelijk 
moeilijker te verslaan. 
Daarnaast staat er ook 
een aantal ‘bazen’ op 
je te wachten. Kracht­
patsers die onmogelijk 
zonder zwaar geschut 
(lees anti-tank wapens 
en rocketlaunchers) in 
één leven te verslaan 
zijn.
De eindbaas laat zich

al helemaal niet mak­
kelijk verschalken. Als 
je met veel pijn en 
moeite hem in de di­
recteurskamer hebt 
gevloerd, blijkt hij nog 
genoeg kracht te heb­
ben om weg te vluch­
ten naar het dak. 
daar wacht de; 
pipo, ditmaal in ©eh - 
leuk Rambo-outfitje, je 
op om jou opnieuw 
een genadeloos pak 
rammel te 
geven.
Overleef 
je dat, dan 
is de mis­
sie voltooid 
en kan je 
met een ge­
rust de 
dochter van 
de President 
(wat er met

de andere 29 gijze­
laars gebeurt, is ondui­
delijk) bevrijden.

e N E L .  R E -  
A O E f ^ E N
T u s $ a Q - 0 y c N i^ l '

moment een instructie 
(bijvoorbeeld ‘Kick’) in 
beeld verschijnt. Je 
moet dan meteen die 
knop in kwestie indruk­
ken zodat je de tegen­
stander, die meestal 
om de hoek staal of 

3,Öet uit een deur komt, 
fëén klap knockout 

. Druk je de ver­
keerde knop 

of de 
goede 
knop niet

snel genoeg in, dan 
ben je de klos. De te­
genstander staat nu 
paraat om jou het ver­
diende pak rammel te 
geven.

Laat niks liggen: als je items 
niet oppakt verdwijnen ze en 
dat is zonde!

Heze ** io r^e n

Makkelijk uit te spelen

j Prijs:/159.-Bft.ca.2800 
' Fabrikant Fox Interactive

LDistributeur Atoll Solt 
Tel:030-2416016

Die Hanl Arcade is 
een moddervet spel. 
De combinatie van 
shoot’em up en 
beat’em up werkt 
hier perfect en zorgt 
voor de nodige af­
wisseling. Jammer is 
dat je door het spe­
len van Deep Scan 
het aantal continues 
tot een onbeperkte 
hoogte kan brengen, 
waardoor deze game 
vrij eenvoudig is uit 
te spelen. Maar dat 
mag absoluut geen 
reden zijn om dit 
spel links te laten 
liggen.

KEES

^ r '1  * '• ''^ * ‘1 jM jé M  KhmI _____ __
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wenoüöe 
wagenfamiiie 
veilige rijgedrag vbbï 
oerdegelijke autootje 
zo goed mogelijk voor 
het voetlicht brengen.
Een lastige taak voor 
een programmeer- 
team, dat natuurlijk 
meer van crashes en 
halsbrekende inhaal- 
manoeuvres houdt dan

van stabiele forfckt 5oxter wxxr ket <iUev»uui( om U benomieH.
wegliggin-
gen, verzinkte carros­
serieën en ABS-rem- 
systemen.

eiCR UND 
«RATWURST
Zoals oplettende lezer­
tjes zich misschien nog 
wel uit het vorige num­
mer kunnen herinne­
ren, had de Power Un­
limited mij enige tijd 
geleden naar Duitsland 
verscheept, om daar 
de feestelijke presenta­
tie van het spel Por­
sche Challenge bij te 
wonen.
Naast de gebruikelijke 
hapjes (bergen brat- 
wurst) en drankjes 
(zeeën bier), kregen 
we ook een stoere 
persmap in onze han­
den gedrukt. Hierin 
een eerste testversie 
van het nieuwe race- 
spel.
In de gezellige (meer 
bier) ontvangstruimte 
van het comfortabele 
(ligbad, minibar en vier 
verschillende pornoka- 
nalen) hotel stond een 
rij blauwe PlayStations 
(deze zijn er speciaal 
om test-CD’tjes te spe­
len) te wachten op het 
einde van de formali­
teiten.

gamers was en dat^te 
overige aanwezigan^' 
meer skills hadden in 
het knopen van hun 
stropdassen dan in het "■ 
bedienen van een joy- 
pad.
En terwijl de in driede- s
lig grijs gestoken za- s
kenmannetjes afdro- k
pen, bleef ik lekker met C
de programmeurs ach- n
ter de knoppen van de d
Porsche hangen. k
Een paar uurtjes later I-
zaten we ons in een w
originele Zuidduitse a
Biergarten vol te prop- g
pen met lappen vlees u
en hompen worst. b
Onze tafelgenoten za- h
ten ons met open g
mond aan te staren E
omdat we het uren la- b
ter nog steeds fanatiek 2
over videogames ble- s
ken te hebben. k

STROPDAe-
©EN
Onder bezielende lei­
ding van het Engelse 
ontwerp- en program- 
meerteam mochten we 
dan eindelijk achter de 
knoppen plaatsnemen. 
Al snel bleek dat ik een 
van de weinige echte

OEEN WE­
GENWACHT
Naarmate de gezellig­
heid steeg, werd het 
gesprek interessanter. 
Het bleek dat de pro­
grammeurs aan Por­
sche maar een lastige 
klant hadden gehad. Ik 
kon helemaal meevoe­
len met de Sony jon­
gens die dit spel moes­
ten maken om de kids 
van tegenwoordig weer 
een soort ’Porsche-ge- 
voel’ te geven en de 
nieuwe Boxter te pro­
moten. Helaas heeft 
Porsche niet het lef 
van Adidas, in wiens 
Predator-voetbal-

schoenen je je te e n ­
stander bont en Wauw 
kantrepen.
De Duitsers laten n e  
niet eens het kleinste 
deukje of krasje in de 
lak van hun Boxter toe. 
Helaas, want iedereen 
weet wat er gebeurt 
als je met je sportwa­
gen met 300 km per 
uur tegen een palm­
boom aan rijdt. Juist: 
hoogste tijd om de we­
genwacht te bellen.
Bij een Porsche is dat 
blijkbaar niet nodig. 
Zelfs de meest ver­
schrikkelijke ongeluk­
ken kunnen het wa­
gentje niet deren. Dit 
belachelijke feit was 
eis nummer één op de 
lange lijst van Porsche. 
Verder mochten de 
banden niet gaan ro­
ken, mocht de wagen 
niet te veel slippen en 
moest het veilige (en 
dus oersaaie) wegge­
drag van de Duitse bo­
lide goed tot zijn recht 
komen. Een vrij slaap­
verwekkende bedoe­
ning dus, zou je zeg­
gen.

te maken. Ze hebben 
elk parcours gevuld 
met geheime shortcuts 
en interactieve elemen­
ten.
Als je het spel speelt in 
de ’interactive mode', 
kan je met je wegge­
drag de baan beïnvloe­
den. Zo worden be­
paalde stukken 
afgesloten als je bij 
een inrit over de pion­
nen van de wegwer­
kers heen raast of 
gaan er bruggen dicht 
als je een stapeltje kis­
ten aan gort rijdt.

INTER­
ACTIEVE
TRACK©
Nou moet ik wel ver­
melden dat het ont-

a g e re n d a n d e lfc i!^  
schoenheid. ■
mooiste is ' 
chauffeuré : v ;
liefd en ja b j ^  op el­
kaar kunnen worden. 
Sommige rijders laten 
je voor en anderen 
snijden je expres af. En 
hun humeur wordt 
beïnvloedt door jouw 
rijgedrag!

L.IEEDE I©...
Bij andere racegames 
kan je kiezen uit ver­
schillende wagens, die 
vaak een heel uiteenlo­
pend weggedrag heb­
ben. Dit is bij Porsche 
Challenge, waar na­
tuurlijk alleen met Bax­
ters wordt geracet, een 
groot gemis.
Gelukkig hebben de 
programmeurs er een 
Micro-Machines-ach- 
tige oplossing voor be­
dacht. Je kiest niet de 
wagen, maar de cou­
reur. En om het wat 
boeiender te maken.

RIJDEN
M7VARRRRR...
Als je het spel voor het 
eerst speelt, valt al 
snel op dat de ontwer­
pers SEGA Rally als 
voorbeeld hebben ge­
nomen. De lay-out, de 
besturing en de grafi­
sche kwaliteit zijn ver­
gelijkbaar.
Helaas mochten de 
Porsches geen hals­
brekende toeren uitha­
len, door de bochten 
slippen of over de kop 
slaan: daarom heeft 
het Sony Interactive- 
team de handrem in je 
controllers verwerkt. Je 
blokkeert hiermee in 
één klap je wielen. Op 
een aantal stukken 
komt dit heel handig uit 
en er is zelfs één

^ ^ B d i e  je zonder dit 
niet levend

H ^ ^ D e g ra f i  
^ w l t e i t  is goed, 
iSiË's zien er mooi 
en de achtergronden 
zijn beeldschoon. 
Helaas mist er een 
kaartje in beeld 
waarop je een over­
zicht over het parcours 
hebt. Hierdoor knal je 
in het begin constant 
op dezelfde plek tegen 
die rotmuren aan. Ge­
lukkig maar dat je Por­
sche niet ka­
pot kan! ^
Een ander
minpunt aan S a
het spel is de -  .
slecht afge- 
werkte 'dual- 
player
mode’. Als je 
met zijn 
tweeën 
racet, moet 
je het - a la
Road Rash I  " V
- doen met ^ ^
een halve m im am  
TV. De split­
screen mode is zo on­
duidelijk, dat een 
beetje lekker racen er 
niet in zit.

'.L' •"S







T paar jaa r geleden. Civilization op de 
)m en ze m et M asters of Orion.

^  is, kon het dus n iet lang duren voordat 
M OD 2 uit zou komen.
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Huur veel leiders m.

V R ie N C H E -
L.UK
O F O R O F
Net als in deel 1, gaat 
het er in dit spel om 
het universum te kolo­
niseren. En zoals dat 
zo vaak gaat met kolo­
niseren, kun je dat op 
twee manieren doen. 
Manier één is de vrien­
delijke manier, door 
middel van diplomatie 
en onderhandelen pro­
beer je jouw gebied uit 
te breiden.
Manier twee is de 
grofte manier. Je stuurt 
gewmn«en zootje sol­
daten of je maakt ge- 
hmik van spionage en 
meer van dat soort 
a^ittrbakse metho­
den, o m io  je voordeel 
te haaien.

1 5 ^

Voordat je begint moet 
je eerst beslissen als 
welk ras je door het le­
ven wilt gaan. Je kunt 
kiezen uit twaalf ver­
schillende rassen. Op 
drie na zijn ze het­
zelfde als in deel 1. De 
enige nieuwe zijn de 
Trilarians, Elerians en 
de Gnolams.
Je start met een pla­
neet en je zult je we­
tenschappers aan het 
werk moeten zetten, 
zodat je de technologie 
verkrijgt om naar an­
dere zonnestelsels te 
kunnen reizen. In de 
tussentijd kun je wel de 
in de buurt gelegen 
planeten koloniseren. 
Verder moet je natuur­
lijk voor genoeg man­
schappen, voedsel, 
een goede infrastruc­
tuur en meer van dat 
soort belangrijke zaken 
zorgen.

V/AT I© ER 
VERAN­
DERD?
Tot zover nog niet veel 
nieume de zon 

,:dU8. Maartfiëftis er dan

wel veranderd aan 
deel 2? Het meest op­
vallende zijn de grap­
hics. Alles is nu in 
SVGA en dat maakt 
het allemaal wat 
mooier.
Verder moet je nu re­
kening houden met 
zwaartekracht, leder 
ras is een bepaalde 
zwaartekracht gewend, 
dus als ze op een pla­
neet komen met een 
totaal andere zwaarte­
kracht, dan heeft dat 
invloed op de produk- 
tie.
Verder is er in het 
hoofdscherm, waar 
zich de sterrenkaart 
bevindt, een 
knop bij geko­
men. Buiten de 
al bekende 
knoppen als 
Kolonies, Pla­
neten, Vloot,
Zoom,
Races en 
Info, is er 
nu ook een 
knop met 
Leaders.
Ais4% 
hjer-<

drukt krijg je een lijst 3 
met leiders die je, voor 1 
een ruime vergoeding 
natuurlijk, in dienst 
kunt nemen. Ze heb­
ben allemaal verschil- 
lende kwaliteiten, die 
goed van pas kunnen 
komen als je ze inhuurt 
om een schip of een 
zonnestelsel te bestu­
ren. Zorg er wel voor 
datje de juiste man, 
het juiste werk laat 
doen.
Maar goed, je leest h l 
al, er is dus bar \ 
nieuw aan dit spel.
Het is wel mooi, u i ^ l  
breid en leuk"sm t“’  * 
doen, maar (

.deel 1 ook.

IPHICS

LUID

«AIITIIT

rARHIl

Meer van een leuk spel

Weinig nieuws

Ongesproken dialogen

Haast geen 3D

PC C D -R O M
Prijs:/109.-Blr. ca. 1960 

Systeemeisen: 486 0X4.8Mb 
RAM (16 Mb RAM voor Win 
95). MS OOS 5.0 of Win 96. 
Oonhie speeri CO-ROM rlrive. 

SVGA. Muis. 
Fabrikant: Mictoptose 
Oistributeun Hnmesoft 

Tel: 023-5311241

Of je nou deel 1 of 2 
koopt, het maakt niet 
veel uit. En dat is 
jammer want die jon­
gens van Microprose 
hadden toch ruim­
schoots de tijd om 
deel 2 Interessanter 
te maken.

■S-:; '
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iemand m aakte een ernstige vergissing en gaf mg 
een voetbalspel m et het vei7oek daar een rev iew  over te  schrijven. 

M ijn  "voetbal? ja  daaag", w erd  abusievelijk opgevat als een "voetbal?  
ja  graag." Nou ja , m oeten ze b e t ze lf m aar w e te n ...

realistisch zijn 
enzovoort en­
zovoort.

Ik kan kortom 
heel goed 

n of

Émémmm
m ffg tn v

Liefhebbers van de 
edele voetbalsport: 
lullie leven is met 
deze CD weer een 
stukje leuker gewor­
den. Voetbalhaters: 
puur als computer­
game gezien zou het 
best kunnen dat jul­
lie dit ook een heel 
aardig spel vinden.

een spe 
de moeite

vanwel- 
“  eer durfde ik 
bet aan om de CD in 
m’n tot nog toe voet- 
balloze computer te 
trappen en de strijd 
met Philips Media aan 
te gaan.

E E R S T E
M E L i F T
Voetballiefhebbers vra­
gen zich misschien af 
waarom uitgerekend 
een voetbalhater als ik 
een voetbalspel gaat 
reviewen. Welnu, het 
antwoord is simpel. Ik 
mag dan wel geen ver­
stand van voetbal (wil­
len) hebben maar ik 
ben wel deskundig op 

het gebied van ga- 
I  mes in het algemeen, 
ï  Ik kan heel goed zien 

of de graphics van 
een spel up-to-date 
zijn, of de bediening 
goed in elkaar zit, of 
eventuele 3D-effec- 
ten overtuigend zijn,' 
of de systeemeisen

iï vanaan- 
schaf

!fV waard is

f
of niet, 
zonder 
dat ik het 
spel zelf 

per se leqk. 
. hoef te vin- ■ 

den. Ook 
het feit dat ik 

nooit bij be­
wustzijn een 

serieuze voetbal­
wedstrijd heb ge­

speeld doet daar 
niets aan af; ik heb bij­
voorbeeld ook nooit ie­
mand op straat neer­
geschoten, terwijl ik als 
gevolg van ruim vier 
jaar games reviewen 
echt wel kan opmerken 
of een nieuwe 
shoot’em up voldoet of 
niet. Tot zover mijn cre­
dits, nu dan snel over 
naar de wedstrijd.
Na veel geklik door 
een hele serie selectie- 
schermen gaat er plot­
seling een fluitsignaal 
en begint een wedstrijd 
tussen Ajax (hé, ik hou 
dan wel niet van voet­
bal, maar ik blijf een 
Amsterdammer) en 
Borussia München 
Gladbach (hé, ik hou 
dan wel niet van voet­
bal, maar ik blijf een 
Hollander).
Tot mijn verbazing be­
ginnen de spelers op 
het veld helemaal uit 
zichzelf met spelen en 
een minuutje later 
wordt er zelfs gescoord 
(door de Duitsers, tot 
mijn verdriet). Van een 
intuïtieve interface lijkt 

" - geen sprake, want

>e tewen(t«xM̂ er Inkt Miet eckt utinttnUttrA



geen enkele speler re­
ageert op mijn joystick- 
bewegingen. Heb je nu 
ook al voor voetbal een 
fucking manual nodig? 
Oeps, foutje. Door al 

_die moderne install-en- 
~|3>aŷ f^[T^s van tegen- 
woordigïDi^ik even 
vergeten d a t^ o m s  . 
nog moet a a n g e w e n ^  
hoe je het spel wilt Q j  
bedienen; met toet- ^  
sen of een stick. T o e lj^  
dat probleempje was '  
opgelost begon ik aan 
een tweede wedstrijd: 
Ajax tegen het Franse 
Auxerre. Maar eerst 
was het tijd voor...

o e  R u e r
Waarin de scheids­
rechter (die je kunt la­
ten switchen tussen 
vriendelijk, neutraal of 
vijandig) mij er flink van 
langs gaf. Hoe haalde 
ik het in mijn hoofd om 
het voetbalspel niet 
bloedserieus te ne­
men? Wist ik dan niet 
dat het spel miljoenen 
liefhebbers kent en dat 
er jaarlijks vele miljar­
den omgaan in de 
voetbalindustrie en dat 
er ook voor de fabri­
kanten van voetbalga- 
mes zeer grote belan­
gen op het spel staan? 
Natuurlijk wist ik dat 
soort dingen. Maar ik 
wist ook dat dit spel 
bolstaat van de recla­
meborden en dat de 
koper van UEFA 
Champions League 
zodoende betaalt om 
naar reclame te mogen 
kijken. Zeker, de alom 
aanwezige reclame 
maakt het spel een 
stuk realistischer, maar 
het zou de softw^e in 
principe ook een stuk 
goedkoper moeten 
maken - wat niet het 
geval is. Hoe dan ook, 
om van de scheids af

m y - m

P H I L I P "
-----------
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Wat d jcK t je van e en |

te zijn beloofde ik be­
terschap. Voetbal was 
vanaf nu een serieuze 
kwestie.

T v / e e o E
« E L if= T
Terwijl Overmars voor 
mij aan het scoren is 
tegen Auxerre probeer 
ik het vanuit een ander 
perspectief te bekijken, 
en dat gaat buitenge­
woon goed. Inzoomen, 
uitzoomen, schuin van 
boven, recht van bo­
ven, hard van achte­
ren, alle mogelijke ca­
merastandpunten zijn 
beschikbaar, al zijn de 
meeste mgplijkheden 
meer V J jS e t mooi’, , 
want in P lo m d  op 
een spSier heb je geen 
overzicht op het spel 
en is de bal binnen de 
kortste keren uit han­
den, eh benen geno­
men.
Prrrt, de wedstrijd is 
voorbij. Dat lijkt snel,

maar ik had 
gekozen voor 
een wedstrijd 
van 2x 5 m in U 'i^ ^B lil 
ten. Het is o o k H ^ u S  
mogelijk o n ^ l l ^ ^ E  
w e d s t r M & I ^ ^ ^ R  
den van 
10, 20 of 45 
nuten te spelen, 
maar dat laat ik 
liever aan de echte ^  
liefhebber over,  ̂
Die zullen er genoeg 
zijn, want ondanks mijn 
persoonlijke aversie te­
gen deze populaire 
sport, is me inmiddels 
duidelijk geworden dat 
voetballiefhebbers met 
doge CD een van de 
betere titels uit het 
genre te pakken heb­
ben. Behalve het na­
spelen van de officiële 
UEFA Champions 
League wedstrijden 
kunnen spelers ook 
hun eigen pool samen­
stellen en kunnen er 
ook afzonderlijke wed-

avo n d jeCham pions League live i^deAm sterdatTfArer;

nfJltlIlTfl’fiTim

Power Unl]mited, P o fibus  9805,1006 AM Amsterdan

den
gespeeld
worden,
De 3D-actie itH yirie
verschillende re^ly^.^
ties te bekijken ëft wie*i^" 
verstand heeft varipan. 
nagen en trainen karT' 
de spelers als bij een 
role playing game ver­
schillende waarden 
toekennen voor eigen­
schappen als snelheid,

stamina, het plaatsen 
van de bal en het han­
teren van de bal. Uiter­
aard is het ook moge­
lijk om aan te geven 
volgens welk systeem 
er gespeeld gaat wor­
den (4-3-3, 3-4-3, van 
dat werk) en kan

vooraf 
bepaald 

worden of 
het team aan­

vallend, behoudend 
of verdedigend gaat 
spelen, orders die 
braaf door de spelers 
opgevolgd worden. De 
wedstrijd Ajax-Auxerre 
eindigde dan ook in 4- 
0 voor Ajax. Of dat re­
alistisch is, laat ik 
graag aan de kenners 
over...
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PC C D -R O M
Prijs:/99,95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: P 90.8 Mb 
RAM, 30 Mb vrije schijf­

ruimte. Double speerl CD-spe- 
let. SVGA, geluirlskaart. MS- 
DOS of Winriows 95. mois. 
Fabrikant: R8P Electronics 
Uitgever R8P Electronics 

: Tel: 020-6450240

Eerr leuk err moeilijk 
spel dat een hoop 
tijd zal kosten om op 
te lossen maar dat 
maakt ‘t des te meer 
de moeite waard.

LAURA

Evidence is m  adventure u it de stallen van de makers 
van Fort B o A  A ls je  deze spellen hebt gespeeld dan 

w e e t je  dat | p e t e k e n t  dat Evidence Nederlandstalig is 
en m oeilijke puzzels bevat...

MCX>RD
Het spel draait om Dan 
Singer, journalist bij te­
levisiekanaal Z. Op 
een avond krijgt hij een 
verontrustend telefoon­
tje van zijn ex-vriendin- 
netje, Sarah. Zij vraagt 
hem om snel naar haar 
toe te komen. Sarah 
heeft iets ontdekt en 
vreest voor haar leven. 
Eenmaal in het ge­
bouw waar Sarah 
woont, wordt Dan te­
gengehouden door 
een agent. Dan denkt 
slim te zijn en liegt over 
wie hij is en eindigt op 
het politiebureau.
Daar wordt al snel dui­
delijk dat Sarah ver­
moord is... en Dan is 
de verdachte. De beste 
man heeft al met al 
een paar uur om zijn 
naam te zuiveren en 
de moord op z’n ex- 
vriendin op te lossen.

Ik ka n t

L O G I S C H
TOCH?
Wie Sarah vermoord 
heeft en waarom, weet 
je niet als je met het 
spel begint. Waar­
schijnlijk heeft het iets 
te maken met de aan­
staande gemeente­
raadsverkiezingen. 
Gelukkig zijn de puz­
zels, hoewel moeilijk, 
over het algemeen wel 
logisch. Een voor­
beeldje; Sarah’s flat 
wordt bewaakt door 
een agent. Als je langs 
hem probeert te ko­
men dan word je uit­
eindelijk gearresteerd. 
Buiten staat echter een 
busje van een reinig- 
ingsbedrijf; voor ƒ100,- 
kun je de kleding 
‘lenen’ van de schoon­
maker.
Heb je 
een­
maal

KOVM «Ue itoe l ««
'  M. Aal IM I M IW»I IM  »i  o m e t  s n j p f .  9 w f  *  '  ___ n r .  M l o w i  m  w i  to e . k

i99evvf moor het ninMA M n KmtMi Z. nor«l ft WjnoorbeeW *toi Cioonv et)
n  flUMOd « v ir ru m m  Aam OMAm n r r  oor dp 9Pnrmtnaoi>M>nkie7*i9Pn.

die kleding aan dan 
kom je zonder proble­
men langs de agent en 
Sarah’s flat binnen.

VRBBMD
Het spel zit goed in el­
kaar, de graphics en 
het geluid zijn mooi, 
het verhaal is interes­

sant genoeg en op de 
besturing is niets aan 
te merken.
Grappig is het gedeelte

waar je als in een 
shoot’em up het ge­
boefte te lijf moet gaan 
of beter gezegd de bad 
guys van het lijf moet 
houden.
Het begin van het spel 
vond ik een beetje 
vreemd; nadat Sarah 
gebeld heeft, ga je na­

tuurlijk naar 
haar toe. Je 
weet dan nog 
niet dat zij 
vermoord is, 
je wordt op­
gewacht door 
een agent en 
na wat heen 
en weer ge­
praat ^e ex- 
vriendin is in 

nood) beland je op het 
politiebureau. Daar 
word je meteen be­
schuldigd nog voordat

; Te hoort dat 
Sarah ver­
moord is. Mis­
schien vind 
je deze op­
merking wa' 
ver gezochU 
maar ik z ie f  
adventure 
nog steedsl 
als een ver^^ 
lengstuk va 
een van m’g 
liefste I

h a É e n ^^n . En ik 
houctfESlISjSisve 

|len log is i^a jn  r -  
bouwd.

T B C H N K
Hoe moeilijk Evid^ 
dan ook mag zijnj 
puzzels betreft, i 
stallatie was zo ge 
beurd. IkhebEvre 
gespeeld op een Ml 
1 6M bR A *ih e t! 
draaide wet;, m a a rj 
langzaam. Op de ( 
staat echter verme 
dat je met een PJ 
beste resultaten I 
Zelf vond ik (tel 
heid in
heel erg dftetdat j 
over elke stap van 1 
adventure sowieso ? 
goed moet nadenk

/. B

•V  •
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Een n ieuw  platform spel voor op de \ . i
PC. M aken  ze die dan nog? Jazeker, \

en m et een behoorlijk goed 1 j
resultaat soms. \  '  ■ !

<0M tn (f(d r(f A r 'K r itz .

OEEN
WARMING m=*
Sinds de uitbarsting 
van 3D-games leek er 
geen markt meer te 
bestaan voor nieuwe 
platformgames, een 
type spel dat op de PC 
sowieso nooit tot grote 
hoogten is gestegen. 
Maar het spel Ar’Kritz 
van R&P Electronic 
Media bewijst dat het I 
genre nog niet klaar I 
is om bijgezet te wor­
den in het Museum 
Voor Gamesoorten 
Die Men Niet Meer 
Speelt.
Wat meteen opvalt bij 
Ar’Kritz is dat de grap­
hics er zo goed uitzien 
dat je je afvraagt hoe 
je ooit genoegen hebt 
kunnen nemen met { 
een mindere kwaliteit. 
Het tweede dat opvalt 
is de gewelddadige 
aard van het spel. Niet 
dat andere platformga­
mes minder geweldda­
dig zijn, maar in dit ge­
val ben je ongeveer 
tien seconden na de 
start van het spel bezig 
om een paar agenten 
heftig in elkaar te

slaan, gevolgd 
door een ont­
moeting met e e n ------
stel gewapende 
militairen die ook om 
klappen vragen (maar 
vooral voor kogels res­
pect hebben). Win je 
zo’n gevecht, dan ver­
dwijnen de lichamen 
van de overwon-

speler gekomen via 
een piepklein alientje 
die eigenlijk een 
commissaris van poli­
tie is en die zich bij 
aanvang van het spel

Herew keren ̂  «Ut if een wtrkfUdtfj
L  « IIM  ,
“ «een vetktf\<in̂ t('.
Ê 1 1

.

lew'^UenT« m (trnntrover ew )«itk.

I a  f  mm 4e b<u(

Laatje door de winkelier be­
loven datje het spel mag te­
rugbrengen als je de pech 
hebt dat het scherm op zwart 
gaal Doen ze daar niet aan, 
val dan de helpdesk (teLnr 
staat in de handleiding) lastig 
tot het probleem is opgelosL

nonen (helaas) op de 
bekende platformwijze 
in het niets.

BLOODY
A L i d N
Een blik op de handlei­
ding maakt duidelijk 
waar al het geweld 
goed voor is. Het blijkt 
dat de Aarde wordt be­
dreigd door aliens die 
zich vermomd hebben 
als mensen. Slechts 
door hen te doden kan 
het onheil afgewend 
worden.
Deze informatie is ove­
rigens tot de hoofdrol-

in de bloedbaan van 
de hoofdrolspeler 
(ex-politieagent van 
beroep) heeft genes­
teld.
Zijn aanwezigheid op 
deze plek heeft tot ge­
volg dat de agent, 
laten we hem Jack 
noemen, zelf ook ver­
andert in een alien. De 
enige oplossing is om 
de basis van de aliens 
op te sporen en te ver­
nietigen, en een zoge­
noemde molekuul- 
scheider te vinden die 
Jack kan terugbrengen 
tot zichzelf.

Let’ ( «Lamcc . . .

Mooie platforms

Q  Realistische bewegingen

VIDEO
K I L L f f R e
De diverse characters 
bewegen op realistisch 
aandoende wijze over 
de diverse schermen, 
als je het geheel ten­
minste sowieso aan de 
praat krijgt. Bij twee 
van de vier computers 
waarop we Ar’kritz 
hadden geïnstalleerd 
leverde het starten van 
een nieuw spel alleen 
een akelig zwart 
scherm op. De oorzaak 
is waarschijnlijk dat 
niet alle videokaarten

)dcK wor*t

juist worden herkend. 
R&P liet weten dat zij 
al een paar duizend 
exemplaren van het 
spel hadden verkocht 
en dat niemand klach­
ten had over een zwart 
beeld. Hun vermoeden 
is dat onze test-CD 
misschien niet hele­
maal in orde was?! 
Mocht een koper van 
Ar’Kritz dit ook overko-j 
men, dan kunnen ze 
zonder problemen een nj 
nieuw exemplaar krij­
gen.

vaM A u to k o ^ -

□
 Problematische 

Installatie

PC C D -R O M
Prijs: ƒ 79.95 Bh. ca. 1450 

Systeemeisen: 486-66.8 Mb 
RAM. 4-70 Mb scbljlniimte. 

Double speed CD-speler. 
SVGA. Soundblaster- 

compatible geluidskaait. 
Fabrikant: R8P Electronic 

Media/MIcrofolies 
Uitgever: R8P Electronic 

Media
Tel: 020-6458248

. I

r a  « P I

(-----
LcCP ''^' S c

• J m .

Een fraai platform­
spel met veel actie, 
en alleen al ter af­
wisseling de moeite 
waard. Jammer dat 
het Installatiepro­
gramma de speler 
niet de keuze laat 
om zelf de aanwe­
zige hardware te se­
lecteren, want uit 
zichzelf doet het dat 
niet altijd correct.

BEN

1 »»*S

®  -

U. —-----------  —

io  vtt\ fwttriffw, 7.0 vitiviî  keUcM.



Het einde van je  favoriete spel hoeft natuurlijk nog niet het einde van de wereld te betekenen. Want met de SuperDead, SuperFun, 

SuperSpeed, SuperPower, Red Alert -  Take No Prisoners, Flight Sim 2000 en Tactical Operations Expansion Packs b lijf je  spelen. En het maakt 

niet u it of je  van Quake, Red A le rt, Duke Nukem, The Need fo r  Speed, W arcraft 2, MS F ligh t 

S im ulator of Command &  Conquer houdt, want voor alle populaire spellen van d it moment heb je  het 

ju iste Expansion Pack met nieuwe levens, levels, wapens, cheats, editors en missies zó gevonden.
electronic entertainment publishing

Alle genoemde prijzen zijn verkoopadviesprijzen incl. BTW. Alle Expansion Packs worden voor de Benelux exclusief uitgegeven door Electronic Entertainment Publishing B.V., Naarden, Holland. Merknamen zijn eigendom van hun rechtmatige eigenaren.
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De laatste tijd brengen 
Laura en ik veel van 
onze tijd door in het 
gebouw waar PU 
Headquarters zich be­
vindt. Wij updaten van 
hieruit het PowerWeb. 
Aangezien er veel 
meer bladen in dit 
pand zitten, is het een 
komen en gaan van 
mensen. De bladenwe­
reld is over het alge­
meen een serieuze bu­
siness, en zo gaan de 
meesten dan ook ge­
kleed. Gelukkig is het 
op de redactie van de 
PU allemaal niet zo 
strak en stijf, maar als 
ik ‘s morgens om een 
uur of half elf in de lift 
naar de PU redactie 
stap, zie ik al die keu­
rige 'Suits’ enigszins 
vreemd kijken. Een 
paar afgetrapte Shell- 
top Adidas, een oversi­
zed spijkerbroek, por- 
temonnaie met een 
vette ketting eraan, 
NBA t-shirt van Dennis 
Rodman, een Bomber- 
jack en een muts met 
het wapen van Amster­
dam erop, is mijn kan- 
toorkleding.
Daarbij komt dat ik

overal tattoos heb, dus 
je snapt dat de meeste 
daar denken dat ik 
kom om even een har­
tig woordje te spreken 
met de redactie van 
een of ander blad.
Maar goed, als ik een­
maal achter mijn bu­
reau ben gaan — —
zitten, begrijpen 
de meesten wel ■ ■ ■ ■  
dat ik daar ben I 
om te werken.

L J V U IR A 'e  
S C H U L D  «SSi
Op ons bureau 
staan twee com- 
puters waarop 
we het gehele 
PowerWeb aanpassen 
en updaten. Veel van 
onze tijd gaat zitten in 
het surfen over het net, 
op zoek naar het laat­
ste nieuws en de net 
uitgekomen demo ver­
sies van games.
We beantwoorden zo­
veel mogelijk post en 
onderhouden contac­
ten met gamesfabri­
kanten. Uiteraard kan 
ik het niet laten om zo 
nu en dan hartgrondig 
te vloeken als ik weer

eens geen zak begrijp 
van de HTML opmaak­
taal, en er plots de 
vreemdste dingen ge­
beuren met onze zo 
mooi opgemaakte in­
ternetpagina’s.
Het probleem met dat 
HTML is hetzelfde als

e a s j,

met iedere andere taal. 
Als je ergens iets ver­
geet of verkeerd 
schrijft, klopt er gelijk 
geen moer meer van. 
De computer, in sa­
menwerking met Net­
scape, maakt van de 
kleinste fout het groot­
ste probleem op je pa­
gina.
Plots zijn

plaatjes ^
verdwe- ^ ‘ “ ***«*@85

nu en dan op het PU- 
web iets vreemds te­
gen kunt komen. Maak 
je dan vooral niet al te 
bezorgd en ga niet ge­
lijk bellen, schrijven, e- 
mailen of faxen. Je 
kunt er van op aan dat 
Laura of ik er op dat 
moment mee bezig 
zijn. Mocht het een 
paar dagen aanhou­
den of het wordt 
steeds erger, dan is 
het Laura’s schuld. Ik 
neem geen enkele ver­

antwoording, dus 
dreig- en scheld­
brieven naar Laura 
a.u.b..

sp«̂  Via
‘rteto daiib8$« ra»cfr>Mt<ion Haryto.-) 
i 9 » i * k ! C S O W ï d je t tN e T 7 P $  N E T W A R E  E

{voöf crtifto

{ I"  . . 'T . . ...., " " I

nen, je tekst staat on­
afgebroken achter el-

letters is uit zichzelf 
rose geworden en de

kaar, het geluid is verd- link naar de demo doet 
wenen, de kleur van de het niet meer.

Zo is er altijd wel wat, 
en vandaar dat je zo

I  d E S

I

1 J

Deze week

M .m

f= A N M A IL .
Je zou ook medelij­
den met ons kun­
nen hebben en ons 
een ondersteunend 
berichtje kunnen 

sturen over hoe goed 
we het wel niet doen 
(die mogen natuurlijk 
wel direct naar mij ge­
stuurd worden).
Hoe dan ook, we doen 
ons best maar er kan 
wel eens iets fout 

gaan. Bedenk dan 
wel dat wij ie­

dere dag op 
. een serieus
y  kantoor zitten
\  om die pro-
J  blemen op te

lossen en jullie 
van het laatste 
nieuws op ga- 
mesgebied te 
voorzien.
Ik ga nu weer 
verder want ik 
hoor dat de 
demo download 
sectie kuren ver­
toont, ik hoop dat 
ik de fout kan vin­
den.

BAS
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r.. M o v e  Mr butt, M(ette!

Sommige games zijn tegenwoordig net film s, en 
voor COLC geldt dat al helem aal w a n t d it spel is 

gebaseerd op een Franse film  m et dezelfde tite l. En 
om het zo 'levensecht' mogelijk te maken hebben de 

makers erg veel aandacht besteed aan de details, 
heel erg veel aandacht... er M0 9  Wdt  Miee te HtwenJ

Mooie graphics

Mooie muziek

Miette beweegt wat 
iangzaam

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Gfr.ca. 1890 
Systeemeisen: Pentium PC 

met CD-Rom drive 
Fabrikant: Psygnosis 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720

veel aandacht be^teM  
aan details en dat mag 
dan ook wel eens een 
keer nu de gamesindus­
trie steeds snellere en 
betere tools tot haar be­
schikking heeft

LAURA

weee-
M E i e j e
Het meisje Miette is 
een wees en woont, zo 
gaat dat soms met we­
zen, in een weeshuis. 
Je mag hopen dat men 
tegenwoordig beter 
voor de wezen is dan 
voor Miette want zij

Gedetailleerd

Q  Mooie muziek

Ietsje minder qua 
graphics

Miette blijft langzaam

Prijs:/119.95 Bfr.ca.2160 
Fabrikant: Psygnnsis 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 036-0250720

wordt er namelijk 
op uitgestuurd _
om iemand te 
beroven.
Eerder op de ' ’x
avond is Den- *
ree, het kleine 
broertje van 
One, uit het 
weeshuis gekid­
napt, en hij was niet 
het eerste kind dat ont­
voerd werd. Je begrijpt 
dat One behoorlijk pis­
sed off is en hij is dan 
ook op zoek naar de 
snoodaard die de gore 
moed heeft gehad zijn 
broertje mee te ne­
men.
Het ontvoeringsverhaal 
is naast een puzzel 
ook nog eens de aan­
leiding waardoor Miette 
en One elkaar ontmoe­
ten om samen uit te 
vinden wie de kinderen 
gekidnapt heeft en na­
tuurlijk waarom.

L C T  M E  
E IL L , U  IN
Laten we de aspecten 
die dit spel aantrekke­
lijk maken even aflo­
pen, beginnend bij de 
graphics. Het spel be­
staat uit zo’n honderd 
3D locaties waar onge­
veer vijftig verschil­
lende personages in 
rondlopen.
De animaties die wor­
den gebruikt, hebben 
wel wat weg van 
Quake (let maar op de 
hond op de binnen­
plaats van het wees­
huis). De graphics lij­
ken sterk op wat we 
kennen van Alone in

‘h._

the Dark. En als je dat 
spel kent, dan weet je 
dat een van de min­
punten daarvan was 
datje af en toe niet kon 
zien waar je liep.
In City of the Lost 
Children is dit ten dele 
opgelost doordat men 
locaties die moeilijk zijn 
te bekijken, vanuit ver­
schillende cameras­
tandpunten heeft ge­
filmd. Kom je op zo’n 
locatie dan verschijnt 
er rechts in het beeld 
een knipperende ca­
mera en met een tik op 
de spacebar zie je al­
les weer van een heel 
andere kant.

loopt, wordt haar jurk 
verlicht door het vuur. 
En als een van de 
personages zijn han­
den in zijn zakken 
steekt, ziet dat eruit zo­
als het hoort en niet 
zoals in veel games 
waar het alleen lijkt 
alsof iemand zijn han­
den in zijn zakken 
steekt. Het zijn ten­
slotte de details die 
tellen.
Nog zo’n niet onbe­
langrijk detail zijn de 
geluiden en muziekjes.

lojj eikel!!

TjO ver̂ owi* alleen.Ik ben

Iedere locatie * 
heeft zijn eigen geluid, * 
katten miauwen in don-, 
kere stegen en de zee­
meeuwen laten van

((  e e n  f U t ^ S t a t i o n
Ook aan de interactie ^
van de hoofdpersoon >
en de omgeving is 1 T  ,, > viS
aandacht besteed. Als * f
Miette bijvoorbeeld l
langs een kachel

plaatje.

¥  • ' I

f( z-iet er ftrakker m't.

zich horen in de haven. 
Het is dus over met - 
muziel$iesdie levels 

"tang durén zonder te 
verandef-éri, eindelijk!!
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^ ^ d e n  door lijn^Jjrijg  }e__
■  '  een grafische voö(stel- 

, . .  ling van de acteur. Dan 
wordt op dit ‘geraamtë’ 
de ‘texture’ (de aankle­
ding) aangebracht het­
geen de graphics body 
geeft, als het ware.

(M IN )
f^ U N T E N

■- Of het nu door de ge- 
, detailleerdheid van het 

if t^ s p e l komt of door de 
bèta versie die ik

rustig verlopende 
 ̂ game, al kun je 
' Miette natuurlijk ook 

overal naar toe la- 
ten rennen en 
gaat ‘t allemaal wa^  
gesmeerder. ^  
Een ander (min)punt 
vond ik dat, hoewel 
er verschillende ca-

I merastandpunten 
worden gehanteerd, 
je vaak van boven op 

- - het spel kijkt. Daar­
door worden kleine ob­
jecten die je moet op­
pakken minder goed 
zichtbaar. Vboral bij 
een scène in de haven, 
waarbij je een metalen 
staafje op moet pakken 
die op een stel kratten'-,, 
ligt. ifi dit het geval. En ' 
omdk juisthier ook 
nog^ens de gebruikte 
kleurén van^jiet staaffe 
e t f ^ 'k r j l^ n  sterk op ,

dot

MOTION la het sp 
CAETUEING \ilangzc
Voor het maken van op ee
het spel is van een 133, 5
speciale techniek ge- leek J
bfuik gemaakt; motion op èei
capturing. En dit is ge- haast
daan, geloof ‘t of niet, zame
in studio Motek in Am- te lop(
sterdam. Bereic
Het principe van Mo- dus vc
tion Capturing is sim- op eei
pel. Je hijsteen aantal 
acteurs in zwarte pak­
ken en plakt op die 
pakken optische sen- 
soren of magnetische " ' ^  
strips. Om de acteur? '  
heen plaats je eei>7 
aantal camera’s,Jjewe*^ 
gingen van deékctfurs -
worden door dé spn- 
soren vertaald irtpuri- > 
ten op een aangeslo-^' /  
ten computer. Als de 
punten verbonden wor-

speelde, ik vond dat 
het spel behoorlijk 
langzaam liep. Zelfs 
op een Pentium 
133, 32 Mb R A M ,^y  
leek JVliette - t ’ 

op een trage, 
haast bedacht- ^  
zame manier 
te lopen,
Bereid je /
dus voor i jk
op een

elkaar
lijken, begrijp je dat 
zelfs Hans Anders pro-; 
blemen zat hebben . ‘ 
met het oplossen van 
dit soort zoek-puzzels. 
Over het algemeen 
vond ik dat de puz^ls  •; 
(hoewel moeilijk) reiie^ 
lijk logisch in elkaar ' 
steken en dat is zeker 
een pluspunt in een 
adventure als dlT~~

V R O U W E N -
e f ^ L .
City of Lost Children is 
geen gewelddadig spel 
tenminste voorjlover 
het kidnappen vén kin­
deren niet^^welddadig 
te noemen% ^et is 

■ niet gew eldo^g in die 
zin dat er geea bloed 
vloeit of in be fd  wordt 
gebracht.

, ■ Via,dit spel probeert 
. ■ P ^h n o s is  dan ook 

jl|Vrouwelijke gamers 
^ ja è n  te tre j^ n . Ze 
l^gaan  er^hijnbaar van 
B iS S te  vrouwen niet

'1̂  bi'er efgemijd;?

van ge­
welddadige games 
houden. En dat is op 
z'n minst simplistisch 
te noemen want vrou­
wen zijn ook maar 
mensen. En bovendien 
zit de geschiedenis vol 
met vrouwen die zich 
overgaven aan het (la­
ten) afslachten van an­
dere mensen.

E L A Y -
I G T A T IO N
1 Het spel wordt, of is in-
j- middels uitgebracht op

in ieder geval twee ver­
en schillende systemen;
/ol PC en PlayStation. Het
1 verhaal is hetzelfde, de
a- besturing wijkt natuur-
jn- lijk wel iets af. Maar er

is nog een groot ver­
schil... de graphics op 
de PC zijn in een hoge 

l l ^  resolutie en die op de
PlayStation in een lage 

''^^Pre_s^lytie. Als je die 
i  i^ a ^  elkaar ziet, moet 

ijÉ M  f  eerlijk bekennen dat 
ikdi^ van de PlaySta- 

^ ^ ^ tiS (^  in vergelijking met 
■H S ^ y p C  er net wat min- 
^ H r j y scherp uit vind 
j^ Q J p n .  De graphics zijn 
|i|r^0» rre lige r en niet zo 
W  w  strak, da’s jammer.

verfcl(i(»eM*e perfoMd^ejr

SW\tj (fcM telf ver^eteMÜ!

m



hotZtO op^riM ^eri«r

Regelm atig proberen programmeurs m et een gam e m eerdere genres te  bestrijken. 
De onuitgewerkte plots of de m agere actie vormen belaas even vaak een belem m ering  

' om zo'n spel interessant te  m aken. M aa r Sentient, da's andere koek!

fJ t t j  iH M  kevüd êeH bier.
V**»*-*'»;. ïO

o e i= » ie L .
Toen ikde^ 
handleiding van 
d ^ e  Adventure/RPG 

/ in  mijn handen kreeg,

Q  Verfrissend concept

Q  Steeds weer anders

moest ik even slikken. 
Ik ben geen domme 
irazer, maar hier kon ik 
piuwelijks wijs uit. De 
meest complexe ter­
men werden op me af­
gevuurd en wat het

spel precies 
inhield werd 
me allesbe­
halve duidelijk.
Tja, dan moet 
je maar zien 
hoe ver je met 
een hoop gepiel en 
gefrunnik kunt komen.

Q  Uitgebreide conversaties

l>e coweAmw

Ivfiii Ket kMiJ z.ektr.

Mééi veei info

p iA Y s m n o tJ
Prijs:/119,95Bf[.ca.2160 

(Verschijnt eind mei)
Fabrikant: Psychnosis - "  

- Distribrrteur: Coirrtrrbia Tristar 
^  Tel: 035-6250720 ^

Dat is dus wat 
ik met Sentient 
gedaan heb, 
en ik moet 
zeggen dat 
het achteraf 
allemaal 
reuze mee 
bleek te val­
len. Een 
heleboel 

‘ blijkt na­
melijk 
gaande-

Daar bij Psygnosis 
hebben ze met een 
hoop mensen aan 
Sentient zitten knut­
selen, en dat is te 
merken ook. Een 
absolute aanrader 
voor folks die zich­
zelf niet tot games 
van één genre willen 
beperken.

SKATE

weg in
de game vanzelf 

duidelijk te worden.

f=»l_OT ¥*LADT. 
f>l_OT
Sentient is een game 
die zich afspeelt in ons 
zonnestelsel, da’s niks 
nieuws. Je vervult de 
rol van Garrit, een me­
dicus die naar een 
ruimtestation gestuurd 
wordt waar door ge­
vaarlijke straling een 
ziekte verspreid dreigt 
te worden en jij zal dit 
euvel moeten onder­
zoeken.
Het mooie van dit plot 
is, dat het bij lange na 
niet het enige plot is.

Er zijn meerdere ver­
haallijnen door elkaar 
heen geweven; zo 
loopt er ook nog eens

■  moor- 
denaar

T  H  op het

die uit is 
op het hoofd van een 

senator.
Daarnaast blijkt de ka­
pitein vermoord te zijn, 
waardoor een groepje 
bemanningsleden wil 
muiten, en alsof dat al­
les nog niet pijnlijk ge­
noeg is, trekt het ruim­
testation ook nog eens 
steeds dichter naar de 
zon toe. En dat is alle­
maal nog maar het 
topje van de ijsberg!

ORAINIACS
Er gebeurt dus een 
hele hoop. Sentient is 
dan ook één grote puz­
zel waarin Garrit zal 
praten met zo’n zestig 
personeelsleden, be­
paalde taken over­
neemt en bevelen uit­
deelt om het spel tot 
een goed eind te bren­
gen.

•  Er wordt
dus aardig wat 

denkwerk van je ver­
eist. Stel een ver­
keerde vraag of kijk 
kwaad naar een be­
paalde medewerker en 
het spel zal een geheel 
ander verloop krijgen 
dan je hoopt.
Deze game is zwaar 
uitgebreid, complex en 
iedere keer weer an­
ders. Grafisch zit het 
ook prima in elkaar, 
vooral de gezichten 
van het personeel zien 
er meer dan behoorlijk 
uit. Zo hier en daar zijn 
de pixels nogal grof, 
maar ja, je kan nou 
eenmaal niet alles heb­
ben.
De sounds zijn spacy 
en leveren een uitste­
kende bijdrage aan de 
sfeer die Sentient uit­
ademt.
Voor PlayStation-be- 
grippen kan ik verder 
zeggen dat dit spel 
uniek in zijn soort is.
De gevarieerde game- 
play maakt deze Ad- 
venture/RPG/Simula- 
tor/Puzzle-solver dan 
ook een juweeltje voor 
alle gamende brainiacs 
op deze planeet.

t .iF 4 ljusttion 
Make a stalamenll 
Giva a command 1
Offer greeting  
Offer parting 
Say again

A. A.

Ondetjoek eerst alles voor je 
hetoppikLZowordtje'sta- 
tement'-lijstje uitgebreid.

Pe teckMiek (tfint weer voor m'
Of all the resources on this base. 
Navigator Ta may be the most 
precious. She is the only person 
able to get us to a safe world.



Eens zien of Crusader, de gew elddadige actionpacked gam e die 
destijds uitstekende PC kritieken van mijn collega Ben kreeg, 

ook bij mij op de PSX in goede aarde zal vallen.

A T O T Z
Voor de zekerheid ver­
wijs ik jullie naar het 
eerste nummer van 
1996, omdat de Play­
Station versie zo goed 
als identiek is aan de 
versie op de PC. Wel­
licht staat daarin nog 
wat waardevolle infor­
matie die ik per onge­
luk achterwege laat, en 
zo hoef ik het hele 
standaardverhaaltje 
over de story niet op­

vijandelijke bases en 
het rondhuppelende 
personeel, kun je jezelf 
aardig wat krediet ver­
schaffen binnen het 
verzet.
Met korte metten ma­
ken bedoel ik niet dat 
alles wat je op je pad 
tegenkomt, vernietigd 
moet worden. Het is 
namelijk van essentieel 
belang dat je de com­
puters in

nieuw
van a tot z te vertellen. 
Dus, als je die uitgave 
om vage redenen niet 
in je bezit hebt, doe me 
dan een lol en bestel 
'm effe bij, oké?

K L O T e -
© E W IN D
Crusader is een game 
in de trant van Loaded, 
die zich afspeelt in een 
wereld die gedomi­
neerd wordt door een 
foute organisatie, ge­
naamd de World Eco­
nomie Consortium 
(WEC). Corruptie viert 
hier hoogtij, en waar 
een klotebewind ge­
voerd wordt, is al snel 
een verzetsbeweging 
in het spel.
Als speler heb je de 
controle over een ver­
zetsstrijder die voor­
heen in dienst was van 
WEC maar de politieke 
malaise aldaar beu 
werd. Er bestaan bij 
zijn collega’s logischer­
wijs wat twijfels over de 
goede bedoelingen 
van deze professionele 
saboteur. Maar door 
korte metten te maken 
met de verscheidene

de ruimtes heel 
laat, omdat daar vitale 
informatie vanaf te ha­
len valt. Maar het per­
soneel (waaronder 
technici en mannetjes 
van de beveiliging) 
mag je wat mij betreft 
op alle manieren naar 
een andere wereld hel­
pen. En niet vergeten 
om, na ze gekilled te 
hebben, de spullen die 
ze op zak hebben mee 
te nemen.

k i n d e r l .u k
Alarminstallaties moe­
ten worden vernietigd, 
footlockers geopend, 
passwords verkregen 
en keycards moeten in 
jouw bezit komen om 
bepaalde deuren te 
kunnen openen.
Dat zijn de belangrijk­
ste acties om verder te 
komen in deze span­
nende, maar redelijk 
snel saai wordende 
shoot’em up.
Na de complete ver­
nietiging van de eerste 
basis, heb ik het alle­
maal wel een beetje 
gezien. Er verandert 
niet al te veel aan de 
settings, en nadat be­
veiligingsbeambte no.

Met «Vitte vÛ êM
,  I

veê  iR VM m reet df.
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487 is kapotgeknald, 
krijg ik de neiging om 
mijn wijsvinger in con­
tact te brengen met de 
powerknop.
Ook vind ik Crusader 
lang niet zo lekker 
speelbaar als Ben het 
vond, en heb ik het ook 
met de groffe pixels na 
een tijdje wel gehad.
De vier ver-

schillende
angstkreten van je vij­
anden zijn ook niet 
echt bevorderlijk voor 
de spanning en bren­
gen mijn wijsvinger dit 
keer naar de volume­
knop om het geluid te 
reduceren tot een mini­
mum.
Het geheel voelt alle­
maal wat houterig aan, 
waardoor het soms 
kinderlijk overkomt en 
ais dan ook nog eens 
het scenario niet al te 
diepgaand is, is voor 
mij de lol er snel af.
Toch krijgt Crusader 
van mij het voordeel 
van de twijfel, al is het 
alleen maar omdat je 
in het bezit kunt komen 
van een wapenarse­
naal waar de land­
macht nog een puntje i 
aan kan zuigen. J

Schiet, zodra je in een 
nieuwe ruimte komt een 
paar keer om je heen.
Met wat geluk knal je alvast 
een aantal mannetjes en 
machinegeweren kapot.

VMoét w et fljM ^OtM

M«m im br«uiA i(  fm i .

5om  ̂ Woor, tfft fcotJeM.

Veel puzzelen

Niet schieten en lopen 
tegelijk

Soms houterig

PLAYSm nO N
Prijs:/ 129,-Bfr.ca.2340 
Fabrikant: Electronic Arts 

Verkrijgbaar bij: Frrture Zone 
Tel:010-4369350

^ * -tM
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Simpel verhaaltje

platform gam es, die 
van links naar rechts 

scrollen, gezien als 
ouderwets en 

achterhaald. Hunter 
Hunted bew ijs t echter 
dat een 2D game nog 

zeker de moeite  
w aard  kan zijn.

Prijs:/ 99,95 Blr.ca. 1800 
SysteemelseniPerUiumOO. 16 

Mb RAM. VGA 256. Double 
! speed CD speler. 35 Mh vrij 
I op sehijl.
; Fabriharit: Sierra 
: Distributeur: Homesoft

Tel: 023-5311241

Hunter Hunted is 
mooi 2D spel met 
een soepele game- 
play en een lange 
speelbaarheid. De 
Deathmatch maakt 
het geheel compleet. 
Cool.

BAS

BEAST
Het is al weer lang ge­
leden dat ik een nieuw 
2D platformspel kreeg 
om te reviewen. Ik ver­
wachtte er niet al te 
veel van, omdat ik 
dacht dat alleen 3D ga­
mes nog cool konden 
zijn... Kwam ik even 
bedrogen uit! Hunter 
Hunted is een prachtig 
gedetailleerd spel. Als 
je hoofdpersoon bij­
voorbeeld schiet, zie je 
niet alleen de huls van 
de kogel uit zijn wapen 
springen, maar hoor je 
‘m ook op de grond 
vallen. De omgeving 
waarin je rondloopt is 
eveneens mooi uitge- 
vvefkt met veel g e \ ^

dop}, 
aan I

m 2, he t»  a» 
looier. Een stuk 

mooier zelfs. Zo kun je 
bijvoorbeeld nèar an­
dere ruimten gaan 
door naar achter of 
naar voren te bewe­
gen, waardoor het spel 
toch een soort 3D- 
effect krijgt.
Je kunt kiezen uit twee 
verschillende karak­
ters. Zo is er Jake (een 
mens), en Beast (ja­
wel, een beest van een 
monster). Allebei zien 
ze er goed uit en heb­
ben ze hun eigen wa­
pens en kwaliteiten. 
Zoek zelf eerst even uit 
welke het beste bij jou 
past.

O E F E N E N
In de Tutorial kun je 
eerst even oefen met 
een van de twee 
hoofdrolspelers. Dit is 
wel zo handig aange­
zien je ook allerlei 
tips krijgt over de ga- 
meplay. Later kun je 
dit natuurlijk gewoon 
overslaan.
Er zijn meer dan hon­
derd verschillende 
missies. Je kunt na­
tuurlijk bij het begin be­
ginnen en zo verder 
gaan, je kunt-ecSipr

vind jéwa 
'pens, mui 
tie en natuur­
lijk allerlei 
andere 
goodies zoals 
ninja sterren, 
messen, zwepen 
en handgranaten, 
in de verschillende le­
vels bevinden zich al­
lerlei vijanden, verbor­
gen doorgangen en 
boobytraps. Geen 
nieuw concept, maar 
wel mooi uitgevoerd. 
Het verhaal is niet bij­
ster origineel maar wel 
oké: er is een groep 
bad Aliens die onze en 
andere pla­
neten heeft 
overwonnen 
en nu de 
overlevenden

van deze werelden te­
gen elkaar laat vechten 

in de ruï­
nes van 
hun ge­
sloopte 
wereld.

S A M E N W E R ­
K IN G  IS  C O O L
Je kunt dus als Beast i 
of Jake door het leven ; 
gaan. Daarnaast kun je 
kiezen voor de Death­
match, waarin je tegen 
iemand anders speelt ’ 
en elkaar door de gan­
gen van Hunter Hun- : 
ted achterna zit.
Je kunt ook kiezen om 
samen een level tot 
een goed eind te bren­
gen. Vooral die laatste 
mogelijkheid is erg 
cool omdat je dan bij­
voorbeeld de taken 
verdeelt of een tegen­
stander in de rug aan­
valt tenA/ijl de ander



m e dope om te  doen. M aa r aangezien het redactiew erk voor dit 
rs al mijn tijd  ops lo kt ben ik genoodzaakt om het m et versies op 

s te  doen. Bijna net zo spannend en je  b lijft nog droog ook.

ICING ON 
THE CAKE
Een ander groot ver­
schil is de mogelijkheid 
om ook op het vaste­
land te crossen. Deze 
jetski’s

t-M WlWtVi WlMMfcM

‘•‘TC- >

Jet Rider is het meest 
recente produkt van 
deze in populariteit stij­
gende sport. En omdat 
niet iedereen het zich 
kan veroorloven om 
zonnige stranden met 
aanliggende baaien te 
bezoeken, hebben ze 
bij Sony een game in 
elkaar gezet die dit 
fenomeen wat dichter 
bij huis brengt.
Ik geloof, nee, ik weet 
zeker dat dit op de 
PlayStation een pri­
meur genoemd mag 
worden. Nintendo deed 
het al eerder met Wave 
Race 64, maar geluk­
kig is dit spel daar 
geen slap aftreksel van 
geworden. Ze gaan ge­
woon lekker de concur­
rentie aan met een 
game die aardig wat in 
zich heeft en nauwe­
lijks te vergelijken is 
met Wave Race.

CEIMlEe VS.
SEXY
L A D I E S
De grootste verschilten 
die onmiddellijk nas  
voren komen, zijn de 
hoeveelheid rijders 
waar je uit kunt kiezen. 
Was met Wave 
Racestechts een 
h anc^o l, met Jet Ri­
der kun je uit zo'n twin- 
tg  verschillende figu­
ren je keuze rreken. 
Het leuke hierbij is, dat 
elke rijder zijn of haar 
eigen verhaal en ach­
tergrond heeft. Het ge­
zelschap bestaat uit de 
meest bonte personen, 
van big time criminelen 
tot schaars geklede 
dames. En met nie-

zijn dan ook geen 
echte jetski’s, maar 
speciaal ontwikkelde 
machines die veel van 
deze apparaten weg 
hebben. Dat maakt Jet 
Rider in ieder geval 
een stuk veelzijdiger 
dan bij Wave Race het 
geval was.
Toch kleven er nadelen 
aan dit spel. Doordat 
het behoorlijk druk op 
de wegen en in het wa­
ter is, wil het er nogal 
eens onoverzichtelijk 
uitzien.
Ook de graphics zijn 

niet altijd even 
netjes uit­
gewerkt; 
de decors 
zijn hier en 
daar vrij 
slordig in 
elkaar ge­
flanst, zeker 
als je er (te) 
dichtbij 
komt.
Toch heeft 
deze game

ge­
noeg 
gim­
micks 
in huis 
om het 
inte­
ressant 
te hou­
den. De 
turbo- 
boosts 
zijn pret­
tig om 

te

Veel rommelige decors

PLAYSTATION
Prijs:/ 99.95 Bf[. ca. 1800 
Fabrikaat Sony Interactive 

Entertainment
Distributeur: Columbia Tristar 

Tel: 035-6250720

voor­
komt).
Op tien 
verschil­
lende 
parcours 
ga je de 
strijd aan 
met de ove­
rige negentien 
jocks, en zorg dat je 
steeds in de hoogste 
regionen terechtkomt, 
anders zul je niet ver­
der komen dan de eer­
ste drie races.

Jet Rider Is niet the 
bomb maar met het 
grote scala aan mo­
gelijkheden en de 
two player mode, 
kan het niet anders 
dan dat je er vele 
uren speelplezier 
aan zult hebben.

SKATE

gen ervoor dat Jet Ri­
der lekker speelbaar 
blijft en niet snel ver­
veelt.
Ook de opties om voor 
verschillende kam- 

snschappen te 
! een leuke bij- 

sid, en de 
isque mu­

ziek té de ic r^  on the 
cake-Ous, spe^mon- 
sters: check deze shit!
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50 MB
B H A R E W A B E
Er gingen al een tijd 
lang geruchten op het 
Internet over een zeer 
mooi actie-adventure- 
spel, Diablo geheten, 
met online multiplayer- 
mogelijkheden die de 
vergelijking met Quake 
moeiteloos konden 
doorstaan.
Toen er een down load- 
bare shareware-versie 
beschikbaar kwam, 
was ik er dan ook me­
teen bij om het zaakje 
binnen te halen en 
daar hield het verhaal 
even op. Het pro­
gramma bleek maar 
liefst 50 Mb groot te 
zijn, wat met een 14k4 
modem onder optimale

c^mstandigheden zo’n 
U  uur continu down- 

l^ d e n  inhoudt. Nu ge- 
oruik ik zelf weliswaar 
een aangenaam snelle 
ISDN-verbinding om 
m’n online zaakjes af 
te handelen, maar ook 
daarmee vond ik de 
downloadtijd onaan­
vaardbaar groot wor­
den. Er restte mij dan 
ook niets anders dan 
geduldig te wachten tot 
een speelbare versie 
werd toegestuurd.

CtHABOE!
Eenmaal zelf aan het 
spelen, snapte ik 
waarom zovelen al die 
moeite voor die 50 Mb 
hadden genomen, 
want Diablo had mij 
meteen te pakken. Na 
een probleemloos ver­
lopen installatieproce- 
dure kon ik mijzelf via 
verscheidene, voor 
zich sprekende, optie- 
schermen een weg 
klikken naar het ko­
ninkrijk van Khanda- 
ras, waar ik als een 
Warrior in het stadje 
Tristam neerbeamde. 
Schuin van boven op

het tafereel neerkijkend 
- zoals dat gebeurt in 
Crusader en Com­
mand & Conquer - 
stuurde ik mijzelf met 
de muis naar de 
dichtstbijzijnde inwo­
ners om een praatje te 
maken.
Drie of vierTristame- 
zen later was de situ­
atie glashelder. Een 
onbekende duivelse 
macht had het land op 
de rand van de afgrond 
gebracht en terrori­
seerde nu de bevol­
king. De bron van het 
kwaad bevond zich in 
de plaatselijke kathe­
draal, waar al verschei­
dene helden het leven 
hadden gelaten.
De bedoeling was dui­
delijk; eerst naar de 
wapenhandelaar en 
dan meteen door naar 
de dungeons van de 
kathedraal, om daar 
het satanische ge­
boefte met alle midde­
len te lijf te gaan.

f=̂ L.UX
In de single player 
mode liet ik al snel het 
leven; het gevolg van

een gecombineerde 
aanval door met 
zwaarden en pijl en bo­
gen gewapende skelet­
ten, wolfachtige demo­
nen en bloeddorstige 
vleermuizen.
Toen ik (na een niet 
noodzakelijke herstart 
van het spel) opnieuw 
de dungeons inging, 
was alles veranderd. 
De inrichting van de de 
vertrekken, de vorm 
van de vertrekken zelf, 
de plaatsen van de 
deuren en trappen, de 
plaatsen waar de te­
genstanders vandaan 
kwamen, niets was 
meer hetzelfde. Een 
enorm pluspunt: het 
houdt de afwisseling 
erin en voorkomt dat 
het dwalen door de 
dungeons een kwestie 
van routine wordt.

. -. ....

diabchLzip is de naam van 
een Diablo-trainer waarmee 
je prima kunt cbeaten - nok 
online!



L.IVING
KOMBAT
Nadat ik voor de 
tweede keer overleed, 
werd het tijd voor hulp, 
die in de online multi- 
player-mode al snel 
kwam opdagen. Nog 
maar nauwelijks beko­
men van de verbazing 
over de eenvoudige 
manier waarop mijn 
computer contact had 
gemaakt met de 
dichtstbijzijnde zoge­
noemde Battle.net-ser- 
ver beamde ik weer 
neer in het stadje Tris­
tam, waar zich al snel 
een Rogue en een 
Sorcerer bij mij voeg­
den.
Na het uitwisselen van 
de nodige formaliteiten

W«irr(oio )« 
ktv\z-e iM

{k«rtw<ire-ver(«e.

(‘Hi, let’s go kill some 
demons’) daalden we 
gezamenlijk af in de 
dungeons en begon­
nen een slachting.
Tot mijn vreugde ble­
ken bijna alle wapens 
bedoeld voor close- 
combat. Niet vanaf een 
veilig afstandje tegen­
standers stuk schieten, 
maar met zwaard, 
knots, knuppel, speer 
en meer van dat fraais 
de strijd man-tegen- 
demon uitvechten. Bo­
vendien is het mogelijk 
om op de actie in te 
zoomen, wat helaas 
een aanzienlijk minder 
fraai beeld oplevert 
dan het gewone uit­
zicht, maar in geval 
van sommige tegen­
standers wel zo han­
dig is.

VERRAAD!
Toen ik na de eerste 
schermutselingen nog 
een beetje na zat te 
genieten en mijn aan­
zienlijk gegroeide in­
ventory zat te bekijken, 
kwam plotseling de 
Rogue op mij af en be­
gon op mij in te slaan.

mij niets anders op dan 
opnieuw in het stadje 
te beginnen.
In de dungeons kwam 
ik de Rogue weer te­
gen - nu in het bezit 
van mijn wapens, mijn 
powerups en mijn geld. 
Oh, dus dat kan ook? 
Nu pas viel mijn oog 
op het ikoontje onderin 
beeld, dat gewisseld 
kon worden tussen 
vriendschappelijk (spe­
lers kunnen elkaar niet 
raken) en vijandig (ie­
der voor zich, allen te­
gen elkaar).

BATTLiE.NET
Na enig nadenken be­
sloot ik dat deze moge­
lijkheid (soms samen­
werken, soms niet) mij 
beter beviel dan de 
manier waarop dat in 
Quake gebeurt: altijd in 
je eentje tegen de rest 
of in twee teams tegen 
elkaar.
Er zijn natuurlijk ook 
mensen die niet van 
boven beschreven ver­
raderlijke mogelijkheid 
houden maar ook daar 
is in voorzien. Spelers 
van de volledige versie

kunnen namelijk kie­
zen tussen meedoen 
met multiplayer games 
die al bezig zijn, of zelf 
een nieuw spel starten. 
Dat kan beveiligd wor­
den met een pass­
word, zodat je altijd zelf 
kan bepalen wie er 
aan ‘jouw’ spel mee­
doen.
De Battlenet-servers 
bieden nog meer inte­
ressante mogelijkhe­
den. Zo kun je als spe­
ler - met behoud van je 
inventory en opge­
bouwde vecht- en le­
venservaring - 
switchen tussen ver­
schillende games die 
op de servers bezig 
zijn. Een populaire be­
zigheid is dan ook om 
eerst in een besloten 
spel je character sterk 
te maken, en er 
daarna in een open­
baar spel goede sier

mee te maken.
Ook niet verkeerd: de 
Battlenet-servers zijn 
gratis in het gebruik 
(afgezien van de ‘nor­
male’ Internetkosten) 
en onlangs liet een 
woordvoerder van Bliz­
zard weten dat het be­
drijf voorlopig niet van 
plan is er geld voor te 
vragen. Hun voordeel 
halen zij uit de verkoop 
van de CD-Rom zelf, 
die je moet hebben om 
de volledige versie on­
line te kunnen spelen.

SOORT BIJ 
SOORT
Spelers van de share- 
ware-versie kunnen 
overigens alleen tegen 
eikaarspelen, wat ook 
geldt voor spelers van 
de volledige versie.
Wel is het zo dat je in 
het bezit van de CD- 
Rom een shareware-

Nog voor ik kon reage­
ren, sloeg de Rogue E-cm M e^e ftrijU tr (tu p t 
mij dood en zat er « o r  „ „

^ ---- ---- tuffen kei en
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iKttn we er een b l̂otcw

versie kunt ‘spawnen’, 
zodat je dan beide mo­
gelijkheden hebt (die 
dus niet door elkaar 
heen gebruikt kunnen 
worden: met de ‘ge- 
spawnde’ versie kun je 
niet een niet-share- 
ware-level spelen en 
met de volledige versie 
kun je niet meedoen 
aan een shareware- 
spel.)
Multiplayer games 
hoeven niet per se via 
Internet te gaan, ook 
een rechtstreekse ver­
binding tussen compu­
ters via modem of se­
riële kabel of een 
besloten netwerk be­
hoort tot de mogelijk­
heden.

Sorcerer 
\e\()k tfftctuj.

Wulk w ith

Zeer snel te begrijpen

Indrukwekkende online 
multiplayer-mogelijkheid

Alles erop en eraan

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bit. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 60. 
Widows96.8Mb RAM.
60 Mb schijlmimte. muis, 

geluidskaart, SVGA, Double 
speed CD-speler. Internetver­
binding van harte aanbevolen. 

Fabrikant
Blirrard Entertainment 

I DisUibuteur: Homesoft 
[ Tel:023-5311241

Ik heb Quake nog 
net niet van m'n 
computer gegooid 
om ruimte te maken 
voor Diablo, maar 
dat was alleen maar 
omdat Ik schijf­
ruimte genoeg had. 
Need I say more? 
Dacht van niet.

BEN



Ik wil nog eventjes te­
rugkomen op mijn re­
view van begin januari. 
Daarin gaf ik aan dat 
NBA Live 97 een mid­
delmatig spel is met le­
lijk gemotion-capturede 
spelers en een slechte 
gameplay. Ik weet niet 
wat mij bezielde, mis­
schien had ik een kater 
ofzo, mijn excuses in 
ieder geval. Vermoede­
lijk is het jullie ontgaan 
dat ik het spel enigs­
zins afkraakte (of lezen 
jullie mijn stukkies al 
helemaal niet meer?), 
want de gebruikelijke 
stroom hysterische 
brieven bleef uit. 
Gelukkig heb ik de 
kans om mezelf te her­
stellen met de PC ver­
sie van NBA Live 97. 
Nou ja, of het herstel­
len wordt is nog maar 
de vraag want elke de­
biel weet zo langza-

5

merhand wel dat het 
tussen mij en PC-ga- 
mes niet zo botert. Ik 
hou niet van de PC-ga- 
meplay, ik hou niet van 
de PC-besturing en ik 
hou vooral niet van het 
feit dat ik niet op de 
bank zit, maar op een 
stoel!
Plus: ik zit de god­
ganse dag al naar een 
monitor te staren! Dan 
ben ik blij als ik in mijn 
weinige vrije tijd de 
muis mag inruilen voor 
een afstandsbedie­
ning, me kan neervlijen 
op de sofa en lekker 
naar de TV kan kijken.

NBA Live 97 heeft 
verandering gebracht 
in deze tergende situ­
atie. Dit spel is namelijk 
simpelweg heerlijk. En 
nogmaals; ik snap echt 
niet meer waarom de 
PlayStationversie zo’n

laag cijfer kreeg (van 
mij zelf nog wel!).
En ik citeer: ’De bas­
ketballers lijken niet op 
echte mensen’ - wat 
een bullshit! Geen en­
kel ander spel heeft 
zo’n grote hoeveelheid 
’gepersonalizede’ spe­
lers. Bijna elke basket­
baller is te herkennen 
aan zijn lengte, huids­
kleur, kapsel en 
gelaatstrekken. Moet 
je ze natuurlijk wel ken­
nen, weetjewel.
Je kan NBA Live 97 op 
verschillende manieren 
spelen. Aangeraden 
wordt natuurlijk de joy- 
pad, maar tot mijn 
grote verbazing is 
ook de muisbesturing 
vrij re­

laxed. Met linker- en 
rechtermuisknop be­
dien je het complete 
arsenaal aan moves. 
De hoeveelheid opties 
waarmee je het spel 
kan Instellen, lijkt bijna 
oneindig, net als de 
hoeveelheid teams en 
spelers, die op het zil­
veren schijfje gevan­
gen zitten. Er staan je 
zo’n slordige 400 (!) 
spelers ter beschik­
king.

Op mijn Windows 95 
machine

draaide het spel per­
fect. De graphics zijn 
veel vetter dan vorig 
jaar en de geani­
meerde slamdunks zijn 
een genot voor het 
oog. Need I go on?
Ik hoef toch niet verder 
uit te leggen dat dit 
spel mij heeft bekeerd 
tot het spelen van 
sportgames op de PC? 
Misschien ga ik nu ook 
wel FIFA diggen.
Even snel mijn vrien­
den ophoeken, want je 
kunt dit spel ook via 
het modem spelen!

Spannend

PC CD-ROM
Prijs: /  99.95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 75, 

16 Mb RAM. VESA. 
Dnuble speed CO-speler. 

Win95 drivets, geluidskaart, 
joypad. Extra: ipx-netwerk 

of 9600 baud modem. 
Fabrikant:

Elerrtronic Arts Sports 
Distributeur: Eler:tronic Arts 

Tel: 010-2850995

Check dit: mij vind je 
na het speien van 
NBA Live 97 waar­
schijnlijk wel vaker 
achter de PC. Dit is 
namelijk - en dat in 
tegenstelling tot wat 
ik eerder beweerde - 
wel een vet spelsys­
teem. Vooral als je 
E.A. Sports nieuwe 
basketbalgames 
pompt. Supergrap- 
hics, supergeluid en 
vooral super-super- 
slamdunks, maken 
deze game een ge­
garandeerd succes.

ANDFtEAS
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Door de hardnekkige 
concurrentiestrijd 
Wijven de grote ga­
mesproducenten op 
hun tenen lopen. En 
al had FaceOff ’97 
nog wel wat vetter 
gemogen, Sony W ip  
aan kop. Het s ^  is 
lekker, ziet er goed 
uit, maar lijkt zo 
langzamerhand toe 
aan een grote resty­
ling. Zeker als het 
Electtonic Arts voor 
wil Wijven in 1998.

ANDREAS
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Je zou toch zeggen dat ze het 
nu w e l zo'n beetje hebben 

gehad, m aar Namco tee rt voor 
de derde keer op oude hits. H oew el, hits? Zijn er dan

nog klassiekers over na deel 1 en 2

N O G  M e e « ?
Over deel 1 en 2 van 
Namco’s Museum Pie­
ces was ik zeer te

Prijs: /  99,95 Bfr. ca. 1800 
Fabrikant Namen 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6260720

Behalve Mrs. Pac- 
Man zijn er geen 
spellen bij die ik ab­
soluut In mijn collec­
tie wilde hebben. 
Namco is een beetje 
door zijn klassiekers 
heen, zo lijkt het. 
Toch maakt deel 3 
de verzameling echt 
compleet maar laten 
we hopen dat ze het 
hierbij houden. Cij­
fers gelden voor de 
originele spellen!

BJ0RN

spreken (ze kregen in 
respectievelijk PU 
96/juni en PIJ 96/no- 
vember dikke negens). 
Niet zo gek overigens, 
want deel 1 bevatte on­
dermeer Pac-Man, 
Bosconian en Galaga 
en deel 2 onder­
scheidde zich met de 
klassiekers Xevious en 
Gapius.
Behalve spellen boden 
de verzamel-CD’s ook 
een museum. In een 
vrij oncomfortabele in­
terface toonde men 
hier posters en achter­
grondinformatie van de 
games. Zo ook in deel 
3, al moet ik zeggen 
dat de interface dras­
tisch verbeterd is en 
het museum naast nut­
teloze informatie ook 
bruikbare tips tentoon­
stelt. Toch gaat het mij, 
net als in de vorige de­
len, voornamelijk om 
de games.

f = * o v e R T j e e
Het eerste spel dat ik 
opstart is Galaxian. In
principe is deze 
shoot’em-up uit 1979 
de voorganger van Ga­
laga. Het is duidelijk 
waarom twee jaar later 
Galaga wel in de Arca­
des kwam want Ga­
laxian steekt er nogal 
povertjes bij af. De mo­
gelijkheid om twee 
ruimteschepen tegelijk 
te bedienen ontbreekt 
en verder zijn de 
graphics (zelfs voor die 
tijd) bagger.
Wat betreft Pole Posi­
tion II hadden ze zich 
wat mij betreft de 
moeite kunnen bespa­
ren want het enige 
nieuws is de turbo en 
het slippen van de wie­
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len bij te veel gas. 
Daarnaast is de bestu­
ring veel te gevoelig.

f > O M f = ^ N
Er zijn twee platform­
games in deze verza­
meling. Druaga uit 
1984 was mij totaal on­
bekend. Hoewel ik be­
sef dat dit spel onge­
veer de eerste in zijn 
soort is, kan ik niet 
echt warm lopen voor 
het doorkruisen 
van 
dool­
hofjes 
op 
zoek 
naar 
sleutels 
en deu 
ren. Wat 
ik wel 
mooi 
vind, is 
dat de 
doolho"^ 
ven tel 
kens anders zijn, iets 
waar moderne plat­
formgames nog wat 
van kunnen opsteken. 
Dig Dug uit 1982 ken 
ik natuurlijk. Dit spel 
houdt je uren bezig 
met wroeten in de 
aarde terwijl je vijan­
den verplettert onder 
stenen of ze opblaast 
met je fietspomp. Grap­
pig maar anno 1997 
veel te makkelijk.

V R O U W T J E e
Wat blijft er dan nog 
over? Phozon, een 
puzzelspel uit 1983, 
was waarschijnlijk een 
poging om leerzaam te 
doen. Alle onderdelen 
uit het spel komen uit 
de chemie en het doel 
is dan ook om een mo­
lecule te vormen uit



3D Graphics for games and 
games only
De Monster 3D is speciaal ontworpen om, in 

c o m b in a tie  m e t u w  hu id ige  v id e o k a a rt, uw PC

te veranderen in een supersnelle Game Machine. 

Elk voor de Monster 3D aangepast spel onder 

DOS of W indows 95 krijgt een eigen dimensie.

Arcade kwaliteit op uw eigen PC
Tot nu toe was het eigenlijk maar behelpen met 

de resolutie en snelheid van de beelden in de 

computerspelen. Geblokte, lageresolutiebeelden 

en een matige snelheid. De Monster 3D maakt 

hier defin itief een 

einde aan. 

Onderstaande voor­

beelden geven het 

verschil in beeld

aan met en zonder 

gebruik van de 

Monster 3D.

Het gigantische 

snelheidsverschil

kunt u natuurlijk alleen in het echt zien. Maar als 

u eenmaal een Monster 3D in actie heeft gezien, 

zult u nooit meer terug w illen naar die trage 

lageresolutiebeelden die elk computerspel tot 

'het is maar een spelletje' maakten.

3Dfx Interactive Voodoo graphics
De grafische processor van 3Dfx gebruikt de 

allernieuwste grafische technieken om een 

realistisch beeld te bereiken:

• B ilinear filte rin g  -  heft het geblokte beeld op

• A n ti-A lias in g  -  mooie gladde randen

• G o urau d  S had ing  -  vloeiende kleurovergangen

• M IP  m ap p in g  -  volle kleurvlakken

• P erspective  T ex tu re  m ap p in g  -  3D effecten

• Per-p ixel a lpha  b lend ing  -  echt glas en mist

• T ex tu re  m orp h in g  -  levensechte lichteffecten

4 Mb EDO Dram
De Monster 3D heeft 4Mb EDO Dram on board 

waarvan 2 Mb gebruikt worden als frame buffer 

voor extra resolutie en Z-buffer. De andere 2 Mb 

dienen als texture geheugen. Door m iddel van 

een doorluskabel is de Monster 3D op vrijwel 

elke grafische kaart aan te sluiten. De Monster 

3D is alleen verkrijgbaar in PCI-uitvoering.

Nu al meer dan 100 
spelen
Een grafische kaart speciaal 

gemaakt om uw spelen levensecht te maken is 

natuurlijk alleen mooi als er voldoende spelen 

voor worden gemaakt. Kijk maar eens op de 

Home Page van 3Dfx (www.3dfx.com ) voor een 

overzicht van de to t nu ontw ikkel­

de en speciaal voor de Monster 3D | 

aangepaste spelen. Of ga naar 

Diamond (www.diam ondm m .com ). j 
Let in de winkel op de 3Dfx

en Monster 3D logo's op spelen en 

programma s.

En natuurlijk let u op de gele 

s»pp<»ib, , Hastec sticker op de doos als u 

de Monster 3D aanschaft.

I j  bent dan verzekerd van een officieel 

geïmporteerde versie met onze unieke support.

Laat vandaag nog f
de Monster 3D demonstreren |
Ga vandaag nog naar uw dealer en laat de i  
Monster 3D demonstreren. Neem voor het |
dichtsbijzijnde adres eventueel contact met 
ons op.

A
Mederland en Bel'

STEC .
ï

Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen 
Tel. 050-5416224 / Fax. 050-5425804 
BBS (8-lijnen) 050-5418481 /  www.hastec.nl

Dealeraanvragen (Ned./België) zijn welkom.

Officieel distributeur voor 
Nederland en België

http://www.3dfx.com
http://www.diamondmm.com
http://www.hastec.nl


Prince of Persia 2 kw am  in 1 9 9 3  al uit op de PC.
Onze (toen al) PC-expert Ben kw am  in zijn beoordeling niet 

verder dan een 7 . Toch draagt het spel een grote naam. 
Tijd voor een re-evaluatie?

BL.OED-
MOOie
DOCfHTER
Toen Ben Prince Of 
Persia 2 vier jaar gele­
den testte \was hij 
vooral negatief over de 
moeilijkheidsgraad. 
Toen nog langer gele­
den de eerste versie 
van Prince of Persia 
uitkwam, sprak men 
over ‘geniale graphics 
(jahaa, voor die tijd!) 
en moeilijke puzzels’. 
Het vervolg doet daar 
nog een schepje bo­
venop. Althans, wat be­
treft die moeilijkheids­
graad, want de 
graphics zijn vrijwel on­
veranderd.
Ook het verhaal ver­
schilt niet veel van het 
eerste avontuur. Het 
draait namelijk weer 
om de onvermoeibare 
liefde van de prins voor 
de bloedmooie dochter 
van de Sultan. Het 
arme prinsje wilde 
graag met deze babe 
trouwen, maar het ont­
brak aan geld en roem. 
Hij was wat men 
noemde een prinsje 
van niks! De sultan zag 
dat huwelijk dan ook 
helemaal niet zitten 
maar dankzij een vak­
kundige smeekbede 
van zijn dochter, kwam 
er toch een bruiloft en 
kreeg Perzië een kers­
verse prins. Het geluk 
kan niet op! Toch?

KEEK NTkAE 
WAT?
Maar natuurlijk kan het 
geluk wel op. De prins 
keek te vaak naar

Nowhere Man (elke 
week op Veronica) en 
prompt overkwam hem 
hetzelfde als de held 
van die serie! Toen hij 
op een gemiddelde 
ochtend de troonzaal 
in wandelde, zag hij 
een gozer die precies 
op hem leek en zijn 
prinsesje herkende 
hèm niet meer!
De mysterieuze nep­
prins geeft vervolgens 
het bevel om jou op te 
sluiten en de voorheen 
trouwe schildwachten 
maken aanstalten om 
je in de kerkers te smij­
ten. Uit pure wanhoop 
spring je door het raam 
naar buiten en vlucht 
per schip naar Venweg- 
gistan. Einde ‘lang en 
gelukkig', nada prin- 
sesse-babe, nop geld 
en eeuwige roem! Shit 
man, wat een ellende!

MAILLOT
De handleiding geeft 
toe dat de rest van het 
spel slechts over het 
zoeken naar de terug­
weg gaat. Je weet niet 
wie je vijanden 
zijn en ook niet '  ^  
hoe je ze moet 
verslaan. Erg 
vaag allemaal, 
maar wel avon­
tuurlijk.
Helaas heb ik 
geen maillot en 
ook geen zwaard 
of kroontje, maar ik 
heb wel een SNES 
met goed inge­
speelde joypad en 
een kanjer van een 
glas gevuld met verse, 
ijskoude cola. Aan mij

zal het dus niet liggen: 
de sultan staat een 
nare verrassing te 
wachten!

f ^ T A L E
GATEN
Het avontuur begint 
dus wanneer ik door 
het raam spring en op 
de platte daken van 
Perzië beland. Veel tijd 
om na te denken krijg 
ik niet want een brede 
krijger prikt zijn vlijm­
scherpe sabel in mijn 
richting. Hé, hola! Ik 
weet nog niet welke 
knop voor vechten 
staat! De krijger blijkt 
een zeer beperkte 
hoeveelheid geduld te 
bezitten. Resultaat: 
drie fatale gaten in mijn 
hartstreek.
Opnieuw proberen 
dus. Doodgaan is na­
melijk niet dodelijk in 
Prince of Persia. Je 
verliest er alleen maar 
tijd mee. Die tijd is er 
overigens niet in over­
vloed: je hebt precies 
negentig minuten om 
het hele

spel uit te spelen! De 
klok tikt door en tel­
kens als je doodgaat, 
moet je weer aan het 
begin van het level 
starten. Opzij, opzij 
dus, want ik heb onge­
looflijke haast!
Gelukkig vind ik nu wel 
de zwaardknop en de 
krijger sterft. Voorzich­
tig loop ik naar links, 
waar nog meer daken 
en krijgers zijn. Ook die 
worden het slachtoffer 
van mijn oversized 
keukenmes en na pre­
cies drie minuten 
spring ik via een stei-

Oefen na elk nieuw 
password het level. Als je het 
onder de knie heht begin je 
opnieuw en speel je het level 
uiL Het nieuwe password 
onthoudt namelijk je reste-

ger een vertrekkend 
schip binnen. Bestem­
ming: onbekend.

eiMGALABIM
Uiteindelijk beland ik 
op iets wat verdacht 
veel lijkt op een onbe­
woond eiland. Rechts 
is de zee en links is 
drijfzand waar vijf ste­
nen in liggen. Een van 
die stenen heeft een 
barst. Aan de andere 
kant van het drijfzand 
is een steile berg, waar 
je niet op of omheen 
kan. Rara wat moet je 
nu doen?
Na effe puzzelen kom 
ik erachter dat als je op 
de stenen loopt, ze vlot 
in het drijfzand verdwij­
nen. De bedoeling is, 
zo blijkt, om alle stenen 
te laten zinken behalve 
die met de barst. Lukt 
dit, dan verschijnt er 
(simsalabim) een ope­
ning in de berg. Wen

hier maar aan, want 
Prince of Persia zit voLf 
met dit soort goedbe­
doelde ergernissen.

KOLKENDE 
L A \ ^
Na dit level krijg ik een 
klassiek Prince of Per­
sia beeld voor ogen.
De ondergrondse plat­
forms. afgronden, skel- ; 
letten, kolkende lava 
en op afstand te bedie­
nen deuren zijn precies 
hetzelfde als In de eer­
ste versie van het spel. 
Alleen moeilijker! Het 
kostte me flink wat tijd 
om het eerste level van 
dit genre te overleven 
waarna me slechts een 
vrijwel identiek, maar 
nog moeilijker level 
stond te wachten.
Vaak is moeilijk een 
positieve beschrijving 
van een platformspel 
maar in dit geval is 
moeilijk

5 h .
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[een synoniem voor 
f frustrerend. Na drie 
i keer weet ik precies 
■ hoe ik het level moet 

uitspelen maar de ver­
velende bediening van 
de arme prins belet me 
keer op keer levend de 
eindstreep te halen. 
Meestal is dat omdat ik 
net iets te dicht op het 
randje van een afgrond 
sta en de prins zijn ba­
lans verliest. Donder je 
niet in een afgrond dan 
stap je wel op een 
boobytrap, waarna je 
als een barbecue-

hapje genadeloos door 
scherpe staken ge­
spiest wordt. Goed, dat 
is een keertje leuk en 
de tweede keer kan ik 
ook nog wel glimla­
chen maar daarna 
wordt het vervelend.

Net^uec^
velend als het ske­
let dat je keer op keer 
de lava in duwt. Je 
krijgt niet eens 
de kans om je 
zwaard te trek­
ken!

PFéR*>HICS

PnfeÏNAUTEIT

fn t lÉ A A R H E ID l

Wnt koMAt MM weer

Se(MMt ofeM m! kt itfuwl

15.

p  Tot vervelens toe te 
^  moeilijk

een decennium gete-



TEST DRIVE l > C

V e r la a t de gebaande w eg en ... 
en neem  deel aan de sn e ls te  en 
m eest com plete  4 x 4  race  !

Kruip achter het stuur 
van een legendarische 
«4x4» en scheur 
over helse terreinen.

•  Jeep l/l/rang/er
•  Land Rover Defender 50
•  Chevrolet K-1500Z71
•  Hummer

• 72 UI 
3

V

{u-i:su'suis3:

» •  $5? ■

j
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H et lijk t erop d at Philips langzamerhand u it 
z'n C D -i w interslaap is o n tw a a k t  

De n ieuw ste tite l draagt de naam A tlantis.
Hebhen ze het verloren continent ontdekt?

Normaal gesproken 
ogen de doosjes van 
CD-i games nogal 
nuchter vergeleken bij 
die van de andere sys­
temen. Atlantis vormt

Misleiding? Who ca 
res, het gaat mij na­
tuurlijk om de woor­
den ‘zinloos geweld’!

55  af

Je hebt een Digital Vi­
deo Cartridge (DVC) 
nodig om het spel te 
spelen m a ^  dat lijkt
mij alleoaliBdzakeliik

«te

de graphics 
bouwen zich in ijltempo 
op. Behalve deze grap­
hics heeft Atlantis ver­
der overigens vrijwel 
alle Doom-elementen 
overgenomen,

loodje. Leed e  er overi 
gens genoeg, want de 
powerups liggen voor 
hetoprapeo.

'r j'

\  H flPVS

I  Helf! (ketet!

W l

wijst al tandenknar­
send zijn bazooka in 
mijn richting.
Meer verklapt het 
hoesje niet, totdat ik de 

A achterkant lees. Zoals 
^ gewoonlijk staan er 
i  korte beschrijvingen 
’  van het spel op in vijf 
•* . talen: Engels, Duits, 

Frans, Italiaans en Ne- 
t  derlands. Op zich niets 

bijzonders dus. Maar 
wat lees ik dan? De 

.  ̂ k M s f la n i l i i iË b e -  
V - lo o l l4 ( > N ^ |P ^ s  

. geweld, terwijl de an- 
dere talen genoegen 

9  I moeten nemen met 
20 levels. Foutje?

an? O B i T  » |p ir

Gebruik regelmatig de kaart 
Alles lijkt op elkaar dus het 

.  overzicht verlies je snel!
- ;X  H flpas ~ n ’ "  _  _  _____

om de intro en tussen- 
filmpjes te bekijken. 
Deze zien er overigens 
erg cool uit: in een ver­
laten woestijn mar­
cheert een tot de tan­
den bewapend leger 
van skelletten netjes in 
de pas. Aan het einde 
hinkt een achterblijver 
een beetje zielig mee.
Hij mist een been, de 
arme jongen. Leuk 
dus, maar om daar 
nou een DVC voor te 
kopen?
Prettiger verrast ben ik

N64’s h o ^ ^ ^ R ^ ^  
fBOOW» 3D orngevin- 
gen kim ièn neerzet- 
len, is deze Doom-actv- 
tigeprimeur voor ̂  
pruts-chip als die in de 
CD-i speler ziL toch aF 
leraardigst te noemen, 
h ^ t d e ^ a d v a l t  
prima te n av rg^n  en

W O L tF C N - 
;e T E IN |

rder dan het ver- 
, dat uiteindelijk 

rkomt op het feit 
t je alle levels moet 

overleven, biedt de 
handleiding weinig 
houvast. Ik besluit dan 
ook maar om me vol­
ledig onvoorbereid op 
het avontuur te stor­
ten.
Dat valt overigens nog 
bar tegen. Ik begin in 
een ruimte (alle ruim­
tes zijn naar Wolfen- 
stein-voorbeeld om­
ringd door muren) 
waar helemaal niets te 
beleven valt. Gelukkig 
maar, want dat geeft 
me de kans om het na­
vigeren te oefenen en 
om mijn wapen-arse- -  
naai te testen, 
staat uit e m ilH H H

schik ik nog over een 
kaart waarop alle be­
zochte ruimtes auto­
matisch worden bijge­
houden.
Met deze ingrediënten 

, , y ^ e k  cp m|n P  
fflrrioordtexhl Zoals Iwt 
in \ ^ r  van de vijftalen 
beloofd werd op het 
h o e ^ : 20 levels 2» -  
loos-gewekJ,
Helemaal zinloos z ^  
depogtn fenva ide  
eerste paar vifanésiijka 
wezens om mij ^  te 
vaten. Zelfs4D8t het 
gewone pistool le g ^n  
ze keer op keer gena-

I CD-i goes 30

Passwords voor elk level

Vage Instructies 

CD-I
Prijs:/99,95 Bir. ca. 1800 

Fabrikant: ADS 
Distributeun Philips 

Tel: 06-8406

Ik heb te veel moois 
gezien om enthou­
siast te worden over 
deze Wolfensteln-ko- 
pie.Toch werd het 
tijd dat de CD-I bezit­
ters werden 'ver­
wend’ met dit soort 
3D knalspellen.
Werkt overigens ook 
met het pistool!

BJORN



RAGGBN 
IDOOR DE 
MODDER
Toen ik nog een tiener 
was, keek ik ’s nachts 
vaak naar tractor pulls 
en monster truck races 
op TV. Ik vroeg me dan 
altijd af hoe het zou 
zijn om met een 4x4 
voertuig door de mod­
der te raggen en de 
klodders in het rond te 
zien vliegen.
Dus heb ik toen mijn 
ouwe karretje gewas­
sen, gepoetst en inge­
ruild voor een 1974 
Land Cruiser jeep. Het 
duurde niet lang voor­
dat ik op de modderige 
paden in de bergen 
van Los Angeles reed.

3  Veel opties 

■ ...............................

3  Race Replay

■  .....................................................

3 Achteruit rijden

■  ' ■■ ....... —
^  Moeilijk otn op de t 
“  te biijven

PC CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium PC 
met CD-Rom drive en jny- 

stick/gamepad 
Fabrikant: Eidos 

Oistributeun BASF 
Tel: 926-3717710

cî y...

Ooit heb (k al mijn g iM f tg e g e v e n  a r n i j n  e i g ® f f  föad  
eeit spel als Tes| Ö P e  Off R o ^  ik  m e t f ^ e i t e  kennen besparen

Mijn droom was uitge- , , 
komen... althans dat r  
dacht ik. ; i

DEWEREL.D 
OP Z'N KOP
Nou, ik kan je wel ver­
tellen dat het heel wat 
minder leuk is dan ’t op 
TV lijkt. Van de grond 
los komen met alle vier 
de wielen is zo moeilijk 
niet, maar landen, dat 
doet pijn! En, niette-- 
vergeten, het sloopt je 
jeep en maak je één 
foute beweging dan 
heb je de kans de we­
reld op zijn kop te zien 
vanuit je 4x4.
Het grootste verschil 
met de TV is dat je de 
leuke dingen niet ziet. 
Zoals: hoeveel modder 
je liet opvliegen, hoe 
hoog je vloog bij die 
laatste sprong of hoe

Andlerkdilf VMiljoen aam wâ cm(

CM Wl^ z>(jn z.t!

het eruit zag 
toen je nieuwe s p e e l­
goedje op zijn zij rokte;

MEER U DEN 
OP NET DAK
Accolade heeft een op­
lossing voor deze pro­
blemen, namelijk het 
nieuwe spel Test Drive 
Off Road. Dit spel heeft 
zoveel verschillende 
camerastanden

en opties, dat als ik het 
eerder had g ^a d , ik 
nooit zoveel tijd en 
geld in mijn jeep ge­
stopt zou hebben.
Je kan je truck vanuit 
allerlei verschillende 
gezichtspunten bekij­
ken, zoals bijvoorbeeld 
vanaf heel ver weg, 
alsof je jezelf volgt, van 
rechts of links, of van 
heel dicht bovenop, 
alsof je meerijdt op het 
dak.

LniKKIE VERF
De camerastanden zijn 
natuurlijk niet de enige 
opties. Je kunt ook kie­
zen uit twaalf verschil­
lende tracks, die ver­
schillen qua 
moeilijkheid en lokatie. 
Er zijn vier verschil­
lende off road trucks, 
inclusief Hollywood's 
favoriete patser-truck 

The Hummer. Na het 
kiezen van de truck 
heb je nog een moge­
lijkheid om 'm wat aan 
te passen doojjpchok-

dempers, remmen en
banden te veranderen
of zelfs stuurbekrachti
ging toe te voegen. Het 
is verder ook mogelijk 
om je truck een ander 
kleurtje te geven.

INeiANT
REPLAY
Er zijn nog een paar 
opties die de test drive 
plezieriger maken, na­
melijk een joystick, ga­
mepad of toetsenbord, 
die je natuurlijk zo in­
stelt ais jij zelf wilt.
Een ander leuke bij­
komstigheid is het op­
nemen van de race. Je 
kunt dan nogmaals die 
spectaculaire overwin­
ning of die vreselijke 
fouten in de herhaling 
zien. ,
Wie wil met al deze 
mogelijkheden nu nog 
zijn geld verspillen aan 
een off road truck of 
zijn tijd verdoen aan 
het kijken naar tractor 
races? ^

'yfft kijkcM of er ic m ia m <1 t k m ' f  ( ( .

Test Drive heeft ge­
noeg opties en 
tracks om 't op te 
kunnen nemen te­
gen de andere top 
racespellen. Ikzet 
het op de lijst net 
onder Monster Thick 
Madness.

MARK

I AfkterMitTAftM.

Ik Ra m  kier beter MAAr (iMkf ^ a a h ., 

deMk ik.

^ •» 
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New
Het is ruim 5 0 0  jaa r geleden dat Columbus 

voet zette in A m erika. Deed ie maanden  
over m et alle  ellende van dien. S u k k e l ik 

koloniseer virtueel, op mijn luie stoel!

L A N D  IN  
ZICNT
Je begint het spel elke 
keer aan boord van 
een schip met een 
klein stukje land in

zicht. De rest is zwart, 
want dat heb je nog 
niet ontdekt.
Het eerste doel is dan 
ook om aan land te 
gaan en een paar ver-

N’ N'
4 . # ‘

Het lukt ĈMoê  voor «te ftruti....
Britain (Attacker)

. - j

H«e<er tk moet vlMekten voor «te IntlmMeH.

r r T T ^ I

( HUTJE
Met een hutje op 
de hei alleen kom 
je de geschiede­
nisboeken niet in! 
Je moet steden 
bouwen, andere 
dorpen plunderen 

en stapels goud zoe­
ken, verdienen of ste­
len voor je moeder­
land.
Maar goed, we be­
ginnen bij het begin. 
Behalve een stad­
huis moet je huizen 

1 bouwen waar men- 
1 sen kunnen wonen

\ ÏS ...

Helemtuil vtit̂ ez<oom«l z>iejej 
v e r ( c k i U e M « l e  \ M i - w .  \

'•i >1

kenningsteams op weg 
te sturen. Dat kan op 
twee manieren: je kunt 
ze telkens handmatig 
gaan rondleiden of je 
drukt gewoon op het 
knopje ’explore’ om ze 
hun eigen weg te laten 
gaan. Je kunt dan op 
de kaart zien hoe ze 
het doen of je kunt af 
en toe een kijkje gaan 
nemen bij het team in 
de buurt.
Als je dan eenmaal 
een flink stuk land hebt 
blootgelegd dan kun je 
een plekje gaan uitzoe­

ken om je eerste 
^ r - j  nederzetting te 

stichten. Vlag- 
■ '  j  getje in de 
., j  grond, hoppa!

I Je hebt je eerste 
1 I overzeese kolo- 
I  I nie gesticht!

m n*iiT E iT

ItrakARHEIDl

en boerderijen waar 
eten voor deze men­
sen geproduceerd kan 
worden. Dat kan alle­
maal met het hout en 
ijzer dat je met het 
schip hebt meegeno­
men maar om meer te 
bouwen, zul je eerst 
bomen moeten kappen 
en een houtzagerij 
moeten maken.
Voor het ijzer graaf je 
mijnen en als je toch in 
de grond wroet, kun je 
daar meteen een 
goudmijn bijzetten. De 
opbrengst van de 
grondstoffen is afhan­
kelijk van de onder­
grond. Er zit dus meer 
hout in een bos en 
meer ijzer in de ber­
gen. Hier moet je al 
aan denken als je een 
stekje kiest voor het 
dorp.
Behalve deze gebou­
wen heb je bijvoor­
beeld nog havens 
(voor handel), fabrie­
ken (voor het produce­
ren van de te verhan­
delen goederen), cafés 
(voor bier en het rekru­
teren van verkenners) 
en forten (voor de ver­
dediging van de stad 
en het trainen van sol­
daten).

N IE T  L .E U K E R
De eerste tijd ben je 
vooral bezig met het 
bouwen van het dorp, 
het opbouwen van een 
legertje en het betalen 
van belasting aan het 
moederland.
Wil je trouwens geen 
belasting betalen dan 
kan dat door je onaf­
hankelijk te verklaren. 
Verwacht niet dat je 
daar zomaar mee weg­
komt want een leger 
zal je komen opzoeken 
om je hardhandig van 
gedachten te doen ver­
anderen. Tja, leuker 
kunnen ze het niet ma­
ken...

Speelbaar via netwerk of 
Internet

Super uitgebreid

Hoge systeemeisen

Prijs: l\I.N.B.
Systeemeisen: PowerMac. 

12Mb RAM. 29 Mb HD 
Fabrikant

Quicksilver/MacPlay 
Distributeur: Philips Media 

Tel:D6-8406

S C E N A R I O ©

Wat er verder in het 
spel gebeurt is afhan- , 
kelijk van het scenario I 
dat je kiest. Behalve 
het veroveren van de 
hele wereld kun je ool< 
scenario's spelen 
waarin je verschillende 
opdrachten moet ver­
vullen binnen een be­
perkt aantal beurten. j  
Alle functies van het " 
spel moeten worden 
gebruikt en aan alles 
gaat een duidelijke uit­
leg vooraf.

W n u r j e  <a I  H i e t  A t l e v v K u i l  r e k e k i f M ^  w e e  w o e t  k o M d e n .



Je ziet ze steeds vaker; keurige 
burgermannetjes die m et stropdas en al de 

snelw eg onveilig maken m et hun 4 W D  
terreinw agens. Echte kerels hebben natuurlijk 
geen 'M onster Trucks' nodig om hun potentie 

te  bewijzen, die hebben aan een Twingo 
genoeg... of een PlayStation natuurlijk.

e U f> E R M A N -
N E N M A C tH O
Ook bij racespellen 
zien we de laatste tijd 
dat de terreinwagens 
in opkomst zijn maar 
voor mij was dit, na 
Monster Truck Wars op 
de Game Boy, de eer­
ste keer dat ik achter 
het stuur kroop van

Prijs: /  129.95 eft. ca. 2350 
Fabrikant: Psychnosis 

Distributeur: Caiurubia Tristar 
Tei: 035-6250720

Over bergen, langs 
vulkanen, door ravij­
nen; met Monster 
Trucks rol je door de 
woeste natuur. En 
niet bepaald als toe­
rist. Alles mag stuk 
en daar kan ik in 
mijn Twingo alleen 
maar van dromen.

ED

ZO n supermannen­
macho bolide.
Qua opzet verschilt 
zo’n 4WD racespel na­
tuurlijk niet zo veel van 
de gebruikelijke race 
games. In Monster 
Trucks Is het vanzelf­
sprekend ook de be­
doeling om als eer­
ste de finish te j 
passeren en moet • 
je, net als in bijvoor- j 
beeld Destruction 
Derby, proberen 
om via goede re­
sultaten te promo­
veren naar een 
hogere divisie om 
uiteindelijk het 
spel te winnen.
Toch is het wel 
effe anders rijden 
dan de meeste 
andere racegames 
die ik tot nu onder de 
vingers had.

C A R
C R U S H IN G
In Monster Trucks 
geen gladde asfaltwe­
gen en pitspoezen 
maar ruige landschap­
pen waar geen publiek 
te bekennen is. Een 
strijd tegen concurren­
ten en vooral tegen de 
elementen. Steile af­
gronden, diepe ravij­
nen, besneeuwde vlak­
ten, woestijnen en 
zelfs lavastromen zul­
len je stuurmanskun­
sten op de proef stel­
len.
Om te beginnen heb je 
de keuze uit ‘Circuit 
Racing’, ‘Endurance’, 
‘Car Crushing’ en 
‘Championship’. In Cir­
cuit Racing krijg je de 
keuze uit zeven vrij 
korte circuits waar je 
samen met acht con­
currenten drie rondjes 
afwerkt.
Endurance gaat over 
negen ronden op vier 
verschillende circuits

waarbij de moeilijkheid 
vooral zit in het vinden 
van de juiste route. Het 
parcours is vrij onover­
zichtelijk en de vette 
adder onder het gras is 
dat je elke ronde weer 
een andere route moet 
nemen. Een rode pijl 
onderin het scherm 
geeft aan welke kant je 
op moet en dat is, ze­
ker ais je geen andere 
wagens in de buurt 
hebt, geen overbodige 
luxe.
Car Crushing is pre­
cies wat het zegt; ach­
ter een springschans 
staat een rijtje wagens 
opgesteld waarvan je 
er zoveel mogelijk

moet ‘pletten’ om pun­
ten te scoren. Een 
beetje Destruction 
Derby-achtig maar 
minder spectaculair. 
Kies je voor de Cham­
pionship mode dan 
krijg je een mix van de 
eerder genoemde 
wedstrijden; een soort 
allround kampioen­
schap.

T O P e N E U -
H E ID
Het wagenpark bestaat 
uit negen totaal ver­
schillende voertuigen 
van een opgefokt ke­
vertje tot pick-up trucks 
die echter qua rijstijl 
nauwelijks van elkaar

bent dan kun je met de drie- 
hoek-knop de hulp van een 
helicopter inroepen om je op

afwijken.
Voor alle voertuigen 
geldt dat ze heerlijk lui­
steren naar je vingers: 
ze sturen lekker strak, 
hebben allemaal een 
achteruit en een vering 
om van te smullen. Die 
vering hebben ze ook 
wel nodig want op 
sommige circuits zul je 
op topsnelheid de af­
grond in moeten dui­
ken om de concurren­
tie voor te blijven.

L A V A ­
S T R O M E N
Niet onbelangrijk detail 
in dergelijke games is 
wat mij betreft het ge­
luid. Hoewel de moto­

ren best wat rauwer 
hadden mogen klin­
ken, maken met name 
de achtergrondgelui­
den veel goed. Je 
hoort de sneeuwstor­
men je voorruit teiste­
ren en de lavastromen 
borrelen en dat maakt 
het aardig realistisch. 
Dat laatste geldt ook 
voor het rijden door de 
bergen; klim je een hel-- 
ling op, dan zie je niet 
alleen dat je 4WD-tje 
grote moeite heeft, 
maar ook de snelheid 
past zich helemaal aan 
de steilte van de hel­
ling aan.
Tot slot nog even over >| 
de multiplayer optie. 
Omdat ik een preview j 
versie speelde, kon ik 
daar de handleiding 
niet op naslaan maar 
voor zover ik kon na­
gaan stelt die niet zo­
veel voor. Je kunt wel­
iswaar met z’n negen 
spelen maar dat moet 
wel omstebeurt 
waarna de computer 
de tijden met elkaar 
vergelijkt. Jammer.
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Speel je  w e l eens een partijtje tennis? Dan w e e t je  dat bij deze 
sport alles draait om techniek, tim ing en agressie. W ie  deze 
ingrediënten n ie t beheerst, kan m aar beter een potje gaan 

dam m en... of Hyper Tennissen.

O O G  O M  
O O G ...
Zo nu en dan worden 
er sportspelletjes ge­
maakt die het niet 
[waard zijn om het dag* 
'licht ooit te mcapBO 
aanschouwen,
Tennis is zo’n spal-Als 
je het aan mij vraagt 
hadden ze dit taoniS’  
potje al voor t 
ceptie mogend 
ren, verplicht!
Hyper Tennis is risne- 
lijk een digitale ver­
krachting van een 
mooie sport. Zie je de 
atletische Martina Hin­
gis al voor je? Hoe ze 
sierlijk over die stoffige 
gravelbanen rent en

glijdt en de ene prach­
tige bal na de ander 
over het net ragt?
Of wat te denken van 
Ivanisevic, de Kroati­
sche Barbaar. Als hij 
een bal serveert, slaan 
de stukken hardcourt 
om je oren. Dat idee 
van oorlog als twi 
genstanders 
van de baari;̂  
te vegert, 
blaren, kraiï|ï- 
om oog, tarvJ

een veredeld Pong. 
En zelfs dit spel heeft 
nog meer spanning in 
zijn kloten dan Hyper 
Tennis...

G R A V E L . 
B E T O N  E N

an helemaal

speel je wedstrijden 
waar je maar wilt, te­
gen wie je maar wilt en 
met wie je maar wilt. 
Zes mannelijke en zes 
vrouwelijke spelers 
staan tot je beschik­
king, ieder met zijn of 
haar eigen kwaliteiten:

P O W ^ f ?

nen en van ( 
cialisten tot < 
echte aanvalh 
In de World Tou? 
neem je als tennisser 
deel aan een competi­
tie van zes toernooien. 
Het doel is om de num­
mer één van de wereld 
te worden. De toer­
nooien worden over de 
hele wereld en op ver­
schillende baantypen 
gespeeld. Zo worden 
bijvoorbeeld de Tokyo- 
en de French Open op 
gravel afgewerkt en de 
Australian en U.S.
Open op hardcourt.

Engelse Wimbel- 
_ " 1 en de Canadian 
'Open hebben, uiter­
aard, gras als onder­
grond.

voorna 
irritante I 
heid.
Oké, d e !. 
kunnen de bal 
met veel effect 
naar de overkant 
van het net 
slaan, maar als 
je door die suffe 

.. graphics geen 
idee hebt waar 
de bal ergens 

terecht gaat komen, 
dan houdt het op. En 
dat is nu meteen ook 
het grote gebrek van 
Hyper Tennis; die eike- 
lige gtaphigs. De spe-

gens! ......
zijn nog R tti 
vergelijken mét tie t 
een toeschouwer op 
de bovenste ring van 
het stadion.
Daarnaast is de bestu-

rfttg van de spelers 
I de houterige 

Driek van onze 2 
sr lange Neder- 

jse tennisbonen­
staak Richard Krajicek. 
En die is niet best, ge­
loof mij.
De titel Hyper Tennis 
Final Match zouden ze 
moeten veranderen in 
Housewives Tennis 
Final Breath...

T E N N ie  M E T  
B O N E N
Ondanks alle mooie 
itóèmoüFplannen, al 
tSife‘mooie’ banen en al 
tfèzogenaamd snelle 

i|)ers die tot je be­
schikking sta 
“ ■-linktl

Vage graphics

Geen besturing

Huisvrouwen Tennis

Ook Ed vindt het nix

L  r N I

Prijs:/149,-Blr.ca.2B80 
Fabrikant: JVC 

Distributeur Atoll Soft 
Tel: 030-2416016

Aan Hyper Tennis
valt weinig tot geen 
lol te beleven. 01 je 
moet natuurlijk die 
CD met je racket 
richting de poorten 
van de hemel sturen. 
Maar ja, da's zonde 
van je geld en van je 
bespanning...

THOMAS

6 1
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De Hulk mag tot een 
van de bekendste ’su­
perhelden’ gerekend 
worden en is als geen 
andere Marvel Comic 
tot op het bot uitgezo­
gen. Mij deert 't niet, 
omdat ik destijds met 
veel plezier naar de

□
 Prachtige tussen- 

seauences

n  Hulk oogt niet al te 
^  spectaculair

We kennen 't nu wel

Prijs:/119.95 Bk ca.2160 
Fabrikant: Eidos 

Verkrijgbaar bij: Future Zene 
Tel: 010-4369350

De Hulk is lang niet 
zo Incredible meer 
als Ik in het verleden 
vond. De PlaySta- 
tlon-versie is nog 
wel acceptabel.

SKATE

TV-serie gekeken heb 
en zelfs poppetjes van 
de man spaarde. Hé, 
ook ik was ooit een 
kiddie, gimme a break! 
In het verhaal van deze 
game is onze groene 
vriend gevangen geno­
men d w r leden van 
The Pantheon, een se­
lect groepje superhel­
den. Hun leider. Aga- 
memmon, wil de Hulk

M e t regelm aat van de klok verschijnen er 
games m et characters uit de M arve l Comics- 

stal. De Hulk laat dit keer z’n groene koppie 
zien op de PlayStation en de Saturn.

Gevarieerd

Graphics stinken

Niet om aan te horen

I Geen schim van de 
' concurrent

SATURN
Prijs:/119.95 BIr. ra. 2160 

Fabrikant: Eldos 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 

Tel: 010-4369350

ïiMk

'  Houd je handjes af 
van de Saturn-ver- 

" sie. Want die is BAH!
SKATE

er van overtuigen dat 
zijn bovennatuurlijke 
krachten de mensheid 
van nut kan zijn. Tja, 
maak dat een lompe 
reus maar eens duide­
lijk.
Hij ontsnapt (niet we­
tende dat hij eigenlijk 
met good people te 
maken heeft) en stort 
zichzelf ongewild in 
een reeks nieuwe 
avonturen.

LnEVEL.
M O P f= » E N
Met Hullekie zul je je­
zelf een weg moeten 
banen door vier levels 
met ieder drie suble­
vels:
Level 1 - The Mount.
een level waarin je op 
een computerbasis en 
in een jungle-achtige 
setting verschillencte 
vijanden moet ver­
slaan. Tussenbaasjes 
maken je het rijllcnap  
lastig, maar als je net­
jes alle liftswitches uit 
weet te schakelen en 
met succes over de 
vele losse platforms 
gesprongen bent, zul 
je met deze folks niet 
al te veel problemen 
meer hebben.
De volgende stap is le­
vel 2- The Scottish 
Castte, een middel­
eeuws kasteel waarin 
je gegijzelden moet be­
vrijden en mystieke 
monniken moet kapot-

Spiint aiet oadoonlacAt Awr 
de veie jaegefl. Htezittai 
Mmefifk veie geteiflie areas 
veftorgen.

slaan en -trapperug|||||| 
Vanaf dit level zul 
gebruik moeten maken 
van de drie special mo­
ves die de Hulk mach­
tig is. Zo kun je hem la­
ten rondtollen zodat ’ie 
meerdere vijanden in 
een beweging kan de- 
stroyen. en ben je in 
staat om krachtige 
Gamma-ringen te la­
ten knallen. Versla ver­
volgens aan het eind 
Piecemeal en je kunt 
door naar het vol­
gende level

E M E R C 3 E N C Y
Het derde en vierde le­
vel (Trauma and Laza­
rus en The U-Foes) 
brengen je naar ijzige 
vlakten en de vernie­
tigde Mount en hebben 
ook weer een aardige 
hoeveelheid vijanden 
die je opwachten. 
Koiff^e hier met suc­
ces doorheen, dan zul 
je het uiteindelijk moe­
ten opnemen tegen 
The Maestro. Dit mon­
ster is een soort even­
beeld van onze held en 
beschikt over exact de­
zelfde moves 
Het uiteindelijke resul­
taat van mijn vergelij­
kend warenonderzoek 
is dat de game alleen 
op de PlayStation re­
delijk lekker speelt.
Niet dat hier de gra­
phics en het geluid zo 
oké zijn, maar alles op 
de Saturn is gewoon­
weg een stuk minder. 
Op de PlayStation 
ogen de beelden wat 
vloeiender en is het 
geluid acceptabel, ter­
wijl de Sega-versie on­
wijs suckt. De ont­
ploffingen zijn niet om 
aan te zien, en dan
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laat ik het abom inabele  
geluid nog m aar ach- 
terw ege.M arvel C o m ic -' 
fans zullen in ieder ge­
val geen natte plekken 
krijgen van deze aar­
dige. doch simpele ac- 
tion/adventuregame.



Er is geen speelhal die 
de naam  arcade mag 
dragen, als er geen 
Crypt K iller kast in 

 ̂ s ta a t  Deze vette  
shoot'em  
immers sai 
NBA Jam , M K  

Daytona Racing to t hét 
klassieke arcade- 

meubilair. Nu brengt 
Konami het populaire 

arcadespel bij 
jou thuis.

Tv/eB ie  
MeeR DAN 
G G N
Het is altijd leuk als je 
een game met zijn

e
l spelen. En 
I ik niet te- 
maar sa- 

n z ij^ ïi^ ï. 
Verschillende shoot’erff 
ups, zoals Virtua Cop 
en Contra, werken vol­

gens dit principe. Crypt 
Killer ook, maar dan in 
shockhorror-mode. Je 
tegenstanders bestaan 
namelijk uit skeletten, 
spoken, zombies en 
zelfs spontaan omval­
lende rotsblokken.
Er zijn zes stages waar 
je je een weg door-

Deze stages zijn vol­
gens de producent Ko­
nami niet lineair, maar 
interactief. Juist dit zou 
een extra dimensie 
aan het spel toevoe­
gen. Maar hoe hard ik 
ook probeerde om dit 

.ctieve element te 
ik bleef aan- 

vanfelijk in het duister 
tasten.
Na een tijdje doorploe­
teren had ik ‘m door. 
Elke stage bestaat na­
melijk uit vier gangen, 
met aan het eind een 
eindbaas. De volgorde 
van deze gangen, mag 
je zelf bepalen, snap 
je? En dat noemen ze 
bij Konami dus ‘interac­
tieve dimensies’.

■fi

SAMGN 
STAAN WE 
STBRK
Omdat je C|7 pt Killer 
zeker met zijn tweeën 
moet pompen, riep ik 
de hulp in van collega 
Skate, die ook graag 
een skeletje of twee 
naar het hiernamaals 
promoveert.
Maar kort na de inleg 
:|||||||||É||tschijfje,

of onze versie 
in een vroege bèfa- 
test-toestand bevond. 
Skate en ik waren alle­
bei namelijk niet zo te 
spreken over de grafi­
sche kwaliteit. De poly­
gonen, waaruit de ach 
tergronden en de 
vijanden zijn opge­
bouwd, zagen er niet 

zo strak uit en ze gin

gen door de auto-scrol- 
ling (een feature d i« ^  
extra snelheid en 
spanning aan het spel 
geeft door als een gek 
door de gangen heen 
te scrollen) extra hape­
ren. Maar het toppunt 
was de oude man, die 
ons van stage tot stage 
babbelde. Deze kale 
neet zag er wel ex­
treem verrot uit, hope­
lijk wordt hier nog aan 
gewerkt.

F l l  
ON
TRIOGBR
Volgens het persbe­
richt van Konami gaat 
Crypt Killer geleverd 
worden met een spe­
ciale gun maar de joy- 
pad-bediening gaat 
ook lekker. Vooral door

de mogelijkheid van 
auto-reload kan je je 
concentreren op het af­
knallen van je vijanden 
zonder de hele tijd te 
moeten herladen. M< 
een beetje snelle vin­
gers knal je dan ook 
netjes elke tegenstan­
der af zonder dat ie je 
wat doet.
In de middel-moeilijke 
mode is het spel al zo 
easy dat we ons na 
een klein uurtje al door 
driekwart van de crypt 
hadden geknald. En 

heel erg eerlijk te 
^ n , hadder^we toen 
echt geen 
onze duimen n 
ger op die vuurknop té 
blijven pijnigen. Maar 
zo dicht bij de overwin­
ning laat je je niet ken­
nen, toch? En wie 
weet, was er aan het 

wel iets leuks 
(voor de over-

Grafisch teleurstellend

Prijs: N.N.B. 
Fabrikant'Konami 

Distributeui: Konami 
Tel: 020-4223411

_ _ w a s
dan ook gro 
een kwartiertje later, 
met bloedende vingers 
naar een simpel 'game 
over'-schermpje zaten 
te staren. Was dit al­
les?

Crypt Killer is echt 
zo’n arciictespel 
wiwrin je voor een 
gulden een paar 
spani>ende minuten 
kan beleven maat 
dat In de woonkanwr 
opeens harxi tegen­
valt. De stages wor­
den er naamiate l>et 
spel vofxtert niet 
echt moeilijker op en 
het voortdurende 
skeletje-knallen gaat 
na een half uurtje 
zwaar vervelen.

ANDREAS

6 5
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N et toen w e  dachten dat het even rustig w as  in shoot'em  up land, 
kom t Accolade m et Eradicator. Eens zien of dit w e e r de zoveelste  

kloon is, of dat ze m et iets nieuw s zijn gekomen?

DUKE
KLXXDN?
Het afgelopen jaar zijn 
er een heleboel nieuwe 
shoot’em ups op de 
markt gekomen. Bij ie­
der nieuw spel riepen 
de reviewers dat het of 
een Duke, of een 
Doom kloon leek. 
Meteen vanaf het be­
gin kun je zien waar 
Eradicator zijn inspira­
tie vandaan haalt. Zo is 
het logo bijvoorbeeld 
vol met gaten gescho­
ten, wat gelijk een bel­
letje zal doeiwinkelen. 
Het spel b a « t  met 

keen intro u A rin  het 
^ ie ,  w a t,^ B r  en J

waarom wordt uitge­
legd. Ik zal je verder 
niet vervelen met de­
tails over het verhaal, 
aangezien je dat toch 
meteen weer vergeet 
zodra je begint te knal­
len.

TEICXDTJE
Wat ik je wel zal vertel­
len is dat er drie ver­
schillende characters 
zijn die ieder, min of 
meer, hun eigen spel 
hebben. Yep, drie voor 
de prijs van een, met 
zelfs een voor de da­
mes.
Eleena is een vrouwe­
lijke huurling met 
zware wapens en ze is 
era snel. Helaas gaat 
M  die snelheid ten

W 'W s

koste van haar kracht. 
Kamchak met zijn rep­
tielenkop is oersterk, 
maar zo langzaam als 
stroop. En als laatste is 
er dan....ik heb twee 
woorden voor je, klinkt 
als... jawel. Dan Blaze. 
Dan, is qua sterkte en 
snelheid een mix van 
de andere twee en is 
daardoor de beste all- 
rounder.

TIJDL.IMIET
Eradicator heeft meer 
dan vijfentwintig levels, 
die je stuk voor stuk 
moet doorlopen om 
verder te kunnen.
Ik vond de verschil­
lende levels mooi 
vormgegeven, maar 
toch vielen ze me als 
geheel nogal tegen. Er 
was bijvoorbeeld niet 
zo gek veel om op te 
schieten, of moet ik 
zeggen, er ontploft niet 
veel als je ergens op 
schiet.
Het grootste deel van 
je tijd breng je door 
met kamers doorlopen

op zoek naar knoppen, 
die je om moet zetten 
om in een andere ka­
mer iets te activeren of 
te openen.
Wat ik ontzettend irri­
tant aan dit spel vond, 
is dat je af en toe een 
tijdlimiet krijgt om een 
opdracht te volbren­
gen. Knopje omzetten, 
en dan binnen dertig 
seconden door twintig 
kamers hollen om bij 
een open deur te ko­
men, zoiets. Als je ook 
maar een halve se­
conde te laat bent, kun 
je weer helemaal terug 
en begin je weer van 
voor af aan. Als dat 
zo’n tien keer achter el­
kaar gebeurt, wordt het 
al snel ultra saai.
Gaat het je echter ver­
velen om steeds maar 
weer door dezelfde le­
vels te lopen, dan kun 
je er zelf eentje bou­
wen met behulp van de 
Level-Editor.

Eradicator demo is te vinden 
op www.accolade.com
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1 9 9 4  bracht Psygnosis een heel apart spel uit; Ecstatica. 
Nu, drie jaar later, lig t het vervolg in de w inkels.

Je begrijpt dat voor fans, zoals ik, 
de verw achtingen hoog gespannen w aren .

^ 5 -
Het eerste deel van 
Ecstatica gaf ik des- »  
tijds een negen en ik 
heb dan ook allerlei 
onverstaanbare kreten 
van blijdschap geuit 
toen ik eindelijk deel 2 
in handen kreeg. Wat 
me natuurlijk weer 
vreemde blikken van 
m’n zeer geëerde col­
lega’s opleverde. 
Normaal ben ik, tijdens 
deadline-tijden, in m’n 
default mode (da’s re­
delijk chagrijnig en on­
vriendelijk) en zijn er 

weinig 
spellen 
die dat 
kunnen 
verande­
ren. Maar 
alleen al 
door de 
gedachte 
aan het 
spelen 
van Ec­
statica 2 
sloeg 
m’n hu-

goed zwaard een flink 
pak op hun lazer te ge­
ven.
Even voor degene die 
Ecstatica nooit hebben 
gespeeld; deel 1 be- 

f  stond uit rennen, in el­
kaar geslagen worden, 
puzzels oplossen, in 
elkaar geslagen wor­
den en in elkaar gesla­
gen worden.
Je had dus constant 
het gevoel; haal ik het 
wel of haal ik het niet... 
Daarbij werd je gecon­
fronteerd met gespiet­
ste lijken, opgehangen 
priesters en monsters 
die voor 1994 redelijk 
intelligent waren. 
Kortom, een tof spel, 
dus.

PPliMiLITEIT

PlltlAARHEIDl

Q  Mooie graphics in hoge 
■ ■ ■  resolutie

Ik wil die onverslaanbare 
weerwolf terug!!!!

PC CD-ROM
Prijs:/ 99,36 Bfr. ca. 1800 

Systeemeisen: P 60, Windows 
'95,16 M6 RAM. geluids­

kaart. muis.
Fabrikant: Psygnosis 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720

Eigenlijk is deel 2 ge­
woon een verbeterde 
versie van deel 1. Het 
verhaal begint waar 
het in deel 1 eindigde. 
Deel 2 speelt zich 
voor een groot deel 
af in een kasteel. Een 
heel groot kasteel om 
precies te zijn, en je 
kunt op de kantelen, in 
de kelders en in een 
groot aantal kamers 
komen. En overal kom 
je een groot aantal 
griezels tegen; vlie­
gende elektriciteit, spu­
gende demonen, 
groene blobs, een 
soort Pac-Mannen op 
hoge poten enzovoort. 
Het opvallende is dat 
de hoofdpersoon ieder 
monster dat ik tot nu 
toe tegen ben geko­
men gewoon aankan. 
Ze zijn niet meer on­
verslaanbaar zoals bij­
voorbeeld de weerwolf 
in deel 1. En dat terwijl 
onverslaanbare vijan­
den toch ook hun char­

mes 
hebben.

Een 
beetje 
minder 
vond ik 
dat de 
graphics

EcatsRica 2 is «en 
9oe«ts(»l,be^p / 
snenWveilissnUI^
vind'tallsen^ök:

het EeetsHes 
tSijnaar ten opzl^its  
van deel 1 tahetwei- 
Plg spectaculair.

U U R A

niet op spectaculaire, 
wijze zijn verbeterd, 
ondanks de snelle ont­
wikkeling die de ga­
mesindustrie heeft 
doorgemaakt. De grap­
hics zijn ongeveer het­
zelfde als in deel 1, 
met als enig verschil 
dat je de keuze hebt of 
je het in een hoge of 
een lage resolutie wilt 
spelai.
Ik moet zeggen dat Ec­
statica 2 er in hoge re­
solutie wel heel mooi 
uitziet, maar het is niet 
zo dat je je afvraagt 
’wow, hoe hebben ze 
dat gedaan?’ En als je 
dit spel dan vergelijkt 
met spellen als Diablo 
of Quake, dan kan ik 
niet anders conclude­
ren dan dat het een 
leuk, maar weinig ver­
nieuwend spel is.

6 5



Voor iedereen die 
een kleine achtertuin  ̂
heeft en geen geld 
om lid van een golf­
club te worden, is er 
nu Sim Golf.
Dit is meer dan alleen 
een simpel spelletje 
golf. Je begint namelijk 
met het maken van je 
eigen golfbaan. Als je 
daar mee klaar bent, 
kun je ook nog een

lelcin<

balletje slaan, op je zelf 
ontworpen en ge­
maakte golfcourse.

Het tofste aan dit

spel vind ik de moge­
lijkheid om met je muis 
de bal te kunnen slaan, 
maar natuurlijk kun je 
ook voor de ouder­
wetse manier kiezen 
met een powerbar.
Nou, dat was het wel, 
ik moet weer verder, ik 
heb nog een flink aan­
tal banen te maken 
voordat ik met bijvoor­
beeld Pebble Beach 
kan concurreren. Ge­
groet kearel.

BAS
m i

Hefaas zie ik de Mup- 
pets nooit meer op TV, 
maar deze interactieve 
Muppet-film maakt dat 
gemis meer dan goed. 
Het verhaal van dit 
spel is hetzelfde als in 
de originele Schatei- 
land versie, alleen nu 
zijn het de Muppets die 
de hoofdrollen vertol­
ken (en jij natuurlijk, ais 
Hawkins).
Je begint in de Ben- 
bow Inn, de kroeg 
waar je de schatkaart 
moet vinden, vervol­
gens ga je verder naar 
Bristol waar je probeert 
aan te monsteren op 
het schip de Hispa­
niola. Als dat gelukt is, 
kun je eindelijk naar 
Schateiland.
Muppet Treasure Is­
land is een prachtig

spel dat gebruikt 
maakt van clips uit de 
echte film, en waarin je 
urenlang kunt rond­
wandelen. Dit is echt 
niet alleen maar voor

Sim Golf •  PC CD-ROM •  Prijs: ƒ 109.- Bfica. 1980 •  Fabrikant Virgin/Maxis •  Distributeur Atoil Soft •  Tel.030-2418016 Muppet Treasure Island •  PC CD-RDM •  Prijs: ƒ 79.95 fifr.ca. 1440 •  Fabrikant Activision •  Distributeur Homesoft •  Tel.023-5311241

APS International '97 •  PlayStation •  Prijs: / 129,95 Btr. ca. 2350 •  Fabrikant Psygnosis •  Distributeur Columbia Tristar •  Tel.Q35-625072Q

lijn favoriet van vorig 
lar kent alweer een 
rvolg. Naast de 

ngelse, Franse en 
uitse clubs kun je dit- 
laal tevens kiezen uit 
paanse en Italiaanse 
jetbalteams, evenals 
e clubs uit de Cham- 
ions League en de

landenteams 
die deei hebben geno­
men aan het Euro ‘96 
toernooi.
Minpuntjes: geen dui­
delijke grafische verbe­
teringen en het weder­
om ontbreken van de 
(te oninteressante?) 
Nederlandse competi­
tie.

Pluspuntjes: de namen 
kloppen deze keer wel 
en er zijn sterspelers 
geïntroduceerd.
Het is geen must-have, 
maar zeker wel een 
prima toevoeging aan 
je gamescollectie als je 
de voorganger nog niet 
in huis hebt.

SKATE‘

N T e R N A T IO N A L ^ *97

r
N T E R

_ _ i

Panzer Dragoon ken 
je wellicht al van de 
Saturn.
Je vliegt, zittend op 
een draak, terwijl je 
wordt lastig gevallen 
door allerlei soorten 
monsters, die een flink 
aantal schoten of een 
raket voor hun kop no­
dig hebben, willen ze 
aan de kant gaan. Ook 
zul je een soort vlie­
gende zeilschepen en 
andere drakenrijders 
uit de lucht moeten 
knallen.
De vraag is echter hoe 
het er allemaal op de 
PC uitziet. Nou, dat is 
erg snel gezegd, na­
melijk precies het­
zelfde als op de Sa­

turn. Ik had gehoopt 
dat ze er iets extra’s 
aan hadden toege­
voegd, helaas is dat 
niet het geval.
Op zich is het best een

aardig spel, dus als 
je het nog niet kent, is 
het wel de moeite 
waard.

.BAS
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Q U O T E S :

" 1 0 0 - A  R E V IE W  S C O R E  "  
" IF M O K 'S  IN  G A M E  G R A P H IC S  A R E  

A M A Z IN G . T H E  A R T W O R K  IS  N O T H IN G  
S H O R T  O F P H E N O M E N A L "

CGW M A R C H  1 9 9 7

" 9 4 / R E V IE W  S C O R E ."
"M O K  IS  Q U IT E  S IM P L Y  
A W O R K  OF G E N IU S ."  

" T H E M O S T  R E V O L U T IO N A R Y  
3 0 G A M E E V E R . "

PC G A M E R  M A R C H  1 9 9 7

h t t p : / / w w w . s h i n y . c o m

VERKRIJGBAAR VANAF 27 MAART!
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L A D & T  
VIKINGe 2
Van onze Bas, 
speciaal voor jou. 
En wat zeg je 
dan? Inderdaad: 
dankuwel 
meneer Bas. 
Levelcodes 
Level 1:NTRO 
Level 2 :1STS 
Level 3 :2NDS 
TRSH 
SWIM 
WOLF

Level 7:T1M3 
Level 8: K4RN 
Level 9: BOMB 
Level 10:WZRD 
Level 11: BLKS 
Level 12:TLPT 
Level 13: GYSR 
Level 14: B3SV 
Level 15: R3T0 
Level 16: DRNK 
Level 17:Y0VR 
Level 18:0V4L 
Level 19:T1N3 
Level 20: D4RK 
Level 21: H4RD

Level 22: 
Level 23: 
Level 24: 
Level 25: 
Level 26: 
Level 27: 
Level 28: 
Level 29: 
Level 30: 
Level 31: 
Level 32:

H4RDR
LOST
OBOY
H0M3
SHCK
TNNL
H3LL
4RGH
B4DD
D4DY
D3M0

a g  .
...

Nintendo gaat het vast helemaal maken met de N64. maar op die bijnaam 
-  Fun Machine -  valt nog wel w at af te dingen. Niet alleen is het tè gênant om 
in de winkel om een Fun Machine te vragen (de kans is trouwens groot datje  

dan met een condoomautomaat naar huis gaat), het is tevens een onjuiste 
benaming voor de dingen die gamers met zo'n machine willen doen. Die willen 
wel fun. maar ze willen er ook iets te drinken bij hebben (de Blood Machine), 

zich afreageren (de Killer Machine), keihard de snelste zijn (de Speed 
Machine), spannende avonturen beleven (de Sex Machine), al hun geld 

uitgeven aan nieuwe games (de Money Machine), en cheaten tot er iemand bij 
neervalt (de Mean Machine).

Hoewel, wacht eens even, om te cheaten hebben ze helemaal geen nieuwe 
machine nodig. Het volstaat om er deze rubriek op na te slaan, en ken je cheats 
die hier nog niet staan of nooit hebben gestaan, dan stuur je ze naar ons toe en 
ontroerd door alle aandacht zorgen w ij ervoor dat je kans maakt op een gratis 

spel naar keuze. Kijk, dat is pas fun.
Geschreven, gedrukte of getikte tips en cheats kun je sturen naar: 

f > O W e R  U N U M I T E D  

f O e T B U e  9 8 0 5  

1 0 0 6  A M  A M e T B R D A M  
Zit je op het Net, dan w eet je w at je met de volgende info moet doen: 

P O W E R O e U R O N E T .  NL.
Je telefoonrekening te laag? Bel dan naar: 

N I N T E N C X )  e e R V I C B L .U N  

0 6 - 9 0 4 9 0 4 4 4  
(1 gulden per minuut)

e O N Y  P L A Y S T A T I O N  L .IN E  

N E E 3 B R L A N D :  0 6 - 3 0 0 5 3 5  

B B L X » IË : 0 9 0 0 - 0 0 0 0 0
(Hoogtarief kost 6 ,05 franc per 20 seconden.
Laag tarief kost 6 ,05 frank per 40  seconden).

,.r * ..



PAN C>EMON IU M
I warez of crackz, maar codez 

I Evert en Maurice uit Haarlem 
l,Dennis uit Delft en Marnix uit 

sendaal. 
sicodes 
i1:00ABEBIA 
12: PAABFBAI 

vel3:ADAAAIIG 
9l 4: ACAAAIIC 
3l 5; ACMAIIIE 
gl 6: OOADEBII 
17: ADIAAIII 
18: PAAAEBJA 
19: PCAAAEBJI 
110: NCAAEBJI 
I11;PEAAEBKA 
112: NGAAEBCI 
113: ENAACCBK

Level 14: JHAAJIAM 
Level 15: AIAAAIJK 
Level 16: FDAACCDC 
Level 17: KOAABIGM 
Level 18: ABMAAIIB 
Level 19: KBABBIPA 
Level 20: EMAAGCBE 
Level 21 :ENIACCBM 
Level 22: ADMAAIIJ 
EVILDEAD: Vijanden kunnen niëi 
dood
TWISTEYE: Rock'n Roll 
INANDOUT: Just visiting 
THETHING: Oneindige kracht 
HARDBODY: Gemuteerde vijan  ̂
BODYSWAP: Half Nikki, half Par’l l  
gus
OTTOFIRE: Oneindig wapen, 
pas als je een wapen hebt en 
daarna wordt geraakt 
VITAMINS: Life of the Party 
CORONARY: Hartjes 
TOMMYBOY: Full Tilt 
CASHDASH: Bonus voor het ha 
van alle groene blokjes 
BORNFREE: Alle levels

COMMAND £r CON­
QUER: RED ALERT

Jullie gebracht met de complimen­
ten van onder andere Arjen uit 
Haarlem, Kim uit whateverville, 
Walter en Martijn uit Cyberspace, 
Paul uit Beek, Fedde uit Echteld 
en Cyberbroers Vanja & Ognjen 
uit Tiel.
In de R.A. directory staat REDA- 
LERT.MIX. Als je deze MIX-file 
opent met bijvoorbeeld Mixman, 
dan kun je zien dat er een RU- 
LES.INI file in staat. Kopieer deze 
naar de harde schijf en edit deze 
file in Dos of Windows. Nu kun je 
van alles instellen, bijvoorbeeld 
hoelang de Iron Curtain werkt. 
Normaal is dat ongeveer een mi­
nuut, nu kun je daar bijvoorbeeld 
acht uur van maken.
Er is nog veel meer te bewerken 
en als je eenmaal door hebt hoe 
het werkt, is het heel simpel te ge­
bruiken. Je hoeft de RULES.INI file 
niet terug te zetten in de REDA- 
LERT.MIX, want de computer leest

‘m automatisch in. 
Wat je beter wel kunt 
doen is de 
RULES.INI saven 
voordat je begint te 

editen, voor het geval 
dat er iets mis gaat.
De volgende dingen kun je beter 
niet veranderen, vernamen wij 
van Kim:
Techlevel=4 NIET veranderen 
Sight=5 NIET Veranderen 
Points=40 NIET veranderen 
Ammo=1 NIET veranderen 
Crewed=yes NIET veranderen 
NoMovingFire=Yes waakzaamheid 
liever niet veranderen!
Als je wil kun je plaatjes verande­
ren van de wapens zodat, wan­
neer een rocketman schiet, ineens 
een scud voorbij komt! Je kunt 
deze beter niet veranderen anders 
is het spel snel naar de kloten!
PAS OP!!! Save je levels. De ge­
bouwen, voertuigen en manschap­
pen kunnen hun sterkte verliezen 
als je ze veranderd hebt. Geen 
probleem, herstel ze gewoon 
weer.
Geldstroom
Eerst start je gewoon een level, 
daarna bouw je een basisje en 
dan 2 refinery’s naast elkaar. 
Daarna mol je de Ore Trucks. Als 
je dit gedaan hebt, bouw je een

Volgens sommigen heeft Mortal Kombat z’n beste tijd wel gehad - 
maar die hebben de N64-versie vast nog niet gespeeld. Traiganini 
Pinto uit Groningen heeft dat wel, en vocht zich daarmee meteen een 
weg naar de titel ‘Winnaar van de Tip van de Maand’. Wat rest ons an­
ders dan: veel plezier met je gratis spel naar keuze.

MORTAL KOMBAT TRILOGY 
(AMERIKAANSE VERSIE)

Speel met Human Smoke
Kies eerst de robot Smoke, houd daarna tot de wedstrijd begint met 
Player 1, LINKS, HIGH PUNCH, HIGH KICK, BLOCK, RUN ingedrukt. Als 
de wedstrijd begint dan verander je in Human Smoke. (Voor speler 2 moet 
je rechts ingedrukt houden)
Achtergrond Select
Zet de cursor op Sonya, maar kies haar niet. Druk dan op OMHOOG en 
START. Het scherm trilt als je het goed hebt gedaan.
Random Select
Druk bij Noob Saibot op OMHOOG en START. De tegenstander wordt nu 
vanzelf gekozen.

nieuwe refinery en zet hem recht 
onder een van de andere refine­
ry’s. Dan verkoop je de andere 
twee en bouw je nog voor die an­
dere twee volledig verkocht zijn (in 
de grond gezakt) een nieuwe, dus 
je klikt met het $ teken op die twee 
gebouwen en dan gelijk op een 
nieuwe refinery zodat deze begint 
te bouwen. Dan begint als het 
goed is je geld te lopen en kan dit 
wel een kwartier doorlopen. Hoe­
veel je precies krijgt weet ik niet, ik 
heb het nog nooit zien ophouden. 
Repareren van units 
Stuur een unit op zo’n Service De­
pot en als je E.V.A. “repairing” 
hoort stuur de unit er van af! Let 
op! Houd je muisaanwijzer op Ser­
vice Depot. Zodra je weer pijltjes 
ziet dat hij er weer op kan, stuur 
hem terug op de Service Depot! 
Als je het goed gedaan hebt is je 
unit in no-time weer helemaal ge­
repareerd!

RIN AL IDOOM
Geleense Ramón was nog niet klaar. 
Hij had nog wat tijd over en bracht 
ons en jullie:
Alle wapens en munitie
Pauzeer het spel en druk op de vol­
gende knoppen: X, A , L1, OMHOOG, 
OMLAAG, R2, LINKS, LINKS 
Levelselect
Pauzeer het spel en druk op: 
RECHTS, LINKS, R2, R1, A , LI, • ,
X
Alle (deur)kaarten
Pauzeer het spel en druk op: A , A , 
L2, R2, L2, R2, R1,B 
Volledige kaart van de levels 
Pauzeer het spel en druk op: A , A , 
L2, R2, L2, R2, R1,B 
God mode
Pauzeer het spel en druk op de vol­
gende knoppen: OMLAAG, L2, B, R1, 
RECHTS, LI, LINKS,#

Vreemde tip van Jorik uit Arnhem
Zorg dat je de demoversie hebt van C&C. Je ku 
er een downloaden van de Westwood homepage ; 
(t«ÉMtwestwood.com). De tweede missie van de 
demo is de tiende missie in het echt. Ga nu in 
demo naar die tweede missie en save hem als 
voorbeeld Demolevel. Kopieer deze dan naar hel 
^ t e  spel en je merkt dat als je dan een missie 
loaden, het demolevel erbij staat. Als je hem opei 

ien uitspeelt staat er level 10!



Nog veel meer MK, en dat hebben 
jullie te danken aan Michael uit Til­
burg, Bjorn en Kurt uit Oostende 
(België), Remko (kusjes terug) uit 
Eindhoven en Thomas uit Haar­
lem, Peter uit Hoogland en vele 
anderen.
Debug Mode
Ga bij de opties op een van de vak­
jes staan. Druk en houd dan L I , L2, 
R1, R2 en OMHOOG in. Ga dan 
naar het vakje met het vraagteken 
erop en klaar. Nu krijg je er vijf ver­
schillende opties bij, waaronder One 
Button Fatalities.
Achterarondie kiezen 
Ga Bi] het ‘Choose your fighter”- 
scherm op Sonya of Ninja Smoke 
staan, houd OMHOOG ingedrukt en 
druk op START tot je de explosie 
hoort. Kies daarna gewoon een 
personage om mee te spelen. Nadat 
je deze hebt gekozen, komt de 
backgroundselect in beeld.
Spelen als Chameleon 
Kies een van de mannelijke, mense­
lijke ninja’s. Scorpion bijvoorbeeld.
En houd de volgende knoppen tege­
lijkertijd ingedrukt voor iedere ronde: 
ACHTER, HIGH KICK, HIGH 
PUNCH, BLOCK, RUN. Als het ge­
vecht dan begint ben je Chameleon 
die, zoals zijn naam al aangeeft, om 
de zoveel seconden in de verschil­
lende ninjas verj^dert.
Moves
Via de vierpuntstoets:
'Achter = het personage achter­
waarts bewegen
Voor = het personage voorwaarts 
ibewegen
Omlaag = het personage laten buk­
ken
Omhoog = het personage laten
springen
MK1 Kano
Knife Toss: BLOCK (vasthouden) + 
ACHTER, VOOR (indrukken)
Roll: BLOCK ( vasthouden) + 360 ®
naar VOREN rollen
Knife Spin: ACHTER, VOOR, HIGH
PUNCH
Heart Rip Fatality: ACHTER, OM­
LAAG, VOOR, LOW PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, BLOCK, HIGH KICK, HIGH 
KICK, LOW KICK, HIGH KICK,
HIGH PUNCH, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, HIGH PUNCH 
IMK1 Raiden
Ügfctaing: OMLAAG, VOOR, LOW 
PUfCH
Torpedo: ACHTER, ACHTER,
VOOR
TiDeport: OMLAAG, OMHOOG 
y^ to tr ig  Fatality: VOOR, VOOR, 
ACHTER, ACHTER, ACHTER.
HIGH PUNCH, (sweep afstand) 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, BLOCK, BLOCK, HIGH 
KICK, HIGH KICK, HIGH KICK, 
BLOCK, LOW PUNCH, HIGH

PUNCH, HIGH PUNCH 
MK2Jax
Energy Wave: VOOR, OMLAAG, 
ACHTER, HIGH KICK 
Gotcha Grab: VOOR, VOOR, LOW 
PUNCH
Air Energy Wave: OMHOOG, VOOR, 
OMLAAG, VOOR + HIGH KICK 
Earthquake Punch: LOW KICK vast­
houden en dan loslaten 
Multi Slam: doe een gooi en druk 
verschillende keren op HIGH 
PUNCH
Backbreaker: BLOCK ( in de lucht en 
vlakbij de tegenstander)
Splat Fatality: LP (vasthouden) + 
VOOR, VOOR, VOOR, (loslaten), 
LOW PUNCH (dichtbij uitvoeren) 
Paper Chain Friendship: OMLAAG, 
OMLAAG, OMHOOG, OMHOOG, 
LOW KICK
Babality: OMLAAG, OMHOOG, OM­
LAAG, OMHOOG, LOW KICK 
Pit Fatality: OMHOOG, OMHOOG, 
OMLAAG, LOW KICK 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, BLOCK, 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, BLOCK, 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH
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MK2 Kung Lao
Hat Toss: ACHTER, VOOR, LOW 
PUNCH
Shield: OMHOOG, OMHOOG, LOW 
KICK (blijf op Low Kick drukken) 
Teleport: OMLAAG, OMHOOG 
Dive Kick: OMLAAG + HIGH KICK 
(in de lucht)
Torpedo Dive: ACHTER, ACHTER, 
VOOR
Hat Decapitation Fatality: LOW 
PUNCH (vasthouden) + ACHTER, 
VOOR, (loslaten), LOW PUNCH ( 
scherm lengte)
Rabbit Hat Friendship: ACHTER, 
ACHTER, ACHTER, OMLAAG, 
HIGH KICK
Babality: ACHTER, ACHTER, ACH­
TER, OMLAAG, HIGH KICK 
Pit Fatality: VOOR, VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH
Brutality: HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, HIGH KICK, LOW PUNCH, 
LOW PUNCH, LOW PUNCH, LOW 
KICK, LOW KICK, BLOCK, HIGH 
PUNCH

Bdrstcics
Blade Spark: OMLAAG, ACHTER, 
HIGH PUNCH
Shredder: ACHTER, ACHTER, 
ACHTER, LOW PUNCH 
Blade Spin: VOOR, OMLAAG, 
VOOR, BLOCK (blijf de block snel 
indrukken om te draaien)
Blade Swipe: ACHTER + HIGH 
PUNCH
Decapitation Fatality: HOUD BLOCK 
INGEDRUKT EN DRUK OP: ACH­
TER, ACHTER, ACHTER, HIGH 
PUNCH, BLOCK LOSLATEN (dicht­
bij uitvoeren)
Spike Lift Fatality: ACHTER, VOOR, 
OMLAAG, VOOR, LOW PUNCH 
(dichtbij uitvoeren)
Present Friendship: OMLAAG, 
VOOR, HIGH KICK 
Babality: VOOR, VOOR, VOOR, 
HIGH KICK
Pit Fatality: LOW KICK, RUN, RUN, 
RUN, RUN
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, LOW PUNCH, BLOCK, 
HIGH KICK, HIGH KICK, LOW 
KICK, LOW KICK, BLOCK

Ermac
Fireball: OMLAAG, ACHTER, LOW 
PUNCH
Teleport Punch: OMLAAG, ACH­
TER, HIGH PUNCH 
Lift & Slam: ACHTER, OMLAAG, 
ACHTER, HIGH KICK 
Decapitation Fatality: RUN, BLOCK, 
RUN, RUN, HIGH KICK (dichtbij uit­
voeren)
Slam Fatality: OMLAAG, OMHOOG, 
OMLAAG, OMLAAG, OMLAAG, 
BLOCK (sweep afstand)
Friendship: VOOR, VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH
Pit Fatality: RUN, RUN, RUN, RUN, 
LOW KICK

lË

Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW PUNCH, BLOCK, 
HIGH KICK, LOW KICK, BLOCK, 
HIGH PUNCH, LOW PUNCH,
LOW KICK, HIGH KICK 
Goro
Fireball: ACHTER, ACHTER, ACH-. 
TER, LOW PUNCH 
Grab & Punch: VOOR, VOOR,
HIGH PUNCH
Arm Spin: ACHTER, ACHTER, 
VOOR, HIGH KICK 

Taunt: OMLAAG, OMLAAG, LOW 
KICK
Johnny Cage
High Fireball: VOOR, OMLAAG, 
ACHTER, HIGH PUNCH 
LowFireball: ACHTER, OMLAAG, 
VOOR, LOW PUNCH 
Green Shadow Kick: ACHTER, 
VOOR, LOW KICK 
Red Shadow Kick: ACHTER, ACHi 
TER, VOOR, HIGH KICK 
Shadow Uppercut: ACHTER, OM­
LAAG, ACHTER, HIGH PUNCH 
Decapitation Fatality: OMLAAG, OM-, 
LAAG, VOOR, VOOR, LOW PUNCH  ̂
(dichtbij uitvoeren)
Backbreaker Fatality: OMLAAG, OM-J 
LAAG, VOOR, VOOR, LOW KICK 
Autograph Friendship: OMLAAG, 
OMLAAG, OMLAAG, OMLAAG,
LOW KICK
Babality: VOOR, ACHTER, ACH­
TER, HIGH PUNCH 
Pit Fatality: OMLAAG, ACHTER, 
VOOR, VOOR, BLOCK 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW KICK 
HIGH KICK, LOW PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH KICK, HIGH KICK, 
HIGH PUNCH, HIGH PUNCH, LOW' 
PUNCH, HIGH PUNCH 
Kintaro
Grab & Punch: VOOR, VOOR,
HIGH PUNCH
Teleport Stomp: OMLAAG, OM­
HOOG
Fireball: ACHTER, ACHTER,
VOOR, HIGH PUNCH
Taunt: OMLAAG, OMLAAG, LOW
KICK
Motaro
Grab & Punch: VOOR, VOOR,
HIGH PUNCH
Fireball: VOOR, OMLAAG, ACH­
TER, HIGH PUNCH 

Teleport: OMLAAG, OMHOOG 
Noob Saiboot
Flashing Fireball: OMLAAG, VOOR, 
LOW PUNCH
Shadow Throw: VOOR, VOOR,
HIGH PUNCH
Teleport Throw: OMLAAG, OM­
HOOG
Fireball Lift Fatality: ACHTER, ACH­
TER, VOOR, VOOR, HIGH KICK 
(sweep afstand)
Teleport Slam Fatality: OMLAAG, 
OMLAAG, OMHOOG, RUN (dichtbij 
uitvoeren)
Babality: VOOR, VOOR, VOOR,
LOW PUNCH
Friendship: VOOR, VOOR, ACH-



TER, HIGH PUNCH
Pit Fatality: VOOR, OMLAAG,
VOOR, BLOCK
Brutality: HIGH PUNCH, LOW KICK, 
LOW PUNCH, BLOCK, LOW KICK, 
HIGH KICK, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
KICK 
Rain
Control Fireball: OMLAAG, VOOR, 
LOW PUNCH
Lightning Strike: ACHTER, ACH­
TER, HIGH PUNCH 
^ w e r  Roundhouse: ACHTER + 
HIGH KICK
Upside-down Uppercut Fatality: 
VOOR, VOOR, OMLAAG + HIGH 
PUNCH (dichtbij uitvoeren)
Lightning Fatality: OMLAAG, OM­
LAAG, ACHTER, VOOR, HIGH 
KICK
Rain Flower Friendship: OMLAAG, 
VOOR, VOOR, VOOR, LOW 
PUNCH
Babality: VOOR, ACHTER, ACH­
TER, HIGH PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH. HIGH 
PUNCH, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
KICK, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
KICK, BLOCK, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH

LOW PUNCH
Grab & Punch: VOOR, VOOR, HIGH 
PUNCH
Low Charge: OMLAAG, VOOR,
LOW PUNCH
High Charge: OMLAAG, VOOR, 
HIGH PUNCH
Taunt: OMLAAG, OMLAAG, LOW 
KICK
Laugh: OMLAAG, OMLAAG, HIGH 
KICK
Throw: VOOR, VOOR, LOW PUNCH

Raiden
Lightning: OMLAAG, VOOR, LOW 
PUNCH

' Reverse Lightning: OMLAAG, ACH­
TER, LOW PUNCH 
Torpedo: ACHTER, ACHTER,
VOOR
Teleport: OMLAAG, OMHOOG 
Uppercut Fatality: houd HIGH 
PUNCH 8 sec. vast en dan loslaten 
(dichtbij uitvoeren)
Shock Fatality: LOW KICK 3 sec. 
vasthouden, loslaten dan snel op 
BLOCK + LOW KICK drukken (dicht­
bij uitvoeren)
Kid Thunder Friendship: OMLAAG,

L ACHTER, VOOR, HIGH KICK 
F Pit Fatality: OMUAG, OMLAAG, 

OMLAAG, HIGH PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW KICK, LOW KICK, 
HIGH KICK, LOW PUNCH, LOW 
PUNCH, LOW PUNCH, BLOCK, 
BLOCK 

[ Shao Kahn
Hammer: ACHTER, VOOR, HIGH 

\ PUNCH
Fireball: ACHTER, ACHTER, VOOR,

Masked Sub-Zero
Freeze: OMLAAG, VOOR, LOW 
PUNCH
Floor Freeze: OMLAAG, ACHTER, 
LOW KICK 
Slide: ACHTER+LOW 
PUNCH+BLOCK+LOW KICK 
Censored Fatality: OMLAAG, OM- 
UWG, OMLAAG, VOOR, HIGH 
PUNCH (dichtbij uitvoeren)
Ice Spike Fatality: OMLAAG,
VOOR, VOOR, VOOR, HIGH 
PUNCH (dichtbij uitvoeren)
Pit Fatality: VOOR, OMLAAG, 
VOOR, VOOR, HIGH PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW 
KICK, HIGH KICK, LOW PUNCH, 
HIGH PUNCH, HIGH KICK, HIGH 
KICK, HIGH PUNCH, HIGH 

PUNCH, LOW PUNCH 
Cyrax
Close Grenade: LOW KICK vasthou­
den + ACHTER, ACHTER, HIGH 
KICK indrukken
Grenade Far: LOW KICK vasthou­
den + VOOR, VOOR, HIGH KICK in­
drukken
Net: ACHTER, ACHTER, LOW KICK 
Teleport: VOOR, OMLAAG, BLOCK 
Air Throw: OMLAAG, VOOR,
BLOCK, LOW PUNCH ( als tegen­
stander in de lucht is en jij op de 
grond staat)
Chopper Head Fatality: OMLAAG, 
OMLAAG, OMHOOG, OMLAAG, 
HIGH PUNCH
Self Destruct Fatality: OMLAAG, 
OMLAAG, VOOR, OMHOOG, RUN 
Animality: OMHOOG, OMHOOG, 
OMLAAG, OMLAAG 
Dance Friendship: RUN, RUN, RUN, 
OMHOOG
Babality: VOOR, VOOR, ACHTER, 
HIGH PUNCH
Pit fatality: RUN, BLOCK, RUN 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
KICK, HIGH PUNCH, HIGH KICK,

HIGH PUNCH, HIGH KICK, HIGH 
PUNCH, HIGH KICK, LOW KICK, 
LOW PUNCH 
Ninja Smoke
Harpoon: ACHTER, ACHTER, LOW 
PUNCH
Teleport Punch: OMLAAG, ACH­
TER, HIGH PUNCH 
Throw: BLOCK (in de lucht uitvoe­
ren)
Teleport Fatality: RUN, BLOCK,
RUN, RUN, HIGH KICK (halve 
scherm afstand)

Stretch Fatality: VOOR, VOOR, 
ACHTER, RUN (net buiten sweep 
afstand)
No Smoking Friendship: OMLAAG, 
VOOR, VOOR, VOOR, RUN 
Babality: OMLAAG, ACHTER, 
ACHTER, VOOR, HIGH PUNCH 
Pit Fatality: VOOR, OMHOOG, 
OMHOOG, LOW PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW 
KICK, LOW KICK, HIGH KICK, 
BLOCK, BLOCK, LOW PUNCH, 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH, 

HIGH PUNCH, BLOCK 
Kabal
Spinning Dash: ACHTER, VOOR, 
LOW KICK
Fireball: ACHTER, ACHTER, HIGH 
PUNCH
Ground Saw: ACHTER, ACHTER, 
ACHTER, RUN
Head Pump Fatality: OMLAAG, OM­
LAAG, ACHTER, VOOR, BLOCK 
(sweep afstand uitvoeren)
Scream Fatality: RUN, BLOCK, 
BLOCK, BLOCK, HIGH KICK (dicht­
bij uitvoeren)
Animality: HIGH PUNCH vasthou­
den + op VOOR, VOOR, OMLAAG, 
VOOR drukken
Marshmellow Friendship: RUN, LOW 
KICK, RUN, RUN, OMHOOG 
Babality: RUN, RUN, LOW KICK 
Pit Fatality: BLOCK, BLOCK, HIGH 
KICK
Brutality: HIGH PUNCH, BLOCK, 
LOW KICK, LOW KICK, LOW KICK, 
HIGH KICK, LOW PUNCH, LOW 
PUNCH, LOW PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW PUNCH

Kitana
Fan Lift: ACHTER, ACHTER, ACH­
TER, HIGH PUNCH 
Fan Throw: VOOR, VOOR, HIGH 
PUNCH + LOW PUNCH 
Square Wave Punch: OMLAAG,

ACHTER, HIGH PUNCH 
Tall Kiss Fatality: RUN, RUN,
BLOCK, BLOCK, LOW KICK (dicht- . 
bij uitvoeren)
Decapitation Fatality: ACHTER, OM­
LAAG, VOOR, VOOR, HIGH KICK 
Bubbles Friendship: OMLAAG, ACH­
TER, VOOR, VOOR, LOW PUNCH 
Babality: VOOR, VOOR, OMLAAG, 
VOOR, HIGH KICK 
Animality: OMLAAG, OMLAAG, OM­
LAAG, OMLAAG, RUN ( net binnen 
sweep afstand)
Pit Fatality: VOOR, OMLAAG, OM-„ 
LAAG, LOW KICK W " M
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH W? J  
PUNCH, BLOCK, HIGH KICK, *  
BLOCK, LOW KICK, BLOCK, LOW 
PUNCH, BLOCK, HIGH PUNCH, 
BLOCK

Sindel
Fireball: VOOR, VOOR, LOW 
PUNCH
Double Fireball: ACHTER, ACHTER, 
VOOR, LOW PUNCH 
Air Fireball: OM IM O^ VOOR, LOW 
KICK
Ry: ACHTER, ACHTER, VOOR, 
HIGH KICK ( druk op BLOCK oi 
landen)
Scream: VOOR, VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH
Hair Spin Fatality: RUN, RUN, 
BLOCK, RUN, BLOCK (sweep af­
stand)
Scream Fatality: RUN, BLOCK, 
BLOCK, RUN + BLOCK (dichtbij uit­
voeren)
Field Goal Friendship: RUN, RUN, 
RUN, RUN, RUN, OMHOOG 
Babality: RUN, RUN, RUN, OM­
HOOG
Animality: VOOR, VOOR, OM­
HOOG, HIGH PUNCH 
Pit Fatality: OMLAAG, OMLAAG, 
OMLAAG, LOW PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, BLO'
LOW KICK, BLOCK, LOW 
HIGH KICK, BLOCK, HIGH 
LOW KICK, BLOCK, LG»^
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BROKEN SWORD
Edwin uit Meijel heeft een paar pro­
blemen met dit spel. Hij schrijft: ‘Als 
ik overgevlogen ben naar Ierland 
lukt het me om in het kasteel te ko­
men, ik kom alleen niet voorbij de 
geit. De afwasmachine lukt. Wat 
moet ik doen met het natgemaakte 
handdoekje? Wat doet het kastje 
op de buitenmuur en hoe krijg ik 
die schakelaar omgezet?’
Het antwoord komt via Walter uit 
Hoboken (België):
We gaan er van uit dat je met ie­
dereen over van alles hebt gespro­
ken en met name over graafwer­
ken. Verder heb je de strik nodig 
van Ron, die kun je te pakken krij­
gen als hij niest. Je moet de scha­
kelaar van de muur aftrekken en 
naast de deur van de kroeg gooien, 
hiermee zet je de bierpompen uit. 
Om langs de geit te komen doe je

het vol­
gende; zodra hij je omver pro­
beert te stoten, klik je op de 
ploeg en ga je naar de graaf­
werken. Daar neem je gips uit 
de zak en laat je het stand­
beeld vallen. Gooi de gips in 
de gaten die door de val van het 
standbeeld zijn ontstaan. Gebruik 
daarna het nat gemaakte hand­
doekje op het gips. Je zult waar­
schijnlijk nog een keer naar de 
kroeg terug moeten om de hand­
doek nat te maken. Je hebt nu een 
gipsen kopie en daarmee kun je de 
geheime kamer in.

RITFAL.L1: MAYNEM 
ADVENTURE

vin uit Meijel had behalve de vraag over Bro- 
I Sword ook een aantal cheats meegestuurd waaronder d ^

ikken terwijl je aan het spelen bent: 
i^ATMAN: Stokmannetjes

JMAN: Alle vijanden stokmannetjes 
'AN: Normaal

MPYOUUP: Alle wapens hebben 99 ammo
FIVEEASYPIECES: Eerste' 
veis
In het file menu kun je de ' 
gende cheats in tikken: 
LETSDOTHETIMEWARP: At( 
2600 versie
I DBUYTHATFORADOLLARl 
Alle levels beschikbaar

TIME COMMANDO
Is de broertjes Casper en Friso uit Den Dungen,j 

imaals een hele aardige tip. Als je bij de start het 
COMMANDO in tikt, krijg je de internationale 

inschappen van Time Commando.

1 .
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TOMORAIDER
Bas uit Pijnacker zegt erbij 
dat deze tips vrij moeilijk zijn 
uit te voeren, maar dat heb­
ben jullie toch wel voor Lara 
over?
Einde Level
Laat Lara een stap naar vo­
ren lopen, een stap naar 
achteren, draai dan drie 
maal rond en laat haar dan 
naar voren springen.
Alle wapens
Laat Lara een stap naar vo­
ren lopen, een stap naar 
achter, drie maal in de 
rondte draaien en naar ach­
teren springen.

ERADICATOR
Cheats voor de demo-versie komen van Walter 
uit Hoboken.
FUSHIPI: Godmode 
GUNS: Alle wapens en munitie 
BLOODLUST: Krachtigere wapens 
TUNNEL: clipping aan/uit

CRUBADER: NO RE<
Geen spijt, en waarom ook. Casper en Friso] 
Den Dungen en Wouter uit Mechelen (Belg 
z ^ e n v o o rje .
Bij de Dos-prompt kun het volgende tikken, I 
het starten van het spel: 
regret-egg250 
Met egg250 kun je in een geheime kamer ( 
fenen. De cheatmode wordt geactiveerd 1 
LOOSECANNON16. F10 geeft aile wapens i 
CTRL-F10 maakt onkwetsbaar. Voor maxi-, 
male energie tikje SHIFT-F10 in.

1 2
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. D ie  H A R D  T R IL iC X 3 Y
I ze niet hard genoeg, Jelle uit 

3, Kristof uit Diest (België) en 
t uit Purmerend.

> cheats geldt dat je eerst het 
noet pauzeren terwijl je R2 inge- 

I houdt en daarna kun je de code 
■>. De meeste codes kun je uit- 

I door de code nog een keer uit te 
3n.
t Modes

,jU en D staan voor LINKS,
' rS, OMHOOG en OMLAAG op 

il$irpuntsknop. 
t CIRKEL 
^DRIEHOEK 

Ï^KANT
;x

(aan/uit)
DOODAD: Vreemde animaties (aan/uit)
DEER; Rare stemmen
RUDDER: Wapens en oneindige munitie

Die Hard 2
RUDE: Editor aan, druk daarna op SE­
LECT op tweede pad om levels te skip- 
pen
DARE: Leven
LARD: Iedereen dik en groot 
DEAD: Skeletten 
ODDEXE: Iedereen Fergus

: Onschendbaarheid aan 
^ V e e l granaten

Dö<ke mensen (aan/uit)
): Draaiende lijken (aan/uit) 
i; Draait de joypad om; omhoog 
t omlaag enz. (aan/uit) 
cR: Doodskreten van planten als je 

> schiet (aan/uit) 
t :  Show nodes (aan/uit)

\RRRR: Skeletten

Die Hard 3
RUDE: Data Screen aan druk daarna 
op START op de tweede pad om levels 
te skippen 
LARD: Dik
DODO: Birdseye view 
ODDAXE: Fergus

DOLLAR: Wobble Mode 
RELAXED: Lost de wereld op (gaat 
langzaam)
DULLDULLDULL; Plat 
LULLED: Slow Motion 
LEADER: Veel vliegtuigen 
ORDEAL; Omhoog springen 
ROLLED: Zet de dobbelstenen aan 
ODDER: Zet het spel op z’n kop 
OOEEDDXX: 999 Turbos 
DEARDEAD: Start wolken 
READXXX: Bezoek Roswell 
Passwords
Om de paswoorden in te voeren, ga j« 
naar het optie menu. Druk dan op ME­
MORY CONTROL en kies de GAME- 
CODE.
Level 2
14, SPATIE, JJ2JBI44JL28944JB, SR^- 
TIE, SPATIE, F1, SPATIE, 4JLKT3GS9, 
SPATIE, L38FI44JL289I44J 
Level 3 
SS SPATIE
Xh ’k G55SW3DFKQ6SW3F!QQISM3D 
DQRNCCVDFJQ2SW3DFKQ6SW3, 
SPATIE 
Level 4
F4I6QVMBF5NQLVC9F5NNSLCHF9N
QMIW6TDP6LWCFF5NQLVC9F5NJ

F4I6QVMBF5NQLVC9F5NNSLCHF9N 
QMIW6TDP6LWCFF5NQLVC9F5NJ 
Level 6 
8N, SPATIE,
N8KL68P2NBKB58P2RQIL58I2N 
8INBJBI8P2NBKB58P2J 
Level 7
8DI42J2, SPATIE, 8FIN6JV38FIJJ3B, 
SPATIE,
8PIN7BGCBSV46KV78FIN6JV38FIJ 
Level 8
N, SPATIE, IB58Y3N2JBI85, SPATIE, 
N2JHHXP2NZJB, SPATIE, 
76LXXNVI954N2JBI85, SPATIE, N2J, 
SPATIE

AMOK
Level Passwords
Missie 2,fase LCBYXYC 
Missie 3, fase 1: XABXAB 
Missie 3, fase 2: AZCBXC 
Missie 4,fase TYYBBCY 
Missie 4, fase 2: BAXCXX 
Level Select: ZZZCYX 

Credits: ZAZACC

f=ORMULA ONe
Karren maar, dankzij Agitha uit Purmerend en Dries uit Ikbenvergetende 
plaatsnaamopmijnbrieftezetten.
Alle cheats worden in het Practice/Qualify/Race scherm ingevoerd, en 
ook geldt dat je de SELECT knop ingedrukt moet houden tijdens het in­
voeren van de cheat.
Buggy Mode
RECHTS, BOVEN, A , LINKS, BOVEN, ■ ,  A . De knoppen 
moeten snel worden ingedrukt.
Bike Mode
BOVEN, BENEDEN, CIRKEL, A , RECHTS, BOVEN, ■ ,
A.
Lave Mode
■ ,  • ,  BOVEN, RECHTS, RECHTS, • ,  X.
Verborgen Circuit (deze code moet snel worden inge­
voerd)
LINKS, • ,  • ,  A , A , CIRKEL, BOVEN, RECHTS.
Onderaan het scherm verschijnt Bonus Track. Start het 
spel en verlaat via Pause en gepaste opties de race.
Als je terug op het hoofdmenu bent, zal je bij het kiezen 
van je circuit, zien dat er een nieuwe circuit is verschenen

BL.OOD 
AND 

MAGIC
Houd de ALT inge­
drukt terwijl je de 
volgende cheats in­
tikt:
FOG? WHAT FOG?:-l 
Fog of War uit 
BOOST: Mana (vol) 
ELMINSTER: Alles 
onderzocht 
ACOLYTE: Basal 
Golem
FATHER: Cleric 
WOLVERINE: Druid 
GREMLIN: Enchan­
ter
FATAL ATTRAC­
TION: Fury 
FLYING MONKIES: 
Gargoyle 
RAISE DEAD:
Ghoul
ALASKA: Gnome 
JARETH: Goblin 
CONCRETE: Stone 
Golem
MERV: Griffin
BODY GUARD:
Guardian
MICROSQUISH:
Juggernaut
MOTHER IN LAW:
Harpy
SEDUCTION:
Nymph
LANCELOT: Paladin 
YOGI: Ranger 
NEEDS FOOD 
BADLY: Warrior 
MERLIN: Wizard 
SHADOW: Wraith 
SMOG: Wyrm 
DEAD FLESH: Zorn- L 
bie



1

O e A R t H E A D S
Levelcodes van GameFreak 
Mischa uit Brunssum.
Level 1:0000 
Level 2:3518 
Level 3:6382 
Level 4:8427 
Level 5:2385 
Level 6:5924 
Level 7:1267 
Level 8:7208 
Level 9:6532 
Level 10:5012 
Level 11:6511 
Level 12: 8562

D O Q l _
Een klassiek spel met 

paar universele tips, van Hugo uit Leu:
1 Michiel en Freek uit Heerhugowaard. 

ilselect
9 + PAUSE: naar level 1 t/m 9 

È+ PAUSE: naar level 10
1 t/m 9 + PAUSE: naar level 11 t/m 19 

if+ PAUSE: naar level 20 
! ♦  1 t/m 4 + PAUSE: naar level 21 t/m 24 

Imode: * + PAUSE 
tels, wapens en ammo: # + PAUSE:

NNEL. e i
vond het een spel 
niks, maar dat kan 
lón uit Geleen en Kristof uit 

:st (België) niets schelen. Hen 
it het zuiver om de ammo, 

munitie 
tijdens het spelen tegelijkertijd 

R1,R2, L1,L2, ■ ,  A , • ,  X

LAREY 7
Frans Jan uit Dordrecht dacht dat het Pasen was, en 
ging op zoek naar eieren. Dit zijn alle ‘easter eggs’ die 

hij tot nu toe ontdekt heeft:
1) ‘PUSH’ de tak die voor DREW’S borsten zit
2) Na het ‘scoren’ bij THE JUGGS, ‘FEEL de mixer aan de 
linkerkant van het podium.
3) Ga na 2) naar DREW en praat over FOKKER, nu hoor je 
niet meer dat ze zegt dat je haar in de ogen moet kijken.
4) ‘MILK’ de bever in de bibliotheek, ga nu direct naar de 
kleedkamer van THE JUGGS (eerst een erectie bestellen).
5) Doe de ‘orgasmic powder’ in het drinken van DREW, 
‘drink’ en geef haar nu de koffer.
6) In de ballroom, ‘DREAM’ van JAMIE.

UKE 
EM 3D
ijchen geeft ons een 

linige tip voor dit nog al- 
spel.

Mighty Foot van de Duke 
druk dan Tegelijk op Ctrl 

itknop) en ~ (de knop 
stde 1).

nu een dubbele Mighty

DONKEY KONG 
COUNTRY 3

Leon uit Rotterdam en Marco uit 
Neden/veert weten wat Marc uit 
Eindhoven nog niet wist: Druk tij­
dens het game select scherm op: 
L, R, R, L, R, R, L, R, L, R.Voer 
dan een of meerdere van de on­
derstaande opties in: 
lives 
music 
merry 
color 
water 
hardr 
tufst 
asave 
erase
Een geluidje geeft aan dat de 
cheat succesvol is ingevoerd.

TMEME PARK
Van Christian uit ‘de beste 
stad van de wereld: Goede- 
reede’. Dream on Christian. 
Als je een sideshow hebt 
gekocht:
Verhoog de procenten tot 
93%.
Verlaag het prijzengeld tot 
400.
Verhoog de prijs per spelle­
tje tot 998.
Meer mensen komen naar 
de sideshow en je verdient 
verschrikkelijk veel geld.
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vaiippafi? AI lang op zoek! . _  .

” 'e c tlf{9 iil^ ê |É i6 f^ h iiIe n v ^ r verse? 
kun jé met je aaniiledinf^oproep terecht in ̂ ^ b rie k  POWER SALES? - 
Die service is voor onze t^ëfs GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigeniijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je  ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie^deling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
3 T U U R  J E  f= »O W E R  S A L .E 3  A D V E R T E N T IE  
N A A R  R O W E R  U N L IM IT E D  ( p o w e r s a le s )  
R O S T B U e  9 8 0 5 . 1006  A M

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te koop SNES spellen: All Stars ƒ25,- 

, Mr. Nutz ƒ30,-, DOOM ƒ40,-, Asterix 

ƒ35,-, Baice Lee Dragon ƒ30,-. Sim 

City ƒ35,-, Robocop3 ƒ30,-, Legend 

of Mystical Ninja ƒ35,-. Tel.02973- 

26969, Raymond, Kudelstaart (NH). 

Te koop: SNES +13 mooie spellen 

(o.a. Donkey Kong Country, Smurfen, 

Super Mario Allstars, Killer Instinct, 

Uon King, Mickey Mania) + 4 joypads 

(1 SN propad.) + Super Multitap.

Prijs ƒ700,-. Vraag naar Reinout. 

Tel.0342-424773, Bameveld.

Te ruil voor SNES: Jouw Top Gear te­

gen 1 van mijn spellen. Tel.0561-

481849, Rinze.__________________

Te koop: SNES + aansluitmateriaal + 

2 controllers + MK 3. Alles in goede 

staat voor ƒ200,-. Tel.0316-224448, 

bellen na 18.00 uur, Remy._________

Te koop: Game Boy +15 spellen. 

Game licht/accu, koptel., 4 oplad. 

batt. Oplader in opbergdoos. Prijs 

ƒ350,-. Tel.0561-481464, alleen op 

dinsdag na 18.30 uur. Jarrik (Fries­

land)^__________________________

Te koop: SNES met 3 joypads, super 

scope 6, AV kabel. Action Replay, 

Game Genie en 30 spelletjes waar­

onder UMK 3, Illusion of Time en Iss. 

Prijs ƒ600,- of te ruil tegen een Nin­

tendo 64 met minstens 1 Joypad en 2 

spellen. Tel.0172-492485 (Alphen a/d

M _________________
Te koop: SNES met 3 controllers, een 

Universal Adaptor, 19 spellen (o.a. 

Theme Park, UMK, Street Racer en 

Maximum Carnage) en de Nintendo 

Scope 6. Dat alles voor maar ƒ 1000,- 

. Tel.026-4821910, vraag naar San­

der.

NlBJVf.4tze

S ^ K ra i ShorycloiWn

G et at the  P O W E R S H O P

; NIEUW & POST
VRAAG DE GRATIS R E P L ^P B K Ö tfJS ^^A I.!!!

DEN BOSCH VughterstralS^86
EINDHOVEN Hoogstraat IS W  *# T O -2 5 5 ^ ^
BREDA Haagdijk176 .y0 7 6« ^9 B S 00
ANTWERPEN (B) O f fe ra n d e s tra ^ ^ ^ ^ 7 0 8 7 8  
E-mail Replay@iaehv nl»vwwv.imsto^com/Replay

Te koop: SNES met 2 controllers en 

een topfighter en 7 spellen o.a. Se­

cret of Mana en Bomberman 1 enz. 

Tel.0318-637008. Na 18.00 uur, Wim

Onstein._______________________

Te koop: SNES -r 2 joysticks en de 

spellen Starwing, Mario Kart, Mario 

World, Mario All Stars en Pilotwing 

voor maar ƒ400,-. Met boekjes en 

doosjes. Tel.0299-473796. Voor 

snelle bellers 3 Game Boy spellen

naar keuze voor niets!____________

Te koop: SNES met 2 controllers + 2 

Megamaster controllers + 7 spellen + 

Super Game Boy + Nintendo Scope 

met 6 spellen + Action Replay 2.

Tel.0165-562336.________________

Te koop: Nintendo 64 (omgebouwd)

-r RBG-Scart kabel, 2 controllers (grijs 

en rood). Super Mario 64, Waverace 

64, Mortal Kombat Trilogy en Killer In­

stinct Gold. Vraagprijs ƒ1199,-

Tel.010-4518549, Manoj.__________

Te koop: SNES -r doos en handlei­

ding -r 2 joypads, Uon King, True 

Lies, Battletoads Double Dragon (al­

les met doos en boekjes) + goede 

kleurenmonitor. Alles i.z.g.st. in één 

koop voor ƒ300,-. Tel.0384542700.

Te koop: SNES + 2 joypads en een 

converter + 6 spellen Super Mario 

World, Killer Instinct 1, Mortal Kombat 

1 ,2 ,3  en Champions World Class 

Soccer. Alles samen voor ƒ550,-. 

Tel.0118-463498 (Dominic).

Te koop: SNES -r 2 controllers + 6 

spellen (MK3, Secret of Mana, Street 

Racer, Illusion of Time, SF2 Turbo en 

Super Mario World) + Super Scope 

incl. 6 spellen -r Super Game Boy 

incl. Zeida + Multi Player Adapter. Al­

les voor ƒ399,-. Tel.0182-631450, 

Ralph._________________________

Te koop voorde SNES: NBAAIIstar 

Challenge ƒ 30,-, Home Alone ƒ25,- of 

ruilen tegen (alle 2) DKC 3 -r ƒ25,- bij­

betaling van mijn kant of andere 

leuke spellen. Tel.0229-262853, te- 

vens Super Game Boy te koop.

Te koop: SNES + 2 joypads + muis 

en 17 spellen (o.a. MK 3, Streetfighter 

2, Syndicate, Killer Instinct, Starwing, 

Mario Paint, Super Metroid, Super 

Mario Allstars, Castlevania 4). Je kunt 

er op bieden (boven ƒ400,-). Wie er 

meer biedt dan ƒ450,-, krijgt er een 

gratis Game Genie bij. Tei.0184- 

419540, Eelco. P.S. Wij hebben ver­

voer__________________________

Te koop voor de SNES: Street Racer 

ƒ65,-. Final Fight ƒ60,-, Starwing 

ƒ45,-. Art of Fighting ƒ40,- en Super 

Ghouls 'n Ghosts ƒ35,-. Tel.0412-

637557. Vraag naar Stijn.__________

Te koop: SNES met 4 controllers, 

multi-player adapter, sn-propad, 15 

spellen (o.a. Mario Kart, Secret of 

Mana, Streetracer, F1 GP2), 2 action 

replays (I en II), converter en scope. 

Alles in één voor ƒ950,-. Tel.0345- 

513683 (Culemborg). Vraag naar

Dennis.________________________

Te tuil voor SNES: Mariokart, Scope 

6, Uon King, DKC 1 tegen Cybema- 

tor. Theme Park of andere leuke spel­

len. Geen vervoer (wel in de bollens­

treek). Tel.0252-221992, vraag naar

Niels de Rooy.__________________

Te koop gevraagd: Ik ben wanhopig 

op zoek vaan Doom voor de SNES. 

Tel.059/320433. Ik woon in België 

(Bredene). Vraag naar Dennis.

Te koopAe ruil voor de SNES: Mijn 

Super Scope 6 incl. doos en handlei­

ding voor ƒ 60,- of ruilen tegen jouw 

DKC 3 of Super Mario R.P.G., graag 

met doosje en handleiding. Tel.0229- 

541991 (alleen na 16.00 uur). Geen

vervoer mogelijk.________________

Te koop voor de SNES: Asterix ƒ60,-, 

Mickey Mania ƒ20,-. Rise of the Ro­

bots ƒ40,-. Super Probotector ƒ50,-. 

Pink Panther goes to Hollywood ƒ50,- 

, Terminator 2 Judgement Day ƒ60,-. 

Super Adventure Island ƒ70,-. Alles 

met doosje en handleiding of ruilen 

tegen Wolfenstein 3D of Doom. 

Tel.0575-564999, na 17.00 vraag 

naarTed (Gelderland, Brummen).

Te koop voor SNES: Turn & Bum 

(flightsim) ƒ40,-, Flightstick voor 

SNESƒ15,-.Tel.023-5280861 (vraag 

naar Wout) Heemstede. Geen ver- 

voer. E-mail: woelie6DDS.NL.

Te koop: SNES + 2 controllers en 2 

spellen (Killer Instinct en MK 3) met 

doosjes en boekjes. Alles in goede 

staat (±2 jaar oud). Weggeefprijs 

ƒ99,-. Tel.023-5382585, Jaap (Haar-

lem).__________________________

Te koop: 20 spellen voor de SNES 

waaronder Killer Instinct, Kuifje in Ti­

bet, Mario Kart, Theme Park en nog 

16 andere spellen. Ik heb de gemid­

delde prijs van een 2e hands spel uit­

gerekend van de Powersales. Dit 

was ƒ47,- per spel x 20 = ƒ940,-. Dan 

geef Ik er nog gratis 1 SNES + 2 con­

trollers bij. Alles ± 1,5 jaar jong/oud. 

Tel.073-6137303. Den Bosch, Caspar 

van Munster.

Te koop: SNES met 2 controllers. 

Game Genie en 8 spellen. Donkey 

King Country 2, Super Mario Allstars, 

Super Streetfighter 2, Streetfighter 2 

Turbo, Rise of the Robots, Street 

Racer, Earthworm Jim 1, Unirally. In 

één koop voor ƒ450,-. Tel.0341 -

421215._______________________

Te ruil: Game Boy spelletjes 7 stuks 

o.a. Marioland 1, Megaman 4, Mon­

ster Max, Tltus Fox, Burai Fighter De- 

Luxe, Prehistorie Man, Lemmings 2.

Tel.072-5613406,________________

Te koop: SNES met 2 controllers (één 

is een speciale controller) +12 spelle­

tjes o.a. Star Wing, Mickey Mania, In­

diana Jones en nog vele andere 

leuke games -r een Amerikaanse im­

porter -r de Nintendo Scope met 6 

games in 1. Alles in een doos met 

boekje en in ZEER goede staat. Prijs 

in overleg. Tel.070-3253118, vraag

naar Pieter._____________________

Te koop voor NES: Megaman 2 en 3, 

World Cup Super Spike V-ball, 

Ghostbusters 2, Shadow Warriors, 

R.C. Pro-Am, Exoitebike en Tennis 

ƒ25,-per stuk. Tel.0412-637557.

Vraag naar Stijn._________________

Te koop voor de SNES: Mighty Max 

ƒ40,-. Bob ƒ60,-. Vortex ƒ60,-. Super 

R-Type ƒ60,-, The Mask ƒ 110,-, The 

Hulk ƒ55,-, The Phantom ƒ65,-. Syn­

dicate ƒ60,-. Bij sommige spellen heb 

ik geheime codes. Als je twee spellen 

koopt gaat er ƒ10,- vanaf. Tel.0343-

454535._______________________

Te koopAe tuil voor de SNES: Mijn: 

Doom, Mr. Nutz, Asterix, Sim City, 

Robocop 3, Mystical Ninja, Brijce Lee 

tegen jouw: Super Tennis, Jimmy 

Conners Tennis, Power Rangers, Kil­

ler Instinct, Worms, Street Racer, 

Streetfighter 2 Turbo. Tel.0297- 

326969. Raymon de Jong, geen ver-

voer, Kudelstaart.________________

Te koop voor NES: Bionic Com­

mando ƒ25,-, Dragon Ninja ƒ20,-. 

Mission Impossible ƒ25,-. Tel.0297- 

326969, Raymon, Kudelstaart.

Te koop: SNES met 2 controlpads en 

4 spellen (DKC 2, Striker, AU Stars en 

Starwing) met doos, met aansluitings- 

mogelijkheden voor de stereo. Vraag­

prijs ƒ350,-. Tel.0313-416875, vraag 

naar Ronald of Martin.

Te koop gevraagd: SNES+ toebeho­

ren + 2 controllers -r een paar leuke 

spelletjes. Bellen (na 19.00 uur)

Tel.0104715162. Vragen naar Den­

nis___________________________

Te koop voor de SNES: The Adventu­

res of Mighty Max ƒ25,-. Tel.071 - 

5213980, bellen na 6 uur, vraag naar

Julian,_________________________

Te koop gevraagd: Goedkope Game 

Boy spellen o.a. Mortal Kombat, Wa- 

rio Land 3 of andere leuke spellen.

Tel.073-6561835, Dennis._________

Te koop voor Game Boy: 18 spellen 

o.a. Crash Dummies, Hook, Micro 

Machines, Super R.C., Pro Am,, Dr. 

Franken, Battles of Steel, Fl-Race, 

Revenge of the Gator. Per stuk voor 

ƒ15,-. Tel.0495-593095. (Vraag naar

Roy)_________________
Gezocht voor de SNES: Secret of 

Mana of andere RPG's ( geen Mystic 

Quest). Ruilen tegen één van deze 

spellen: Starwing (doos + Ned. hand­

leiding), Super Ghouls 'n Ghost (doos 

+ Ned. handl), Aero the Acrobat 

(doos + ned. handl.), Battletoads 

(USA) (doos + Engelse handl.). Zool 

(doos + Duitse handl.), R-Type (zon­

der doos + Ned. handl.). De spellen 

zijn niet te koop! Tel.024-3567957, na

16,00 uur bellen. Vraag naar Edwin 

(geen vervoer). Als je snel van je laat 

horen, krijg je Nintendo tijdschriften +

Mario kwartet er gratis bij._________

Te koop gevraagd: Leuke Game Boy 

spellen. Het liefst voetbal- & racespel- 

len. Ik wil max. ƒ25,- betalen. Ik heb 

geen vervoer. Tel.030-6961591, Zeist.

Vraag naar Tjerk.________________

Te koop aangeboden: Leuke Game 

Boy spellen: Warioland ƒ35,-. Who 

Framed Roger Rabbit ƒ25,-, Nigel 

Mansell Autorace ƒ25,-. Motorcross 

Maniaks ƒ25,-, Turtless 2 ƒ25,-. Tetris 

ƒ7,50. Ik heb geen vervoer. Tel.030-

6961591, Zeist._________________

Te koopAe ruil gevraagd: Een geweer 

voor de SNES met een spel daarvoor 

eventueel te tuilen tegen Mario Al­

lstars, het liefst bellen na 16.00 uur. 

Tel.0299-648490 in Purmerend, 

vraag naar Sjebbe Langeveld (geen 

vervoer). Mario Allstars met doosje en 

handleiding in goede staat, nog geen 

1/2 jaar oud.____________________

100.000 GAMES
ALLE nieuwste en  beste PC-Games 

ONBEPERKT dow nloaden naar 

jo u w  eigen computer. 

M odem instelling: A N SI8 /N /1 .

Bel m e t  j e  m o d e m  :

06.32Q.230.22!
Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut



Te koop voor de SNES: Spiderman & 

X-men, Nintendo-Scope, Cartridge 

met 6 spellen voor Nintendo-Scope, 

Doom en Mortal Kombat 2. Voor de 

NES: NES + 2 controllers, Four 

Score, Autofire Controller, Game Ge­

nie + boekje, zapper, 12 spellen (met 

o.a. Mega Man 1 t/m 4, SM B 1 -r 3, 

Jackie Chan, Link en Hook) en Game 

Boy tips boek. Alles ook apart te 

koop. De prijs wordt besproken. Liefst 

i.o.v. Eindhoven. Tel.040-2815846, 

liefst tussen 16.00-17.00 uur. Vraag

naarAfong._____________________

Te koop: SNES + 2 controllers, een 

adapter, een scartkabel + 7 spellen 

(International Superstar Soccer De- 

Luxe, Donkey Kong Country, Killer In­

stinct-r CD, NBA Jam, Streetfighter2, 

Super Mario Allstars en Super Ten­

nis). De spellen en doosjes zijn in 

zeer goede staat. Prijs ƒ559,95. 

Tel.030-6341379, na 15.00 uur bellen 

a.u.b. Vragen naar Pieter of Sander, 

Houten (bij Utrecht in de buurt).

Te koop gevraagd: Spelletjes voor de 

NES en eventueel spelcomputer met 

toebehoren, ook gevraagd Game 

Boy spelle^es. Tel.0113-613326.

Te ruil gevraagd voor Game Boy: 

Mortal Kombat 1,2 of 3 of Donkey 

Kong Land 1 of 2. Ik heb Blonk: Com­

mando en Swamp Thing. Ruud Kok,

Tel.0546454234, Almelo.__________

Te koop: Game Boy met 11 spellen, 

opbergkoffer, vergrootglas met licht, 

adapter, stereospeakertjes, doosjes 

en boekjes. Alles voor ƒ250,-, 

Tel.0598-390513 (Hoogezand), na

19.00 uur.____________________

Te koop: SNES -r 4 joypads -r multi­

player, scope -r spel, M K 1, MK 2, MK 

3, UMK 3, T2 Arcade Games, Street 

Racer, Smurfen, Doom, Stunt Race 

FX, Super Mario Kart, Batman and 

Robin, Sim City, Killer Instinct, Yoshi's 

Island, Unirally. Alles los verkrijgbaar 

en in goede staat. Prijs valt te bespre­

ken. Tel.038-3867752, vraag naar 

Jaap of Jan Gerrit. Zwartsluis (vlakbij 

Zwolle).________________________

Te koop: SNES, scoop met spel, 3 

contr., converter, multi player adapter, 

super Game Boy, kabel voor speciale 

tv's, 4 spellen: NBAAII Stars (USA), 

Rock and Roll Racing, MK 1, DKC 2, 

met boel^es! -r 11 PU's. Game Boy 

met 7 spellen, adapter, opbetgdoosje 

voor Game Boy en spellen. Prijs 

ƒ460,- (over prijs kan gesproken wor­

den). Tel.030-6035904 (na 15.30 

uur). Joost van Steenderen, Nieuwe-

S!iO:_________________
Te koop: SNES 2 controllers en 7 

spellen (o.a. Mortal Kombat 2, J P 1 + 

2, Starwing, Doom) elk spel incl. 

doosje en handleiding. (MK 2 met co­

des voor elke Fatality, Babality enz.)

In goede staat. Prijs ƒ499,-.

Tel/Fax.0166-672777, vragen naar

Jacco._________________________

Te ruil voor de SNES: Cybemator, 

Addams Family Values, Illusion of 

Time, Zelda 3, Actraiser 2 en Theme 

Park. Ruilen tegen: Chrono Trigger 

of/en Tertanigma. Voor Chrono Trig­

ger geef ik liefst 4 spellen, je mag zelf 

kiezen! Voor Terranigma geef ik twee 

spellen, ook naar keuze. Tel.024- 

3446364, Guus (na 16.00 uur graag). 

E-mail naar: Hawkeyel Qpi.net.

Te koop voor de Game Boy: de spel­

len: Super Mario Land ƒ30,-. Tetris 

ƒ10,-. Mercenary Force ƒ35,- (zonder 

boek of doos), of ruilen tegen MK 1,

2,3, NBA Jam (T.E.), voetbal spellen 

of andere toffe spellen (bekende). 

Tel.053-4320305 (Enschede, na

14.00 uur) of schrijf naar: Buitenweg 

20,7545 SP Enschede. Vraag naar

Daniël.________________________

Te koop: SNES -r 6 spellen o.a. Mario 

Kart, Zelda en SimCity voor ƒ275,-.

Tel.020-4000837.________________

Te koop: Prachtige SNES met 5 spel­

len: MK 3 -f Starwing + Mario lA/orid + 
Asterix -r Mickey Mania samen met 2 

controllers -r opbergkoffer voor maar 

ƒ300,-. Youri Koelewijn, Tel.0252-

413788._______________________

Te koop: SNES met 2 joypads en 

scartkabel en de spellen: Mario Al- 

Istars en Mortal Kombat 1,2,3. Prijs 

ƒ200,-. Tel.0104762657, Maarten. 

Gevraagd: Spellen voor de SNES! Ik 

zoek geen vecht- of sport spellen. Het 

liefst R.P.G.'s, adventures of platform- 

spellen zoals b.v. Donkey Kong 3, Lu- 

fia, Terranigma, Breath of Fire 2, Star 

Trek D.S.9, Donald in Maui Mallard. 

Mag natuurlijk ook een ander leuk 

spelzijn.Tel.0527-617818.

Te koop: NES met 2 controllers, 1 

joystick, een pistool en 7 spellen 

waaronder The Simpsons, Captain 

Skyhawk en Double Dragon. Alles 

samen voor ƒ150,-. Tel.0519-241813,

Dirk.__________________________

Te koop/te ruil gevraagd voor SNES: 

Theme park evt. te ruil voor Donkey 

Kong Country 1 of Stuntrace FX 

(beide met boekje en doosje). Max. 

koopprijs ƒ50,-. Tel.023-5330833 

(Haariem-Christian).______________

Te koop: SNES -r 2 controllers en de 

spellen Killer Instinct, Prince of Per­

sia, F-Zero, US World Cup Soccer, 

Battle Tank, Gods. Alles bij elkaar 

voor ƒ240,-. Tel.035-5265108, Jil- 

les.Tekoop:SNES-rMK1,MK2, 

MK3, UMK 3, Killer Instinct, Star- 

wing, F-Zero, Mickey Mania, Scope 6 

in 1, Sn. Prog. Joystick en 2 normale 

joysticks. Winkelwaarde ± ƒ1250,-. 

Mijn prijs ƒ550,-. Chris Brans.

Tel.0592-352146, Assen.__________

Te koop: SNES spellen Terranigma 

ƒ85,-, Zelda ƒ50,-. Starwing ƒ30,-. 

Illusion of Time ƒ45,-, The Chess- 

master ƒ25,-, Mario Allstars ƒ50,-. Su­

per Star Wars ƒ25,-of één 

(zonodig twee) van mijn spellen ruilen 

tegen DKC 3, Lufia, Super Mario 

R.P.G. Alle spellen minder dan 1 jaar 

oud en alles compleet met boekje 

en doosje (behalve Super Starwars). 

Telefoon. 0541-353162 of kom naar 

Denekamp (Overijsel.), v/d Heyden- 

straat13._______________________

P C
Gevraagd: Kan iemand mij het PC 

CD-ROM spel Larry 4 bezorgen. Ik 

zoek er al meer dan 5 jaar naar. (Ik 

wil bijna elke prijs betalen.) Tel.015- 

414855 (na 16.00 uur) België. Vraag

naar Jonas._____________________

Te koop voor PC: Crusader no Re­

morse ƒ30,-, C&C ƒ30,-, C&C Covert 

Operations ƒ15,-. Screamer ƒ30,-. 

Grand Prix Manager ƒ30,-, Simcity 

2000 (disks) ƒ25,-. Transport Tycoon 

ƒ25,-. Transport Tycoon Scenario 

ƒ15,-. Theme Park ƒ20,-. Alles sa­

men voor ƒ150,-, alles op CD en met 

handleiding. Tevens ook: Trident 1 

Mb Videokaart ƒ40,- en 386 DX-40 

moederbord ƒ75,-. Tel.030-6952615

(Jeroen)._______________________

Te koop: 8 CD-ROM's met shareware 

spellen, ƒ15,- per stuk (valt over te 

praten) of alles samen voor ƒ50,-. 

Tel.0315-327498, Gaanderen. Vraag

naar Pascal.____________________

Te koop: 2x 4Mb 72p ƒ20,- per stuk.

1X 8Mb 72p ƒ 50,-. Cx80486DX2-80 

processor ƒ50,-. 486 moederbord 

VLB ƒ75,-. 5.25' diskdrive ƒ10,-. Pc- 

Propad 4 knops ƒ20,-. 386 moeder­

bord + CPU -r IDE -r Floppy contr. -r 

videocard ƒ50,-. Te kooprte ruil op 

CD-ROM: Virtual Pool, Doom 2, 

Worms Reinforcements voor ƒ20,- 

per stuk. Streetfighter 2, Super Street 

Fighter 2 Turbo, Lure oA temptress 

voor ƒ 10,- per stuk. CD-Speed (ver­

snel CD-ROM) ƒ20,-. Op disks: 

Earthworm Jim 2, Doom 1, ROTT, 

Warcraft 2, C&C, Aladdin, Lion King, 

Body Count en vele andere voor 

ƒ15,- per spel. Of 2 van mij tegen 1 

van jouw ruilen: Larry 5 & 7, Red 

Alert, Tomb Raider, Megarace 2, Pin­

ball Construction Kit, Phantasmagoria 

(2). Of alle CD-ROM in één koop voor 

ƒ100,-. Eddy, Den Haag. Tel.070- 

3240432.

Te kooprte ruil voor de CD-ROM: 

Wing Commander 2 -r handleiding 

voor ƒ25,- of ruilen voor een ander 

CD-ROM spel (liefst een manager of 

een voetbalspel). Tel.033-2773898 

(tussen Amersfoort en Veenendaal) 

of via e-mail: hendrik.poll@pi.net.

Te koop: Pentium-133, bigtower, 512 

Kb cache, 32 Mb Intern, 1600 Mb 

HD, 2 Mb Stealth Video, 3 1 /2 'FDD, 

8x speed CD-ROM, SB 16, monitor, 

muis, keyboard, joystick, installatie 

disks -r manuals. Vraagprijs: ƒ2600,-. 

Tevens: 386 DX-40,4 Mb, 350 Mb 

HD, 1 Mb video, SB-Pro, 250 Mb-Ta- 

pestreamer -r 2 tapes, muis, key­

board, manuals. Vraagprijs: ƒ500,-. 

Tel.0252420942, Lisse (ZH), geen

vervoer, na 16.00 uur._____________

Te koop gevraagd: Macintosh spellen 

(het liefst op diskettes). Tel.0519- 

321692 (na 17.00 uur, vraag naar

Alex).__________________________

Te koop: 486 DX2-66,350 Mb HD, 8 

Mb Ram, S3 SVGA kaart, 14 inch 

monitor. Quad speed CD wisselaar 

(kunnen 4 CD's tegelijk in), 1,44 Mb 

diskdrive, 16 bit soundcard en veel 

spellen zoals: C&C, C&C Red Alert, 

Amok, Tomb Raider, Hyperblade, De­

struction Derby 2, Virtua Cop, Day­

tona USA, enz. Prijs ƒ900,-. Tel.024- 

6776472, Beuningen (Gelderland).

Te koop: CD-ROM spellen o.a. Em­

pire Soccer ƒ15,-, Tornado Operation 

Desertstorm ƒ15,-. Reunion ƒ15,-. 

Vortex ƒ15,-. Journeyman Project 

Turbo ƒ15,-, A4 Networks (met hand­

leiding) ƒ30,-. Aegis ƒ20,-, Virtual 

Death Murder (met handleiding) ƒ25,- 

, Dragon Lore ƒ40,-. Dawn Patrol 

ƒ25,-, Jammit ƒ15,-. Dragon's Lair 

ƒ15,-. Space Ace ƒ15,-, Space Ace & 

Dragon's Lair ƒ25,-, Orion Conspiracy 

ƒ20,-. Cyclones ƒ25,-, T.F.X, ƒ30,-. 

Black Knight ƒ15,-. Savage Warriors 

ƒ25,-. Alles in goede staat maar zon­

der doos + handleiding. Alle wel de 

originele CD-ROM versie. Alles in 

één koop, geen ƒ365,-, maar ƒ300,-. 

Tel.0497-642643, Reusel, Tommy of

Maurice._______________________

Te koop aangeboden: 486 DX4,100 

Mhz processor, 486 Moederbord, 

SVGA-kaart, TV-kaart, 12 Mb intern, 

540 Mb harde schijf, soundblaster 16, 

CD-ROM speler. Prijs ƒ875,-. Tel.023-

5250541, vraag naar Juniën._______

Te ruil: Little Big Adventure, Kick Off 

'96, World Cup Year '94 (met Sensi­

ble Soccer, Striker, Goal en Cham­

pionship Manager), Soccer Stars '96 

(met Fifa International Soccer, Kick 

Off 3, Premier Manager 3 en On the 

Ball), Megatace, veel educatieve CD- 

ROM's en verder nog heel veel spel­

len op diskette zoals Warcraft 2, Mor­

tal Kombat 1,2 en 3 en Pizza 

Tycoon. Ruilen tegen Sensible World 

of Soccer European Championship 

Edition, Beave and Butt-head Virtual 

Stupidity, Command and Conquer en 

nog andere toffe spellen. Ik houd van 

sport (voetbal), strategie en simulatie­

spellen. Maar andere spellen zijn ook 

goed als ze tenminste leuk zijn. 

Tel.036-5315680 (Almere). Vraag 

naar Link.

GAMESTORE
IT'S FUN AT FAME ■

O F F I Cl AL DEALER:

P L A Y s fA T IO N  
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Te koop: 486DX 40,8 Mb RAM, 210 

Mb HD, SVGA (+ scherm), SND 

Blaster PRO, CD-ROM quad speed -r 

nodige software en 2 gratis CD- 

ROM's (Torin's Passage en Under a 

Killing Moon) voor slechts 25.000 Bfr. 

Of ƒ1300,-. Bel nuTel.03-3841203 of 

fax:03-3842977 (België). Liefst bellen

tussen 17.00 en 20.00 uur._________

Te koop op CD-ROM: Mechwarrior2 

Mercenaries met doos en handleiding 

voor ƒ70,-. Tel.0413-293073, vraag

naar Mark._____________________

Te koop voor PC: Quake ƒ60,-, C&C 

ƒ60,-, C&C Red Aiert ƒ60,-. Grand 

Prix 2 ƒ60,-, Actua Soccer ƒ50,- en 

meer. Alles op CD. Tel.0227-512526.

Erik Bakker._____________________

Te koop op CD-ROM: Megarace 2 

ƒ50,-, Toonstruck ƒ50,-, Muppet Tre­

asure Island ƒ50,-. Tilt ƒ25,-, F1 GP 2 

ƒ30,-. Road Warrior ƒ25,-. Spud! 

ƒ25,-, NFS S.E. ƒ50,-. Voyeur ƒ25,-. 

Shock Wave Assault ƒ30,-, Micro- 

Cosm ƒ25,-, The Ultimate Haunted 

House ƒ25,-, Gabriel Knight 1 ƒ25,-, 

Nemesis (RPG) ƒ50,-, Kyrandia 3 

ƒ25,-, Megarace ƒ25,-, Novastorm 

ƒ25,-. De eerste koper krijgt TUHH 

(zie hier boven) er gratis bij. Ik heb te­

vens een Phantasmagoria 2, deze is 

allleen te ruil tegen een recent spel. Ik 

zoek o.a. Cyberia 2,9, LBA2, Time 

Commando, The Neverhood, Mon­

key Island 3, LSL7, Sega Rally (PC) 

of een ander tof spel. Ik ben ook in 

staat om 4 of 5 spellen van mij tegen 

een stuurwiel van jou te ruilen. PS. Ik 

ruil liever. Tel.0115-619098 (Kevin).

Te kooprte ruil: GP2, Destruction 

Derby 2, Screamer 2, GP Manager, 

Daytona USA, FIFA '96 & '97, Larry 7, 

Mechwarrior2, Mercenaries, Virtua 

Cop, Red Alert, Lost Eden, Gene 

Wars, Quake, Tomb Raider, Settlers 

2, Bedlam en enkele andere.

Tel.0341-361316,Aaltwin._________

Te koop/te ruil: Destruction Derby 2, 

Death Rally, Tomb Raider, Full Throt­

tle, Rise of the Robots, Mortal Kom­

bat, Daytona USA, C&C Red Alert, 

Virtua Cop, Terminal Velocity en 7th 

Guest ruilen tegen andere toffe spel­

len. Over de eventuele prijs worden 

we het wel eens. Tel.033-4805071 

(vraag naar Rolt).________________

Te koop op CD-ROM: Orion Conspi­

racy ƒ30,-, NFL Quarterback Club'96 

ƒ25,-. Metal Marines ƒ20,-. Who Shot 

Johnny Rock ƒ20,-. Jungle Strike 

ƒ20,-. Inferno ƒ10,-, Dixons CD 4 & 5 

& 6 (dubbel CD) ƒ7,50 per stuk, CDn 

Video CD (korte filmpjes) ƒ5,-, Sybex 

games boek Monky Island 2 (de op­

lossing) ƒ5,-. Diverse oplossingen 

van spellen ƒ2,50. Of ruilen, 2 spellet) 

van mij tegen: Red Alert of een spel 

tegen NBA Jam TE. of Fifa '96. 

Tel.0412453476, Rien, Heesch (liefst

omg. Oss), geen vervoer._________

Te koop: Multiscan stuur, incl. gas en 

rempedaal. Makkelijk op joystickpoort 

aan te sluiten. 2 maanden oud, wei­

nig gebruikt. Prijs ƒ120,-. Tel.0184- 

692365 (vraag naar Juri), bereikbaar

na 16.00 uur.___________________

Te koop/te ruil: Woodruff ƒ30,- of rui­

len tegen Little Big Adventure 2. 

Tel.0104715162 (na 19.00 uur). Vra-

gen naar Dennis.________________

Te koop: IUk4 Fax/Modem incl. kabel 

en software voor o.a. Internet, BBS 

en e-mail. Prijs ƒ50,-. Tel.0167-

564206 (Marcel).________________

Te koop: Intel Pentium 166 CPU + 

Systeemboard, 2 simms 8 Mb EDO 

RAM en een 2 Mb Diamond Stealth 

64 Videokaart. Alles afzondertijk te 

koop. Voor prijs en info Tel.075-

6875218.______________________

Te kooprte ruil: King's Quest 5 ruilen 

tegen Toonstruck. Ook spellen te 

koop zoals Larty 7 ƒ50,- en Theme 

Park ƒ 45,-. Ook hintbooks te koop 

voorde spellen Hand of Fate, Mal­

colm's Revenge en Lands of Lore (al­

lemaal Engelstalig). De prijs daarvan 

is ƒ10,- per stuk. Alle drie voor ƒ25,-. 

Tel.033-4550261, na 16.00 uur (vraag

naar Maik)._____________________

Te tuil gevraagd: M.A.X., Full Throttle, 

Death Rally, Megatace 1 of 2 of Psy­

cho Pinball. Ik heb (op disks) Duke 

Nukem 3D, Ultimate Doom, Mortal 

Kombat 3, Z, Virtual Pool, Warcraft 2 

en Super Karts. Tel.0546454234

(omg. Almelo).__________________

Gevraagd: Lost Vikings voor de PC. 

Graag op CD-ROM (met doos en 

boekje). Tel.0497-516307 (na 16.00 

uur, vraag naar Rob). Over de prijs 

worden we het wel eens.

mailto:hendrik.poll@pi.net


•  •  •

uw VIDEO EN MANGA SPECIALIST
A lle  t i t e ls  e n  la b e ls  a ls  e e rs te  In  h u is

NINTENDO 64 •  SONY PLAYSTATION •  SEGA SATURN
Super Nintendo ■ Atari jaguar ■ Neo Ceo ■ K  CD Rom - Manga Video 

(VHS+NTSC) ■ Manga Merchandising ■ Virtual Boy ■ Sience Fiction Videos 
(StarTrek/Voyager/X-Files/Babylon)

CRATIS LIDMAATSCHAP Bij RESCRVERINC/AANSCHAF 
VAN EEN NINTENDO 64 waarmee gedurende een jaar zeer aantrekke­

lijke kortingen zijn te verkrijgen op produkten uit het gehele assortiment 
BEL NU VOOR INFO!!!

MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO

West Kruiskade 48,3014 AT Rotterdam Tel.: 0104369350 /  Fax: 010- 4361421 
FUJVRE ZONE Hoogstraat 1025,3011 PM RotterdamTel.: 010 4049908

Te ruil voor PC: Het vliegspel N.S. 

Navy Strike Empire, voorkeur voor 

Itth Hour en één van de Command 

S Conquers. Het iiefst op CD-ROM. 

Het spei is geheel met handleiding. 

iy.076-5429029, Breda, vraag naar 

Rens. Het liefst na zessen.

Te koop/te nril gevraagd: Star Trek 

Deep Space 9 en StarTrek Klignon. 

Eventueel ook Starfleet Academy. 

Transacties via de post, ook voor 

iints, tips en walktroughs van alle be­

rende adventures. Tel.0118464113, 

Sarmt.

Te ruil/te koop (op floppie): Wacky 

Nheels, Autorace, Rfa Soccer, Jazz 

tebbit, Simcity (met/zonder money 

Ie), Ducktales, TT-Motor, Yab Honk- 

lal, enz. enz. Op CD-ROM: Indy Car, 

lladdog Macree 1&2 en vele share- 

tare CD-ROM's. In ruil voor één of 

neer van bovenstaande: Theme 

^ark. Ultimate Soccer Man., Kliek and 

lay en andere leuke spellen (voor 

iMb 386). Tel.023-5621750 (Bart),

Noofddotp._____________________

Ié koop aangeboden: Cydones, 

Dragon's Lair, Dreamweb, Reunion, 

lovastorm. Vortex, The Journeyman 

Noject Turbo. Alle voor ƒ15,- per stuk 

f  2 voor ƒ25,-. Indiana Jones Fate of 

mantis ƒ20.-. Football Pro 96 ƒ60,-.

I  aankoop van Football Pro 96 gra- 

B gamedassic vd  3 of 1. Top Ten 

'ak met Wrngcommander 2 en India- 

epolis 500 ƒ25,-. Tel.073-6561835,

tennis.________________________

é koop: C&C Red Alert, Fifa 97, 

bmb Raider, Screamer 2, Destnre- 

jn  Derby 2, Creatures, Daytona 

8A, Pinball Constnxdion Kit, Syndi- 

ate Wars, Shivers. Helemaal com- 

teet! 2 spellen voor ƒ125.- of 3 spel- 

n voor ƒ175,-. Bel Ho-Yin.

>1.0224-298215.________________

uilen: PC CD-ROM (demo) spellen, 

el Ron, Tel.0172-537648 (antwoord-

iparaat inspreken!)._____________

1 koop: 486 DX2-66,486 moeder- 

Itd 1 4 Mb RAM. Prijs ƒ350,-. Ke- 

n,Tél.015-3109077, Nootdorp.

I koop voOT de PC: Quake, Duke 

ukem 3D, Destruction Derby, Mortal 

mnbat 3 en 1, Command & Coo­

ler en vele anderen. Interesse? 

1035-6400695. vraag naar José.

Te koop voor de PC: Tekwar, NBA 

Jam, Command & Conquer, Double 

Switch, Crusader No Remorse, NBA 

Live '95 voor ƒ50,- per stuk. ATF 

ƒ65,-. Grand Prix 2 ƒ70,- per stuk. 

Tel.0594-518189, Duminda Menting,

Leek, Groningen.________________

Gevraagd: voorde PC, handlekling 

voor Formula 1 Manager, mag ook 

(duidelijk) gekopieerd zijn. Natuurlijk 

tegen een kleine vergoeding,

Tel.0715176899, door de weeks na 

16.00 uur, vraag naar Edward.

Te koop/le ruil op CD-ROM: The 

Need for Speed ƒ60,-. Of ruilen fe- 

gen: Red Alert of Z. Als je hem milt 

krijg je EK96 er gratis bij. Nog zo 

goed als nieuw, met de doos en 

boekjes. Tel.033-2862196 (vraag

naar Pieter)._____________________

Te koop op CD-ROM: Broken Sworel, 

Virtue Cop, Road Rash, Pinball Con­

struction Kit Amok, Syndicate Wars, 

Toy Story, Cold Shadow. Alle spellen 

voor een zeer vriendelijke prijs. Bellen 

naarTel.0495-593095 (vraag naar

_________________
Te koop voor de PC: Volledige spel­

len Phantasmagoria ƒ39,-, Gabriel 

Knight 2 ƒ25,-, The 7th Quest ƒ20,-, 

Creature Shock ƒ15,-, Torin's Pas­

sage ƒ 30,-. Tel.071 -51 33370 (vraag 

naar Herman).___________________

N ED GAME

Te koop op CD-ROM: FX Fighter 

ƒ30,-. Fade to Black ƒ30,-. Red Alert 

ƒ55,-, Indycar Racing ƒ20,-, Battle 

Arena Toshinden ƒ30,-. Desert en 

Jungle Strike ƒ30,-. Sim City 200 CD 

Collectie ƒ35,-. Alles in originele doos 

met handleiding. Tel.026-3812976

(Arnhem). Vraag naar Floris._______

Te koop: Intel Pentium 100 Mhz, 256 

Kb cache, 16 Mb RAM, Conner 850 

Mb harddisk, 2x serieel + lx  parallel + 

1X gamepoort, 2 Mb S3Trio64V + vi­

deokaart, 14 inch 1024768 2.28 dp 

non-interlaced CTX monitor. Creative 

Labs SoundBlaster AWE 32 PnP, Phi­

lips 8 speed CD-ROM speler. Tor­

nado 14K4 modem, Mitsumi Win 95 

toetsenbord, Logitech Muis, veel soft­

ware. Prijs ƒ2350,-. Tel.0534300149. 

Ma. t/m vrijdag na 18.00 uur, vraag

naar Bas Ros.___________________

Te mil: Dreamweb (met doos en al). 

Reunion, Empire Soccer, Savage 

Warriors, \A/aynes World en vele an­

dere titels. Voor Megarace 2, C&C, 

Doom 2 en anderen, in overleg. Bel 

met Joske van der Pol! Tel.0316- 

264822. of e-mail:

HJMVDOLePI.NET._____________

Te koopAe mil voor CD-ROM: Wing 

Commander 2 + handleiding voor 

ƒ25,- of milen fegen een ander tof 

CD-ROM spel (liefst een manager of 

een voetbalspel). Tel.033-2773898 

(tussen Amersfoort en Veenendaal) 

of via e-mail: hendrik.poll@pi.net. 

Gezocht: Red Alert level-editor. Deze 

moet professioneel zijn, het liefst ook 

nog iets om data (.dat) mee te editten 

en een handleiding. Over de prijs 

worden we het wel eens. Alleen zon- 

dag bellen Tel.026-3616083, Mark.

Te koop/te mil op CD-ROM: Quake,

Z, GP2, Cmsader, Bedlam, Striker 

96, Strife en vele, vele andere! 

Tel.0113-548717, vraag naar Rogier. 

Te koop voor PC CD-ROM: Pinball 

Fantasies Deluxe, Prisoner of Ice, 

Entomoqjh, Terminal Velocity, FX 

Fighter, Pool Champion, Primal 

Rage, Warlords 2 Deluxe, Sim City 

Classic en nog andere, in één koop!!!! 

Prijs ƒ125,-. Tel.013-5353740, vraag 

naar Remco. Ik heb geen vervoer, ik 

woon in Tilburg.__________________
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INRUIL, INKOOP EN VERKOOP PER POST!

PLAYSTATION
Acnj* socciR 
ADOAS POWHt s 
AtR COMBAT 
AirtN Tnriocr 
Biazinc Dragon 
Crash bandix 
Cru IC OM

Dark Staiifrs 
Disfrikikjn o. 
Distworid 
Doom
ExIRtMi C amis 
Formula 1 
Fach to bial k 
Fifa 96 
Cfx
|ohnnv ba/ .
juMPINC HASH

LONF SOmiFR 
Mk 3
NBA lAM rt 
N ico for srcfd 
Off worid

Psychic k t . 
Rayman 
Risocnt cvh

RltX.F RACFR R. 
ROAO RASH
Spacc hulk 
Strest f alpha 
STIEFET F ALP. 2

1 2 3
80  55 40 
80  55 40 
70 55 40 
80  55 40 
80 55 40 
99 75 50 
80  55 40 
70 45 35 
90  65 45 
50 30 25 
70 45 35 
70 45 35 
70 45 35 
90 65 45 
80 55 40 
50 30 25 
70 45 35 
60  35 30 
50 30 25 
70 45 35 
50 30 25 
60  35 30 
60  35 30 
80  55 40 
60  35 30 
70 35 45 
60  35 30 
70 45 35 
99  75 50 
60  35 30 
80  55 40 
70 45 35 
70 45 35 
80  55 40 
99  75 50

PLAYSTATION
Tikken

Thfmf park 
Tomb raioir 
Toshindcn 
Toshrlocn 2 
Twisted metal 
W iPCOUT 
W ipeout 2097 
WWF

Sa t u r n
Bik.
Clockwork kn. 
Clockwork kn2 
Daytona usa 
Dkjtal pinball 
Euro '96  
Formuia 1 
G uardian her.

Johnny bazz 
Loadcd 
Magic carpet 
ULHMAT! mk 3 
Panzer orac.

SiCA RALLY

Toshinden
VlRTUA FIGHTER
Vmtua ficmt. 2 
W ipeout

1 2 3
60  35 30 
99  75 50 
80 55 40 
99  75 SO 
50  30 25 
80  55 40 
70 45 35 
50 30 25 
99  75 50 
70 45 35

1 2 3
70 45 35 
60 35 30 
80 55 40 
50  30 25 
60  35 30 
80 55 40 
80 55 40 
80 55 40 
SO 30 25 
70 45 35 
70 45 35 
80 55 40 
80 55 40 
60 35 30 
90  65 45 
90  65 45 
80 55 40 
80 55 40 
40  25 20 
90  65 45 
90  65 45

PLAYSTATION F
Broken sword 
Command 8t cok 
Cool BORDERS 
Crash band.
Desr. derby 2

Earthworm |im 
Fifa '97  
Final DOOM 
Hardcore 4 x4
M k TRiioCY

NHL%*7 
Race racer 
Sim city 2000 
Star gladiator

Tofab raider 
Tunnel b1 
Twisted metal2 
W ipeout 2097

S a t u r n  n ic u w
COMFAAND fj CON 1 29 
Daytona 2  1 39
Dll H

NBAiamexir. 
Segarauy 
Tomb raider 
Tunnel B1 
VlRTUA COP 2 
Vmilja fight, 2 
W  W. SOCCER

BEL NU VOOR ONZE GRATIS CATALOGUS !
KOLOM 1 Dit is de verkooppriis van het spei
KOLOM 2 Dit bedrag kriic IC als k inrlhit op een gebruiki spel
KOLOM 3 Dn BEDRAG XRIIC B ALS IE dit SPIL AAN ONS VERKOOPT Of INRURT TEGEN El
Tevens super nintenoo en migadrive. GEEN USA / JAP speuenI

0 5 0 - 3 1 1 2 6 3 2

C |^ £
1 6 - 2 1  UUR 
7 D AG E N

Te koop: Originele CD-ROM's, meer­

dere fflels o.a. Afterlife, Deadlock, 

Quake, Formula Grand Prix 2, Spaoe 

Jam, Toy Story, Destruction Derby 2, 

Nascar 2, Red Alert, Settlers 2, 

Screamer 2 e.v.a. Zeer goedkoop. 

Buzzer 06-59559443, P. de Bmin,

Veenendaal.____________________

Te koop voor PC CD-ROM: 500 

nieuwe levels voor Duke Nukem 3D. 

Ind. een heleboel accessoires b.v. 

demo's, level bouwer en nog veel 

meer. Prijs ƒ 50,-. Nu met gratis Duke 

Nukem Poster. Tel,070-3253118 

(geen venroer), vraag naar Pieter.

Te koop voor de PC CD-ROM: Player 

Manager 2. Over de prijs worden we 

het nog wel eens. Als je interesse 

hebt, bel dan naar John Selten. 

Tel.0485-453993 (in de buurt van

Lkfen)._________________________

Te mWe koop: Flightsimulator5.1 + 

New York ƒ 35,- of Mechwarrior 2 

ƒ25,- met originele handleiding en 

doos. Tel.073-5512320, Bas, geen

vervoer.________________________

Te koopAe mil: CD-ROM spellen; 

Phantasmagoria, Duke Nukem 3D, 

The Itth  Hour, GK2 The Beast within. 

Creature Shock, 7th Guest en 

Dreamweb. Liefst milen tegen C&C 

Red Alert, Tomb Raider, M.A.X., Ge- 

newars, Linder a Killing Moon, Con­

quest Earth, Phantasmagoria 2, of 

milen tegen andere toffe spellen van 

welk genre dan ook. Ik heb ook veel 

spellen op diskette. Bel of fax,

Tel.0315^181,S joerd.__________

Te koop op CD-ROM: Duke Nukem 

3D, Wrtchaven 2, Speed Haste, 

Earthworm Jim 2, Abuse, Revolution 

X, Heretic 2, Track Attack, Big Red 

Racing, Champion Manager 2 (Hoi, 

Spa, Bel). Alle spellen voor een zeer 

vriendelijke prijs. Bellen naar 

Tel.0495-593095 (vraag naar Roy). 

Gezocht: Wie heeft er voor mij op 

CD-ROM C&C Red Alert of C&C Co­

vert Operations, de hele versie (met 

handleiding!) tegen een redelijke prijs 

of milen tegen mijn ZEPHYR (hele 

versie). Tel.040-2217184 in Waalre 

(E indwen), vraag naar Simon. 

Gezocht The Settlers 2 op CD-ROM. 

Het liefst mil ik hem tegen C&C Tacti­

cal Operations. Dan mag je er nog 

een spel bijkiezen. Je mag er ook 4 

kiezen uit: Vortex, Lemmings Chroni­

cles, Novastorm, Cydones, Dragon's 

Lair, Jammit en Megarace 1, Ik heb 

nog een paar spellen, en als je snel 

belt mag je er daar ook één uit kie­

zen. Die krijg je er gratis bij. Alle 

spellen zijn op CD-ROM en natuurlijk 

zijn ze origineel, alleen er zit geen 

handleiding bij (behalve bij C&C 

Tactical Operations). Eventueel ben 

ik ook bereid om Setters 2 los te ko­

pen voor max. ƒ30,-. Bel snel, 

Tel.0344-615613 (Rel) en vraag naar 

Fedde (na 16.30 uur). Ik heb vervoer, 

maar je moet niet te ver weg wonen. 

pi.net.

© E G A
Te koop voor Saturn: Fifa '96 ƒ90,-, 

Destruction Deiby ƒ60,-, Doom (1 

maand oud) ƒ100,-. Of alle drie in 

één koop voor ƒ235,-. Erik, Tel.0592-

291201. Ik heb geen vervoer._______

Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 

Sonic 3D nieuw + Sonic 1 + 2, Mortal 

Kombal2, Michael Jackson, Rambo 

3, Sonic and Knuddes en vele an­

dere spellen + Sega fip boek + boek­

jes. Alles samen voor ƒ325,-. David 

Tel.0104583619, na 15.00 uur. Ca-

pelle a/d IJssel.__________________

Te koop aangeboden: MegaDrive II + 

2 joysticks + 6-button joystick + 25 

spellen. Alles in één koop ƒ300,-. Bart 

Tel.0402814127 of Tel.0402836984. 

Te koop: MegaDrive + Mega CD -i- 2 

controlpads + 9 MegaDrive spellen 

(o.a. Virfua Racing, Brian Lara Cric­

ket, Streets of Rage, Sonic Pinball 

etc.) + 9 Mega CD spellen (o.a. Dou­

ble Swftch, Road Avenger, Ground 

Zero Texas, Ecco the Dolphin, Night 

Trap, Sewer Shark etc.) + ongeveer 

12 demo-spellen + hint boekje. Prijs 

ƒ375,-. Ik verkoop ook de spelletjes 

apart vanaf ƒ25,-. Tel.01O4528226,

vraag naar Olaf._________________

Te koop: Saturn, 7 spellen, 3 joysticks 

(1 grote) + import Cartridge voor 

Amerika spellen. Prijs n.o.lk. Chris-

tian.Tel.0481-432886.____________

Te koop: Saturn met 1 pad en 1 Sega 

Stunner Gun + Virtue Cop 2 en Re­

play Pro. Prijs ƒ560,-. Tel.010-

4235897.______________________

Te koop: Game Gear -i- adapter t  ver­

grootglas + converter voor 8-bit spel­

len + 5 spellen: voor Game Gear; 

Mickey Mouse Legend of Illusion, 

Lemmings, Desert Speedtrap, The 

Jungle Book. Voor 8-bit: Mickey 

Mouse Castle of Illusion. Voor een 

prijs van ƒ225,-. Tom Rijnders

Tel.072-5618932.________________

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads 

+12 spellen (o.a. Ecco, Flashback en 

Two Cmde Dudes). Tel.0162314296. 

Te koop/te mil voor de Saturn: Ulti­

mate MK 3 ƒ 75,-, Exhumed ƒ 75,- of 

milen tegen Vampire Hunter, Sonic 

3D, WipeOut, Panzer Dragoon 2, 

Earthwomr Jim 2 of andere leuke 

spellen (geen sport), Tel.0521-

514178.________________________

Gevraagd: Wie heeft er voor mij op 

de MegaDrive Psycho Pinball. Ik wil 

hem milen voor Toy Story, Street 

Racer, NBA Jam of D e m o lta  Man, 

Tel,072-5719873, vraag naar Mike. Ik 

heb geen vervoer en mil niet per post.

Heertiugowaard._________________

Te koop: Game Gear + adapter en 7 

fantastische spellen (o.a. Lemmings, 

Smurfen, Monstertrucks, Wars, Sonic 

e.a.) + opbergtasje en vergrootglas. 

Prijs ƒ250,-. Tel.0316-223460, na

18.00 uur. Vragen naarRm.________

Te koop voor de Saturn: Daytona 

USAƒ50,-& Victory Goal ƒ50,-. 

Tel.0341-361316,Aaltwin.

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation 
CD-Rom 

ook import
verhuur - verkoop - inruM

Keuze uit meer 
dan 1500 games

Gasthuisstraat 9 

7201 MN ZuTPHEN 

Tel. 0575 -511860
Geen Postorder

Te koop: MegaDrive 11,2 joypads + 

voetpedaal en Game Genie. De spel­

len: Turtles Toumement Fighters,

Allen Storm, Turtles the Hyperstone 

Helst, Golden Axe 2, Hook, Acme 

Allstars, Sonic 2 -f codes en Aldred 

Beast. Alles is compleet met b o e l^  

en doos. Alles kost ƒ300,-. Tel.074- 

2421713. Gijs Toren. Het adres geef

ik als je belt.____________________

Te koop: Game Gear + 9 spellen 

(Prince of Persia, Super Monaco GP, 

Robocop VS Terminator, Klax, Micro 

Machines, Sonte 1 & 2, Hook en 

Game Pack 4 in 1) +tas + 

(auto)adapter. Prijs ƒ325,-. Tel.036-

5331818.______________________

Te mil voor MegaDrive: Mijn Street of 

Rage I, Altered Beast tegen jouw Ur­

ban Strike en Davis Cup Tennis.

Geen ven/oer. Tel.0297-326969, Ray-

nwn, Kudelstaart.________________

Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 

8 spellen o,a. Street Racer, Street 

Fighter, FIFA'97, Donald in Maul Mal­

lard (net uit), Mickey Mouse, Sonic 

1/2 en Quackshot. Winkelwaarde 

ƒ940,-, over de prijs valt nog wel te 

praten. Tel.055-5419749, Mark (Apel­

doorn);________________________

Te koop voor MegaDrive: TAZ in Es­

cape trom Mars en Samurai Sho- 

down per stuk voor ƒ20,-. Tel.026- 

3612328 (Arnhem), vragen naar

Maarten._______________________

Te koop: Saturn +17 spellen, 2 con­

trollers + arcade racer stuur, Virtua 

Gun en Photo CD. Alles samen voor 

ƒ1250,-. Ik ben na 5 uur bereikbaar. ' 

Tel.024-6841597, Mathieu (Nijme-

& _________________
Te koop: MegaDrive 11 + 3 controllers

(1 6-knops) + een Game Genie + een 

converter + een menacer +16 spel­

len + 29 spellen o.a. I.S.S. De Luxe, 

Donald Duck in Maui Mallard, Sonic 

en Knuckles, Fifa '96 e.v.a. ƒ850,-. 

Tel.020-6114581 (na 18.00 uur, vraag 

naar Niels). De eerste koper krijgt er 

gratis een Game Boy + 9 spellen bij + 

7 PU's en het blad Sega Pro._______

mailto:hendrik.poll@pi.net


NEXT LEVEL
De spelcomputer 

speciaalzaak

SPELLEN
•  Came Boy 

vanaf Fl. 20,00
•  Sony Playstation 

vanaf Fl. 29,95
•  Sega Saturn 

vanaf Fl. 29,95
•  Super Nintendo 

vanaf Fl. 29,95
•  Sega Megadrive 

vanaf Fl. 20,00
•  PC CD ROM 

vanaf Fl. 10,00

IVm  o p  L a s e rd is c  
1 0 %  k o r t in g

V a n  W o u s tr a a t  2 2 6  A m s te r d a m  

T e l. 0 2 0  • 6 7 5 8 3 2 3  

M a r ië n b u r g s t r a a t  8  A r n h e m  

0 2 6  • 4 4 5 9 4 0 0  

Z u id s in g e l  5 9  A m e r s fo o r t  

0 3 3  ■ 4 7 0 0 4 2 7

Te koop: MegaDrive + 3 spellen voor 

2500 Bfr. 20 MegaDrive spellen voor 

7000 Bfr, per stuk 500 Bfr. Verzend­

kosten inbegrepen. Eddy Moons, 

Ierse Predikherenstraat 3,3000 Leu­

ven ( I

Te koop: MegaOrive, 2 controllers, 

alle aansluitingen en 7 spellen: Aryton 

Senna's Super Monaco GP2. De vol­

gende zes zijn op 1 disk: De Re­

venge of Sinobi, Columns, Golden 

Axe, Wordcup Italia '90, Super Hang- 

on. Streets of Rage. Alleen Aryton 

Senna's Super Monaco GP2 heeft 

een hoesje, de andere disk niet De 

boekjes zitten erbij maar geen doos. 

Hij is ongeveer t jaar oud en in per­

fecte staat Winkelwaarde ƒ300,-. Bij 

mij ƒ165,-. Alleen na 18.00 uur bellen. 

Tel.0573-257061, Lochem. Cees

Seevinck.______________________

Te koop gevraagd voor de Saturn: VI- 

deocarthdge, arcadestuur, multi- 

playadaptor, modem en de spellen 

Hi-octane, Megaman X3, Sonic 

Wngs Sedal, Iron Storm, Resident 

Evil, Vampire Hunter, Die Hard Trilogy 

of ruilen tegen mijn: Nights, UMK 3, 

Athlete Kings, Sega Rally, Streetfigh- 

ter Alpha, Battle arena Toshinden Re­

mix, Wingamis en Victory Goal (al­

leen Nights ruilen voor Die Hard 

Trilogy). Tel.0111-401895, na 16.00 

uur.

Te koopAe ruil voor MegaDrive: Fhx 

Attack Chopper, Megagames 1,

Risky Woods, Sonic 1, Road Rash 2 

milen voor Trny Toons ACME All 

Stars, Sword of Vermillion of andere.

Tel.038-3855680,Jan.____________

Te koop gevraagd: Originele Hintbook 

-I- plattegrond voor MegaDrive spel 

Phantasy Star 2. (max. ƒ10,-)

Tel.038-3855680,Jan.____________

Te koopAe ruil voor MegaDrive:

Home Alone tegen Shinning in the 

Darkness of Micro Machines of Lost 

Vikings of Toejam en Earl of hij is te 

koop voor ƒ50,-. Shinobi 3 wil ik milen 

tegen Earthworm Jim 2 of Batman en

Robin. Tel.0492-542947.__________

Te koop: MegaDrive + 2 controllers +

1 turbojoystick + 9 spellen (o.a. Rock 

'n Roll Racing, Fifa Soccer en Mega- 

Games 1). Alles voor ƒ500,-, winkel­

waarde ƒ750,-. Tel.071-5213980, bel- 

len na 6 uur, vraag naar Julian.

Te koop: MegaDrive + normale joy- 

pad+ turbojoypad -f arcade joystick+ 
heel erg veel spellen zoals Sonic's, 

Modal Kombat 2, Sylvester and 

Tweety, Streetfighter, enz. Vraagprijs 

± ƒ899,-, maar spelletjes of joysticks 

ook los te koop. Tel.0545-29584t, Li.

Te koop: Mijn Saturn incl. Memory 

Back-up, het spel Nights into Dreams 

+ 3D control pad, het spel The Story 

of Thor 2. Alles in nieuw staat (5 

maanden oud). Alles ind. doosjes -t- 

boekjes, in originele verpakking. 

Nieuwprijs ƒ920,-. Nu ƒ475,- (vaste 

prijs). Reageer snel: Karei de Klerk. 

Tel.026-3817785 (Arnhem).

Te koop: MegaDrive -i- 2 controllers 

en 11 spellen o.a. Theme Park, Alad­

din, Lion King, Mickey and Donald 

incl. Menacer (kanon) -i- 6 in 1 spel 

voor ƒ450,-. Madijn Dingemans, Cul- 

emborg. Tel.0345-518523._________

Dimension Plus
KvK 54455 le Groningen

Pnjzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Pnjzen en levertiaarheid onder voorbehoud

D I M E N S 1 0 N ^ / J < ^
De grootste gameshop in Groningen

winkel & postorder

Spellen en benodigdheden voor;
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, SUPER NIN­

TENDO, NINTENDO 64

Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 

adresgegevens te sturen naar:

STEENTILSTRAAT12-14
9711 GM GRONINGEN (nabii het casino) 050-3129818 

Fax 050-3139146

email; dimplus@worldacces.nl

NINTENDO 6 4  DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL

Te koop: MegaDrive met 10 spellen 

o.a. Sonic 1, Batman, Robocop, Ter­

minator 2, Streets of Rage, Indiana 

Jones, Hulk, Flashback, Comix Zone, 

Ecoo. Koopje! ƒ300,-. Alles compleet 

met boekjes in de originele kaft.

Tel.0104160793, Rotterdam/Hoog-

vliet.___________________________

Te koop: Saturn met 1 controller, een 

RF-Unit en 6 spellen (Vidua Frghter 2, 

Virtua Cop, Daytona USA, Panzer 

Dragoon 2, UEFA Euro '96 en Tomb 

Raider). Alles is in goede staat. De 

doosjes en boekjes zijn compleet.

Prijs ƒ650,-. Tel.0315-340753 (Tom). 

Te koop: MegaDrive II -i- 6 spellen -t- 2 

joystioks voor ƒ250,-. De spellen zijn: 

Risky Woods, Zool, Bubsy, Fifa '94, 

Street Racer, Buba 'n' sticks.

Tel.0182-582911,Coen.___________

Te koop: 14 MegaDrive II spellen o.a. 

NBA Jam, Aladdin, Fifa Int. Soocer. 

Vanaf ƒ25,-. Tel.058-2885818, b.g.g.

Tel.06-59512612.________________

Gezocht: Het spel Theme Park (voor 

de Sega 16 bit). Tel.045-5463134,

vraag naar Tim.__________________

Te koop: MegaDrive II -r 2 controllers 

en de spellen: Sonic 1 -f 2, Aladdin. 

Prijs ƒ200,-. Tel,015-26t4286. Alex

Hameriing._____________________

Te koop: Saturn, 2 joysticks, stroom- 

snoer, scartkabel -i- een spel Street­

fighter Alpha voor ƒ650,-. Tel.026-

4421813 of 06-54762035._________

Te koopAe mil voor MegaDrive: De 

spellen SF SCE en Super SF 2. Rui­

len tegen NBA Jam of Super Bom- 

berman 2 voor ƒ50,- per stuk.

Tel.0485-342829.________________

Te koop: MegaDrive met arcade joys­

tick en 8 spellen (o.a. Golden Axe, 

Shinobi en Terminator 2 arcade 

game). Prijs ƒ100,-. Tel.0481-371616

(Pepijn). ______________

Te mil voor MegaDrive: MK 3, Fifa '94 

en '97, Street of Rage 3, Asterix, NHL 

'95, Daffy Duck goes Hollywood,

Crash Dummies, 6 in 1 (Street of 

Rage 1, Shinobi, Super Hang On,

World Cup, Golden Axe, Colums) en 

een game genie met oodeboek.

Tel.040-2571214,na8uur._________

Te koopAe mil: MegaDrive II -f 2 oon- 

trollers t  de volgende spellen: Vidua 

Racing, Modal Kombat 2 en 3, Lion 

King, Fifa Soccer, Greendog en een 

game genie (game genie ook los te 

koop). Alles is compleet en in goede 

staat met codes voor sommige spel­

len. Nieuwprijs ± ƒ 1100,-. Vraagprijs: 

Daar komen we vast wel uit. Ik wil 

hem eventueel ook wel milen voor 

PC CD-ROM spellen of een 

joystick/joypad. (-r bijbetaling). 

Tel.0113-548717, vraag naar Rogier.

Te koop: MegaDrive met twee joy- 

pads en de spellen NHL 96, Jungle 

Book, Earthworm Jim, Ristar, Super 

Monaco GP, Ultimate Socoer, Wimb­

ledon, Mickey Mania. Alles met hand­

leiding in doos voor maar ƒ175,-.

Tel.0187-602602 (na 6 uur), Arno.

Te koop: Game Gear -r adapter (van 

Sega) ƒ100,- -r handleiding, MK 3 

ƒ40,- + doosje, hoesje, handleiding, 

MK 2 ƒ35,- -f hoesje, handleiding, Ju­

rassic Park ƒ 35,- -f hoesje, handlei­

ding, Sonic Chaos ƒ35,- + hoesje, 

handleiding, Sonic 2 ƒ35,- -i- hoesje, 

Sonic 1 ƒ25,- + hoesje, Wimbledon 

ƒ25,- -r hoesje, handleiding, World 

Series Baseball ƒ30,- -r hoesje, 

handleiding, Leadeiboard Golf ƒ20,- 

-I- hoesje, Pack 4 in 1 ƒ20,- + hoesje, 

handleiding, Joe Montana Football 

ƒ20,- -t- hoesje, handleiding. Columns 

ƒ10,- -t- handleiding. Alles bij elkaar 

voor ƒ350,- (ƒ80,- korting) -r vergroot­

glas, Game Gear tas (gratis). Inte­

resse? Bel dan Tel.024-6962947, 

Mook (onder Nijmegen), vraag naar

Kees.__________________________

Te koop gevraagd voor MegaDrive: 

Dune 2, Story of Thor, Maui Mallard, 

Theme Park of Beavis and Butt-head 

voor ± ƒ75,-. Ik heb te koopAe mil: 

Quackshot, Addams Family, The In- 

modal, Bubsy, The Aquatic Games, 

Castle of Illusion, James Pond 2, So­

nic CD (Mega CD) voor ƒ25,- alleen 

Sonic en Road Avenger ƒ 40,-. Voor 

Dune 2 wil ik ook wel 3 spellen milen. 

Tel.036-5325570, vraag naar Jeffrey. 

Te koop: MegaDrive compleet -r 13 

spellen o.a. Sonio 1 -r 2 + 3, Pinball, 

Knuddes, Lion King, Jurassic Park 

Ramp Editie, Turtles Hyperstone, SF 

2, Rocket Knight, Zool, Fifa Socoer,

GP Monaco. Spellen los ƒ50,-, allies 

in 1 koop voor ƒ500,-. Tel.030-

6379378._______________________

Te koop: Game Gear met adapter, 4 

spellen: Modal Kombat 2, Sonic 2, 

Sonicdrive en Columns, een ver­

grootglas en de Game Gear tas. Van 

al deze spullen heb ik de originele 

doos en de handleiding. Dit alles voor 

maar ƒ300,-. Tel.030-6063909, vraag

naar Michael van Tellingen.________

Te koop: Ultimate MK 3 en X-men 

voor Saturn. Prijs ƒ 70,- per stuk. 

Tel.0495-65t 835; B quick or B sorry.

Te koop: MegaDrive II -i- 2 joypads 

(1X 3-button en 1 x 6-button), 6 spel­

len (Streetfighter 2 SCE, Pitfall, Juras­

sic Park, World of Illusion, Sonk; 2, 

Mega Games 2), Menacer met 6 

spellen. Alles met doosjes en handlei­

ding, Alles in 1 koop ƒ300,-. Tel.030-

2517557, Dirk.__________________

Te koop: Sega Rally, Nascar 2, GP 2, 

Destruction Derby 2, Screamer 2, GP 

Manager, Touring Car Championship, 

Tomb Raider, Discworid 2, Red Aled, 

Vidua Cop, Fifa '97, Larry 7 en veel 

andere. Bel snel Tel.0341-361316, 

Aaltwin of Tel.0341-556662, Dick.

Te koop: Mijn Saturn inol. 5 spellen en 

t demo en 2 joysticks. De spellen 

zijn: Sega Rally, Daytona USA, Virtua 

Fighter 1 + 2 en Mortal Kombat 2.

Heb je interesse? Tel.0313-653593,

prijs ƒ595,-._____________________

Te koop: Game Gear + tasje -r aocu -t- 

adapter + vergrootglas -i- 8 spellen 

(o.a. Sonic Triple Trouble, Ren &

Stimpy en Asterix) -r Alle doosjes en 

boekjes. Nu voor ƒ300,-. Tel.0165- 

532461, Roosendaal, Gerard Klijs. (Ik 

mil ook per post.)________________

Videogames
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Mintendo 64- (Eur) nu verkrijgbaar.
zeer beperkte voorraad, p r i js : rond 1 0 .0 0 0  B fr 

Speciale inruilactie: ruil je ?-16 of 22 bit 
consolefi of spellen nu in voor een M64.

(eventueel tnet bijbetaling)

- lOOO-i- nieuwe en tweedehandse games voor PC CD ROM 

en alle spelconsoles. Voor lijs t bel 0 1 6 /2 9 4 4 6 6

- Ook aankoop van uw 2dehandsspellen. W ij geven de beste prijs

- 2 4  uren ruilgarantie : zo bent u steeds tevreden

Leuven Tiensest,aar 19 tel 016/Z9 44 66

înt Miklaas Kollegest,aat 7 tel 03/766 52 27

Mechelen winkelgalleril Boterrnarkt tel 015/20 67 40
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W il je van jouw hobby je beroep maken

De beste game-keten van België is aan het uitbreiden !

Wij zoeken nog enthousiaste gamers die ons mee willen helpen 

om nieuwe zelfstandige winkels te openen in België. (Nederland 

coming soon). Geïnteresseerd 'F  Bel snel 0 1 6 /2 9 4 4 6 6

Te koop: MegaDrive met 2 joypads 

en 21 spellen o.a. Mickey Mania, 

Vectorman, Toejam & Earl 2, Mr. 

Nutz, Streets of Rage 3, Earthworm 

Jim 2. Vraagprijs ƒ500,-. Tel.026- 

3812289, Arnhem. Bellen na 17.00 

uur en vragen naar Raymond.

f> L ^ A Y eT A T IO N
Te koop: PlayStation + 2 controllers,

16 demo CD's en de spellen Allen Tri­

logy, Ridge Racer Revolution en 

Offworid Interceptor. Prijs ƒ500,-. Te- 

lefoon.024-6777791 in Beuningen

(GId.)._________________________

Te koop: PlayStation -i- 2 joypads + 
memory card en 8 spellen o.a. Tak­

ken 2, Destmction Derby, Rayman, 

Shellshock, Track and Field enz. Alles 

is legaal en met handleiding. P.S. Wie 

het hoogste biedt, krijgt er een Play- 

Stationtas en 4 toffe demo's bij. Thijs

van LeerTel.0485453700._________

Te mil voor PlayStation: FIFA'97, For­

mula 1, Resident Evil tegen jouw 

Tomb Raider, Pandemonium, Crash 

Bandkxxjt of Lomax, Tevens te mil: 

Destmction Derby en Lone Soldier te­

gen jouw: Theme Park, Fade to Black 

of Myst of een ander spel. Tel.026-

4436212._______________________

Te mil voor PlayStation: MK 3 of De­

struction Derby t  ƒ 15,- tegen jouw 

Crash Bandicoot, F l of WipeOut 

2097. Tel.030-2931856, Utrecht.

Te koop: Ridge Racer ƒ85,-, Magie 

Carpet ƒ 90,- of samen voor maar

ƒ165,-.Tel.0343454535.______
Te koop: Johnny Bazookatone, 3D 

Lemmings, Thunderhawk2, Modal 

Kombat 3, Streetfighter The Movie 

(Am.) per stuk ƒ65,-. Doom, Tekken 2 

per stuk ƒ80,-. Snelle bellers krijgen 

demo CD's. Alles in één koop ƒ300,-. 

Tel.0297-288107.

Te koop aangeboden: Meer dan der­

tig verschillende titels (USA en PAL) 

waaronder toppers als Resident Evil, 

Fomiula 1 en Streetfighter Alpha. Prij­

zen tussen ƒ45,- en ƒ65,-. Alles met 

doosje en boekje en nog geen jaar 

oud. Belna4uurTel.035-5312765en

vraag naar Bor.__________________

Te koop: PlayStation spellen o.a.

FIFA '96 ƒ40,-, NBA Jam TE ƒ40,-. 

Road Rash ƒ50,-, Streetfighter the 

Movie ƒ60,-. Destruction Derby 1 

ƒ75,-, Mortal Kombat 3 ƒ75,-, The 

Need for Speed ƒ75,-, Discworid 1 

ƒ75,-. Fade to Black ƒ 75,-, The Com­

mando ƒ80,-. Crash Bandicoot ƒ80,-. 

Track and Rekt ƒ80,-, Die Hard Tri­

logy ƒ90,-, Tomb Raider ƒ90,-. Mortal 

Kombat Trilogy ƒ90,-. Totaal ƒ1075,-, 

mijn prijs ƒ900,-. Bellen na 16.15 uur 

naar Piet Tel.0570-657004. P.S. De 

1 e beller krijgt er een gratis joypad bij 

(bij aankoop van min. 4 stuks). 

Gezocht voor PlayStation: Tekken 2, 

Rayman, WipeOut 2097, Mortal 

Kombat Trilogy, Doom, Pandemo­

nium, Die Hard Trilogy, Destruction 

Derby 2, Formule 1 en Total NBA '96. 

Heb je één van deze spellen bel 035- 

6400695 en vraag naar José.

Te koopAe mil: Soul Edge, Tekken 2, 

Pandemonium, Crash Bandicoot, 

W02097, FIFA '97, Power Soccer, 

Rage Racer, DD2 etc. Het liefst omg. 

Haarlem. Tel.023-5270846 tussen 

17.00 en 18.00 uur, vraag naar Bad

of Ernst._______________________

Te koopAe mil: Krazy Ivan ƒ70,-.

Tel.0341421215, Madijn.__________

Te mil voor de PlayStation: Destmc­

tion Derby en WipeOut. Ruilen tegen 

Crash Bandicoot, Toshinden 1 of 2 of 

Tekken. Of allebei tegen Tekken 2,

Die Hard Trilogy of Resident Evil. 

Tel.0412-637557. Vraag naar Stijn,

mailto:dimplus@worldacces.nl


Te koop: PlayStation + 3 joypads + 

Memorycard +10 demo discs en 

tweken + 20 spellen. Prijs ƒ1500,-, 

Richard in Tiel Tel.06-52722846. 

Spellen ook los te koop: Die Hard Tri­

logy ƒ75,-, Resident Evil ƒ70,-, Tek- 

ken 2 ƒ75,-. Road Rash ƒ70,-, For­

mula 1 ƒ75,-. Alone in the Dark ƒ60,-. 

Alien Trilogy ƒ60,-. Street Racer ƒ65,- 

, Adidas Power Soccer ƒ65,-. Track & 

Field ƒ65,-. Mortal Kombat 3 ƒ50,-, 

Pete Sampras Tennis ƒ70,-. Shel­

lshock ƒ50,-. Power Serve Tennis 

ƒ50,-, Rayman ƒ50,-. Destruction 

Derby 1 ƒ50,-. Extreme Games ƒ50,-. 

Battle Arena Toshinden 1 ƒ 50,-, Tek- 

kendeel 1 ƒ50,-, FIFASoccer'96 

ƒ40,-. Lone Soldier ƒ40,-. Twisted 

Metal 1 ƒ50,-. Tel.06-52722846.

Te koop: PlayStation, 1 week ge­

bruikt. Incl. originele joystick, extra 

joystick (Acces Line), Demo CD 

ROM, Extreme Games, Power Soc­

cer, Formula 1, kabels en scartplug. 

Performer Turbowheei stuurwiel met 

pedalen, extra Sony insteek memory 

card. In één koop ƒ850,-. Tel.074- 

24434607.

Gezocht: Ik zoek spellen voor Play­

Station, het liefst ruilen. Geen vecht- 

of sportspellen, maar wel: Tomb Rai­

der, Lomax, Pandemonium, Casper, 

Rayman 2, Motor Toon G.P.2. Ik heb 

nog: Die Hard Trilogy, Time Com­

mando, Broken Sword, Pro-pinball 

the Web, Offworid Interceptor, Power 

Serve, Jumping Flash, enz. Tel.0527- 

617818. Ik stuur ook met de post!

Te koop/te ruil: Resident Evil ƒ90,- of 

tuil voor een ander wreed spel zo- 

i: Tekken 2, Tomb Raider, Mortal 

^ombat Trilogy, Broken Sword, Pan- 

|fletTX)nium enz. Tel.026-3612328

tAmhem). Vragen naar Thijs._______

jfe ruil: Track & Reld, Toshinden, te- 

t|en een ander PSX spel. Tel.035- 

B316169, vraag naar Hans-J. Geen

)iervoer(bij Hilvetsum).____________

te koop/te ruil: Spelletjes voor op de 

PlayStation en wie o wie heeft de op­

lossing van Discworid gevonden. 

tel.0527-699056. (Daar staat een

demo CD tegenover.)_____________

Te koopvoer PlayStation: Crash Ban- 

ic o o t vraagprijs ƒ100,-. Omgeving 

Roosendaal, Breda. Tel.0165-

560260, Nils Bressets.____________

Te koop: 3D Lemmings ƒ65,-, Ffa '96 

f55,-. Toshinden 2 ƒ65,-, D Derby 

f65,-, DefCon 5 ƒ40,-. Tomb Raider

f95,-. Tel.015-2840747.___________

Te koop: Omgebouwde PlayStation -t- 

aemoty card + 2 joysticks -r 7 spellen 

r alle kabels. De spellen zijn: For- 

hule 1 (gold disc), MK Trilogy, Adidas 

’ ower Soccer, Johnny Bazookatone, 

Tomb Raider, Destruction Derby, Tek- 

len 2 (gold disc) -r Demo CD 1. 

/raagprijs ƒ750,-. Tel.035-6836263, 

la 19.00 bellen s.v.p. (Donny). Omg. 

riilversum (Ik heb geen vervoer).

Fe kpop: PlayStation, 2 joypads, me- 

norycard, scartkabel, 8 spellen o.a. 

Fekken 2, Rayman, Track and Field, 

yies Europees en precies zoals ik 

iet heb gekxhtl! P.S. Wie het hoogst 

liedt, krijgt een PlayStaSontas -r 4 de- 

no's erbij Tel.0485453700,________

Te ruil voor PSX: Fifa '97, Defcon 5, 

Air Combat, Warhawk, Shellshock, 

Destruction Derby 1, Formula One. 

Ruilen tegen: Die Hard Trilogy, Sport­

spellen (Am. Football, Tennis, Golf), 

Micro Machines V3, Destmction 

Derby 2, Wipe Out 2097, Crash Ban­

dicoot of een ander leuk spel. 

Tel.0251-657193, vragen naar Jerke. 

Te koop voor PSX: Adidas Power 

Soccer ƒ60,-, Johnny Bazookatone 

ƒ50,-, Warhawk ƒ45,-. Ridge Racer 

ƒ50,-, Ridge Racer Rev. ƒ65,-. De­

struction Derby ƒ45,-. Twisted Metal 

ƒ50,-. Jurriaan SouerTel.030-

2250595._______________________

Te koop: Omgebouwde PlayStation 

USA, PAL, JAP, 2 joypads, memory- 

card -r 18 spellen o.a. MKT, Tomb 

Raider, Formule 1, Soul Edge, Wipe- 

Out 2097, Resident Evil, Area 51 e.a. 

en ± 9 demo's. Prijs ƒ 1100,-. Tel.030-

2801119._______________________

Te koop: Europese PlayStation met 

demo-CD, scarf, rf-kabel en twee joy­

pads plus vijf spellen: Ridge Racer, 

Mortal Kombat 3, The Need for 

Speed, Streetfighter Alpha, Formula 1 

voor ƒ750,-. Tel.050-4091157, vraag

naar Vincent.____________________

Te koop: Sony PlayStation met de 

spellen: Krazy Ivan, Shellshock,

Crash Bandicoot -r Arcade Racestuur 

-f Memory card -r 4 demo CD's + al­

les compleet met doosjes, boekjes en 

garantie + aankoopbewijs + rf- en 

scart-aansluiting. Prijs ƒ595,-.

Tel.0113-552494.________________

Te ruil: Crash Bandicoot tegen Bur­

ning Road en 3D Lemmings tegen 

een tof vechtspel. Vragen naar Ger- 

win.Tel.0599-651016_____________

D  I v e «  e e  N
Te koop: SNES (6 maanden oud) met 

2 joypads, 10 spellen + opbergkoffer- 

tje voor ± ƒ300,- of ruilen voor 4 (of 3 

als het heel toffe zijn) PlayStation 

spellen. Tel.0229-243437, vraag naar

Leon.__________________________

Te koopAe ruil voor de SNES: DKC 

ƒ80,-, Super Double Dragon ƒ30,-, F- 

Zero ƒ30,-, Streetfighter 2 Turbo ƒ50,- 

, Dragon's Lair ƒ30,-, Aladdin ƒ75,-, 

Lion King ƒ75,-. Pit Fighter ƒ25,-. Star 

Wing ƒ40,-, NBA Jam TE ƒ50,-. Te­

vens te koop Multi Player ƒ10,-. 

Eventueel ruilen voor: Kuifje in Tibet, 

Theme Park of PlayStation spellen: 

Die Hard Trilogy, Soviet Strike, Need 

for Speed of Formule I. Tel.020-

4821830._______________________

Te koop voor Lynx: 15 spellen -t- tas 

voor ƒ45,-. Tel.030-2931856, Utrecht. 

Te koop: PlayStation, 1 controller +1 

Hori Stick en 1 memorycard + Tobal 

no. 1 en Project Overkill -r 1 Demo- 

disk. Prijs ƒ399,- of ruilen voor een vi­

deo CD adapter voor de Saturn.

Tel.0104235897_________________

Te koopAe ruil: Primal Rage, Catfight, 

EK'96. Allemaal origineel, compleet 

met handleiding en doos. Ruilen te­

gen een leuk spel voor de SNES. 

Tel.043-3615747, Cédric, Maastricht. 

Te koop voor 3DO: Demo CD: Olym­

pic Games 96 voor maar ƒ2,50. 

Tel.0229-262853.

GamesNET

YES!!!
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D ow nload  ONBEPERKT 
alle  NIEUWSTB en  BESIT 
PC-GAMES n a a r  jo u w  

K euze u it  m ee r 
d a n  12.000 GAMES mn

Bel met modemIrKtellIng: ANSI W 1

C 3̂2Cmi6

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

Gevraagd: Ik zoek codes voor Street- 

rod 2 en Crime Wave (allebei voor 

PC). In ruil daan/oor heb ik codes 

voor Asterix en voor de MegaDrive. 

Gert-Jan Meijerink. Tel.0548-514259. 

Gezocht: California Games voor de 

Atari Lynx. Tel.078-6174738, vraag

naar Linette.____________________

Te koop: MegaDrive -r 1 joystick, 4 

controllers (waaronder 1 program­

meerbare en 1 6button met slow-mo- 

tion en Turbo-FIre), 2 voetpedalen en 

16 spellen (o.a. Ultimate MK 3, SSF 

2, Fifa '96, Virtua Fighter 2 en Virtua 

Racing) er zit ook nog een game ge­

nie bij. Prijs ƒ500,- of ruilen tegen een 

Saturn -I- 2 controllers. Tevens te 

koop: Atari Jaguar 64-bit spekximpu- 

ter + 2 controllers en 16 spellen (o.a. 

Allen VS. Predator, Iron Soldier en Ho- 

verstrike). Prijs ƒ400,-. Alle bovenge­

noemde spullen zijn met originele 

verpakkingen en handleidingen. Voor 

snelle bellers een Barcode Battler 

gratis. Te.075-6168777 (Zaandam),

vraag naar Django._______________

Aangeboden: Gratis Amiga CD's Oe 

moet wel de portokosten betalen) met 

vele 10-tallen spellen + veel extra's.

Tel.0229-262853.________________

Gevraagd: Wie wil voor mij de vol­

gende 'player's guides' uit het En­

gelse blad 'Nintendo' kopieêren? Me- 

troid Player's Guide Part I, III, uit 

Nintendo 24 en 26 van 1994. Ook 

deel III van Breath of Fire 2 uit Nin­

tendo 47 van 1996. De kopieën kan 

je opsturen naar Joe Kuchlein, A. 

Vrerlingstraat 10 III, 1065CRAmster-

dam.Tel.020-6177118.____________

Te koop/te tuil: Wie wil mijn Lynx 

handcomputer kopen met het te 

gekke spel Batman erbij voor maar 

ƒ 90,-. Ik wril hem ook ruilen voor 2 a 3 

SNES spellen (het liefst Theme 

Park). Tel.071 -3648245 in Noordwijk. 

Gezocht: Ruilpartner voor Amiga 500. 

Ik heb ± 350 spelletjes. Te koop: Ja­

guar, 1 controlpad en 5 spellen:

Doom, Bubsy, Dargon e.a. voor 

ƒ250,-. Tel.0596-614995, DeBzijl, Jür- 

gem_________________

Te koop gevraagd: Een goede CD- 

ROM speler voor de Jaguar, met een 

paar toffe spellen. Tel.0345-616076

(Michael).______________________

Te koop: CD-I Bum:Cycle -t- sound­

track CD, nog nooit gebruikt (gewon­

nen). Prijs ƒ25,-. Tel.0571 -275274.

Twello. Vraag naar Frank.__________

Te koop: Atari Jaguar -r 12 spellen. 

Prijs ƒ300,-. Tel.0599-322217.

Te koop gevraagd: Power Unlimited's 

van 1993, allemaal. Het liefst in de 

omgeving van Eindhoven. Tel.040-

2418331._______________________

Te koop voor Atari Jaguar Cyber- 

morph ƒ25,-. Syndicate ƒ40,-. Theme 

Park ƒ40,-. Allen vs Predator ƒ50,-.

Tel.038-3855680,Jan.____________

Te koop/te ruil: Game Gear -r 5 spel­

len -f adapter ƒ125,- of ruilen tegen 

een Game Boy Pocket+spel. Chris- 

Jan Brans, Tel.0592352146, Assen.

Te koop: SNES incl. 14 spellen, 

scope, 3 joysticks, multiplayer -r 

MegaDrive ind. 8 spellen, 2 joysticks. 

Alles met aansluitingen, handleidin­

gen en doosjes. Prijs ƒ600,-. Tel. 

030-6960364 (Zeist), vraag naar

Dennis.________________________

Te koop/te ruil gevraagd: De spellen 

Settlers 2 en Warcraft 2 (op CD- 

ROM), tegen mijn C&C, Champion­

ship Manager 2, Battle Chess, Kings 

Quest 5 of Sim Isle (allemaal op CD- 

ROM), ook te tuil tegen diverse 

SNES spellen. Tel.030-2435610 

(Utrecht), vragen naar Ronald of

Paul.__________________________

Te koop/te ruil: MegaDrive II met 2 

controllers en de volgende spellen: 

Virtua Racing, Mortal Kombat 3, Lion 

King, Mortal Kombat 2, Fifa Soccer 

en Greendog -r een Game Genie. Al­

les is compleet en met codes voor 

sommige spellen. Ik wil alles (met 

eventueel bijbetaling) ook wel ruilen 

voor CD-ROM spellen (liefst Mega- 

Race 2, Warcraft 2, GP 2, C&C Red 

Alert) of een goeie joypad of joystick 

(Wingman Warrior). Prijs: daar komen 

wij wel uit. Tel.0113548717, vraag 

naar Rogier.____________________
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matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 

Abonnementsprijs
f 65,45 per 11 nummers (= f 5,95 per nummer).
België: 1430 BR Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u In België?
Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7 ,2018 Antwerpen,
telefoon 03/247.45.11
TUM klantensen/ice: 03 /  247.45.93

Wet op persoonsregistratie
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb­
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange­
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113.

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verschenen nummers
Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. Ook verkrijgbaar via Media Expresse.

i Rijnders en van Driest, Nieuwegein 

, l> t^ ^ ^ k h o v e n -B o s c h , Utrecht

C V A K  Aangesloten bij Notu

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille.

©1997 VNU BPA
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk­
kelijke toestemming van de uitgever.

mailto:power@euronet.nl
http://WWW.BPA.nl/POWERWEB


\11IA
'•ItfA '3d lOl 

a V Y W
b\ s a c i ^ i w

' ) > ■  j  i  «  -L ji} i 3 N s  V  Y ï

* /  ^  m ó *  ' . • ' • '  . ■ = »

/•

S i > | '

j >
' i ' V U W V i

i ? > - d 3 X i a i s .

A X /  A /

( I ? t 0 ö 1

J 0 M 5 I

< f ' , c \

A\ X  
■ / H t o -  4 ^ 4
w ft  * , v .

1I7X

i ^ O j ^

^  S ^ f i l l l v
S j.31 / '  i i ^ a d W H

■ ’ ^ é #  - - ^ C -

\

' ; i

'  1 l ö o w n

s i  > J t i  ,
d ^ v w  1 » W XVM oV,

0 ‘

JV-N/ .  _  ,

r . r / ^ W

a l^  S I

W W I ' ^ ’ 
V i

"1 ^

'T T ^ d - ^ w w  ■ “  V a ^

N ^ d N lA ilV ?  

1VA2j'^>(d 

'  WVA

a iv v w
\

Ha ■

> k » y o N > i  N 3 ^ a i  
I 3 1 W  s t i a u w v i A  ï W 'la i i ,

S N 3A W 3A  ' »' ■>!>>

Ha

y

\
t l

j N a d ^

N ^ a i A V  
i - ï i a a M  Ha 

i v d ' " n a

/

r u

a c ^ lM e ?  <1(? ÖWC^

a ^ M w w
- L a ^ ^ M z  a ö

N ö i ï S v ^

' 1 , 1 4  

>\1 - S N ^ ^ ^ r

] ï 7 i ï 5 i i d 5 ö ï 5 "

N V V l s m  d G X lV  N V ^

z i a u w v A  • " 'a d a o H

NWH Nf,Z ^ S I





PlayStation TM

In de PlayStation Platinum  Collectie vind je de grootste ^classic' 
gam es die ooit op P layStation w erd en  uitgebracht: 

nu voor slechts ƒ 5 9 , 9 5 / 1 0 9 9  BEF

m ^

•  •

PlayStation,

THE BEST O F THE PAST

PlayStation “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Ine EUROPE




