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Aktuelle Import-Tests

WINTE

Der neue Superhit der Athlete Kings-Macher im Vorabtest
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Ein galaktisches
Angebot!
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el i yWILFE 2V UBER 30 SPIELER! | DO Nygf |
FIGHTING FORCE (JAN) '
99,- JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEGA SATURN

MANT SET

DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. SOVIET STRIKE, CONTROL PAD, BATTERIE,
RGB-KABEL, SEGA TIPS & TRICKS-BUCH UND 2 DEMO-CDS

: SEGA SATURN o8 8 8 & @ l289;-
STEEP SLOPE SLIDERS (JAN) INKL. RGB-KABEL, BATTERIE, DEMO-CDS,
94,- TIPS & TRICKS-BUCH, 1 JAHR GARANTIE

GRUNDGERAT + SOVIET STRIKE +
STORY OF THOR 2

Fast geschenkt

Unser spezielles Neujahrs-
angebot fiir Sie:
Folgende Saturn-Spiele fiir nur

CONTREOL PARORIG, , iuvoovmsmne nnansamsnai 44-
PAD INFRAROT 2 STCK.ORIG. ...vvvvvvnnnns 109,-
EXPLORER PAD

L97

SHOGKWAVL

SOLANGE VORRAT REICHT:

ONY PLAYSTATION + SONY GAMES GUIDE 299,-
DT.VERSION, INKL. ZWEI CONTROL PADS, MEMORY
CARD, SCART-KABEL, OFFIZ. SONY GAMES GUIDE

A
IR Ch

B

SPIELEBERATER TOMB RAIDER 2 - ORIGINAL19,95

(nur solange Vorrat reicht)

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN.
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.




ALLE SPIELE DEUTSCHE
VERSION

BEI SEGA ARTIKELN

RATENZAHLUNG MOGLICH
FRAGEN SIE NACH UNSEREN FINANZIERUNGSANGEBOTEN

WINTER HEAT (FEB) 99,-

NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN
VORBESTELL-SERVICE!

SIND BEI'IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFER-
BAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR
"Thae ™ DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH-
m ag32| n § LIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI.
%5 % 3 BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR,
SIE KONNEN AUCH UNSER
NEUES, KOSTENLOSES MAGAZIN
(MIT PREISLISTE 64 SEITEN!) MIT
FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG
(DIN C5) ANFORDERN.

29°6% b4

& Albania 0

8 Ge

FIFA 98 WM- QUﬂLlFIKATION 89 -

Laden & Versand /7

97070 Wiirzburg
Juliuspromenade 11

' DER E3N-MESSE
_ IN NURNBERG.

BANDAI ORIGINAL .........
REXI DT.(HUND) ...........
POCKET MAX DT.(HUND) ...

ZURLCK

BB vszies

BEENDEN > |

NHL 98 (JAN) 89,-

TOP-SPIELE ZU KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN

BAKU BAKU ANIMAL ............ 49,-
NBA LIVE 97

NFL QUARTERBACK CLUB

NIGHTS MIT 3D ANALOG PAD .
PARODIUS DELUXE ......... 29 -
PGA TOUR 97

PRIMAL RAGE

SEGA RALLY

39;-
SPOVIEESTRIKE . caoca s baiie: cons 529,
STORY OF THOR 2 .
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 39,-
SWAGMAN

FOMBRAIDER: .. incasvnes .. 08
TOSHINDEN URA

VIRTUA FIGHTER 2

WORLDWIDE SOCCER 97 ........

Schnell zugreifen! Nur noch
begrenzte Stiickzahlen

A FUN 3!9? BED{,&

SOVIET STRIKE
29,-

PARODIUS
29,-

NIGHTS MIT 3D
ANALOG PAD 79,-

Worldwide
Soccer 97 49,-

SWAGMAN
39,-

STORY OF THOR 2
39,

, AUSGEZEICHNET

v ZUM BESTEN VIDEO-
UND COMPUTERSPIEL-
SPEZIAL-VERSAND-

VERSAND PER NACHNAHME 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM.UPS 6,- DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, PORTO AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN,

IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR.
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SEGA and SEGA SATURN are trademarks of SEGA ENTERPRISES Ltd. © 1997.

S0 einfFach geht’s.

Nur den Coupon ausfillen, ausschneiden, und schon hat man die Chance, einen unserer
Preise oder gar den Hauptpreis zu gewinnen. Einsendeschlufl ist der 31.1.1998. Das
Ganze geht an Sega, Gesellschaft fiar Videospiele mbH, Hans-Henny-Jahnn-Weg 53,
22085 Hamburg. Der Rechtswegqg ist natidrlich ausgeschlossen.

Der Hauptpreis:

1 Saturn-Mega-Zubehor-Pack, bestehend
aus:

e einem 6-Spieler-Adapter

e giner Miemory-Card

 ginem Arcade-Racer

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ/Ort e 10 Top-Softwaretiteln
ich habe folgende(s) Ich habe folgende Anzahl e ginem Saturn-Polashirt
Sgstem[el: an Softwaretiteln: e mEinem Saturn-Baseha“r_ap
® Satumm ® weniger als 5
® Game Gear ® S5-10 - -
® SeuysMietm Dyive .00 miicr o= 10 2. bis 50. Preis:
® Playstation S i .
® Nintendo 64 je ein Top-Softwaretitel
® Super Nintendo
&
® Pentium-PC

I
I
I
I
I
I
I
|
|
I
I
I
I
I
I
Gameboy X
l




Die Hektik der ,stillen Zeit" ist voriiber, und die
guten Vorsatze der Silvesternacht gehoren zum
Teil schon wieder der Vergangenheit an. Daf} der
Jahreswechsel am Sega Magazin nicht spurlos
vorubergegangen ist, zeigen einige grundlegende
Neuerungen in dieser Ausgabe. Beispielsweise
wich der uberdimensionierte 32 Seiten-Tips &
Tricks-Teil wesentlich schickeren und informati-
veren Einzelkomplettiosungen ohne platzschinden-
de Dauerrubriken. Als Ausgleich gibt es dafiir nun
zwei tolle Poster mit 4 schicken Motiven! AuBBerdem kehrte die Ne-
wsbox in alter Frische zuriick, und optisch uberarbeitete Standard-

Sega und Microsoft
greifen an!

seiten erstrahlen in neuem Glanz. Als redaktionelle Hightlights war- |ﬂter Heat
ten in dieser Ausgabe Berichte zu Segas neuer Konsole, FIFA 98, LR Do T

Winter Heat und NBA Live 98. Gute Unterhaltung!

Haw,

Hans Ippisch, Leitender Redakteur

Der Top-Hit

Kings-Macher
RUBRIKEN
Hitseekers b ol e | T |
Impressum . \. .. .. .| ... ! ST T R 7l
Inserenteny, rzéighnis , Pl Ri "{en __________________ | 7
Servide-Nummern . .[........25 Tolord s nspiel i =57
e BERER B 82 | irtul on,\g ....... ). B 6
| ' Schongewuf3t! ............. 6 _
ZUM MITMACHEN! . -2
Ertflrfs S R e gk 2; T|ps & TR'CKS Slam ngin! EA wieder
einanzeigen . . ........... .
Mailbos lg ............... 76 Cheat, Codes & mehr! .. ... .. 54 in Hochform
Seore AlEelcE S, . - i 48 KOMPLETTLOSUNGEN
COMPETITION Marvel SU‘pEI‘ Heroes ........ 70 e L
Danke, EAl . ... ........ ... 23 pr T i e LT e—
2V o Lol AR S R e 60 e
KLASSIKER
Spiele zu Top-Preisen . . . .. 10-13 SPECIAL
Segas neve Konsole . .. ....... 8 s
H'TPARADE Konkurrenz fir Worldwi-
Uber 200 Spiele! ........... 34 PREVIEWS: SATURN de Soccer ‘982
Al O o 1 B s S 20
POSTER NBALDE208 " ik oo 18
House Of The Dead . . . . . Heftmitte Miinter et ot & o oo 14
Panzer Dragoon Saga . . .Heftmitte
Riven oo i ol e Heftmitte TESTS: SATURN
Winter Heat .......... Heftmitte GunFronhisr s S L2 o 30
PRInJES et N AL o 32
ABO-CD layer Section2 ............ 28
SegaFlashVol. 6 ........... 38 Zero Divide: Final Conflict ... .26
Neues aus dem Beat ‘em
Up-Genre
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Scho
gewufit?

Comeback in den Ja- |
pan-Charts! Erstmals seit |
Monaten konnte sich der Se- |
ga Saturn wieder mit hervor- §
ragenden Plazierungen in |
den japanischen Famitsu-
auf reellen, systemuibergrei-
fenden Verkaufszahlen basie- ¢
ren. Nachdem Dead Or Alive |
bereits seit November einen
Top-Platz in den Bestenlisten
(mittlerweile
verkauft), &
schaffte Anfang Dezember
ein Saturn-FuBballmanager |
mit japanoidem Titel einen §
sensationellen Neueeinstieg &
auf Platz 1! Nach zwei Wo- |
chen waren bereits (ber
200.000 Einheiten verkauft. ¢
An der Spitze abgeltst wurde ¢
der Titel dabei von X-Men vs. |
Street Fighter, das in der er- §
sten Woche 97.519 Stiick ¢
verkaufte. Auf Platz 5 folgte
Sega Touring Car Champi- |

Charts zurtickmelden,

innehatte
160.000 Stick

onship mit 37.916 Einheiten.

‘ Weihnachtsoffensive |
von Sega! Mit einer Rie-
senanzeigenkampagne in ¢
Japan will Sega die derzeiti- £
ge Erfolgsserie ausnutzen ¢
und die oben aufgefiihrten &
fortsetzen. ¢
Die Chancen daflir stehen ¢
denn sowohl Grandia ¢
als auch Shining Force 3 gel-
der {
wéchentlich erscheinenden §
Famitsu als potentielle Me-
gahits, was besonders wich- §
tig ist, da gerade diese bei- ¢
den Spiele kurz vor Weih- §
nachten erscheinen werden.
Welche Verkaufszahlen diese
beiden Titel erreichen kén- ¢
nen, verraten wir in der kom-

Charts-Erfolge
gut,

ten unter den Lesern

menden Ausgabe.

’ Sega dominiert die
Arcade-Charts! Wie eh und §
je beherrscht Sega diel
japanischen
Spielhallen. Auf Platz 1 steht ¢
Virtua Fighter 3 tb (eine neue
Version) vor Virtua Striker 2. |
Auf den Réngen 5, 7, 8 und |
9 folgen mit The House Of
The Dead, Lost World, Scud ;_.f
Race und Super GT 24 vier |

Charts der

weitere Sega-Titel.

Virtual On 2 ph== -
ommt! B s

‘_ Brandneu! Diesmal
= darf man sich sogar
in kleinen Teichen
bekampfen.

Trotz hervorragender Qualita-
ten konnte sich der ultima-
tive Roboterzweikampf
Virtual On nie die verdien- :
te Spitzenplazierung in den
Charts erkampfen, zumin- |
dest nicht in Deutschland, f
denn in Japan sind die |
Spielefreaks ganz verriickt [f
nach dem bislang erfolg-
reichsten Automatenspiel von AM3. Umso aufmerksamer
verfolgt man dort nun die Entstehung der Fortsetzung Vir-
tual On: Final Mission (Oratorio Tangram lautet der japani-
sche Titel), die dank der sensationellen Model 3-Hardware
optisch schon jetzt einen vielfach besseren Eindruck hin-
terlaBt. Obwohl wahrscheinlich auch diesmal nur 8 ver-
schiedene Roboter zur Verfugung stehen, darf man auf ein
vielfaltigeres Gameplay hoffen, was insbesondere an den
variantenreicheren Stages liegt. Durfte man im Vorganger
hauptsachlich auf flachen Plattformen mit diversen Gebau-
deblécken Katz’ und Maus spielen, so warten diesmal
(@hnlich wie in Virtua Fighter 3) mit Unebenheiten versehe-
ne Szenarios, die sich nicht nur auf das kiihle Techno-De-
sign verlassen. Nun gibt es beispielsweise hiibsche Natur-
texturen und kleine Teiche, in denen man sich dem Zwei-
kampf stellen kann. Mehr Infos demnachst!

D:e durch weg ﬂachen
Plattformen haben ausge-
dient, nun gibt es schiefe
Ebenen.

Die Modei 3-Hardware er-
laubt auch aufwendige
Hintergrinde.

Behind... Enemy Lines

Ein Automaten-Spiel in der besten Light Gun-Tradition hat
Sega mit Behind... Enemy Lines in Vorbereitung. Ein oder
zwei Spieler durfen auf der Ladeflache eines Militarjeeps
Platz nehmen und dort mit der Bordkanone flr Unruhe
hinter den feindlichen Linien sorgen.
Obwohl| das Game lediglich auf Mo-
del 2-Hardware basiert, macht die
' Grafik einen durchaus schicken Ein-
s druck. Aufwendige Kriegsszenarios,
' die direkt aus Platoon &
Co. stammen kdénn-
ten, verlangen mit
realistischem Fein-
den
beiden Spielern alles
ab, die mit am Automa-
ten fest installierten
Llchtgewehren ihre Treff-
sicherheit Uberprifen.
Ob dieses Spiel jemals
auf eine Sega-Konsole

L
M In-.‘ J..-.i-l.q.l .

Obwoh! shur®“ Model 2-
Hardware zum Einsatz
kommt, sieht die Grafik
duBerst schick aus.

e

I P i-.-‘ J-inl’- g -

Der Spieler befindet sich an Bord
eines virtuellen Jeeps und be-
kampft die Feinde von der Lade-
flache aus.

maten-Spiel hat
. zwei fest installierte umgesetzt wird, ist derzeit

Gewehre zu bieten. icht bekannt.
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Dfe ersten ln Game-Shots
lassen auf gute Qualitat
hoffen. Man beachte die

o i ) i
ngeswniniicire Opiin Diese lllustration verdeutlicht, in welche Richtung das

.y Neue Takara-Rennspiel gehen soll.

Nachdem Takara mit den beiden Toshinden-Spielen auf
dem Saturn nicht allzu groBe Erfolge feiern konnte, unter-
nimmt man nun mit einem comiclastigen Rennspiel einen
dritten Anlauf, um die Gunst der Sega-Fans zur erringen.
\ | 2 Das mit einem flur westliche Zungen unaussprechlichen Ar-
Schéne Transparenzef- Deitstitel versehene Projekt sieht technisch sehr ordentlich
fekte lassen den aufwir- aus und kann mit feinen Transparenz-Effekten gefallen. So-
belnden Staub sehr gut bald uns eine erste spielbare Version vorliegt, liefern wir ein
aussehen. ausfihrliches Preview nach.

DJ Wars!'

DaB Sony zumindest in Ja- T o

pan mit PaRappa The Rap- T LSt

per richtig abgerdumt hat, m#- AL
zeigt seine Wirkung. Spike [ERei? i P
und Altron haben sich zu-
sammengetan, um ein ahn-
lich geartetes Spielabenteuer
namens DJ Wars auf die Bei-
ne zu stellen. Hier muB der Spieler in die Rolle eines DJs schlipfen und mdéglichst hit-
trachtige Kompositionen auf den Plattenteller zaubern. Es wird wohl auch méglich sein,

Eigenkompositionen abzuspielen!

[

In DJ Wars darf man die Man darf sich sogar an
wildesten Scheiben auf eigenen Kompositionen
die Plattenteller legen. versuchen.

Riven

DaB sich Kunden ihren Ge-
schmack nicht vorschreiben
lassen, beweist der Erfolg
von Riven. Trotz der in der
PC-Presse  lUberwiegend
durchschnittlichen Bewer-
tungen steht der Myst-
Nachfolger Riven hoch oben
in den Charts. Wie das zwei-
fellos wunderschén geren-
derte Werk von Brederbund
auf dem Saturn abschneiden

wird, verraten wir in einer der Die Render-Grafiken von Riven lassen sich zum Teil
nachsten Ausgaben. kaum von Realfotos unterscheiden.
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Saturn komplett mit Demos dt.DM 289,00
Saturn kpl. mit Tomb Raiderdt.DM 339,95
3D-Analeg Control Pad dt.DM 59,95
Arcade Racer Lenkrad dt.DM 109,00
Gamebuster Schummelmodul dt.DM 79,00
Backup Memory 8 MEG dt.DM 79,00
Backup Memory 40 MEG dt.DM 89,95
Infrarot Controlpads (2) Sega dt.DM 109,00

Athlete Kings dt.DM 79,95

Aﬂﬂntl; (2 €CD’s) kpl. dt.DM 99,00

Battle Sport dt.DM 89,00
Blam! Muchinlhlad kpl.dt.DM 49,00
‘Bomberman ~ dt.DM 89,00
Bug Too Il R dt.DM 84,00
Bust a Mnu e ~ dt.DM 84,00
-Cummuml & Cnnqu-r kpl. dt.DM 99,00
CROC i ~dt.DM 89,00
Dark Savier - dt.DM B4,00
Dayftona USA f.'humplnnlhlp Edt. df. DM 98,00
' Discworld 51; kpl.dt.DM 89,00
Discweorld 2 : Igp! dt.DM 89,00
‘Dragon Fﬁrrﬁl ~__ dt.Dm 89,00
Enemy Zero* a zCD e ey DM!BF,OG
FIFA 98-WM Qualiffkﬁﬁnn kr.li dt.DM 89,00
Fighters M:gumlx : dt.DM 99,00
Fighting Force* i dt.DM 89,00
Farmuld Xarts - dt.DM 89,00
Gekka Muganfun wnmo - dt.DM 84,00
‘Hexen - dt.DM 89,95
Jurassie ?ﬁfﬁ 2-LM¥ Nnrml-f-fﬁf,nﬁ. 89,00
Last Bronx ; - di.DM 89,00
Lost Vikings 2 P dt.DM 88,00
‘Madden NFV” . dr.DM 89,00
 MANX TT Suplrbfllu_ ~ dit.DM 98,00
%'?ﬂ!m‘v' i ﬁu er Hiﬁii  dt.Dm 89,00
ASCAR 98 :;-:;-i:ptﬁa* DM 89,00

- dt.DM 89,00

_dt.Dm 89,00

dt.DM 89,00

dt.DM 89,00

dt.DM 89,00

di.DM 79,95

dt.DM 79,95

di.DM 49,00

dt.DM 99,00

dt.DM 99,95

dt.DM 49,00

- di.DM 89,00
‘Sonic 3 D Flickies Isla d1.DM 89,00
‘Sonic Jam (4 Splele) dt.DM 79,00
SONIC di.DM 99,00,
Soviet Strike _ di.DM 49,00
‘Steep Slope Sliders® dt.DM 94,00
=as$furﬂfi hﬂr,_.v{ dt.DM 89,00
;‘%Tlffil o - dt.DM 79,95

‘-Flftﬂnﬂn kpl.dt.DM 49,00

o kp! dt.DM l!,,ﬁo
~ dt.DM 94,00
i Ilph l‘l ﬂﬂ l‘,ﬁﬂ

"WIpmut !ﬁ?? ' T S DAY 00

ll‘l' DM 99,00

SEGA MEGA DRIVE

Battle Frnnzv ' - dt.DM 29,00
Donald Duck & Higkﬁy &uun dt.DM 99,00
_aurﬂlla e ~dt. Nﬁ ﬂ«Oﬁ
.:lﬂphom-t: Flm:h 2 _ df bM l! oo
Crash Bandicoot 2 h I dt.DM 89,00

Command & Cﬂnquar 2 k‘j&'l dt.DM 99,00
Fifa 98:WM Qualifikation kpl. dt.DM 89,00

| Final Funtu:!”ﬂi  kpl.dt.DM 104,95
- Resident Evil irtctﬁrs Cut Ilpl dt.DM 84,00
Miglka = ~ kpl.dt.DM 89,00
-'l'ornb _l!qidlr 2 o hpl dt DM 99, 00
Nlnundn 64 kpl df.nm:" 00
Diddy Kong Racing ~ dt.DM 89,95
Snowboard Kids : dt.DM 89,95
Super Mario 64 kpl.dt.DM 79,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE

: Origi-nul deutsche Versionen

Versandkosten NN DM 5,95
Versandkoestenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung

Kostenlose Systempreislisten
gegen 1,10 in Briefmarken

vnrb-:ttllung-n fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren alle deutschen
Spiele aller Hersteller

Hédndleranfragen erwinscht

Liefarung erfolg! per Post - Nochnaohmae

Preisdanderungen, Satzfehlaer und Irrflimear voarbehalten
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Dal3 Sega 1998 eine neue Konsole auf den Markt bringen wird, hat sich mitt-
lerweile herumgesprochen. Selbst im Internet zerbrechen sich selbster-
nannte Experten angestrengt die Kopfe uber Dural, Katana & Co., ohne je-
doch die tatsachlichen Fakten zu kennen. Was Sega nun wirklich plant und
was Bill Gates damit zu tun hat, verraten wir in unserem ex-

' klusiven Special. Von Hans Ippisch

SdLOOOrFET "

ie Saturn-Nachfol-

Dge-Konsole von
Sega rickt unauf-

haltsam in greifbare Néhe.
Nachdem sich Sega ja be-
reits vor einigen Monaten
dazu entschlossen hatte,
mit der Anklndigung zu-
mindest bis nach dem
Weihnachtsgeschaft 1997
zu warten, kommt die An-

A
=
B9

& o0
”’ "‘
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Kor

“setzung
iner groBen
Sega-Pressekonfe-
renz flr den 23. Januar 98
alles andere als uUberra-
schend. Insider gehen da-
von aus, daB Sega erst-
mals eine offizielle Verlaut-
barung uber die kommen-
de 64 Bit/128 Bit-Maschi-
ne machen will. Besonders
spannend dirfte die in Ja-
pan stattfindende Veran-
staltung alleine deswegen
werden, weil sich Mi-

P24 4
soor

den Microsoft und |1

Bill Gates wird am @ crosoft-BoB
© 23. Januar bei der | William ,Bill*
Sega-Pressekonfe-  Gates als
~ renz als Hauptred- Hauptredner
ner auftreten. Bil-  angekindigt

Nach-

Sioe: 3m das neue | .. o5 mitt-

It‘f = lerweile als
" | sicher gilt, daB
/ die dem PC

t echnisch sehr

/ éahnliche Konsole
{,{ mit dem Betriebs-
/  system Windows CE
. ausgestattet sein wird,

. erwarten Experten nun,
~ daB Sega und Microsoft

gemeinsam den Kampf ge-
gen Sony & Co. aufneh-
men werden, was von Se-
ga-Fans als echter Gluck-
fall gewertet werden darf,
schlieBlich ist Microsoft
die mit Abstand machtig-
ste Firma der ganzen
Computer-Branche. Diese
Zusammenarbeit hatte
sich auch bereits durch
die enge Kooperation von
Dreamworks (Firma von
Steven Spielberg, Jeffrey
Katzenberg, David Geffen
und Bill Gates) und der
Automatenabteilung von
Sega angekindigt.

Technische
Fakten zur Sega-
Konsole

Nachdem nun auch Katana
(japanisc'h ~Schwert”) als
Name flr Segas kommende
Konsole in den Geruchtetopf
geworfen wurde, verrieten
Experten einiges uber die
technischen Grundlagen.
Klar ist, daB eine Umsetzung
eines PC-Spiels auf den Sa-
turn-Nachfolger kaum mehr
als 2 Wochen in Anspruch
nehmen wird, wobei hierbei
noch Verbesserungen vorge-
nommen werden koénnen.
Der umgekehrte Weg ist et-
was schwieriger, da man
dann mit LeistungseinbuBen
auf dem PC rechnen muB.
Durch diese Strategie ist ei-
ne gewaltige Software-Ver-
sorgung absolut sicherge-
stellt, schlieBlich ist eine
Umsetzung im Gegensatz
zur heutigen Vorgehenswei-
se mit keinerlei Aufwand ver-
bunden. Die Konsole ist et-
wa 14 mal so leistungsfahig
wie ein N64 (gesamte Re-
chenpower) oder gar 30 mal
so stark wie eine PlaySta-
tion. Der Preis von DM 499, -
wird dabei schon bei der



EinflUhrung als Maximum ge-
handelt. Insgesamt wird so-
gar die bislang fuhrende Mo-
del 3-Hardware Ubertroffen,
auf der Hits wie Lost World,
Scud Race oder Virtua Figh-
ter 3 laufen.

Welche Spiele
kommen?

Das Software-Lineup steht
derzeit noch nicht hundert-
prozentig fest, man darf al-
lerdings erwarten, dal3 sich
einige hochkaratige Automa-
tentitel im Startprogramm
befinden werden. Da Sega
allerdings eine ganz neue,
sehr ehrgeizige Spielepolitik
verfolgt, die nur die best-
mogliche Software auf der
neuen Konsole erlaubt, wird
es mit Scud Race und Virtua
Fighter 3 wohl nichts mehr
werden, da diese Spiele laut
Sega ,,zu alt” und ,technisch
zu schwach fiur die neue
Konsole® sind. Derzeit mun-
kelt man deswegen, daB
AM2 bereits die Arbeit an
Virtua Fighter 4 und Daytona
USA 2 aufgenommen hat,
die erst nach dem Release
der Konsolenversionen in
den Spielhallen auftauchen
werden. Fest ausgehen darf
man jedoch erfreulicherwei-
se von der FuBballreferenz
Virtua Striker 2, die ja den
potentiellen Entwicklern der-
zeit schon als Demonstra-
tion fur die Hardwarefahig-
keiten gezeigt wird. In der
Spielhalle lauft dieses Game
ubrigens auf modifizierter
Model 3-Hardware.

Das machen die
3rd parties

Uber eines ist sich Sega im
klaren: Um langfristig Erfolg
haben zu kénnen, ist man
auf die massive Unterstit-
zung der Dritthersteller an-
gewiesen. Nachdem sogar
Nintendo in den letzten Mo-
naten schmerzlich feststellen
muBte, daB man ohne Cap-
com & Co. speziell in Japan

nur wenig Erfolgschancen
hat, ist Segas PC-freundli-
che Politik besonders erfolg-
versprechend. DaB tech-
nisch fuhrende Firmen wie
Core Design oder Shiny En-
tertainment far den Saturn-
Nachfolger entwickeln wiir-
den, war eigentlich klar. DaB
sich allerdings auch samtli-
che PC-Riesen wie EA, Vir-
gin oder Infogrames gleich
von Beginn an an der Soft-
ware-Entwicklung beteiligen
wollen, garantiert der neuen
Maschine hervorragende
Absatzchancen.

Neuartiger

Controller

Da man der Zielgruppe den
Preisvorteil des Saturn auf-
grund des eingebauten
Speichers nur schwer ver-
mitteln konnte, wird man
ahnlich wie Nintendo und

Core-BoB Jeremy Smith
organisierte schon friihzei-
tig Entwicklungsunterla-
gen fur Segas neue Konso-
le. Derzeit arbeiten seine
Programmierer an einem
Titel namens Herdy Gerdly.

Scud Race soll die neue Konsole nur be-
grenzt ausnutzen, eine Veroéffentlichung
erscheint deshalb derzeit als ungewiB.

Sony kunftig auch nur sepa-
rate Memory Cards anbie-
ten, die man am Controller
ansteckt. Dieser Controller
wird uUbrigens neben den
sechs gewodhnlichen But-
tons auch jeweils minde-
stens eine analoge und eine
digitale Steuereinheit bieten
konnen. Als absolute Neue-
rung wird es auBerdem
noch einige zuséatzliches
Features geben: Insider ge-
hen beispielsweise von ei-
ner LCD-Anzeige aus; Ex-
tras wie Schulterknépfe
oder eine Vibrations-Einheit
sind ebenfalls sehr wahr-
scheinlich.

Wann kommt sie?
Das genaue Erscheinungs-
datum ist derzeit noch am
wenigsten einzuschétzen.
Maoglich ist zwischen einem
Marz-Blitzstart in Japan und

Peson; i d bbb

Virtua Striker 2 wird mit ziemlicher Si-
cherheit einer der Starttitel fiir Segas
neue Konsole sein.

einer weltweit simultanen
Veroffentlichung im Septem-
ber prinzipiell alles. Nach-
dem offensichtlich feststeht,
daB es auf der E3 im Juni
wohl eine serienreife Konso-
le mit fertigen Spielen zu se-
hen gibt, gehen wir davon
aus, dalBB Japan und Amerika
Im ersten Halbjahr 98 be-
dient werden, wéhrend Eu-
ropa wahrscheinlich im Sep-
tember Segas Wunderma-
schine in die Regale
geraumt bekommt. Soweit
die derzeit verflugbaren, zu-
verlassigen Fakten. Auf eine
Aufzahlung der Hardware-
Spezifikationen haben wir
bewuBt verzichtet, da diese
bis zur Auslieferung noch
Anderungen unterworfen ist.
Was am 23. Januar in Japan
geschieht, verraten wir euch
naturlich in der nachsten

Ausgabe.

Zu schwach fir Segas neue Konsole! Da Virtua Fighter
3 die neue Hardware nur begrenzt ausreizen wiirde,
befindet sich Virtua Fighter 4 in Vorbereitung.
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Darauf habt Ihr schon lange gewartet - tolle Spiele fur Eu
Wir bieten Euch ein umfangreicl

Sega Magazin 9/96: ,Gute Spielbarkeit, vorbildlich gestalteter
Strategie-Bereich - eine flotte Basketball-Simulation mit (...) viel-
faltigen strategischen Madglichkeiten. Flr NBA-Fans ein MufB!"

Gesamtwertung: 76%

Wer sich nicht von einer brillanten Grafik
blenden lassen will, sondern eher eine rea-
litdtsnahe Basketballsimulation mit den
Originalspielern der amerikanischen NBA
und variantenreichen Spielzligen sucht, ist
mit Segas erstem Basketballspiel hervor-
ragend beraten.

Genre: Basketie

Levels: ZBINERASAETE
Spieler 16l

Sega Magazin 5/97: ,Wer es satt hat, immer Uber den Ublichen
Asphalt zu donnern, fur den ist Scorcher eine willkommene Ab-

wechslung. Das Streckendesign ist klasse!"

Gesamtwertung: 72%

Den talentierten Programmierern von
Scavenger gelang mit diesem futuristi-
schen Rennspiel endlich der langersehn-
te Durchbruch. Mit einem Science-Fic-
tion-Geféhrt dlist man Uber 6 grafisch ge-
lungene Kurse mit noch nie dagewese-
nen Grafikeffekten und tollen Schikanen.

o

Genre; Her upml

Sega Magazin 11/96: ,Virtua Fighter flur Kleine? Von wegen: Das
anspruchsvolle Gameplay wurde nach wie vor flr Profis konzi-
piert. Eine Art Liebeserklarung der Japaner an ihr beliebtestes

Prigelspiel.” Gesamtwertung: 88%

Zu dieser fantastischen Arcade-Umset-
zung muB man wirklich nicht mehr viel
sagen. Die zehn berihmten AM2-Helden
kédmpfen in der neuesten Virtua Fighter-
Version als knuddelige Kinder vor kunter-
bunten Hintergriinden. Gameplay und
hochauflésende Grafiken setzen noch

heute MaBistabe.
GET IT!
ma&m am Un

Sega Magazin 1/97: ,Das originellste und technisch herausra-
gendste Action-Game seit langem, insbesondere als Alternative
fir gewbhnliche Beat ‘em Up-Duelle duBerst empfehlenswert.”

Gesamtwertung: 89%

Beat ‘'em Up-Fans, die Lust auf etwas
Neues haben, miissen Virtual On unbe-
dingt ausprobieren. Die packenden
Zweikampfe auf grafisch ansehnlichen
Schaupléatzen gehdren zum spannend-
sten, was seit Virtua Fighter Uber den
Screen geflimmert ist. Das Zweikampf-

spiel des Jahres!
GET IT!
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1 Sega Saturn zum Taschengeldpreis!

Sortiment fabrikneuer, originalverpackter Saturn-Spiele.

Greift jetzi zu, denn unser Angebot gilt nur, solange der Vorrat reichi!

Sega Magazin 9/96: ,Einfach grandios! Nights ist zweifellos das
Innovativste, spektakularste, schnellste und abwechslungsreich-
ste Saturn-Spiel, das es bislang zu sehen gab.*

Gesamtwertung: 97%

fvto Drresras .

3D CONTROL PAD

Keine Frage: Sonic-Erfinder Yuji Naka gelang mit Nights ein Meilenstein unter
den Arcade-Spielen. Diese innovative Mischung aus Jump&Run und
Rennspiel Uberzeugt mit Grafik unglaublicher Qualitat und einem hervorra-
genden, beigelegten Control Pad mit eingebautem Analog-Stick.

Sega Magazin 1/97: ,Nichtsdestrotz halt Dich das riesige
Feindaufkommen auch heute noch gehdrig auf Trab und sorgt im

Two-Player-Mode flir einige schweiBtreibende Stunden.”

Gesamtwertung: 62%

Klassische Shoot ‘em Ups in der Tradition

bl b Ll [ - 2.8 Von R-Type und Katakis sind selten
| —— L R, geworden, umso empfehlenswerter ist
die originalgetreue Automaten-Umset-
zung des Taito-Hits Darius. In sage und
schreibe 28 unterschiedlichen Levels
wird BallerspaB flir 1 oder sogar 2 Spieler
geboten.

Genre; SHOGISERIS

Levee

Sega Magazin 11/96: ,En Sequel mit dezentem Facelifting, wenig
Innovation, aber den bekannten Tugenden: Ubersichtlich und ein-
steigerfreundlich. Daflr lohnt es sich sogar, die eigentlich recht

einfachen Baseball-Regeln zu lernen.” Gesamtwertung: 85%

Bl | Der Vorgdnger wurde in den USA als

Sega Magazin 8/96: ,Neben Thunderhawk 2 und Shellshock ist

Gun Griffon das dritte erstklassige 3D-Actionspiel mit militarisch-
em Flair. Das geniale Leveldesign und die sehr gute Spielbarkeit

fesseln wochenlang an das Pad.” Gesamtwertung: 87%

Einen echten Uberraschungshit landete
Sega mit dieser futuristischen Battle
Mech-Schlacht, die in Japan als Action-
spiel des Jahres ausgezeichnet wurde.
Besonders bemerkenswert sind die tollen
3D-Grafiken und das abwechslungsrei-
che Missionsdesign.

GET IT!

Feliratzgis Action
Levels:8

Spieler; 1

N =, w;:" #’M‘Mﬂn{.ﬁ.ﬁﬂ’”ﬁffiv—gﬁ' ‘JJ‘J.:&#_—_. o ..l-l‘" w!ﬂéﬁ&,‘ﬂm‘ o




Sega Magazin 11/96: ,Endlich einmal eine Saturn-Priigelei im
Stile von Streets Of Rage, und sogar eine richtig gute! Vor allem
zu zweit empfehlenswert, schon alleine wegen des tollen Sound-

tracks.” Gesamtwertung: 78%

Der Debut-Hit von Segasoft Uberzeugt
mit einem geradlinigen, leicht erlernbaren
Gameplay, humorvollen Grafiken im
Comic-Stil und drei ausgeflippten Cha-
rakteren, die in der Bronx allerlei verrlick-
te Abenteuer erleben. Wer amiisante Ac-
tion sucht, ist hier richtig.

Sega Magazin 7/96: ,Zweifellos ein unterhaltsames Sportspiel,
das im Vergleich zu Actua Soccer deutlich an spielerischen Qua-

litaten gewonnen hat. Mit sehr motivierendem EM-Modus!*”

Gesamtwertung: 78%

Wer den legendédren Erfolg von Bertis
EM-Buben noch einmal erleben und da-
bei den aktuellen WM-Helden zeigen will,
wie man attraktiven FuBball spielt, sollte
sich das offizielle Spiel zur FuBball-Eu-
ropameisterschaft 1996 nicht entgehen
lassen und sich den Kndiller jetzt zum
Sonderpreis sichern.

OFFICIAL
LICENSED
PRODUCT

Aufgrund der grofien Nachfrage entschlossen wir uns, da

Neben akiuellen Hits wie Mass

Sega Magazin 5/97: ,Dank exzellenter Polygongrafik und hohem
Interaktionsgrad kann man auf dem Screen mit purer Lust alles in
Schutt und Asche legen.*

Gesamtwertung: 82%

Wahrend die PC- und PlayStation-User
erst jetzt in den GenuB dieses erstklassi-
gen Action-Strategie-Cocktails kommen,
durfen Saturn-User bereits seit einem
halben Jahr mit ihrem Panzer Uber ein-
drucksvolle Landschaften rollen, um die
24 vorgegebenen Missionen zu erflllen.
Der aktuelle Hit jetzt zum Sonderpreis!

A
M f

SATUNR

Sega Magazin 1/96: ,Prlgeln wie in der Spielhalle: Ein technisch
wie spielerisch rundum Uberzeugendes Fantasy-Beat ‘em Up-
Game, an dem es nichts zu bemangeln gibt.*

Gesamtwertung: 86%

Im klassischen Street Fighter II-Stil darf
man zehn hervorragend animierte Fan-
tasy-Charaktere gegeneinander antreten
lassen. Die vorzligliche Steuerung, die
exakte Kollisionsabfrage und das tolle
Gameplay lassen viel Platz fiir ausgekli-
gelte Taktiken und anspruchsvolle

Combos. GET IT!




ngebot zu erweitern!
struction und Gun Griffon gibt es nun auch tolles Zubehor!

Greift jetzt zu, denn unser Angebot gilt nur, solange der Vorrat reicht!

Sega Magazin 12/95: ,DaB der Saturn mehr kann als nur Spiele Sega Magazin: ,Wer einmal bei Sportspielen wie Worldwide
ablaufen lassen, beweist Sega hiermit. Mit dieser Karte kann man Soccer oder NBA Live den absoluten SpielespaBB erleben will,
handelslbliche Video-CDs in bester Qualitat abspielen. muB sich den 6 Player-Adapter einfach zulegen.”
Gesamtwertung: Sehr gut! Gesamtwertung: Sehr gut!

Artike!: sPIayerﬁ J.t-*r

Zum sensationellen Preis von DM 149, - (urspriinglicher Preis DM 329,-!) darf man Ob Saturn Bomberman, Worldwide Soccer, NHL Powerplay oder FIFA Soc-
sich diese High Tech-Peripherie nicht entgehen lassen, mit der man beinahe alle cer, erst mit dem 6 Player-Adapter, der den AnschiuB von sechs Joypads auf
Video-CDs fiir Philips CD-Player abspielen kann. Ubrigens, dieser Version liegt einmal erlaubt, erlebt man vor dem Bildschirm die wahre Offenbarung. Jetzt
eine Video-CD mit Musik-Videos von The Cure, Bon Jovi, Tina Turner u.v.a. bei. zugreifen zum Sonderpreis von nur DM 69,-!

Sega Magazin 11/95: ,Die Idee ist gut, Ansétze sind vorhanden: B E s T E L L s c H E I N

ein ehrgeiziges Action-Adventure-Projekt mit kniffligen Réatseln,

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

Dialogen und unheimlicher Musik." (bitte ankreuzen)

_ Name, Vorname 1 Gegen Vorkasse
Gesamtwertung: 64% (Verrechnungsscheck oder bar)
Das wohl erste 3D-Action-Adventure Stral3e, Haus-Nr. & iEqL:emNper Bankeinzug
der Welt kénnen wir nun zum Son- Cah
derpreis allen Hobby-Abenteurern PLZ, Wohnort R
ans Herz liegen. Virtual Hydlide ver- BLZ
blafft mit epischer Story, guten 3D- Telefon-Nr. (fiir evti. Rickfragen) L | |
Effekten und riesigen Landschaften, =
die wochenlangen SpielspaB garan- © | O NBA Action "97 DM 39,-
tieren. s | 7 Virtua Fighter Kids DM 39,-
£ | 7 NIGHTS mit Analogpad DM 89,-
— E | 1 World Series Baseball 2 AUSVERKAUFT!
Genre: ABERIENE | O Scorcher DM 39,-
= | 3 Virtual On DM  39,-
5 | O Darius 2 DM 39,-
w 3 Gun Griffon DM 39,-
o | O Three Dirty Dwarves DM 59,-
o | O Mass Destruction DM 59,-
'f 7 Euro 96 Soccer DM 59,-
o | 0 Golden Axe: The Duel DM 39,-
E 7 MPEG-Karte DM 149,-
o | O 6 Player-Adapter - DM 69,-
2 | A Virtual Hydlide DM 39,-
E zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
m GESAMTBETRAG

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC Verlag, Leserservice, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg.




WINTER H

Vor iiber einem halben Jahr wurde erstmals be-
kannt, daBB die Macher vom Sportspiel-Klassi-
ker Athlete Kings (alias Decathlete in Ja-
pan) an einer Wintersportfortsetzung ar-

beiten, die punktlich zur Olympiade 98

erscheinen soll. Mitte Dezember erhiel- |
ten wir nun endlich die lange herbei-
gesehnte erste spielbare Version!

ten zehn Jahren kei-
ne sportliche GroB-
veranstaltung wie Olympi-
sche Spiele oder FuBball-
Weltmeisterschaft mehr ge-
geben haben, die nicht von
einer wahren Flut an pas-
senden Sportspielen be-
gleitet wurde. Passend zu
den im Februar im japani-
schen Nagano stattfinden-
den Olympischen Winter-
spielen gonnt uns Segas Au-
tomatenabteilung nun eine
wintergerechte Fortsetzung
von Athlete Kings, die zwar
nicht mit einer offiziellen Li-

=

s durfte in den letz- .

zenz aufwarten kann, sich
daflr aber mit Uberragender
Qualitat den Platz auf dem
Siegertreppchen sichern will.
Da es sich bei Winter Heat
um ein Automatenspiel han-
delt, das auf Titan-Hardware
(alias ST-V) basiert, unter-
scheidet sich die uns vorlie-
gende Saturn-Version nicht
im geringsten von der Spiel-
hallen-Vorlage.

So spielt es sich!
Das grundséatzliche Konzept
hat sich im Vergleich zu Ath-

------
Ay

lete . —
Kings natur-
lich Uberhaupt nicht
geandert.  Erwartungs-
gemaB darf man mit ei-

nem Sportler in drei ver-
schiedenen Modi antreten.
Entweder man bestreitet ei-
nen kompletten Wettkampf
mit allen 11 Disziplinen, in
dem die Punkte zusammen-
gezahlt werden, oder man

muht sich im Arcade-Modus

.

ity

men und die Landung moglichst weit hinausziehen.
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Das Skispringen ist mit am spannendsten: Hier muB man den Absprung richtig ti-

F |
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WO man
nur nach dem
Erbringen von be-
stimmten Qualifikationslei-
stungen weitermachen darf.
Andernfalls erscheint ein
Continue auf dem Screen,
das im Spielhallen-Original
nur mit Einwurf einer weite-
ren MUnze genutzt werden
kann. Die Reihenfolge der
Disziplinen wird dabei Ubri-
gens nur beschrankt vorge-
geben. Als dritten Modus
gibt es schlieBlich noch das
Training, in dem man jeden
Wettbewerb beliebig oft
uben kann.

Nachdem man sich nun fur
einen Spielmodus entschie-
den hat, folgt die beileibe
nicht unwichtige Sportler-
wahl, fur die 8 verschiedene
Charaktere mit kurzer Cha-
rakterisierung zur Verfligung
stehen. Kenner des ersten
Teils werden ubrigens den
Afrokopf Jeff Jansen und die
Karibik-Braut Femi Kadiena




vermissen, die durch den
Briten B.B. und den Norwe-
ger Johann Stensen ersetzt
wurden. Ahnlich wie in Ath-
lete Kings gibt eine Typbe-
schreibung Auskunft Uber
die zu erwartenden Starken
und Schwéchen. Ein alpiner
Typ wird zwar die Pisten
enorm gekonnt herunterwe-
deln, allerdings darf man da-
von ausgehen, dalB er beim
Langlauf und Eislauf Proble-
me haben wird.

Let the games
begin!

Handelte es sich bei Athlete
Kings noch um einen regel-
gerechten Leichtathletik-
Zehnkampf, so wartet hier
eine auBerst gelungene Zu-
sammenstellung von elf ver-
schiedenen Wintersportar-
ten, die wir nun der Reihe
nach einzeln beschreiben
wollen.

Das Speed Skiing ist nichts
weiteres als das Pendant
zum 100 Meter-Lauf. Hier
kommt es auf eine gute Re-
aktion beim Start und
schnelles Tastenhdmmern
wahrend der rund 11
Sekunden

dauernden Hochgeschwin-
digkeitsabfahrt an, die gra-
fisch opulent ins Szene ge-
setzt wurde.
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Die individuellen Reaktio-
nen der Sportier nach
dem Beenden eines Wett-
bewerbs sind késtlich ge-
lungen.

Spielerisch anspruchsvoller
ist das folgende Skispringen,
welches man steuerungs-
technisch gesehen mit dem
Weitsprung vergleichen
kann. Zunachst muB man
namlich mit flinker Tastenbe-
arbeitung (A und/oder C)
den Balken auf einen mdg-
lichst hohen Pegel bringen,
um dann auf dem Schan-
zentisch so spat wie mdglich
uber die B-Taste den korrek-
ten Absprungswinkel von 30
Grad herbeizudriicken. Beim
Landen kann man ebenfalls

T R

Das Snowboard-Fahren braucht sich nicht vor Hits wie

Steep Slope Sliders zu verstecken.

Im Slalomlauf diirfen so-
gar zwei Spieler gleichzei-
tig antreten.

einige Meter gutmachen,
wenn man die B-Taste erst
im letztmoglichen Augen-
blick betatigt.

Mit am besten ist das Ab-
fahrtsrennen gelungen, das
man aus einer Art Verfolger-
perspektive sieht. Bei abso-
lut realistischer Soundkulis-
se kommt es vor allem auf
eine geschickte Kurventech-

Das Rodeln ist eine Ecke
schwieriger als das Bob-
fahren.

nik an, die einen nicht an die

Banden schrammen |aBt
und die Geschwindigkeit
nicht allzusehr abbremst. Als
kleinen Leckerbissen bauten
die Programmierer auch
noch waghalsige Spriinge
ein, die mit einem Sturz en-
den kénnen, wenn man die
B-Taste beim Absprung
nicht rechtzeitig driickt.

e ——
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Grafisch besonders imposant ist das Eisschnelllaufen,
das mit fantastischen Spiegeleffekten liberzeugen kann.

SEGA MAGAZIN 15
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Bei der Hochgeschwindigkeitsabfahrt kommt es einzig und alleine auf das schnelle

Bearbeiten der Knopfe an.

Sturzgefahr besteht bei der
ersten Eisschnelllaufdiszi-
plin (Short Tracks) noch
nicht, hier muBB man bei
rhythmischer Knopfbetati-
gung eigentlich nur auf eine
gute Position bei der Kur-
venfahrt achten, die einen
zum einen nicht zu weit auf
die AuBenbahn kommen
laBt und einer Blockade
durch vorausfahrende Lau-
fer entgegenwirkt. Kleine
und flinke Charaktere kon-
nen sich hier am besten
durch das vierkopige Feld
schlangeln.

Den AbschluBB des ersten
Funferpacks an Disziplinen,

innerhalb derer man im Ar-
cade-Modus jeweils frei
auswahlen kann, bildet das
Rodeln (Skeleton), das in
der grafischen und spieleri-

s o B :("-i'.‘*'..-.-.":" N TEE AR i R AT Lt
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kniipft dort an, wo
 Athlete Kings auf. 5
gehort hat: bei erstf-_
klassiker Sport-
splelunterhaltung

schen Realisation Gbrigens
sehr dem Bobfahren &hnelt.
Einmal mehr sieht man sei-
nen Sportler aus der Verfol-
gerperspektive, die in die-

td’. a.-...q ...rumf

sem Fall einen echten Ge-
schwindigkeitsrausch er-
maoglicht. Hat man seinen
Rodel erst einmal auf eine
gute Startgeschwindigkeit
gebracht, kommt es beim
Durchrasen des Betontun-
nels vor allem auf eine fein-
fuhlige Steuerung an, die
den Schlitten nicht allzu oft
gegen die Begrenzung don-
nern laBt. Wenn man be-
sonders ungeschickt ist,
dann kann es durchaus
passieren, daB man vom
Schlitten herunterfallt und
sich wieder raufziehen muf.
Spielerisch mit am schwie-
rigsten ist unserer Ansicht

tntail

Der Abfahrtslauf (uber-
zeugt mit einer tollen
Sound-Kulisse.

nach das Parallel-Slalom-
fahren, in dem man mit Hil-
fe des rhyhthmischen
Drickens der C-Taste nicht
nur eine gute Geschwindig-
keit beibehalten sollte, son-
dern auch noch mit der B-
Taste die Stangen mog-
lichst geschmeidig umfah-
ren muB. Drickt man hier
nicht rechtzeitig, dann wird
man unsanft abgebremst.
Halt man die Taste ge-
druckt, wird man ebenfalls
abgebremst.

Humor inklusive!
Fir die meisten Lacher
sorgte wahrend der Spiele-
sessions das komplexe
Trickski-Springen. Bis man
hier weif3, was man zu tun
hat, schlagt der Sportler
Dutzende von Malen heftig
auf dem Schnee auf, was
absolut unterhaltsam aus-
sieht.

Weniger zu lachen gibt es
beim zweiten Auftritt Im
Eistunnel. Im Zweier-Bob

kommt es zunachst auf ei-
ne gute Reaktion an, damit

.I-. S HADN

Winter Heat uberzeugt mit stdndig wechselnden Per-
spektiven, die oft an eine TV-Ubertragung erinnern.

1 6 SEGA MAGAZIN
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Flieg nicht so hoch, mein kleiner Freund! Das Trickski-
Springen ist alles andere als einfach.



man ahnlich wie beim Ku-
gelstoBen den pulsierenden
Balken an einer maéglichst
guten Stelle stoppt und von
dort aus per A und C die
Beschleunigung maximiert,
bevor man rechtzeitig vor
der roten Linie einsteigt und
ohne groBeres Anecken heil
im Ziel ankommt. Die digi-
talisierte Soundkulisse hal-
ten wir auch hier flr beson-
ders lobenswert.
Spielerisch duBerst diffizil
Ist das Eislaufen, in dem es
leider nicht nur auf schnel-
les Tastendriicken auf den
Geraden ankommt. Hier
mulBB man in den Kurven
namlich einen wesentlich
langsameren Rhythmus fin-
den, da man sonst unter
wildem Gejammer einfach
wegrutscht und dadurch
deutlich Zeit verliert. Fairer-
weise hat man daflr jedoch
auf jegliche sonstige Steue-
rungsaufgaben verzichtet.
Das Snowboarden erinnert
im ersten Augenblick sehr
an den Abfahrtslauf, da so-
wohl Steuerung als auch
Optik ziemlich identisch
sind. Der einzige Unter-
schied liegt in den zahlrei-
chen Toren, um die man

)) Dank HiRes-Grafik
und geschickt aus-
gekliigelter Steue-
rung motiviert Win-

ter Heat uiber
Wochen.

korrekt herumkurven muB.

Den krénenden AbschluB
bildet schlieBlich das
Langlaufen, welches an den
5000 Meter-Lauf aus dem
Leichtathletikzehnkampf er-
innert. Mit hektischem Ta-
stengehammer kann zwar
kurzzeitig eine Spitzenge-
schwindigkeit erreichen, al-
lerdings gehen dann auch
die vier Partitionen des Sta-
mina-Balkens recht schnell
verloren, was den Sportler
nicht nur bemitleidenswert

Eine hohe Geschwindigkeit zu erreichen, ist beim Short Tracks-Lauf kein Problem,
wichtig ist eine gute Kurvenposition.

nach Luft hecheln |4Bt,
sondern im schlimmsten
Fall auch eine Penalty-Zeit-
strafe mit sich bringt, so-
fern man dem Fihrenden
zu weit hinterherhinkt und
Gefahr laufen wirde, aus
dem Screen zu scrollen.

Grandiose Grafik!
Dank stimmungsvoller Win-
tersportkulissen und zahl-
reicher Spezialeffekte ge-
fallt uns die hochauflosen-
de Grafik fast noch besser
als bei Athlete Kings. Be-
sonders sehenswert ist sie
nicht nur dank der stets
wechselnden Kamerper-
spektiven, sondern auch
aufgrund der Spiegelungs-
effekte beim Eisschnelllauf
oder der abgedrehten Ani-
mationen, mit denen die
Sportler ihre gerade ge-
zeigte Leistung kommen-
tieren. Wenn der Russe
nach dem Skispringen den
Flug eines Vogels nach-
ahmt, der Deutsche mit ei-
nem zackigen ,Wunder-
bar!” eine Bestleistung be-
gruf3t oder der Norweger
beim Scheitern einen Ur-
schrei loslaBt, dann weiB
man, daB3 die Programmie-
rer enorm fleiBig waren.

g pe—

i ; t

Mit einer guten Startzeit
hat man beste Chancen.

Besser als Athlete
Kings!

DaB uns Winter Heat noch
besser gefallt als Athlete
Kings, ist auf mehrere Dinge
zuruckzufihren. Zum einen
sind die Disziplinen auf Dau-
er gesehen abwechslungs-
reicher und spielerisch an-
spruchsvoller, zum anderen
durfen diesmal sogar bis zu

Der Langlauf verlangt eine
durchdachte Taktik..

vier Leute teilnehmen, wobei
man in funf Disziplinen
(Speed Skiing, Slalom, Shot
Stracks, Eisschnelllauf und
Langlauf) sogar zu zweit
gleichzeitig spielen kann. Ein
ausfuhrlicher Test folgt in ei-
ner der nachsten Ausgaben!

Hans Ippisch &

Facts
Titel: Winter Heat
Genre: Sportspiel
Hersteller: Sega
Release: 1. Quartal 98
Levels: 11 Disziplinen
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

HiRes-Grafik, 11 Disziplinen

First Look

Weltklasse! Genauso wie Athlete Kings neue MaBstébe auf
dem Leichathletik-Sektor setzte, darf man Winter Heat als
das mit Abstand beste Wintersportspiel iberhaupt bezeich-

nen. Selbst offiziell lizensierte Nagano-Produkte dlirften Miihe
- haben, hier mithalten zu kénnen.

o e o




NBA LIVE 98

Nachdem Scottie Pippen von den Chicago Bulls durch
seine langere Verletzungspause das gesamte Erfolgsteam
In eine mittelschwere Krise gesturzt hat, habt ihr durch
EAs Simulation die Gelegenheit, die Chicago Bulls wieder
zum Basketball-Olymp zu fuhren.

a Visual Concepts
mit NBA Action 98
eine astreine Bas-
ketball-Simulation abgeliefert
haben, mussen Electronic
Arts nun ihrerseits mit dem
sLive“~-Update addquat kon-
tern. Und soviel sei schon
verraten: Seit dem Vorganger

Gefunge 6, vor aﬂe ch -Dn
figkeit konnt ihr selbst festlegen.

D

o -"“,_

hat sich eine Menge positiver
Dinge getan. Zunachst wer-
det ihr fast schon standard-
maBig von einem packenden
FMV-Clip mit Spielszenen
aus der NBA empfangen.
Danach geht es schnur-
stracks zum grafisch stilvoll
aufbereiteten Hauptmend.

Ein Schwachpunkt von NBA stellt die alles andere als
geschickte CPU-Abwehr dar, der nur selten ein Steal
gelingt. Am besten, man wird selbst aktiv.

ks, werden automatisch wiederholt; die Hau-

Durch eine kompakte Gestal-
tung werden euch die Ent-
scheidungen einfach ge-
macht. |hr kdnnt ohne Um-
schweife ein Freundschafts-

) Die erste Basket-
~ ball-Simulation in
deutscher Sprache «

spiel initiieren, eine komplet-
te Saison durchleiden, gleich
in den Play Offs starten oder
aber neuerdings auch beim
3-Punkte-Wettbewerb mitmi-
schen, wo ihr innerhalb eines
knappen Zeitlimits aus funf
unterschiedlichen Positionen
maoglichst viele ,,Dreier” ver-
senken muBt. Vor dem Tip In
stehen euch auBerdem stets
drei unterschiedliche Stile
zur Auswahl. Bei der Arcade-
Einstellung rauft ihr férmlich
um den Ball, da nahezu das
komplette Regelwerk aul3er
Kraft gesetzt wird und die
Spieler Uber eine schier un-
erschopfliche Energie verfu-
gen. Ein ganzlich anderes
Bild hingegen bei der Einstel-
lung ,Simulation®. Hier ach-
tet der virtuelle Schiedsricher
peinlich genau auf die Re-
geln inklusive unerlaubten
Ruckpal3 oder sogar Schritt-
fehler und ahndet Fouls fer-
ner mit Freiwlrfen. AuBer-
dem ermuden die Akteure
mit zunehmender Spieldauer,
so daB ihr sie regelmaBig
auswechseln solltet (kann
aber auch automatisch ge-
schehen). Wer hingegen sein
eigenes Regelwerk erstellen

Perspektiven gibt es reichlich, und sie kénnen zudem

noch gezoomt werden. Die klassische Seitenlinien-Ka-
mera spielt sich jedoch am besten.



Im Intro mchts neues: Gut
eine Minute lang werdet

ihr mit Spielszenen aus
der NBA bombardiert.

nltltnnlmlh £/
ﬂabnund: '
Vertoidigung
Gosamt

f Yeam-into

Die gesamte Aufmachung
und der exzellente Sound-
track geben dem Spiel ein
angenehmes Flair.

Mit zwei ,,Special“-Tasten
sind technische Kabinett-
stiickchen méglich, die
sich nach der Spielsitua-
tion richten.

mochte, sollte den Editor
nutzen, um die Balance aus
Action und Simulation selbst
zu bestimmen. Diese Option
ist Ubrigens auBert hilfreich
und sollte sowohl Anfanger
als auch Profis Uberzeugen.

Atmospharische
Korbwerferei

Die fast schon obligatori-
sche NBA-Lizenz macht es
mal wieder moglich: Abge-
sehen von Michael Jordon
wurden samtliche Basket-
ball-Boys fein sauberlich
nachmodelliert. Die Ge-
sichtstextur erinnert sogar
mit ein biBchen Phantasie
an das lebendige Alter ego.
Nicht minder realistisch mu-
ten auch die Motion Captu-
re-Animationen an. Locker-
flockiges Dribbeln, kraftvol-
ler Lauf zum Korb, spekta-
kulare Dunks - alle Bewe-
gungsabliaufe sind sehr au-
thentisch und werden sogar
von dem deutschen Repor-
ter Ralf Scholl kommentiert
- leider etwas emotionslos.
In puncto Aktionsreichtum
bleiben kaum Wiinsche of-
fen. Insbesondere die bei-
den ,Special“-Tasten flr si-
tuationsabhédngige Bewe-
gungsablaufe tun dem
Spielverlauf sehr gut. Auf
Knopfdruck rotiert euer
Korbwerfer zum Beispiel im
Angriff mit dem Ball schnell
um seine eigene Achse und
dribbelt auf diese Weise die
gesamte Abwehr gekonnt
aus. Fur fortgeschrittene
Spieler ist zudem das direk-
te PaB-System hilfreich.
Haltet ihr die entsprechende
Taste gedrlckt, wird jeder

/ Bulls |
/ Worfe. gaaumt

Varwandelt
Varfenit

Typisch amerikanisch: Durch die Wurfanzeige erkennt
ihr, aus welchen Positionen ihr erfolgreich abgeschlos-

sen habt.

STARTAUFSTELLUNGEN

Pr
- 205 m
116 Kg-

12 3ante i

5 ]z .._*_* I*:f& cton

203 m
95 Kg
1.1 Jahte

Vor dem Tip In wird die Startaufsteﬂung. prasentlert
die Gesichtstextur 4Bt sogar eine gewisse Ahnlichkeit
mit dem lebendigen Vorbild erkennen.

Mitspieler durch einen
Knopf definiert, den ihr
dann direkt anspielen
kdnnt. Fur die Profis unter

euch gibt es ferner die
Moglichkeit, wahrend des
Spiels durch eine Tasten-
kombination die Spielstrate-
gie beispielsweise von ,,Full
Court” auf ,,3-Points” blitz-

Facis

schnell umzustellen. Dieses
Feature kénnen jedoch nur
diejenigen effektiv ausnut-
zen, die sich mit den strate-
gischen Grundlagen des
Spieles einigermaBen aus-
kennen. Der ausflhrliche
Test folgt in der nachsten
Ausgabe.

UlIf Schneider &

Titel: NBA Live 98
Genre: Sportspiel
Hersteller: Electronic Arts
Release: Januar 98
Levels: Samtliche NBA- Teams
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Deutsche Texte & Sprache, Multitap

First Look

Wie von Electronic Arts nicht anders gewohnt, verwdhnen die
Kalifornier den Spieler erneut mit einer gelungenen Présenta-
tion, die erstmals sogar komplett in deutsch ist. Auch das
Drumherum mit vielfaltigen Spielmodi und einem konfigurier-
baren Regelwerk sowie die Technik sind auf héchstem Ni-
veau. Bleibt zu hoffen, da3 es den Designern auch noch ge-
lingt, die Spielstérke der CPU-Teams ein wenig anzuheben.
Tachnlsch gesehen steht es mit NBA Action ‘98 auf einer

Stufe, Spualanst:h hat es etwas mehr Tefgang

Gelungene Korbe, vor allem durch Dunks, werden au-
tomatisch wiederholt; die Haufigkeit konnt ihr selbst
festlegen.

SEGA MAGAZIN 1 9
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Im Strafraum spielen sich abwechslungsreiche Szenen ElfmeterschieBen ist jetzt auch direkt anwéahlbar; an
ab; alle Tore seht ihr natirlich auch in der Wiederholung. der Steuerung hat sich jedoch nichis gedndert.

EA 98: DIE WM

K., verges-
sen sind
) die mihse-

ligen  Qualifika-
tionsspiele unserer
Balltreter gegen
~ Albanien oder Ar-
menien, ab néach-
stem Juni wird in
Frankreich um die absolute
FuBballkrone gebolzt -
und unsere Manner sind
dabei. Electronic Arts
weicht daher bei diesem
Update vom blichen
‘Schema etwas ab und
| spendiert dem Silberling
jden wohl bislang au-
éih'entischsten WM-Mo-

o

 dus sowle vlele andere,

|||||

Anerkennung des Vorgan-
gers sein, der nicht nur von
der Fachpresse scharf kriti-
siert wurde. Doch diesmal
hat EA beinahe alles richtig
gemacht.

Die Fidschi-
inseln werden
Weltmeister?!

Was als erstes auffallt, ist
die elegant-kompakte Ge-
staltung des gesamten
Drumherums. Statt die nor-
malen Tasten-Buchstaben
Zu verwenden, wurden

Nachdem nun klar ist, daBB sich Bertis Buben bei der WM

in Frankreich nachstes Jahr in der Vorrunde mit dem Iran,

den USA und Jugoslawien auseinandersetzen miissen,

konnt ihr durch EAs fulminante Dribbelei berelts den
weiteren Turnierverlauf bestimmen.

schnellen Freundschafts-
spiel, dem Liga-Modus oder
einem fiktiven Turnier habt
ihr, wie bereits erwahnt, die
Moglichkeit, die komplette
WM zu simulieren. Nicht
weniger als 175 National-
teams stehen euch dafur
zur Auswahl. Wenn ihr also
den Drang verspurt, Antigua
zum Weltmeistertitel zu
fuhren, dann habt ihr hier
die Gelegenheit. Doch der
Weg bis zum Finale ist
auBerst beschwerlich, denn
auf Wunsch beginnt die

» Unglaubliche Recherche-Arbeit: Uber
' 10.000 Spieler wurden hinsichtlich ihrer

| S

samtliche MenUpunkte
durch anschauliche Pikto-
gramme dargestellt. Erfreu-
licherweise gibt sich bereits
das Hauptmenu wesentlich
umfangreicher als der Vor-
ganger. Neben einem

Stirke genauestens eingestuft.

Simulation bereits bei der
Qualifikation. Neben der
Falle an Nationalteams ste-
hen euch auBBerdem die elf
wichtigsten Ligen zur Aus-
wahl, allesamt mit den Origi-
nal-Spielernamen versehen.



Ein Pfeil zeigt bei Standardsituationen den SchuBwin-

kel und die SchuBstéarke an.

UALIFIKATION

Zusammen mit dem neuarti-
gen Editor ergeben sich dar-
aus faszinerende Maéglich-
keiten fur den Hobby-Trai-
ner. Wenn ihr meint, daB

nug an Verbesserungen. Im
virtuellen Trainingslager be-
reitet ihr eure Jungs auf den
Ernstfall vor. Auf dem Lehr-
plan stehen Standardsitua-

) Technik, Aufmachung und Spielbarkeit
haben sich gegeniiber dem Vorginger

stark verbesserl:.(( b %

Carsten Jahnker schon l&n-
gerer Zeit WM-reif kickt
oder Lars Ricken ohnehin
der NationaldreB geblihrt,
dann durft ihr hier eure Na-
tionalmannschaft nach Maf
erstellen — ein duBerst coo-
les Feature! Man muB be-
reits an dieser Stelle den
Machern Respekt zollen, da
jeder der Uber 10.000 (!)
Spieler hinsichtlich seiner
Attribute genauestens ein-
gestuft wurde - eine Tuftel-
arbeit, die bereits mehrere
Wochen in Anspruch nahm.
Doch damit noch nicht ge-

‘. Matigraba: | Limy !I-:-rn
R oz UL 0 000 e
o Reagry G504 P

=)

tionen sowie Angriffsspiel
und Abwehrarbeit. Last but
not least ist diesmal das
spannende Elfmeter-
schieB3en direkt anwahlbar.

EA war nichts

zu teuer

Auch auf dem virtuellen
Rasen gehen die positiven
Uberraschungen weiter.
Samtliche 17 Stadien und
das dazugehorige Land
werden anhand eines hlb-
schen FMV-Clips vorge-
stellt, im Teammanage-

ment stehen euch zahlrei-

17 Stad:en smd nicht nur anwéahlbar, sondern werden
auch noch durch einen FMV-Clip kurz vorgestellt.

M1 0633
M Deutechl 08
England
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Die Live-Perspektive bietet durch ihre subjektive
Kamerafiihrung eine optimale Ubersicht.

1. D04 E
DEutschi™0
 England 0

Man achte auf das Detail: Die Sonnenlichtreflexe spie-
geln sich den physikalischen Gesetzen entsprechend
auf dem Screen wider.

e T

Einer der gréBten Triimpfe dfeser Slmulatron ist
der geniale WM-Modus, in dem ihr die komplette
Weltmeisterschaft von der Qualifikation bis hin
zum Finale simuliert.

SEGA MAGAZIN 2 1
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Der Editor gibt euch die Moghchke:t eure eigenen
Wunschteams zusammenzustellen - aufgrund der
FIFA-Lizenz ein ziemlich cooles Feature.

che taktische Mdoglichkei-
ten inklusive der Mann-
deckung zur Auswahl, und
dank vielfaltiger Spieloptio-
nen (z. B. computerunter-
stutzter Kopfball) kann
man den Spielverlauf an

(s oy S g i .

versehenen Motion Captu-
re-Anzug an, um seine
Ballkinste zu prasentieren.
Als Kommentatoren-Ge-
spann konnte ferner das
Duett Wolf-Dieter Posch-
mann und der Sympathie-

) Nur vom Feinsten: Andy Méller-Animatio-

-.lmn sowie Kommentare von Wolf-Dieter

jegliche Bedurfnisse an-
passen. Nach dem Anstof3
werden des weiteren tech-
nische Bonbons sicht- und
hérbar. Die digitalen Kicker
bewegen sich so ge-
schmeidig und realistisch
wie noch nie zuvor - kein
Wunder: Andy Moller zog
sich diesmal ho6chstper-
sdnlich den mit Sensoren

Poschmann und Werner Hansch.

trager Werner Hantsch ge-
wonnen werden, die durch
ihre typischen Spriiche im-
mer wieder flr einen La-
cher gut sind. Ein weiteres
technisches Positivum ist
auBerdem die héhere Gra-
fikauflosung, wodurch ihr
diesmal sogar bequem die
Ruckennummern erkennt.
Und spielerisch? Klasse,

F“FG '\“{:

Ab zum Duschen! Nach einer riden Torwart-Attacke
sieht Oliver ,,Golden Goal” Bierhoff die rote Karte.

SEGA MAGAZIN
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Die Aufmachung des Teammanagements ist zwar nicht

jedermanns Sache, die Méglichkeiten lassen jedoch

keinerlei Wiinsche offen.

endlich lauft der Ball ohne
eine hakelige Steuerung
flissig durch die Reihen.
Durch das véllig Uberarbei-
tete Gameplay stehen
euch auBerdem zahlreiche
Aktionsmoglichkeiten zur
Verfigung. Die grundle-

Neu: Im Trainingsmodus

genden Techniken (Tor-  studiert ihr in aller Ruhe die
schuB3, PaB, Flanke, Sprint) Standardsituationen ein
befinden sich auf den oder (ibt das Angriffsspiel.

Haupttasten, wahrend die
speziellen Schmankerl (un-
ter anderem auch eine
Schwalbe!) auf die L- und
R-Knépfe verbannt wur-
den. Mit ein biBchen
Ubung lassen sich diesmal
tolle Spielzige aufziehen
und herrliche Tore erzielen
— wir sind schon auf die
fertige Version gespannt.
UlIf Schneider &

Facts

Im Gegensatz zur opulen-
ten Ausstattung fallt das

Intro vergleichsweise
schlicht aus.

Titel: FIFA 98: Die WM-Qualifikation
Genre: Sportspiel
Hersteller: Electronic Aris
Release: Januar ‘98
Levels: 175 Nationalteams + 11 Ligen
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Besonderheiten: Deutsche Texte & Sprachausgabe,

Original-Spielernamen, Multitap

First Look
Respekt, Electronic Arts! Nach langerer Durststrecke fanden
die Kalifornier endlich wieder zur gewohnten Form zurlick. Die
Spielbarkeit wurde gegeniiber dem Vorganger stark verbessert

und kann sehlichtwag als exzeilant bezeichnet wamian Hinzu




o T e il I gl A S o e - Bl Yy e R W Bl A R iy r A R A e s e R e e T
o f ‘-:-.:.-tl-'.'l-'.:':"-“"'-i e S P T ke 1-"""E.:,-';":"‘.'I"-"-"-"'.'"-" el TR o et T -“':.\;‘:JTE""_'?_:-_ T L e T
e e L T R et ek B T S e R gl L L P Ui T
s L P B o e S L L IR P T N, T e e L T T R L e o S TR
I i, i L Nty T Gt S B e P Mo AR e R T e iy S el SRR,

Rechtzeitig zur kalten Jahreszeit zeigen
die Mitarbeiter von Electronic Arts ein
Herz fiir die treuen Leser des Sega
Magazins und spendieren 7 Saturn-
und 9 Mega Drive-Spiele, darunter

Hits wie Madden 98, FIFA 97

= oder Independence Day! Nutzt
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Was gibt es zu gewinnen?

SEGA SATURN

5 x Madden 98

1 x Independence Day
1 x Battle Stations

MEGA DRIVE

3 x FIFA 97
3 x Madden 97
3 X NBA Live 97

Was miiBt ihr tun?

’;‘. Schickt einfach bis spate-

P stens 15. Februar eine
Postkarte, auf der ihre eure
10 Lieblings-Spiele von Elec-
tronic Arts notiert, an nach-
folgende Adresse:

Computec Verlag
Sega Magazin
Kennwort: EA zeigt Herz
- Roonstr. 21
90429 Niirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Computec oder EA durfen nicht
an der Verlosung teilnehmen.

DANKE, ELECTRONIC ARTS!

SEGA MAGAZIN &
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CHARTS-CHARTS

1. COMMAND & 2. WORLDWIDE 4. RESIDENT EVIL
CONQUER

.

] Vormonat: 6
Bewertung: 96% Bewertung: 92% Bewertung: 95%
Hersteller: Core/Sega Hersteller: Capcom Hersteller: Segu/AM2

Monat: 14 4 Monat: 24

8. WARCRAFT 2 9. PANZER
DRAGOON

:u-i__l.:- [ o

Vormonat: 11 Vormonat: Heu)
Bewertung: 90% Bewertung: 80% - Bewertung: 94% Bewertung: 95% Bewertung: 85%
Hersteller: Sega Hersteller: Segu Hersteller: EA. Hersteller: Segu Hersteller: Sega
Monat: 15 Monat: 2 Monat: 3 Monat: 20 Monat: 1
Platz Vormonat Titel Hersteller  Bewertung Monat  Platz Vormonat Titel Herstellr  Bewerting  Monat |
1. (15) DRAGON FORCE 90% SEGA 3 18. (200  DISCWORLD 2 PSYGNOSIS  80% 12
12 (16) FIGHTERS MEGAMIX SEGA/AM2 ] 19.  (NEU)  ENEMY ZERO SEGA/WARP  80% ]
158 VIRTUA FIGHTER 2 95% SEGA/AM? 2% 20.  (NEU)  THELOST WORLD SEGA 81% ]
14, (10)  ATHLETE KINGS SEGA 92% 16 21, (NEU)  SONICR SEGA 86% 1
15 .6 NIGHTS INTO DREAMS  SEGA/SONIC TEAM97% 16 22.  (14)  SHINING THE HOLY ARK  SEGA 90% b
16.  (22)  DARKLIGHT CONFLICT  EA. 83% 5 23.  (18)  STREET FIGHTER ALPHA 2 CAPCOM 85% 7o

P LAST BRONX SEGA 88% 2 /N SATURN BOMBERMAN  93% SEGA/HUDSON 7

Wals gelht ab 2

Gleich vier Neuzugdnge konnten wir in den kurz vor veller’s Tales eines der besten Saturn-Produkte iberhaupt.
Weihnachten ausgewerteten Lesercharts begriifien. Der Anschlief3end noch ein paar Worte zur etablierten Charts-
héchste war erwartungsgemaf3 Sega Touring Car Cham-  Elite, die mit Command & Conquer wieder einmal ein
pionship, das immerhin auf Platz 10 einsteigen konnte. Echtzeitstrategiespiel an der Spitze aufweisen kann: Es
Ob es allerdings jemals den Status von Sega Rally errei-  sah lange Zeit danach aus, daf3 Worldwide Soccer “98
chen wird, das sich selbst nach zwei Jahren noch in den  den Westwood-Dauerbrenner noch von der Spitze ver-

Top 5 halt, ist anzuzweifeln. Ein ganzes Stiick weiter hin-  dréingen kann. Z&hlt man die Punkte von Worldwide Soc-
ten landeten mit Enemy Zero, The Lost World und Sonic R cer “97 dazu, das sich ja auch noch auf Platz 6 befindet,

die drei weiteren Neueinsteiger. Daf3 es Sonic R nur auf wire die Wachablésung féllig gewesen, unser Wertungs-
Rang 21 schaffte, ist wirklich bedauernswert, denn so- system verbietet allerdings derartige Rechnungskunst-
wohl technisch als auch grafisch ist dieses Spiel von Tra-  stiickchen.
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Service
So erreichst du uns:

ME@A D@HVE Tj:Fon:umrner 0911-2872-150

| | Foxnummer | 0911-2872-250

Platz_ Vormonat Titel Bewertung

Cnﬁ'tpufec Verlag

Aboservice
0 i
1. (3) DUNE Il 92% 3 . Pastbech

90327 Nirnberg

L. (6) SONIC & KNUCKLES 89% 38

Anschrift fir Saturn-Demo-CD-Reklamation:
Compu’rec Ver|og
Redaktion Sega Magazin
Kennwort: Saturn-CD
Roonstrafle 21
90429 Nirnberg

3, (7) SONIC 3 1% 45

4, (1) SONIC 3D 81% 8

5, (2) INT. SUPERSTAR SOCCER ~ 89% 12

6. 4)  FIASOCCER 97 83% 2 1| e . -
Computec Verlag

B STORYOFTHOR 91% v Redakfion Sega Magazin
90429 Nijrnberg

MOSTRWAINTED | == —
Compuserve: 100443,1115

Plutz Vormonat Titel Monat '_ Internet: hsippisch@pcgames.de

1. (7 BURNING RANGERS 3
2. W ~ GRANDIA 2

3 (NEU) WINTER HEAT l Die richtige Nummer
) (5 PANZER DRAGOON SAGA b fU r deine Fra gen

i (3) SHINING FORCE 3 3
b. (6) HOUSE OF THE DEAD 1
I, (1) SCUD RACE 8

Acclaim (01805)33555 24 h/Tag

Activision (06107)930100 Mo.- Fr. 10°°-17°°

e VIRTUA FIGHTER 3 2 |

BMG Interactive (0180) 5304525  Mo.- Fr. 10°°-17°°

MAEC = M

Welche funf Spiele gefallen euch am besten? Electronic Arts (024 08) 940555 Mo.- Fr. 10°°-12°° und 14°°-17°°
Welche drei noch nicht veréffentlichten, aberin |
der Entwicklung befindlichen Spiele wiinscht
ihr euch am sehnstuichtigsten? Schickt eine
Postkarte, auf der ihr eure drei Wunschspiele
und funf aktuellen Lieblingsspiele mit der
jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis 5
notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

Bomico & Laguna (06107)945145 Mo.- Fr. 15°°-19°°

Infogrames (0221)4543106 Mo.- Fr. 15°°-18°°
Konami (0221)612352  Mo. - Fr. 17°°-20°°

Psygnosis (069)66543400 Mo.- Fr. 9°°-19°°

Sega Infoservice  (040)2270961  Mo.- Fr, 10°°-18°
Computec Verlag

SEBA. Kennwort: Charts Softgold (02131)965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
RoonstraBe 21 90429 Nurnberg

Virgin (040)391113 Mo.- Do. 14°°-18°°

SEGA MAGAZIN 25




as macht man,

wenn man e€in

gewaltfreies Ga-
meplay zustande bringen
will, dennoch aber die Ein-
zelteile der Gegner im
Raum  vertreut sehen
mochte? Ganz einfach:
Man schickt Maschinen
und Kampfroboter gegen-
einander in den Ring.
Konnte Acclaim mit seinem
Rise of The Robots 2
schon keine Lorbeeren ern-
ten, so versucht Zoom mit
seinen Blechkameraden

ot

ein zweites Mal vergeblich,
uns zu uberzeugen.

Der GroBteil der zehn zu
Beginn auswéhlbaren Kon-
trahenten wirkt weiterhin
recht menschlich. Unter Ty-
penbezeichnungen wie Eos,
IO oder Pixel treten die Hu-
manoiden weiterhin mit den
ublichen Kicks zu und
decken den Gegner mit
althergebrachten  Faust-

Eine abstrakt-futuristische Priigelfortset-
zung présentiert uns das japanische Soft-
ware-Label Zoom. Mit rund einem Dut-
zend androidenahnlicher Roboter diirfen
wir uns gegenseitig die Schrauben aus
den Gewinden leiern.

schlagen ein. Der Fighter
Cygnus ist zudem mit zwei
Laserschwertern bewaffnet,
wohingegen der ausgedien-
te Robotersoldat Wild 3 ei-
nem auf dem Boden liegen-
den Gegner auch ganz gern
einmal eine Maschinenge-
wehrsalve hinterherschickt.
Auf der anderen Seite fin-
den wir neben einem dra-
chenahnlichen Wesen noch
zwei vierbeinige Kampfma-
schinen, die sich spinnenar-
tig vor dem jeweiligen Feind
aufbauen. Ist die Darstel-
lung der Fighter eigentlich
als gelungen zu bezeich-
nen, so enttauscht doch die
viel zu stark eingeschrankte
Bewegungsfreiheit der

‘Kandidaten. Aus der Kom-

bination von Schlag, Tritt,
Sprung und Deckungshal-
tung ergeben sich gerade
einmal ein halbes Dutzend
Variationen. Da haben ja
schon die Charaktere
von Segas indizier-
A tem Arcade-Beat
A ‘em  Up oder
j;;Fighting Force
B mehr Techniken

-,___:drauf, obwohl
4 f.g:liese Games

‘dem  Action-
enre zuzuord-
nen sind. Blat-
ert man sich dar-
L aufhin  etwas

Y

i
T
T

BT .-

Tritt man seinem Gegner
aufs Blech, so fliegen die
Einzelteile davon.

Untr der Pan;;'-l.mg wer-
den farbig pulsierende
Energieadern sichtbar.

g

Im Ubungsmodus kann
man sich mit den Techni-
ken vertraut machen.

durch die Anleitung zu Zero
Divide, stoBt man pro Kopf
auf vier weitere Spezialtech-
niken, die dann die Materi-
alschlacht perfekt machen
sollen.

Aufgrund der ungewdhnli-
chen Kérperform einzelner
Gegner lassen sich viele ih-
rer Angriffe nur schwer ab-
schatzen, und dementspre-
chend féllt es besonders
schwer, sich gegen solche
Kontrahenten wie Tau oder
auch Cancer durchzuset-
zen. Aber auch bei den



Wenn man von der Kampfflache abrutscht, kann man
sich mit einem Klimmzug wieder auf das Podest

zurtckretten.

ubrigen Kreaturen wird man
von den schonungslos
schnellen Techniken uber-
rascht, mit denen man oft-
mals zu Boden geschleu-
dert wird. Selbst auf ein-
fachstem Niveau erkennt
der Computer sofort unsere
schwachen Punkte und
nutzt diese entsprechend
aus, wenn wir ihn nicht rund
um die Uhr mit unseren ei-
genen Kombinationen be-
schaftigen. Schon gemacht
Ist in diesem Zusammen-
hang die Wirkung der
Schlage. Trifft man namlich
seinen Gegner an einer

gin SO 98k 550
oo 2nE 96k 556k
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noch unversehrten Stelle
des Korpers, so springen
kleinere und groBere Bruch-
stucke der Panzerung ab
und fliegen nach allen Sei-
ten davon. Darunter — quasi
als Verwundung - werden
danach die Leiterbahnen
der inneren Bauelemente
sichtbar, in denen die Ener-
giestrome der Maschine
farbig pulsieren. Gekampft
wird auf einer frei im Raum
schwebenden Plattform,
die an einigen Seiten von
Wanden begrenzt ist. Fallt
einer der beiden Kontra-
henten in die Tiefe, so gilt

Anstelle von weltlichen Locations werden die Stages
ganz einfach mit Farben benannt.

Bei dem hohen Schwierigkeitsgrad sowie einem
optisch und spieltechnisch unbeeindruckenden

Das japanische Faible fiir Monster und Drachen
kommt wieder durch. Hier sieht man Draco, wie er ei-

nen Gegner vermdébelt.

die Auseinandersetzung
ebenfalls als beendet, und
der ubriggebliebene erhalt
den Sieg zugesprochen. In
vielen Fallen jedoch kann
man sich auch am Rand
der Plattform festhalten
und wieder daran hochzie-
hen, wobei nicht selten ein
dir allzu aggressiv nachset-
zender Gegner selbst kopf-
uber in die Tiefe stlrzt.
Uber die Backgrounds gibt

es eigentlich nichts Lo-
benswertes zu berichten.
Betitelt werden sie ganz
einfach mit den Farben
gelb, rot, pink usw., und
dementsprechend einfach
prasentieren sie sich dann
auch in den genannten
Grundtonen: flach, animati-
onslos und ohne nennens-
werte Details.

Oliver PreiBner B

Titel: Zero Divide
Genre: 3D-Beat ‘'em Up
Hersteller: Zoom
Tel.: Import
Release: Dezember 97
Preis: ca. DM 120,-
Spieler: 1-2
Levels: 10 Kampfer, 10 Backgrounds + Bonusstages
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten:

Prigelei ohne BlutvergieBen

Die Kampfarenen sind einfallslos gestaltet, die Backgrounds
zeigen sich flach und animationslos. Die einzelnen Kampfer
verfugen nur Gber ein mageres Schlagrepertoire, und die drit-
te Dimension wird so gut wie nie ausgenutzt.

Glasernes Klirren von Blechplatten, die so gut wie nicht vor-
handene Sprachausgabe sowie ein aussageloser Synthie-
Pop verleihen dem Spiel weder Ausdruck noch Atmosphére.

Schlagabtausch wird jeder Kampf zum monotonen
Gekloppe, und die Stimmung sinkt schnell in Richtung Null-
punkt. Unférmige Blechgebilde zu dirigieren macht einfach we-
sentlich weniger SpaB, als menschliche Charaktere mit indivi-
dueller Persénlichkeit gegeneinander antreten zu lassen.

Bei Zero Devide kommt schnell Langeweile auf. Der relativ
hohe Schwierigkeitsgrad hebt weder die Motivation, noch
kann er tber die mangelnde Anzahl von Charakteren hinweg-
tauschen. Ein paar wenige Grundschlage und eine Handvoll
Special -'Moves kdnnen auf Dauer nicht Uiberzeugen.

SEGA MAGAZIN &
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Wer wieder ein-
mal eine Heraus-
forderung in Sa-
chen Shoot ‘em
Up sucht, ist viel-
leicht mit dem
neuen Vertikal-
scroller aus dem
Hause von Taito
bestens bedient.
Ob dieser Titel
gehobenen An-
spruchen gerecht
werden kann, lest
ithr in unserem Im-
port-Test!

Ir schreiben das
Jahr A.D. 2219.
Wieder einmal ist

unsere Erde bzw. unser
Sonnensystem von bdsen
Eindringlingen bedroht. Is’
ja auch egal, eigens dafir
haben wir namlich drei
High-Tech-Jager entwickelt,

Facherartige Salven und
gezoomte Shots machen
ein Ausweichen vor den
feindlichen Kugeln oft
sehr schwer, da man nicht
schnell genug fliegt.

Kurze Filmsequenzen mit recht guter Bildqualitit versuchen zwiséhen den Stages
eine Art fortlaufende Handlung zu erzeugen.

die wir nun als letzte Waffe
einsetzen, um der Vernich-
tung zu entgehen.

Wir heizen

die Rohre!

Bis zu funf Leben sowie
acht weitere Continue-Mog-
lichkeiten gewahrleisten ei-
nen ziemlich langen Uberle-
benskampf. Um jeglichem
Geschick gerecht zu wer-
den, darf zu Beginn Ubri-
gens der Schwierigkeits-
grad fur jeden einzelnen Le-

Seite an Seite mit einem
menschlichen Mitspieler
eliminiert man am besten
alle feindlichen Objekte
die auf dem Bildschirm
auftauchen.

SEGA MAGAZIN

vel eingestellt werden, was
allerdings selbst auf ein-
fachster Stufe ein recht
schweiBBtreibendes Unter-
fangen ergibt. Die drei ver-
schiedenen Schiffe des Ge-
schwaders, wohl der Ein-
fachkeit halber als R-Gray 0
bis 2 bezeichnet, unter-
scheiden sich vorwiegend
optisch voneinander. Die
Flugtauglichkeit sowie die
Durchschlagskraft ihrer
Waffensysteme dagegen er-
weisen sich als nahezu
iIdentisch. Nach einem film-
reifen Start aus dem Hangar
blasen wir erst einmal den
bereits auf der Erde gelan-
deten Angreifern das Blech
weg. Hierflr besitzen wir ei-
nerseits eine nach vorne
gerichtete Laserkanone, die
mit méaBiger Wirkung alle
Aliens eliminiert, die sich
vor uns auf der selben Flug-
héhe befinden. Wesentlich
wichtiger und effektiver da-

)) Ohne taktische
Finessen zahlt ein-
zig und allein gna-
: denloses Dauerfeu-
~ er, verbunden mit
geschlcktem Aus-
- weichen vor allen
Objekten, die man
o mcht erwischt

 hat.

gegen sind unsere Aiming-
Guns, die — vergleichbar mit
den zielsuchenden Raketen
aus Panzer Dragoon - voll-
automatisch ihre Bestim-
mung finden. Ein kleines
vorgesetztes Feld dient da-
bei als Visier und erfordert
ein recht dichtes Heranflie-
gen an den Feind. Ist ein
Ziel aber erst einmal mar-
kiert, kann man einfach ab-
drehen, feuern und braucht
sich anschlieBend um die-
sen Gegner keine Sorgen
mehr zu machen. Ebenso
wie einige Widersacher



00000000

Der R-Gray 2 ist mit einer Laserkanone bestiickt und

CREDIT 3

kann zielgerichtete Energieblitze aussenden.

mehrere Treffer wegstecken
kénnen, kannst du auch
Symbole einsammeln, die
deine Shields wie auch dei-
ne Firepower etwas verstar-
ken. Direkt andockbare,
stufenartige Waffensyste-
me, wie sie in vielen ande-
ren Games dieses Genres
zu finden sind, gibt es aller-
dings nicht.

Gelungene
Prasentation?
Neben einigen kleinen FMV-
Sequenzen zwischendurch
scrollen die Backgrounds
jedes Levels mehr oder
minder gemachlich von
oben nach unten. Die Flug-
hohe deines eigenen Jets
laBt sich zwar nicht regulie-
ren, daflr aber nutzen fast
alle feindlichen Flugobjekte
unterschiedliche H6hen aus
und zoomen aus dem Hin-
tergrund herauf, um schlieB3-
lich auf direkte Ab-
schuBhdéhe zu gelangen.
Verbunden mit Panzern,
Bodenstellungen und der-
gleichen, die in der Regel

word Up

An der Seite eines zweiten Mitspielers ist die Luft-
schlacht besonders reizvoll, doch gehen einem im
Kugelhagel der oftmals wild um sich ballernden
Feinde schnell die Augen (iber. Anstelle von chaotisch-wilden
Zerstorungs-Orgien ziehe ich persodnlich die Shoot ‘em Ups
vor, bei waiohan man indhfielueu watﬂbam Waﬂamm;ame ba—_

nur mit zielsuchenden Waf-
fen ausgeschaltet werden
konnen, wird eine interes-
sante Tiefenwirkung er-
zeugt. An Animationsvielfalt
besteht kein Mangel. Leider
wird der Spieler nur durch
die zahlenméaBige Uberle-
genheit des Feindes in
Atem gehalten, wobei man
nicht selten bemerkt, daB
sich der Saturn mit der Viel-
zahl der zu berechnenden
Objekte mitunter ganz
schon qualen muB. Dank
der vielen Continues laBt
sich manche ausweglos er-
scheinende Situation, die
mit dem Tode bestraft wur-
de, jedoch verschmerzen.
Wesentlich leichter wird das
Ganze naturlich, wenn man
den Himmel im Team mit ei-
nem menschlichen Beglei-
ter zurtickerobert. Generell
ist aber auch hier die an-
fangliche Euphorie schnell
verschwunden, denn fur
mehr als flnf, sechs Durch-
gange (incl. Continues) am
Abend halt das Teil nicht
her. Oliver PreiBner &
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Drei Jets mit geringflgig
unterschiedlichen SchuB-
potential stehen dir zur
Verfiigung.

Check Up

Die Endgegner jeder Szene sind hart im Nehmen. Im
DauerbeschuB zeigt sich, wer den langeren Atem hat.

GAMEFE CQOVFP

In den Weiten des Welt-
raumes greifst du einen
riesigen Verbund feindli-
cher Schilachtschiffe an.

Titel: Layer Section |
Genre: 2D Shoot ‘em Up
Hersteller: Taito/Mediaquest
Tel.: Import
Release: Dezember
Preis: ca. DM 130,-
Spieler: 1-2
Levels: 8
Save Game: Ja (Highscores+Options)
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: 2 Sp. gleichzeitig, Levelspez. Optionsmog.

Grafik 72%

Die ruckelfrei dahinscrollenden Backgrounds werden gele-
gentlich etwas zahflissig, wenn sich Hunderte von Objekten
und Schissen gleichzeitig am Screen tummeln. Die Szenerie
ist generell stimmungsvoll gestaltet und kann mit schon ge-

machten Zooms von Objekten aufwarten.

Sound 66%

In puncto Klangqualitat beschranken sich die FX auf alt-
backene Ballerkost, wie auch die zwar dynamischen Sound-
samples weder sonderlich eindrucksvoll noch stérend wirken.

Gesamt 76%

Layer Saetlan Il ist ein kompromiBloser und hektischer Verti-
kalmrnﬂan dar_dlr aa!bst auf ainfachsiar Stufa vial Geschtck




as haben ein
Trommelrevolver
und Westernflair
mit diesem knallharten Bal-
lerspiel gemeinsam? Ganz
einfach: Sowohl bei dem
eigenen Flugapparat als
auch bei vielen der Zwi-
schen- und Endgegner
handelt es sich im Grunde
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dgegner geht die Ubersicht leider recht

nur um Uberdimensionale
Colts, Schrotflinten und
dergleichen mehr. Einge-
bettet in Fligel oder mon-
tiert auf entsprechend fahr-
bare Chassis, werden dar-
aus jedoch nicht nur
schuBgewaltige, sondern
auch optisch beein-
druckende Maschinerien.

schnell verloren. Schon anzusehen ist es aber trotzdem.

RONTIER

Die klassischen Horizontal- oder Vertikalscrol-
ler erleben wieder eine Renaissance. Mit Gun
Frontier wurde ein schon etwas alterer Stoff
aus der Schublade hervorgeholt, aber durch-
aus fesselnd auf unserem Saturn inszeniert.

Von blauen
Bohnen und
bleihaitiger Luft

Gun Frontier bietet zwei un-
terschiedliche Spielmodi, ei-
nen Arcade-Modus sowie ei-
ne spezielle Saturn-Variante.
Beide unterscheiden sich le-
diglich darin, daB im erstge-
nannten die Levels sanft von

rechts nach links scrollen,
wobei allerdings die Pad-
Steuerung unverandert
bleibt. Dies bedeutet: links,
oben und ein Druck des
Steuerkreuzes nach rechts
laBt den Jager nach unten
driften. AuBer Uber den stark
reduzierten Action-Screen,
der insgesamt etwa nur ein
Drittel des Fernsehbildschir-
mes fullt, kann man aber
auch in der Saturn-Version
uber nichts meckern. Im So-
lo-Flug oder mit freundlicher
Unterstitzung eines Part-
ners diust man vertikal Uber
abwechslungsreiches Terrain
hinweg und blédst am besten
alles in Stucke, was einem
gefahrlich werden kdnnte.
Kollisionen mit dem Back-
ground sind nahezu ausge-

Fdr eine Steigerung deiner SchuBkraft benotigst du
mehrere Power Up-Mitinzen



Der grgant:sche Trommelrevolver feuert mit einem
dicken Kaliber auf dich. Achte auch auf die ausgestoBe-
nen Patronenhdlsen - die sind namlich ebenfalls tédlich!

m rcade-Mode ist v
allem die Steuerung stark
gewohnungsbediirftig.

schlossen, doch ebenso wie
die eigenen Salven Boden-
objekte eindschern, so kon-
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nen deren Geschosse natir-
lich auch dich vom Himmel
holen. Angefangen von ab-
strakten Flugapparaten bis
zu handelsublichen Propel-
lermaschinen, Panzern,
Flugabwehrkanonen und
Schiffen ist so ziemlich alles
vertreten, was das Herz ei-
nes Baller-Freaks hoher
schlagen laBt. Vor allem un-
ter normalen Spielbedingun-

word Up

Gun Frontier ist ein Shoot ‘em Up so ganz nach
meinem Geschmack. Es stellt zwar nicht gerade
das Aktuellste in puncto technischen Anforderun-

gen fliegen dabei eine Men-
ge Kugeln durch die Luft und
machen so ein Weiterkom-
men oft ziemlich schwer, oh-
ne jedoch den Spielablauf an
irgendeiner Stelle unfair er-
scheinen zu lassen. Als
Sammelitems hinterlassen
vernichtete Gegner Silber-
munzen und Bombensym-
bole. Wenn der ,,Geldbeutel”
voll ist, wird die SchuBkraft
vervielfacht, = wohingegen
groB3flachige Bombenabwdr-
fe sich vor allem im dichten
Kampfgetimmel oder bei
hartnackigen Endgegnern
als nutzlich erweisen.

Mit bescheidenen
Mitteln ein
gutes Resultat!

Wenn auch Gun Frontier et-
was an die alten Klassiker
aus 16 Bit-Tagen erinnert, so
spielt es sich dennoch
durchgehend fllssig. Es be-
sitzt lediglich die Ublichen
SchuB3- und Explosions-
gerausche (wird allerdings
von einigen amusanten Hill-
billy-Melodien untermalt!)
und wartet weder mit ein-

gen an den Saturn dar, aber daflir reiBt der anspruchsvolle
Splelﬂuﬁ nle ab Dlesen Tltel wurde ich jEdBI’ZBIt mal wieder

l.ﬂ;l'i_i .‘lﬂ_-lu 1,&14'4-)
2 -:Hh:; - - -

Je mehr entsprechende Symbole du gesammelt hast,
desto gréBer und wirkungsvoller ist der ausgeworfene

Bombenteppich.

drucksvollen Zooms noch
mit Licht- oder Spiegeleffek-
ten auf. Nein, seine Stéarke
liegt klar im geradlinigen,
aber durchdachten und fes-
selnden Gameplay, das dir
viel Geschick und volle Auf-
merksamkeit abverlangt. Die
Gegnerformationen sind ab-
wechslungsreich, die Hinter-

Check Up

grunde zeigen immer wieder
neue Landschaften und
Bauwerke, und ein bestan-
dig steigender Schwierig-
keitsgrad, verbunden mit
mehrfachen Continue-Mdég-
lichkeiten, sorgt fir die noti-
ge Langzeitmotivation.

Oliver PreiBner B

Titel: Gun Frontier
Genre: 2D-Shoot ‘'em Up
Hersteller: Taito/XING
Tel.: Import
Release: Dezember 97
Preis: ca. DM 120,-
Spieler: 1-2
Levels: -
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten:

2-Player-Simulation-Modus

Grafik 70%

Die Hintergrundgrafiken sind einfach und der Bildschirmaus-

schnitt sehr klein. Selbst bei hohem Feindaufkommen kommt

das sanfte Scrolling nie ins Stocken. Vor allem die Flugobjek-

te, aber auch viele Backgrounddetails sind phantasievoll ge-
zeichnet.

Sound 68%

Die Sounduntermalung mit einem Hauch von Hillbilly-Musik
erinnert vielfach an bekannte Western-Melodien und setzt
den ,fliegenden Kanonen" die Krone auf. Die ﬂbrigan FX slnﬁ
nicht berauschend, aber angamessan




Etwas seichten Unterhaltungsstoff gibt es aus
dem Hause Jaleco zu vermelden. Die gebotene

Mischung aus Action und Jump&Run-
Elementen hat mit dem sehnlichst er-
warteten Beat ‘em Up von Core De-

sign jedoch nur den Titel gemeinsam.

rgendwie scheint der
kleine, flunzehnjahrige
Ninja-Junge Jajamaru-
Kun auf einer Rettungsmis-
sion zu sein, um seine kleine
Freundin aus den Fangen
eines nahezu ebenso un-
aussprechbaren Fieslings zu
befreien. Bewaffnet mit ei-

nem handlichen Schwert
und unbegrenzt verfugbaren
Wurfsternen, durchstreift er
dabei eine Reihe von the-
matisch unterschiedlichen
Stages, in denen es ver-
schiedentliche Sammelob-
jekte einzusacken und Geg-
ner plattzumachen gilt.

Das Gameplay von
Ninja beschrankt
sich vornehmlich auf
die grundlegenden
Jump&Run-Kompo-
nenten, was bedeu-

> e P

Wer denkt, er habe sich in diesen Gassen verirrt, sollte
einfach einmal auf eines der vielen Dacher springen,
und schon kommt er weiter.

Riickwarts bewegt sich unser SproBling mit einem
gekonnten Flip. Vorsicht, daB du nicht in eines der
Locher plumpst!

tet, dal3 unser Titel-
held neben den Shu-
rikens gerade einmal
einen Hieb mit sei-
nem Schwert aus-
fUhren kann und
die Widersacher
naturlich auch
mit einem

gezielten
Sprung auf
den Kopf

erledigt

werden

durfen. Die
verstreuten
Sammelobjekte bestehen
einerseits aus punktebrin-
genden Munzen und Flag-
gensymbolen fur Spezial-
Attacken, und gelegentlich
findet man auch einmal ein
Extraleben-versteckt in ei-
ner Ecke liegend. Neben
rund einem Dutzend ver-
schiedener Gegner, die zu-
meist schon per Wurfarm
aus der Distanz erledigt
werden, st6Bt man ab und
zu auf etwas hartnackigere
Gesellen der Marke Level-
keeper, welche du im Zwei-
kampf mit mehreren Tref-

fern ins Jen-
seits befordern muBt.
Im Map-Screen zwi-
schen den einzelnen
Stages wirfst du immer
mal wieder einen
schmachtenden Blick auf
deine kleine Braut, die In
der obersten Etage des Pa-
lastes gefangengehalten
wird, und in kleinen
Zeichentrick-Sequenzen
darfst du an den grafischen
Fahigkeiten des Saturns
schnuppern, auf die du im
eigentlichen Spiel verzich-
ten mufBt.

Was einen echten japani-
schen Krieger ausmacht,
iIst vornehmlich seine Be-
scheidenheit. Darin uben




Wir sammeln Miinzen und
schlagen die Zeit mit ei-
nem dicken Kntppel tot.

sich scheinbar auch die
grafischen |Ideen der Pro-
grammierer, denn abgese-
hen davon, daB allen Ab-
schnitten ein dreidimensio-
nales Leveldesign zugrun-
de liegt, gibt es nichts zu
sehen, was irgendwie be-
eindruckend wirkt. Zu Be-
ginn folgt man mit einer Art
Buggy einer relativ geradli-
nigen, mit Bonus-Coins
verzierten Route. Die fol-
genden Bereiche beinhal-
ten mehr oder wenig ver-
winkelte Hauserzeilen und
Korridore, wobei die duBe-
ren Richtungstasten fir ei-
ne Rotation der Blick- bzw.
Laufrichtung stehen. Hat
man erst einmal erkannt,
daB man sich bei Spriingen
am besten an seinem kreis-
runden Schatten orientiert,

SCORE 1
HI 20000 A
1uUp W g

—

| Se——

B
e o

g 1.

Bereits einmal bestandene Abschnitte werden im Backup-Memory gespeichert und
mdissen nicht noch einmal wiederholt werden.

solten auch bewegliche
Plattformen und Locher im
Boden kein Hindernis mehr
darstellen, und das Game
dlrfte dann innerhalb weni-
ger Stunden durchgespielt
sein. Ebenso wie die sim-
plen und detailarmen Opti-
ken an Wiederholungen
nicht mehr zu Uberbieten
sind, so sind auch die aku-

TIM
11

stischen Offenbarungen terungen von piepsenden
nur den letzten Schrei wert. Tonen oder ratternden
Die aussagelose Musikun- Zahlerstdanden verschreckt.
termalung wird in den Zwi- Oliver PreiBner B

schenwertungen und Erlau-

Titel: Ninja
Genre: Jump&Run
Hersteller: Jaleco
Tel.: Import
Release: Dezember 97
Preis: ca. DM 120,-
Spieler: 1
Levels: =
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht

Besonderheiten:

Japanische Bildschirmtexte
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Dieses Bild hat sich nicht etwa in unser Sega-Magazin
verirrt, sondern nennt sich Bonus-Stage!

Wenn man einen Blick auf Jalecos Ninja wirft,
darf man auch einmal froh sein, daB nicht alle
Softwareproduktionen ihren Weg nach Europa
finden. Alle Zocker von Import-Games also aufgepaBt: Bei
Bestellungen diesen Titel nicht falschlicherweise mit dem
verheiBungsvollen Core-Spiel verwechseln!

In Ninja paart sich ein detail- und farbarmes Leveldesign mit
standigen Wiederholungen. Die wenigen Gegner sind kaum
animiert und besitzen keinerlei intelligentes Verhalten, zwi-
schen ihnen besteht nicht einmal eine Kollisionsabfrage, so
daB3 mitunter sogar einer durch den anderen hindurchlauft.

Die Ingame-Sounds und FX lassen sich gerade noch ertra-
gen, selbst wenn sie keinerlei Atmosphéare schaffen kénnen.
Die verschiedenen primitiven Pieps-Gerausche sind auf dem

Saturn dagegen fast schon eine Frechheit.

Manchmal liegt der fernostliche Geschmack eben weit ab-
seits von dem unseren. Das Gameplay ist einfach viel zu
leicht, bietet kaum Abwechslung und wird daher schon nach
kurzer Zeit langweilig.

SEGA MAGAZIN 33




Hil

A

rage

Wer auf der Suche nulnformaﬁonen zu einem bestimmten Saturn-Spiel ist, wird hier

bestimmt findig! Auf vier prall gefillten Seiten présentieren wir iber 200 Spiele knapp und
kompakt! Beispielsweise gibt es die aktuellsten Infos zu 31 Top-Projekten und ein fein
sauberlich aufgelistetes Hitverzeichnis mit 26 verschiedenen Genres, in dem sich alle bislang
getesteten Saturn-Spiele wiederfinden. Gute Unterhaltung!

SATURN

BURNING RANGERS DIABLO

Genre: 30-Action Spieler: 1 Genre: Action-Adventure Spieler: 1
Release: 2. Quartal 08 Hersteller: Sega/Sonic Team Release: 4. Quartal liersteller: EA/Blizzard
Ein akiuelles Special zur neuen, iibrigens Diahio Iaft sich am ehesten als gine gra-

noch setir viel eindrucksvolleren Version fisch imposante Mischung aus Rollenspiel
prasentieren wir euch in der nachsten und Action-Adventure beschreiben. Ein Re-

Ausgalie.

Genre: Action-Adventure Spieler: 1
Release: 1098 Hersiefler: Warp
Kann Warp mit D2 entiich auch in Europa
den Erfolg haben, den sie in Japan schon
seit Jahren haben? Wir bereiten ein Spe-
cial zu diesem Titel vor

BACK CATALOGUE  BACK CATALOGUE

1. Madden 98 1/98 90% 4. NFL 97 3/97 78%
2. Madden 97 1/97 90% 5. NFL Quarterback Club “9710/96 75%
3. NFL Quarterback Club ~ 4/96 82%

7/96 80%
1/97 78%

1. World Series Baseball 2 11/96 85% 3. Big Hurt Baseball
2. World Series Basehall 1/96 81% 4. All Star Baseball

1. NBA Action 98 12/97 86% 5. NBA Action 9/96 76%
2. NBA Jam Extreme 2/97 86% 6. NBA Jam Tournament Ed. 2/96 75%
3. Slam ‘n’ Jam "96 8/96 80% 7. Space Jam 3/97 68%
4. NBA Live ‘97 6/97 78%

1. Worldwide Soccer 98
2. Worldwide Soccer ‘97

12/97 90%
10/96 90%

6. FIFA Soccer 97 5/97 76%
7. International Victory Goal 8/95 75%

3. Victory Goal ‘97 (Import) 6/97 88% 8. FIFA Soccer ‘96 3/96 74%
4. Olympic Soccer 10/96 78% 9. Striker "96 9/96 61%
5. Euro 96 Soccer 7/96 78%
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lease-Datum steht noch nicht fest.

DJ WARS

Benre: Adventure Spieler: 1
Release: 1998 Hersteller: Spike
Auf den ersten Blick erinnert das Konzept
dieses Spiels deutlich an Sonys Megaertolg
PaRappa the Rapper. Wir reichen ein aus-
funrliches Special mach.

1. NHL Powerplay "96
2. NHL All Star Hockey “98

9/97 86%
1/98 78%

3. NHL Hockey "97
4. NHL All Star Hockey

1/97 74%
1/96 71%

1. Actua Golf 1/97 81% 4. Valora Valley Golf 5/96 76%
2. Pebble Beach Golf 10/95 80% 5. World Cup Golf 4/96 59%
3. Virtual Golf 8/96 78% 6. PGA Tour 97 3/97 48%
ReBRERIBIe e ome o ez
1. Sega Rally 2/96 95%  14. Hang On GP "95 2/96 80%
2. Daytona USA C.CE. 12/96 95%  15. Cyber Speedway 10/95 78%
3. The Need for Speed 7/96 91%  16. Destruction Derby 11/96 78%
4. Daytona USA 8/9590% 17. WipEout 5/96 76%
5. Steep Slope Sliders 1/98 86%  18. Hardcore 4x4 2/97 76%
6. Sonic R 12/97 86% 19. Road Rash 9/96 73%
7. King the Spirits 2 8/97 86%  20. Scorcher 5/97 72%
8. Andretti Racing 6/97 85%  21. Impact Racing 1/97 70%
9. Sega Touring Car 12/97 85%  22. Formula Karts 12/97 68%
10. Street Racer 12/96 84%  23. Hi Octane 1/96 59%
11. WipEout 2097 8/97 80% 24, Highway 2000 1/97 58%
12. Manx TT 5/97 80%  25. Virtua Racing 2/96 49%
13. F1 Challenge 4/96 80%



DRAGON DREAM

Genre: Action-Adventure Spieler: —
Release: 1088 Herstellar: Sega
Das erste Internet-Dnly-Spiel fiir den Sega
Saturn ist nun in Japan erhaltlich. Leider
gibt es keine Moglichkeit, von Deatschland
aus mitzuspielen.

FSa :MESTTNA.
BUNNY : BECICHE AT - E7
) b

FSdsh—. 20

EVE: THE LOST ONE
Genre: Adventure Spieler: 1
Release: 12.3.1008 Hersieller: C's ware
Die Vorliehe der Japaner fiir erotisch an-
gehauchte Action-Adventure bieibt bestehen.
Eve: The Lost One ist gine mit Spannung
erwartete Forisetzung.

IFIKATION
Benre: Fubball NS T o
Release: Januar 98 Hersteller: EA '

Die Testversion kam leider nicht mehp

rechizeitig fir diese Ausgahe, immerhin

git es aher als kieingn Ausgleich ein aus- | b= =

fiihrliches Special auf den Seiten 20 his 22. '

FIGHTING FORCE

Genre: 30-Beal ‘em Up Spieler: 1-2
Release: 1ba. Herstelier: Core
Wo bieibt das fertige Spiel? Immerhin wur-
e die Entwicklung dieses Streets Df Rage-
Nachfahren auf dem Saturn begonnen! Wip
warten weiler..

BACK CATALOGUE

1. Tennis Arena 1/98 70% 3. Breakpoint Tennis 2/97 51%
2. Vlirtual Open Tennis 1/96 67%

Spoitisonstiges). . - o ravesmrmm
1. Athlete Kings 9/96 92% 4. WWF In Your House 1/97 72%
2. WWF Wrestlemania 9/96 81% 5. Sea Bass Fishing 12/96 70%
3. Victory Boxing 2/96 76% 6. Fire Prowrestling 1/98 64%
daxBeagt-emAdp. v
1. Virtua Fighter 2 1796 95% 7. Virtua Fighter Kids 11/96 88%
2. Dead Or Alive 12/97 93% 8. Virtua Fighter 8/95 87%
3. Fighters Megamix 6/97 92% 9. Toshinden Remix 4/96 76%
4. Fighting Vipers 11/96 91%  10. Toshinden URA 1/97 65%
5. Virtua Fighter Remix ~~ 11/9591% 11 Criticom 1/96 65%
6. Last Bronx 11/97 88%

1. Indiziert 3/97—% 6. Iron Man 10/96 70%
2. Three Dirty Dwarves ~ 11/96 78% 7. Dragonheart 5/97 61%
3. Skeleton Warriors 8/96 74% 8. Battle Monsters 10/96 45%
4. The Crow 2 3/97 70% 9. Batman Forever 3/97 35%
5. Shinobi X 10/95 70%  10. The Incredible Hulk 4/97 19%

Genre: Rollenspiel Spieler: 1
Release: 1. Quartal 88  Hersteller; Game Arts
Seil Emie Dezember vergniigen sich die japa-
nischen RPG-Fans mit diesem Meisterwerk
von Game Arts. Ubeigens: Nur Virtua Figh-
ter 2 und Sega Rally schnitten hesser ab.

HOUSE OF THE DEAD

Geare: Action Spieler: 1
Release: 2. Quartal 98 Hersteller: Sega
Wer aul unkomplizierte Light Gun-Spiele
steht, darf sich auf diese Aulomatenom-
setzung Ireuen. ES handelt sich ibrigens
um ein Model 2-Spiel!

MESSIAH

Genre: 30-Action Spieler: 1
Release: (ha. Hersteller: Shiny Entertainment
Shiny Entertainment-Prasident David Perry
bigibt Sega treu und werkelt an dem ersten
Spiel fiir Segas nachste Konsolengenerati-
on. Wir freuen uns auf Messiah!

NASCAR 98

Geare: Rennspie Spieler: 1-2
Release: tha. Herstgller: EA
Wenn alles glattgeht, dann kannen wir such
walirscheinlich schon in der nachsten Aus-
gabe einen ausfiinrlichen Test zum Andpetti-

Nachfolger liefern.

Alle Saturn-Spiele im Uberblick

1. Street Fighter Alpha 4/96 88% 8. Samurai Shodown IV 1/98 80%
2. Golden Axe —The Duel ~ 1/96 86% 9. Primal Rage 8/96 76%
3. Street Fighter Alpha 2~ 2/97 85%  10. King Of Fighters ‘95  9/97 76%

4. Night Warr. Darkstalker's R. 6/96 85%
5. Marvel Super Heroes ~ 12/97 83%
6. X-Men Children of the Atom 5/96 83%
7. Street Fighter Collection  1/98 80%

11. Street Fighter — The Movie 10/95 70%
12. Galaxy Fight 4/96 68%
13. Rise 2: Resurrection 9/96 38%

1. Alien Trilogy 10/96 88% 4. Robotica 12/95 74%
2. Exhumed 10/96 86% 5. Hexen 4/97 12%
3. Space Hulk 9/96 75%

1. Virtual On 1/97 89% 4. Krazy lvan 1/97 72%
2. Gun Griffon 8/96 87% 5. Ghen War 10/96 63%
3. Blam! Machinehead 11/96 86%
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NBA LIVE 98

Genre: Baskethall Spieler: 1-4
Release: tha. Hersteller: EA.

Das jahrliche Sportspiele-Quartett von EA
(Foothall, Fufiball, Eishockey, Baskethall)

kommt leider nicht geschiossen in unsere
Testabteilung.

Genre: Eishockey Spieler: 14
Release: Januar ‘08 Hersteller: EA

Nachdem Acclaim NHL Breakaway aus den
Release-Listen gestrichen hat, ruhen alle

Hoffnungen auf Electronic Arts’ Sportspiel-
schmiede.

Genre: Beat 'em Up Spieler: 1-2
Release: Frihjahr 08 Hersteller: Core
Es st offiziell: Ninja ist das letzie Saturn-
spiel von Gore Design und Eidos. Von nun
an wird an Titeln fiir Segas kommende Kon-
sole gearbeitet.

Genre: Jump&Run
Release: 1008
Seit 18.12.97 ist in Japan dieses putzige
Jump&Run erhaltiich, das stark an Croc,
Tomb Raider & Co. erinnert. Demnachst
gibt es einen Importtest.

1. Shellshock 6/96 87% 3. Assault Rigs 4/97 68%
2. Amok 12/96 86% 4. MechWarrior 2 9/97 59%
3. Tunnel B1 2/97 81% 5. Off World Interceptor ~ 1/96 57%

1. Panzer Dragoon 2 6/96 95% 8. Independence Day 6/97 70%
2. Thunderhawk 2 1/96 93% 9. Star Fighter 3000 10/96 69%
3. Magic Carpet 4/96 93% 10. Black Dawn 3/97 69%
4. Panzer Dragoon 9/9591%  11. Titan Wars 6/96 60%
5. Darklight Conflict 9/97 83%  12. Sky Target 7/97 58%
6. Shockwave Assault 7/96 79%  13. Black Fire 10/96 50%
7. Wing Arms 1/96 78%

1. Tomb Raider 12/96 96% 8. Cyberia 5/96 78%
2. Resident Evil 9/97 91% 9. Casper 12/96 75%
3. Dark Savior 3/97 90%  10. Defcon 5 10/96 75%
4. Story of Thor 2 9/96 88%  11. Shining Wisdom 8/96 70%
5. Herc's Adventure 10/97 83% 12. Crusader: No Remorse ~ 5/97 69%
6. Guardian Heroes 7/96 81% 13. Alone in the Dark 2 8/96 66%
7. Swagman 9/97 78%
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,RENNSPIEL

Genre: Rennspiel Spieler: 1
Release: 4. Quarlal Hersteller: Takara
Ein auberst putziges Fun-Rennspiel im Co-
mic-Stil haben die Macher von Toshinden
exklusiv fiir den Saturn in Vorbereitung.
Mehr demnachst.

—Avi- 3 3
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Genre: Adveniure Spieler: 1
Release: 2. Quartal Hersteller; Sega

Der Nachfolger von Myst, dem meistver-
kauften Adventure aller Zeiten, nahert sich
nun endlich auch der Saturn-Umiaufbahn.
Mehr in der nachsten Ausgalie.

SHINING FORCE 3

Genre: RPG Spieler: 1
Release: 1. Quarlal ‘38 Hersteller: Sega
In Japan erobert Shining Force 3 bereits
die Charts, in Deutschiand freuen wir uns

auf eine Verofientlichung zwischen Marz
tnd Mai!

SOLO CRISIS

Genre: Stralegie Spisler: 1
Release: 1080 Hersteller: Quintet
Impori-Freaks aofgepabt! Am 22.1.98 wird
in Japan dieses grafisch und spielerisch

vorziigliche Strategie-Spiel mit Rollenspiel-
anieihen erscheinen.

| Shining the Holy Ark 7/97 90% 8. Discworld 2 9/97 80%
2. Dragon Force 8/97 90% 9. Jewels of the Oracle 1/97 80%
3. Mystaria: The Realms of Lore 3/96 86%  10. Torico 5/97 76%
4. Discworld 9/96 85% 11. Virtual Hydlide 11/95 64%
5. Myst 11/95 85%  12. Mystery Mansion 2/96 61%
6. Blazing Dragons 10/96 81% 13.D 6/96 60%
7. Enemy Zero 1/98 80%

1. Soviet Strike 3/97 85% 4. Return Fire 5/97 72%
2. Mass Destruction 5/97 82% 5. Tempest 2000 1/97 59%
3. Crime Wave 12/96 73% 6. Bedlam 5/97 54%

1. Indiziert 12/96—% 5. Crypt Killer 5/97 55%
2. Indiziert 1/96—% 6. Mighty Hits 12/96 53%
3. Indiziert 3/97—% 7. Revolution X 7/96 26%
4. Chaos Control 12/96 69%



PANZER DRAGOON SAGA

Genrg: Rollenspiel
Release: 2. Quartal ‘08

Spieier: 1
Hersteller: Sega
Neben Burning Rangers, Grandia und
Shining Force 3 wird Panzer Dragoon
Saga der vierte Riesenhit 1998 aul dem
Saturn sein.

RESIDENT £VIL 2
Genre: Action-Adventure Spieler: 1
Release: 1098 Hersteller: Capcom
Ein Danke gent nach Japan. Capcom halt
Waort und veraffentiicht mit geringem Zeil-
abistand die Fortsetzung des Horror-
Schockers auch aof dem Saturn.

SCUD RACE
Genre: Remspiel Spleler: 12
Release: (. Herstalir: AM2

Es wiire jammerschade, wenn Scud Race
nicht fiir gine Sega-Heimkonsole umgesstzt
werden wiirde, schiieflich ist es grandios

gelungen.

VIRTUA FIGHTER 3

Genre: Beal ‘em Up Spieler: 1-2
Release: 1ha. Herstelier: AM2

Nachdem fir Segas neue Konsole bereils

Virtua Fighter 4 kommt, fragen wir uns,
was mit Virtua Fighter 3 passieren wird.
Kommt es noch fiir den Saturn?

1. Thunderforce V 10/97 90% 5. Gradius Deluxe 6/96 75%
2. Galactic Attack 1/96 84% 6. Darius Il 1/97 62%
3. Darius Gaiden 3/96 80% 7. In the Hunt 1/97 54%
4. Metal Slug 7/97 78% 8. Terra Cresta 3D 11/97 52%
Denkspiele: v emrmmmnmenr o
1. Baku Baku Animal 7/96 88% 5. Super Puzzle Fighter 2 6/97 69%
2. Bust-A-Move 2 10/96 88% 6. Hebereke's Popoitto 8/96 65%
3. Puzzle Bobble 3 6/97 87% 7. Tetris Plus 11/97 45%
4. The Lost Vikings 2 4/97 85%

1. Nights into Dreams 9/96 97% 6. Mr. Bones 12/96 76%
2. Saturn Bomberman 6/97 93% 7. Grid Run 4/97 75%
3. Elevator Action Ret. (Import) 8/97 80% 8. Sega Ages 2/97 70%
4. Blast Chamber 6/97 79% 9. Trash It 8/97 70%
5. Bubble Bobble & R.I. ~ 10/96 77%

Genre: Fublall Spieler: 1-2
Release: (ha. Hersteller: Sega
Insider, die berelis eine Version von Virtua
Striker fir Segas neue Konsole gesehen
habien, sind schlichtweg begeistert und
(rauen Sega eine Menge zu.

WINTER HEAT

Genre: Sporispiel Spieler: 1-2
Release: 5.2.88 Hersteller; Sega
Fantastisch! In dieser Ausgabe findet il
gin Riesenspecial zum neuen Hit der Athlete
Kings-Macher der mit genialer Grafik zu

iiherzeugen weil.

Genre: Basehall
Release: tha. mmsm

Fiir Europa gibt es derzeil leider kein offi-
zielles Verdfientlichungsdatom mehr Wir
bieiben am Ball(-Game) dran! Importians
fragen bel ihrem Handier nach.

Genre; Beal ‘em Up
Release: 1988

Der Saturn bieibt in Japan Hlilm'llln seiir | Bad2 /i
stark. In den Famitsu-Charts stieg Capcoms | @75

neuestes Priigelspiol gleich aul dem ersten | |
Plaiz ein.

BACK CATALOGUE  BACK CATALOGUE

1. Bug! 10/95 88%  10. Mega Man 8 5/97 79%
2. Clockwork Knight II 11/95 86% 11. Sonic Jam 8/97 77%
3. Earthworm Jim 2 8/96 86% 12. Spot Goes fo Hollywood  2/97 76%
4. Rayman 12/95 85%  13. Clockwork Knight 8/95 74%
5. Pandemonium! 7/97 83%  14. Gex 5/96 74%
6. Croc 12/97 82%  15. Johnny Bazookatone ~ 4/96 73%
7. Sonic 3D 2/97 82%  16. Keio Flying Squadron  10/96 67%
8. The Lost World 12/97 81%  17. Mega Man X3 10/97 61%
9. Bug! Too 3/97 79%

T e —
1. WarCraft 2 9/97 94% 6. Advanced World War 2 1/97 82%
2. SimCity 2000 1/96 90% 7. The Horde 6/96 78%
3. Command & Conquer ~ 1/97 88% 8. Lemmings 3D 9/96 72%
4. Theme Park 12/95 88% 9. Batile Stations 9/97 59%
5. Worms 4/96 88%

1. Pro Pinball 9/96 84% 4. Til! 12/96 76%
2. Digital Pinball 11/95 83% 5. True Pinboll 6/96 74%
3. Pinball Grafitti 6/97 77%
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DIE SATURN-

Auf der brandneuen CD, die unsere Abonnenten alle zwei
Monate erhalten, gibt es nicht nur drei spielbare Demos,
sondern auch 5 bildschirmfullende Videos zu Hits wie
Panzer Dragoon Saga, Sonic R, NBA Action 98, Enemy
Zero und The Lost World! Auf vielfachen Wunsch prasen-
tieren wir auBerdem ein schmuckes Cover, welches die
CD zusammen mit einer liberall (oder per Abo-Pramie) er-
haltlichen Leerhiille zum Sammlerstiick werden 1aBt! Wir
wiunschen viel Spaf3!

uch wenn sich man-
che Profis wundern,
wieso wir hier so de-

tailliert beschreiben, wie man
die Demo-CD startet und an-
wendet — wir sehen das ganz
einfach als unsere Pflicht an,
denn es gibt immer noch
Neueinsteiger, denen man
dies ganz einfach Schritt flr
Schritt erklaren mufB3. Profis
sollten diese Zeilen einfach
uberspringen und direkt beim
Inhaltsverzeichnis weiterlesen!
Danke flir das Verstandnis!

So geht’s!

Um die CD-ROM zu starten,
muBt ihr die CD nur wie ub-
lich in euren noch ausge-
schalteten Saturn legen.
Schon wenige Sekunden
nach dem Laden erscheint
das bekannte Intro mit dem
rotierenden Bildschirm. Per

Die CD ist defekt?

Wer eine zerbrochene oder zerkratzte
oder anderweitig nicht funktionstutichti-
ge CD bekommen hat, kann diese
selbstverstandlich umtauschen. Schickt
diese einfach an folgende Adresse:

Computec Verlag

Kennwort: Saturn-CD
Roonstr. 21 ¢ 90429 Niirnberg

Starttaste konnt ihr dieses In-
tro verlassen und in den Ti-
telscreen gehen, auf den
nach abermaligem Betatigen
der Starttaste das Haupt-
menl folgt. Hier sind die
spielbaren Demos (Sega
Worldwide Soccer 98, Steep
Slope Sliders) mit einem blau-
en Kasten gekennzeichnet,
wahrend selbstablaufende Vi-
deos am violetten oder gru-
nen Hintergrundbalken zu er-
kennen sind. Bewegt ihr das
Steuerkreuz nach oben oder
unten, so wandert der blinken-
de Hintergrund von Spiel zu
Spiel, wozu im linken Screen
ein Video eingeblendet wird.
Drickt ihr nach rechts oder
links, so konnt ihr zwischen
den zweli verschiedenen Sei-
ten auswahlen, wobei auf der
Seite 2 ausschlieBlich Videos
zur Auswahl stehen.
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Druckt ihr die Taste A, wahrend
ein spielbarer Titel blau auf-
blinkt, so kénnt ihr im folgen-
den Screen die MenUpunkte
Game Start, Controls und Me-
nu aufrufen. Die erste Option
bringt euch direkt in das spiel-
bare Demo, das mittlere Icon
verrat euch die Steuerung, und
per Menu gelangt ihr in das
Hauptmenu zurtck.

Wenn ihr A beim Blinken eines
Video-Titels betatigt, dann
konnt ihr anschlieBend Uber
die Option Auto Demo ein Vi-
deo aufrufen. Druckt man die
Tasten A, B und C zusammen
mit der Start-Taste, gelangt
man jederzeit in das Menu
zuruck.

Die spielbaren
Demos

Im Demo zu Worldwide Soc-
cer 98 durft ihr ein Duell ge-

Wie komme ich an die CD?

Nur wer ein Saturn-Spezial-Abonnement
des Sega Magazins abgeschlossen hat,
bekommt alle 2 Monate eine aktuelle,
spielbare CD frei Haus geliefert. Wer
sich die nachste CD sichern mdchte,
sollte sofort auf Seite 59 blattern und
den Coupon noch heute unterschrieben
zurucksenden. Wer ein regulares Abo
hat, kann dieses selbstverstandlich
auch umwandeln!

Dieses Intro, das automa-
tisch erscheint, kann man

per Start-Taste verlassen.

Workiwide Socras 08

A

Hier seht ihr die zwei In-
haltsseiten, welche lber
das Steuerkreuz einzeln
angewahlit werden konnen.

gen den Computer bestreiten,
wobei ihr aus zwanzig engli-
schen Teams das Match des
Tages zusammenstellen muBt.
Im Gegensatz zur Vollversion
kann man hier leider keine
weiteren Einstellungen an
Grafik und Wetter vornehmen,
was jedoch den Spielspal
nicht beeinflussen sollte.
Etwas umfangreicher ist die
spielbare Demo-Version zu
Steep Slope Sliders, dem der-
zeit besten 32 Bit-Snowboard-
Spiel. Hier dirft ihr nicht nur
in die Haut von zwei ver-
schiedenen Pistenstars
schilipfen, sondern auch zwei
komplette Strecken auspro-
bieren.

Den Hohepunkt der Sega
Flash Vol. 6 stellt zweifellos
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ABO-CD 2/98

die Demo-Variante von Sega Touring Car Cham- Inlay flr eine leere CD-Hllle, die es in jedem Musikgeschéft zu kaufen gibt!
pionship dar. Mit einem Toyata Supra oder ei-
nem Alfa Romeo lassen sich drei Runden auf
dem Country-Circuit zurtcklegen.

Ilbares Demo des Automaten-Hits!

Die Full-Motion-Videos

Um die Kapazitat der CD bis aufs auBerste zu
nutzen, packte Sega auch diesmal eine Reihe
brandaktueller Videos mit auf die CD, welche
sich einzeln anwéhlen lassen. Um eine moglichst
gute Bildqualitat zu ermd&glichen, werden die In
Game-Videos auf einem virtuellen Monitor dar-
gestellt. Besonders gut gelungen sind die Ren-
der-Videos zu Panzer Dragoon Saga und Enemy
Zero. Ausschnitte aus den Spielsequenzen gibt
es von The Lost Word, NBA Action 98 und Sonic
R zu sehen.

Die Ausgabe 4/98

o —— — e

SEGA TOURING CAR

Als Beilage zur Ausgabe 4/98 gibt es hochst-
wahrscheinlich die Sega Flash CD Vol. 7, wel-
che einige echte Top-Hits zu bieten hat! Wir er-
warten beispielsweise ein spektakulares Demo
zu Burning Rangers, dem neuen Hit von Nights-
Erfinder Yuji Naka. Zusatzlich erwarten wir noch
aktuelles Material zu Shining Force lll und Gran-
dia, aber auch zu Winter Heat.
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Wir hoffen auf ein spielbares Demo zur Au-
tomatenumsetzung Winter Heat!
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Burning Rangers ist das neueste Projekt
von Sonic Team.

1. Panzer Dragoon Saga

2. The Lost World
3. NBA Action 98

2. Worldwide Soccer ‘98
4. Enemy Zero

1. Steep Slope Sliders
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MANX TT

Wer féhrt die schnellste Rundenzeit im Time Trial-Modus
auf dem TT-Course? Das gewdhlte Motorrad ist egal!

SCORE
ATTACK

WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
EORECORDER AN UND MACHT MIT! ZU
GEWINNEN GIBT ES SPIELE NACH WUNSCH!

PosiTion

So geht's! - . L s
1. Schlief3t eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den | 1) Allunkuya Ayhun D358
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Da- ' 9 Neuke Frank o ;04'30_ |

mit ihr nun ein Bild bekommt, miif3t ihr den Videorecorder i i oo T
noch auf den Kanal der Konsole und den Fernseher auf den S Mo"“g Andy 1':05"-33 '
Kanal des Recorders einstellen. Legt nun eine leere Videokas- : ~ Tschenschter MlChGe' o US.92

sette ein, auf die ihr durch Driicken der ,Record”-Taste die _ (5)  Eger Enrico o 0r 0
Spielsequenzen aufnehmen kénnt. i | HibeAdde | o080

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreif3ig Minuten bis
zum Highscore auf, so daf3 eure Punktzahl oder die Bestzeit

ersichtlich wird..Es ist Ehrensqchgf daf3 i'hr dabei kein Aciﬁmn S.EGA TOURI N G CAR

Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei auch nur den leise-

sten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokas- Wir wollen wissen, wer die schnellste Rundenzeit im Time
sefte nicht in die Wertung. Trial-Modus auf dem Grunwcﬂt Circuit dreht (Fahrzeug ega|).
3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn = T
zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den Cou- N"**-‘-'-’*"-JJ—‘?
il . : : 5 LOP TIME
pon am besten in einen BneFumscHag und steckt diesen zwi- 1 00'17'313
schen Videokassette und Hulle. Natirlich darf man seine Best- & 7 S .
zeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Eine Bitte:

Verzichtet auf unnétige Verpackung und Verklebung. Ein klei-
nes gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Best-
leistung auf der Paket-Auf3enseite!

Aufgepalfit!

Ab sofort werden keine Pdckchen mehr akzeptiert, auf denen
die Wertung nicht auf3en gut sichtbar notiert wurde. Dariber _ _ T | R S T
hinaus bitten wir euch, zusétzliche Zeitungs-Verpackungen fiir | - Eelme . e oo
die Videocassette wegzulassen, da es sich hierbei nur um il o =

unndtigen Mill handelt. 1. Neu) Ze’ibig Mike . .28':353
~ [Neu) NeumannUwe  30:896

Die Regeln
Jedes Spie| ist mindestens drei Monate im Wertungskﬂ’rulog STEEP S L'OPE S Lll DERS

enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr
Ubertroffen, bekommt der Spitzen-
reiter ein Spiel nach Wahl.

Aut Wunsch vieler Leser nehmen wir erstmals ein Spiel einer
aktuellen Demo-CD in den Score Attack-Wettbewerb. Wer
tahrt auf der Strecke Extreme 01 (2. Strecke) die schnellste

Zeit. Welchen Charakter ihr nehmt und wie viele Trickpunkte

ihr erhaltet, ist unwichtig.

e SEGA MAGAZIN

¢ Kennwort: Score Attack!
e RoonstrafBBe 21

e 90429 Nirnberg
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Wer beendet den Kurs | am schnellsten? Mit welchem
Kémpfer und Game Type ihr antretet, ist egal! Das Time Limit
muf3 aus sein! Es muf3 sich um die PAL-Version handeln.

Wer féhrt mit einem Indy Car ohne Cheat (!11) in
einem Freundschaftsrennen auf den Streets of Cincinnati
die schnellste Runde?
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Teilnehmer Bestleistung - Monat

Teilnehmer Bestleistung  Monat

- 1:09:39
1:09:50
1:14:54

1:15:69
1:22:07
1:28:24

- 1:31:63

- 1:31.75

Horig Dimitri
Umbrath Oliver
Ofenbeck. Georg
Erzen Markus

~ Kuhs Sebastian
Cybérfearn' -

Riecken Daniel

39,000
39,400
39,418
39,487
39,562
39,862
39,932

Schreiner Harald
Eger Enrico
~ GroBe Marc
Hutzen Andre
‘Gurski Mario
Bormann Roman

oo T s e

Léﬁd_ier_f:_[)ﬂniel o Kern Ridiger

Osman Akyol

~ Bracker Erik
Jermann Raphael
: Bc’:hrés 'BaSﬁq.n :
Sziics Rocco
- Kunze Christian
) Erdmann Artem
| Schmidt Daniel
) Méring Andy
_Breiid-k_'Miria_n
‘Hoffmann Philipp

Okulus Albert
Pefr_usky Fubijqn :

Schiestel Manuel

Schreiter Nico __

Ritzinger Simon

L anse e
- . 1__:3'3-:45_
- 13541
© 1:36:30
1:39.25

1:41:95
1:42.62
1:43:23

1:43:52

1:43:80

1:45:03
- 1:50:98
_ 1:51:58
o 1obad

2:00.98

. 2:0361

5
7
4
5
6
5
5
6
:
6
5

6
.
5
7
5
6
5
6
6
6
6
7
7

Throm Christian
Hien Denis

Kof3mann Mike

Arnautonic Ahmes

40,212
140,368
- 40,368

40,443
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Shining Force, Dune 2, Centu-

rion, Buck Rogers, Red Zone,

General Chaos, True Lies etc.,
inkl. Porto je DM 55,-,
Tel. 030/6258637

MDII + 7 Spiele DM 150,-,

Multi Mega + 14 Spiele DM
390,-, verk. Spiele ab DM
30,- bis DM 55,-, Toy Story,
Donald i. M.M., Spirou, Story
of Thor, Tel. 07631/13875
Frank

Verk. Mega Drive Il + 6 Ga-

mes, kaum gebraucht, fir DM
140,-, Tel. 05524/1328 ab

17 Uhr inkl. Porto +
Verpackung

Suche fir Mega Drive das
Spiel Centurion. Ralf Siebert,
Helene-Lange-Str. 1 A, 34121
Kassel, Tel. 0561/284752
und 25314

Verk. Mega Drive Il, 1 Orig.

Pad + 18 Games fir

DM 300,-, Tel. 05272/9623

Hallo Schweizer! Wer hat
MD-Spiele ginstig abzuge-
ben? Melde dich bei Fabrice,
Tel. CH 027/9712618

Suche Phant. Star II/111/1V

(MD) u. Y’s + Miracle Warri-
ors (MS) biete versch. Sp. fir
MS/MD/MCD u. PC,

Tel. 03722/88366 ab 18 Uhr

Suche Konsolen + Sammlun-
gen f. MD, Saturn, Sony OSX,
SNES, Né4 usw., einfach
melden unter

Tel. 0641/970424

Verkaufe Mega Drive mit
Pads und etwas 30 Spiele fir
DM 600,-, Tel. 089/618880

Verkaufe Sega Hefte Sept-
Okt-Nov-Dez “97 fir DM 10,-
(Schein) sowie Spiele f. MD
Stiick DM 15,- (Theme Park,
Super Th. Black und NFL

........

Quarterback 96), Heike K&h-
nen, Mieter Kinger 40,
88348 Fulgenstadt

MD + MCD Il + 10 Spiele nur
DM 250,-, 32X + 2 Spiele
DM 110,-, Multi Mega

DM 160,-, suche PSX

Tel. 0241/406465

Verk. MD + MCD + 7 Spiele
(4 CDs, 3 Module u.a.

Worms, Summer Games, For-

mel 1), Tel. 03605/513680

Thomas 16 Uhr, VB DM 200,-

Verk. Mega Drive mit 9 Sp.
fir DM 250, -,
Tel. 05023/1894

Verk. MD + 23 Spiele tir DM

500,-. Auch einzeln fir DM
20,-, Liste anf., Josef Leierse-
der, Lorettoplatz 2, 94136
Thyrnau

Suche dringend f. MD Phan-
tasy Star 3, Shining Force 2
sowie Might & Magic u.
Jungle Strike,

Tel. 0361/7463017 ab 15 Uhr

Verk. Golden Axe Il (MD) DM
50,-, Ecco the Dolphin, Sonic,
Final Fight (alle MCD) je

DM 40,-, Tel. 03722/88366

ab 18 Uhr

Su. Miracle Warriors und Y's

tir MS u. Phantasy Star |-V
fir MD, Tel. 03722/88366
ab 18 Uhr (Matthias)

ASTER SYSTEM
Verk. MS 7 Spiele, 1 Control-

ler, Spiele: z.B. Asterix, Sum-

mer Games, Mickey, Tel.

08803/60255, nach Flo
fragen, Preis DM 170, -

Verk. Master System Il inkl.
Alex Kidd DM 50,-, Teddy
Boy und Wonder Boy 1 je
DM 15,- + NN,

Tel. 03722/88366 ab 18 Uhr

sams

mmm
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Kaufe Global Gladiators, Jun-
gle Book, Cool Spot, Desert
Strike, Sonic 2, Ecco, Zool,
Ristar, F1, James Pond 2,
Wimbl., Tel. 040/7650159

Game Gear Carry All-Koffer,

neu, DM 30,-,
Tel. 069/7072567

Earthworm Jim, Ecco 142,
Jurassic Park, Rebel Assault,

Thunderhawk, Dune, NHL efc.
inkl. Porto je DM 55,-, Tel.
030/6258637

Mega CD Il + 17 Top CDs

wie neu mit Verp. u. Beschrei-
bung, giinstig, Tel. 02373/
14269 ab 17 Uhr, auch MD-Spiele

Tausche Hardcore 4x4, Scor-
cher, WipEout, Mystaria US,
suche WarCraft I, Trash [t
v.a., Tel. 07171/72603
Klaus ab 18 Uhr

Umgebauter Saturn mit viel
Spielen, Photo CD Operat.
System, dabei ext. Speicher, 2
Digicontrol + 1 Analog Con-

troller + viele Games US, Jp,
Deut., Tel. 08221/8345

Saturn-Joypads, Verlénge-
rung, Joystick, Lenkrad, AV
Kabel, US Adapter Cass.,

6 deutsche Topspiele, 1A-Zust.
DM 550,-, Tel. 09503/7288

Verk. VF Remix, D, Daedalus
(jp) zu je DM 20,-, NBA Live
97 zu DM 35,- oder zusam-
men nur DM 80,- + PP,

Tel. 04542/7641 Matthias

Tausche/verk. Dark S., Euro
96, Alien T., Shining t.h. Ark,

Story o.T., Demo-CDs (),
Chr. Nights, suche Dragon F.,
Hercs A., Tel. 05177/92111

SimCity 2000, Black Fire,
WWS 97, Earthworm Jim 2,
Tomb Raider, Bust-A-Move 2
etc. je inkl. Porto DM 65,-,
Tel. 030/6258637

Verk. P.Dragoon, Myst, VF Re-
mix je DM 25,-, Shokw.Ass.
DM 30,-, Discworld DM 45 -,
Dark Savior DM 50,-, WipE-
out DM 35,-, TH2 DM 30,-
u.a. bis DM 50,-,

Tel. 036643/22168 ab 16 Uhr

Verk. Saturn, 2 Joypads Sega
(Original + 3D Joypad, alles

orig. verpackt) + 10 Demos
CDs f. DM 270,

Tel. 03725/81487 Martin

Verk./tau./kaufe Andretti
Rac., Street Rac., Virtua Figh-
ter 2 usw. DM 30,- bis DM
50,-, suche R. Evil + Sega T.
Car bis DM 50,-, MD + 13
Sp. zu verk., VB, Tel.
02324/26821

Verk. Saturn + 2 Pads + Me-
mory Card 8 MB + 6 Spiele,
Demo-CDs fiir DM 450,-,

Michael Raber, Karl-Leisner-
Str. 25, Borken

Verk. 70 Saturn-Spiele ab
DM 15,- (auch Tausch mdg-
lich), Liste bei Th. Mihlbauer,
Stadtplatz 33, 94227 Zwiesel

Verk. Saturn, Pad, Joystick,
Lenkr., Memory Card, 8 Spie-
le, 6 Demo-CDs, DM 550,-
VHB, Tel. 09352/7130 oder
3567 ab 18 Uhr

Saturn + 10 Spiele + 2 Joy-
pads DM 390,-, verk. Spiele
ab DM 35,- bis DM 60,-, Tun-
nel B1, D, Myst, Casper,
Daytona USA, C&C, Grid
Rund, Krazy Ivan + viele mehr,

Tel. 07631/13875 Frank

Verk. Soviet Strike DM 40,-,
The Crow City of A. DM 50,-,
F1 Challenge DM 49,-, Vict.
Goal DM 59,-, PGAT. 97

.DM 38,-, Str. Fighter DM 42, -,

Tel. 09971/32182

Tausche SAT Sonic R und Last
Bronx, suche World Wide
Soccer 98 und Discworld 2,
Tel. 06182/27585

Suche laufend gebrauchte
Saturn-Spiele. Angebote an



Spiele gibt es ohne Ende, doch nicht alle kénnen gefallen. Wir wollen wissen, welche

der demnachst erscheinenden Titel euch am meisten interessieren und in den Charts
abgehen werden wie eine Rakete! Teilt uns eure kritische Meinung mit! Damit helft ihr
uns und den Softwarefirmen, eure Wiinsche noch besser zu erfiillen!

@) Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhd@ngig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

@) Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!

Finde ich interessant Werde ich kaufen

urning Rangers

FIFA 98

o
() [
) .

Fighting Force 0 0
Fire Pro Wresﬂing 0 d
House Of The Dead 0 J
Layer Section 2 2 a
Madden 98 J Q
Maximum Force a Q
NHL All Stars 98 3 a
NHL 28 2 EI

g
=
8
'
a
8
=
&
Q

e World Tour
Samurai Shodown 4

8

3
ojo|o
Cjo|o

Shining Force 3 a -
Steep Slope Sliders 3 4
Street Fighter Collection 0 a
Winter Heat a J
Zero Divide 2 a J

@) Welche Schulnote erhalten folgende Berichte beziiglich
Inhalt, optischer Gestaltung und Aktualitat? Wir wollen

keine Bewertung des vorgestellten Produktes!

Winter Heat Note:
Dreamteam Note:
NBA Live 98 Note:
FIFA 98 Note:
Newsbox Note:
Poster Note:

Note:
Note:
Note:

itparade
Sonic R-Losun
eqa Touring Car

@) Welche Systeme besitzt du?
d Saturn [ 32X [ Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

K. 5 Fir welches System kaufst du Spiele?
L% [ Saturn 032X 1 Mega CD Il (1 Mega Drive 1 Game Gear

7 Wie gefiel dir die Sega Saturn-Demo-CD

(6. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
J1-5 16-10
a Alle 3 Abonnement

2/98 (Flash Vol. 6)?

1 Habe kein Saturn-Abonnement
A Schulnote

8) Wie gefillt dir die aktuelle Aus-
gabe des Sega Magazins?

Schulnote

) Was gefillt dir an dieser
Ausgabe besonders?

10 Was gefallt dir nicht so gut?

SEGA Magazin
ennwort: Hitseekers!
Roonstrale 21
90429 Nirnberg

41> Wie findest du die Titelseite?
Schulnote

12> Seit wann liest du Sega Magazin?
Ausgabe ___/

13} Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft hast,
was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole, Werbung...)

14) Wie alt bist du?

Jahre

15. Wieviel Geld gibst du monatlich fiir Spiele aus?
crca___ DM

16) Du bist

ménnlich 3 weiblich
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Anton Keizar, Vélkermarki-
str. 16, A 9300 St. Veit

Verk. Gun Griffon, Sega Ral-
ly, Tomb Raider, Sovief S’rrrke
DM 35,-, Tel. 03725/77 449
ab 17 Uhr Thomas

22 Spiele von P. Dragoon bis
WarCraft 2 plus 7 Demos nur
zusammen DM 440,- + NN,
suche Batitlestations, Jewels
o.t. Oracle, max. DM 40 -,
Tel. 0172/5205026 ab 17 Uhr

Verkaufe/tausche/kaufe
Spiele u. Konsolen fir Saturn,
Playstation u. Né4. Suche fiir
SNES Secret of Mana 2 (jp),
Star Ocean, zahle gut,
Tel/Fax 05561/982042 bitte
ab 16.30 Uhr Thomas

Verk. Saturnspiele C&C

DM 40,-, WarCraft 2 DM
40,-, Nights DM 20,-, Battle-
station DM 30,-, Oly. Soccer
DM 20,-, WWS97 DM 30,-,
Tel. 0385/2073423

Verkaufe Daytona DM 25, -,
Clockwork Knight DM 30,-,
NBA 97 DM 20,-, Sega Rally
DM 35,-, fir Sega Saturn,
Tel. 0241/37458

1

e

i, o .I_i:l;
Y L L

e ipe T e e e A

Verkautfe Shining the holy Ark
DM 55,- oder Tausch gegen

Playstation Spiel,
Tel. 08272/1 64]

Verk. Saturn + Lenkrad + Vir-
tua Stick + 5 Demo CDs + 9
Spiele (Fighters M., Athlete
Kings u.a.), Tel. 05272/9623

Verk. Saturn + 2 Pads + Ana-
log-Pad + Gun + Imp. Adapt.
+ 13 Spiele (z. B. C&C, Res.
Evil...) Preis Vereinbarung,

Tel. 089/8121234 ab 18 Uhr

Verk. C&C u. NHL Powerplay
ie DM 55,-, Gun Giriffon,
SWWS97 u. Tomb R. je

DM 40,-, suche Thunder-
force V, Tel. 02375/2640

Verkaufe Saturn, 2 Pads,
Virtua Gun, Backup Memory,
20 Spiele (C&C, V2, SimCity,
WarCraft) fir DM 1.600,-,
Tel. 089/618880

Verkaute oder tausche Spiele,
z. B. Andretti Racing und viele
andere, suche Resij]enf Evil,
Sega Rally, Athlete Kings,

Tel. 07144/6750

Tausche Virtua Fighter 2 u.
Dark Savior gegen WarCraft
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SEGA Magazin, SEGA Box,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Schickt eure Kleinanzeige an:

|
Ort Unterschrift
Bei Angeboten: Ich bestatige, daf ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Anschrift
Datum

2 oder Shining the Holy Ark,
Tel. 03762/ 4438]

Saturn + 2 Pads, Memory
Card + 14 Sp lele (z. B. Tomb

Raider, Sega Rally, Sim City
2000 usw.) DM 700,-,

Tel. 07162/23670 ab 17 Uhr

Verk. Dead or Alive Import
DM 100,-, Tel. 02183/81129

Verkaufe o. tausche WWS97,
PD2, Tomb R. Daytona CCE je
DM 30,-, gegen Nights, Bom-
berman, Tel. 07461/15433
Johannes

Verk. Sega Saturn, dt. + Sim-
City 2000 + Defcon 5 + Pan-
zer Dragoon 2 + Resident Evil
+ Nights (+ 3D Pad) + Con-
troller usw. DM 499,-,

Tel. 02192/7618

Sega Saturn Konsole und 10
Spiele, Gamebuster, 3 Sega
Magazine zu verkaufen

DM 750,-, Tel. 03475/718840

Verk. Sega Saturn mit 4
Super Spielen, DM 195,-,
Tel. 07161/812470

Verk. Saturn + 5 Spiele + 2
Pads + WWS 97+98, Virtua
Fighter, Valora Valley Golf
usw., Tel. 08772/1793
Ewald VB

Verk. Sega Saturn mit 2 Pads
+ Memory Card (Orig.) sowie
6 Spiele u. 4 Demo-CD:s f.

DM 650,-, Tel. 03821/721007

Verkaufe:

Blam Machinehead DM 40,-,
PD1 DM 30,-, PD2 DM 50 -,
Gun Griffon DM 35,-,
Clockwork Knight 2 DM 30,-,
Nights DM 50 -

Tel. 06041/820910

SAT Games ab DM 30,-,

z. B. Daytona, Andr. Rac.,
Torico, Crow, Hang On,
Drag. Heart, D, Mystaria
u.v.a., MD Games ab

DM 20,-, Tel. 0172/2366438

SAT Games ab DM 30,- z. B.
Daytona, Scorcher, WipEout
2097, Torico, Mag Carpet,
Street Racer, D u. a.
MD-Games ab DM 20,-,

Tel. 0172/2366438

Biete Sonic R, F. Megamix,
Bomberman, Sh. the Holy

Ark, Dragforce, suche Last
Bronx, F. Force, Dayt. USA

CCE, Tel. 09827/4917
Fax 09827/6030

Verk. fir Sat 8 Spiele fir
DM 300,- (u. a. Res. Evil,
NBA 97, NHL 97, Daytona
CCE) auch einzeln,

Tel. 03605/513680 Thomas

Suche fiir Sat Sonic Jam und
Sonic R. Nehme jedes GG +
MD-Spiel fir DM 10,-, su.
Plischtier Sonic + Bomber-

man, Tel. 05621/2231

Verk. Sega Saturn + 1 Pad +
é Spiele u. a. WarCraft 2 + 7
Demo-CDs + Bootumbau +
neuw. Arcaderacer fir

DM 495 - Tel. 05571/6103
ab 17 Uhr Matthias

Verk. fir Saturn Discworld
DM 45,-, F1 Challenge +
Myst + Shining Wlsdom +
Golden Axe the Duel e

DM 50,-, Tel. 035343/ 61402

Tausche Soviet Strike, Alien
Tr., Andretti Rac., su. Bomber-
man, Pro Pinball, Dark Savior,
Darklight Conﬂtcf Resident
Evil, Tel. 038753/ 20978

Verk Sat + 2 Puds 6 Spiele
(VF2, Resident Evil, Exhumed
Andretti R., Wip Euut Amok)
DM 400, -, Te|. 02443/5659
Patrik

Verk. Worldwide Soccer 97
DM 39,-, NHL Powerplay
DM 27 -, Slam ‘n’ Jam,
Int.Victory Goal DM 19,-,
Tel. 0041/61/3839218

Verk. Sat, 2 Pads, Backup
Memory, Lenkrad, Pistole,
MPEG + 1 Film, 5 Demo-CDs,
18 Spiele, z. B. Tomb R,,
C&C Nig hts Sega Rull

DM 990; , Te[ 0521 / 208] 679

Verk./tausche H4x4 DM 50 -,
M. Mansion, V. Hydlide, V.
Racing je DM 35,-, suche an-
dere Spiele,

Tel. 03334/ 212901

Mo-Mi ab 16 Uhr

Verk./tausche 2 zu 1: Krazy
lvan, Robotica, Defcon 5, Chu
oS Contr NHL 97 gegen F.
Megt:tmlx Res. Ew| WurCrc:ﬁ
2, Darkl. Confl., F1, VB je
DM 40 -, Tel. 040/631 53] 4

Verk. Tomb R. DM 50,-, Dark
S.DM 60,-, VFR DM 30,-,

evil. auch anderes Spiel,
Tel. 09461/2951




Verk. od. tau. 2:1 Horde, V.
Racing, St. of Thor 2, Juwel of
Oracle, Torico gegen F. Mego-
mix, Darkl. Confl., WurCru?'r
2, Res. Evil, Irton St. (us) je
DM 40,-, Tel. 040/6315314

Verk + tausche Saturn-Spiele,
suche R. Evil, J. Madden 97-
98, Z, NHL 98, NHL Break-
away, NHL Allstar Hockey
98, Tel. 06332/72181

Verk. Resident Evil, WWS 97

& NHL Powerplay fir zus.
DM 160,- (auch einzeln),
auf3erdem Shining t. H. Ark f.
DM 60,-, Tel. 06046/3392

Verk. Saturn + Joypad + 3D
Pad + WWS 98 + Sonic R +
Nights + 11 Demo-CDs fir
DM 399,-, verk. 44 Sega Ma-
gazine von Nr. 1 bis Nr. 44
mit 2 Ordnern Tips & Tricks-
Seiten fir DM 150,-,

Tel. 07720/37854

D. Derby, Wing Arms, Blam,
C&C, Guardian Heroes, alle

DM 50,-, Tel. 0771/62040

Verk. Saturn + 2 Pads +
Action Replay + 8 Spiele,

u. a. Worms, Gex, Rayman,
zus. VB DM 450,-,

Tel. 04741/8541

Verk. Command & Conquer

DM 50,-, WipEout DM 30,-,
Daytona USA DM 20,-,
Fighting Vipers DM 40,-, V.
Fighter DM 15,-, alles zus.
DM 150,-, Tel. 07574/4466

Verk. Saturn mit 2 Pads und 3
Spiele mit Sega Rally, Day-
tona USA und Worldwide
Soccer 97 DM 270,-,

Tel. 07161/812470

Verk. Saturn, 3 Pads, é Spie-
le, Adapter, 11 Spiele, 8
Demos fir DM 700,-, auch
einzeln, Tel. 03691/212775
oder 215570

Verkaufe Darklight Conflict,

Sky Target je DM 50,-, Arcade
Racer-Lenkrad fir DM 50,-,
Tel. 037360/36246

Verkaufe, tausche und kaufe
Spiele u. Konsolen fir Sega

Saturn, PlayStation u. Ninten-

do 64,
Tel./Fax 05561/982042
Thomas, bitte ab 16.30 Uhr

Verk/tausche Toshinden (jap),
King of Spirits US, NHL 97

US, Boxing, Son. Jam, Day-
tona 2, Andr. Racing, Vir.

Racing, Tel. 07191/63462

Verk. Sat mit 18 Spielen
(Tomb Raider u. a. Topspiele)
Pad + Power Pad fir

DM 1.100,-

Tel. 07706/1263 ab 18 Uhr

Verk. Sega Saturn + 8 Spiele
+ Demo-CDs u. a. Tomb

Raider, Bug Too... u. Memory-
card fiir DM 400,-,

Tel./Fax 06221/775688

1 x Sega Saturn m. Garantie,
2 x Pad, 1 x Joystick,
Memory Card, 11 Spiele,

z. B. Tomb Raider, S. Rally
etc., NP DM 1.500,-, VB

Tel. 02604/5887 Aron

Verk. Bug Too DM 60,-, Ray-

man, Sega Rally u. Bust-A-
Move 2 tiir je DM 40,-

+ Porto, Tel. 05261/14335

Verkaufe Sega Saturn + 20
Spiele + 2 Pads fir VB

DM 888,-, nur alles zusam-
men, Tel. 05561/982042,
ab 16.30 Uhr kénnt ihr mich

erreichen!

Verk./tausche T. Raider, SF

Zero, WWF Arcade, suche
Sonic R., R. Evil, Touring Car,
WipEout 2097, Infrarotpads,
Tel. 02104/40219

Verk. Sega Saturn mit @ Spie-

len fir DM 500,-,
Tel. 05023/18%94

Verk. Saturn + 2 Pads

DM 140,-, Hardware, 47
Spiele je DM 20,-, Liste anfor-
derbar, Tel. 034223/40801

Mario

Sat Verk. od. Tausch von CwK

I, TH I, S Rally, Need f. Sp.,
WipEout, Bug, Lenkrad,
Action R. Pro, Three D. D.,
Sega Flash Demo 1-9

DM 30,- bis DM 60,-,

Tel. 08094/682

Verk. Saturn mit 2 Pads, 3D-

Pad, Pistole, Foto CD, 5 De-
mo-CDs u. 14 Topspiele ge-
gen Gebot!!

Tel. 0208/689217

Tomb R., Nights, Andr. R,

Need for Speed, Thunder-
hawk, WWSoccer 97, Hard-
core 4x4, Foto CD usw. zu

verk., Tel. 0208/689217

Verk. Chaos Control und
weiteres Spiel,

Tel. 05021/912654
fragt nach Andreas

Verk. fir Sat 5 Spiele, z. B.

SC2000, Alien Trilogy,
Ironman usw., macht eigene
Angebote, Tel. 030/48587%0
ab 19 Uhr

Verk. Amok, D, WWF, Def. 5

je DM 30,-, A. Trilogy, Exhu-
med, S. Rally je DM 40,-,
Wolfgang Krautschick, Thal-

mannstr. 21, 02943 Boxberg

Verk. Sat + Photo-CD Syst. +
3 Pads + 10 Spiele + uﬁe
Demo CDs (Tomb Raider etc.)
Preis DM 750,-,

Tel. 069/357311 Thomas

Verk. Victory Goal VB

DM 25,-, Destruction Derby
VB DM 40,-, Daytona VB
DM 20,-, Theme Park VB
DM 30,-, NBA Action VB

DM 30,-, Tel. 037360/70222

Verkaufe Sonic 3D, F1 Chal-
lenge, Bug, Nights, Preis nach
VB, suche Christmas Nights,
Baku Baku, Tel. 0841/59198

Motherbase, Virtua Racing,
NBA Jam TE, Virtua Fighter,
36 Holes, Toughman, WWF
Raw etc. inkl. Porto je

DM 55,-, Tel. 030/6258637

Sega Fan Club sucht noch
Mitglieder! Wer Lust hat, mit-
zumachen, wendet sich an
Sven Harder, Erbacher Str.
36, 64732 Bad Kénig

Suche Sega Magazin 8/95
bis 7/96, nur komplette
Hefte, Keizar Anton,
Volkermarktstr. 16,

A 9300 St. Veit

Kaufe/tausche Saturn, Né4,
PSX, Neo Geo-CD, 3DO,
SNES-Sammlungen -
Postweg 100% serids u.
schnell, Tel. 0711/546362
jetzt!

Suche Originalverpackungen
(20 x 13 x 2) von Bug,
Soviet Strike usw., alle Saturn,

Joachim Paul, Gemsenstr. 37,
41564 Kaarst

Verk. Alien Trilogy UK fir
DM 55,-, suche Anime Arm ||
Vol. 2 + Venus V + Sailor
Moon Mangas,

Tel. 08422/823 ab 19 Uhr

Verk. Top Games fisr SAT,
MD, MS z. B. Th. Hawk I,
Blam, Myst, Shin. Force u.

Phantasy Star-Serie usw.,
Tel. 05042/1202 abends

Verk. MD + 2 Joypads +

2 Tips und Tricks Biicher +

10 Spiele DM 300,-, GG +
Netzteil + 6 Spiele DM 120,-,
Tel. 0043/7722/82113

Suche (fast) alles f. SAT,
MD, Sony PSX, SNES,
GB, MD usw. (Konsolen +
Sammlungen + Zubehér +
Neuheiten),

Tel. 0641/970424

Tausche/verk. alle méglichen
Konsolen und ca. 100 Spiele!

Liste auf |. Leierseder, Loretto-
platz 2, 94136 Thyrnau

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zvu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele an-
geboten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Mot-
to ,Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ...” oder ahnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an de-
nen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen auf-
gibt, muB mit strafrechtlicher Verfol-
gung rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Ver-
rechnungsscheck beigelegt werden.

é. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimidtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfdngereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun gekldrt. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin ~ SEGA Box
RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg
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Willkommen bei der neuen Tips & Tricks-Ru- .
brik in eurem Sega Magazin! Hier kénntihr
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euch die Tricks und Geheimnisse besorgen, * ,f

mit denen ihr aus allen Saturnspielen auch

noch das letzte herausholen konnt. Und genau das ist es
auch, was wir wollen! Nicht das schnelle Durchspielen mit
einem unsterblichen Charakter soll hier ganz vorne stehen,
sondern das Verlangern und Erhéhen des SpielspaBes. Wir
konzentrieren uns also ganz in eurem Sinne auf Cheats, mit
denen ithr mehr aus eurem Spiel machen konnt. Leider kon-
nen wir noch so viele Tips abdrucken und wissen dabei
naturlich nie, ob ihr auch eines dieser Spiele habt. Deshalb
gibt es diesen Monat mal fast nur Renn- und Sportspiele,
denn davon hat wohl jeder eines in seinem Besitz!

Viel Spaf3, Michael Erlwein

Schickt eure Tips & Tricks an folgende Adresse:
Computec Verlag * Redaktion Sega Magazin
Roonstr. 21 ¢ 90429 Nurnberg

i

FIFA 96

Cheats

Auch in Sachen FuBball 1aBt sich einiges hinmogeln. Die folgenden Cheats werden alle
iIn einem speziellen Bonus-Optionsmeni eingestellt. Macht folgendes: Startet ein Spiel,
haltet es an, geht auf Optionen und driickt dann den Code. Nun solltet ihr ein Klick-
gerausch horen. VerlaBt nun das Optionsmend. Driickt dann A, und ihr kommt in das ge-

heime Menu, in dem ihr mit links und rechts die Optionen einstellen kdnnt.
Folgende Cheats sind moglich:

Unsichtbare Wande (der Ball geht nichtinsAus) ................ B,B,B,ZAAAZ
BRI 5ova 03 5 s silinmniig vv saeninm a § ¥ OEwae B § 6 e eina ¥ § caiiie 3 Z,A B Z B, B
SUP I P OWET . .ottt e e ZA 2 2 2 B &Lk
SUHBEIETOPWEIT & suevmine & & oalommis i i hai e b arauds § e AAAAAZZZ ZZ
SUPE-ANGIIT . . e e e e AA A AAZB
SUGE-NETIORINIUNG 555 5 = cac vt & 5 waidintiios 5 5uEmias s 5aaane s & o Lol B &
@ [T (=T Eol == T o o PR AZ B A Z B

DIrEam TORAIMY s ¢ vasrenie s 5 6 v sissiin 5 &% 6 auaee s s o imaive &% odnsies s AA Z Z B, B A A
Verrlcekter Ball . . ... ... e e e e e e, B,AZ BB, Z A B

MANX TT
SUPERBIKES

Schaf-Modus

Habt ihr Lust, auf einem
Schaf zu fahren? Kein Pro-
blem! Mit Sturzhelm und
Motorradkluft geht es auf
dem niedlichen Wolltier
Uber die Strecke. Einfach
im Arcade-Modus, wenn
ihr euch flr Automatik
oder manuelle Schaltung
entscheiden muBt, folgen-
de Kombination driicken:
oben, oben, unten, unten,
links, rechts, Z, Y. Als
Gegner stehen euch dann
allerdings auch 7 andere
Schaf-Racer gegeniiber.
Dark Rider

Auch hier den Arcade-Mo-
dus wahlen und bei der
Auswahl der Schaltung
links, links, rechts, rechts,
Z, Y drucken. Nun kannst
du diesen finsteren Kerl
fahren.

Ultimatives Bike

Beim Hauptauswahl-Bild-
schirm druckst du X, Y, Z
sowie die L- und die R-Ta-
ste gleichzeitig. War alles
richtig, so ertont ,Go!". Im
Saturn-Modus hast du
nun ein paar extrem gute
Motorrader zur Verfigung.

HARDCORE
4 X 4

Panzer fahren

Spiele die ,WarZone“-
Strecke und halte das Spiel
an. Nun druckst du A, B,
rechts, A, C, A, unten, A, B,
rechts und spielst dann wei-
ter. So solltest du die ganze
Strecke mit einem Panzer
bestreiten konnen.
Schwarzer Monstertruck
Halte auch hier das Spiel
an (auf irgendeiner Strecke)
und dricke dann B, links,
A, C, C, A, rechts. Wenn du
nun weiterspielst, fahrst du
diesen furchteinfléBenden
Truck.
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NFL QUARTERBACK
CLUB 97

Codes

Diese Codes gebt ihr bei der Teamauswahl ein:
Landminen-Modus .................... Ko Ry Ky Ly K R
KeineFumbles ................. X, X, X, R-Taste, X, X
CHOBO SDIGIOE & issauiiss indomes s samanna XX LKL
KIGIND SPIBIOr .« .o« v c vsewnie s o cwanon s oo X, X, Z,Z, X Z
Schatten-Spieler . .. .............. X, X, Z, L-Taste, X, Z
SuperTeam ............... X, X, R-Taste, Y, X, R-Taste
Kurze dicke Spieler .. .................. XYL Y. XZ
Lange dinne Spieler .................. X, Yo & &y Ky Z
REMEDOWNS . . . covami s s s aiasn X, Y, L-Taste, Y, X, L-Taste
WWF IN YOUR HOUSE
Zufallscharaktere | |

Dieser einfache Trick IaBt jeden Spieler mit einem zufillig
ausgewahlten Charakter antreten. Dazu nur bei der Cha-
rakterauswahl oben und Start driicken.

MADDEN NfL 98

Zusatzliche Stadien
Dazu muBB man bei der Option ,,Create Player” die ange-
gebenen Namen eingeben:

DD s o e et s s e e e e e A s s RFK Stadion

SHARKEEIN .l e tonie ik cthaarset Tiburon Sports Complex

GHOST TOWN s o it e o el e ar ol Wilder Westen

JETSONS...... e R e T e Astrodome ~A

DAWGPOUND ............ Cleveland Browns Stadion g *nlz : B :

ONAIE . - s | aEimimmis m a  Ehmale Altes Oakland Stadion 'h r pQZl E l ! Q'I' : n e rh n

BIG SOMBRERO ........... Altes Tampa Bay Stadion | [B€ai s s > Nintendo 64

DANDAMAN . ........... Altes Miami Dolphins Stadion =» Sega Mega Drive => Super Nintendo |

Zusitzliche Teams e 4 SOTIV Plﬂ}’SI’QflOﬂ 9 PC CD-ROM | \

ORRSHEROES .....c.c0v0vininonns EA Sports Team le“e und gebra“ckte Spgele

LOINCCGLOT 2 o2 ooiveiaas s v i o oS e biu Tiburon Team

LEADERS 55 sinovviale o All Time Stats Leader Team | Safurn Mega Drive

RGN T it e e Madden All Time Team Konsole D gebr179,00 Konsole D 59,00

PAC ATTACK Ll et o - 28 Teams aus den 60ern | Spiele ab 10,00  Spiele ab 13,00

STEELCURTAIN ............... Teams aus den 70ern }ISSEE;;‘:E:];M elt g EEE ggg {

GO RS L e e s e Teams aus den 80ern Wipeout 2097 D neu 89:00 P,aysm"on

P e s s o A, ER LR NFC All Star Team Nights (inkl. Pad) D gebr 79,00 Konsole D neu 289,00

EAL - e AFC All Star Team Bust-A-Move III Dneu 89,00 Konsole D gebr239,00
Tomb Raider D gebr 49,00 Umbau 59,90
Sega Rally D gebr 39,00 Spiele ab 15,00

Virtua Fighter I1 D gebr 49,00
Victory Boxing D gebr 39,00 e
Fighting Vipers D gebr 59,00 Nintendo 64

Daytona USA D gebr 29,00 Konsole D neu 298,00
Fighters Megamix D gebr 69,00 Konsole D gebr259,00
Robotica D gebr 25,00  Spiele (auch Importe) ab 69,00

Ankauf von Spielen und Konsolen - Anruf geniigt!

Luderitz!:rgl?eezr} MG D I @Wﬂ@% xeorfﬂ;ﬂ 20 208

13351 Berlin-Wedding ; Fax 030-450 20 209
von 10 bis 20 Uhr Games & Service von 10 bis 22 Uhr

Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer. Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten.
Ladenpreise konnen abweichen. Bei e¢inem Bestellwert von unter DM 100,-
miissen wir leider eine Versandkostenpauschale von DM 5,- berechnen.
(Zuziglich einer Post-Nachnahmegebiithr von DM 3,-).

OFFSJDE$ ON P. ﬂWLL!HG F‘t
#56 DEFENSE. °%
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TIPS & TRICKS

SEGA TOURING CAR CHAMPIONSHIP ATHLETE
Neue Strecken KI N GS

Wenn ihr die Systemuhr des Saturn auf die folgenden Daten einstellt, so bekommt ihr ei- Sackhipfen

nige zusatzliche Strecken, Uber die ihr brausen kénnt: Man kann die 100 Meter
25.01.97: Ihr bekommt eine spezielle Winterstrecke. auch, anstatt sie zu laufen,
13.02.98: Man muB bei den drei Standardstrecken alle Pylonen umfahren. per Sackhupfen bestreiten.
01.04.98: Aprilscherz-Strecke. Ihr fahrt in die verkehrte Richtung und mUBt dabei Unfélle  Dazu mUBt ihr nur, wéahrend
mit anderen Autos vermeiden. der Ansager eure Athleten

Weitere Strecken bekommt ihr, wenn ihr bestimmte Bedingungen erfiillt. Werdet ihr z. B.  vorstellt, oben, links, unten,
auf den ersten drei Strecken im Championship-Modus (Saturn) Zweitbester, so gibt es  rechts und X driicken.

den ,Urban Circuit”. 100 Meter-Rollen
Den ,Boom Town Circuit” hingegen gibt es, wenn ihr das Gleiche auch noch mit dem Auch Rollen ist alternativ
,Urban Circuit” schafft. Die Strecke konnt ihr dann im , Exhibition“~-Modus anwahlen. zum Hupfen moglich. Dazu

Neue Autos (und Strecken) braucht ihr nur oben, links,
. ~ Du brauchst einen Sega Ar- unten, rechts, Y, oben, links,
(UHRSE 'RE(ORD ; cade Racer im zweiten Joy-  unten, rechts und X nachein-
S ”“” " stick-Port. Nun gehst du in  ander driicken.
Yy den Arcade- oder in den S&- Hochsprung-Stil
turn-Modus, dort zum Opti- Beim Hochsprung lassen
onsmenu und dann auf die sich verschiedene Stilarten
Steuerungskonfiguratibn. Nun des Sprunges anwahlen.
drickst du auf dem Arcade- Nachdem man seine Hohe
e SilaI™ Racer X, Y, Z und Start angewahlt hat, kann man
e | gleichzeitig. War alles richtig, durch das Dricken nach
; speen R horst du ein Gerdusch. links oder rechts drei ver-
f:i"'—fhh . Nun hast du ein neues Auto  schiedene Hochsprungvari-
(Sega Racing Proto) und die  anten anwahlen. Die Kame-
Saturn-Tracks (Boom Town, Expert, Exhlbltlon Grand Prix). Willst du das neue Auto fah- raperspekKtive verstellt sich,
ren, so druckst du bei der Fahrzeugauswahl X. Den Lancia Delta aus Sega Rally be- und man springt mit einer Art
kommst du, wenn du den Cursor auf den Alfa Romeo bewegst und dann Z driickst, den  Rolle, einem Sprung-Kick

= ‘Pmmnn‘

Celica aus Sega Rally beim Toyota Supra und durch Driicken von Y. oder auf die ganz normale
Art und Weise.
MADDEN NFL 97 WORLDWIDE SOCCER 97
Neue Teams Special Moves

Wahle ein Einzelspiel an und dort zwei beliebige Teams. Fast wie in einem Beat ‘em Up haben auch die FuBball-
Gib deinen User-Namen einfach mal als ,TIBURON" ein. spieler bei WWS 97 ein paar zuséatzliche Bewegungen auf
Dann gehst du zur Teamauswahl zuriick, und du wirst dort Lager. Folgende artistische Einlagen sind méglich:

einige neue Teams vorfinden. Mit dem Namen ,HIGH Back Flip - Wahrend des Rennens hinten, vorne und B
SCORE" kannst Du es auch mal versuchen! drucken.

Side Step — Wahrend des Rennens zweimal ganz kurz
GON lC 'R nach links oder rechts drlicken

Gleicher Charakter Rainbow Kick — links, links, unten, unten, rechts, unten,
Wenn sich die beiden Spieler nicht {iber den Spielcharak- "€cNts + B

ter einig werden kénnen und den gleichen wahlen wollen,
dann solltet ihr einfach beide auf die gewiinschte Figur AN DRETTI RAC I NG
gehen und dann X halten und C dricken. Nur die Farbe = Neue Autos

des einen Spielers ist jetzt ein klein wenig anders. Beginne eine neue Fahrerkarriere und gib deinen Namen
folgendermaBen ein:

STEEP SLOPE SLIDERS GOBEARS! . .......oooooeeeei., 7 neue Stock Cars

GOBRUINS! . ...... SN e Sag =) 6 weitere neue Autos
Extra-Charaktere

Boy....... Beende den Extreme 2-Kurs in neuer Bestzeit '€ folgenden Worter muft inr im Registry-Screen einge-
Racer . ... . ... Bestzeit im Alpine-Kurs ben. Dort kommt ihr hin, indem ihr das Spiel anhaltet

Hero . . ... ... ... Du brauchst den besten Stunt- (Start) und dann die R-Taste und C gleichzeitig drtckt.
Punktestand beim Skateboard PRATGARS ... uiiais s Ein paar abgewandelte Autos
Skinhead .. ............ Ja, ja, der heiBt so: Erreiche bei HRESSSTART ................. Das zugehorige Auto
der Halfpipe die meisten Stunt-Punkte WYREEY O o s soevaiias & o v aiewins x x o svee Drahtgitter-Autos
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PersonicheBesielannahme e
Alfred-Krupp-Str.
48291 Telgte

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

£ 3D Analoges Pad 59,95
A Action Replay 89,95

¥ Antennenkabel 29,95
E3 Messe-Video 29,95

Andretti Racing 49,95
Astal <us> 49,95
Battle Arena Toshinden 49,95
Battle Monsters <jp> 19,95

Battle Monsters 39,95 Gun ab 49,95
Battle Stations 49,95 Gun & Laseraufsatz 89,95
Black Dawn 39,95 Joypad "Innovation" 19,95

Blam ﬂlw‘hmehead Joypad "St-2" 29,95
~r) Lenkrad mit Pedale 139,95

Virtua Stick 89,95

Theme Park

19,95

Atlantis® Titan Wars 39,95
Toshinden URA 49,95
) Valora Valley Golf 39,95
Night Warriors 39,95 VictoryGoal *p 39,95
Panzer Dragoon 49,95 Virtua Fighter Venluaa 39,95
Pehble Beach Golf 39,95 4
PGA Golf '97 49,95 -~
o i Primal Rage 49,95
P Road Rash 39,95
> OSBRI, 0 Ssibd y
%\ Robotica 49,95 WIR FUHREN AUCH:
Scorcher 49,95
Shell Shock 49,95
i hi X 49,95 64
Somberman BB.EI . gke';::::n Warriors 39,95 G T
Command & Conquer 59,9 CKW ; €

L:Vo 2 o@ Slam'nJam
KM [G H T

°F

PlayStation

BENA

: 1 Y 5 S _' Y . r i Ew T
Virtua Fighter 2 . 49,95 SEEA HallE EEL

©
Virtua Racing ': - 39,95 Tl A3l ==
Virtual Hydlide

Resident Evil BR

Sega Rally

o A Virtua Fighter

Kids 49,95

Clockwork Knight2 49,95 '
Criticom <us/jp> je 39,95 S Gv lE T

Croc* <12.97> 89,95 r d Daytona U.S.A. 39,95
Dark Saviour 79,95 e SR
Disc World 2 "' _Jduss 89,95

Soviet Strike 49,95 _ﬁ! f
Sega Touring Car 99,954 Space Hulk 39,95 -
Shining the Holy Ark 89,95 | ¥ N @
Shining Wisdom 58,85 v .3 : '

Sonic 3D - F’Iu’:ltq,tr S 79,85

schwarzeSchrift
aufgelbenBalkenn=
Neuheiten
a=auslandische Anleitung
ip=japanischeVersion
__ US=Amerikanische Version
Virtual On : uncut=

Dual Force <1.98> 89,95

Enemy Zero 98,95 Wing Arms - -
FIFA '98 <01.98> 89,95 SonicJam 479,95 Worldwide Soccer '97 49 95 Version
Fighters Megamix 09,95 “onicl 99,85 4 Wrestlemania Arcade 49,95

Tra‘r s Plugs 79,95

_/":tk WWF In your House
Earthworm Jim 2 '

Euro Soccer '96

ﬂ ] FIFA Soccer '97

R A Fighting Vipers 4095 Spot Goes to Hollywood 39,95

2 o 3 79,95 Galactic Attack 49,95 Streetfighter-Movie 49,95
Gex 49,95

1\ Ghen War 39,95

Grid Run 49,95
Guardian Herces 49,95
Gun Griffon 49,95

Hang on GP '96

_ - L T Ab den 20.01.98ist Ausgabe erhaltlich!!!
.. Tombraideds . - R 80-seitiges DIN A4 4-Farb-Magazinmit

Fighting Force*

Faormula Karls

Jurassic Park 2 | ‘ ‘
:-:.Zi;";ba Produktiibersichtvieler N64,

e . . AL PSXund SATURN Artikel ({iberwiegend mit
g %5 ' ' Bild-und Kurzbeschreibungen), Spiele-Previews,
-Reviews, Underground-Benchtenaus

-l._

FHioctane ﬁ 19,95
John Madden 97 29,95

Last Brone 80,059

AV

Marvel Super Heroes®” 89,95 E
: uropa, USAundJapanund
Mass Destruction 59,95 Lemmings 3D 39,95 " pa
Nascar Racing '98* 89,95 Magic Carpet 39,95 Verlosung mit 33 Gewinnen !!!
. —— . Mysteria 49,95 TR : :

\ e Ta) 80 9! _Ema 1 ltsumerten
AR LI i NBA Action Basketball 39,95 _ w'd anjedergl _
?:T_d 1o Spe?ﬂ 5:’95 NBAJamTournament 39,95 Zeitschriften-, Verkaufsstelle & beim
| 98* <01.98> B9.95 o e A

: NBA Live '97 2995 Street i ' " ' "
Nights & Pad 79,95 Worms 59,95 NHL Hockey ‘97 29,95 Fighter \ Alpha 29,95 Freak's Shop”, furnurDM 1,901 +porto

Nicht defekle Artikal sind vom Umtauschausgeschiossen "Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse (DM 16,- Porto} * Versandpreise DM 9,90 zzgl, NN “Drucikfehiler, Preisdnderungen & Irrtiimer vorbehalten! * Keine Garantie auf Kompatibifitat!
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TIPS & TRICKS

NEED FOR SPEED

Rallye-Strecken

lhr kénnt die gleichen Strecken auch auf schmutziger und so-
mit Rallye-méaBiger Fahrbahn fahren. Dazu ganz einfach bei
der Streckenauswahl die L- und die R-Taste gedriickt halten.
Neues Auto/neue Strecke

Gehe in den Tournament-Modus und gibt TSYBNS als
Name ein. Beende nun diesen Modus, und du hast das
Warrior-Auto und die neue Lost Vergas-Strecke freige-

schaltet.

NBA JAM EXTREME

Beach Ball

Kurz vor dem Tip Off
drickst du Passen, Pas-
sen, Turbo, Extreme, Turbo,
Passen, Passen
Versteckte Spieler

Wenn ihr die jeweiligen In-
itialen und dann noch das
Geburtsdatum richtig ein-
gebt (erst Monat, dann
Tag), so kénnt ihr schier
endlos viele neue Spielfigu-
ren anwahlen. Also Ach-
tung - tief Luft holen, und
los geht’s:

Sculptured Team 1

Daren Smith DRS 4/10
Dave Ross DJR 6/8

Dwain Skinner DAS 2/21
Jeff Peters JBP 5/17

Mike Callahan MWC 5/1
The Tin Man TIM 1/24
Sculptured Team 2

Dean Morrell DSM 5/9
James Hebdon JPH 4/26
Mark Ganus MMG 9/16
Mike Peery MJP 5/26

Rob Dautel RAD 3/19

Roy Wilkins RNW 9/15
Squid Team

Chris Hawkes CDH 2/21
Jane Bradley JLB 5/23
Jason Greenberg JAY 4/18
Jonathan Dansie JWD 8/2
Lee Phung LEE 1/1

Melissa Pardike MAP 3/26
Acclaim Team 1

Air Nick ARN 5/18

Magic Hair SET 12/8

XX Pistol WAN 6/10

XX Samoa TVH 6/6

XX Sequioa SDR 4/10

XX Weasel DAN 2/1

Acclaim Team 2

Air Dog SAM 1/21

Bob Davidson RAD 10/18
Geoff Higgins GCH 4/13
Ice Princess MDK 12/24
Mark Shafer XTL 5/2

XX Fumongous GUN 1/11
Celebrity Team

Frank Thomas BIG 12/6
Junior Seau JR 6/1

John Elway WAY 9/30
Marv Albert MRV 12/31
Newt Gingrich NEW 8/12
XX Samoa TVH 6/6
Special Sports Team

Air Nick ARN 5/18

Bob Lanier LAN 9/10
Carol Blazejowski BLZ 3/1
Cheryl Swoopes SWO 1/1
George Gervin ICE 4/27
Rebecca Lobo LOB 7/4
Misfit

Chris Slate JCS 12/8
Diamond Dave DJP 6/29
Richard Szeto RTS 2/25
Video Cowboy TVC 10/3
XX Shamrock JHG 8/26
XX Stinger MSS 10/26

Rookie Team 1 SCT 11/14

Alan Henderson
Antonio McDyess
Jason Caffey

Kevin Garnett
Randolph Childress
Shawn Respert
Rookie Team 2 REG 1/17
Bryant Reeves
Cherokee Parks

Ed O’Bannon

Joe Smith

Kurt Thomas
Lawrence Moten

SEGA MAGAZIN

NHL ALLSTAR HOCKEY 98

Geheime Teams

Nachdem du die Spielart ausgewahlt hast, haltst du A, Y
und C gedruckt, und du kannst mit dem Virgin-Team und
den Radical Rad Army-Team spielen. Wenn du die glei-
chen Buttons gedrickt héltst, nachdem du alle Einstel-
lungen getatigt hast und der Ladescreen erscheint (der
Anzeigebalken fullt sich langsam), dann erscheinen die
Teams der Bruins, Penguins, Rangers und einige andere
im neuen Outfit.

Rookie Team 3 BAP 8/11 John Stockton

Antonio McDyess Karl Malone
Corliss Williamson Sean Elliot

Damon Stoudamire Shawn Kemp

Gary Trent All Star West

Jerry Stackhouse Team 2 RMC 4/21
Rasheed Wallace David Robinson

All Star East Dikembe Mutombo
Team 1 LMH 6/28 Gary Payton

Grant Hill Hakeem Olajuwon

John Stockton

Mitch Richmond -

Happy Team

Dufus the Clown GRR 6/19
Happy MJT 3/22

Mr. Unhappy GEM 11/3
Ooohh JLH 1/26

Pirate Bill SAL 2/2

Three Feet Under TOD 4/17
Invisible Team

Brained BCS 1/7

Juwan Howard
Patrick Ewing
Penny Hardaway
Terrell Brandon
Vin Baker

All Star East
Team 2 EST 3/14
Alonzo Mourning
Glen Rice
Juwan Howard
Patrick Ewing

Reggie Miller Howie BCE 7/10

Scottie Pippen Huh CBR 6/25

All Star West Jim Jung JKJ 12/13
Team 1 WST 7/12 Monkey Boy PJP 11/2
Clyde Drexler Who WHO 1/1

Jason Kidd Smiley Team MJT, 03, 22
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SEGA MAGAZIN testet alle Neuerschei-
nungen kritisch und ausfihrlich.

Umifangreiche Tips & Tricks zu allen
akiuellen Top-Hits in jeder Ausgabe.

Optional: ,,Spiele ohne Ende”“ alle zwel
Monate auf einer vollgepackien SEGA
SATURN Demo-CD-ROM (die nicht Im
Handel erhaltlich Ist). Und das fiir nur
DM 10,- mehr als der regulare Aboprels.

Lieferung per Post frei Haus, die Ver-
sandkosten libernimmt der Verlag.

Ihr versaumt keine Ausgabe und erhaltet
s0 ein liickenloses Sammelwerk.
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JA, ich mochte:

] mein Abo umwandeln (Rechnung tiber den Differenz-
betrag wird mir separat zugeschickt)

D SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-CD-ROM

flir DM 79.- (lauffihig auf allen européischen Saturns!)
(Ausland 93.-/Jahr; OS 600.-/ Jahr)

'j 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne 2-monatliche

Saturn-CD-ROM fiir DM 69.- (Ausland 83.-/Jahr, OS 528.-/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die Abo-
rechnung geschickt wird): (viite in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname

StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Tomb Raider lI-Uhr (Art.-Nr.: 1142) geht an folgende Adresse:

(bitte in Druckbuchstaben ausflillen)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

COMPUTEC Verlag

Wer jeizt einen neuen
Abonnenten fiir SEGA
MAGAZIN wirbt, erhalt
als Dankeschon diese
kultige, streng limitierte
»T1OMB RAIDER II*-Uhr!

Aus rechtlichen Grinden dirfen Pramienempfanger und neuer
Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir
mind. 1Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-
zeitraumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung
der Rechnung zu.

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, ge-
nigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Nirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adrel3-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (pestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos:

~1Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

1 Gegen Rechnung

(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313
Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag,
Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg
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Der neueste Sonic-Titel, der speziell flir ragde finden, bevor du versuchst, vor dei-
den Saturn kreiert wurde, ist eine Kombi-  nen Gegnern liber die Ziellinie zu rasen. Es
nation aus Renn- und Actiongame und gibt vier Levels voller Herausforderungen

spielt sich in einer dreidimensionalen Um- und einen Bonus-Level zu bewaltigen - wir
gebung ab. Du muBt die versteckten Sma- haben fiir euch die Losung parat!

CHARAKTERE

Sonic ist nlcht nur emer der MHES kann ebenfalls Spm Starts

schnellsten Charaktere, nein, ausfihren, Drehungen auf engem
er kann auch Spin-Starts und Raum vollfiihren und seinen
doppelte Spriinge hinlegen. Schwanz zum Schweben einsetzen.

KARTEN-LEGENDE

WEGE
HAUPTWEG

e ALTERNATIVER WEG

Knuckles ist zwar nlcht SO ﬂlnk Amy ist einer der langsamsten )

wie Sonic, aber ein guter All- Charaktere, verflgt aber Uber
rounder mit der Fahigkeit, zu die Fahigkeit, Wasser fliegend
gleiten und Spin-Starts zu Uberqueren und gelegentlich
auszufuhren, den Turbo-Boost einzusetzen.

DR. ROBOTNIK SUPER SONIC

Du muBt alle finf Gold Cups amm alle sieben Smaragde

gewinnen, bevor du als Dr. ein, dann kannst du als Super
Robotnik antreten kannst. Sonic spielen.

60 SEGA MAGAZIN

VERSTECKTER WEG

SMARAGDE

Insgesamt gilt es in den ersten vier Levels
sieben Smaragde einzusammeln, die allesamt
hinter Ringtoren versteckt sind.

GOLDMUNZEN

In jedem der vier ersten Levels gibt es flnf
dieser Goldmunzen. Hole dir alle funf und
beende den jeweiligen Level mindestens als
Dritter, dann kannst du einen der versteckten
Charaktere herausfordern.

POWER-UPS

Diese Icons stehen flir Power-Ups, bei denen
es sich um Extra-Miinzen, Speed-Stiefel,
Schilde oder magnetische Schilde handeln
kann, die nahegelegene Ringe anziehen.

SPEED PADS

Wenn du Uber eines der Speed Pads unter
diesen Zeichen laufst, verwandelt sich dein
MUnzenvorrat in Geschwindigkeit — je mehr
Miinzen du hast, desto l&dnger halt das Extra-
Tempo an.

RING-TORE

Hinter den verschiedenen Ring-Toren in den
ersten vier Levels verbergen sich Goldmiinzen
und Smaragde, aber du brauchst immer die
Uber den Turen angezeigte Anzahl von Ringen,
um die Tore 6ffnen zu kdnnen.
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Selbst wenn es komisch Wenn dein Charakter Wasser

aussieht: Laufe hier den Felsen ubergueren kann, dann haben
hoch, um an die wertvolle wir einen Trick: Nutze diese
Goldmunze heranzukommen. Abkurzung zu deinem Vorteil.
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Visiere an dieser Ecke Benutze die kleine Insel, um
rechtzeitig das Speed Pad tber den Hauptweg zu

auf der anderen Seite der springen, sobald du die
Brlicke an. Goldminze eingesammelt hast.

Folge diesem alternativen Weg,
um das Ring-Tor zu erreichen, Ringe, bevor du dieses Ring-Tor

bei dem eine Goldmunze auf
dich wartet.

L

Diese Abkirzung durch die
Biume reduziert zwar deine

Rundenzeiten, aber du
versaumst dabei die Ring..

offnen und die Goldmunze
mitnehmen kannst.

Wenn du in der Schleife nicht
unbedingt die Ringe brauchst,
rennst du seitlich an ihnen
vorbel, um Zeit zu sparen.

SEGA MAGAZIN 61
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IPS & TRICKS

RADICAL CITY
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In diesen beiden Abschnitten
muBt du Uber das Wasser
springen, um keine Geschwin-
digkeitsverluste zu riskieren.

Versuche nicht, diese
AbkUlrzung zu nehmen, wenn
dein Charakter nicht in der Lage
ist, Wasser zu Uberqgueren.

Renne seitlic an er arriere
vorbei zu dem Flippertisch und
der Abklrzung weiter unten.

Krache in dieses Hindernis und
springe dann zur Plattform, um
die Goldmunze zu erreichen.

00:27.be
TE

Schltpfe durch die Ritze in
dieser Barriere, um an die direkt
darunter liegende Goldminze
heranzukommen.

e ﬁﬂf gg .;h.
: E’EZEE 6

Vermeide es, die Deflektoren zu
bertihren, wenn du die
Goldmiinze einsammelst.
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Du brauchst nur 20 Ringe, um
dieses Tor zu Offnen und den

grinen Smaragden abstauben
zu kbnnen.

Du brauchst 20 Ringe, wenn du
dir die Goldmiinze holen willst,
die hinter diesem Tor liegt.



Nachdem du dieses Ring-Tor
gedffnet hast, wartest du, bis
die kleine Pyramide auftaucht
und den Smaragd freigibt.

Diese Abklrzung fuhrt dich
nicht nur zu einer Goldmunze,
sondern reduziert nattrlich
auch deine Rundenzeiten.

Hier findet sich eine Abkiir-
zung, aber nur, wenn dein
Charakter in der Lage ist,
Wasserflachen zu Uberqueren.

Top-Speed! Du muBt den tiefen
Abgrund im Hauptweg
Uberspringen, um dein Tempo
halten zu kénnen.

iy §

Wenn du die Sprungfeder nicht
benutzen kannst, muBt du dich
herunterfallen lassen, um die

Munze einsammeln zu kénnen.

Du brauchst nur 20 Ringe, um
an den orangefarbenen
Smaragd hinter diesem Ring-
Tor heranzukommen.

Orientiere dich an der Linie aus
Ringen, um diese Kurve zu
meistern. Andernfalls rutscht
du namlich ab.

4

Halte dich rechts, um das
Speed Pad zu umgehen, wenn
du die Ringe flur den Smarag-
den einsammeln willst,

SEGA MAGAZIN 6
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TIPS & TRICKS

REACTIVE FACTORY

Am Ende der Start-/Ziel-Geraden = Wenn du den roten Smaragden  Falls dein Charakter mit Wasser

springst du Uber die Hitchen hinter dem Tor nicht ein- umgehen kann, solltest du es Speed Pad (Beschleunigungs-
und setzt deinen Weg bis zum sammeln muft, springst du von  zu deinem Vorteil nutzen und pfeil), um zu dem Ring-Tor mit
Ende fort, um an die Goldmiinze  dieser Rampe und I4Bt dich auf  flink und ohne Umwege (iber dem durchsichtigen Smaragd
heranzukommen, die dort oben das Speed Pad fallen. Dies die Wellen dlsen. Es lohnt sich  zu gelangen.

auf einem U-Boot liegt. spart dir eine Menge Zeit! wirklich!

Qs “ ::: l

Du brauchst mindestens 20 Falls dein Charakter d

Warte, sobald du das Tor

st

Falls du weder die Goldmiinze

oppelte

geoffnet hast, bis der Smaragd  Ringe, bevor du dieses Tor Spriunge beherrscht, nutzt du noch Ringe brauchst, gehst du
auf dem U-boot erscheint.Dann  6ffnen kannst, um dir die diese Fahigkeit hier aus, um die diese Kurve innen an, um deine
kannst du ihn einsammeln. Goldmiinze zu holen. Ecke zu Uberwinden. Rundenzeit zu verbessern.

64 SEGA MAGAZIN
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TIPS & TRICKS

BONUS-LEVEL — RADIANT EMERALD

In diesem Bonuslevel gibt es keine Goldmiinzen oder Smaragde
einzusammeln. Man gelangt erst hierher, wenn man in allen vier
Levels zuvor Gold Cups erringen konnte.

TS B F T
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Bei dieser Reihe von Ringen
muBt du einfach nur auf deiner
Spur bleiben.

Halte Abstand zur inneren

Wand, wenn du diese 360°-
Kurve angehst.

Lenke scharf nach links, wenn
du auf hier ankommest. Dann
bist du bereit flr die Kurve.

VERSTECKTE CHARAKTERE

Radical City

Du brauchst mindestens 50
Ringe, bevor du hier das erste
Ring-Tor &6ffnen kannst.

Resort Island

AR

{

Sy AT

Bevor du in der Lage bist, es mit einem der Geheimcharaktere aufzunehmen, muBt du dir in dem jeweiligen Level alle funf GoldmUinzen
besorgt haben.

By g
-
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SEGA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

Jetzt, wo Segas faszinierendes Arcade-
Rennspiel auch fiir den Saturn zu
haben ist, kdbnnen die Fans den
Geschwindigkeitsrausch einer Touring

Car-Meisterschaft auch bei sich zuhau-
se erleben. Vier Flitzer stehen zum
Rennen bereit, und unser Guide hilft dir
bei deinem Weg aufs Siegertreppchen.

WAGEN-WAHL

Da jeder Wagen andere Werte bei Beschleunigung,
Hochstgeschwindigkeit und Fahrverhalten aufweist,
empfiehlt es sich, jeden einzelnen im Time Attack-Modus

AMG Mercedes C-Klasse

erst einmal auf den verschiedenen Kursen zu testen. Dies
erleichtert dir die Entscheidung, mit welchem Fahrzeug
du am besten zurechtkommest.

AlfaRomeo 155VGTI Opel Calibra V6

Motor: 24 Ventil

Hubraum: 2499cc

Max. Leistung: 450bhp/11700rpm
Max. Drehmoment:
30,6kgm/9500rpm

Ubersetzung: 6-Gang halb-at
Vierrad '

Lange: 4620mm

Breite: 1798mm

Hohe: 1355mm

Radaufhangung: 2540mm
Gewicht: 1040kg

Bremsen: 4-Kanal-ABS-Scheiben

Motor: V6 24 Ventil

Hubraum: 2499cc

Max. Leistung: 500bhp/11500rpm
Max. Drehmoment:
30,6kgm/9000rpm

Ubersetzung: 6-Gang halb-at
Hinterrad

Lange: 4666mm

Breite: 1789mm

Hohe: 1280mm

Radaufhangung: 2690mm
Gewicht: 1040kg

Bremsen: 4-Kanal-ABS-Scheiben

Motor: V6 24 Ventil

Hubraum: 2498cc

Max. Leistung: 500bhp/11650rpm
Max. Drehmoment:
31,6kgm/9000rpm

Ubersetzung: 6-Gang halb-at
Vierrad

Lange: 4673mm

Breite: 1766mm

Hohe: 1285mm

Radaufhangung: 2605mm
Gewicht: 1040kg

Bremsen: 4-Kanal-ABS-Scheiben

Toyota Supra

Motor: Serial 4 16 Ventil turbo
Hubraum: 1998cc

Max. Leistung: 480bhp/6000rpm
Max. Drehmoment:
65,0kgm/4500rpm
Ubersetzung: 6-Gang

Lange: 4520mm

Breite: 1910mm

Héhe: 1200mm
Radaufhangung: 2550mm
Gewicht: 1150kg

Bremsen: Scheiben

WAGEN-SETUP

Sobald du dich fiir einen Wagen entschieden hast, muBt
du eine gewisse Zeit fur das Feintuning aufwenden, um
den Boliden ganz auf deine personlichen Anforderungen
abzustimmen. Teste alle Kurse beim Einstellen der
Setup-Optionen, um die Leistung des Wagens zu
erhohen und deine Rundenzeiten zu reduzieren.

Ubersetzungsverhiltnis

3 - Eine kurze

T ' Ubersetzung
steigert die
Beschleu-

I nigung des
Wagens,
setzt aber
seine Hochstgeschwindigkeit
herab. Bei einer langeren
Ubersetzung verhilt es sich genau
umgekehrt.

Bremsen
& Die Ein-
~ stellung der
-~ Bremsen
zwischen
weich und
hart beeinflut
nicht nur das
Bremsverhalten des Wagens, son-
dern auch das generelle Fahr-
verhalten. Sind die Bremsen zu hart
eingestellt, kann das unkontrolliertes
Schlittern beim Herabbremsen vor
engen Kurven zur Folge haben.

Reifen
‘gt Weiche

*Fii2 Reifen

=~ verleihen dir

- 8 mehr
Stabilitat und
¢ Grip in engen

Kurven,
wahrend harte Reifen in den
schnelleren Kurven besser zu
beherrschen sind. Allerdings
lassen sich Schlitterpartien mit
harten Reifen nur schwer korrekt
ausfuhren.

Hinterrad-Aufhangung

Eine zu harte
Hinterrad-
Aufhangung
macht den
E Wagen in
| Kurven
schwierig
beherrschbar, wahrend eine zu
weiche Einstellung zu einem
Verlust an Bodenhaftung flihrt und
das Fahrzeug leichter schlittern
1aBt.

Vorderrad-Aufhangung

Eine harte
Vorderrad-

; Aufha@ngung
@ macht den
Al Wagen in

i den Kurven

schneller,
kann aber leicht zum Ubersteuern
fuhren, wenn man sie zu hart
einstellt. Eine zu weich eingestellte
Aufhangung hingegen fihrt zum
Abdriften des Fahrzeugs.

Kurven
angehen,
aber sie kénnen den Wagen auch

seitlich ausbrechen lassen,
wahrend ,loose steering” lediglich
mehr Stabilitat bietet.



Streckenlange: 2,045 km

1. Wéahle eine weite Linie,
um deinen Gegnern
auszuweichen, wenn du
zum ersten Mal zu dieser

COUNTRY CIRCUIT

3. Halte dich in dieser

Linkskurve ganz links,
aber fahre nicht ins Gras,
sonst verlierst du an

Kurve kommst. Tempo.

stopined T ey PO

Le  Tinme | ‘or &,
1 00'1074% 1 =P

2. Eventuell mufB3t du deine
Linie auf halbem Wege
durch diese Kurve ein
wenig korrigieren, damit
du auf der Innenseite
nicht ins Gras fahrst.

0

Loupd T qy POSITIEN)

LIP  1E o i ﬁ:{h: .
QI el ok 4. Du muBt diese Kurve
FR weit ausfahren, um hier

erfolgreich zu sein.

5. Bewege dich Uber den
Track und halte dich nah
an der Boxenwand, um
alle Wagen direkt vor dir
zu Uberholen.

IR &
LOP  Tiue |
! 1_00'21'840

s

_2 L

Streckenlange: 2,605 km

1. Sobald du von der Startlinie weg
bist, bewegst du dich nach
rechts und haltst dich auf der
Innenseite der ersten Kurve, um
die Wagen vor dir zu Gberholen.

4. Vermeide den Kontakt
mit dem Felsen auf der
Innenseite dieser Kurve,
denn das wurde
gehdrigen Schaden
anrichten.

2. Bereite dich durch frihes
Bremsen auf diese enge

Kurve vor. 5. Halte dich auf dem Track

in diesem Bereich links,
damit du nicht in die Box
fahrst.

R
i 1 00'29900) 4

3. Man kann diese
Rechtskurve mit voller
Geschwindigkeit
angehen, wenn man der
Ideallinie folgt.
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1. Versuche, in dieser
Schikane eine gerade
Linie einzuhalten, um
nicht an Tempo zu
verlieren.

BRICK WALL TOWN

Streckenlange: 2,277 km

4. Du muBt deine Linie
korrigieren, wenn du bei
dieser langgezogenen
Rechtskurve auf dem
Kurs bleiben willst.

5. Bremse frihzeitig vor
dieser engen Haarnadel-
kurve, um zu vermeiden,
daB du gegen die Mauer
rast.

2. Bei den engen Kurven
sind harte Brems-
manover gefragt.

£ 6. Sobald du die Haar-
nadelkurve verlassen
hast, beschleunigst du
stark durch die Start-/
Ziellinie und die
Schikane.

3. Halte dich zu Beginn
dieser Kurve auf der
Innenseite des Tracks,
damit du nicht auBen im
Gras landest.

URBAN CIRCUIT

Streckenlange: 2,105 km

4. Diese einfache Schikane
Im zweiten Tunnel kann
man mit Hochstge-

1. Halte dich an der
Innenseite des Tracks,
um die Beschleunigungs-
spur der Box zu um- schwindigkeit angehen.
fahren — sie wirde dich e Py
Zeit kosten. L0 roeaf

. |/ 0 90" Eea
1 gt il o
orifd

(O B 0P

0 30" peA

Yordn

/ g 5. \/or dieser Linkskurve muBt
RS du zeitig auf die Bremse
steigen, sie ist ndmlich
enger, als es zunéchst den
Anschein hat.

6. Halte dich beim Ver-
lassen des,dritten
Tunnels auf der rechten
Seite des Tracks, um
dich auf die letzte Kurve
vor der Start-/Ziellinie

vorzubereiten.

3. Beim Verlassen des — =
ersten Tunnels haltst du Tovmea gy o
dich links und bereitest ’
dich auf die folgende

Rechtskurve vor.,

2. Sobald du in den ersten
Tunnel fahrst, bewegst
du dich nach rechts und
bereitest dich auf die
nachste Linkskurve vor.
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terhin als Produzent von Top-Beat ‘em
Ups rihmen. Im Spiel kampft ihr |
mit allen euch bekannten
Marvel Super-Helden,
habt unglaubliche Spe-
cial Moves drauf, kénnt

MARVEL S\

Marvel Super Heroes ist wohl eines der gra-
fisch beeindruckendsten 2D-Priigelspiele, die
es bisher gab. Damit kann sich Capcom wei-

Muiti Move-Kombinationen schlagen und kdmpft gegen geheime Endgegner wie
Dr. Doom oder Thanos. Auf den folgenden Seiten zeigen wir euch alle Moves fiir
die Charaktere sowie Cheats und Codes, damit ihr aus diesem Spiel alles heraus-
holen konnt, was ihr fiir eurer sauer verdientes Geld erwarten kénnt!

CHEATS UND GENERELLE TIPS

Als Anita spielen

Um in der Importversion von Marvel Super Heroes auch als
Anita spielen zu kénnen, muB man zuerst die anderen End-
gegner haben (oder das Spiel zumindest einmal mit den Stan-
dardeinstellungen durchgespielt haben). Nun gehst du zur
Charakterauswahl (Shortcut off) und driickst folgende Tasten-
kombination: oben, rechts, unten, links, oben, rechts, unten,
links und oben. Halte weiter oben gedriickt, driicke schnell X
(halten) und dann Y (halten), dann Z. Zum SchluB muBt du X,
Y und Z gedriickt halten. Nun spielst du mit ihr das Spiel
durch und speicherst das Spiel ab. Schalte dann Shortcut auf
»0N", und du kannst Anita im Arcade- und Versus-Modus se-
hen. Diesen Code muBt du dann nicht mehr eingeben.

Treten, wenn der Gegner liegt

Nachdem du die letzte Runde gewonnen hast, driickst du die
L- und die R-Taste. So kannst du den schon besiegten Geg-
ner weiter treffen.

Keine Edelsteine im Versus-Modus
Vor dem Kampf missen beide Spieler die R- und die L-Taste
gedrickt halten. Nun erscheint ,No Gems* unten am Screen.

Zufallscharakter-Auswahl
Bei der Charakterauswahl haltst du oben oder unten (in der
oberen Reihe oben, in der unteren Reihe unten) ca. 3 Se-
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kunden gedriickt. Nun driickst du A oder C, und du hast
den Charakter im alternativen Outfit.

Infinity Anzeige

Dieser Balken liegt direkt unter der Lebensanzeige deines
Charakters, und immer wenn du Special Moves machst,
Gegner triffst oder getroffen wirst (bei Special Moves geht
es am schnellsten), dann flllt sich der Balken ein Stiick wei-
ter auf. Ist er voll, so erscheint eine ,1“ daneben. Dies be-
deutet, daB du auf ,Infinity Level 1 bist. Nun kannst du
auch die entsprechenden Kombinationen schlagen. Du
kannst dies noch auf Stufe 2 aufflillen. Dein maximaler Le-
vel hdngt dabei aber vom Gegner ab (z. B. Shuma Gorath
kann den Balken nur einmal benutzen, Iron Man dafiir bis zu
Level 3).

Infinity-Kombination

Dieser verheerende Move kann nur benutzt werden, wenn
auch eine der Infinity-Anzeigen voll ist. Aktiviert man ihn, so
wird der Bildschirm kurz dunkel, und der jeweilige Kadmpfer
sammelt seine Energie. Dann ruft der Kommentator ,,Infini-
ty“, oder ein ,X* erscheint bei den X-Men-Charakteren. Alle
Animationen werden wahrend dieser dunklen Phase ge-
stoppt. Das bedeutet, daB sich dein Gegner nicht bewegen
kann. Steht er also z. B. direkt vor dir, so kann er einer Infini-
ty-Kombination absolut nicht mehr ausweichen.



Infinity Counters

Ahnlich den Alpha-Z&hlern aus Capcoms SFA werden diese
wahrend des sogenannten ,Block Stun“ ausgefiihrt, d. h.
nachdem du eine Attacke abgeblockt hast, muBt du diesen
Move ausflhren, bevor der Gegner seine Block-Animation
vorflhren kann (bevor er seine Hande nach unten bewegt).
Dies hindert den Gegner daran, sich von der Attacke zu er-
holen. Technisch gesehen kénnte man diesen Vorgang als
»2Abbruch® des Blockens umschreiben. Infinite Counters
lassen sich nur durchfiihren, wenn ein Level des Unendlich-
keitsbalkens ganz geflllt ist. Um flr jeden den Infinity
Counter auszufiihren, rollst du in einer Bewegung von Weg
nach Unten und drickst unmittelbar nach dem Abblocken
der Attacke Punch.

Infinity Gems

Dabei handelt es sich um spezielle Iltems, die dich kurzfri-
stig mit besonderen Fahigkeiten ausstatten. Du holst dir die
Edelsteine von deinen besiegten Feinden und beginnst je-
des Match mit ein paar Exemplaren. Driicke Start, um sie
am unteren Bildschirmrand nacheinander anzuwéhlen.
Dricke unten, unten/weg, weg und alle drei Punches, um
den gewahlten Edelstein zu aktivieren. Bei den einzelnen
Charakteren bewirken die Edelsteine folgendes:

Power (ROT)

Steigert die Kampfkraft deines Fighters — seine Attacken
richten zeitweise mehr Schaden an.

Mind (BLAU)

FUr eine gewisse Zeit flllt sich dein Unendlichkeitsbalken
sehr schnell wieder auf.

DIE CHARAKTERE

A LT L B g 1
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Obwohl Hulk langsam ist,
kann er sehr viel Schaden
anrichten und verfligt Uber |=w=
den blitzschnellen Gamma |
Charge. Normalerweise geht er einen Kampf eher defensiv
an, weil er fur alle Moves eine lange Erholungsphase
bendtigt; wenn der Gegner einen Fehler macht, konterst du
mit einem Gamma Charge, gefolgt von einem weiteren ge-
zielten Charge oder dem ebenso erniedrigenden wie kraft-
vollen Gamma Tornado. Es dauert eine Weile, bis man sich
an Hulks Geschwindigkeit gewohnt hat, aber wenn du vor-
sichtig bist, ist er recht gut. Darliber hinaus kann Hulk sei-
nen Gegner mit einer Hand am Kopf packen und ihn durch
die Gegend wirbeln! Durchschnittliche Schwierigkeit.

MOVES-LISTE

Gamma Tornado: vorwarts, vorwarts/unten, unten, un-
ten/weg, weg + beliebiger Punch

Gamma Charge: Charge weg, vorwarts + beliebiger Kick
Vertical Gamma Charge: Charge unten, oben + bel. Kick
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Soul (GRUN)

Fullt zeitweise die Gesundheit deines Kdmpfers wieder auf.
Wenn du getroffen wirst, geht der Balken nach wie vor
zurlck, steigt dann aber schnell wieder an. Heb’ dir dies flir
Situationen auf, in denen du es wirklich brauchst.

Time (PINK)

Beschleunigt deinen Kéampfer flir eine gewisse Zeit.

Space (LILA)

Stattet dich mit einer ,Super-Panzerung“ aus, die die Vertei-
digungskraft deines Charakters deutlich steigert und es fast
unmoglich macht, ihn niederzuschlagen (auBer mit Wiirfen).
Wahrend dieser Modus aktiv ist, solltest du zum Angriff
Ubergehen. Soweit bekannt, nimmst du in diesem Modus
auch bei Special Moves keinen Schaden beim Abblocken -
iIn Kampfen mit Gegnern wie dem Iron Man, die dich in die
Ecke drangen wollen, ist Abblocken also kein Problem.

Reality (ORANGE)

Gibt dir die Mdglichkeit, durch Driicken eines einzigen But-
tons Projektile zu werfen.

Strong: Feuerbdlle fliegen geradeaus

Vorwarts: Sechs ,Eiszapfen“ fallen entweder nach oben
oder nach unten, je nachdem, wo sich der Gegner aufhélt.
Fierce oder Roundhouse: Drei elektrische Kugeln fliegen
in die mit dem Joypad vorgegebene Richtung.

Zusatzlich zu diesen besonderen Fahigkeiten nimmt jeder
Charakter auch zusétzlich die speziellen Krifte eines der
Edelsteine an. Wenn Blackheart beispielsweise den Reality-
Edelstein aktiviert, kann er nicht nur Projektile werfen, son-
dern ist flr eine bestimmte Zeit auch véllig unsichtbar!

UND IHRE MOVES

KICKS
A - KURZ

PUNCHES
X—-JAB

Y - STRONG
Z - FIERCE

B — VORWARTS
C - ROUNDHOUSE

Quick Ground Chuck: weg, weg/unten, unten, unten/vor-
warts, vorwarts + beliebiger Punch

Ground Chuck: unten, unten + alle drei Punches (dann
beliebiger Punch zum Werfen)

One-Hand Drop: vorwarts oder weg + Fierce oder Strong
(nah)

Drop Slam: vorwérts oder weg + Fierce oder Strong (nah
in halber H6he)

Best Gem: Zeit

Forward Dash; Quick Hop: vorwérts, vorwarts oder alle
drei Punches

Backward Dash - Ground Roll: weg, weg oder weg + alle
drei Punches

Infinity Counter - Gamma Charge: weg, unten/weg, un-
ten + beliebiger Punch

Infinity Combo - Gamma Crush: unten, unten/vorwérts,
vorwarts + alle drei Punches

Taunt: unten, unten + Start
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TIPS & TRICKS

Der Marvel Super Heroes-Fighter, vor dem man sich hiiten
sollte. Wer mit dem Iron Man spielt, will gewinnen — er ist
fast so gut wie Blackheart. Im Gegensatz zu diesem kann
man den Iron Man aber auch sehr gut offensiv einsetzen
und ein paar coole Combos vom Stapel lassen. Er verfiigt
auBBerdem Uber einen der kraftvollsten Infinite Counters im
ganzen Spiel (vergleichbar mit Juggernaut), der es durch-
aus mit Dr. Dooms Photon Array aufnehmen kann. Je nach
Gegner macht das Spiel mit dem Iron Man mehr oder we-
niger Spal; er spielt sich jedoch recht leicht.

MOVES-LISTE

UniBeam: weg, weg/unten, unten, unten/vorwérts, vor-
warts + beliebiger Punch

Air UniBeam: weg, weg/unten, unten, unten/vorwarts,
vorwarts + beliebiger Punch in halber Hohe
Repulsor Blast: vorwéarts, vorwarts/unten,
unten/weg, weg + beliebiger Punch

Smart Bomb: beliebi- ;
ger Punch + beliebiger
Kick (gleiche Starke)
Smart Bomb Drop: be-
liebiger Punch + beliebi-
ger Kick in halber Héhe §£
(gleiche Starke) _
Flight: unten, unten/weg, weg + alle drei Kicks (kann auch
in halber H6he ausgefiihrt werden)

unten,

Der Drill Claw ist ein hervorragender Defensiv-Move, mit
dem man viel Schaden anrichten kann — so wie die mei-
sten von Wolverines Klauen-Moves. Im groBen und ganzen
ist Wolverine ein solider Charakter, wenn man richtig mit
ihm umgeht, aber gegen harte Brocken wie Juggernaut
oder Hulk ist er ein wenig zu klein und leicht. Man braucht
. sehr viel Ubung,
wenn man das Spiel
mit Wolverine be-
streiten will — am
pbesten wahlt man
#l ihn erst, wenn man
4 mit den anderen
Charakteren bereits
umgehen kann.

MOVES-LISTE
Berserker Barrage: unten, unten/vorwaérts, vorwarts +
beliebiger Punch (driicke Punch mehrmals fiir mehrere
Treffer)

Tornado Claw: vorwarts, unten, unten/vorwérts + beliebi-
ger Punch (drticke Punch mehrmals fiir mehrere Treffer)
Drill Claw: beliebige Richtung + beliebiger Punch + belie-
biger Kick (gleiche Starke; kann auch in halber Héhe aus-
gefuhrt werden)

Double Knee Kick: vorwérts, vorwérts

FIME T,
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Knee Dive: unten + vorwaérts in halber Hohe

Air Palm Beam: vorwaérts, oben, oder unten + Fierce in
halber Hohe

Rocket Corner Slam: vorwarts oder weg + Fierce (nah)
Repulsor Slam: vorwarts oder weg + Strong (nah)

Air Repulsor Slam: vorwarts oder weg + Strong oder Fier-
ce (nah)

Best Gem: Soul
Forward Dash - "l
Rocket Slide: vor- &
warts, vorwarts
oder alle drei Pun-
ches = X T d
Backward Dash - o
Shoulder Jet Slide; EEE= = SEn S g ——
weg, weg oder weg + alle drei Punches
Infinity Counter - Repulsor Blast: weg, unten/weg, unten
+ beliebiger Punch

Infinity Combo - Proton Cannon: unten, unten/vorwirts,
vorwarts + alle drei Punches

Taunt: unten, unten + Start
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Claw Slide: halte un- \™

ten/vorwarts + Fierce
Dive Kick: unten + vorwarts (in
halber H6he)

Shoulder Mount: vorwaéarts
oder weg + Strong (nah)
Ground Mount: vorwaérts
oder weg + Fierce (nah)
Airborne: vorwaérts oder weg + Fierce
oder Strong (nah in halber Hohe)

Dash Forward - Quick flash: vor-
warts, vorwarts oder alle drei Pun-
ches

Dash Back - Hop Back: weg, weg
oder weg + alle drei Punches

Infinity Counter - Drill Claw: weg,
unten/weg, unten + beliebiger Punch
Triangle Jump: Drlcke entgegenge-
setzte Richtung, wenn du in halber Héhe
an eine Wand oder den Bildschirmrand kommst.
Infinity Combo 1 - Super Berserker Barrage: un-
ten, unten/vorwarts, vorwérts + alle drei Punches (driicke
Punch mehrmals flr mehr Treffer)

Infinity Combo 2 - Weapon X: vorwirts, unten,
unten/vorwarts + alle drei Punches

Taunt: unten, unten + Start



Obwohl Psylocke ein wenig gewdhnungsbedurftig ist, er-
weist sie sich als Combo-Maschine. Sie kann groBen
Schaden anrichten und ist fast unberthrbar, wenn man
richtig mit ihr spielt. Sie verflugt auBerdem Uber die cool-
sten Infinity-Combos im ganzen Spiel. Eine hervorragende
Fighterin, wenn man mit ihr umzugehen weiB.

MOVES-LISTE

PsiFlash (nach unten): unten, unten/vorwarts, vorwarts +
Jab (kann in halber Hohe ausgefiihrt werden)

PsiFlash (vorwarts): unten, unten/vorwaérts, vorwarts +
Strong (kann in halber Héhe ausgeflihrt werden)

PsiFlash (U/F): unten, unten/vorwaérts, vorwarts + Fierce
(kann in halber Hohe ausgefiihrt werden)

PsiBlade: unten, unten/vorwérts, vorwarts + beliebiger
Kick (kann in halber Héhe ausgefiihrt werden)

Ninjitsu Teleport: vorwarts, vorwéarts/unten, unten, un-
ten/weg, weg + beliebiger Button (kann in halber Héhe
ausgefuhrt werden)

Ein weiterer Charakter, der Laune macht - sein Taunt ist
der beste, auBerdem verfligt Spiderman Uber ein paar raf-
finierte Combos. Seine einzelnen Schlage richten nicht all-
zuviel Schaden an, aber die Kombinationen entschadigen
dafur. Schau dir nur mal den Attract Mode von Marvel Su-
per Heroes an, wenn du eine wundervolle Combo sehen
willst. Spiderman beherrscht auch eine verheerende Infini-
ty-Combo - groBartig fir den Anfanger und tédlich in den
Handen eines Profis.

MOVES-LISTE

Web Ball: unten, unten/vorwarts, vorwarts + beliebiger
Punch

Air Web Ball: unten, unten/vorwarts, vorwarts + beliebiger
Punch in halber Hohe

Spider Sting: vorwarts, unten, unten/vorwarts + beliebiger
Punch (noch ein Punch flr einen Downward Slash)

Web Swing: vorwarts, vorwarts/unten, unten, unten/weg,
weg + beliebiger Kick (kann in halber Hohe ausgeflhrt
werden)

Straight Web Throw: vorwarts, vorwarts/unten, unten, un-
ten/weg, weg + Jab

Diagonally Up/Forward Web Throw: vorwarts, vor-
warts/unten, unten, unten/weg, weg + Strong
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PsiDrill: beliebige Richtung + Punch nach Ninjitsu Teleport
(kann in halber Hohe ausgefihrt werden)

Forward Flip Kick: vorwarts + vorwarts

Forward Slide Kick: vorwérts + Roundhouse

Back Roll Kick: weg + Roundhouse

Double Jump: oben wahrend eines beliebigen Sprungs
Vertical Launch: vorwarts oder weg + Strong (nah)
Rolling Slam: vorwarts oder weg + Fierce (nah) Roll Drop:
vorwarts oder weg + Fierce oder Strong (nah in halber
Hohe)

Dash vorwarts - vorwarts Roll: vorwaérts, vorwérts oder
alle drei Punches

Dash Back - Back Roll: weg, weg oder weg + alle drei
Punches

Infinity Counter - Short Psiblade: weg, unten/weg, unten
+ beliebiger Punch

Infinity Combo 1 - PsiThrust: unten, unten/vorwarts, vor-
warts + alle drei Punches (kann in halber Héhe ausgeflihrt
werden)

Infinity Combo 2 - Psi-MaelStrom: unten, unten/vor-
warts, vorwarts + alle drei Kicks

Infinity Combo 3 - Kochou Gakure: unten, unten/weg,
weg + alle drei ssemess————

Kicks (kann in '

halber HOhe aus-
gefuhrt werden)
Taunt: unten, un- -
ten + Start

Straight Up Web Throw: vorwarts, vorwéarts/unten, unten,
unten/weg, weg + Fierce

Triangle Jump: Springe hoch in die Ecke der Wand,
dricke in entgegengesetzte Richtung

Double Rolling Slam: vorwarts oder weg + Fierce (nah)
Shoulder Toss: vorwarts oder weg + Strong (nah)

Air Double Rolling Slam: vorwarts oder weg + Strong
oder Fierce (nah in halber Hohe)

Forward Dash - Forward Hop: vorwarts, vorwérts oder
alle drei Punches

Backward Dash - Back Hop: weg, weg oder weg + alle
drei Punches

Infinity Counter - Spider Sting: weg, unten/weg, unten +
beliebiger Punch

Infinity Combo - Maximum Spider: unten, unten/vor-
warts, vorwarts + alle drei Punches

Taunt: unten, unten + Start




TIPS & TRICKS

Er verflgt Uber ein paar groBartige Combos, kann sehr viel
Schaden anrichten, ist sehr schnell und beherrscht eine ef-
fektive Infinity-Combo. Allerdings bendtigt er nach seinen
Attacken stets eine ausgedehnte Regenerationsphase, und in
dieser Zeit ist er bei Gegenangriffen sehr leicht verwundbar.
Du muBt also stets den richtigen Moment fiir einen Angriff
abwarten und kannst dann aber wirklich kraftig zuschlagen.

MOVES-LISTE

Shield Slash (niedrig): unten, unten/vorwarts, vorwarts +
Jab

Shield Slash (hoch): unten, unten/vorwarts, vorwarts +
Strong

Shield Slash (Diagonal oben/vorwiarts): unten, unten/vor-
warts, vorwarts + Fierce

Air Shield Slash (Diagonal unten/vorwarts):
unten/vorwarts, vorwarts + Jab

Air Shield Slash (quer): unten, unten/vorwérts, vorwarts +
Strong

Air Shield Slash (oben/vorwarts): unten, unten/vorwérts,
vorwarts + Fierce

Stars ‘n’ Stripes: vorwarts, unten, unten/vorwérts + beliebi-
ger Punch

unten,

Du kannst auf dem Joy-
pad nicht einfach drauf-
losdricken und erwar-
ten, damit ein gutes Er-
gebnis zu erzielen - FESSEEESEEE -
stattdessen muBt du die ST | .
richtigen Moves zur W Ssm— T /f S/
richtigen Zeit einsetzen und deine Combos in- und auswendig
kennen. Magneto kann sehr viel Schaden anrichten, wenn
man ihn richtig einsetzt. Obwohl er seit seiner Zeit als Boss
von X-Men: CotA deutlich an Kraft verloren hat, ist er immer
noch sehr effektiv und glanzt durch seine verschiedenen
Combo-Set-Ups. Besonders seine Infinity-Combos sind nicht
von schlechten Eltern.

MOVES-LISTE

EM Disruptor: weg, weg/unten, unten, unten/vorwarts, vor-
warts + beliebiger Punch

Air EM Disruptor: weg, weg/unten, unten, unten/vorwérts,
vorwarts + beliebiger Punch in halber Hohe

Es dauert eine ganze Welle bIS man SICh an Shuma Go-
rath gewohnt hat. Seine Moves haben eine verheerende
Wirkung, aber du muBt sehr vorsichtig mit ihnen umge-
hen. Der Fighter verfligt auBerdem Uber ein paar coole
Set-Ups und eine sehr effektive Infinity-Combo. Wenn
du mit einem Kampfer wie Spiderman zurechtkommst,
kannst du dich der Herausforderung durch das Alien
stellen und ein paar interessante Dinge lernen. Magne-
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Cartwheel: vorwérts, vorwarts/unten, unten, unten/weg, weg
+ beliebiger Punch

Charging Stars: weg, weg/unten, unten, unten/vorwérts,
vorwarts + beliebiger Kick

Double Jump: oben wéhrend eines beliebigen Sprungs
One-hand Slam: vorwarts oder weg + Strong oder Fierce
(nah)

Ground Launch: vorwarts oder weg + vorwarts oder Round-
house (nah)

One-hand Drop: vorwarts oder weg + Strong oder Fierce
(nah in halber Héhe)

Infinity Combo - Final Justice: unten, unten/vorwarts, vor-
warts + alle drei Punches

Forward Dash - Quick Run: vorwarts, vorwarts oder alle
drei Punches

Backward Dash - Back Handspring: weg, weg oder weg +
alle drei Punches _

Infinity Counter - Jab M‘*"*"""‘ _ N

Stars ‘n’ Stripes: weg, un- ﬂnzmhn
ten/weg, unten + beliebiger &= couilf
Punch _
Infinity Combo - Final Ju-
stice: unten, unten/vorwérts, |
vorwarts + alle drei Punches
Taunt: unten, unten + Start =

s

Magnetic Wave: oben, oben/vorwarts, vorwarts + beliebiger
Punch in halber Hohe

Hyper Gravitation: vorwarts, vorwarts/unten, unten,
unten/weg, weg + beliebiger Kick (kann in halber Hohe ausge-
flhrt werden)

Gravitation: unten, unten/weg, weg + alle drei Kicks

Scrap Hold: vorwarts oder weg + Fierce (nah)

EM Repulse: vorwarts oder weg + Strong (nah)

Air Scrap Hold: vorwérts oder weg + Strong oder Fierce (nah
in halber Hohe)

Forward Dash - Grav Dash: vorwarts, vorwérts oder alle drei
Punches

Backward Dash - Backward Grav Dash: weg, weg oder
weg + alle drei Punches

Infinity Counter - Shockwave Surge: weg, unten/weg, unten
+ beliebiger Punch

Infinity Combo - Magnetic Shockwave: unten, unten/vor-
warts, vorwarts + alle drei Punches

Infinity Combo - Magnetic Tempest: unten, unten/vorwérts,
vorwarts + alle drei Kicks (kann in halber Héhe ausgefiihrt
werden)

Taunt: unten, unten + Start

to-User mégen vielleicht die unkonventionelle Art, mit
der Shuma Gorath kampft.

MOVES-LISTE

Mystic Stare: Charge weg, vorwarts + beliebiger Punch
Mystic Smash: Charge weg, vorwarts + beliebiger Kick
(kann in halber H6he ausgefiihrt werden)

Blob Slam: unten, unten/weg, weg + beliebiger Kick

Bite ‘n’ Throw: vorwérts oder weg + Strong oder Fierce (nah)



Energy Drain: weg oder weg + vorwarts oder Round-
house (nah; kann in halber H6he ausgefuhrt werden)

Blob Drop: weg oder weg + Strong oder Fierce (in halber
Héhe; nah)

Stone Drop: unten + vorwarts in halber Hohe

Forward Dash - Crawl: vorwarts, vorwarts oder alle drei
Punches

Backward Dash - Teleport: weg, weg oder weg + alle
drei Punches

Er richtet nicht viel Schaden an und ist furchtbar langsam,
sogar noch langsamer als Juggernaut. Auch mit seinen
Combos macht er nicht gerade eine gute Figur — seine ein-
zige herausragende Fahigkeit: Er kann seine Gegner wun-
derbar auf Distanz halten, und das sogar besser als der
Iron Man. Alle seine guten Moves sind entweder Projektile
oder fur groBere Distanzen ausgelegt. Es ist jedoch recht
leicht, sich gegen diese Moves zu verteidigen.

MOVES-LISTE

Downward Dark Thunder: weg, weg/unten, unten, un-
ten/vorwarts, vorwarts + Jab

Forward Dark Thunder: weg, weg/unten, unten,
unten/vorwarts, vorwarts + Strong
Upward Dark Thunder: weg, weg/unten, unten,

unten/vorwarts, vorwarts + Fierce

Close Lightning Inferno: vorwarts, vorwarts/unten, unten,
unten/weg, weg + Jab

Mid-Screen Lightning Inferno: vorwarts, vorwarts/unten,
unten, unten/weg, weg + Strong
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Mit viel Ubung und Vorsicht macht ein Spiel mit Jugger-
naut sehr viel Spal3, da all seine Moves den Gegner ent-
weder erniedrigen oder gleich plattwalzen. Da er sehr lan-
ge Regenerationsphasen bendétigt, kann Juggernaut leicht
In ernsthafte Schwierigkeiten kommen, auBer du weilt, wo
du hinschlagen muBt. Fir diese Schwéche entschadigt al-
lerdings Juggernauts Schlagkraft voll und ganz.

MOVES-LISTE

Juggernaut Punch: weg, weg/unten, unten, unten/vor-
warts, vorwarts + beliebiger Punch

Earthquake: vorwarts, unten/vorwarts, unten + beliebiger
Punch (kann in halber HOhe ausgeflhrt werden)
Juggernaut Splash: weg, weg/unten, unten, unten/vor-
warts, vorwarts + beliebiger Kick

Cytorrak Power-Up: vorwarts, unten, unten/vorwarts + al-
le drei Punches

Die Bosse

Um Thanos und Dr. Doom
spielen zu kénnen, muft
du das Spiel erst durch-
spielen und dann einen
der folgenden Codes auf
dem Charakter-Auswahl-
screen eingeben.

TIPS & TRICKS

Infinity Counter: weg, unten/weg, unten + beliebiger
Punch

Infinity Combo - Armageddon: unten, unten/vorwarts,
vorwarts + alle drei Punches

Infinity Combo - Heart of Darkness: unten, unten/vor-
warts, vorwarts + alle drei Kicks

Taunt: unten, unten + Start

Far Lightning Inferno: vorwéarts, vorwérts/unten, unten,
unten/weg, weg + Fierce

Ice Inferno: vorwarts, vorwarts/unten, unten, unten/weg,
weg + Strong

Fire Inferno: vorwarts, vorwarts/unten, unten, unten/weg,
weg + Fierce

Soul Absorb: vorwarts oder weg + Fierce (nah)

Energy Surge: vorwarts oder weg + Strong (nah)

Air Energy Surge: vorwarts oder weg + Strong oder Fier-
ce in halber H6he (nah)

Forward Dash - Forward Ground Warp: vorwarts, vor-
warts oder alle drei Punches

Backward Dash - Backward Ground Warp: weg, weg
oder weg + alle drei Punches

Air Float: vorwarts, vorwarts in halber Hohe

Infinity Counter - Short Mystic Smash: weg, unten/weg,
unten + beliebiger Punch nach Abblocken einer Attacke
Infinity Combo - Chaos Dimension: unten, unten/vor-
warts, vorwarts + alle drei Punches, dann Strong, vor-
warts, Fierce oder Roundhouse, um zu greifen (kann in
halber Hohe ausgefiihrt werden)

Taunt: unten, unten + Start

Double Fist Thrust: vorwarts + Fierce Headbutts ‘n’
Uppercut: vorwérts oder weg + Fierce (nah)

Cackling Slam: vorwarts oder weg + Strong (nah)

Air Drop: vorwarts oder weg + Strong oder Fierce (nah in
halber Hohe)

Forward Dash - Shoulder Charge: vorwarts, vorwaérts
oder alle drei Punches

Backward Dash: weg, weg oder weg + alle drei Punches
Infinity Counter - Juggernaut Punch: weg, unten/weg,
unten + beliebiger Punch

Infinity Combo - |
Juggernaut Hea-
dcrush: unten, un-
ten/vorwarts, vor- :
wirts + alle drei .
Punches

Taunt: unten, unten
+ Start

Thanos

Halte Start und drocke
zweimal oben. Dann
druckst du Fierce, Strong
und Jab (sehr schnell) in
dieser Reihenfolge.

Halte Start und drocke
zweimal unten, dann Short,
vorwarts und Roundhouse.
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Mailbox

wahre Briefflut hatte der Leser-
brief von Jens Bethke zur Folge, der
in der letzten Ausgabe dank seiner
teils unverstandlichen Ansichten eine
Menge Sympathie-Punkte verspielte.
Kritische Anmerkungen sind in der
Leserbrief-Ecke zwar jederzeit er-
wunscht, wer allerdings einfach alles
kritisiert (Preiserh6hungen genauso
wie Preissenkungen, gute Wertungen
genauso wie schlechte), stoBt bei den
allermeisten Lesern nicht gerade auf
Zustimmung. Sicherlich gibt es in Se-
gas Geschaéftspolitik einige Punkte,
die man kritisieren kann, Tatsache ist
aber, daBB Sega sich noch immer be-
stens darauf versteht, die Zielgruppe
mit guten Spielen zufriedenzustellen.
Nun noch zu etwas anderem: Den
meisten Lesern ddirften sicherlich ei-
nige Umstellungen aufgefallen sein,
die wir in dieser Ausgabe vorgenom-
men haben. Wir sind natiirlich ganz
gespannt, was ihr von den Neuerun-
gen haltet, und erwarten eure Leser-
briefe zu diesem Thema. Nur wenn ihr
uns eure Ansichten mitteilt, k6nnen
wir das Magazin nach euren Vorstel-
lungen gestalten. Zum AbschluBB
mochten wir euch noch ein gesundes
und gluckliches neues Jahr 1998
wunschen und hoffen, daB ihr genau-
so dem Start von Segas neuer Konso-
le entgegenfiebert wie wir.

Eure Sega Magazin-Crew
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NEUES FUR 1998!

An dieser Stelle méchten wir auf einige Neuerungen im
Sega Magazin hinweisen, die wir im AnschluB an unse-
re Jubildumsausgabe konzipierten. Diese Anderungen
waren aufgrund der veranderten Produkt-Situation und
im Hinblick auf die kommende Konsole, iiber die wir ab
Ausgabe 5/98 berichten kénnen, dringend notwendig.
1. Die wichtigste Anderung betrifft zweifellos den Tips
& Tricks-Teil, der mit seinen 32 Seiten mittlerweile
ziemlich Giberdimensioniert war und zum Teil bereits
bekannte Informationen enthielt. Wir haben uns nun
dazu enschlossen, die wichtigsten Top-Spiele ausfiihr-
lich und layouttechnisch aufwendiger im Rahmen des
normalen Heftes zu behandeln. Die Tips & Tricks zu
Sonic R, Sega Touring Car und Marvel Super Heroes
zeigen sehr gut, wie wir kiinftig Komplettlosungen pra-
sentieren werden.

2. Auf vielfachen Wunsch fiihrten wir nun auch endlich
ein Poster mit zwei Motiven ein, das in der Heftmitte
zu finden ist. Wir konnten uns jedoch nicht dazu ent-
schlieBen, mehr als vier Seiten des redaktionellen Um-
fangs dafiir zu opfern.

3. Um trotz erheblich gestiegener Druckkosten seit der
letzten Preiserh6hung (30% seit der Ausgabe 1/95) den
Verkaufspreis bei DM 5,80 halten zu kénnen, war eine
Umfangsreduzierung um 16 Seiten nicht zu vermeiden.
Durch den Wegfall des Tips & Tricks-Teils bleiben ef-
fektiv jedoch beinahe genauso viele redaktionelle Sei-
ten wie zuvor.

4. Die eine oder andere Layout-Verfeinerung wird Fans
schon aufgefallen sein, weitere inhaltliche Anderungen
befinden sich derzeit im Planungsstadium - aber keine
Sorge, es handelt sich hierbei um keine dramatischen

Schickt euren Leserbrief per Post oder eMail
an eine der nachfolgenden Adressen:

Computec Verlag
Redaktion SEGA
Kennwort: Mailbox

Roonstr. 21
90429 Nirnberg

Internet: hsippisch@pcgames.de



Veranderungen. Vielmehr wollen wir das Magazin an
die kommende Marktsituation anpassen und auch
Stammleser wieder mit etwas mehr Uberraschungen
bei Laune halten. Mit der Bitte um moglichst zahlirei-
ches Feedback hoffe ich, daB ihr das Sega Magazin
auch 1998 treu begleiten werdet.

Die Redaktion

PREISVERFALL?

1. Zuerst einmal herzliche Gratulation zu eurem Ju-
bilaum. Zweitens will ich hier zu dem Leserbrief eines
gewissen Jens Stellung nehmen, der mich sicherlich
sofort in die Kategorie ,,Schleimer® einstufen wiirde.
Grund hierfir dirfte wahrscheinlich sein, daf3
ich das Sega Magazin fiir ein rundherum ge-
lungenes, duBerst informatives und im Ge-
gensatz zu anderen Magazinen sehr unvor-
eingenommenes Heft halte. Letzteres sei \\‘(

hier noch einmal lobend erwahnt. \t& .

2. Zum Thema Ausbeutung moéchte ich noch
einmal darauf hinweisen, daB gerade
durch die schlechte Marketing-
strategie von Sega ein sehr

starker Preisverfall zu beob-
achten war. So war ein Sa-
turn im Sommer schon fiir
DM 199,- zu haben.

S84 Besten Dank!

SE8A| Preisverfall ist kein
Zeichen fur eine schlechte
Marketingstrategie! Wie-
so hat Sony standig als
erster den Preis gesenkt
(bis auf DM 299,-)? Wieso
hat Nintendo nach gerade
mal vier Wochen den Preis
von DM 399,- auf DM 299,-
reduziert? In der Regel ist die
Zielgruppe fur eine Preissenkung
dankbar. DaBB es den Saturn allerdings

Frage des Monats

»Beantwortet meine Frage bitte ehrlich: Ist die Play-
Station besser als der Saturn oder nicht? Ich wei3, daB
Sega in Deutschland nicht so bekannt ist wie Nintendo
oder Sony, aber ist es nicht gemein, daBB uns das Spiel
Tomb Raider 2 einfach vorenthalten wird?*

Zunachst einmal méchte ich festhalten, daB wir derartige
Fragen nicht beantworten. Zum anderen hat es nichts mit
Gemeinheit zu tun, daB wir Tomb Raider 2 nicht bekom-
men. Es sind ganz einfach wirtschaftliche Griinde, die
Core Design dazu veranlassen, jetzt schon fiir Se-
gas kommende Konsole zu entwickeln und
Tomb Raider 2 flir den Saturn nicht
mehr zu programmieren.

Uberlegung fiir dieses System entschieden. Die Play-
Station ist weder Photo- noch Video-CD-fahig, und das
Philips CDi konnte mich in puncto Spiele und Preis
nicht begeistern. Ubrigens, fiir das Sega Magazin ent-
schied ich mich nach einem dhnlichen Auswahlverfah-
ren. lhr wiBt ja, was das heif3t. Macht weiter so!

Franz Buri, 77960 Steinbach

WO IST DIE WERBUNG?

Kommen wir gleich zum Thema, namlich zur Werbung.
Wenn das hier Mitarbeiter von Sega lesen, sollten sie es
genau durchlesen. Nun, warum bringt Sega keine Wer-
bung im deutschen Fernsehen? Oder zumin-
dest nur dann, wenn eine neue Konsole her-
auskommt. Kommt mir nicht mit Budget-Kiir-
zungen! Dann soll Sega Of Europe aufwa-
chen und mehr Geld lockermachen! Was
habt ihr gesagt? Der Verdienst von Sega
liegt im dreistelligen Millionenbereich? Warum
iIst Sega in Deutschland nicht so popular? Kei-
ne Werbung! Diese Werbung wiirde garantiert
wirken! Warum bin ich Sega-Fan? Mit 10 wollte
ich eigentlich ein Super Nintendo haben, aber
meine Mutter fand, daB Sonic eindeutig
besser aussah als Mario. Deshalb sollte
man zu potentiellen Mega-Hits Wer-
bung machen, wie zum Beispiel
zu Saturn Bomberman, NBA
Action 98, Burning Rangers,
Panzer Dragoon Saga oder
Fighters Megamix (3. Platz in
den US-Charts). Dann ware
Sega in Deutschland po-
pularer. DaBB der deutsche
Markt nicht unwichtig ist,
zeigt die massive Nintendo-
und Sony-Werbung. AuB3er-
dem kommt man sich als deut-
scher Sega-Fan unwichtig und
verlassen vor, wenn man dauernd
gesagt bekommt, daBB der deutsche
Mark unwichtig sei.
Nun zum Geld. Wenn man Geld dafiir hat,

schon far DM 199,- gab, war nichts anderes
als unzulassiges Dumping, das von Sega rechtlich unter-
sagt wurde.

3. Ach ja, noch was zum Thema Helmi! Vielleicht fehlt
es dir ja einfach etwas an Humor, Jens!

|SEMA| Interessante Theorie.

4, Zum SchluB mochte ich euch wissen lassen, daB ihr
im SM 1/98 zu 100% recht hattet, zumindest was mich
betrifft. Vielleicht bin ich mit meinen 33 Jahren ein typi-
scher Saturn-User, denn ich habe mich nach reiflicher

mit Thomas HaBler durch Deutschland zu reisen
und Werbeanzeigen in den meistgelesen Videospielema-
gazinen Europas zu schalten (PC Games und Sega Maga-
zin), sollte man dieses Geld stattdessen in ein paar Wer-
beblocke mit Spielsequenzen investieren (kostet wahr-
scheinlich auch nicht viel mehr). In der Ausgabe 2/97
steht dazu noch, daB ein paar Kinder Virtua Cop 2, Pan-
zer Dragoon 2, Fighting Vipers, Virtua Fighter Kids und
X-Men unter die Top 10 gewahlt haben. Viele kennen
Panzer Dragoon 2 nicht und finden das Spiel aber trotz-
dem genial, wenn sie es spielen. Deshalb solite zu Panzer
Dragoon Saga und Fighters Megamix Werbung gemacht
werden. Denn erst dann kommen die genialen Animatio-
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nen voll zur Geltung. Mit Werbung wiirde der Saturn noch
mindestens 1 bis 2 Jahre liberleben. Hier stimme ich
Jens zu. Dies ist Abzockerei. Okay, genug gequasselt!
Nur noch eins: Gebt es zu, ihr wiirdet viel lieber eine
Fernsehwerbung sehen als vier Werbungen in einem
Heft! Ich hoffe, dieser Brief bringt eine Lawine ins Rollen.

8y Prinzipiell ist dein Ansatz richtig, allerdings muB
man hierzu die Geschaftspolitik von Sega verstehen, die
darauf abzielt, daB jede einzelne Niederlassung fiir sich
profitabel sein muB. Da niitzt es Sega Deutschland we-
nig, wenn die Automatenabteilung in Japan tolle Gewinne
abwirft, sie mussen ihren Werbeplan nach ihren zu erwar-

Die alternativen Charts

Folge 15: Diese Spiele gefielen
~ uns 1997 am besten:
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Fighters Megamix
Best Of AM2-Compilation

2. Dead Or Alive
Prugeln wie in den besten Zeiten

3. Shining The Holy Ark
Das beste Action-Adventure iiberhaupt

4. WarCraft 2
Echtzeitstrategie von Electronic Arts

Vergniigen fiir bis zu 10 Spieler!

6. Thunderforce V
Shoot ‘em Up fiir Profis
7. Indiziert
Stirb schnell! Die Automatenumsetzung

8. Worldwide Soccer 98
Das mit Abstand beste 32 Bit-FuBballspiel.

9. Resident Evil
Das dementierte Bése auf Saturn

10. Last Bronx
Beat ‘em Up der etwas anderen Art

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse:
Computec Verlag e SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox ¢ RoonstraBe 21
90429 Nirnberg

78 SEGA MAGAZIN

e e
L4

tenden Verkaufszahlen und Umséatzen ausrichten. Und da
sieht es nun einmal so aus, daB aufgrund zu erwartender
Umsétze keine Fernsehwerbung maglich ist. Selbst wenn
man beispielsweise fur Burning Rangers TV-Werbung
macht, mehr als 30.000 Stlick wird man davon nicht ab-
setzen konnen. Fir diese relativ niedrige Zahl lohnt sich
eine TV-Werbung einfach nicht. Deine Idee, statt Printan-
zeigen TV-Werbung zu machen, hat leider einen Haken:
TV-Spots sind um ein Vielfaches teurer als Anzeigen in
Heften. Eine ganzseitige Anzeige in PC Games (librigens
ein Computer-Spielemagazin und kein Videospieleheft)
kostet rund DM 10.000. Dafiir wiirde man gerade einmal
einen einzigen ernstzunehmenden Spot bekommen, von
den Produktionskosten (circa DM 30.000 bis DM 50.000)
ganz zu schweigen. Ein einziger Spot bringt aber wirklich
uberhaupt nichts. Erst ab einem Budget von circa DM
200.000 beginnt die Sache interessant zu werden. Da
Sega Deutschland jedoch die Auflage hat, Gewinn zu
machen, verzichtet man auf teure TV-Werbung. Es wiirde
zum jetzigen Zeitpunkt ohnehin nicht mehr viel niitzen,
sprich, man wirde gutes Geld schlechtem Geld hinter-
herwerfen. Bei Nintendo sieht das Ganze anders aus.
Diese Firma ist schon lange in Deutschland sehr stark
und kann deshalb mit ganz anderen Mitteln haushalten.
Das gleiche gilt fir Sony, das von der Konzern-Mutter mit
einem ungeheuren Budget ausgestattet wurde. Zu guter
Letzt geben wir zu, daB wir sicherlich gerne TV-Werbung
von Sega sehen wirden - sollte dies jedoch bedeuten,
daB Sega keine Anzeigen mehr in unserem Magazin
schaltet, ware das Sega Magazin finanziell nicht mehr
rentabel...

Stephan Freuschle, 79761 Waldshut

WEIHNACHTSOFFENSIVE?

Ich habe bis jetzt noch keine Ausgabe eures starken
Heftes verpaBt, bin also sozusagen ein Leser der er-
sten Stunden. Eigentlich bin ich mit euch auch ganz
zufrieden (ich habe nicht umsonst ein Abo), doch in
letzter Zeit sind mir ein paar Dinge negativ aufgefallen.

1. Wahrend alle anderen Videospiele-Zeitungen piinkt-
lich zum Weihnachtsfest qualitativ (mehr Tests) und
quantitativ (mehr Seiten) deutlich zulegen, bleibt ihr
stur bei 98 Seiten. Ich dachte, bei Sega ist so viel los
(Stichworte: neue Konsole, hochwertiges Spiele-Line-
Up zum Jahresende), aber wahrscheinlich habe ich
mich einfach nur verlesen. Jedenfalls haben mir die
Fruhjahrs-Ausgaben besser gefallen. Jetzt erblicke ich
einen 4 Seiten langen Shop, eine Umfrage, in der in je-
der Ausgabe die gleichen Fragen gestellt werden, und
eine stumpfsinnige Comicreihe mit dem Namen Helmi,
von der ich euch nicht abnehme, daB irgendein Sega-
Fan sie lesen will. Dazu kommt der Back Catalogue,
der zwar eine sehr gute Idee ist, aber nicht in jeder
Ausgabe erscheinen sollte, da sich gegeniiber der
letzten Ausgabe eh nicht viel &ndert. In anderen Zeit-
schriften entdecke ich stattdessen doppelseitige Po-



ster. Haut doch die diversen Firmen einmal an, bei den
CDs hat es ja auch geklappt.

SEHA| Die Anzahl an Tests kann von uns leider nicht be-
einfluBt werden, die Anzahl an Seiten auch nicht, denn
sie hangt strikt von der Anzahl der Anzeigen ab. Diese
Magazine, die jetzt pl6tzlich 120 oder noch mehr Seiten
(inklusive Poster!) haben, weisen auch ungefahr 30 bis 40
Anzeigenseiten auf, wodurch sich die Anzahl an redaktio-
nellen Seiten auf 90 oder noch weniger verringert. Gehst
du beim Sega Magazin nach dem gleichen System vor,
wirst du feststellen, daB von den zu dieser Zeit 100 Sei-
ten gerade einmal sieben flr Anzeigen draufgehen. Um
die restlichen Seiten trotz abnehmender Spieleanzahl
sinnvoll zu fullen, haben wir uns eben auflockernde The-
men wie Shop, Back Catalogue oder Comic einfallen las-
sen. Deinen Vorschlag mit dem Poster haben wir dankbar
aufgenommen, wobei sich diese jedoch nicht mit CDs
vergleichen lassen. Wir missen unsere CDs selbst kau-
fen und bekommen diese keineswegs kostenlos zur Ver-
fugung gestelit.

2. Euer Abo mit der Saturn-CD ist super, allerdings
solltet ihr schon darauf achten, daBB die von euch an-
gekindigten CDs auch rechtzeitig erscheinen. lhr
konnt nicht schreiben: ,,Nachste Ausgabe gibt es eine
Demo von Last Bronx“, und dann gibt es doch nur eine
alte Sega Rally-CD. Entweder ihr klopft den Firmen mal
auf die Finger, damit sie punktlich fertig werden, oder
ihr verzichtet zukinftig auf solche Versprechungen.

$EBA| Wir haben niemals geschrieben: ,Nachste Ausgabe
gibt es eine Demo von Last Bronx", genausowenig legten
wir eine Demo-CD bei, auf der nur Sega Rally enthalten
war. Vielmehr verrieten wir in unseren Vorschauen, wel-
che Titel sich héchstwahrscheinlich auf der CD befinden

werden. So gab es dann beispielsweise auch ein Video-
CD zu Last Bronx auf einer der letzten CDs. AuBerdem
packte man noch ein Sega Rally-Demo zuséatzlich auf die
CD, da sich noch freier Platz darauf befand. Ware es
besser gewesen, den freien Speicherplatz ungenutzt zu
lassen?

3. Ilch empfinde es als Frechheit, daB ihr den Abo-Preis
um glatte DM 10,- erhoht habt (damit ist das Abo nur
um 60 Pf. billiger als der Kauf am Kiosk). Was soll das?
Wenn euch das Papier zu teuer ist, wechselt es oder
schaltet mehr Werbung. Alle anderen Zeitungen bieten
ihr Abo deutlich billiger an und haben oftmals mehr
Seiten. Wieso klappt das bei euch nicht? Zum Trost:
Euren Abo-Preis mit CD halte ich fiir fair!

B8A| Da ohnehin 95% der Abonnenten das CD-Abo be-
ziehen, spielt der Abo-Preis fur ein Heft ohne CD keine
Rolle mehr. Die erhéhten Abo-Kosten ergeben sich Ubri-
gens durch den deutlich gestiegenen Konfektionierungs-
aufwand, der durch das hédndische Beilegen von beinahe
11.000 CDs entsteht. Keine andere Videospielezeitschrift
hat derart viele Abonnenten. Ein anderes Problem eines
Special Interest-Titels ist, dal3 sowohl die Zielgruppe klei-
ner ist als bei Multiformat-Zeitschriften als auch die An-
zeigenerlose deutlich geringer ausfallen. So gesehen sind
DM 5,80 flr ein 84 Seiten starkes Heft ein guter Preis,
andere Single Format-Magazine kosten DM 6,80 oder
noch mehr!

4. An eure absolute Pro-Sega-Einstellung habe ich
mich inzwischen gewdhnt, aber was ich neulich lesen
muBte, macht mich traurig und wiitend. ,,Die PSX-Be-
sitzer sind alles noch Kinder, die nicht wissen, daB sie
von Sony und deren Werbung beeinfluBt werden. Den
Saturn-Fans passiert dies naturlich nicht, da sie die
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kligsten sind. Die wissen ganz genau, was sie wollen,
und lassen sich nicht von den bésen Sony-Leuten be-
einflussen, da sie die klligsten sind.”“ Abgesehen da-
von, daB diese Aussage absolut unsinnig ist (nicht nur
die PSX-Besitzer, sondern alle Menschen lassen sich
von Werbung beeinflussen. Sonst wiirde sie ja keinen
Sinn machen.), frage ich mich, wer du bist daB du alle
PSX-Besitzer als naive Kinder und Saturn-User als die
fachkundigste Zielgruppe bezeichnest. Solch eine Aus-
sage hat in einer seriosen Zeitung nichts zu suchen!

Achtung! Dieses Zitat ist absolut falsch und trifft
nicht im geringsten zu. Wir haben geschrieben: ,Der Al-
tersschnitt der Sega Magazin-Leser liegt bei 23 Jahren,
wahrend Sony-User im Schnitt 16 Jahre alt sind. Die
PSX-Zielgruppe 148t sich Ubrigens von der TV-Werbung
beeinflussen, wahrend Saturn-User ganz klare Vorstellun-
gen haben, was sie wollen und was nicht. Sie lassen sich
nicht beeinflussen und schon gar nicht zur PSX bekeh-
ren.” Wir haben weder von naiven Kids noch von der
fachkundigsten Zielgruppe geschrieben, sondern nur
nachprifbare Fakten zitiert, die auf Markuntersuchungen
basieren. Wir méchten klarstellen, daB wir diese von dir
erwahnten Behauptungen nie aufgestellt haben, sondern
nur seriose Quellen wie Sega, Sony und die GfK fiir unse-
re anderslautende Ausage zu Rate gezogen haben. Tat-
sache ist nun einmal, daB rund 80% der Leute sich auf-
grund der TV-Werbung eine PSX gekauft haben, wahrend
es unter den Saturn-Usern gerade einmal 5% sind; die
restlichen Leute entschieden sich aufgrund ganz be-
stimmter Spiele fur den Saturn.

2. Hier solltet ihr euch an andere Multi-Format-Zeit-
schriften halten, die auch ihre Meinung haben, diese
jedoch zuriickhalten. Das solltet ihr auch tun. Wer sol-
che Behauptungen aufstellt, darf sich nicht wundern,
daB er als fanatischer Sega-Propagandist verschrien

wird. Ich war schon immer fiir ein friedliches Zusam-
menleben beider Parteien. Hundebesitzer verstehen
sich ja auch untereinander, BMW- und Opel-Fahrer ha-
ben auch nichts gegeneinander, nur im Videospielebe-
reich ist sowas anscheinend nicht moglich. Anstatt zu
vermitteln, wird durch solch diffamierende Aussagen
nur unnétig Ol ins Feuer gegossen. LaB es doch sein,
Hans! Freue dich doch einfach, daB es auf dem Saturn
Spiele wie Tomb Raider, VF2 und Resident Evil gibt. Es
zeugt doch nur von Dummbheit, jemanden aufgrund ei-
ner anderen Konsole fertigzumachen.

#A, Fakt ist, daB beinahe alle Multiformat-Magazine
falsche Tatsachen Uber Sega und den Saturn verbreiten
und Sony und Nintendo ganz klar in den Vordergrund stel-
len (seitenlange Auswertungen mit sachlichen Fehlern lie-
gen vor). Fakt ist auBerdem, daB die Wertungen fir Sega-
Spiele im Sega Magazin meist niedriger aufallen als in
Multiformat-Zeitschriften (jingstes Beispiel: NBA Action
'98). Zudem kann unserem Verantwortlichen Redakteur
keine Propaganda vorgeworfen werden, da er auch fir ei-
ne Nintendo-Zeitschrift verantwortlich ist. Tatséchlich fan-
den sich seit Uber einem Jahr (!!!) keine wertenden Verglei-
che, im Gegenteil, in der Leserbriefecke haben wir immer
zu mehr Toleranz aufgerufen und térichte Briefe von vor-
neherein in den Mill geworfen. Deine Anmerkung sieht
aber nicht so aus, als ob du die Mailbox jemals genauer
durchgelesen hattest. Deine Argumente zeugen viel eher
von Voreingenommenheit und Subjektivitdt und lassen
Sega-User vor Wut kochen, da sie namlich wissen, daB
keines Deiner Argumente der Wahrheit entspricht.

6. Leider muB ich in letzter Zeit feststellen, daB eure
Bewertungen zu hoch sind. Im Text sprecht ihr zwar
Schwachstellen konsequent an (was friither nicht immer
der Fall war), leider finden sie in der Gesamtbewertung
keine Berlcksichtigung. Beispiel: Tennis Arena. Der Te-
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ster bezeichnet das Spiel als langweilig, verteilt aber ﬂﬂ
trotzdem stattliche 70%. lhr habt einmal gesagt, daf GRANDIA

ein Game mit 70% ein durchaus gutes Spiel ist. Fragt
sich nur, wer ein langweiliges Spiel gut finden soll!

Tennis Arena hatte das Zeug zum Top-Hit gehabt,

durch die Kritikpunkte wurde es aber auf 70% abgewertet, (> )\ ..I[b:ﬁ
was ein absolut zutreffenes Rating ist. Spiel’ es erst einmal s s
W T BURNING,  pe—TERRA.

selbst, denn dann wirst du unserem Test zustimmen. PRy ocers £ oena
Alexander Jost, 53572 Unkel oyt | el

ANDRETTI-BLAMAGE

Als Jura-Student gehoére ich sicherlich nicht zur typi-
schen Klientel eurer Leserschaft, trotzdem lese ich das
Sega Magazin schon seit der ersten Ausgabe. Ich habe
die Leserbriefe in eurem Magazin genauso wie eure Ant-
worten immer gerne gelesen, habe mich auch oft gewun-
dert, was manchen Leuten an dummen Fragen so alles
einfallt, und eure Ansicht darliber sehr oft geteilt. Die Ant-
wort auf den Leserbrief von Sabrina Bauch in Ausgabe
1/98 hat mich (selbst groBer Fan des Indycar-Rennzirkus) D | E w E | |-| N A c H fs H "'
allerdings dazu veranlafit, euch selbst einmal einen Le- AT,

serbrief zur Ehrenrettung zu schreiben, da Sabrina, die r' S
anscheinend wirklich sehr gut iiber den amerikanischen Ll T |
Motorsport Bescheid weiB3, in Eurer Antwort als ziemlich
inkompetent hingestellt wird. Die Antwort zeigt aber, daB
ihr Verfasser offensichtlich keine Ahnung von der Indy-
car-Serie hat. Denn es ist richtig, daB bei Andretti Racing
nur drei Original-Kurse (Vancouver, Toronto, Surfer’s Pa-
lace) enthalten sind. Jedenfalls sind auf Kursen wie Cin-
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cinnati oder Glacier Field noch nie Indycars oder Nascars et
gefahren, abgesehen davon, daB Nascar-Autos, die bei iﬁ%&
Andretti Racing auf den selben, angeblich echten -
Strecken fahren, nie auf Stadtkursen fahren, sondern BRANDHEISS!
ausschlieBlich auf Ovalen. Falls ihr mir nicht glauben HOUSE OF THE DEAD
wollt - die echten Indycar-Kurse neben den drei oben ge- ENEMY ZERD
nannten heiBen: Brooklyn, Elkhart Lake, Portland, Laguna B“HN{m H A ﬁs&
Seca, Nazareth, Cleveland, Rio, Miami, Detroit, Long et ,,,Eﬂmm AN AT o
B&ﬂCh, Madison, M“WﬂUk&E, Lexington und seit dieser Ao Sl MHL AL STAR = ftAMPAGEWT _
Saison Fontana. AuBerdem kann die PPG-CART-World I e e E
Series auf keinen Fall unbedeutender sein als die Indy-
car-Serie - einfach aus dem Grund, daB es ein- und das- Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
selbe ist (PPG-CART-World Series ist lediglich der offiziel- Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg. -
le Name der Indycar-Serie), was man schon wissen sollte, Hiermit bestelle ich:
wenn man eine so geistreiche Bemerkung von sich gibt. 1 SEGA MAGAZIN 11/97 zu DM 5,80
Weiterh.in der\ke ic!'l, daB Sai:trina _durchaus weil, d.aB e 2u DM 5.80
Andretti Racing kein Kart-Spiel wie Formula Karts ist.
1 SEGA MAGAZIN 01/98 zu DM 5,80

S&MA| Schande Uber uns! In diesem Fall haben uns die zuztiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3.-
sonst so zuverlassigen Motorsport-Kenntnisse vollig ver-

: . . GESAMTBETRAG
lassen, was uns furchtbar leid tut. Entschuldige, Sabrina,

denn naturlich hast du recht, wahrend wir véllig idiotische
Zusammenhange herstellten. Offensichtlich hatte uns je-
doch der zuvor abgetippte Leserbrief von Jens so ver-

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) [ Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

') Gegen Vorkasse

: . : Name, Vorname Verrechnungsscheck oder bar)
wirrt, dalBB wir keinen klaren Gedanken mehr fassen konn- : °
ten 1 Bequem per Bankeinzug
' e " Konto.-Nr.
Christian Hagen, 95326 Kulmbach StraBe, Haus-Nr. onto.-Nr
BLZ
PLZ, Wohnort
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