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Hattet Ihr jemals
’ gedacht, daB Euer

s Game Gear einem
TiPs, [TEIL 2 markstiickfressenden

Nun geht es Darksol richtig | Spielhallen-Flipper °~
einmal ,,Sonic

nahezu ebenbiirtig
. Spinball® an. Seite 36
auf Seite 74.

sein kann? Nein?
¢ 35 ]

VTORy
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Strategietips hat das Bése
auf dem Mega Drive nicht
den Hauch einer Chance.

3 | Wieder einmal liegt eine saftige
. y." GAMERS vor Euch, prall gefillt mit
45 Infos, Unterhaltung und Wissens-
wertem rund um die Videospiele,

2 ] die Euch SpaB bringen.
In unserem ausfilhrlichen Testteil

-~ .. .. sh
Walt Disneys Meisterwerk ,,Das

Dschungelbuch® feierte in den Kinos
einen Erfolg ohne Gleichen. Jetzt trefft
Ihr Mogli und Konsorten auch im Mega
Drive-Platinendschungel. Ob die Um-
setzung dem genialen Film gerecht wird
erfahrt [hr ab Seite 26.

stellen wir Euch alles vor, was sich
so beim Handler tummelt und sa-
gen klipp und klar, was lhr gar
nicht weiter beachten mift. Unser
Tips&Tricks-Teil bringt Euch wie
immer ganz nach vorn.

Das Drumherum mit den Reports
Uber Pleiten, Pech & Pannen in
manchem Eurer Games sowie dem
direkten Vergleich zwischen Game
Gear und Game Boy treffen
hoffentliche benfalls Euren Ge-
schmack - Kritik und Anregungen
sind wie immer willkommen!

Eure GAMERS-Crew
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10  Electronic Arts
11 Dataflash
73 Mac Milliondr-Kinokarten-Gewinnspiel

Previews
16 Dynamite Headdy

'I'zstz Mega Drive

WORLD
cuUP

FEHlE iﬁ EIIHEI\I i o
FuBball-Weltmeister-
schaft hier, FuBball-
Weltmeisterschaft da
- FuBball-

Art of Fighting Weltmeisterschaft auf
32 Champions World Cup Soccer Leider gibt es immer wieder Fehler in Programmen. dem Mega Drive und
26  Das Dschungelbuch Da stiirzt das Spiel e Selld ab Game Gear: Das
47 F-117 Night Storm a stirzt das opiel an einer bestimmten Stelle ab, offizielle Spiel zur WM
38 Hulk es gibt keinen Ausweg oder man verliert véllig in den USA ist endlich
40 Marko's Magic Football grundlos ein Leben. Aber auch Anleitungen beinhal-  da. Aber ist es auch
22 Mutant League Hockey ten zuweilen Schnitzer. wirklich titelwiirdig?

Kurioses, Amiisantes und
Peinliches ab Seite 8.

49  Normy's Beach Babe-0-Rama
30 Pete Sampras Tennis

23 RoboCop 3

34  Streets of Rage 3

31 World Cup USA '94

48 X-Men

37 Zool

Test: Master System
48  Aladdin

39  Hulk

19 Micro Machines

46  Streets of Rage 2

33 Ultimate Soccer

‘I'est: Game Gear

ab Seite 31

Auch wenn sich ,Dynamite Headdy* in
seinem MD-Abenteuer zuweilen villig g

kopflos gibt, so haben die Schipfer des |s

oads lenuddligen Kerlchens bei dessn Program-

atle ig 3
mierung hingegen nachweislich Kipfehen

51 Dropzone g hingey /i

39  Hulk bewiesen: Allesiiber Sonics Konkurrenten

in unserem Preview ab Seite 16

51 Power Strike 2
36  Sonic Spinball
32 World Cup USA '94

Test: Mega-CD
20  Battlecorps

44 Dragon’s Lair

44 Jurassic Park

45  Prize Fighter

45 Tomcat Alley

Report:

8  Fehler in Euren Spielmodulen
28  Game Gear vs. Game Boy

Tips & Tricks:
56  Shorties

60 Tips & Tricks-Register

62  Shining Force-Ldsung, Teil 2

70  Helpline: Leser helfen Lesern

72 Action-Replay-Codes

g Auch wenn fiir
Segas Acht-
Bitter nicht
mehrgarsoviel
Programmeer- .
scheinen, beklagen durfen sich Master Sy-
stem-Besitzer diesen Monat nicht. Dafiir sorgt
vor allem eines der spaBigsten Programme
fur diese Konsole: ,Micro Machines“ von
Codemasters. Sejte 19

Endlich erreicht uns mal wieder ein Pro-
Rubrl kgn: gramm, das die Fahigkeiten des Mega-
Editorial CD voll ausnutzt. Action vom Feinsten

Captain
Calgary und |
seine Trup-
pe mit ei-

nem Battle-
mech

gepaart mit einem Hauch von Strategie
machen das Werk der , Thunderhawk -

Macher zu einem spielerischen GenuB.
ab Seite 20

6 News: Neu und wissenswert

10  Post: Briefe, die Ihr uns geschickt habt

18  Wertungserkldrung: So bewerten wir

42 Charts: Eure Game-Hits

52 GAMERS-Shop: Unentbehrliche Fan-Ausstattung
74 Listen Up: Musik-News von Andreas Heineke

76  Borse: Kleinanzeigen

77 Impressum

79  Comic: Gamy

80 Register: Was gab’s bisher in GAMERS?

82 Vorschau: Was gibt's in der kommenden GAMERS?
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Landstalker entscharft
Ihr seid Landstalker-Fans? Sorgt sich Euer Orthopade um
Euren linken Daumen, der von der Diagonalsteuerung ganz
windschief geworden ist? Rettung naht: Bei Test ‘N Take
(Mainzer Str. 11, 12053 Berlin, Tel. 030/6213018) gibt's den
sEasystalker“-Adapter. Damit steuert |hr ,Landstalker durch

Nintendos Knuddel-Rennspiel ,Super Ma-
rio Kart* soll kraftig Konkurrenz aus Sega-

gerade Pad-Kommandos! Méglich macht's ein schaltbarer Reihen bekommen. Kein Geringerer als
Chip; der verwandelt den Easystalker bei Bedarf auch in ein Chuck Rock und sein kréaftiger Sohn Chuck
Q—Meter—Verla'ngerungskabel. Kostenpunkt: etwa 40 DM. Junior wollen Mario und Co. das Flrchten

S e S R lehren: In ,,BC Racers* dust |hr mit motori-

sierten Stelnradern im feinsten Neandertal-
Design Uberinsge-
| samt 32 verschie-
dene Strecken,um
das versprochen-
de Preisgeld von 2
Millionen Kieseln
zu kassieren. Das
prahistorische Rennen von Core Design
gibt‘s ab Oktober fir MCD, auBerdem wird
das Teil im Februar fur das Mega 32 er-
scheinen. Zu einem &hnlichen Vergniigen
laden auch die Codemasters ein: Ihr Stein-
zeit-Rennen ,,Dino Racer* spielt allerdings

‘ l glbts tolle Neuigkeiten: Sega
P hat den Videospieldelphin Ecco fir
eine Fortsetzung seines Abenteu-
R -_« ers gewinnen kénnen. In ,Ecco 2
SN gibt's wieder massenweise edle
Unterwassergrafik vom Feinsten.
m Zusatzlich zum Vorganger durft Ihr
den pfiffigen Sauger auch erstmals
L‘ s durch ein paar 3D-Levels steuern.
. % EinlaB zur groBen Delphinshow auf
Mega Drive, Mega CD und Game

Gear ist im November.

Kintobor war _
total okay! Also blieb
ich bei ihm im

Einst war
ich ein Wissenschaftler
und arbeitete mit Dr. Robotnik
==\ an der Chemikalie Megamack,
N die dich vernichten 1
soll!

” Dann kam Y/

******************************************
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Das witzige Miniaturrennen geht

weiter! In ,,Micro Machines

2% gibt's wieder haufenweise

tolle Rennstrecken in Haus und '

; Garten zu entdecken. Satte 54

Das Chaos beherrscht die Erde, verschiedene Kurse, doppelt so viele
kriminelle Syndikate haben die Fahrzeuge wie beim Vorganger, ein neuer Wetlkamptmodus
Kontrolle an sich gerissen und und noch mehr Tempo sollen der abgedrehten Flitzerei ganze
bekampfen sich gegenseitig in neue Seiten abgewinnen. AuBerdem spendiert Hersteller
ihrer Gier Codemasters der Mega-Drive-Version eine J-Cartridge
mit zwei eingebauten Joypad-Anschliissen,

noch vor der Erfindung pacnEMHcht 50 daB sich bis zu vier Spieler gleichzeitig gegen-

des Rades, und so seid .| Undlhrselost einander messen dilrfen.

Ihr hier zu FuB unterwegs. ii :abt:b O\I;to- Erhaltlich ab November fiir Mega Drive und Game Gear.
er das Ver-

In der Rolle eines
Urmenschen oder Dinos

| orws: Hetilk auf dem Golfplatz
flitzt Ihr allein oder gegenS(F dieser finsteren Gangs an die Il “E

einen menschlichen Mit- Spitze zu bringen - denn dann Hand aufs Herz: Nervt es Euch nicht, daB in Eurem Golfclub zur
spieler auf acht verschie- ibt's den Strategie-Hit schonsten Sommerzeit immer so ein Gerangel herrscht? Dann
= s 2 P g schickt doch mal Euren Butler ins ndchste Videospiel-Fachge-
»Syndicate” fiir Mega Drive. Das schéft und besorgt Euch in den néchsten Wochen C

Spiel stammt von der englischen .Global Golf* nebst Game Gear

: oder Master System. Das Spiel

Efiels.chmlede B!,.Illfrog, geauch bietet Euch zwei komplette Golf-

fur die legendédren Populous- plétze, bis zu vier Spieler konnen

Spiele verantwortlich zeichnet. an jeder Partie teilnehmen. Trotz
8-Bit-Technik gibt's digitalisierte
Animationen der Spieler zu sehen.

denen Inselpisten um die
Wette - sofern |hr ein
Mega Drive Euer eigen
nennt und noch bis Okto-
ber warten koénnt.

Ein neuer Stern am Jump&Run-Himmel geht
auf: ,Feel”. Der putzige gelbe Stern aus der
Sega-Schmiede hat's so faustdick hinter den
Ohren, daf3 der gute alte Sonic blaf3 ausse-
hen koénnte. Regenbogenbunte Grafik mit
fantastischen Hintergrund-Effekten und
sahnefllssige Animation lassen uns schon
Jjetzt das Wasserim Munde zusammenlaufen!
Sternzeit flir MD und GG wird leider nicht
vor Anfang nachsten Jahres sein ...

Zelda fiir Sega’

Man mdchte fast meinen, Zelda wére Nintendo untreu gewor-
den und hétte einen Abstecher in die Sega-Welt gewagt. Dieser Eindruck
drédngt sich zumindest beim ersten Blick auf das nagelneue ,Knuddel-
Adventure’ ,,Soleil“ fiir Mega Drive auf. Knallbunte Optik im feinsten Japan-
Look, riesige Levels aus der Vogelperspektive, ein ausgettifteltes Waffen-
und Extra-System, 16 MBit Speicherkapazitdt und Batterie-Save lassen
einiges erhoffen. Da wir unser Japanisch-Wérterbuch momentan verliehen
haben, missen wir
Euch bis zum Sep-
tember vertrosten—
dann soll die deut-
sche Version er-
scheinen.

2.0.0.0.0.0 ¢ ***************
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Wo Videospiele programmiert wer-
den, da geht’s schon mal
4 drunter und driber. Kein
a4 Wunder, daf} sich auch
IR in fertigen Spielen so man-
cher Patzer findet. Wir haben ein

paar der ,schonsten’ Fehler der
Sega-Welt ausfindig ge-
macht und verraten , war-

um auch in der schein-

bar heilen Videospiel-
Scheinwelt nicht im-
mer allesim Lot ist.

erFehlerteufel schlagt
zu: Unzahlige ,Sonic
3“-Spielerinaller Welt

trauten ihren Augen nicht, als
sie mit Fuchs Tails in der Ice-
Cap-Zone spielten: Tails gibt
immer an der gleiche Stelle
den Loffel ab, obwohl weit
und breit kein Gegner oder
gefahrliches Hindernis zu se-
henist. Master-System-User,
die gern mal eine Runde ,, Tri-
vial Pursuit® mit mehreren
Spielern wagen, guckennach
der ersten Spielrunde ziem-
lich dumm aus der Wasche,
weil das Programm die Na-
men der Spieler zerhackt.
Nicht immer sind die Feh-
ler so gut reproduzierbar wie
in diesen Beispielen —und in
anderen Fallen 1aBt sich nicht
einmal sagen, ob ein (gedul-
deter?) Programmfehler vor-
liegt oder die Entwickler beim
Spieldesign einfach nur ge-
pennt haben. Vorzeigebei-
spiel ist das Basketballspiel
,Barkley Shut up and Jam*.
So lange Euer Spieler in Ball-
besitz ist und ihr ihn nicht

bewegt, konnenihmdie Geg-
ner den Ball nicht abluchsen.
Beim FuBballspiel ,Ultimate
Soccer” verhaken sich gele-
gentlichzwei Spielerineinan-
der, so daB einer von beiden
den Ball unkontrolliert weg-
bolzen muB: Und obendrein
préasentiert Euch das Spiel
auch bei deutscher Sprach-
auswahl noch den ein oder
anderen Mentpunkt auf fran-
z0sisch — echt Panne!

Aber nicht nur in den Pro-
grammen, sondern auch _in.
denzugehdrigen Anleitungen
feiert der Fehlerteufel biswei-
len fréhliche Urstéand. Die
leicht- bis mittelschweren
Ausdrucksfehler, waschech-
ten Stilbliten und peinlich
ausformulierten Selbstver-
standlichkeiten sind eher fir
einen Lacher gut ...

Der Grund fiir die Schlam-
pereiistinden meisten Fallen
der gleiche: Zeitmangel! Die
Videospielbranche ist ein
kurzlebiges Geschaft, ein
heute topaktuelles Modul ist
schon morgen Schnee von

- 0 St e n
wiP C)"bei\é

gestern. Die Hersteller versu-
chen, ihre Produkte eher auf
den Markt zu bringen als die
Konkurrenz — nur dann klin-
gelt die schnelle Mark in der
Kasse. Drastisch wird‘sinder
,Videospielsaison®, sprich
Vorweihnachtszeit. Wenn
Spiel X noch nicht im Regal
des Handlers steht, greift der
Kunde halt zum &hnlichen
Produkt Y — schlieBlich soll ja
auch was unterm Baum lie-

gehl..i =
Glicklicherweise lassen
sich nicht alle Hersteller dar-

aufein, Uberhastet produzier-

teundschlecht getestete Pro-
dukte auf den Markt zu wer-
fen. In Segas eigenem Ent-
wicklungslabor in" Japan
herrschtallerdings die Hektik
vor. Zu diesem SchluB kam
das ZEITmagazin, das sichin
seiner Ausgabe 11/94 vom
11.Marzeingehender mitden
Videospielriesen Sega und
Nintendo beschéftigt hat. Die
ZEIT-Redakteure fanden in
der Sega-Entwicklungsabtei-
lung im Tokyoter Stadtteil
Otorii ziemlich chaotische Zu-
stédnde vor. Ohne Fihrung

7:? 1 \ S
eines Abteilungsleiters ba-
stelt dort eine Truppe junger
Ménner zwischen 20 und 30
an den neusten Hits fir Eure
Sega-Konsole. Nicht wenige
arbeiten 80 Stunden pro
Woche. DaB sich dieser Ar-
beitswahnsinn nicht positiv
auf die Qualitdt der Program-
meauswirken kann, mus man
nicht extra erwahnen - siehe
Sonic 3.

Wer fiir sein sauer erspar-
tes Geld ein Produkt kauft,
darf natiirlich einwandfreie
Ware verlangen—und das gilt
slebstverstandlich auch fir
Videospiele. Bei haarigen
Fehlern solltet Ihr also nicht
davor zuriickschrecken, dem
Hersteller auf die FiBe zu tre-
ten und Umtausch oder
Nachbesserung (fehlerfreies
Modul) zu verlangen. Die ganz
groben Patzer sind zwar bis-
lang immer noch vor Auslie-
ferung der Spiele entdeckt
worden, aber die Hektik
wéchst zusehends. Driicken
wirdie Daumen, daB unsauch
in Zukunft das Schlimmste
erspart bleiben wird!

Gerald Arend
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ZEITMANGEL ODER SCHLAMPEREI?

eder, der Sonic 3 in den
’ letzten Wochen intensiv
gespielt hat, kennt das
Problem: undurchdringliche
Tiren, unerreichbare Ringe,
Restart-Points und Gegnerin
fast jedem Level. Die Folge:
Frust. Die Frage nach dem
~Warum* |aBt nicht lange auf
sich warten. Wollen Euch die
Entwickler verwirren oder ar-
gern oder habt Ihr den richti-
gen Weg doch nicht gefun-
den? Fragen, auf die es keine
konkreten Antworten, daftir
aber mégliche Erklarungen
gibt: So_sind Geriichte im
Umlauf, daB die Levels des
Spiels no(ih groBer werden
X AT

erforschen.

Normalerweise kommt <
lhr im ersten Act der

Angel Island Zone nicht
durch diese Wand. Die
verborgene Passage

des Levels laBt sich nur

mit Hilfe eines Cheats

sollten, Sega aber im Méarz
bewuBt eine Teilversion ver-
offentlicht hat, um mit dem
flr den Herbst angekiindig-
ten zweiten Teil das ganze
Spiel herauszubringen.

Zu einer anderen Erklarung
kann man durch einen Cheat
(Kasten) kommen, der einen
Editor beinhaltet, welcher er-
moglicht, alle Wande und
Tiren zu durchdringen. Was
man zu sehen bekommt, ist
erstaunlich: Hinter verschlos-
senen Turen verbergen sich
teilweise fertiggestellte(!) Pas-
sagen (siehe Karte), die aber
zumeist im Nichts enden.

Sollten die Programmierer

derartunter Zeitnot ge-
litten haben, daB
sie einfach

VAL

Turen und Wande vor die un-
fertigen Abschnitte gesetzt
haben, damit Sega die ange-
kindigten Termine halten
konnte? Maglich. Dies wiir-
de auch mitunter gravieren-
de Programmierfehler im
Spiel erklaren. Bestes Bei-
spiel hierflr findet Ihr in der
Ice Cap Zone (Act 1), wenn
Tails bei der ersten Rutsch-
partie immer an der gleichen
Stelle grundlos ein Leben ver-
liert oder |hrin anderen Stu-
fen einfach ,tiber* das Level-
design wandern kénnt.

Vielleicht wissen wir diesbe-
zglich im Herbst mehr, ei-
nes wissen wir aber schon
heute: Angesichts des Prei-
ses, den ein Videospieler flr
Module hinblattern muB, soll-
te ihm ein fehlerfreies Pro-
dukt geliefert werden, gera-

. de, wennes sich wie hierum
', das ,Aushéngeschild”

7

" der Firma handelt.

0
Pen

Driickt zweimal hoch, zweimal
runter und wieder viermal hoch
sobald der Sega-Screen schwarz
wird und Sonic angerauscht
kommt. Nichtaufgeben —auch
wir brauchten teilweise bis zu
20 Versuche, bis das heifler-
schnte Klingelzeichen ertontist.
Habt auch Thr es geschafft, er-
scheint im Titelscreen zusitz-
lich zum 1-Player-Menii der
wSound Test”, sobald Thr nach
oben haltet. Driickt Start und
schon kénnt Thr die Level an-
withlen.

Haltet Thr allerdings die A-Ta-
ste gedriickt wihrend Ihr ein
Level mit Start anwihlt, akti-
viert Ihr einen Editor, mit dem
Thr nun nach Belieben die Level
durchqueren und somit die bis-
lang verborgenen Passagen des
Spielsergriinden kénnt. Zudem
verwandelt Thr Sonic mit Taste
B in ein Objekt, mit A lassen
sich die Objekte dndern und
mit Knopf C kénnt Ihr sie ver-

vielfiltigen.

Fir Sonic-Spieler ein be-
kanntes Bild: Im ersten
Act der Ice Cap Zone ver-
liert man mit Tails immer
an der gleichen Stelle
grundlos ein Leben. Der
mit Abstand gravierend-
ste Bug bei Sonic 3.

Wenn die Spielfigur
~uber” das Leveldesgin
laufen kann, waren die
Entwickler nicht mit der
m'.ifi?(en Sorgfalt am
Werk.

B GAMERS  5/1994
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Lait Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spicler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

KO8T

IHR HABT NOCH FRAGEN?

SCHICKT EURE POST AN:
GAMERS e POST
HEILWIGSTR. 39

20249 HAMBURG

VIERERLEI

1.Ichbesitze ,Risky Woods*“ und
+Where in Time is Carmen
Sandiego“ (Mega Drive). Diese
beiden Spielkassetten unter-
scheiden sich von den anderen
und sind quadratisch.

Sind das vielleicht alte Spiele,
und woflr ist das gelbe Z&pf-
chen an der linken Seite?

2. Koénnt Ihr mir ein Spiel fir MD
empfehlen, das so ahnlichist wie
Super Mario World/SNES?

3. Kann man irgendwo leere Hl-
len flr die diversen Spiele des

ORTS

SAMERS - P

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Es gilt das Datum des Poststempels.

XXX EXXXXREENNNXEENXX XXX

Mega Drive kaufen?
4. Sind die Spiele der MCD wirk-
lich um so vieles besser als die
des Mega Drives? Und lohnt es
sich Uberhaupt, sich die CDs an-
zuschaffen?

Bernhard Fink, A-Gnas

GAMERS antwortet:

Risky Woods und Where in ...
sind beide von Electronic Arts.
Alle EA-Module sind eckig und
haben das gelbe Zapfchen ein-
zig deshalb um sich vom Rest
der Modulwelt abzuheben.

2. Etwas wirklich Ahnliches gibt
es nicht. Ausweichmaoglichkeiten:
Die Mickey Mouse-J&Rs, Kid
Chameleon, Toejam & Earl 2.

3. Nein.

4. Um vieles besser? Nein. Viele
sind anders als typische MD-
Spiele, aber leider meist schlech-
ter, manche sind mit der MD-
Fassung identisch und nur auf-
grund digitalisierter Musik in
Massen besser als MD-Spiele.
Wenige sind auf dem MD un-
maoglich zu bewerkstelligen und
ziemlich gut. Z&hlt man Letztere
zusammen und addiert auch die,

<VIBEN,

die wirin dieser Ausgabe vorstel-
len, kommt man ca. auf vier, funf
echtgute Spiele. Obdas lohnens-
wert ist, hdngt sicherlich von der
Menge des Geldes ab, die man
zur freien Verfligung hat.

COMPACT DISC & KARAOKE
Seit meinem Urlaub '93 bin ich
Karaoke-Fan. Dazu:

1. Wann wird es fir MCD
Karaoke-CDs geben?

2. Kann ich auf dem MCD auch
Photo-CDs abspielen?

3. Laufen auf dem MCD auch
CDs fir den Philips-CD-Player
(Spielfilm- oder Music-CDs)?

Lothar Deter, Neuss

GAMERS antwortet:

1. Mankann jede normale Audio-
CD auf MCD abspielen, wie auch
alle anderen Musik-CDs, doch
dafiir braucht man eigentlich kein
MCD - zumal die Tonqualitat auf
dem MCD nicht sonderlich hoch
ist.

2. Nein.

3. Nein.

4 x PGA Euro Tour (Mega Drive)
6 x je ein Skitchin” T-Shirt

Die diesmalige Preisfrage lautet:

&

vollig ab und schmeiBt Euch mit T-Shirts zu! Aufgrund der andauernden Sommerflaute lassen
lie Jungs aus Giitersloh mal wieder 'n Wettbewerb fiir Euch springen. Zu gewinnen gibt’s:

UBER DEN WOLKEN
Ich bin Besitzer eines Sega-MD
und inzwischen zu der Erkennt-
nis gekommen, daB sich diese
oder &ahnliche Konsolen fir
Flugsimulationen nur denkbar
schlecht eignen. Diese Aussa-
genfindeichauchbeiSpiel-Tests
dieser Art immer wieder.
Nun wirde mich interessieren,
ob sich die Konsolen der Zu-
kunft, wie z. B. Sega-Saturn oder
auchschon Sega-CD, besser eig-
nen oder ob der Weg fiir Hobby-
Piloten nur zum PC fiihren kann?
Thorsten Hainich, Bielefeld

GAMERS antwortet:

Auf jeden Fall wird die nachste
Konsolengeneration mit wesent-
lich stéarkeren Prozessoren
bestiickt sein als die jetzige.
Das ist aber nur ein Teil des Pro-
blems. Es wird auf Konsolen erst
Jrichtige’ Flugsimulatoren geben,
wenn auch eine Zielgruppe dafr
existiert, d.h. der Anteil alterer
Konsolen-User stark gestiegen
ist — bis dahin kommen nur ,si-
mulierte Simulationen’, bei de-
nen es hauptsachlich um die lie-

Sh

Nelche Note verpaBte GAMERS dem Electronic Arts-Game
,PGA Euro Tour‘ (MD) ?

reibt unsere Wertun(g auf eine Postkarte und schickt sie bis zum 29. Juli (EinsendeschluB) an:

A Euro Tour - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg.

Y % % % % % % % % % % K
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be Ballerei geht, auf den Markt.
So gesehen ware der PC mo-
mentan und mit Sicherheit auch
flir das nachste Jahr die weitaus
bessere Alternative. Fur ihn gibt
es auch die einzige fur Luftfahrt-
zwecke als Trainingsprogramm
zugelassene Heimsimulation
+MS Flugsimulator 5.0%.

KONSTRUKTIONSFEHLER
Zuerst mochte ich Euch ein dik-
kes Lob aussprechen. Am An-
fang war ich etwas skeptisch und
habe gedacht, Ihr seid so eine
Sega-Werkszeitung mit einge-
bautem ,Auto-Lob*.

Dieses Vorurteil hat sich nicht
bestatigt und ich finde, daB Ihr
immer besser werdet. Schade,
daB die GAMERS nicht monat-
lich erscheint!

Weswegen ich Euch eigentlich
schreibe, ist der Brief
.Farbausfall“ von Stefanie
Wendle. Dieses Problem, daB
manche Spiele nur in s/w laufen,
ist ein Konstruktionsfehler.
Sega hat das MD fur das
Magnum-Set tiberarbeitet (Spar-
maBnahmen), und bei der Uber-
arbeitung der Elektronik hat sich
ein Baufehler eingeschlichen.
Dieser Fehler hat zur Folge, daB
manche Spiele (z. B. EA Hockey
und seine Nachfolger) nur noch
in s/w laufen.

Wenn man das Magnum-Set mit
dem ,normalen‘ MD vergleicht,
fallt auf, daB auf der Rickseite
eine Buchse fehlt, die so dhnlich
wie ein Joypad-AnschluB aus-
sieht. Das Einschalt-Lampchen
ist auBerdem anders gestylt, die
Joypadbeschriftung ist nur ein-
gepréagt und nicht eingefarbt.
Am lastigsten —

bauen zu lassen (was allerdings
sechs Wochen gedauert hatte)
oder mir gratis ein Scart-Kabel
zuschickenzulassen, dadas Pro-
blem mit den Farben nur bei Be-
nutzung des gewohnlichen
Antennenanschlusses und nicht
bei AnschluB3 an die Scart-Buch-
se auftreten wiirde. Da mir erste-
res zu lange gedauert hétte, letz-
teres nicht zu einem MD gefiihrt
hatte, das 100%ig in Ordnung
ist, habe ich das MD-Magnum-
Set einfach gegen ein normales
Mega Drive mit nur einem Spiel
im Geschéft eingetauscht und
auf die zusétzlichen drei Spiele
eben verzichtet, da diese sowie-
so keine so groBen Kniiller sind.
Alexander Gauder,
Ravensburg

GAMERS antwortet:

Zuerst ein herzliches Dank fur
das Lob. GAMERS wird bald
monatlich erscheinen!

Mehr dazu spater. Fiir die techni-
sche Aufklarung bedanken wir
uns herzlich. Auf Anfrage bei
Segahinwurde uns erklart, daBes
sich bei dem Defekt um einen
Fertigungsfehler in der ersten
Magnum-Set-Serie handele. In-
zwischen seien aber alle ausge-
lieferten Geréate dieser Reihe er-
setzt, bzw. repariert worden.
Falls das bei jemandem noch
nichtder Fall sein sollte, hiernoch
einmal die Nummer des Sega-
Repair-Service: 04321/98690.

FEHLANNAHMEN

Als ich Seite 6 in der GAMERS

(8/94) aufschlug, konnte ich nicht

glauben, wasichlas. ,Sonic Goes

NES*. Ich hielt es fir einen Witz.
SchlieBlich ge-

nebendenFeh-  »ALS ICH GAMERS 3/94 AUF-  hort Sonic zu
lern in der Far- SCHLUG, KONNTE ICH NICHT Sega und nicht

be — ist wohl,

Nintendo.

daB die GLAUBEN, WAS ICH LAS. ,SONIC Das solite be-
Joypad-Kabel — GOES NES”. ICH HIELT ES FUR  sonders Euch

extrem kurz
sind. Soviel zu
den Unterschieden zwischender
alten und der neuen Version.

Sega bot mir vor ungeféhr einem
Jahr folgende Losungs-
maoglichkeiten fiir gleiche Pro-
bleme an (ob
dieses Ange-
botvon Sega
heute noch
Bestand hat,
weil3 ich al-
lerdings
nicht): Ich
hatte entwe-
derdie Wahl,
das Gerat
einzuschik-
ken und mir
kostenlos
eine neue
Platine ein-

EINEN WITZ.«

zu denken ge-
ben, weil lhr
»Sonic* als Kultfigur fur Segaent-
worfen habt und nicht fur
Nintendo. Versucht bitte etwas

daran zu andern! Eine Kleinigkeit
hab’ich abernoch: Ichhabe mich
schon wochenlang auf das Spiel
»Virtua Racing® gefreut. Als ich
die Note sah, war ich Uibergltck-
lich. Das Spiel kauf' ich mir auf
jeden Fall. Doch dann blieb mir
die Luft weg, als ich auf den Preis
guckte. 280 DM!? Wer soll sich

ACTIDN

RERLAY

DIE AUFGABE:

Findet heraus, welches Logo das richtige logd
der Firma Dataflash ist, die das Action-Replay-

Mogelmodul herstellt.
LA A A
i

Wenn lhr sicher seid, daf Ihr die richtige
Antwort kennt, schreibt sie auf eine Postkarte
und schickt diese an:

GAMERS
ARP-Wetthewerb
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg
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& 4. HOME ALONE
m (GG, SEGA, NOTE 5)

1.INCREDIBLE CRASH DUMMIE!
(MS/GG, AcCLAIM, NOTE 5-)

2. BARKLEY: SHUT UP AND JAM
(MD, AccoLADE, NOTE 5-)

< DARK CASTLE

ELECTRONIC ARTS, NOTE 5-)

Na, hallo! Hier haben
wir ein paar echte
Zementgurken, die
keinen Pfennig wert
sind. Also: Finger
weg! Achtetauchauf
die Tests in dieser
Ausgabe!

(MD

5. BRAM STOKER'S DRACULA (CD,

SONY, NOTE 5)

das noch leisten konnen? Ich fin-
de, bei fairen Preisen muB man
doch bleiben. Vor ungeféhr ei-
nem halben Jahr kaufte ich mir
ein CD-ROM fur mein Mega Drive.
Anfangs war ich auch glticklich
damit. Ich habe gehort, daB noch
eine Menge guter Spiele heraus-
kommen sollen.
Die groBe Enttauschung kam
dann, als ich sah, daB der groBte
Anteil an CD-Spielen eine
schlechte Note bekam.
Auf dem MD ist es genau das
Gegenteil. Ich frage mich, wie
das angehen kann. Die CD hat
doch eine viel gréBere Speicher-
kapazitat als das Modul.
Sascha Handke,
Wilhelmshaven

GAMERS antwortet:
Moooment! GAMERS empfiehlt,
sich erst einmal griindlich zu in-
formieren. AufschluB bietet hier
der Text der unter der ,Sonic
goes NES‘-Headline steht.
Zumal: Wir haben Sonic nicht fur
Segaentworfen. Es scheint nach
wie vor Leute zu geben, die uns
flr Sega halten. Warum das so
ist, kénnen wir uns ehrlich ge-

| s

‘DAS ORIGINAL! FINDET
DIE UNTERSCHIEDE ...

sagtnichterklaren. Nochmal lang-
sam, zum Mitschreiben: Wir be-
richten UBER Sega, nicht IM AUF-
TRAG VON. Wir sind UNABHAN-
GIG VON SEGA, d.h. wir schrei-
ben auch, wenn Spiele schlecht
sind. Sega hat auf unsere redak-
tionelle Berichterstattung keinen
EinfluB. Unsere Testberichte sind
Testberichte, keine durchweg po-
sitiven Werbeschriften. Selbst
wenn es Sonic mal fir Nintendo
geben sollte, was nicht passieren
wird, kénnten wir nichts daran
andern.

Der Preis von Virtua Racing ist ja
noch gesenkt worden. Es kostet
jetzt viel weniger und ist somit
beinahe erschwinglich.

Wie wir bereits mehrfach erlau-
tert haben, steht die Produkt-
qualitat nicht in direktem Zusam-
menhang mit der Speicher-
kapazitat eines Spiels.

BOSES ERWACHEN

Ich will mich bei Euch beschwe-
ren, denn ich war mal stolzer Be-
sitzer eines MCD, heute bin ich
derfrustrierte Besitzer eines MCD.
1. Es gibt so gut wie keine Spiele.
2.Die Spiele sind gar nicht besser

SUctice:

WIR HABEN WAS NEUES FUR EUCH! DAS
GAMERS-SUCHSPIEL. ZU GEWINNEN GIBT'S
NIX, AUSSER GESCHARFTEM AUGE & VER-
STAND, ABER AUCH DAS IST VIEL WERT.
EINS NOCH: WER HAT DEN IN DEN KARTEN ZU
SONIC 3 VERSTECKTEN MARIO NOCH NICHT
ENTDECKT? NA? JETZT MAL EHRLICH!

als die des MD (auf kleine Film-
einlagen kann ich verzichten).
3. Ich bin seit kurzem Besitzer
eines SuperNES, und daraufkann
ich stolz sein.

4. Am meisten drgere ich mich,
daB ich mir das CD-ROM (ber-
haupt gekauft habe. Ich bin Euch
und den anderen

Visoosniola seii. »ICH BIN EUCH UND DEN
ANDEREN VIDEOSPIELE- diafir.

schriften auf den

e HIER GE

des Mega CD berichtet und die
Méglichkeiten, die einem durch
diese erschlossen werden.

Esgibt Entwickler, die diese Mog-
lichkeiten nutzen. Das Mega CD
hat ganz sicher ein technisches
Potential, das tber das des MD
ein gutes Stick hinausgeht.
Thunderhawk ist
der beste Beweis
Soulstar

Leim gegangen. Den ZEITSCHRIFTEN AUF DEN und Battlecorps

euphorischen Mel-
dungen Uber das
MCD zufolge,
habe ich es mir
gekauft, und
was ist es? Ein
Haufen ...!
Traurig findeich
nur, daB lhrjetzt
sotut, als hattet
Ihr nie zum Kauf
geraten. Zitat
von GAMERS 3/94, Seite 8: ,Die
Frage letzten Endes ist trauriger-
weise weniger, was ein Kunde
flr sein Geld erwarten kann oder
darf, sondern, was er sich daftr
andrehen |aBt." Vielleicht solltet
Ihr mal dariiber nachdenken, wer
es mir angedreht hat.
Ich glaube, daB ich mit diesem
Brief einer Menge MegaCD-Be-
sitzer aus der Seele spreche.
Torsten Binder, Wiirselen

GAMERS antwortet:

1. Nicht alle von Sega angekun-
digten, bzw. in Aussicht gestell-
ten Titel sind erschienen.

Ohne die in dieser Ausgabe ge-
testeten Games haben wir 21
MCD-Spiele vorgestellt und be-
wertet, von denen 13 eine ,2*
oder bessere Note erhielten.
Wirkliche Top-Titel, die auf dem
MD nicht méglich waren, sind
freilich weit seltener.

2. Siehe 1.

3. Das SNES ist zweifelsohne
eine gute Konsole.

4. Ah, Euphorie. Seit wann wer-
den Infos Uber technische Mog-
lichkeiten als Euphorie gedeu-
tet? Wir nehmen an, diese Be-
hauptung basiert auf dem Artikel
aus GAMERS 5/93, in dem wir
das Mega CD vorgestellt haben.
In jener Ausgabe haben wir tiber
die technischen Komponenten

EL

LEIM GEGANGEN.« folgen. Ebenfalls

wiesen wir darauf
hin, daB die sei-
nerzeit erhaltli-
chen Titel, zitie-
re: ,alles andere
als begeistern®
und man ,den
Markt ein Weil-
chen beobach-
ten und abwar-
ten solle, was
unsere Euphorie freilich scham-
los auf den Gipfel treibt. Eine
eindeutigere Kaufempfehlung
gibt’s nicht, oder etwa doch?
Inzwischen hat sich herauskri-
stallisiert, daB die neu erschiene-
nen Spiele die Méglichkeiten des
Mega CDzwar nutzen, allerdings
auf Gebieten, die den Spielspal
nur bedingt férdern (Full Motion
Video in 16 Farben, Soundtrack-
Untermalung). Wenn jemand ein
solches Spiel kauft, von dem wir
sogar im Test abgeraten haben,
und uns dann dafir die Schuld
gibt, halten wir das fur unfair.
Das ware in etwa so, als wiirde
man dem ,Spiegel‘ die Schuld
geben, daB ein Politiker seine
Wahlversprechen nicht einhalt,
weil jener (der Spiegel) tber sie
berichtet hat. Wir hatten uns auch
mehr vom MCD erhofft.

DIES & DAS

1. Wird es einen zweiten Teil von
,Flashback" oder ,Prince of
Persia“ geben?

2.Ich habe mal gehort, daB es fir
MCD Il ,Wing Commander*“ ge-
ben soll. Wieso wurde es dann
noch nicht bei Euch getestet?
3. Bei einigen Tests von Spielen
schreiben Sie, daB man auf einer
Batterie speichernkann. Ich wiir-
degernmal wissen, wiedas funk-
tioniert, und ob bei einem

. ZU UNSERER SUBTILEN
FALSCHUNG HERAUS!




Da fliegt die Kuh, da kickt der Hund!
US Gold verlost 10 (!) ideell wertvolle

Morld ~ Gup  USA 94

Schliisselanhéanger.
Wer einen gewinnen mochte, muf
lediglich auf eine Postkarte schreiben, in
welchem Land in diesem Jahr die
FuBball-Weltmeisterschaft ausgstragen

EMETPOSTSAB I e HIER GEHT DIE

Stromausfall alle Spielstande
wieder geléscht werden?
4.Wieviele Farben hat das Mega
CD Il eigentlich, und welche Vor-
zlige hatder ,Saturn“ gegentber
~Mega CD II“?
5. Wieso werden kaum Rollen-
oder Adventurespiele getestet?
Und wenn, warum nur auf dem
Mega CD II?

Kevin Gérner, Kamen

GAMERS antwortet:

1. Der zweite Teil von Flashback
ist laut unseren Informationen
bereits in Arbeit. Ob der zweite
Teil von Prince of Persia, den es

nehmendes Kaufargument, und
die Zukunft der Maschine ist
ebenso neblig-ungewiB wie die
der anderen beiden Kandidaten
—zumal Commodore derzeit zum
Verkauf steht (viel Geld braucht,

also vollkommen pleite ist).

ALTLASTEN

Ich finde Eure Zeitschrift einfach
super. Die Tests sindimmer aus-
fuhrlich und zuverlassig.
Besonders gut fand ich im letz-

schwer verstandliches Gimmick
- in allen weltweit verkauften
Sonic 3-Modulen enthalten sein.
Mehr dartber findest Du in dern

Report hinter den News.

VIEL ZU TEUER
Ich habe ein riesiges Problem,
mit dem ich nicht fertig werde.
Ich habe ein Mega Drive bekom-
men und mochte mir MCD kau-
fen. Leider ist es viel zu teuer.
WiBt lhr, woichesgin-
stiger bekommen
kann? Ichhabe schon
Uberall geschaut, |hr
seid meine letzte

Steuerbuchsen reingeschoben
wird. Wo gibt es solche Karten?
Welche Jump & Run-Spiele konnt

Ihr mir empfehlen?
Matthias Schicke, Wuppertal

»KANN MAN DAS MASTER SY-
STEM AN DIE STEREOANLAGE

auf PC bereits gibt, auch fur die Hoffnung. Fur Eure  ANSCHLIESSEN?«
Konsolen umgesetzt wird, steht Hilfe ware ich sehr

noch nicht fest. dankbar

2. Haben wir auch gehort. Leider . GAMERS antwortet:

ist es bei uns bisher nicht er-
schienen, und darumhaben wir's
auch nicht getestet.

3. Insolchen Fallen befindet sich
eine Batterie im Modul selbst.
Die Batterie ,buffert’ einen klei-
nen Speicherbereich (versorgtihn
mit Strom). In diesem Speicher-
bereich werden die Spielstande
gesichert. Dadas Modul nicht an
den Haushaltsstromkreis ange-
schlossenist, kénnen Stromaus-
falle keinerlei EinfluB auf die im
Modul gespeicherten Spiel-
stande haben.

4. Das Mega CD erweitert die
Farbpalette des Mega Drive nicht.
Saturn wird technisch voraus-
sichtlich weit besser sein als das
Mega CD. Genaues wei3 man
derzeit aber noch nicht.

5. Weil derzeit hauptsachlich auf
MCD Il Adventure- und Rollen-
spiele erscheinen.

OB, WIEVIEL, WAS & WIESO
1. Gibt es , Das Imperium schlagt
zurlick® (Super Star Wars) oder
»Blues Brothers* auf dem MD?
2. Wenn ja, wieviel Marker wird
es kosten, und welche Bewer-
tung hat es?
3. Was ist der Unterschied zwi-
schen ,MD“ und ,MD 1I“?
4. Was wirdet Ihr mirempfehlen,
»~Amiga CD 32“, ,MCD II“ oder
den ,Jaguar“?

Kristian Seidel, Berlin

GAMERS antwortet: Schreibt in dieses Ticket einfach, welche Themen, welche Lésung und welchenBe-
1. Weder noch. richt Uber welches Thema lhr in einer der nachsten Ausgaben sehen wollt - sind ge-
2. Siehe 1. niigend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

3.Das sparsamer ausgelegte Ge-
héuse des MD II. Technisch hat
sich an der Hardware fast nichts
geéandert (siehe auch Brief ,Kon-

asiir 's "

ten Heft alles Uber ,Sonic 3“.
Nattrlich habe ich dazu auch et-
was zu sagen:
Mir hat der Test so gut gefallen,
daB ich mir das Spiel sofort ge-
kauft habe. Ich habe mit Tails
angefangen zu spielen und kam
ohne weitere Probleme mit Tails
in die Ice Cap Zone.
Allerdings verliert Tails immer an
der gleichen Stelle ein Leben.
Nach Auskunft des Handlers
habe ich die deutsche Version.
Ist der Fehler nur in meinem
Modul oder auch in anderen
Sonic 3-Modulen? Liegt es viel-
leicht daran, daB ich Sonic 3 ei-
nen Tag nach der Veroffentli-
chung gekauft habe und zu die-
sem Zeitpunkt die Fehler noch
nicht ausgebessert waren?
Wenn ja, kann ich das Modul
umtauschen? Robert
Jéger, Valley-Grab
GAMERS antwortet:
Dieser Fehler durfte — wohl als

Sebastian Miiller,
Leipzig

" ICH HABE EIN MD
UND MOCHTE MIR MEGA (D
KAUFEN. LEIDER IST ES VIEL ZU
TEUER.«

GAMERS antwortet:

Ahem. Erwartest Du eine Spen-
de? Das Mega CD ist ganz ein-
fach so teuer. Empfohlener
Verkaufspreis 529,-, mit dem
dumpfen Road Avenger 599,-,
das Multi-Mega kostet laut Emp-
fehlung 998,- mit drei alten Spie-
len und Pad. Umsonst ist (nicht
mal) der Tod. Unser Tip: Schau

mal in die Kleinanzeigen!

UNGLEICHE BRUDER

Kann man das Master Systeman
die Stereoanlage anschlieBen?
Wasist der Unterschied zwischen
MS 1 und MS 2? Ich besitze
beide. Fir das MS1 braucht man
eine Karte, die vorne Uber die

Theoretisch ja, aber das ware
mit Bastelei verbunden, da das
MS nur einen Antennenausgang
hat und man ja irgendwie das
Tonsignal bekommen muB.

Es gibt Fernseher, die einen
Audio-Ausgang haben. Ware ne
Méglichkeit. Letztlich bleibt
Unverstandnis. Warum kénnte
man sowas tun wollen?

Beim MS bringt die Anlage ei-
gentlich keine Klangvorteile.
Der Unterschied zwischen Ma-
ster System | und Master Sy-
stemlistinetwaso groB wie der
zwischen MD | und MD Il, also
mehr auBerlich.

Der KarteneinschubamMS | riihrt
von den ,guten alten Zeiten® her,
als Videospiele noch acht Bit
hatten und es Spiele auf Karten
gab statt auf Modulen.

Gute Jump&Runs flr Master Sy-
stem in loser Reihenfolge:
Lucky Dime Caper, Sonic 1 & 2,
Alex Kidd |, New Zealand Story,
Land of lllusion, Cool Spot,
Jungle Book, Wonderboy in
Monsterworld, Deep Duck
Trouble, Desert Speedtrap.

[ ——— e S e e 1
SINAED G
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struktionsfehler). Themen
4. Wirklichempfehlen kénnen wir

keins der Gerate. Der Jaguar hat o

in gewisser Hinsicht Freak-Kult- L°su"9
status, weil es fUr ihn das kranke

,Tempest 2000° von Jeff Minter Bericht

gibt. Das ist aber kein ernstzu-

MEINE DREI

GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!
Wir haben uns was Neues fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wunsche-Ticket'!

Na, ist das ein Wort?

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMERS * 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg

Es gt das Datum des Poststempels.

wird und diese bis zum 29. Juli

(EinsendschluB) an GAMERS
US Gold » Heilwigstr. 39 ¢

20249 Hamburg schicken.
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EERIGEHT DIE AB

CEAMEDRS - LESERFRAGE

Ww loll sind TU-Videsstows?

Die Fernsehanstalten entdecken die Lust am Gameplay. Seit immer mehr das
Videospiel als liebste Freizeitheschiftigung angeben,
buhlen diverse Kabelkanile um die Gunst der
Gamefreaks. Und pldtzlich gibt's jetzt im TV Video-
spiel saff, prasentiert in unterschiedlichsten For-
maten: Mal dirft Ihr selbst mitspielen wie in
,Hugo" (Kabelkanal) und , Telespiel” (N3) —
neudeutsch heifit das : interaktiv. Meist aber
wird Euch etwas vorgemacht wie in ,Games
t,! World” (Sat .1) oder ,Playfime” (RTL 2).

“*" Dort priisentieren Moderatoren die Pro-
mofions zu neven Spielen, und Studiokandidaten diirfen zum Schaukampf A
antreten. Wir wollen nun wissen, was Ihr von alldem haltet. Folgende
Fragen haben wir:1. Findet [hr Videospielshows gut? (Nur mit ju oder nein
beantworten!) 2.Welche ist Eure Lieblingsshow? (nur ein Titel 1). 3. Schreibt einen kurzen
personlichen Kommentar und legt ein Photo von Euch bei. Die Antworten schickt Ihr bitte bis zum 15.7.94 an:
GAMERS, Leserfrage 1, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Zu gewinnen gibt es ein Originalspiel nach Wahl. Der

Rechisweg ist ausgeschlossen. Viel Gliick!

MS-FANATIK

Wenn |hr die Gute héttet, die
Sorgen eines Master-System-
Fanatikers anzuhoren:

1. WiBt Ihr irgend etwas Uber
Fortsetzungen meiner Lieblings-
spiele—Cool Spot, Mickey Mouse
und The Ottifants?

2. Wird es ein Sonic 3 fiir Master
System geben, oder wollte uns
Sega mit ,Sonic Chaos” (Danke
fur Euren Test, sonst hatte ich es
mir noch gekauft!) abspeisen?
3. Koénnt |hr meine Sorge zer-
streuen, z. B. durch etwaige
Spieleplanungen, daB das Mast-
er System im Getlimmel des Bit-
, CD-, Computer-Kampfes keine
Chance hat und daB Sega die

P PO

SUGERIEL

DIE
AUFLOSUNG

alten 8-Biter vergessen und dem
Saturn volle Aufmerksamkeit
schenken wird?
4. Anscheinend hat Virgin Pro-
bleme mit dem Scrolling auf dem
Master System (Cool Spot, Glo-
bal Gladiators). Kénnt Ihr das be-
statigen und sollte man immer
noch Virgin-Spiele kaufen?
Michael Bittner
Waldhufen

GAMERS antwortet:
1. Wir werden berichten, so- ¢
bald etwas ansteht. Bis dahin
wirf doch einen Blick in die
Tests dieser Ausgabe. Wir ha-
ben was Préachtiges flir Euch!
2. Wird es nicht geben, dafiir
aber demnéchst einen zwei-
ten Teil von Sonic Chaos. Na,
dasind wir aber sehrgespannt.
3. Das wird mit Sicherheit pas-
sieren, ist aber wohl noch zwei
Jahrchen hin. Also: Keine Pa-
nik auf der Titanic!

4. Gutes Scrolling hilft zwar, ist
aber nicht alles. Was man soll-
te oder nicht — freilich kann
man Virgin-Spiele kaufen, muB
aber nicht, wenn man erhéh-
ten Wert auf superdupergutes
Scrolling legt. y

JUDGMENT TACH

1. In Ausgabe 1/94 auf Seite 6
bringt Ihr einen kurzen Bericht
Uber ,Terminator 2 (... dreimal
werdet |hr noch wach, heiBa,

dann is’ Judgment Tach), dabei
habt Ihr in Ausgabe 2/93 ein
gleichnamiges Spiel mit einer
5benotet. Gibt es also
zwei Spiele,

LB S

Was steckt hinter
der groBen
Werbe-Begriffs-
verwirrung?

SEGA TV,
MEGA CD,
MULTIME-
DIA, SEGA
GHANNEL

FEER G E'H

oder war das nur ein Fehler?
2. Ich bin stolzer Besitzer von
Sonic 1 und 2. Lohnt sich der
Kauf von Sonic 3?
3. Wird es das ,Dschungelbuch*
ftir den MD geben?

Hannah Silbernagel,

Bruchsal

GAMERS antwortet:

1. Es gibt zwei Spiele. Zum einen
die Ballerei aus der ollen
GAMERS, zum anderen ein Ball-
er-Jump&Run.

2. Lies den Test und bilde Dir
Dein Urteil. Zwei sonic-fanatische
Leser haben uns bereits die An-
merkung, daB nichts wesentlich
Neues passiere, ibelgenommen.
Obwohl sie richtig ist. Sonic 3 ist
irgendwo ein netter AufguB der
vorherigen Spiele mit einem neu-
en Feature hier und dort. Es ist
gut, klar, aber nicht so ungemein
originell. Wem das reicht, der ist
mit dem neuen Game gut be-
dient. Wer Neuerungen oder Ent-
wicklungen erwartet, wie sie z.B.
bei Nintendos Mario-Spielen
meist auftreten, wird enttauscht.
Na, lohnt es sich fir Dich? Du
weiBtesimmernoch nicht? Dann
lohnt es sich auch nicht!

3. Ja. Wir berichten.

Immer wieder erreichen die Redak-
tion Briefe, in denen gefragt wird,
was denn nun Sega TV' sei, wann
man es empfangen konne, ob man
ein Mega CD dazu braucht und wie
man denn das Mega Drive mit der
Antenne und dem Fernseher ver-
koppeln mlsse, damit man es dann
endlich sehen konne.

Aus diesem Grund mochten wir
an dieser Stelle noch einmal erkla-
ren, was Sega TV eigentlich ist. Und
weil's so schon ist, erkléren wir den
ganzen Rest gleich mit
Sega TV hat nichts mit dem in Ame-
rika geplanten ,Sega Channel' zu
tun. Fur Sega TV braucht man auch
kein Mega CD, ebensowenig wie
aufwendige Steckverbindungen
2zwischen der Antenne, dem Mega
Drive und dem Fernseher (valliger,
ausgemachter Blodsinn, grenzt an
mutwillige Irrefihrung!)

.Sega TV ist der Leitbegriff fur eine
93er Sega-Werbekampagne, inder
man seltsame Menschen mit 16
Bit' zu lauter Musik ,hip*, ,cool* und
.crazy' sehen konnte.



DIE PQSKEAB

WERTUNGS-PROFESSOR

1. Wie macht |hr das mit der
Bewertung? Sitzt da irgendein
Professor und gibt Euch die No-
ten oder wie, was, wo?

2. Welches Spiel sollich mir kau-
fen, Dune 2, NBA Jam, Shining
Force oder Landstalker?

Matthias Wieser, Freising

GAMERS antwortet:

1. Die Wertungen werden nach
eingehenden Testspielen, dem
Ausprobieren aller Optionen &
Modi jedes Spiels von der Re-
daktion bestimmt. Hierbei ver-
gleichen wir das jeweilige Spiel
mitahnlichen Spielen, sehenuns
Leveldesign und Gameplay ge-
nau an; klopfen das Modul nach
allden Kriterien unserer Wertung
ab. Aus all diesen Faktoren er-
gibt sich durch den EinfluB meh-
rerer Redakteure die Wertung.
2. DumuBt bedenken, daB jedes
dieser Spiele einen anderen Cha-
rakter hat (von den letzten bei-
den mal abgesehen). Was willst
Du lieber? Ein Sportspiel, ein
Strategiespiel oder ein Rollen-
spiel? Alle sind wirklich gut. Wie

konnten wir Dirvorschreiben, was
Du zu kaufen hast?

Zum Daddeln redaktionsintern
ziehen wir Dune 2 und Shining
Force leicht vor, weil man langfri-
stig was von ihnen hat und sie
hervorragend steuerbar sind.

BEOBACHTETE ENTWICKLUNG

Seit Uber einem Jahr beobachte
ich die Entwicklung des MCD im
Bereich der Spiele.

Obwohl es noch nicht so viele
gute Spiele gibt, habe ich mich
zum Kauf entschlossen. Aller-
dings gefallt mir das MCD Il mit
einem MD | nicht, deshalb wollte
ich ein MCD |I. Das ist kaum zu
bekommen. AuBerdem will ich
mir keine Import-Gerate kaufen.
Somit bleibt mir nur noch ein
Multi-Mega. Das ist zwar teuer,
aber dafiir sind dann meine Wiin-
sche erftillt, dachte ich.

Schon lese ich in Eurer Ausgabe
4/94 von einer 32-MBit-Erweite-
rung. Jetzt meine Fragen:

1. Ist diese Erweiterung an das
Multi-Mega anzuschlieBen?

2. Sollte ich nicht vielleicht lieber
auf dieses Super-MD, das Ihrim
weiteren Verlauf Eures Berichtes

HIER G EHT 'DIEE

erwahnt, warten? In diesem ei-
nen Jahr werden mir so viele
gute CDs auch nicht entgehen.

Sven Koschara, Hamburg

GAMERS antwortet:

Das ,Mega 32, die 32-Bit-Erwei-
terung (nicht MBit!!!) wird in den
Modulschacht des Mega Drive
eingesteckt. Insofern wird man
eswohlauch auf das Multi-Mega
stecken konnen.

Fraglich bleibt, ob die Designer
es hinbekommen, daB sich die
Klappe dann noch offnen 148t
und es einigermaBen aussieht.
Das weiB aber noch keiner. Wir
nehmen nicht an, daB dem so
sein wird, weil das Mega 32
hauptséachlich fir die stationaren
Gerate gedacht ist. Sobald wir
etwas Konkretes darliber erfah-
ren, lassen wir's Euch wissen.
2. Auf das Saturn? Dann muBt
Du aber ne groBe Kanne Tee
kochen, denn ein Jahr hat im-
merhin 365 Tage. Kauf Dir lieber
ein, zwei gute Module. Kurz-und
mittelfristig hast Du aufjeden Fall
mehr davon - SpielspaB statt
Wartefrust & Verzégerungen.

S

In dieser Werbung ging es nicht um
ein spezifisches Produkt, sondern
eher um den Markennamen ,Sega’.
Das nachzuvollziehen war nicht ein-
fach, aber ein Resultat von Segas
unnachgiebigem Werbeschaffen.
Dem haben wir auch die auf Anhieb
vollig unverstandliche Anzeige zu ver-
danken, auf der man eine Frau mit
Badekappe (oder ohne?) auf gelbem
Grund sehen konnte, die von Sega-
Geraten umschwebt wurde, welche
wiederum durch blaue Pfeile in einer
Reihenfolge verbunden waren, die
dann angeblich etwas mit ,Multime-
dia’ zu tun hatte ... oder auch nicht.
Ist ja auch egal. Das war dann aber
auch nicht Sega TV. Sega TV hat
schlicht und ergreifend keinerlei phy-
sikalische Prasenz.

Bose Zungen behaupten spotteln-
derweise, Sega TV sei, um acht Uhr
abends Sonic, und um neun Uhr
abends Aladdin zu spie-

len. Aber das kann's ja

auch nicht gewesen sein.

Was haben wir nun ge-

lernt? Man sollte nicht alles glauben,
nur weil es in einer Anzeige steht.

Evr kil runigien:
Was ist Sega Channel? Sega Channel ist
ein Projekt, das in den USA erprobt
wird. Eine Art, Premiere* (Pay-TV) fiir
Videospiele und Demos.

Statt eines Moduls steckt man ein Geriit
inden Modulschacht, das iiber das Fern-
sehkabel Spiele empfiingt, die man per
Mega Drive spiclen kann. Man mufé
sich kein Modul kaufen, sondern ein
Spiel ,buchen’, eine Ubertragungsge-

{‘_7‘ biihr zahlen und kann spie-
l @_ len. Schaltet man ab, muf¢
man erneut iibertragen.
Pax\s

Was ist Multimedia? Der Begriff, Mul-
timedia' umfafst eines der grifiten My-
sterien unserer Zeit. Nehmen wir ihn
mal auseinander. ,Multi* (grob: mehre-
re), ,Media' (It. Duden unter, Medium,
Medien* ein ,Kommunikationsmittel',
bzw. in unserem Fall folglich mebrere).
Ab! Kommunikation auf
verschiedenen Wegen, an-

scheinend ermaglicht

durch ein ,Multimedia*

:lllII-Illl,llI'-IIIIIll.-llIIIllllllllII-III

M

\"ﬁ“ Gerite dits dee Verdrbessian

verschiedener Kommunikati-
onsformen durch entsprechende Spei-
cher (hier kommt die CD ins Spiell,
Anm. d. Red.) und Rechenleistung er-
maglicht. Bei Spielkonsolen? Das kann
Jja wohl nicht deren Ernst sein! Na,
zumindest wiire es desillusionierend,
wenn das Master System z.B. auf einmal
schon multimedial wiire — man miifte
sich etwas neues Tolles ausdenken, wo-
mit man fiir die kommenden Geriite
werben kann.
Kurz zu den ,Medien': Das Fernsehen
ist ebenso ein Medium wie Radio, Zeit-
schrifien und auch geprochene Sprache.
Wenn man also eine Zeitung liest und
nebenber Radio hirt, ist das schon ein
bifichen wie Multimedia.
Wenn man ein Videospiel daddelt, sieht
man Bilder, hirt Tone und Loy J
vermittelt dem ,Multime-
dia-Geriit'Kommandosper ' 1 N ~
Tastendruck. Und wenn man das noch

SR peatintCE" €

- Mega CD ist nicht der Schliissel zu Sega TV.

- Sega Channel hat nichts mit Sega TV zu tun.

- Sega TV hat etwas mit Werbung FugSgﬁ
~ - Multimedia muf etwas mit CDs zu tun

GEVINNER

AUS GAMERS
4 /9 4 :

Schreiten wir nun
zur Bekanntgabe

der G@wmner. o

Cool
2.Eich-

fred, \adthu
Manfred. Pfreimd, 3. Daniel
eber( Mulf.-Hollenbach, 4.
Przyby!ski, Martin, Wassl, 5.
Haseling, Heinz, Karben, 6. StrauB,
Sebastian, Berlin, 7. Miiller, Anke,
Wernau, 8. Junge, Frank, Wolfen, 9.
Lehmann, Jens, Neiden, 10.
Rostalski, Nicole, Halle, 11.
Barrenscheen, Ingo, Wittingen, 12.
Zaczek, Adam, Hamburg, 13. Mal-
ler, Nina, Wallerfangen, 14. Volk, Se-
bastian, Gerbronn, 15. Lachheim,

Torsten, Halle.; ..
(e G
oV

N h’l‘.4 e
Ramoi, Armistadt, 2. Bilici,
‘ahya, Haxgef, 3 Anten, Manfred,

Leer, 4. Grewe, Anselm, Miinchen,
5. Przinitzky, Franz, Garching, 6.
Hiseyin, Kandemir, Ménchen-
gladbach, 7. Blasen, Michael,
Erkelenz, 8. Rauhof, Mathias,
Homburg, 9. Glock, Daniel, Linsen-
gericht, 10. Schumann, Frank,
Grindau, 11. Duitmann, Christian,
CH-Therwil, 12. Pfoh, Sandrn,
eiB, Mafti
Morizzo, 5
ti, 15. Tietjen, Malte,
16. Zippel, Patrick, Bochum,
4Sp|ewak Dirk, Bochum, 18.
rubacher, Monheim, 19. Francesco,
Coletta, CH-Ziirich, 20. Labarbe,
Marco, Trier, 21. Meyer, Tobias,
Lahstedt, 22. TeBmann, Bjoérn,
Haldersleben, 23. Helmle, Christian,
Heidelberg, 24. Ramich, Michael,

Landshut, 25 Dehnel Kevin, Lejp-
6. M ﬁm ias, Thu@g‘u
der, A-Weib

v, Markus, eld, 29.
ael; Burg, 30. Kress,
heim. Die Gewinner der T-
Shlns und Kappen haben ihren Preis.
bereits erhalten.

von CD macht, ist es richtig klasse.
Wer dazu einen Kopfhirer aufsetzt,
die Klospiilung zieht und den Warm-
wasserhahn aufdrebt, schwebt beina-
heschon im Cyberspace, und die Atom-
kraft ist eine saubere, sichere Sache,
wie auch das TetraPak. Verzeihung.
Wie vorsintflutlich mutet gegen sol-
ches, Virtual Entertainment ‘eine pro-
fane Runde Fuffball auf dem Sport-
platzan ...

Solltet Thr jetzt noch Fragen ha-
ben, wendet Euch vertrauensvoll an

uns.
GAMERS

SiRost ©
Heilwigstr. 39 «
20249 Hamburg

- Obwohl Mega CD etwas mit CDs zu tun hat, muf es nicht unbedingt etwas mit Multimedia zu tun haben.
- Atomkraft hat etwas mit TetraPak gemeinsam. Werbung ist nicht gleich Wahrheit. Nochmals Verzeihung.
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aa
ohne daB der Haus-
segen anschlieBend

abtlhretwaalsKind gern
H Eurearmekleine Schwe-
ster geérgert und lhren

Lieblingspuppen den Kopf
abgerissen? |hr solltet Euch
schamen! In Zukunft konnt
Ihr weiterhin Euren garstigen
Nelgungen nachkommen,

Hier wird wirklich mit
Kanonen auf Spatzen
geschossen.

schiefhangt. Denn ,,Dynami-
te Headdy", der neue abge-
drehte Sega-Held, ist eine
Spielzeugpuppe, beider eine
Schraube lockerist. Und zwar
am Hals, was ihn in die Lage
versetzt, mit seinem Kopf al-
lerhand ungewéhnliche Sa-
chen anzustellen. So kann er
mit dem guten Stiick Feinde
bewerfen, sich an Plattfor-
men festbeiBen und es sogar
gegen Spezialkopfe aus-
wechseln. Etwa ein Dutzend
verschiedene Modelle stehen
ihm dabei zur Verfugung.
Sehen die Bildschirmfotos

schon genial aus, so begei-
stertdas ,explosiv Képfchen®
in Aktion noch wesentlich
mehr. Alle Figuren sind liebe-
voll animiert, tberall bewegt
sich irgend etwas, und alles
ist so kunterbunt, daB man
kaum glaubt, ein Mega Drive
vor sich zu haben. Wahrend
andere Jump&Runs endlos
lange Levels mit ein bis zwei
Ideen fiillen, wird hier ein
Feuerwerk origineller Ideen
abgebrannt, das man gese-
hen haben muB. Fast jeder
Level unterscheidet sich von
dem vorangehenden.
Technisch ist das

&4 _ Spiel ohnehin ein
M Meisterwerk. Bild-
schirmgroBe End-
gegner, die mit auf-
* wendig animierten

Auch auf
dem
Game
Gear
macht
Headd
einen

M tastischen
Eindruck.

Beinen we-
deln, unge-
wohnliche
Spezialef-
fekte wie
zoomende
und sich

¥ ~

e
drehende Objekte (wer sagt
denn, daB das Mega Drive
sowas nicht kann) treten in
Massen auf.

Als wére das bisher noch
nicht genug der Superlative
gewesen: Die Game Gear-
Version steht dem ,groBen
Bruder* in (fast) nichts nach.
Bisher gab es zwar nur die
ersten drei Level
zu sehen, doch
die hielten sich
erstaunlich nah
an das Vorbild.
| So viele Farben
und so groBe
Sprites gab esauf
dem 8 Bit-Geréat
selten zu bestau-
nen. Laut Aus-
kunft von Sega
sollen alle Level des Mega
Drives in der Endversion ent-
halten sein. Auf die Effekte
wird man aber nattrlich ver-
zichten mussen.

Wenn in ein paar Wochen
die fertigen Versionen vorlie-
gen, wird sich zeigen, ob der

Der roherene Turm ist nur einer der zahlrei- .
chen coolen Grafikeffekte in Dynamite Headdy.

Nur nicht den
Kopf verlieren!
Kann jemand,
der mit Kor-
perteilen um
sich wirft, die
Gunst der
Spieler- ¢ )
herzen /@)
und -brief- " .
taschen »
erobern?

N SIS
Robot-Kishe? Manchmal sind
die Japaner schon seltsam...

Spielwitz mit der Technik mit-
halten kann. Bis dahin wer-
den wir uns aber leider noch
ein wenig gedulden miissen
- auch wenn’s schwerfallt!

TREASURE:
Die K6pfe hinter
dem kopflosen
Mannchen

Treasure, die Firma die
Dynamite Headdy fiir Sega
entwickelt hat, besteht aus
ehemaligen Angehdrigen der
Super-Nintendo- und Arca-
de-Entwicklungsabteilungen
von Konami. Nachdem sie an
,Super Probotector’, ,Axelay*
und ,Castlevania 4‘ mitge-
wirkt hatten, traten sie mit
dem Konzept fir ,Gunstar
Heroes' an die Konami-Obe-
ren heran. Sie wollten es ger-
ne auf dem Mega Drive pro-
grammieren, da

das Sega-Gerat'* . as
fr Actionspiele we- 4
gen des schnelleren ..




f— 5 Prozessors besser
geeignet ist. Da in

Japan die Ent-
wicklungsabteilun-

gen fur verschiedene Syste-
me auch innerhalb einer Fir-
ma traditionell miteinander in
Konkurrenz stehen und man
in Gunstar Heroes kein Ver-
kaufspotential sah (womit
man nicht ganz unrecht hat-
te, denn der richtig groBe Er-
folg blieb leider aus), wurde
diesem ,Versetzungsgesuch'
nicht stattgegeben. Statt des-
sen verlangte Konamidie Ent-
wicklung von ,Super Castle-

schenderweise verlieB man
daraufhindenalten Brétchen-
geber und machte sich selb-
standig. Was fir westliche
Ohren alltaglich klingen mag,
ist fur Japaner ein &duBerst
radikaler Schritt, da man im
Land der aufgehenden Son-
ne gewohnlich sein Leben
lang einer Firma treu bleibt.

begeistert sein, wenn man
sich deren relativ schwache
Mega-Drive-Produkte an-
schaut. Rihmliche Ausnah-
me bleibt natrlich ,Rocket
Knight Adventures’. Hoffent-
lich erreicht das angekiindig-
e ,Probotector’ eine &hnli-
che Qualitat.

Wie dem auch sei, Treasu-
re scheint
jedenfalls
nicht unter

- kreativen

Selten erblickte das
menschliche Auge so ge-
niale Endgegner wie bei
Probotector, Axelay und
Gunstar Heroes.

vania 5° fir das SNES,
wovon die heutigen Tre-
asure-Leute nicht sonderlich
begeistert waren. Uberra-

er World dt 49,-

sen Verlust sicherlich nicht

Engpassen
zu leiden.

Nach ,Mc

Donald‘s

Treasure
Land Adventure’, einem recht
mittelmaBigen Jump & Run
mit nur wenigen originellen
Elementen, drehten sie rich-
tig auf und schufen mit dem
brillianten ,Gunstar Heroes*
eintechnisches Meisterwerk,

_ das zu den besten Action-

.. Spielen auf dem
Mega Drive gehort.
VerdientermaBen
erhielten sie hierflr

Gainground dt

‘Gaiares us

Global Gladiators dt

Drogon’s Furydt 49,

European Club Soccer dt__49,-

Jewel Master us

Tazmania

Speedball 2
Spiderman X-man us 69,-

Summer Challenge dt
Super Streetfighter 2 us

Treasure Land M Donalds di/jp_99,-/39, -

Der Action-Mega-
hit ,Super Probo-
tector’ und die -
Grafik- und ™= * ¥
Soundorgie .
,Axelay’ gehéren
zu den beeindruk-
kendsten Spielen,
die das Super
Nintendo zu

bieten hat.

kurzlich den renommierten
englischen .EMAP Images’
Golden Joystick Award*
das beste Original-Konsolen-
spiel und den besten Pro-
grammierer. Und die Su-
per Nintendo-Besitzer
warten immer noch sehn-
slichtig auf die Castleva-
nia-Fortsetzung...
Klaus-Dieter Hartwig

___ Ultimate G Oulx us 9,-
39,-% Ultimate Soccer
9, V'r'uul llacmg d!/|p-l‘

mmor dt 49, 169, /129,
u'r'%m Challenge dt

Shadow of the Beast 2

Zombies Ate m:

Neighbour dt  59,-/79-

39,

GAMETRON GmbH, HaberlstraBe 26, 80337 Minchen ¢ Oﬂnungszeﬂen' Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 / 53 4254

Wir verkaufen auch Sptele fiir SNES, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-,
Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrof reir.h'!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115

Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch. Auch Ladenverkauf! Héandleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Umtausch, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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Dein Ticl
' ..‘,,-— Amerika: _
T : \\- Das offizielle Game zur Fuball-WM ‘94.
DaB die Jungs von U.S. Gold genau wis
sen, was ein gutes Sport-Modul ausmacht,
haben sie bereits bewiesen — ,Olympic
Gold“ und ,Winter Olympics* sind abso-
lute Klassiker. Nun haben sie sich also
auch der Fu3ball-WM angenommen und
bringen Dich ganz grof3 ins Spiel rund
um das Leder, das die Welt bedeutet.
Da kommt ein vom Erfolg verwdhnter
Trainer nicht mit — denn wahrend der
Arme am Spielfeldrand rumsitzt, bist
Du da, wo die Action ist und glanzt
mit Fallrlickziehern, Flugkopfballen
und grandiosem Dribbling. Auf Du
und Du mit den Top-Bolzern dieser Welt jagst Du
Ubers Griin und holst Dir am Ende den Titel. Natiirlich nur, wenn Du jetzt
zugreifst — was ja bei so einem Angebot nicht schwerfallt: 1 ,World Cup USA ‘94 fiir
Mega Drive + 1 GAMERS Jahres-Sonder-Abo (6 Ausgaben) fir nur DM 129,95.

Wer diese Vorlage nicht verwandelt, steht ganz schnell im Abseits! Deshalb: Coupon ausfillen — und schiisssssss

WORLD CUP USA '94 + GAMEBSSONDER - ABO - PAKET

Ja, ich bestelle 1 World Cup USA '94 fiir Mega Drive und die nichsten 6 Gamers Schicken Sie mir 1 World Cup USA '94 und die néchsten
Ausgaben im Sonder-Abo zum Gesamtpreis von DM 129,95. 6 Ausgaben Gamers an folgende Anschrift:

Natrlich brauche ich auch spater noch meine Portion SEGA-Fachwissen. Deshalb erhalte ich Gamers
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Jahres-Abo-
Preis. Wenn ich dieses nicht méchte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos

Der Bestellcoupon ist gultig bis zum 05.09.1994

Vorname, Name StraBe, Hausnummer
schriftlich kiindigen. Das Sonder-Abo lauft mit Lieferung der 6. Ausgabe Gamers ab.
Versandkosten nicht vergessen!

Euro-Scheck Nackina i inand Bitte keine Uberweisung! .
(bitte unbedingt per Nachhahme, lt‘_u' Iminvan Achtung! Wer per Euro-scheck PLZ, Ort Datum, Unterschrift
Kartennummer angebeny (22" Nachnahmegebiihr DM 350 it spart gegeniiber (8ei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

und Zustellgebiihr DM 2,50) Nachnahme DM 6~ Garantie: Ich wei, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftiich beim Gamers
" " = . i SHOP widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniist die Absendung innerhalb 10 Tage
V‘ers;?dkostzp. Im‘ Miand fallerl elqmallge Yessanokasten von DM 10, a. AUsIandiDM 19, (Poststempel). Die Widerrufsfrist beginnt mit der Absendung des Bestellcoupons (Poststempel).
Die Ware bleibt bis zur vollsténdigen Bezahlung Eigentum des Verlages._ A§3abemen3e: 1 Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschrift
World Cup USA '94 + 1 Gamers Sonder-Abo-Paket pro Bestellcoupon - Die Lieferung erfolgt .

schnellstmoglich.

Absenden an: MVL GmbH - Gamers SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg

Datum, Unterschrift



ndlich hat der geknechtete
E Schreiberling mal wieder
Gelegenheit, trotz seines
hohen Alters Spielzeugautos
durch die Gegend zu schub-
sen, ohne daB die Kollegen ha-
misch dazu lachen. Im Gegen-
teil: Die spielen sogar alle mit.
Denndie ,Micro Machines* von
den Codemasters haben ein-
geschlagen wie eine Bombe!
Beim groBen Autorennen

Was Codemasters Program-
mierer aus der 8-Bit-Konsole
gezauberthaben, grenztan Ma-
gie. Der Bildschirm scrollt ruk-

4
¥/

\

Die feinsten

Frihstiicks-
flocken, Ol
und Leim
heizen Euch
ganz kraftig
ein!

zeug herum, darunter sogar
Panzer, Motorboote und For-
mel-1-Wagen. Die Strecken
und Wagen unterscheiden sich
aber nicht nur auBerlich - nein,
sogar das Beschleunigungs-
und Kurvenverhalten ist immer
jeweils anders.

Wer allein ein Rindchen wa-
gen will, kann im Wettkampf-
modus alle Rennen der Reihe
nach gegen je drei Computer-

im Streichholz-

wagen fahren.

schachtelformat
dust lhr Gber Ki-
chen-, Schreib-
und was weiB3 ich
far -tische und

Richtig spaBig
werden die Micro
Machines aber mit
zwei Spielern. Je-
der muB versu-

macht Badewan-

chen,denanderen

ne und Garten unsicher. Ihr miiBt
zéahen Klebstoff- und Honigtrop-
fen, Bleistiften, Nageln, Billard-
kugeln, Badeentchen und tau-
send anderen Sachen auswei-
chen. Und nach Méglichkeit
solltet Ihr nicht allzu oft den mit
Kreide markierten Weg verlas-
sen, sonst kommen Euch die
anderen Wagen zuvor. Ware
schade, denn als Verlierer wer-
det Ihr niemals alle 21 Strecken
zu sehen bekommen ...

kelfrei dem Geschehen hinter-
her, die Kurse prasentieren sich
inleuchtend bunten Farbenund
sind mit originellen Gegenstan-
den nur so vollgepfropft. Auf
allen sieben Streckentypen dust
lhr mit dem passenden Fahr-

hinter sich zu lassen und aus
dem Bildschirm zu drangen.
Dann stoppt das Rennen, der
Gewinner erhélt einen Punkt,
beide Wagen werden neben-
einander wieder auf die Strek-
ke gesetzt, und das Spiel be-

Nicht mal
der Bil-
lardtisch

,,GAMERS" mcmt...

Hi-Tech-Spiel-

zeuge stehen im Test-
raum bereit, aber die
teuren Power-Maschin-

chen haben Pause -

S ___das gute alte Master

System lauft heut
ullen den Rang
ab!

ginnt von vorn - so lange, bis
einer funf Punkte mehr hat als
sein Gegner. Bei ungleich star-
ken Spielern kann der bessere
aber leider zu schnell absahnen
und gewinnen.

Das sollte Euch aber nicht
von einem Probespiel abhalten.
Denn das abgedrehte Rennen
ist eines der grellsten Spiele flr
das Master System Uberhaupt.
Wer jemals ein Spielzeugauto
angefaBt hat, wird
dieses Spiel
fressen!

Hindernisrennen als Bonus

sicher!

GAMEPLAY

Hersteller:
Codemasters
Preis:

DAUERSPASS:

ca. 90 DM

Vorsicht, ||
Quiet- *
sr;he- L

GRAFIK

SOUNDJI Genre:

Action
Anzahl Spieler:

voraus!

[NOTE

|

1-2 Spieler
Levels:
21Rennen (+Bonus)
Schwierigkeitsgrod: |
einfach bis mittel
Continues:

Erhiltlich:
ab sofort
Speicherkapozitiit:

PO O
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Wenn man sich den ganzen ,Full Motion
Video’-Mull betrachtet, konnte man leicht
das technische Potential des MCD verges-

sen. Nachdem Core Design letztes Jahr mit
,Thunderhawk’ brillierten, demonstrieren
sie mit ,Battlecorps” erneut ihr Kénnen.

nno 2064 ist es nicht mehr  dene Waffensysteme sind der e Wi
A Ublich, daB Industriekon-  Garantdafir, daB Ihr Euren Fein- @ :

zerne ihre Mitbewerber  denordentlich einheizen kénnt. * = :
e T

! o

durch Werbefeldziige vom
Markt verdréangen, denn die ==
Auseinandersetzungenwurden 1 k-
aufreale Schlachtfelder verlegt.

SHIELD DETECTED

Die Interplanetary Mining Com- .—. = » 1 auf die detaillierten Land- Zwolf Gebiete miissen durch-
pany' ist eine dieser Firmen. £ ~ ~ = schaften bietet. Alle Ob-  quert werden, bevor |hr Euch
Seit ihre zentrale Computerein- jekte zoomen absolut der finalen Auseinanderstet-
heit auf einem Bergwerkspla- = _ ﬁ flussigundruckelfreitiber ~ zung mit dem Hauptcomputer

neten von der Konkurrenz mit 4 denSchirm. Leideristdas  stellen kénnt. Ob Ihr Gber Vul-
einem Virus infiziert wurde, k. -48 Fenster relativ klein; fast  kaninseln in Lavaseen, durch
.. herrscht dort vélliges Cha-  Nebender Bordkanonesinddie  zwei drittel des Bildschirmes — Abwasserkanale oder Bergwer-
.. 0s. Als Angehdriger der ,Mechs' mit einer begrenzten  werden von den Cockpitarma-  kestapft, an grafischer und spie-
== ~+_hauseigenen Eliteein- Anzahl an Lenkraketen, Plas- turen ausgefilit. lerischer Abwechslung herrscht
.. “heitBattlecorpsistes  mageschossen, einem Flam- ¢
=== . Eure Aufgabe, an  menwerfer und Granaten, mit
.Bord eines machti-  denen man auch tber Hinder-
gen Kampfrobo- nisse feuernkann, ausgeristet.
- ters (eine Art Batt-  Das Spielgeschehen wird aus
lemech) dem Trei-  Cockpitperspektive gezeigt,
ben Einhalt zu ge-  wobei sich aus dem Sichtfen- _’ £
bieten. Verschie- ster ein beeindruckender Blick IS £ =" Z =
Ohne Tak-
tik keine
Chance-

GAMERS 51‘1 99u 1
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kein Mangel. In der verschnei-
ten Eiszone macht es beson-
ders viel SpaB, mit dem Flam-
menwerfer zu agieren (Die mei-
sten anderen Waffen sind oh-
nehin eingefroren). AuBerst be-
eindruckend sind die Wasser-
level, in denen man in Gefahr

lauft, vor lauter Eine kleine

Verzerreffekten, Iei;';‘r’::s;z;

umherschwim- Ubersicht

menden Fischen

und aufsteigenden Luftblasen

die Feinde zu {ibersehen.
Obwohl es bei Battlecorps in

erster Linie um knallharte Acti-
on geht, bleibt es jedoch nicht
bei planlosem Geballer; wer das
Spiel siegreich beenden will,
muB auch taktisch vorgehen.
Dies beginnt schon beider Aus-
wahl des geeignetsten Battle-
mechs fir die jeweilige Zone.
Drei Mechs mit unterschiedli-
chen Attributen (Stérke, Panze-
rung, Geschwindigkeit) stehen
zur Auswahl. Zudem durfen die
Extrawaffen, da begrenzt vor-
handen, nicht sinnlos ver-
schwendet werden. Wer z.B.
seine wertvollen Lenkraketenan
leichte Gegner verschwendet,
wird spater sicherlich zu Altme-
tall verarbeitet.

Vor allem fordert aber die un-
gewohnliche und auBerst ge-
wohnungsbedurftige Steuerung
ein durchdachtes Vorgehen.
Durch Driicken des Joypads
nach oben oder unten wird der

BRIDGE ACTIVATED

In manchen
Leveln mifit

O Gew:

der Kam

wegt sic

Roboter in Bewegung
gesetz, es gibt drei Vor-
warts- und zwei Ruck-
wartsgange fur unter-
schiedliche Geschwin-
digkeiten. Um die Rich-
tung zu andern, muB

man zusatzlich zur Padrichtung
noch einen Knopf driicken.
Wahrend der Robot jetzt selb-
sténdig in die eingeschlagene
Richtung weitergeht, 1aBt sich
der Geschlitzturm unabhangig
vonder Laufrichtung jeweils um
90°nach links und rechts sowie
ein wenig nach oben und unten
schwenken. Was sich hier ,et-
was" kompliziert anhort, spielt
sich zuerst leider auch so. Es
erfordert schon einige Ubung,
bis man einigermaBen mit der
Steuerung zurechtkommt. Be-

ohnungsbe-
% g

Die drei Personen im
Auswahlmeni repra-
sentieren die verschie-
denen Battlemechs

herrscht mandieses un-
gewohnliche System (in
eine Richtung laufen und
ineineandere schieBen)
jedoch erst einmal richtig,
macht es umso mehr SpaB.
Fetzige Hardrock-Musiken
von CD und pompése Sound-
effekte heizen die actionrei- &
che Atmosphare noch zu- =
satzlich an. Die heimi- &
sche Version wird zu- = o=
demwieschonThun-
derhawk komplett
deutsche Sprach-
ausgabe (auch -
wéhrend des Spiels) =
enthalten. -
Klaus-D. Hartwig

Das Spiel rechtfertigt zwar nicht unbe-
dingt den Kauf eines MCD, aber wenn
Ihr das Ding sowieso schon besitzt,
solltet Ihr Euch Battlecorps unbedingt|
mal ansehen.

Hersteller

Anzahl Spieler
1

Levels:

Schwierigkeitsg
einstellbar
Continues:

ja

Erhaltlich:

ab Juli
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uch wenn
der eine
oder an-
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Wem Eishockey
trotz harter
Bandenchecks

und Stockschla- 1

gens noch zu bie-
der und harmlos

ist, der scheint bei
EAs neuestem
Streich gold-
richtig zu liegen.

ne réhrende

dere Schlagerei-
en bei ,NHL Hok-
key '94’ schmerz-

Kettensége,
teilt den Ge-
genspieler in
ein halbes
Dutzend Ein-

lich  vermiBt:

zelteile und

Grund zum Trau-

spielt als sei

rigsein gibt es
dennoch nicht,
schiebt Electro-
nic Arts doch
»Mutant League

nichts weiter
gewesen.
Jetzt habt Ihr
Gelegenheit
zu punkten.

Hockey“ nach,

Es sei denn,

das den Eishockey-Begriff
,Ubertriebene Harte’ ganzlich
neu definiert.

Ziel dieser mutierten Eis-
hockey-(SpaB-)Simulation ist
esinerster Linie namlich, das
Gegnerteam zu dezimieren,
esdurch Fouls der spektaku-
larsten oder (belsten Sorte
kleinbeizukriegen. Und das
kann unter anderem so aus-
sehen: Die Nr. 20 der ,Mighty
Weenies' schnappt sich den
Puck von Eurem Center.
Scheinbar unaufhaltsam
lauft er auf Euer Tor zu,
setztzumsicheren Schlag-
schuB an und - in diesem
Moment eilt in letzter Se-
kunde ein Verteidiger her-
an, zlckt kurzerhand sei-

Vor der Kettensdge gibt
es fir keinen Gegner
ein Entrinnen

das Gegenteam streckt Euch
mit der Axt nieder ...

Nein, dies sind wirklich kei-
ne Szenen aus einem Horror-
film, sondern ganz normale
Spielsituationen bei Mutant
League Hockey. Doch keine
Bange: Menschen kommen
dabeinichtzuschaden, denn
hier spielen ,lediglich * herz-

lose Mutanten.

Durch die
,handfeste’ Acti-
on muBte die
Spielbarkeit
deutlich Federn
lassen. Zwar
kénnt lhr wie bei
NHL Hockey '94
den Puck pas-

'Wﬁg??&

sen, Schlag-

. Ja, solch
schisse und gt Mor.
Schlenzer an- genstern
bringen oder gar hat’s in

die Scheibe di- sich
rektannehmen. Aber ein gut-
durchdachter, fliissiger Spiel-
ablauf mag kaum gelingen
und wird durch umherliegen-
de Korperteile zudem er-
schwert. Aber selbst bei frei-
er Eisflache bleibt MLH dem
hervorragenden NHL weit un-
terlegen. Dazutragtauchdas
ruckeli~~ Scrolling bei.
Waéren diese groBen Man-
kos nicht, so ware Mutant
League Hockey ohne Zweifel
bodenstandige
und im wahrsten
Sinne des Wortes
actionreiche Un-
terhaltung. So
kommt es trotz
witziger Soundku-
lisse, zahlreicher

TIP: Etwas ride, aber dulerst effektiv
ist folgende Taktik: So viele Gegner
wie méglich k.o. schlagen; hat die
andere Mannschaft nicht mehr genii-
gend Spieler, verliert sie.

netter Ideen und Gags (plotz-
lich tun sich Locher auf, in
denen Spieler verschwinden,
Feuer bricht aus, Pucks ex-
plodieren, Schiedsrichter
kénnen bestochen werden
etc.) nicht Uber eine Drei her-
aus. Wer jedoch meint, mit
Ruckelscrolling und spieleri-
schen Schwachen leben zu
kénnen und zudem eine et-
was weniger zart besaitete
Person fern dem Kindesalter
ist, der sollte ruhig einmal pro-
beségen. Oh, Pardon: pro-
bespielen ...

Hans-Joachim Amann

*
meint...

GRAFIK

Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

SOUND

120 DM

GAMEPLAY

DAUERSPASS|  Genre:

Action/Sport
Anzahl Spieler:

Bei einer Keilerei
geht’s ordentlich
zur Sache

Fallen und Waf-
iegen auf
dem Eis herum

il
NOTE

1-4 Spieler
Levels:

24 Mannschaften
Schwierigkeitsgrad:
je nach Paarung
Continues:
PaBwort
Erhiltlich

im Handel
Speicherkapazitiit:
16 MBit




Wer bis
hierher |
durchhielt,
hat es

fast Uber-
standen.

us der beliebten Reihe
A,,Filme, die wir im Kino
gottseidank verpaBt ha-

ben und eigentlich auch nicht
als Videospiel sehen wollten®,
stehtuns nun ein neues Kleinod
ins Haus. DaB erfolgreiche Ki-
nohits wenig spater
zwangslaufig als mit-
telmaBige Action-
oder Jump&Run-
Spiele enden, damit
hat man sich ja mitt-
lerweile abgefunden.
Aber warum inzwi-
schen auch die groB-
ten Zelluloid-Gurken umgesetzt
werden, istirgendwie nichtganz
nachvollziehbar. Obwohl Ro-
boCop 3 in den US-Kinos ein
Megaflop war und auch hierzu-
lande allenfalls flir ungewollte
Heiterkeit sorgte, ist sich Acc-
laim-Label Flying Edge nicht zu
schade, das Ding auch noch
zu lizensieren.

Anfangs stapft Ihr durch De-
troids beschauliche Altstadt
und ballertaufrenitente Rechts-
brecher und anderes licht-
scheues Gesindel, das Euch
mit Pistolen, Granaten und Ra-
ketenwerfern beharkt. Ach ja,
einen Endgegner hat’s auch
noch. In Level drei
geht es mit einer
vertikal scrollenden
Shoot ‘em Up-Se-
quenz weiter, in der
es immerhin zwei

Wenn ride Robos
randalieren, muf3

RoboCop inter-
venieren.

verschieden-
Gegnertypen
gibt (oh, und ei-
nen Endgegner!).
AnschlieBend
folgt wieder ein
Level in Seiten-

Ein Schu}
unter die

ansicht, indem |hr Euch mitden
bekannten Typen aus den er-
sten beiden Leveln sowie rabia-
ten Ratten herumschlagen muiBt
(Wieso kénnen Kanalratten ei-
gentlich einem gepanzerten Cy-
borg gefahrlich werden?). Da-
mit man auch mal etwas das
Gehirn benutzen darf, sind un-
terwegs zwei Schlissel ver-
steckt. Beim Endkampf mit ei-
nem Otomo-Nin-
ja-Roboter konnt
Ihr seltsamerwei-
se nicht mehr

14 DRIVE A
v

Dieser Reim
entsetzlich, aber wenigstens pafit
er dadurch gut zum Spiel.

ist zwar

kampf unterscheidet sich
von dem in Level vier nur
dadurch, daB lhr es jetzt
mitzweiNinja-Roboternzu
tun habt.

Bleibt eigentlich nur
noch, darauf hinzuweisen,
daB RoboCop 3 voller un-
fairer Stellen und ohne un-
endliche Leben mittels
Action Replay kaum zu
schaffenist. Fazit: Wer sich
diesen Murks kauft, ist sel-
ber schuld. Wir jedenfalls
haben Euch gewarnt.

Klaus-Dieter Hartwig

ERS" 1
~GAMERS" meint...

Sega Mega Drive

ga Mega Drive 2 dt
Se?(a Multi Mega dt

Action Replay Pro 2
Sega Mega Drive Spiele

=}

Aladdin

Art of Fighting

Asteri

Blades of Vengeance

Bubsy
Caesars Palace

Daviscup Tennis

DrRobotnik

Dragons Revenge

Elernal Champions
1 /Domark

F15 Strike Eagle
F117 Nightstorm
FIFA Soccer

ihengis Khan 2
=
Grindstormer
Gunstar Heroes
Heavyweight Champion
Hi Sea Havocs
Joe & Mac
John Madden 94
Jungle Strike
Jurassic Park
Landstalker
Lost Vlklngs
lega Turrican
lutant League Hockey
IBA Jam
IBA Showdown
HL Hockey 94
ligel Mansell
dobunagas Ambition

's Beach B:

tar Trek
Streetfighter 2

69.-/
89.-/
229-/
19/
199-/
/

2 1
S s ol S R S O R SRR

Sega Mega CD Spiele
3rd World War

Ground ZeroTexas
Hidden Souls

Lunar
lonkey lslsnd

Microcosm ClI

NHL Hockey 94 CD

9nze1|<j|ters CD

ugsy
Revenge o.tNinja

é:se [ Dralgon

schieBen und
muBt Eure Fauste
benutzen. Der

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIK

SO UNDI Genre:

Action
Anzahl Spieler:

finfte Level ist
dann bis auf einen
neuen Gegnertyp
identisch mit dem
dritten, und deral-

NOTE

1

Levels:
Schwierigkeitsgrod:
hoch

Continues:

3

Erhiltlich:

ab sofort

Speicherkapazitiit:
8 MBit

VO W N

lerletzte End-

S!ellar Fms CD
T CcD

His
WWF Rage itCage CD
Wing Talicme

Neuheiten Juli/August
Dragon/Bruce Lee

/
/
/
/
V4
169.-/
/
/
/
/

Versandkoslen
-DM + 3-DM
UPSNachr\ahme 10 DM + 7.- DM

@asse:
Ausland: 12~ w(nonfkasse)

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN




Jm‘ - i

-
o)
\
ﬁ
ﬂ
N
D

.HU‘/

Mystrey Mansion (CD)

NBA Jam (MD)

< MEGA DRIVE
Mega Drive Il ohne Spiel 189,—
Mega Drive Il Sonic 2 Set. 289,—
mit Somic 2 und 2 Joypads
Multi Mega (Limit. Edition) 979,—

incl. Sonic 2, Ecco CD; Road Av.,6 Butt.
Contr.,Scart Kabel, Netzteil, Batterien,
1 Jahr Garantie!

Street Winner Joystick 119,—
Action Replay 2.0 109,—
RGB-Scart Kabel (Mega Drive Il 0.i) 29,—
6 Button Contr 39—
6 Button Arcade Power Stick 89—
6 Button Infrarot (2 Pads) 89,—
Andretti Racing 109,—
Aero the Acrobat 109, —
Art of Fighting 119—
Buba'n Sticks 109,—
Champ.World Class Soccer 109,—
Das Dschungelbuch (Juli) 119,—
Dragon (Juli) 119,—
Drogon’s Revenge 119,—
Dune 2 119,—
F-1 (Batterie) 109,—
F-15 Stike Eagle Il 119,—
FIFA Soccer (Elec.Arts) 109,—
General Chaos 109,—
Hockey 94 109,—
John Madden F. 94 119,—
Joe&Mac 99,—
Jungle Strike 119,—
Landstalker dt. Texte 119 —
Lost Vikings 109,—
Marko's Magic Football 129,—
Mc Donalds Treasure Land 119, —
Mutant League Hockey 109,—
NBA Jam 129,—
NBA 94 Showdown 199, —
Pete Sampra's Tennis (Juni/Juli) 109,—
Pink Panther 119,—
PGA Euro Tour 109,—
Prince of Persia 109,—
Populous Il Two Tribes 109,—
Puggsy 109,—
Ren & Stimpy 109,—
Rock'n Roll Racing (Juli) 109,—
Shadow Run (Juli) 119,—
Shining Force 124,—
Shinobi 11l 104,—

Sonic 3 139,—
Sonic Spinball 119,—
Star Trek Next Gen.(Juli) 129,—
Street of Rage 3 139—
Sub Terrania 109,—
Toe Jam & Earl 2 119,—
'WWF Royal Rumble 129,—
Virtua Racing 189,—
World Cup USA 94 79—
Y MASTER SYSTEM ¢
Aladdin 94,—
Donald Duck 2 89,—
Ecco the Dolphin 79—
Micro Machines 79—
PGA Tour Golf 89,—
Road Rash 84,—
Streets of Rage Il 79—
Sensible Soccer 79—
Ultimate Soccer 79—
World Cup USA 94 119,—

7 MEGA CD Il 7«

Mega CD Il mit Road Avenger 539,—
1 Jahr Garantie

Mega CD Il ohne Spiel 499,—
1 Jahr Garantie

Battlecorps 119,—
Burning Fists 19—
Chuck Rock I 109,—
Double Switch 109,—
Dragons's Lair 119,—
Dune 109,—
FIFA Soccer (17.6) 109,—
Ground Zero Texas 109,—
Heart of the Alien 119,—

Indiana Jones

WWF Royal Rumble (MD)

Tomcat Alley (CD)



Jurrasic Parc
Lunar Silvertstar (Juli)
Mega Race
Mystery Mansion
Monkey Island (Juli)
Microcosm

NHL 94 CD
Powermonger (CD)
Price Fighter

Prince of Persia
Silpheed

Soulstar
Terminator
Thunderhawk
Tomcat Alley

WWF (CD)

vx GAME GEAR v«

Game Gear TV Set
Game Gear incl. Sonic, Netzteil,

119,—
109,—
109,—

99,—
109,—

289,—

TV Tuner. Nur solange Vorrat reicht.

Aladdin
Battletoads
Donald Duck 2
Dragon - Bruce Lee
Das Dschungelbuch
Jungle Book Das Dschungelbuch
Jurrassic Park
Marco's Magic Football
Micro Machines
NBA Jam
PGA Tour Golf
Power Strike |1
Road Rash
Road Runner Desert Speedtrap
Sonic Chaos
Sonic Spinball
T-2 Arcade Game
Winter Olympics
World Cup USA 94

TOP HITS
LU KNALLERPREISEN

Y MEGA DRIVE

Bubba'n Stix (MD)

(e

PEr RS

World Cup USA 94 (MD)

Multi Mega

Soulstar (CD)

e e T e Y o e v

=

5% MASTER SYSTEM 7

7 GAME GEAR 7

nur solange Vorrat reicht.

Falls Sie ernsthaft interessiert
sind eine Theo Kranz Filiale
in lhrer Stadt zu eréffnen,
rufen Sie uns einfach an.

—— i —— D =

Versand per Nachname DM 8,—
VS DM 10,—
Vorkasse (Nur Eurosscheck) DM 4, —

ab 3 Artikel liefern wir portofrei!
Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin
mit frankiertem (3,—DM) und Ihrer Adresse versehenem
Ruckumschlag (DIN C5) an

cTheo

RAN
VERSAND
& LADEN

Juliuspromenade 11 ¢ 97070 Wurzburg e Tel. (0931) 57 16 01 oder 06
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Wenn
Mogli nix
zu tun hat,
spielt er
ein bif3-
chen mit
seinem
Essen ...

Ein Endge-
ner: Die
rei Pri-

maten

machen

Mogli den

1 Affen!

ie haben wieder zuge-
SSchlagen: Walt Disneys
beste Zeichner haben per-
s6nlich Hand angelegt, um
Mogliund die Tierscharaus dem
Dschungel auf dem Mega Drive
zum Leben zu erwecken. Pro-
grammiert wurde das bunte
Dschungelabenteuer von Vir-
gin, diesmal allerdings ohne
Dave ,Cool Spot’ Perry, der
seinerzeit ,Aladdin‘ zum Leben
verholfen hat. Aber keine Angst:

l?l&:-in ;
Ihrselbst schllipft bei diesem
Jump&Run in die Rolle von
Menschenkind Mogli und be-
kommt es in zehn Levels mit
den Widrigkeiten des Dschun-
gels zu tun.

langst nicht alle Bewohner des
Dschungels sind besonders
menschenfreundlich einge-
stellt: Die rotzfrechen Affen
bewerfen Mogli bei passender
Gelegenheit mit Melonen, die
tlickischen Schlangen bespuk-
ken ihn mit Giftsalven, und so-
gar die so unscheinbar drein-
blickenden Stachelschweine
sind richtig fies drauf und
schleudern Euch nichtunerheb-
liche Teile ihrer Riickenbedek-
kung entgegen.

e Das ist dem guten Mo-
gli natirlich hinderlich
beim Einsammeln der ver-
steckten Edelsteine—und
von denen muB er jeweils
eine bestimmte Anzahl
zusammenklauben, umin
denné&chsten Levelzuge-
langen. Der Urwald ist be-
kanntermaBen zwar kei-
ne Waffenindustrie, bie-
tet aber dem aufwachsenden
Jungmenschen durchaus Mog-
lichkeiten zur praxisgerechten
Selbsverteidigung - will sagen:
Da liegen stapelweise prima
Wurfgeschosse rum. Aus der
Abteilung ,vitaminreiche Argu-

Da rapt der
Bar, da swingt
der Tiger, und
die Affen
kreischen’s
von den B&u-
men: Das
Dschungelbuch
fir Mega Drive
ist da! Vor-
hang auf fir
Mogli und
Komparsen in
einem der
brillantesten
Grafik-Feuer-
werke, die das
Mega Drive je-
mals gesehen
hat!

< §
ker' empfehlen wir Bananen
und Kokosntisse, wobei vor al-
lem die gelbe Weichfrucht
gleich staudenweise herum-
liegt. AuBerdem gibt‘s auch Bu-
merangs und schlagkréftige
,Doppeldeckerbananen’zufin-
den. Mit dem A-Knopf schaltet

ntationsv ar-
_mentations erstar

Ihr die verschiedenen ,Vertei-
digungssysteme‘ wahrend des
Spiels um.

Mit Essen spielt man aber
nicht — und auch Mogli sollte
die Bananen nicht mit vollen
Handen um sich schleudern.
Seid sparsam und tanzt den
tlickischen Tierchen statt des-
sen ein biBchen auf dem Kopf
herum: Springt Euren Gegnern
einfach auf‘s nach oben zei-
gende Kérperende, umsie ,ko-
stenlos’ zu erlegen.

Die Sparsamkeit macht sich
bezahlt. Am Ende einiger Le-
vels wartet ein tierischer End-
gegner auf Euch: Die Schlange
Kaa, der ,Drei-Affen-Medizin-
mann’‘, Affenkonig Louie und
zu guter Letzt der Uble Tiger
Shir Khan. Ohne einen Sack
voller Wurfgeschosse konnt lhr
da herzlich wenig ausrichten.
FeinrausistauBerdem, wer ein
oder mehrere ,Medizinmann-
masken-Extras’ besitzt; sie
verleihen Euch fur einen Mo-



Technik. Beim Anblick

von Jungle Book wird
Euch garantiert das
Wasserim Mund zusam-
menlaufen. Hier geht's
so buntzu, daB mansich
manchmal fragt, wo die
Programmierer die gan-
zen Farben hervorge-
kramt haben - keine
Spur von der tristen Mo-
notonie, unter der viele
Mega-Drive-Games lei-
den. Alle Bewegungen
der Disney-gewohntge-
nialen Charaktere sind
aus zahlreichen einzel-
nen Phasen zusammen-
gesetzt und hervorra-
gend animiert, ohne eine
Spur von Ruckeln oder
Flackern, fast wieim Zei-
chentrickfilm. Und im
Hintergrund scrollt but-
terweich eine fantastisch

-
ment die Unsterblich-

keit. Diese und ande-
re Edel-Extras (Zu-
satzleben, Power-
Ups) sind manchmal
hinter Baumstammen

oder in dichten Dik-

kichten versteckt.
Achtet also auch mal
aufdie hiibsche Land-
schaft, anstatt bloB
wie ein angeschosse-
nes Reh durch die
Prérie zu jagen!

Pralle Extras satt
kénnt IhrauBerdemin
den netten Bonusrun-
den kassieren.

Das sind kleine
Jump&Run-Levels, in
denen ihr in ziemlich
knapper Zeit mog-
lichst viel einsammeln
muBt. Zugang zu diesem Para-
dies bekommt allerdings nur,
wer Uber Gebuhr viele Edelstei-
ne eingesammelt hat.

Kommen wir zur Abteilung

Louie,
der Ko-
nig der
Aften,

tig ein

heizt Mo-
gli kraf-

Bonusspiel: Mogli
findet viel Gefallen
an Orten, wo sich
Extras ballen ...

gezeichnete Landschaftsgrafik.
so wollen wir das sehen!

Akustisch geht's etwas be-
scheidener zu, aberimmernoch
sehr angemessen: Die witzigen
Dschungelgerausche und die
etwas vom Filmscore abgekup-
ferte Mucke passen bestens,
ein biBchen mehr Abwechslung
hatte aber gutgetan.

Mehr Abwechslung hatte aber
vor allem dem Gameplay gut zu
Gesicht gestanden. Die Levels
sind zwar recht groB, aber fiir
unseren Geschmack zu simpel
gestrickt. Gelibte ,Joypaddler’
werden das Spiel trotz fehlen-
der PaBwortfunktion
auch bei harter
Schwierigkeitsstufe
in ein paar Stunden
durchgespielt haben
— obwohl die Gegner
dann etwas schwerer
zubesiegensind. Und
wer's einmal durch-
gezockt hat, wird
kaum gleich wieder
von vorn beginnen
wollen. Wenn Ihr
beim ersten Spiel
nicht im Schnellgang
durch die Baume
pfligt, gibt's auch
beimnachsten Anlauf
kaum Neues zu ent-
decken.

Fett schwimmt oben: Der dicke
Balu betdtigt sich als Boot

Was sehr schade ist. Hatten
die Programmierer & Designer
von den satten 16 MBit Spei-
cher ein biBchen mehr fur das
Gameplay abgezwackt und statt
dessen auf ein Quentchen Gra-
fik verzichtet, dann war‘s viel-
leicht ein waschechter Einser-
kandidat geworden.

Firjtungere Spieler, Gelegen-
heits-Daddler und alle Leute,
die das ultimative Grafikvergnii-
gen fir ihr Mega Drive noch
suchen, bleibt das Dschungel-
buch aber dennoch eine ganz
heiBe Empfehlung!

Gerald Arend

Die Schlange Kaa schief3t mit Hyp-
nosekugeln um sic

Der letzte Endgegner: Shir Khan
beim Essen von Bananen ...

2
~ ~y

GAMEPLAY

DAVERsPass| PHESTBIIGHEE
+ | B
Preis:

. 130 DM

GRAFIK

SOUND

Genre: Jump&Run

[
NOTE

24

Anzahl Spieler:
1 Spieler

Levels:

10 + Bonuslevels
Schwierigkeifsgrad:
einfach bis mittel
(3 Stufen)
Continues:

3 bis 5 (je nach
Schwierigkeitsgrad)
Erhiltlich: ab August
Speicherkapazitit:

16 MBit

P O N O
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Sommer,Sonne,

Baggersee ...

aber was tun,

wenn einem

Wasser, Wind

und MiBliggang

zum Ausspan-

nen nicht geni-

gen, fir Sport

die Energie fehlt, v

U.nd eig_en“i'Ch Wario Land g::{eegje
ein wenig Fin- {:g‘lze;{?sc;'b i e . Jump&Run
gergymnastik [Raiie i o e

e beste Teil di Adventure
angesagt ware? [Eseidiaini 5 : Action

tet exzellen- : Action/J&R
ten Jump&- Sim/Flipper
Fiir solche und dhnlich [ Jump&Run
unangenehme Notsitua- : ¢ Adventure
tionen haben Sega und i
Nintendo jeweils ihre ei-
gene Losung parat. Se-
gas Game Gearund Nin-
tendos Game Boy kon-
kurrieren schon seit ih-
rem Erscheinen, und
moglicherweise wird
man sich einmal in der
miBlichen Lage finden,
die Entscheidung flr ei-
nes der beiden Systeme
treffen zu missen.

GAME BOY

oder GAME GEAR?

Werbung kann man be-
kanntlich nur bedingt
Glauben schenken, und
aus einem Probespiel
gehen meist nur ober-
flachliche Resultate her-
vor. Ergebnisse, die zwar
ein grobes Urteil erlau-
ben, aber zwangslaufig
keine langfristige Ein-
schatzung ermoglichen.
Die augenfalligsten Un-  Was es
terscheidungsmerkmale auf dem
sind das Geh&usedesi- g‘"“e
s o ear
gn - bei Sega poppig,  nicht
bei Nintendo bieder -  gibt:
und die grafische Dar-  Abenteu-
stellung, wobei Sega e’.’P';'“’I_
Farbe auf den Schirm  gar "~
bringt, wahrend Ninten-
do noch dem schwarz/
weifen LC-Display front.
Das macht sich freilich
auch in Anschaffungs-
preis und Strombedarf
bemerkbar. Wahrend der : X
schwarz-weiBBe Nippon- oA &
Recke sich mit vier Mi- > r'
gnon-Zellen fur ca. 10 Game BOY’ (Cb |_'|- Yrr(.\ r (-\
Stunden Spielzeit be- : . 5 - \ -1 1 vy
gntigt, friBt Segas ,Mini* r cht den Betrieb
3?;*‘S$m§§2§'{/f,';h'ln Ay en auf Super Nintendo sogar in Farbe
der einen Akku-Lader m Sound.
IsemAElge; L in, Verbindungskabel etc. gibt es fiir bei-
m Anschaffungspreis
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nehmen sich die bei-
den Systeme nicht viel.
Fur den Sommer, so
Torsten Oppermann
von Sega, soll ‘das
Game Gear in geson-
derten Aktionen und
nochmals preisgesenk-
ten Packs an den Mann
gebracht werden.

Wie ein jeder, der be-
reits ein Spielsystem -

GAME GEAR

r ‘s
DI'C {chfcff CFFC{C seiesnunein Handheld
e y oder nicht — besitzt,
s Strategie Coo;S ot gzcm weiB verdienen die bei-
Cool Spot Jump&Run R e

seqasrneas MECUEUITS  Das Wichtigste:

PGA Tour Golf Sport d

Mickey Mouse Jump&Run i;:g diganiitﬁ;ﬁ vogi‘:‘?’t::: n GUTE SPIEIIE
Power Strike 2 Action Y v oo ol gibt's auch fisr

Shinobi Il Action/J&R Lo den Boy, frei- ;

Sonic Spinball Sim/Flipper Gengg ot gen lich nur in s/w Gerade hier sieht man
Sonic 1 & 2 Jump&Run sschnellent Spaf deutlich Unterschiede
Lemmings Strategie s bl in der Ausrichtung der

komplexere
Handlungen
zumeist verzichten.

beiden Firmen. Im Preis
nimmt man sich nicht
viel - esistvielmehrder
Ton, der die Musik
macht. Wahrend Nin-
tendo deutlich auf lan-
gerfristige Spielerleb-
nisse abzielt, setzt Sega
eher auf den flotten
SpaB-schnellreinkom-
men, SpaB haben, ab-
schalten, fertig. Bei Nin-

o M ~AF A~
Jie Kosien

~ Set unverb. Preisempf.
 Game Gear-Set
‘Grundgerat + Columns 199,-
‘Game Gear 4 Fun
Grundgeréat + Columns II,
- Smash Tennis, Rally Challenge &

~ Elfmeterschieen 249,- tendo-Spielen kann es
______ e Multi TV-Set h | vork

Grundgerét + TV-Tuner, Netzteil & sohonmalvorkommen,
4 daB man mehrere Stun-

Sonic the Hedgehog 299,- 4 %
T Tner en zum Loésen
TV-Empfangs-Zusatz einzeln 149,- braucht, wahrend de-
Neuer Spieletitel 90,- rer man auch fortwah-
Alterer Titel 50-80,- rend voll dabei sein
Sonderangebote 30,- muf. Beides durchaus
Flir den Sommer sind gesonderte akzeptabel, je nach-
Verkaufsaktionen vorgesehen. dem, wie man sich mit
C," der Materie auseinan-

= dersetzen mochte. Soll
das Gerat einen reinen

- ~ -7 ~

|V| [-| [-,(:(|V| (:. r)() | (:.|—| Entspannungszweck

haben, ist das Game

Te¢

Abmessungen (HBT) 110 x 208 x 36mm ) .
Soo e Bildschirm 66 x 50mm Geargeeignet, willman
I (Tcrl | Crrl (:'(; Gewicht (ohne Batt.) 3829 S__'Ch splelerlsch au;h
i -~ Batterien 6 Mignon-Zellen (AA ca. 4h) Iangerdengagleren, g“’d
. Stromaufnahme 9V bei 3W man den Game Boy
- Der Hlntergrund des Game Netzansohlis problemlos vorziehen, zumal es
Gear-Display ist beleuchtet. So Darstellung 160 x 146 Punkte auch fiir den ,schnelle*
kann man auch in dunklen Rau- in 32 aus 4096 Spiele gibt — oder sich
men spielen. wihlbaren Farben, ein stationares Gerat
- Die Bildwiederholfrequenz ist 64 Sprites zulegen
héher als beim Game Boy, die Ausstattung - hintergrundbeleuch- .
Sicht dadurch besser und au- tetes Farb-Display
genfreundlicher. :b"‘;i’_si;k;:rgc'eger D. Ent h ' d
- Das etwas klotzigere Game B oh i (Mono) ie Eniscnel "ng

Gear ist manchmal etwas un- : &

: A - Link-AnschluB f
handlich und schluckt Platz in Kogﬁani‘f(gpf\f Spl:;
der Tasche/im Rucksack. - Helligkeitsregler

- Batteriestromanzeige

Letztlich bleibt also we-
nigerdie Frage, welches
derbeiden Systeme das
bessere ist, sondern
worauf man beim Spie-
> o~ - len erhéhten Wert legt,
r rr r| (s (- I-I Game Gear: TV-Tuner, erméglicht im be- yag dbanr ausge-
— grenzten Rahmen den Empfang von e?n”';:‘augs e o
Fernsehprogrammen (vergleichbar in der Empfangsqualitét:  schwarzes Gerathaben
e = = mochte. Einen ganzen

gunstige Zimmerantenne) Haufen Spab kann man

de Systeme in ausreichender Menge im Fachhandel/Versand. mit den beiden auf je-
den Fall haben. red.

<
o
o
=
v
@
o
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TEST

heiBtdies:
lhr kauft
ein Spiel von Co-
demasters und
kénnt es ohne zu- &
séatzlichen Mehr- &
spieler-Adapter

m
Big, in gleichen;

hen zur Wahl
den sich in ih

Bedauerlicl
Spielbarkeit vo

herbergt und sich auf der Spiel-
modul-Platine befindet. Tolle
Sache, zumal die Games da-
durch nicht teurer sein sollen.
Selbstverstandlich werden
nichtalle Codemasters-Produk-
te mit der J-Cart ausgestattet
sein, sondern vornehmlich
Sportsimulationen, so auch
,Pete Sampras Tennis®, das
erste Spiel mit dieser Technik.
Abgesehen von den zusatzli-
chen Joypad-Anschlissen bie-
tet Euch diese Simulat
Trainings-, Tur
nee-Modus. Im |
ten 33 Meistersc
Euch. Wollt Ihr den Turnier-
Modus spielen, so miiBt Ihr min-
destens zu viert sein, denn vier
bis acht Mann durfen hier ge-
geneinander antreten.

les héngt einfach vom
lieben Herrn Zufall ab,
und das ergibt einfach
keine zufriedenstellen-
den Ergebnisse. Die
Animation der Spieler
ist in Ordnung. Die di-
gitalisierten Soundef-
fekte sorgen fiir gute

=] GAMERS  5/1994

ht etwa weil das

Spielmodule mit
:n. Somit sind fir
A-Adapter nétig.

ut: Ein Becker-Hecht wird
icht automatisch ausgefiihrt,
ondern nur nach Driicken des
-Buttons.

J.(:ART

4
4.PLAYER POWER

TEE

So sieht ein J-Cart-Modul mit
den beiden Joypadports aus.

*
GAMERS" meint...

TIP: Am anfalligsten sind sdmtliche
Konkurrenten gegen knallharte Re-
turns. Mit ihnen hat man am meisten

Atmosphére, auch
wenn die Sprachaus-
gabe des Schiris ein
wenig abgehackt
klingt. Ware Pete Sam-
pras eine gehdrige

Ecke besser spielbar, Erfolg.

so diirfte es sich be-

stimmt zu einem der

besten Tennis-Siru- GAMEPLAY | [oauenspass| [HERT IR
lationen zéhlen, denn 4 . Poic:
ordentliche Ansatze . 110 DM
sind zu erkennen. So GRAFIK]| [s 0 uND| | Genre:
bleibt es aber trotz Sport
netter Gags und zwei- Anzahl Spieler:

piel- 1-8 (4 gleichzeitig)
Levels: 30 Charakte-
re; 5 Spielmodi
Schwierigkeitsgrod:
je nach Paarung
Continues:

Pafiwort

Erhatlich:

im Handel
Speicherkapaziit:

8 MBit

|
NOTE

P




Insgesamt
drei Fuﬁbgp .
Simulatienen

ur bei diese
N:
mogli
Spielplan der
authentischen
nachzuspielen.
scherweise all
ten Nationalteam:
Partie. Allerdings
Mannschaften ausgewechselt
werden. Seid Ihr beispielswei-
se fanatische Anhéanger
panischen Teams (Hustel), s
diirft Ihr dieses gegen ein ande-
res austauschen. Dies ist frei-
lich nicht die einzige Option, die
,World Cup USA 94" zu bieten

O P HAGNER.

Rat. Ganzim egenteil: U.S.
Golds Game bietet eine wahre
Fulle an Optionen. So darf bei-
spielsweise eingestellt werden,
ob mit Abseits, RickpaBregel
und Wind gespielt werden
mochte. Des weiteren sind
Spielgeschwindigkeit,
Matchlénge, Aufstellung und
Spieltaktik neben vielerlei an-
deren Dingen variabel. Die Acti-
on auf dem Rasen présentiert
sich in altbewédhrter Vogelper-
spektive, und das Spielfeld
scrollt flissig vertikal sowie ein
Stlickchen nach rechts und
links. Recht klein sind die FuB-
baller-Sprites geraten; jedoch
erreichen sie kein Ameisen-For-
mat, wie die
Mini-Kicker von
,Sensibleg
Soccer*. Dafiit#
wiederumsp
sich World
USA '94 [;
nicht so flissi

orm.prSAQ-l"
& B wm——
L

Official

Licensed
Product

<)z

| grobes Foul ge-
I stoppt wird und
oft soggéggn ej-
genen Sturmer
mit Schienbein- a
lIs positiv falltauf, daB

iche WM-Mann-
aften von mensch-

Ein eleganter
Heber uber die
Maver

ings gibt es kei-
ieler-Adap-

imal zwei
gestattet

A e

os sind die Elfmeterszenen
al allen. Vor allem die Ani-
.chon kénnte besser sein
briich
scheide |
Auchwenn sol- barvor
leeren
Ran-
gen
spie-
len die
aften, so we-
oundeffekte gibt
des Publi-
Idudie paar
en

pielern (bernommen
durfen. Bis zu 24 Leute
A somit um den begehr-
-Gold-Pokal kampfen.

HAGHNER

tet.

In man-
chen
Spielsi-
tuatio-
nen
taucht
ein ani-
mierte
Schiri

al

CupUSA
'94 um
e i n
grundso-

lides FuBball-Spiel, das ein paar
Schénheitsfehler besitzt, aber
dennoch ordentliche Action bie-

Hans-
Joachim
Amann

TIP: Wenn lhr den gegnerischen Spie-
lern vor deren Tor den Ball mit Taste B
vom Fufle in Richtung Tor schiefit, so
stehen die Chancen fir einen zdhlba-

ren Erfolg recht gut.

GAMEPLAY | | DAUERSPASS|
3+ || 2-
GRAFIKJISOUND

3[4
NOTE ¢

34

o oo oo

Batterie &Pafwort
Erhiltlich:

im Handel
Speicherkapazitit:

8 MBit
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.. deutlich
Auf dem uniibersicht-
GG-Screen licher als

I: E s‘ Auch st die Acti- auf diesen

: L\ Game- ’ ; fekipoiin : | on leider ... Bildern
ot - o Gear- 3 : '
.-~ Besitzern ist
es dank ,World Cup
USA '94“ méglich,
die Weltmeister-
schaft persénlich
auszutragen.

Spielers, was meist dieser Mankos spielt
nicht zufrieden-  sichWorld Cup USA’94
stellend klappen  fiir Game-Gear-Verhélt-
will. Argerlich  nisse recht ordentlich.

“
,.GAMERS melnt...

auch, daB die Was ein wenig ver-
Ubersicht zu  wundert ist, daB es uns || |GAMEPLAY | |DAUERSPASS He,rsreller:
winschen (Gbrig  wahrend der Testpha- + ",’;‘sgw
laBt.  se nie gelang, die Sei- 90 D)
B uweilen  tenwahlvormAnstoBzu | [GRAF k| [S0UN D] Gene:
G roBartige Anderungen ye liegtderBallir-  gewinnen und niemals i + 3 Sport
geniber der MD-Fassung gendwo mut-  gelbe oder rote Karten Anzahl Spieler:
hat die Handheld-Version terseelenallein,  verteilt wurden, obwohl - ‘ 1-24
von ,World Cup USA ’94“ nicht und man selbst  diesangeblich vorkom- N ﬂ E Levels:
vorzuweisen. Die Optionen sind weiB nicht,  men soll. {2448 Teams
gréBtenteils identisch, und auch wo ein eige- Insgesamt gesehen { .Sd:'v:‘hmgkensgrud:
die Grafik ist nahezu tupfen- ner Spielerin  ist WC USA '94 auch { '&m.nue:m
gleich, wenn man einmal vom derNé&heist.  aufdem Game Gearein 4 Pnﬁ;vorf
Muster des Rasens absieht. Ein Scanner  ordentlicher Vertreter q Erhillich:
Leider spielt sich das Teil nicht wie auf dem des Genres, kommt ab sofort
so gut wie auf dem groB3en Bru- MegaDrivehat-  aber nicht an die 16- q Speicherkapozitit:
der. Lastig ist vor allem das te Abhilfe ge-  Bit-Fassung heran. . 4 4amit
Anwahlen des ballndchsten schafft. Trotz H.-Joachim Amann = —

FuBSball Grafik, umherruckelnde Spie-

zum Abge- lersprites, schlechte Steuerung

wéhnen: etc.) noch spielerisch vermag

T E sT s:‘xcr das Teil zu liberzeugen. Zu tra-
ge ist die Spielbarkeit, viel zu

stimperhaft nicht nur die geg-
nerischen Computerspieler.
LaBt sich eigentlich nur noch
sagen, daB es keinen Mehrspie-
ler-Modus gibt, wohl aber eini-
ge Konkurrenz-Programme, die
die Bezeichnung ,FuBball-Simu-
lation® auch verdienen —im Ge-
gensatz zu CWC Soccer.
Hans-Joachim Amann

/ MEER
A | 1113
\4

iesmal hangen die ,Tore*
D allerdings nicht Meter
Uberdem Boden, sondern

sind in selbigem fest verankert,

pre——— . -

st T
FoRMATInNS P2
——y

GER **=|  ~i*wyis ~GAMERS" meint...
I C. W. C.
o

GAMEPLAY | Joauerspass| MGl

SOCCER &

denn ,,Champions World Class

Soccer* ist eine FuBball-Simu- P 7 H
Eiory = ohrieBerklays, Ewings Wahrend ,NBA Jam’ noch in aller

S OUNDJI Genre:

Sport
Anzahl Spieler:
1-2

und Pippens, dafir aber mit32  Munde ist, wartet Acclaim schon mit {
Nationalmannschaften. Jede einem neuen Sportspiel auf. N n T E Levels: 32 Teams;
<t hat freilich individuelle Stéarken 1 i "di
& und tritt entweder im Turnier- { m’”agée‘ﬁa"“di
<_ oder im Trainingsmodus gegen { (om‘i:\‘uevs i
2 die Konkurrenz an. { PaBwort
«w Leider hat CWC Soccer nicht . { Frhiiftlich:
& im geringsten die Klasse von im Handel
< NBA Jam. Weder technisch { Speicherkapazitit:
g (grauenvolle Titelmelodie, sehr 4 smsit

méaBige Soundeffekte, biedere




»
0\ MASTER “
SYSTEM

Gerade rechtzeitig
zur Fu3ball-Weltmei-
sterschaft in den USA
dirfen sich auch Master-
System-Besitzer Gber
eine wirklich gelungene
Simulation freuen.

Euch ibernommen werden kon-
nen. Neben Trainingsspiel, Elf-
meterschieBenund Liga-Modus
sorgtvorallem das Pokalturnier
fur Kurzweil.
Waéhrend eines Matchs dirfen
Spieltaktik und Formation ge-
andert werden. Nutzli-
che Optionen gestat-
ten es, die Spielbedin-
gungen zu variieren.
Kurzum: Ultimate GAMEPLAY] [oauenspass gemelle(:
Soccer bietet nahezu . o
alles, was ein Master- 2 2 E’:r::g‘;'ng oM
: : System-FuBballherz W [Grarikl [Souno AnzuhiSpieler:
] A R = s erwarten kann. ) 3. 1-64 Spieler
ega Drive-User kennen Leider scrollt das Feld nicht im- Hans-Joachim (2 simoltan)
,Ultimate Soccer* sicher- mer schnell genug Amann { Levels
lich schon langer, denn  der Sprites sind ohne N u T E 64 Teams;
fur ihr System gibt es die FuB-  Zweifel gut, auch die HaltlSag WMWY (eI B : 4 Spielmodi
{

ball-Sim von ,Rage Software’  Spielbarkeitist gelun- ?‘h“"th”gg,‘e"sg'"d:
schon seit geraumer Zeit. Was  gen, und neben Stan- | '&r:";my“m"g
damals auf dem Mega Drive  dard-Aktionen sind ’

allerdings nur wenig zu Uber-  sogar Flugkopfbélle
zeugen vermochte, kann auf maoglich. Erfreulich
dem Acht-Bitter wesentlichbes-  auch, daB ganze 64
ser gefallen. verschieden starke
Nicht nur Grafik und Animation  Nationalteams von

‘ = e
{
|

Speicherkapazitit:
2 MBit

ZURUE ABBRUCH

Sonic 3
MEGA DRIVE Street Fighter 2 C.E.
Asterix 99,- Sub Terrania
\\\ Art of Fighting 129~ Toe Jam & Earl 2

Castlevania 99,- World Class Soccer

Dragons Revenge 119,- World Cup USA '94

Dune 2 19,- Virtua Racing

Dr. Robotnik 119,- Streets of Rage 3

F1 Race 19,- Mega Turrican us ;

FIFA Soccer 19~ Star Trek N.G. us ! Es

“Ia“ senn[ s James Pond 3 79 Pirates of Dark Water us 119~ “ scnn[ sA

Landstalker 129,- Joe & Mac 119,-

Lost Vikings 119~ Shadowrun us  119-

Mortal Kombat 129,- Wonderboy 4 jp 129~

NBA Jam 129,- Pirates Gold us 119~
HARDWARE NBA Showdown 119- Chester Cheethah us  79- MEGA DRIVE
Mega Drive 2 199,- NHL '94 119~ Jammit us  119- Mario Andretti  Racing 19~
Mega CD ohne Spiel 499,- PGA Tour Golf 109,- R.B.I. Baseball 94 19,- Pete Sampras Tennis (4-Spieler) 19-
Multi Mega mit 3 Spielen 979,- Road Rash 2 99~ Andretti Racing 119~ Splatterhouse 2 59~
Ascii 6 Button Stick 99~ Shining Force 119~ Outrunners 119, Bare Knuckle 3 ip 129~
Mega Drive mit S. F. 2 299 Side Pocket 119,-
Mega Drive mit Castlevania 279,- Haunting 59,-
Action Replay MD 109,- ve rsa n d n u m m e r Jungle Strike 79-
50/60 Hz Adapter 39,- Sonic 2 49,- z
Capcom Power Stick 79, Rings of Power 49~ £
4-Spieleradapter EA 59, Outrun 2019 49 - f
RGB Kabel MD 1/2 35~ Gynoug 49,- 8
Japan Adapter 29~ Dashing Desperados us 39,- =

Blades of Venegance 49 - 2

SUPER PREISHAMMER Ladenlokale: Ex-Mutants a9 | 2
Master System mit 3D Brille Miinchen Herzogstr. 2 Tel: (089) 344 388 Pk Weands prolll -
und 7 Spielen 58 Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBgéngerzone) Tecmo NBA Basketballus 79, é
:I;EAA'J‘aﬁ GEAR " L3 Tel: (0441) 1 22 33 MEGA CD S
Desert Strike & 79- Schnellversand: Alle Sendungen werden noch am Tag der Bestellung CDX Converter 109~ [ 2
Mortal Kombat dt 79~ verschickt. Versand per Nachnahme + 7,-. Preisanderungen und Irrtiimer Ground Zero Texas dt 19, ]
Road Rash dt 79- vorbehalten. Ladenpreise kénnen variiren. Mystery Mansion.  dt 109- [
Donald Duck 2 dt 79- Microcosm dt o~ |8
World Cup USA'94 dt 79- Tomcat Alley dt 109~ [ 8
F1 Race dt 79.- MEGA DRIVE ANGEBOTE Herzog 2 59- Mortal Kombat dt 109~ ®
Batman dt 29- Another World 49 - Kid Chameleon 49,- NHL '94 dt 109,- =
Spiderman dt 29- Dragons Fury 59~ Rings of Power 49 FIFA Soccer dt 109,- Z
Star Wars dt 69,- Golden Axe 2 49,- Robocop vs. Terminator 49,- Double Switch dt 109- ¥
Winter Olympics ~ dt 29,- Gunstar Heroes 59, Thunder Force 4 49,- Heart of the Alien  dt 109~ o
Surf Ninjas us 29- Gynoug 49- WWF Royal Rumble 69,- Soulstar dt 19- | 38
Evander Holyfield Boxing dt 29~ Haunting 49,- Grand Slam Tennis 49,- Dune dt 109- | £




Wie sagt man doch
so schon: ,Aller gu-
ten Dinge sind
drei!” Oder auch:
~Never change a
winning Team!”
Ja genau, so sagt
man, und deswe-
gen (oder auch aus
anderen Griinden)
kénnen wir uns
jetzt Gber den drit-
ten Teil von ,,Streets
of Rage” freuen.

Das Redak-
tions-Kéngu-

ruh zerlegt

gerade unse-
re Rechner

gel. Yuzo Koshiros neueste Mu-
sikkreation steht hier vielleicht
stellvertretend. Das eine oder
andere Stiick kann namlich
durchaus gefallen, aber der Rest
ist seeeehr gewdhnungsbeduirf-
tig. Wer schon ein
oder zwei Prigel-
spiele hat, braucht
dieses eigentlich
nicht. Ansonsten
{ gilt auch hier wie-
der unsere Stan-
dardempfehlung:
Probespielen!
(Wenn Euer Hand-
ler Euch nicht 1aBt,
dann erinnert ihn
mal daran, daB er
etwas verkaufen
willund dieser Ser-
vice eigentlich
selbstverstandlich
sein sollte!)

Maris Feldmann

treets
s of Rage

Il ist ein
typisches von
rechts nach
links scrollendes
Prigelspiel. Ihr
kénntsowohl allein als
auch zu zweit losziehen,
wobei Ihr die Wahl aus vier
bzw. flunf kampfsportgelib-
ten Recken habt.

Um es jedem recht zu ma-
chen, gibteseine Frau, einKind,
’nen alten Hasen mit Cyberwa-
re und den tiblichen jungen, dy-
namischen, gutaussehenden
Karateka. Wahrend so allerlei
Feinde auf Euch zukommen,
kénnt lhr mit dem B-Button
Euren normalen
Schlag auslésen,
mit C springenund
mit A den Super-
schlag anwenden.
Eine kleine Po-
weranzeige sagt
Euch, wann Ihr ihn auslésen

was fir ein
siBes Schnuk-
kiputzi! |
2an

PLAYER™

sKAVE

Das wird den Bikern
nicht gefallen: Eindeuti-
ge Diskriminierung!

Aha. Hier ist also die
letzte ,Metroid’-Larve

kénnt, ohne Energie zu verlie-
ren (das ist neu). Energieauffri-
schende Extras, Punkte und
Waffen finden sich immer wie-
der am Rande des Weges.

So kampft Ihr Euch vor ver-
schiedenen Hintergrtinden und
gegen die unterschiedlichsten

Gegnertypen jeweils bis zum  nachfolgenden Level. Der ho-  seine Vorgénger, aber | |GAMEPLAY| [oAuERsPASS

EndboB vor und zerlegt ihn  mosexuelle Leder-Zwischenge-  leider krankt das ge- .

dann. Ach ja, das bose Kangu-  gner (der Japanversion)deser-  samte Prigelspiel-

ruh im zweiten Level solltet Inr  sten Levels taucht leider nicht ~ Genre aneinem gewis- GRAFIK|[SOUND| Gonre:

am Leben lassen, dann kénnt  mehr auf. Schade eigentlich, sen Innovationsman- 2+ 3.
Anzohl Spieler:

‘ :;Iglmllnn
Vels:
NOTE ¢;

e v

T e e |
IR

Ihr es namlich spater als Kamp-
fer anwahlen.

In den hoheren Leveln wird
Euch fir das Lésen bestimmter
Aufgaben (Gegner besiegen,
Leute befreien) ein Zeitlimit vor-
gegeben. Je nach Erfolg Eures
Helden verandern sich dann
auch der Story-Ablauf und die

denn mit seinen grii-
nen Strimpfen sah er
richtig putzig aus. Doch
genugdavon, kommen
wir endlich zum Ernst
des Lebens. Streets of
Rage Il ist zwar so-
wohl grafisch als auch
spielerisch besser als

TIP: Benutzt mogli

~GAMERS" meint...

hst oft Eure Sp

attacke, aber nur wenn der Energiebal-
ken voll ist. Denn wihrend lhr diese

VL

L

seid lhr unver 5

Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

2

Juli

... aber wenn Du es am
Leben laBt, kannst ...

{
{
{
< Erhilflich:
{
|

...Du spater selber mit ihm

Noch ist das Kéngu-
losziehen. Netter Gag.

Speicherkapazitit:
ruh Dein Gegpner, ... 24 MBit

B GAMERS  5/1994
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Ihr ortelel Jahr Garantie auf Hard und Software

Monsolaeam

Mega Drive 2 ohne Spiel DM 179.-

Mega Drive 2 Aladdin Set DM 279.-
Mega Drive mit 1 Spiel DM 209.-

Zubehdér Mega Drive

6 Button Control Pad DM 39.-
6 Button Stick DM 89.-
SG Pro Pad DM 35,-
SG Pro Pad 2 DM 40.-
Joypad Verldngerung
(2,5m) DM12
Sega Maus DM 79.-
RGB Scart Kabel (MD 2) DM 29.-
RGB Scart Kabel (MD 1) 29 ,-
4 Way Play (EA) 69.-
Infrarot 6 Button Joypads (2 Stiick) DM

Usferung solange \orrat reicht]

Streelwmner Joystlck 119,-
Action Replay Pro 99,.

s

Telefonischer Bestell-Service
Tel:09341/3121 oder 61041

Taglich Mo-Fr 8.30-18.30 Uhr
Samstag 10.00-13.00 Uhr
oder Schriftlich an: Beach Games

Am Brenner 3
Q7941 Tauberbischofsheim

Porto Post 8 DM per NN Vorkasse nur Euroscheck+4DM
UPS NN 12 DM/Express (24 3td) +1O DM Auf schlag -

-

HANDLERANFRAGEN

Werden von uns geme en’rgegengenommen

| ld - . N
Mickey Mouse dT | = EA spor’r Iénn!s
Alladin dt

~ FifaSoccer CD .
| i DM 2% NHLHockey95CD
Mortal Kombat di DM ¢9.- Super Nintendo
NBA JAM dt DM &9.-  Fifa Internationl Soccer
Terminator 2 dt DM 59.- Madden 94 -
MASTERSYSTEM Il ****Infos telefonisch****  NHL Hockey 94

L Welcome
l!eil@mm S e

of the land of 1001 adventures
as Sy S50 Gomes Frogramm | Adventures!

Wollhaus 7 in Heilbronn
el 07131/83986

muemhter nd Preisirrtimer vorbehalten !1!
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< Keine billige MD-
Konvertierung son-
dern vollkommen
neue Flipper er- —
warten Euch!

Auch der gréBite Held
muB sich mal ausruhen.

ie Hintergrundsto-
ry der Sonic-
Abenteuer ist im

Wesentlichen ja immer
dieselbe. Doktor Robotnik
ist der Bose, Sonic der
Gute und deshalb macht

er den Doktor auch
platt. Viel wichtiger ist
doch wie er sein Ziel

erreicht! Wenn das
ewige Jump&Run-Fort-
setzungs-Abenteuerfir
Euchlangsam seinen Reiz

verliert, haben wir hier ge-
nau das Richtige: Einen super-
fetzigen Flipper, beidem lhrden
blauen Igel mal so richtig durch
die Gegend schlagen kénnt —
und das nicht zu knapp. Vier
riesige Flipper, von denen jeder
wohl so um die hundert Bild-
schirme groB ist, haben |hren
Platz in dem kleinen Modul ge-
funden. Jeder dieser Flipper ist
inmehrere miteinander verbun-
dene Abschnitte unterteilt, in
denen lhr Sonic mit Hilfe der
Trigger (Flipperbacken) nach
oben schieBt. Neben den nor-
malen Pinball-Elementen wie

= | BT

i einziée was Euch hier ge- ... das Zeiﬂi;r;h. Ansonsten
fahrlich werden kann ist ...

In den Bonﬁsle_veln gohf es
, eher ruhig zur Sache. Das ...

Targets gibt es auch umherflie-
gende Feinde und Warpfelder,
die Euch an entlegene Stellen
teleportieren . Euer Ziel ist es,
alle Chaos Emeralds eines
Spielfeldes zu finden und dann
den fiesen Doktor zu besiegen.
Dazu miBt Ihr eine ganze Reihe
Targets treffen, versteckte oder
schwer zugangliche Passagen
beschreiten und natiirlich ver-

hindern,
daB Sonic
in den Tod
stirzt. Netterweise
kann Sonics Flugbahn
mittels des Steuer-
kreuzes leicht beein-

fluBt werden. AuBer-

dem kann der blaue
Held auf ebenen Fla-
chen laufen, springen
und seine Speedattack
ausftihren. Dader Auf-

bau der einzel-

versfeckteRéul
trabalichance.

0 Sy, rkeit,
vie? ipper,
h

Ex-

nen Flipper
sehr komplex
ist, wird die
Edelsteinsu-

che schon fast

zum Abenteu-

er. Sonic Spin-

0 Kein PaBusort / Spei-

ballgehortzum
Besten, wases
auf dem Game
Gear gibt. Die
Flipper unter-

gilt: Punkte machen!!!

scheiden sich

Rechtzeitig zur hei-

¢ °Ben Sonimeérsaison/T

bringt Sega die
Handheldversion
des genialen ,,So-
nic Spinball” her-
aus. Nun braucht
lhr Euch nicht mehr
in dunklen Spiel-
hallen rumtreiben,
sondern konnt
auch am Strand
flippern.

vollkommen in Aufbau und Gra-

4] fikstil. AuBerdem gibt es meh-

rere Bonuslevel und versteckte
Raume mit Extras.

Die Steuerung der Trigger
geht nach kurzer Eingewéh-
nungsphase gut von der Hand.
Auch der Schwierigkeitsgrad
wird langsam gesteigert und
verlangt Euch im ersten Level
nicht gleich alles ab. Fur Sonic
Spinball wiirde es sich lohnen
ein Game Gear zu kaufen. Das
gilt Gbrigens auch fiir Leute die
keine blauen Igel mégen, denn
dieses Spiel macht einfach
SpalB, vorausgesetzt lhr habt
keine Antipathie gegen Flipper.
Maris Feldmann
e L
- ® L

Dem Robotnik miit Ihr fleiBlig auf die Ribe
geben, sonst kommt der nie zur Ruhe.

~GAMERS" meint...

TIP: Spielt mit Steuerung Nummer zwei,
sonst miBt thr mit der rechten Hand
beide Trigger bewegen und das ist
absolut Flipperuntypisch.

Hersteller

Genre:

. Simulation (Flipper)
An .

Al
1 Spieler

Levels:
4 plus
Sdh

P O PN




Die Ninja-Ameise gegen

den Turbo-lgel:

Gremlins Sonic-Konkur-
rent Zool tritt in den

Ring - K.o. in
der ersten
Runde oder
nur ein blau-

uf der Suche nach einem
A perfekten Maskottchen
stieB die englische Fir-

ma Gremlin auf einen seltsa-
men Gesellen: Zool, seines Zei-
chens Ninja-Ameise, vertritt die
Interessen der in Computer-
kreisen erfolgreichen Briten. Ge-
boren wurde Zool auf dem Ami-
ga - lange schon warteten die
Computerjlinger auf ihren eige-
nen Sonic, und da sich Sega
nicht erwei-
chen lieB,
sprang Zoolin
die temporei-
che Jump&
Run-Bresche.

Mit einiger
Verspatung
tritt Zool jetzt s
auch auf dem -
Heimgerat seines Vorbilds ge-
gen den lgel selbst an.

Ganz im Sonic-Stil flitzt der
duster dreinblickende Geselle
durch riesige Level und sam-
melt wahre Hundertschaften
von Extras. Neben seinen Lauf-
fahigkeiten Uberzeugt die Nin-
ja-Ameise in den finf Welten
mit jeweils vier Leveln auch
durch solide Klettertalente: Kein
Berg ist flr Zool zu hoch.

Damit Zools Videospiel-Le-
ben nicht allzusehr im Einerlei
versinkt, trachten ihm diverse
Gegner nach dem Leben: Wie
schon Cousin Sonic beherrscht
er einen berherzten Hipfer auf
den Riicken seiner Gegner, die
prompt zerplatzen,
und weiter entfern-
te Widersacher wer-
den mittels eines
Wurfgeschosses

«
[

I«
*
*

Knietief in
der Schoko-

S
£

Sofie - wer
hat dsvon

F- noch nicht
getrdumt ...
ausgeschaltet. Am Ende jeder
Welt wartet ein Endgegner, der
extra-biestig daherkommt.
Eine Mischung aus Belusti-
gung und Mitleid macht sich
breit, wenn man bedenkt, daB
Zool auf dem Amiga zum Hit
wurde: Ein so dreister und lieb-
loser Sonic-Clone hat den Er-
folg ebensowenig
verdient, wie die
armen Spieler die
maéBige Spielbar-
keit und die sich
endlos dehnen-
den abwechs-
lungslosen Level.

el

TIP: Rennt nicht sinnlos umher, son-
dern konzentriert Euch darauf, még-
lichst alle Boni zu erhaschen. Dauer-
feuer am Joypad macht Euch bei die-
sem Game das Leben leichter.

TEST

Kampf-Ameisen
aben’s

schwer, Gegner
gibt’s genug

* @

g

a4«

( «

nige Elemente der Sonic-
Spiele und schlachtet Sie
uninspiriert aus. Tupfel-
chen auf dem mittelmasi-
gen ,i‘ sind die perma-
nenten Technikpatzer:
Zool |aBt sich zuckelnde
Gegner und Ruckler im
Scrolling nicht nehmen.
Angesichts der Uber-
macht Sonics sollte die
Ameise in den Compu-
ter-Eingeweiden bleiben
- auf dem Mega Drive ist
sie UberflUssig.

Julian Eggebrecht

*
meint...

Zool schnappt
sich zielsicher ei- GAMEPLAY | [oauenspass| [Hemilisss !
3 g Gremlin
+ e
ca. 120 DM
GRAFIK| [s 0 unND| | Genre:
3 |37 =
]Anmbl Spieler:
‘ Levels:
{5
Dieser Kerl : mittel citsgrod:
reflekif:‘erret ‘ (onfinves:
m 2
e (i
Ab und an q ab sofori
ingt Zool Speicherkapozitiit:
u:ntfer & 4 MBit
Decke

S

Neuheiten:

Ab sofort bieten wir lhnen auch
die ganze Welt der Rollenspiele!
zB.

Grundregelwerk

Enthalt alle Regeln zum spielen
von Shadowrun. 320 Seiten im ra-
santen Schreibstil mit 40 Farbta-
feln. Hardcover. Augezeichnet als
das beste Rollenspiel 1990.

Deutsche Version 65.00
Anstecknadel aus Metall im
Vierfarbdruck 9.00

Zusatzabenteuer und Spiellei-
terhilfen schon ab DM 24.80

Taschenbiicher z.B.

Der Weg in die Schatten 14.90
LaB ab von Drachen 16.80
Wahl Deine Feinde... 14.90
Such Deine eigene... 14.80
2XS 16.80

BATTLETECH

Grundbox komplett in Deutsch
inkl. 2 vierfarbigen Gelandekar-
ten, 14 Mechminiaturen, Wurfel

und Regelbuch 69.00
Erweiterungen

Citytech 49.80
Astrotech 49.80
Szenariobénde z.B.

Schwarze Witwe 24.80
Die Kell Hounds 24.80

Hardware-Handbticher und weite-
re Gelandkarten ab 36.00

Taschenbiicher z.B.

Entscheidung am Thunder 14.90
Der Preis des Ruhms 14.80
Der Séldnerstern 14.80

0221- 12 10 67

0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln
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Steht eine
Wand im
Wege, reif3t
Hulk sie einfach

igentlich ist unser Doc ein
ganz netter Kerl und im All-
tag von seinen Mitmen-
schen nicht zu unterscheiden.
Doch der Schein trligt. Sobald
ihn etwas aufregt, mutiert er in
wenigen Sekunden zum Hulk.
Spatestens jetzt sollten seine
Peiniger das Weite suchen,
denn sonst machen sie Be-
kanntschaft mit zwei dampf-
hammerstarken Fausten. Erst
wenn sich die Lage beruhigt,
verwandelt sich Bruce zurlick.
Klar, daB sich diese nette Hin-
tergrundstory nicht nur fir Co-
mics und Action-Filme eignet,
sondern auch fur ein Mega-Dri-
ve-Game. Folglich schnappte

~ Gear wird eben-
falls zum Schlacht-
feld, wenn Hulk

A:BX5 [TIX0

| SN B
sich U.S. Gold die Lizenz und
verfrachtet den griinen Helden
in ein gleichnamiges Priigel-
Jump&Run.

In ,, The incredible Hulk“ geht
es gegen den bdsen ,Leader’
(zu deutsch: ,Fihrer‘- Kom-
mentar Uberflussig), deralle paar
Jahre nach der Weltherrschaft

Béarenstark und
fast unbesieg-
bar. Hulk ist
nicht zu stop-
pen

THE INCREDIBLE

Uuups! Da ist wohl irgend etwas schief
Waffen-Experiment geriet der arme Dr.
Gamma-Strahler und veranderte sich zeit
eigene Mutter nicht erkennen wiirde.

gegen den bosen

. Die Feinde ha-

[Leader’ kampft.

GAMEPLAY | | DAUERSPASS

S AR

Speicherkapazitit:
2 MBit

m Vergleich zum

’ Mega Drive hat
sich erstaunlich
wenig gedndert. Das
ist gleichzeitig eine

guteund eineschlech-

te Nachricht. Die Gra-

GRAFIK fik hélt sich eng an die
3+ Adion 16-Bit-Fassung und

| Anzohl Spieler: kannsichaufdemklei-
g ( 1 nen LCD-Screen wirk-
| N u T E Levels: lich sehen lassen.
£ {6 Nur an einigen
~‘ 4 thwierigkeiisgrud: Stellen merkt
f (  cinstellbr man, daB hier
q L g und da etwas

{  Ehihlich: gespartwurde.

ab sofort Das Leveldesi-

: gn hat U.S.

Gold ebenfalls

ben wirklich
nichts zu lachen

eins zu
eins tber-
nommen.
Doch lei-
der — und
jetztkom-
men wir 225
zu den schlechten Eigenschaf-
ten-haben auch die Schwach-
punkte der Mega-Drive-Versi-
on den Sprung auf das Hand-
held iberstanden.

Das bedeutet: immer gleiche
Gegner und schon bald ein
gewisse Portion Langeweil
Zudem haben die Endgegner
etwas zugelegt und sind jetzt
deutlich schwerer zu besiegen.
Im Endeffekt bleibt alles beim
alten: Nicht blind kaufen, son-

Muskeln unter frosch

E greift, bisher aber immer an
unserem Supermann scheiter-
te. ia er sich aber nicht schon

er die Suppe versalzen las-
sengwill, hat er diesmal eine
AusWahl der dreckigsten Ver-

“brecher unserer Welt um sich

geschart. Der Leader rief und

Tyrannus, Absorbing Man, The

Abominatign und The Rhino

kamen sa\;% ihren Armeen. Die

Chancen ftr Euch stehen also

wirklich nicht gut. 9 Levels war-

ten, uhd alle sind vollgestopft
mit fiesengGegnern, die mit je-
und jedem Korper-
kontfakt wertvolle Lebensener-
ie @bzweigen. Es bleibt Euch
nichts anderes Ubrig, als

Weg frei zu kloppen. Je

nach Spezies steckt jedes die-

sergMonster eine bestimmte

=

— Action-Replay

Ist das Game Dir viel zv schwer,
muf ein Action Replay her!

FF 08 A4 00 32 unendlich Power
FF 08 89 00 05 Leben

Menge Priigel ein bevor es das
Zeitliche ségnet.

er noch einfacher:
Ihr greift die Feinde am Kragen
und'hebt sie ein paar Zentime-

weitg-ellhend dern Erobeseielen. ter.iidbr den Boden. Als nach-



\. MASTER

Tes

COMPUTERARNKUDAK
Grin wie 3
ein Gum-

i '
4 e mehr Flalbeinstrafie: 244
‘ Muskeln 24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
U“d noch Telefax 04321 /23312
ein Hulk.

sng, zr PR SEGA MEGA DRIVE

Auch das gute alte

ahnlich. Allerdings wirktdie Breft Hull Hockey di. DM 91,00
T st G auf nom grofen T R
: ampions World Class Soccer i
V\{Ird mit ?.mer Fernsehgr etyvas qublger. Sub.Terranio dt. OM 118,95
Version begluckf. Unverstandlich: Mitunter S5 ot i Dragon dr. BM 119,00
hakt die Steuerung. den Sprung in die Spitze 30"9’7 Book di. oM 119.00
iefastidentsehe Hard e Ansosten bleibt alles beim  aber klar verpaBte. Seht e ALl
re macht’s moglich. ,The  alten. ,The Inredible Hulk® ist  es Euch vorher an, bevor Coolspot dt. DM 91,00
Incredible Hulk® fiir Segas  einsicherlich iberdurchschnitt-  Ihr Euer Geld auf den Ver- ?':f{m:' . :' g“M" ‘;:gg
o A . o ungle Strike 't >
8-BittersiehtderHandheld-Fas-  liches Priigel-Jump&Run, das  kaufstresen Iegt. Nickeya Challands . DM 119,00
World Cup USA '94 dt. DM 118,95
NBA Jam dt. DM 118,00
streetfighter I dt. Df 132.00
NHL Hockey ‘94 ~ di. DM 119,00
Streefs of Rage 3 di. DM 132,00
GAMEPLAY] [oruenspass] | Hersteller: (i b s el
U.S. Gold 1
Preis:
100 DM

GRAFIK||SOUND| Genre:

Action
Anzahl Spieler:
1

W NﬂTE 1 Levels: i
: 6 it. DM 108,95
{  Schwierigkeitsgrad: _dt. DM 119,95
( einstellbar
gelaufen. Bei seinem letzten ‘ «
Bruce Banner in seinen eigenen (  Ehilli
weise so sehr, daf} ihn seine ( BLs
A A L Speicherkapazitiit:
Kiloweise ‘ < amit

gruner Haut.

stes kénnt lhr die- laufe aller-  mit Hilfe eines schieBwu-

sen entweder an / dings blei-  tigen Gegners. W
die nachste Wand 4 ! ben gleich. Grafisch ist das Game ion!ﬁ%

. DM 80,95
di. DM 81, oo
. 7 3- Ndh DM 80,95

oder - noch bes- S Aufdie Dau-  ebenfalls nicht der Hit.
40w 8100

ser —gegen einen er wird das  Hintergrundgrafik und
anderen Fiesling s Shleudern. Game ziemlich schnell nur  Animation sind besserer

Bei den Endgegnern jedoch ~ G&hnnummer. Durchschnitt. Fanatische
empfiehlt sich eine andere, et- Da haben es sich die Pro-  Hulk-Fanssolltensichdas ADM 61,00
was ausgefeiltere, Taktik. Der  grammierer bei U.S.-Gold wohl ~ Gameruhig malansehen. e - oM 81,00
barenstarke Tyrannus beispiels-  ein wenig zu einfach gemacht. ~ Ansonsten jedoch solltet g:;?c‘Sp'lnhnll’ S Ao
weise will Euch wie ein wildge-  Das ist aber noch nicht alles. Ihr Eure Taler sparen. lungle Book dt. DM 81,00
wordener Stier Uber den Hau-  Wenn lhr miteinem Aufzug nach Martin Klugkist NBAJom di. DM 91,00

fen rennen. Nur ein gut getime-  oben fahrt und Bt o S a0

Sonic Chaos dt. DM 81,00

ter Schlag an den Kirbis und  aus Versehenvon " M Star Wars di. DM 81,00
ein Bocksprung im AnschluB  der Plattform ab- GAMERS meint... World Cup USA ‘94 dt. DM 80,95
flhren zum Erfolg. rutscht, fahrt der

Mit jedem Level werden die  Lift ohne Euch IHR VORTEIL
Bosse clevererund immer bes-  weiter und Hulk TOP - PREISE ! 1 |
sere Gegner. lhre zahllosen sitzt fest. Die Alles deutsche Versionen

Samtliche Titel erhaltlich

Knechte hingegen, die Euchin  nachste Etage

GAMEPLAY | Joauenspass] 1

der Zwischenzeit Qas Lebgn bleit?t far ihn un- GRAFIKIISOUND original Sega Deutschland
schwermachen, verandernsich  erreichbar. In ei- Action Vorbestellungen for Neuhelten
kaum. Zwar werden aus den  nem solchen Fall Anzahl Spieler: werden bevorzugt ausgeliefert

1 Wir fohren auch SNES, NES, GAME BOY,

Levels: Amiga, PC und CD-ROM SPIELE
Versandkosten DM 6,95

Schwierigkeitsgrad: Ab elnem Bestellwert von DM 300,-
einstellbar entfallt der Versandkostenantaelil’

Roboternin spateren Abschnit-  hilft nur noch digi-
tenDrachen, die Bewegungsab-  taler Selbstmord

4
{
{ Continues: Ober 2000 Artikel im Sortiment
1 i Weitere Spiel: K:nsolan und Zubehdr

Erhiltlich: entnehmen Sie bitts unnnr Gesamtprels-

™ liste, die Sle gegen D ckporto anfor-
ab sofort dern k8nnen. Geben Sll Smn Ihr System an.
Speicherkapazitit:
16 MBit




' MEEA
DRIVE v

Wie lhr ja hoffent-
lich alle wifit, fing
am 17.06 die Fuf3-
ball-WM an. Und
da die Jungs von
Domark nicht dumm

sind, nutzen sie die Gele-

genheit und bringen rechtzeitig ein FuBBballspiel heraus. Aaa-
ber, kein normales FuB3ballgame wie alle anderen, sondern ein

putziges Jump&Run, mit einem symphatischen Helden.

erkleine Marko st eigent-
Dlich ein ganz normaler
Junge. Eines Abends be-

~
(o8
(o}

obachtet er, wie die Schergen
des bdsen Spielzeugfabrikan-
ten Colonel Brown giftigen, ge-
nverandernden griinen Schleim,
der alle Lebewesen in eklige
Scleimmonster verwan-
delt, indie Kanalisation kip-
pen. Sofort denkt er sich:
,DagegenmuBichwasun-
ternehmen!* Zum Glick,
oder auch rein zufallig (wer
weif3 das schon?) kriegt
sein FuBball auch etwas
von dem Schleim ab und,
ohWunder, entwickelt ma-
gische Fahigkeiten (daher
auch der Spieletitel). Mit
diesem Ball hat Marko eine re-

elle Chance, den Bo-
sen das Handwerk zu
legen, wenn Ihr ihm
helft! Eigentlich ist
»Markos Magic Foot-
ball“ eines der Ubli-
chen Jump&Runs,
wenn da-nicht der
FuBball ware. Im Ge-
gensatz zu den anderen
Spring&Laufspielchen kénnt Ihr
bei MMF die Gegner nicht per
Kopfsprung‘ ausschalten, son-
dern nurdurch BeschuB mitdem
Superball. Wahrend lhr durch

< Markos Heimatstadt lauft, und

%)

2
g
2

fleiBig Punkte sammelt, kom-
men Euch allerhand Schergen
und Schleimmonster des ver-
riickten Spielzeugherstellers
entgegen. Durch Knopfdruck
kénntlhr Euch jederzeitden Ball

{ (Ratten und so)

Stolz posiert Marko vor der
von ihm zerstdrten Maschine

Diese fiesen
Schle:

Man
achte
auf den
Ball-
fresser
(links)
und
den
Captain
(unten)

erwarten Euch
aber auch an-
dere Aufgaben
wie z.B. das
Suchen und
Zerstdren von
Giftfassern. Dazu springt |hr
durch die StraBen und Uber die
Décher der Stadt, duchquertdie
Kanalisation, irrt im Wald um-
her, vergnlgt Euch im Zirkus
und raumt letz-

waren vor der
Schleimverseu-
chung noch liebe,
kleine Kanaltiere

wvor den FuB holenund mit kur-
“zem oder langem SchuB die
Bosewichte ausschalten. Auch
Fallrlickzieher sind ohne weite-
res moglich! Wenn Ihr den Ball

als Trampolin benutzt,

tendlich in der
Spielzeugfabrik
auf. Unterwegs
kénnt |hr Sterne
sammeln, von
denen Euch hun-
dert gesammel-
te ein Extraleben bescheren.
Manchmal findet Ihr
auch eine kleine Pfit-
ze positiven Schleims,
die Euch kurz unver-

Anima-
g Kirk!),

(1 >
~GAMERS" meint...

Da rennt der heldenhafte Held
und schieBt seinen runden Ball
gegen die feindlichen Feinde

zwar als ob er
fliegen wirde,
kann sich aber
in der Luft kaum
seitwarts bewe-
gen. Das Zielen
mit dem Ball er-
fordertebenfalls
einiges an
Ubung. Manch-
mal kénnt lhr
Euch den Weg nicht vorher frei-
schieBen und springt so unfrei-
willig in Gegner, was sofort zu
Energieverlustfiihrt, es seidenn,
Marko wird ins Schleimbecken
zurlickgeschleudert, dann ist
gleich ein ganzes Leben weg.
Insgesamt ist MMF ein lustiges
und optisch sehr ansprechen-
des Jump&Run, das leider
durch die nur mittelméaBige
Spielbarkeit viel von seinem Reiz
verliert.

Maris Feldmann

wundbar macht, oder

Markos Ball in eine al-
les zerstérende Bom-

GAMEPLAY

DauERspass| [EHGRTGIER
Domark

+ Preis:

be verwandelt. MMF

ca. 120 DM

hatzwar nette, anspre-
chendé und gut ani-
mierte Grafiken, aber

GRAFIK

S O UNDJ| Genre:

Jump & Run

leider.ist.die Spielbar-
keit nicht gerade opti-
mal. So springt Marko

kann Marko in ungeahnte

Héhen springen um ver-
steckte Extras zu errei-
chen. Meistens muBt Ihr
eine Maschine am Level-
endefinden und ausschal-

ten. In_manchen_ Leveln

2 113
NOTE

Anzahl Spieler:
1Spieler
Levels:

{ n

{  Schwierigkeitsgrad:
{ mittel /schwer

+  Continues:
{ Pabwort
‘ Erhiltlich:

ab Juli

{ Speicherkapazitiit:
4 Temgit




OHN

Die Nummer Eins der Weltrangliste*, “Pistol”
Pete Sampras, kann einen Ball in ein
gnadenloses GeschoB verwandeln. Und wenn
er den Finger am Abzug hat, hei3t es: Volle
Deckung!

Atemberaubende Aufschldge, krachende
Crossbille, eine riicksichtslose Riickhand und
scharfe Schmetterballe. Hier finden Sie

alles - beim Tennis der
Spitzenklasse.

Pete Sampras Tennis ist das
erste Spiel auf J-Cart, einem
revolutiondren neuen
Spielmodul mit 2
zusatzlichen,
eingebauten Joypad-
Anschliissen, die
gleichzeitiges Spielen
fiir 4 Personen
ermoglichen! Ohne
Adapter!

* Treten Sie gegen
Pete Sampras an
oder Gibernehmen
Sie seine Rolle!

¢ 32 Tennisspieler
mit
unterschiedlichen
Fahigkeiten!

* 3 verschiedene Boéden: Gras,
Sand und Hartplatz!

e Animationen mit Gber
4000 Einzelbildern!

* Eine unglaubliche Vielfalt /
von gnadenlosen

“Pete Sampras: Auch im
Modulschacht die Nummer 1!”

“Klasse! Schon der eingebaute Vier-
Spieler-Adapter verdient einen
innovationspreis.”

SEGA MAGAZIN 81%
MEGA BLAST 82%

Schlagen! [
 Meisterhaft digitalisierte |
Sprache, Spieler- und §
Zuschauergerausche!

GRASS COURT

Il Pant
k& Jg oudl'l

1-4 SPIELER
SAMPRAS ZUSATZLICHE JOYPADS AN
VENNIS IHR SPEILMODUL AN

Kein Adapter enforderlich!

(Codemasters {

KONTACT SEGA DEUTSCHLAND

@® The Codemasters Software Company Ltd ; All Rights Reserved. Codemasters, Sportsmaster, J-Cart and Pete Sampras Tennis are trademarks boing used under lemasters Software Company Lid. Sega and
Megadrive are nterprises Ltd. Codemasters is using the trademarks pursuant to a licence. * Nummer Eins dir Weltrangliste - Korrekts Atgal it des Druks



GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS GAMERS

CHAKIS

Und weiter geht’s mit der Ihr Euch nicht nur in der ndchsten :
zweiten Runde Eurer neuen Gamers wieder, sondern gewinnt Aladdi

Gamers-Charts. Mitmachen ist auch noch ein tolles Game! P

Trumpf: Unter a'len Einsendern - x‘lz:;;in.mcd:ii':: Iweiten

verlosen wirjeden Monat & Platz. Nur knapp konnte Aladdin die

ein Sega-SpieI ; Spitzenposition: .‘,&gx

nach Wahl. Also:
opfert ein
Paf3foto und ab

[T 1E2 {}

' = 2, : : . d 2 ‘(v
im Zoi 3 buch haarscharf
des Dynamitkopfes. ’o.lAM & an der Eins vorbei
Obwohl bisher noch keine i schramml, steht dos Game
100%-Fassung vorliegt, 'ARL z auf meiner Liste derzeit
macht das Spiel doch auf dem Spitzenplatz. Ein

Dynamite unendlich mehr SpaB al. bbbl o
sl VYo i ; lump&Run der Exira
Heoddg gewisse Fortsetzungen. == Yo nal:6 Seit 2 Monaten drin

Mimo Pais

Adobe

Islhés!;x;or e lhs das beste System-Joypad nad:
aday”  Zeichenprogramm avf dem operaliv von‘dau Hl:nden
Macintosh ist. | entfernen miissen.

GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS

Fall: Mein 7
absolutes o
Superspiel ist

Jurassic Park fiir das Mega
Drive System. Das Game
Street - st echt saurier-stark.
Fighter 2 .

. Park
“ Vormonat: — NEU!

GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS GAMERS



CHARTS GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS

- -
'\ 1

; hi
qanz klar Msrl'l't:.ilnsl £

y
&
Aot Jahres. Sonic
A meinem und Tales iberholen
a Drive mihelos alle anderen Robers

ele ich am Jump & Run-Helden. Repper
Park, Sonic 3

olle Grafik
inos mich
geistern.

Monaten drin

SLYVHO-SHANVO S1HVHO-SHINVO S1IdVHD-SH3INVO

und fliegt durch
fremde Galaxi’n, kann
nichts mich bremsen
oder wegbeamn.

Silpheed

10 Monaten drin

CHARTS GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS



uchdieMCD-Va-
Ariantedes Kino-
Hits schickt
Euch auf eine Reise
durchden Dino-Park.
Nach einer Bruchlandung mit
dem Hubschrauber verbleiben
Euchzwolf Stunden, um die Eier
von sieben verschiedenen Sau-
rierarten zu finden und sie in ein
Laboratorium zu bringen. Das
Abenteuer ist mit zahlreichen
Rétseln ge-spickt, die nur mit

Dinoske- Hilfe von verschie-
lette im  denen Gegenstan-
Labor

den zu lésen sind,
welche Uberall auf der Insel ver-
steckt sind.

An den einzelnen Orten
kénnt |hr Euch

Alter Titel, neves
Spiel: Auch die MCD-
Version unterschei-
det sich deutlich von
den bisherigen Um-
setzungen.

tungen drehen und Im Compu-
mitHilfeeines ~  terraum
des Parks

Cursors
ins Geschehen ein-
greifen. Auf dem
Weg zum nachsten
& Schauplatz werden

ordentliche Film-Se-
genzen eingespielt.

lichen Polygongrafiken und
flissigen 3D-Animationen
entsteht so eine gelungene &&

samt wenig tiefgriindi-
gen Spielwitz auf-
frischt. So 16st Ihr bei-
spielsweise die mei-
sten Ratsel, indem lhr
lediglich die gefunde-
nen Gegenstanderich-
tig einsetzt. Als ein
weiterer
Aspektdarfdie ,Save“-
Funktion“ nicht verges-
sen werden, die Eure
Spielstande auf dem
Mega CD speichert.
Reza Abdolali

positiver ©

GAMEPLAY

GRAFIK

Hersteller

Sega

Preis:

ca. 120 DM

Genre:
Action/Adventure
Anzahl Spieler

Levels

7 Aufgaben

Schwierigkeitsgrad

mittel

Confinues:
teketond 5008

Erhiiltlich:

ab Juli

Speicherkapazitit
10

das Spielprinzip dieser Au-
tomatenumsetzung kann §
eigentlich nur als unfairer §

Schlag unter die Grtellinie des
Intellekts bezeichnet werden:
Zeichentricksequenzen werden
von CD abgespult, und gele-
gentlich kann der Spieler auch
mal in die Handlung eingreifen.
Wer erwartet, den ,Spiel“-Ab-
lauf frei beeinflussen zu koén-
nen, ist auf dem Holzweg. Die
Méglichkeiten dazu sind er-
schreckend gering und be-
schranken darauf, gelegentlich
nach links, rechts, oben oder
unten oder den einen Button
driicken zu kénnen. Um die In-
teraktion auf die Spitze zu trei-
ben, muB man auch noch den
rechten Moment genau abpas-

) GAMERS 5/1994

Bewaffnet Euch
mit Knob-
lauchzehen
und Weih-
wasser! Der
gefirchtete Spiel-
witz-Zombie entsteigt
seiner Gruft, um das
MCD zu entgeistern.

Testen

Joystick rechts oder
Joystick links, das ist
hier die Frage!

sen. Hat man richtig geraten,
welche Aktion erwartet wird,
geht es mit der néchsten Se-
quenz weiter, Zuwiederhand-
lungen werden mit einer der viel-
féaltigen (zugegebenermaBen
recht amuisanten) Todesse-
quenzen bestraft.

Bemerkenswert ist allein die
aufwendig animierte Grafik, die

Beim Das Monster
|18st das Spiel reagiert nur
blankes Entset-  mit gelangweil-
zen aus. tem Gdhnen.

aber unter akuter Far-
barmut leidet. Die Ori-
ginalzeichnungen
stammen von Ex-Dis-

ney-Zeichner Don
Bluth, dem Regisseur
von ,Mrs. Brisby* und
,Feivel der Maus-
wanderer".

Klaus-Dieter Hartwig

GAMEPLAY | | DAUERSPASS

GRAFIK

3 ] 4+
INOTE

SOUND

Genre

(keine) Action
Anzahl Spieler

1

Levels:
ca. 45 Sequenzen
Schwierigkeitsgrad
mittel

Continues:
unendlich
Erhiltlich

ab Juli
Speicherkapozitit




it funffacher Schallge-
M schwindigkeit saust eine
Luft-Luft-Rakete haar-

scharf an Eurem F-14-Cockpit
vorbei. Nochmal Gliick gehabt;
doch nun seid |hr am Driicker:
Nachdem |hr bereits diverse

Freunde actionla-
stiger Fliegerfilme
kommen bei ,,Tom-
cat Alley” auf ihre
Kosten.

Bodeninstallationen wegge-
bombt habt, befindet sich nun
die letzte gegnerische MiG im
Fadenkreuz. Die Sidewinder-
Zielautomatik hat sich soeben
eingelockt. Jetzt noch schnell
den Feuerbutton driicken—kra-
wummm, mit einer gigantischen
Explosion lést sich die MiG in
tausend Stiicke auf. Mission
complete, returning to base ...

,Tomcat AIIey“ ist ein kr\all-
hartes Actionspiel mit realisti-
schen Filmszenen wie wir sie
aus Filmen wie ,Top Gun‘ oder
,Der stahlerne Adler' her ken-
nen. Und man muB wirklich sa-
gen: Das Zusammenspiel zwi-
schen realistischen, teils dra-
matischen Soundeffekten so-
wie Sprachausgabe und atem-
beraubenden Flugszenen funk-

tioniert so gut, daB man nahezu

vergiBt, daB auch dieses
Motion-Video-Spiel
dem Benutzer keinen
allzu groBen Hand-
lungsspielraum 14Bt.
Doch immerhin ist die-
ser groBer als bei den ©
meisten anderen Spie- |
len dieser Art. Somitist
TomcatAlley sicherlich |
noch kein sehr gutes,
aber ein immerhin or- &
dentliches Game, das
vorallem Freundendes ©
Themas eine Menge |
SpaB bereiten wird. Fur
Kinder ist die realisti-
sche, kriegerische Ac- |
tion jedoch géanzlich
ungeeignet. ;
Hans-Joachim §
Amann

Rasante

Full-

Actionsze-
nen lassen
die Pulsfrequenz bei
Tomcat Alley steugen

GAMEPLAY | | DAUERSPASS
GRAFIK||SOUND
i
4
{
{
|
{
{
4

Hersteller:
Sega
Preis

130 DM
Genre

Action
Anzahl Spieler:
1

Levels

Schwierigkeitsgrad:

2 Stufen (mittel - hoch)
Confinues:
Mega-CD-Batterie
Erhillich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
10

rme MCD-Besitzer: Nach
Avornehmlich maBigen
Spielen werden sie jetzt

auch noch mit einem der
schlechtesten Programme der
Spielegeschichte gestraft.

,Prize Fighter® nennt sich
Segas Boxk(r)ampf- ¢
Game und bietet vier
verschiedene Hau-
degen, gegendie lhr
antreten muBt. Be-
dauerlicherweise
besitzt Ihr anfangs
nur sehr wenig
Kampferfahrung
und somit auch we-
nig Kraft und Aus-
dauer. Mitjedemge- |
wonnenen Kampf
werdet |hr jedoch starker und
konnt selbst auch mehr Schiéa-
ge einstecken.

Einen Kampf zu gewinnen
stellt allerdings Uberhaupt kein
Problem dar. Als am sichersten
hat sich folgende Taktik ent-
puppt: Augen zu, Joypad nach
vorndriicken und abwechselnd
Button A und C driicken. Ihr
werdet sehen, mit Leichtigkeit
putzt Ihr den ersten Kontrahen-
ten weg. Das macht Ihr so lan-
ge, bis genugend Energie fur
den nachsten, starkeren Boxer
angeheimst wurde, dann das
gleiche und so weiter. Ein Kampf

dauert so kaum langer als 30
Sekunden.

Allein dies sollte verdeutli-
chen, wie 6de Prize Fighter spie-
lerisch ist. Da nutzt es auch
Uiberhaupt nichts, daB der ge-
samte Kampf aus richtigen Film-
szenen besteht. Im Gegenteil:
Um eine fliissige Animation der
Boxer hinzubekommen, muBte
der Bildschirmausschnitt so
stark verkleinert werden, daB
man schon beinahe eine Brille

braucht, um auf klei-
nen Fernsehern noch &
etwas erkennen zu |
kénnen.
Kleiner Ratam Ran-
de: Wer Prize Fighter
auch nur ansatzweise
fur gut befindet, der &
sollte sich schleunigst ©
einmal untersuchen @

lassen ...
Hans-Joachim
Amann &

Ladies

and Gentlemen,
machen Sie sich bereit
zum Krampf des Jahr-

tausends.

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIK|JSOUN

D

NOTE

fl aAaa aaaaa

Hersteller
Sega
Preis:
130 DM
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1

Levels:

vier Boxen
Schwierigkeitsgrad:
sehr niedrig
Confinues:
Mega-CD-Batterie
Erhillich:

im Handel
Speicherkapazitit:
20Ds

=R GAMERS 5/1994



un gibt es diesen Spiel-
N hallenknaller auch auf

dem Mega Drive. In satte
16 MBit sollte der ganze Spiel-
spaB des Originals gepreBt wer-
den, doch leider ging einiges
dabei verloren. Nicht nur das

Vor gar nicht allzulanger Zeit, begeisterte

»Art of Fighting” auf dem Neo Geo. Grund
dafir war das grandiose Heranzoomen an
die Kampfer.

len und Euch dann gegenseitig

Hauptelement des Spieles, das
wirklich tolle VergroBern der GAMEPLAY | | DAUERSPASS
Spielfiguren, bleibt auBen vor, 4+ s+ Preis
auch die Steuerungist nicht ge- ‘:sl‘zom
rade sehr komfortabel. Die At- GRAFIK|[s0UND| Genre:
tacken der einzelnen Kémp- 3 3 i
4& fer sind eher langweilig und + Anzahl Spieler:
. icht sehr zahl- ‘ 1-2 Spieler
reich. AuBerdem  gurenalsIdentifikationsfigur. lhr  verpriigeln. Die Ubli- N u T E Levels:
taugt keine der Fi-  kénnt entweder im Einspieler-  chen Specialmoves { 10 Gegner
Modus zwischen zwei Recken  fehlen freilich nicht. { S‘,h"""'l'lik""‘g'“d:
wahlen und Euch dann ,Street  Insgesamt erreicht { (e;:'sitleue:r
Fighter‘-like durch die Gegner  A.o.F.dasKlassenziel { Cineidck
kampfen, oder im Zweispieler-  nur knapp, dement- ‘ Erhltich:
Modus aus zehn Figuren (wo-  sprechend solltet |hr ab sofort
beidie einzige DamezumJing- im Zweifelsfalle die | Speicherkapozitiit:
ling verkam) Euren Lieblingwah-  Finger davon lassen. 4 16 MBit
Maris Feldmann

BERY BY 01

Brennt das
Olfaf nicht
schén?

Nicht jeder
der Kampfer
kann auch
werfen!

A‘,

STRE

Trotz der realen Gewalt
mancherorts beliebt: Prigel-
spiele wie Streets of Rage Il

Eg'r

r.X" ist zurtck. Er und
M seine Uble Priigel-Ban-
de haben sich von der

vernichtenden Niederlage er-
holt, die ihnen Axel und seine
Truppe zugefligt haben. Als
Beweis ihrer Starke entfiihren
sie deren Kumpel Adam, was
natirlich so nichthingenommen
werden kann. Also krempeln

=) GAMERS  5/1994
sl .

unsere Helden die Armel hoch
und zeigen den FieBlingen, wo
der Hammer hangt.

Ihr durchstreift die horizontal
scrollenden StraBen der GroB-
stadt und fetzt Euch mit Dut-
zenden Feinden. Jeder Fighter
verfligt neben den vergleichs-

weise recht laschen

StraBen- Standardtritten und
Safari hl3 i :

mit -schlagen tiber ein be-
Stahl-  achtliches Repertoire
Keule an Spezial-Kellen, die

jedoch oftmals auf Ko-
sten der Lebensener-
gie gehen.
Zusatzlich dazu
kénnt |hr Waffen ein-
sammeln, mit denen
es sich gleich noch-
mal so gut priigelt. So
bekommt ein beson-
dersfieser Gegnerein-
fach ein Messer zwi-
schendie Rippen oder
ein Bleirohrauf die Bir-

ﬁxf_' g! ne (makaber, makaber!).
Prisillotl Technisch ist das Game zwar

radfahrer ganz annehmbar, spielerisch

wollen jedoch bietet Streets of Rage
:h" Plét-  apsolut nichts Neues.
o Martin Klugkist
“« *
~GAMERS" meint...
GAMEPLAY | [onuenseass] ~ Hersteller:
Sega
4 + 4 Preis:
100 DM
GRAFIK|[souND| Genre
Action

Anzahl Spieler:
1

Levels:

NOTE
4
i {  Schwierigkeitsgrad:
{ mittel
‘,
{
{
|

Continues:

Erhiiltlich:

ab sofort
Speicherkapazifit:
2 MBit




4
[4 \
Mal eine \
andere
wa ; Sicht T s |
v 4 \
! MEBA Y,
; JEaRE N

NIGHT

STORM|

Um so unverstandli-
cher, daB ,Electronic
Arts” mit ,F-117 Night
Storm“unbedingt noch-
mals einen Vertreter die-
ses Genres auf den
Markt schickt, obwohl
eine Bruchlandung ei-
gentlich vorauszusehen

ist. Wie dem auch sei, GAMEPLAY | [oauerspass] B
gesucht werden jeden- 5 & s ¢ |
falls fahige Piloten, die sich auf ~ weise auch in Waffen- =

einem F-117 Stealth Bomber Bosnien-Her- ~ wahl. *?%j:?,g’ﬁ;frmgm srarkl[Eouno
bewdhren missen. Die Tour zegowina. & %
fiihrtden Nachwuchspilotenauf ~ Wem dies noch nichtreicht,der ~ kentempo an den Tag

einen 30 Missionen umfassen-  darfsichauchnocheigeneMis-  legt. Zwar hat man ei- ‘

den Feldzug rund um die Erde,  sionen zusammenbasteln, bei  niges versucht, die N u T E

von einfachen Trainingsfligen  der er Witterung, Anzahl der Thematik einigerma- 4

in Nevada bis zu Kampfeinsat-  Ziele und den Schwierigkeits-  Ben ansprechend un- | i‘:‘s'"':l"ﬂemw“d
zen in  grad einstellen darf. Durch die  terzubringen, letz- [ ol 9
Pana- argbegrenzten Steuerméglich-  tendlich hat es aber {  Pabwort
ma, am  keiten kommt kaum groBes  weder fir eine gelun- ‘ Erhiilich:
G o | f Flugfeeling auf, in der Praxis gene Simulation noch ab sofort
oderge- besteht auch die hauptséchli-  flir ein packendes 4 Speicherkapazifit:

-  che Arbeit darin, ferngesteuer-  Actionspiel gereicht. 4 rb MBit

voller-  teRaketenund BombeninsZiel Michael Anton

»

zulenken. Wer dabeinoch nicht
einschlaft, schaltet spatestens
beider atemberaubend langsa-
men Grafik ab, die auch auf

einem 60 Hz-Geréat nur Schnek-

~GAMERS"

v

Daf3 das Mega Drive
nicht unbedingt die
geeignetste Maschi-
ne fur heif3e Flugsi-
mulationen ist, soll-
te inzwischen ei-
gentlich bekannt
sein, oder?

*
meint...

Gnadenlos VIDEOSPIELE
EL.: 089-4802913

MEGA DRIVE

Crudebusters d 4590 Haunting d 69,90 Paperboy d 35,90 Technoclash d 45,90 Hook us 3
ruel 39,90 Hellfire d 39‘90 Pelé Soccer 75.90 Terminator d 9,90 Inxs 2
Action Replay Pro2 79,90 Cyborg Justice d 3990 Herzog Zwei d 49,90  Phelios d 9.90 T2 Arcade 9,90 Jaguar XJ 220d 79,90
funktioniert atich als NTSC David Robinson d 39,90 Hook d 39,90 PGA2Golfd 79,90 T2JudgementDayd 49,90 Kriss Krossd 69,90
Adapter i Decap Attack d 39,90 Immortal d 39,90 Powermonger 39,90 Testdrive Il d 39,90 Kriss Kross us 58,90
MULTI CD 899,90 Oes mstrika d 99,90 James Bond 007 d 39,90 Pro Quaterback us 29,90 Thunderblade d 3590 Lethal Enforcers d 149,50
6 Button Pad 3890 DJ 35,90 James Pond 3 d 59,90 Puggsy d 9,90 Thunderforce 2 d 39,80 mit Pistol
6 Button Pad infrarot Dick. Tracy d 39,90 Jewel Master d 3590 Quackshotd 59,90 Thunderforce 4 d 59,80 Marky Mark us 59,90
2 Stlck kompl. .90 Dr. Robotnik d 99,90 Jordan vs Bird d 49,90 Rambo lil d 49,90 Toe Jam& Earl2d 108,80 NHL '94d 69,90
Street Winner Joystick 119,90 Dracula 99,90 Joe Montana ‘93 d 4590 Ranger Xd 990 Tokid 39,90 Power Factory d 119,90
4 Way Play EA ,90 Dragon s Fury d 5590 John Madden 94 d 109,90 Revenge of Shinobi d 49,90 Truxxton d 39,90 Puggsy d 109,90
4 Spieler Adapt. Sega 59,90 Dalfﬂ ‘s Revenge d 99,90 John Madden 92 d 49,90 Rings of Power | 9,90 Turrican d 39,90 Prince of Persiad 89,90
~_ Double Dr: on 3 45 90 Jordan ys Bird d 43,90 Riskey Woods d 39,90 Turtlesd 59,90 Prince of Persia us 79,90
688 Attack Sub d 4990 Double 9,90 Jungle Strike d 69,90 Roadrash | 39,90 Turtles T. Fighters d 119,80 Rev. of the Ninja us 99,9
Abraham’s Battiet. d 45,90 (EA lceh. MwidenFanlb) Jurassic Park d 89,90 Roadrashd 49,90 Two Crude Dudes 45,90 Rise of the Dragon us 109,90
Addam’s Family d 39,90 Double Clutch 9,90 Ka-Ge-Kil 29,90 Robocop 3d 49,90 Universal Soldier d 49,90 Road Avenger d 9,90
Aero the Acrobat us 59,90 Donald Duck d 9,90 Kick Off d 59,90 Robocod d 4590 Valis SD 9,90 Robo Aleste d 79,90
Aladdin d 8990 Dunelid(ab11.5.) 109 90 Kid Chameleon d 3990 Robocopvs Terminatd 59,90 Verytexl 3990 Silpheed 69,90
Alienstorm d 49,90 Dynamite Duke 39 90 King of Monsters d 29,80 Rocket Knight d 89,90 Virtual Pinbail d 99, onic d 89,90
Andre Agassi d 35,90 E-Swatd 39,90 Klaxd 39,90 Roloto Kha Rescue d 4990 Virtua Racing d 169,90  Stelfar Fire us 99.90
Another World d 49,90 Ecco the Dolphin d 89,90 Krusty's Funhouse d 39,90 Royal Rumble d 89,90 Volviev 29,90 Time Gal us 9,90
Aguatic Games d 39,90 European Golf Tourd 89,80 Landstalker d 119,90 Senssible Soccer d 89,90 Wani V‘;am World | , Wingcommander us 118,90
Arch Rivals d 39,90 European Cl. Soccerd 49,90 Lemmingsd 39,90 Shadow of Beast d 49,9() Warpspeedd 39,90 Wolfchiid d 9,90
Arrowflash d 35,90 Eternal Championsd 109,90 Lethal d d 129,90 Wimbledon Tennis d 79,90 Wolfchild us 79,90
Art of Fighting d 109,90 Eternal Champigns us 89,90 mit Pistole 129,90 Shining in the Darknd 49,90 Winterchallenge d 49,90 Wonderdog d 89,90
Asterix d 9990 F 1 Race 59,90 LHX Attack 45,90 Skitchin d 89,90 Winter Olympics d 109,90 Wonderdog ! 49,90
Atomic Runner d 39,90 F15 Strike Eagle 109,90 Lotus Turbo Ch 4590 Simpsons Nightm.d 39,90 Wonderboy Ili d 39,90 :
Balljacks d 3990 F 117d 9990 Lotus Il 5990 Simpsons Funh. d 9,90 Wonderboy V d 3550 SEGA MASTER
Barkley Jam 89,90 Fantasy Zoned 9,90 Magical Hat d 39,90 Smash TV 49,90 World of lilusion d 58,90
Bart's Nightmare d 39,90 Fantasy Zone | 29,80 Mario Lemieux d 39,90 Snake Rame‘n Rolld 39,90 Wrestlemaniad 69,90 Aerial Assault 39,90
Batman Returns d 39,90 Fantastic Dizzy d 49,90 Mazin Wars d 49,90 Soni 49,80 WWF Rayal Rumbled 89,90 Alien Syndrome 9,90
Batman Revenge us 39,90 Fatal Furyd 69,90 Megalomania d 49,90 SOHIC 2 d 79,90 Xenon2d 39,90 Andre Agassi Tennis 39,90
Battle Toads d 69,90 Fifa Soccer d o 99,80 Mega Turrican us 109,90 Sonic3d 9,90 Zero Wings | 28,90 Carmen Sandiego 9,90
Bill Walshd 59,90 Final Blow | - 29,90 Marble Madness d 39,90 Sonic Spinball d 79,90 Zero Wings d 39,90 Cyber Shinobi 39,90
Biohazard d 39,90 Flashback 9990 Mc Donald Land 99,90 Son of Chuck d 89,90 Zombies d 89,90 Danan 39,90
Blades of Vengeanced 39,90 Flintstones d 59,90 Mercsd 39,90 Speedball2d 39,90 Zoold 78,90 Donald Duck 39,90
Blockout | 299 ~Locd 39,90 Mickey & Donald d 59,90 Spiderman | 29,90 Dragon Crystal 39,90
4590 Gainground d 39,90 Mickey Mouse d 39,90 Spiderman d 39,90 MEGA CD Eswat 39,90
Bonanza Bros d 39,90 Galahadd 49,90 Might & Magic d 49,90 Spiderman X-Men d 49,90 Gainground 39,90
Bubsy d 45,90 Galaxy Force Il d 39,90 MonacoGP 211 39,90 Splatterhouse 2 d 59,90 MEGA CD 2 o. Sp. 399,90 G-loc 39,90
Buck Rogers d 39,90 Gauntletd 79,90 Monaco GP 1 d 39,90 Streets of Rage 3 129,90 MEGA CD 2 m. Sp. 449,90 Great Baseball 39,90
Cadash | 39,90 Georg Foreman | 49,90 Mortal Knmbal d 9,90 tnﬂe 29,90 CDX Adapter 79,90 Missile Defender 39,90
California Games d 39,90 I Chaos d 79,90 39,90 Striderd 39,90 Afterburner d 79,90 \aco 9,90
Captain America d 35,90 Ghost'n Ghouls d 3590 M unlnt Lnguc H. d 598,90 Strider Il d 59,90 Afterburner | 49,90 New Zealand Story 39,90
Captain Planet d 4390 Ghostbusters d 3590 Agsnc Humar 1 9,90 Subterrania d ,90  Bill Walsh us 69,90 - Outrun Europe 9,90
Castlevania d 89,90 oba! Gladiators d 59,90 NBA Jamd 99,90 Summerchallenge d 49,90 Chuck Rock d 79,90 Outrun 39,90
Chakan d 9 49,90 NBA Showdown d 99,90 unsat Rxdera d 9,90 Earnest Evans | 28,90 Pitfighter 39,90
Centurion 48,80 o(den Axe d 4590 NHLPA '93d 9.90 Sy 3990 Eccod 79,90 Putt & Putter 39,90
Cliffhanger d 3890 Golden Axe Il d 7990 NHLPA '84d 99,80 T2 Judgemem Day 4990 F1Circusj 129,90 Renegade 9,90
Clue us 9.90 Granada | 2990 Normy's Beach Babe 89,90 Talespin 38,90 Final Fight | 59,90 Shadow of the Beast 39,90
Cool Spot 79,90 Greendog d 39,90 Olympic Gold d 9,90 Talmit's Adven!ure d 49,90 Ground Zero Texasd 119,90 Thunderblade 9,90
Cosmic Spaclhead d 49,90 Gynoug dt 35,90 Ottifantend 9,90 Task Fi 39,90 Heavy Noval 29,80 Xenon 2 9,90
Crackdown d 35,90 Hard Driving d 39,90 Pacmania d 39,90 Tecmo Soccerl 29,90 Hook d 89,90 Y's-Vanished Omen 39,90



Ebraucht man Aladdin nicht
erstvorzustellen. Die Mega-

inem echten Sega-Fan

Drive-Version sorgte Ende letz-
ten Jahres flr Furore und be-
scherte Jump&Run-Fans edel-
ste Grafik und Animation.

So viel Lob hat sich die Ma-
ster-System-Fassung leider
nicht verdient. Bedingt durch
die vergleichsweise geringe
Power der Hardware muBte
Aladdin eine kréaftige Hunger-
kur durchmachen. Spielerisch
herrscht das dumpfe MittelmaB
vor. Wie bereits beim Game

aber mit
dem Game-
play sieht’s
tribe aus ...

Irre Grafik -

stisch aus. Die farben-
frohen, detaillierten
Zeichnungen machen
dem Master Systemalle §J
Ehre, und im- ==

Wie schon, daf3
wir das noch erle-
ben diirfen: Noch
vor seinem ersten
Geburtstag (!) be-
quemt sich Walt
Disneys Superstar
Aladdin endlich,
auch mal auf dem
Master System
aufzukreuzen!

*
meint...

Gear muB sich Aladdin durch
sechs ideen- und gegnerarme
Levels quélen, nachdem er zu
Beginn zwei selbstscrollende
Action-Stages durchflitzt hat.
Aber dafiir sieht's phanta-

;nig;‘s W';gﬁf GAMEPLAY | [orurspass SH:;:eue'
schensequen- Preis:
zen und -grafi- . 90 DM :
ken in allerer- | J[GRAFIK] IS OUND| Genre: i
sterSahnequa- || - Jump&Run
litat zu sehen. 1 Anzah! Spieler:
Tja,nurdasGa- || 4 1 Spieler
meplay - da | Levels:
{6
herrspht .tOte {  Schwierigkeitsgrad:
Hose im mittle- { leicht bis mittel
ren Osten. Und ' Confinues:
so reicht's genau wie {  PaBwort
bei der Game-Gear- < Erhiltlich:
Version nur fiir eine mit- q ab sofort
telmaBige Bewertung. Speicherkapazitit:
Schade drum! 1

TEST

JOMERN

Y
v
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Tyran- |
nus in
Agtion:
Uber-
Springt
thn im
richtigen
Moment!

DRIVE N

al wieder mussen die ,X-
Men* die Welt von allerlei
Fieslingen befreien, die
ihre Griffel nicht von schmutzi-
gen Machenschaften lassen
kénnen. Das Spiel beginnt im
Labor der X-Men. Dort kann
sich jeder Spieler einen Cha-
rakter aussuchen. Sobald die-
se Formalitét erledigt ist, konnt
Ihr Euchin die Schlacht werfen.

Mit ein paar kraftigen Faust-
hieben lassen sich die meisten
auf die Bretter schicken. Einige

Zu zweit
habt lhr

jedoch betteln geradezu umeine
hértere Gangart. Jeder Fighter
besitzt eine Spezialfahigkeit, die
ihn allerdings eine Menge ,Mu-
tanten-Power" kostet. Cyclops
ballert beispielsweise mit ,La-

se beamen kann. Bis zu

serstrahlen* um sich,
wahrend sich Night-
crawler durch Hindernis-

,.GAMERS“ memt...

Manche erzeugen
Stiirme, andere
fliegen mit Uber-
schallgeschwin-
digkeit. Sie eint
der Kampf gegen
den diabolischen
Magneto und sei-
ne gnadenlosen
Monster-Armeen.

viermal pro Level [
| konnt lhr die Kamp- |
)| fer wechselnundso |

GAMEPLAY

Hersteller:
Sega
Preis:

DAUERSPASS|

ca. 120 DM

Py deren individuelle |
Méglichkeiten opti-
mal nutzen.

GRAFIK

Genre:
3 + Action
Anzahl Spieler:

Obwohl spiele-
risch nicht viel Neu-
es geboten wird, ist
| X-Men ein brauch-
bares Action- §i
Jump&Run, das beson- |
ders im Zweispieler-
Modus durchaus SpafB
macht. Oberer Durch-
schnitt.

Martin Klukist

1-2 Spieler
Levels:
6

|

{ Schwierigkeitsgrad:
{ mittel

‘- Continues:

1 Erhiiltlich:

ab sofort

‘ Speicherkapazifiit:
4 8 Mmsit




Oh Rama? Oh Flora Soft?

Nein, eher oh Graus:

Electronic Arts beglickt Euch

zur holden Sommerzeit mit

einem vitaminarmen und

gar nicht so streichzarten Jump&Run ...

NORMY'S

/\
e (T [2 i

uBeriridsche haben die
Schonheiten von Normys
Lieblingsstrand entflhrt,
und wollen die malerische Ge-
gend in eine Giftmulldeponie
verwandeln. Und ausgerechnet
Weichei Normy ist dazu auser-
koren, wieder fir Frieden und
Idylle zu sorgen. Er macht sich
auf die Socken und jagt kreuz
und quer durch die verschie-

densten Orte und Zeit- Trotz Kie-

epochen, um die Madels sgflu““"n"'f
zu retten. Oder besser kychen

gesagt: Normy qualt
sich durch acht groBe,
aber triste Levels, an
deren Ende jeweils ein
ziemlich langweiliger
Endgegner auf ihn war-

zieren, und das trotz der ver-

schiedenen Grafikstile. Alles
schon millionenfach gesehen ...
Weitere Extras oder ,Bon-
bons‘ wie Geheimraume oder
Bonusspiele sind uns leider
nicht begegnet. Der langweili-
ge Soundtrack tut sein tbriges
dazu: Mit diesem Spiel ist kein
Blumentopf zu gewinnen ...

tet. Um seinen Widersa- &

chern Paroli zu bieten, &
kann Normy sie entwe- |
derim Schnellgang um-

Hersteller
Electronic Arts
Preis:

rennen oder aber mit |
seltsame Argumentati-
onsverstarkern platten.
So originell aber Waffen
wie ,ferngesteuerte’
Boxhandschuhe oder
Wurf-Pfannkuchen sind
- die Begeisterung laBt
mangels motivierendem
Gameplay schnell nach. &
Schon nach ein paar ||
Minuten wird‘s 6de,
durch die langweilig
designten Levels zu spa-

ca. 110 DM
Genre:

Jump&Run

Anzahl Spieler

1 Spieler

Levels:

8 umfangr. Levels
Schwierigkeitsgrad:
einfach bis mittel
Continues:

Erhiltlich

ab sofort
Speicherkapazitit:
8 MBit

P N

MEGA-DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
JAGUAR
3 DO
CD-I1
..und vieles mehr!

CAMEPRS

Amerikas No.1 Videospielmagazin

jetzt als deutsche Ausgabe.




IE E s I Den Endkampf
des ersten Le-

| ‘\\‘ ~<~ vels seht lhr

\‘\ aus der Per-
‘ spektive des
_=—f Gegners

Wer ist grin, der
Fauna zugehérig,
enorm schlagkraf-
hg und in keinem
Biologie-
Schulbuch
der Welt
zu finden?

&

ie Turtles, klar! Doch ne-
ben den Pizzafanatikern
gibtesnoch ein paar selt-
same Gesellen, die (rein zufallig
nattrlich) mit ahnlichen Attri-
buten gesegnet sind, und zwar
die nicht minder schlagfertigen
Battletoads. Als die dunkle
Kéniginderen Lieblingsprinzes-
sin samt Krotenbegleiter ent-
flhrt, wollen die Toads sie gern
personlich von ihrem MiBfallen
ob dieser kriminellen Aktion in
Kenntnis setzen. Da die Bitte
um Audienz abschlagig beant-
wortet wurde, miBt |hr zuerst
neun Levels lang ihre Knechte
zusammenschlagen oder -tre-

UW

Das hat mir gerade
noch sefchlt.. -

StraBBe

ten. Manchmal findet lhr zu-
séatzliches Schlagwerkzeug,
das Euch in Eurem Anliegen
unterstitzt. Dreimal duist lhr
auch mit fahrbaren Untersét-
zen durch unterirdische Gén-
ge. Wegen des kleinen Sicht-

feldes und der ra-
senden Geschwin-
digkeit werden die-
se Passagen zum
reinen Glicksspiel
(auBer lhr lernt den
Levelaufbau konse-
quent auswendig),
so daB schnell Frust
aufkommt.

Auch die Prigelle-
vels koénnen nicht
begeistern, da die nicht an-
Interaktion sich auf gelegt?
stupides Driicken des einen
Schlag-Buttons beschrankt.
Zahlreiche unfaire Stellen ver-
miesen  zusatzlich den

Wieder
den Gurt

Gamers 1/93

Best. 104 - DM 6,-

.aem Gamers-Shop!

AT NLEY ﬂ/‘?\F ?.

SpielspaB. Bisaufden
fehlenden Zweispie-
ler-Modus ist das
Spiel weitestgehend
identisch mit der
Mega-Drive-Version.

Gamers Special 1/93
Best. 1 ; 9,80

Gamers6/93
Best. 109 DM 6,

GAMEPLAY | | DAUERSPASS
4.
GRAFIKJISOUND

Gamers 1/94
Best. 110- DM 6,-

Hersteller:
Sega
Preis:

ca. 80 DM
Genre:

Action

Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:
hoch
Continues:

Echlflich:
ab sofort
Speicherkapazitit:
4 MBit

Anzahl bitte eintrage:

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifflich widerrufen kann. Zur
Widerrufsrist geniig! dwe Absendung mnemo\b wo Tage (Poststempel). Die Widerrufsrist beginnt mit

h

des s [P

meine 2. Unterschrift

Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die
Versandkosten nicht!

PLZ/Ort

Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Dofum/Unte?ch}iﬁ: (i:;e\]ug:ndhchen unter 18 Jahren

Keine Nachnahme méglich!

per Euroscheck zur Verrechnung
(Kartennummer nicht vergessenl)

Bitte keine Uberweisung!

T

dieses Hinweises bestatige ich durch

Fo
len eintragen. Die Lieferun:
moglich nach Vorratslage.
ser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten
ihre Gultigkeit. Briefmarken werden als
Zahlungsmittel nicht angenommen! Die
Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung
Eigentum des Verlages.
Versandkosten

Inland: DM 5,

bit
erfolgt schnellst-
it Erscheinen die-

Ausland: DM 12,-.

Gamers Heft-Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg




DIRD:

it seinen beiden Compu-
M terspielen Dropzone und
International Karate wur-

de der britische Programmier-
Guru Archer MacLean Anfang
der 80er Jahre zur absoluten
Kultfigur. Da er sich heutzutage
mit Snooker- und Billardpro-
grammen auf PC und Amiga
beschéftigt, wurde die GG-Ver-
sion nicht von ihm selbst pro-
grammiert. Umso Uiberraschen-
der, daB sich dem Auge des
staunenden Betrachters eine
fantastische Umsetzung bietet.
Bei Dropzone handelt es sich
um nicht mehr und nicht weni-
gerals einendreisten Klone des
klassischen Defender-Spielau-

Heizt schon mal
den Laser vor! Fir
Shoot 'em Up-Fans
brechen rosige
Zeiten an.

tomaten von 1981. Die mit ei-
nem Jetpack ausgerlstete
Spielfigur patrouilliert tber ei-
ner horizontal scrollenden Pla-
netenoberflaiche und muB da-
bei acht Personen (sehen aus
wie obskure kleine Kugeln) vor
auBerirdischen Aggressoren be-
schiitzen. Wahrend lhr versucht,
die Mannen zur Basis zu brin-
gen, setzen feindliche Lande-
fahrzeuge Androiden ab, die
diese termi-
nierensollen.
Gleichzeitig
sind allerlei
Aliens be-
stebt, Euch
zu eliminie-
ren. Wurden
Eure Schutz-
befohlenen
alle vernich-
tet, beginnt
die soge-
nannte Trai-
ler-Invasion,

Unten: In der
Trailer-Wave
geht's richtig ab!

i e,
: ' =
IS(B‘Ii]mn:-l 1imcs

in der Euch noch agressivere
Gegner zu schaffen machen.
Zur Verteidigung ste-
hen Euch nur ein einfa-
cher Laser, drei Smart-

ERS" meint...

bomben und begrenz-
te Schutzschilde zur [f [cAMEPLAY] [oauerspass| ~Hersteller:
Verfugung. Grafisch 3+ 2+ g'".hms'"’ .
und technisch gibtsich i

ca. 80 DM
Dropzone makellos. Q[Grarikl[SouNoD ==
Superschnelles, | Action
blitzsauberes Scrolling Anzahl Spieler
bei Horden von Fein- | 1-2 Spieler
den in Hunderten von Levels:
Leveln bieten Action | iiber 100,
ohne Ende. Zugege- S(h\f«levigkeilsgmd
ben, das Spielprinzip steigend
istwederneunoch son- (_"""““ES
de_rlich abwechsl_ungsi Erhillich:
reich, aber das ist bei ab sofort
Tetris/Columns auch Speicherkapuzitit
nicht anders. MBit

eht es um vertikal scrol-
G lende Ballerspiele, dann

macht den Jungs von
Compile so schnell keiner et-
was vor. lhre Aleste/Power -
Strike-Spiele gehoéren auf allen
Konsolen in Sachen Technik zu
den Referenzspielen. Gut zwei
Jahre nach demersten Teil (Ori-
ginaltitel: Galvanic Gunner Ale-
ste) demonstriert ,Power Strike
II' auf eindrucksvolle Weise die
technischen Méglichkeiten des
Game Gear. Vier verschiedene
Waffensysteme (z.B. Superla-
ser, Napalm-Bomben (!)) unter-
stlitzen den wagemutigen Pilo-
ten im Kampf gegen scheinbar
endlose Feindesscharen sowie
zahlreiche Mittel- und Endgeg-
ner. Durch das Aufsammeln von
Extras kann man die
Bewaffnung zu bildschirmfiil-
lenden Materiezerstaubern
aufblasen.
Feindliche Raumschiffe und

d

Raketen heben sich farblich gut
vom Hintergrund ab, so daB der
Spielerauchimschein-
bar gréBten Chaos im-
mer noch den Uber-
blick behalt. Hin und
wieder kommt es mal
zu leichtem Sprite-Ge-
flacker, was aber nicht
weiter stérend auffallt.
Dafiir wird man mit gi-
gantischen Endgeg-
nern und coolen Grafi-

[l
SwWREK

Brilliante 3-D-
Grafik in den =
Bonusleveln.

Krawall im All!
Compile zeigt,
was auf dem
Game Gear

// machbar ist.

_{6amepLaY] [oaverspass gemegﬂc "
ega .ompile
I 2 + 3 . Pre?s f
== ca. 80 DM
C— MIGRAFIK]|s0UND| Genre
keffekten (z.B. der Ver- Action
zerr-Effekt beim Aus- |

Anzahl Spieler.
1

I6sen der Smartbom-
be) mehr als entscha- |
digt. Action-Freaks |

werden beidiesemMo-
den) sind auf die Dauer

Levels

Schwierigkeitsgrad:

dul jedenfalls Ihre helle ?;';Is:ulilzﬂr
Freude haben. Einziges wabogrent
Manko: Sechs Levels || Erhiich
(plus zwei Bonusrun- ' ab sofoct

Speicherkapazitit
einfach zu wenig! ; 2 MBit

W .
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FAULTI MEGA

Diese Rechnung hat SEGA wirk-
lich verdammt gut geldst: Mega
Drive + Mega CD + Musik CD-
Player = noch nicht mal 20cm!
Klein, leicht und handlich ist
diese schicke Wunderkiste und
dabei voll bis oben hin mit absoluter
Spitzen-Technologie. Damit hast Du
Dein ganz personliches Entertainmgnt-

CD, SoulStar Battlecorps Demo CD, 6 Button
Pad Il, Scartkabel, Batterien.und Netzteil.
Best. Nr. 501, Versandkostenfrei!

Na, wie war’s
mit ein paar
neuen Heraus-
forderungen?
Habt lhr Euch
jetzt nicht lange

alten Module

Qe B

I5de Menge kostenfreil
Entertainment —
nonstop. Daddeln
oder TV glotzen,
mit diesem
Komplett-Set
hast Du die

freie Auswahl:
Game Gear

+ TV-Tuner

+ Netzteil

+ Sonic the
Hedgehog.

Best.- Nr. 502

Young

genug dabei bpm 134,95 Merlin

ausgeruht, Eure Best.- Nr. 509 DM 139,95

Best.- Nr. 512

zum x-ten Mal Dune ll

DIE NEUEN SONIC | iorchzudadein? 8eL"%750s  Usavea ©
TELEFONKARTEN | o gin bischer virtua Racing aeur.- i 510
chub:

Der Kniller nicht nur fiir Sammler: die erste Telefonkarte mit sich
bewegendem 3 D-Hologramm auf der Riickseite (Mofiv u.). Zum
Telefonieren (Gebiihrenwert 6 DM) viel zu schade. Die Auflage
jeder Karte st streng limitiert: es gibt von jedem Motiv nur 1000

Exemplare! Exklusiv bei uns zum megagiinstigen und samm- ml} @

lerfreundlichen Paketpreis. Best.-Nr.905, Versandkostenfrei!

s :
ﬁ" Tomcat Alley Spinball World Cup

DM 99,95 DM 79,95
Best.- Nr. 504 Best.- Nr. 505

USA 94
DM 79,95

Soulstar Aladdin Best.- Nr. 506
DM 119,95 DM 85,95
Best.- Nr. 503 Best.- Nr. 507

Endlich auch fiir
4 Standardbatterien:
: Aufladen statt weg-
W werfen. Schont Porte-
3 monnaie und Umwelt.
.Prima! Best.-Nr. 901

Batterie-Manager
MK I: Ladegerat fir
Standard- und Akku-
Batterien (Mikro und
Mignon), mit 3farbi-
ger LED-Anzeige,
automatischer
Abschaltung und
Uberladungsschutz.
- -




M - Best.-Nr. 203 - DM 29,95

L - Best.-Nr. 211 - DM 24,95

SV &34 SE
PROPMAD

Fiir Mega Drive, 6 individuelle
Kontrollen fiir Dauerfeuer,
duales Dauerfeuer — halb-
automatisch, Slow-Motion
Best.-Nr: 902

M 29,95

THIS - SHIKT WILL SELF - DESTRUCT|
n

S
S
&
=
S
2
=
=

§
£
=
=

Top-Joypad fiir Mega Drive,
programmierbare Bewegungssequenzen,
LCD-Kontrollfeld zum Speichern der
Aktionsabldufe, Slow-Motion
Best.-Nr: 903

e

2

M, XL - Best.-Nr. 218 - DM 29,95

204 - DM 39,95

=

M, XL - Best.-Nr. 212 - DM 29,95

SV 489 SE@E
PP/ [
Kombination von 6 Feuer-
knépfen fiir Fighting-Games,
plus zwei Einzel-Feuer-Knépfe
fiir Mega Drive einstellbares
Super -Dauerfeuer (bis 30x pro
Sekunde), Slow-Motion
Best.-Nr: 904

Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten




Der geht ab wie Schmidt's Katze... Kein

5 H ; u P
Wunder, bei dem superstarken Hoch-

R ) geschwindigkeitsmotor und perma-
Qa d = Ka 't nentem 2 Wheel-Drive. Der Clou: Bei voller
1 Fahrt legt sich der Kart-Pilot in die Kurve
|27 MHz (\ "wie ein groBer" (bendtigt RC Power Set)

fu*kgesteugn ‘ ’\ nurturRoad Kart)

RC Power Set

Akku-Set mit Schnellader, erforderlich
zum Betrieb des Road-Kart, plus
9-Volt-Batterie fir die Fem-

steuerung. IxNC 9,6 V
Akku-Pack + Ladegerat +
9V Batterie!

Best.-Nr. 417

RGB Sca
Kabel

Bestell-Nr. 411

ek s

v

fiirs Mega Drive Il

Mafstab 1/16

6 Button ‘

Turbo Joypad

<D
Best.-Nr. 412

DM 99,-
©000000000000000200000000000000000000000000 W?@M"”Tm"w#
®* Sonic 3 Pin Set A
o= 2 ° s

Einfach Spitze: so n i c
: Drei Motive aus dem . é 3 % P
o neuvesten Abenteuer rcres % Lt
- des rasenden Igels. i :
. In hochwertiger i e For
° ;et?lll-lA:sfijg;ung. Sonic | ; & ! ° MD / MD2
estell-Nr. !
. Rucksack ! & E"‘ "‘P Bestell-Nr. 418
= Bestell-Nr. 414 d L
Y \

DM 29,95

Sonic A4
Ringbuch

Bestell-Nr. 415 Sonic
DM 9.95 Bett- sonic
wdasche
So richtig zum 'u mlr!
Einigeln. wenn . 1\
Du darin keine @lesma[nwﬁt

sUBen Traume hast.

kénnen wir Dir auch L : a[f t{er k‘na[[‘
nicht mehr helfen... 2 “ A

Bestell-Nr. 410 « DM 119,95 harte Action
. Hero, sondern als

V 000000 0000OCOONOGOOSNOLOONOSNEGDS knude[ﬁyer T[il‘scﬁi/ mit
TREET > beweglichen Armen und

’qﬂm Beinen. Bestell-Nr. 419

Piv BRoOCH \W . nur DM 39,95

—
T

"

SV 900
HANDY
POWER

KiIT

Macht Schlud3
mit dem gro-
B3en Batterien-
fressen! Der
wiederaufladbare Akku

Wer ist "Held des Tages?" Jede
Menge Ansteck-Auswahl bieten

Dir 12 verschiedene Motive. versorgt Deinen Game Gear 2 Stun-
Street Fighter-Pins den lang mit machtig Power. Da-
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Hallo,
Tips& Tricks-
Freunde!?

Hier sind wir wieder! Gefillt werden diese Seiten wie
immer mit Tips aus Eurer Feder zu Topspielen und
Evergreens. Damit das so bleibt, schickt uns auch weiter-
hin so viele und gute Lésungshilfen. Wir brauchen alles,
vom geheimen Menl tiber Levelcodes bis hin zu abgefah-
ren Tastenkombinationen. Immer begehrt sind auch ku-
riose Cheats, wie etwa Sonic mit Tails’ Kopf, oder Cool
Spot mit Coca-Cola Schriftzug.

Schickt uns Eure Tips!

Her mit Euren Briefen, Karten, Bierdeckeln, oder womit
auch immer. Hauptsache Ihr schickt uns neue oder
kuriose Sachen (hey, schreibt nicht woanders ab, wir
sind ja auch nicht auf den Kopf gefallen und merken
das!!!). Und nochmals die Bitte an alle Kartenzeichner:
Nur (!) ordentliche Zeichnungen mit schwarzem Stift auf
weiBem (keine Karos, keine Linien, gar nix) Papier haben
Chancen auf Veroéffentlichung.

Module nach Wahl!

Fir den Tip des Monats haben wir uns dies lberlegt:
Wir verteilen drei Games auf drei Tiplieferanten. Das
heiBt: Die drei besten (interessantesten, aktuellsten, ku-
riosesten und coolsten) bekommen jeweils Ihr Lieblings-
spiel. Die glicklichen Gewinner der letzten Ausgabe
sind: Maik Keller, Werner Tietz und Claus Birk. Herzlichen
Gluhstrumpf an Euch!

Falls Ihr nun immer noch oder erst recht Lust habt, uns
Eure gesammelten Erkenntnisse zukommen zu lassen,
dann habt Ihr Euch richtig entschieden, denn wir lesen
jeden Brief und bemiihen uns, so viel wie moglich in den
Tips&Tricks mitzunehmen. Wenn Ihr es besonders gut mit
uns meint, dann schickt uns Eure Werke auf Diskette (3,5
Zoll, DOS- oder Mac-Format) — aber bitte nur als ASCII-
oder RTF-Textdatei! Schreibt einfach die folgende Adres-
se auf das Schriftstlick, und so die Bundespost will,
haben wir es am nachsten Tag schon in der Redaktion.

GAMERS
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Bitte schreibt Euren Absender deutlich auf den Umschlag und den
Brief. Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veréffentlichungs-
rechte an den Verlag tber.

Der Rechtsweg ist natlirlich ausgeschlossen.

Super Hang On "

D

Oké, noch einmal etwas fir
dieses Game. Das Eine-Milli-
arde-Dollar-PaBwort. Das un-
terstrichene sind Zahlen!

FOFOOOFOOOOOFF

CGADBAGEIH
Rolf Wittmann,
Bad Schénborn

Street Fighter lag

Special Moves, die die Anleitung verschweigt:

Chun Li: Wenn man wéhrend eines Sprunges U und B
driickt, fiihrt sie einen hibschen Kicksprung vergleichbar
mit M. Bisons Head Stomp aus, der kaum abzuwehren ist.
Denn man kann ihn nicht abblocken, wenn er an der richti-
gen Stelle angesetzt wird.

Dhalsim: Im Sprung 16st die Kombination U und C oder Z
eine Art Schraubenangriff aus. Dieser Angriff kann zwar
leicht abgewehrt werden, aber dafiir ist er sehr schnell und
wirksam.

Guile: Driickt das Steuerkreuz in Richtung des Gegners
und driickt B, dann fliegt Guile mit erhobenem Knie Eurem
Wiedersacher entgegen. Dieser Tritt hat durchschnittliche
Durchschlagskraft, daftir eine um so gréBere Reichweite.
AuBerdemist er sehr schnell. Und noch was: Wenn Ihr einem
Gegner in der Luft begegnet, driickt nahe am Gegner U und
B, C, Y oder Z, dann greift Guile ihn und holt in auf verschie-
dene Arten auf den Boden (der Tatsachen) zuriick.

Zangief: Wenn |hrm Sprung O und gleichzeitig Y oder Z
driickt, 16st Ihr damit einen ganz seltsamen Tritt aus. Er hat
zwar einen Reichweite, wie sie kleiner nicht sein kénnte,
aber ein Treffer mit diesem Tritt reicht aus, um den Gegner
benommen zu machen. Wenn Ihr versucht diesen Tritt kurz
vorm aufkommen auszulésen, setzt Zangief einen netten
kleinen Haltegriff an, der dem von Blanka leicht dhnelt. Und

So klein,
aber trotz-
dem so viel

G

Star Flight
MD

Gr

Um  Euch
noch mehr
SpaB auf dieser

Space-Odysse
zubieten, gibt’s
hier an paar
nutzliche Hints.

Bewaffnung:
Als Bewaffnung
reichen die Tri
Cannonund der
Phaser aus. Mit
diesen Beiden Waffen kénnen samtliche Alienschiffe zer-
stort werden.

Abbau von Mineralien: Habt Ihr auf einem Planeten ein
groBes Mineralienfeld gefunden, solltet Ihr die Koordinaten
aufschreiben. Wenn Ihr nach dem Abbau in den Orbit startet
und wieder an der selben Stelle landet, befindet sich das
Mineralienfeld wieder dort. Das geht solange, bis die Mine-
raliendichte des Planeten Null ist.

Begegnung mit Aliens: Wenn lhr auf Aliens trefft, die
Euch keine neuen Informationen geben kénnen oder mit
denen lhr gerade kommuniziert habt, muBt Ihr Communi-
cations anwahlen und gleich mit Terminate wieder ausstei-
gen. Die Aliens fliegen dann nach ca. zehn Sekunden wieder
weg. Bei Begegnungen mit den Uleks (die, die sofort schie-
Ben) bleibt Euch nur die Flucht, und zwar am besten waage-
recht, so daB Euch die Laser nicht treffen. Behaltet diese
Richtung bei, da die Aliens ihre Flugbahn nicht &ndern. Nach
ca. 15 Sekunden lassen sie Euch dann in Ruhe und lhr kénnt
gemutlich das Sonnensystem erforschen. Wenn |hr Aliens
begegnet, die einen Zahlencode aus Nullen und Einsen
senden, solltet Ihr ihn aufschreiben. Es handelt sich hierbei
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noch was: Zangief kann nicht nur aus dem Stand Uberwiirfe
machen, sondern auch zwei besonders schéne aus der
Hocke, die |hr mit Y oder Z auslést. Ihr dachtet wohl, das
war’s schon? Weit gefehlt! Wenn lhr in einem Vorwarts-
sprung U und Z drlickt, spielt Zangief ,Vogelchen*.

Vega: Wenn |hr alle drei Schlagknopfe gleichzeitg driickt,
veranlaBt dies Vega zu einem schnellen Rickwaértssalto.
Waéhrend er diesen ausfihrt, kann er nicht getroffen werden
aber auch selber nicht treffen.

E. Honda: Wenn |hr den Sumo-Torpedo auslost, wéh-
rend Honda Aug’ in Aug’ einem Gener gegenibersteht,
macht er eine Art Salto vorwért in den Bauch des Gegners.

Aligemeines: Wenn |hr bei einem Uberwurf nicht zum
Gegner hin, sondern vom Gegner weg driickt, werft Ihr ihn
hinter Euch. Dies erweist sich als besonders praktisch,
wenn |hr in die Ecke gedréngt worden seid, da lhr so den
SpieB einfach umdrehen kénnt.

Martin Sand,
Zweibriicken

namlich um einen Bindrcode, der Systemkoordina-
ten, Orbit und Planetenkoordinaten enthalt.

Der Kristallplanet: Wenn |hr die drei Black Eggs,
den Crystal Orb und die Crystal Cone habt, konnt

Ihr das System mit dem Kristallplaneten anflie-
gen. Landet auf dem Planeten an der markierten
Stelle (der Planetenkarte). Setzt Euer Gelandefahr-
zeug aus und werft die drei Black Eggs bei den
Pyramiden ab (sonst wird der Planet nicht zerstort).
Gelandefahrzeug wieder einladen und ab-in den
Orbit. Geschafft.

Fundstellen der Artefakte:

Artefakt System Orbit Koordinaten
Crystal Pearl 0566.144 3 24N x 10W
Hypercube 215.86 3 12N x 104W
Ring Device 215.86 4 89N x 1E
Flat Device 125.1 3 Raumhafen
Shimmering Orb  068.66 i 12N x 32E
Whinning Orb 125.1 3 Raumhafen
Tesseract 018.5 8 14N x 44W
Red Cylinder 112:2 5 59N x 64W
Rod Device 180.124 3 59N x 22E
Black Egg 143.115 5 28N x 4E
Black Egg 238.189 6 52N x 15E
Black Egg 234.2 4 36S x 99E
Ellipsoid 081.98 1 448 x 137W
Crystal Orb 132.165 1 42N x 13E
Crystal Cone 020.198 3 298 x 55W
Dodekaeder 118.146 4 16S x 20W
Kristallplanet 192.152 5 47N x 46E

RICKS,;

Dr. Robotniks
Mean-Bean-~

Fhachine

Und es geht weiter mit den
Levelcodes, diesmal neh-
men wir uns den etwas
schwereren Teil vor.

Hard Mode

Level 2: griin grau gelb
gelb
gelbgraulilagrau
blau griin grau
blau

rot lila griin griin
belb gelb grau
grin

lilagrau blau blau

Level 3:
Level 4:

Level 5:
Level 6:

Level 7:
Level 8:
gelb

Level 9: lilablaublaugrin

Level 10:graugriinrotgelb

Level 11:blau gelb gelb
orange

Level 12:grlin grau grau
blau

Level 13:orange grau lila
orange

Funktion

Teleportiert Dein Raumschiff
aus einer Gefahr

Zeigt Aliens auf der Karte
Zeigt Wurmldcher auf Karte
Teleportiert Dein Gelandefahr-
zeug zu Schiff zurlick
Identifiziert Aliens

Macht die Spemin unterwdirfig
Verstarkt Dein Schiff

Ortet Artefakte aus dem Orbit
Verstarkt den Laser
Planetenbombe
Planetenbombe
Planetenbombe

Macht die Velox freundlich
Hebt den Schutzschild des
Kristallplaneten auf

Ortet die Steuerzentrale des
Kristallplaneten

Blockiert Waffen

Bernd Koplin, Hordorf

grau gelb orange

Hardest Mode

Level 2: blau blau griin
gelb

griin gelb grin
grau

lila lila rot orange
griin rot lila blau
lilagraugriingelb
blau lila griin
orange

grau lila orange
gelb

lila griin orange

Level 3:

Level 4:
Level 5:
Level 6:
Level 7:

Level 8:
Level 9:

grau

Level 10:griin blau gelb
orange

Level 11:griin lila orange
rot

Level 12:rot griin orange
blau

Level 13:rot rot grau gelb

Horst Sessler,
Wiirzburg
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BARI R AIN

Ist der letzte
Level erst
geschafft,

ist auch Dr.
Robotniks
gemeine
Hilsen-
frucht-ma-
schine zer-
stort.

Nervt Euch der gegnerische
Torwart, weil er immer alle
Torversuche vereitelt?

Dann nehmt ihn doch raus!
Was, wie soll das gehen?
Nun, ganz einfach: Driickt im
Bildschirm mit den Mann-
schaftsstarken auf Pad 2
Start. Geht nun im Auswahl-
ment auf Change Goalie und
wahlt mit dem zweiten Pad
No Goalie fiir die gegneri-
sche Mannschaft. Startetdas
Spiel und lhr werdet sehen,
das der Gegner keinen Go-
alie mehr hat. Allerdings hat
er daflir nun einen Feldspie-
ler mehr, aber ist ja auch ge-
rechtfertigt, oder?

Bjoérn Schirmer

B GAMERS 5/1994
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NBA Jam ]

Genau wie bei der SNES-Version kénnt Ihr auch auf dem
MD zwélf Zusatzcharaktere anwahlen, sowie allerlei Po-
wer Ups aktivieren.

Um mit den anderen Charakteren spielen zu kénnen miiBt
Ihr bei der Initialeneingabe die ersten beiden Buchstaben
normal anwéhlen und den letzten dann mit der angegebe-
nen Tastenkombination eingeben.

Name Initialen Tastenkombi
Bill Clinton ARK Start+ A

Al Gore NET Start+ B
Weasel SAX Start+ C

P Funk DIS Start+ C
Chow-Chow CAR Start+ C
Jamie Rivett RJR Start+ B
Sal Di Vita SAL Start+ C
Scruff ROD Start+ B
Mark Turmell MJT Start+ A
Air Dog AIR Start+ A+ B
Kaburi QB_ Start+ A
Moon Uw_ Start+ A

Alle nachfolgenden Cheats missen im Tonights Mat-
chup-Screen eingegeben werden.

Power-Up Defense: Driickt fiinfmal B und C gleichzeitig
und haltet sie dann gedriickt bis Powerup Defence er-
scheint.

Power-Up Fire: Driickt siebenmal einen beliebigen Knopf
und haltet dann O, B und C gedriickt.

Super Dunks: Driickt einen Button dreizehnmal und
drehtdabei das Steuerkreuz, nach dem dreizehnten drik-
ken den Knopf halten und weiter drehen bis der Tip-off
kommt.

Juice Mode: Ihr miBt dreizehnmal Adriicken und dann A,
B und C gedriickt halten bis der Juice Mode kommt.
Power-Up Turbo: Sechsmal irgendeinen Knopf driicken
und dann alle drei gedrtickt halten.

Power-Up Intercept: Dreht standig das Steuerkreuz bis
der Tip-off kommt und driickt wahrendessen fiinfzehnmal
einen Knopf und haltet ihn dann fest.

Shot % Display: Einen Knopf driicken und dann U, B und
A gedriickt halten. Ach (ibrigens, das Brett wird nur im 4.
Viertel zerschmettert, und zwar von einem Player, der
schon neun oderzehn Dunks
gemacht hat und noch sie-
ben oder acht hinterher-
schmettert.

Thomas Miller, Betzdorf
Jens Weber, Ettlingen
Phillip Goeper, Meer-
busch

Virtua Racing "o

Ihr &rgert Euch doch bestimmt auch schon, daB es

OKS)

— =]
Soarniee DO

MCD

Besser spat als nie, deshalb kommen wir auch gleich mal zur
Sache.

Geheime Levelanwahl: Im Start-Menti O, U, U, L, R und B
driicken bis ein Klingelzeichen retént. Jetzt kénnt Ihr alle Level
in allen drei Zeiten spielen. AuBerdem konnt |hr die
Anfangs-, Zwischen- und Endsequenzen anschauen.

Musik Menii: Erspielt im Time-Attack-Men(i eine Gesamtzeit
unter 45 Minuten und geht dann Uber Exit ins Hauptmeni.
Rechts von Ram Data befindet sich nun das Meni D. A.
Garden. Driickt C und Ihr kénnt mit R und L die Musikstiicke
auswahlen. Mit C werden
sie dann gespielt. Den Pla-
neten konnt [hr mit A ver-
gréBern, mit B seine
Drehrichtung andern und
mit dem Steuerkreuz be-
wegen.

Bonus Time Attack:
Wenn lhr im Time-Attack-
Menti eine Gesamtzeit un-
ter 30 Minuten erspielt
habt, kénnt lhr mit L in ein
Menti in dem [hr alle Bonusrunden auf Zeit spielen kénnt.
Visual Mode Menii: Habt |hr im Bonls-Time-Attack eine
Gesamtzeit unter drei Minuten, dann geht liber Exit aus dem
Menii und driickt r bis als letz-
tes das Menl Visual-Mode
erscheint. Hier kénnt Ihr nun
zwischen Opening, Good En-
ding, Bad Ending und Pencil
Testauswahlen. Das Good En-
ding solltet Ihr Euch Ubrigens
bis zum Ende anschauen.
Bernd Koplin, Hordorf

Wendercdec

Selten sah man einen so putzigen Helden wie den kleinen
Wonderdog. Um Euch auch in den GenuB der letzten
Level zu bringen, gibt's mal wieder PaBworte.

MD

Bunny Hop Meadow: MYSTIC, Dogsville: ANKLESS
Scrapyard: LEDZEP, Loony Moon: REEVES

Planet Weird: PIXIES,

Planet K 9: WOOPIE

—-— - e -

Maik Keller, A b T S e
Ménchengladbach

MD

Wirwollen noch einmal zu
diesem wunderschonen
Satire-Spiel zurtickkeh-
ren, und Euch zwei grau-
sig schone PaBworte
nachliefern. Zum Ersten
das fiir Level 45, aber mit

nur drei Strecken gibt, oder? Mit diesem Cheat
bekommt Ihr zwar keine komplett neuen Kurse aber
die alten kénnt Ihr spiegelverkehrt abfahren. Das ist
doch immerhin etwas! Und so geht’s: Wenn das
Sega-Logo fertig aufgebaut ist, driickt Ihr erst A und
B (festhalten), nun O dazudriicken (auch halten) und
schlieBlich Start (ebenfalls halten). Diese Kndpfe
haltet Ihr jetzt gedrickt, bis der Select-Bildschirm
kommt, auf dem nun eine Zusatzoption verfiigbar
sein muBte. Carsten Wachter, Mietingen

allen zehn ,Gefangenen®
und als Bonbon das fir
Level 49. Viel SpaB beider
Geisterhatz in der Kona-
miredaktion.

Level 45: BNYZ,

Level 49: QSDZ

Rolf Wittmann,
Mingolsheim




Thunder
bawik MED

Bei diesem netten Hub-
schrauberspielchen (der Batt-
lecorps-Macher) gibt es ei-
nen Uberaus praktischen

Cheat, der unbegrenzt Waf-
fen und Rustung verschafft.
Ihr miBt dazu lediglich pau-
sierenunddannO, L, Rundu
driicken. Wenn |hr wieder ins
Spiel zurtickgeht, kénnt lhr
dann richtig aufraumen.

Thomas Panzer, Berlin

Silpheed
—_—_MCD

Da mir jetzt kein dummer
Vorspanntext einféllt, laB ich
eseinfach und versorge Euch
sofort
mit den
notigen
Infos.
Level-
anwahl:
Wenn
der Vor-
spann
beginnt, muBt Ihr U, U, O, O,
R, L, R, L, A und B driicken.
Nun noch Start gedriickt hal-
ten bis Press Start erscheint.
Mit Stage Select kénnt lhr
jetzt alle zwolf Level und die
Endgegner direkt anwahlen.
AuBerdem habt l|hr die freie
Wahl der Waffen.
Unendlich Energy:
ImVor-spannR,L,A R,O,C,
B, U, L, B, Aund O drlicken.
Wenn |hr nun wahrend des
Spiels Energy verliert, braucht

Ihr nur auf dem zweiten Pad
Adriicken, schonistdie Ener-
gieanzeige wieder voll.
Continue:
Wenn |hr im Vorspann R, O,
A/B,C,L,L,U,C,Aund Start
drickt, bekommt Ihr zehn
Continues.
Soundmenti:
Geht mit Pad 1 auf Option
und driickt A, B und C auf
Pad 2. Mit Pad 1 konnt Ihr
nun ins Soundmend.

Marco Vogt,

Burgwalt.

TIPSH

Chuck
Rock

Auch fur dieses game gibt es

einen feine Cheat. Wahrend

die Band spielt miiBt Ihr A, B,

R, A C,A U A B Rund A

drticken. Wenn Euch nun der

Gitarrist anlachelt hat es ge-

klappt. Im Spiel kénnt lhr nun

folgende Sachen machen.

A und O: Ein Level weiter

A und R: Eine Welt weiter

A und U: Ein Level zurlick

A Und L: Eine Welt zuriick
Marco Bruns, Gristede

Chuck
RockllMD

Auch Chucks Sohn muB nicht
durch jedes Level laufen.
Driickt wéhrend der Pause B,
A (R),R, A, C, O, uundA. Mit
Aund Rkoénnt Ihr nunim Spiel
das Level beenden. Mit Aund
O Uberspringt lhr sogar eine
ganze Welt. Wenn’s mit ein-
mal R nicht klappt, probiert
es mit zwei R.

Timo Klemme,
Wulften

MCD

In dieser Ausgabe getestet
und trotzdem haben wir schon
einen Cheat (denselbst Achim
beim Test nicht kannte!). Mit
diesem kleinen Tip kénnt Ihr

ein biBchen was Uber die

Dreharbeiten erfahren. Kom-

plett in Farbe!!!

Driickt einfach im Options-

men alle drei Knopfe (A, B,

C) und dann nach rechts.
Jorg Gronowski, Bochum

RICKS

Shinebi I
GG

Wenn |hr Euch einen ordentlichen Lebensvorrat anschaf-
fen wollt, miiBt Ihr zuerstim Castle alle vier Feuerspeicher
zerstoren. Nun muBten im obersten Stockwerk zwei
Behalter stehen. Einer mit einem Leben, der andere mit
einer Bombe. Sammelt das Leben ein und geht zum
Ausgang. Dort miiBt Ihr nun den Endgegner besiegen. In
der Rundenauswahl geht
lhr wieder ins Castle und
wiederholt den Trick so-
lange bis Ihr genug Leben
habt. (lhr miBt den End-
gegner nur einmal besie-
gen, beim nachsten Mal
gelangt lhr sofort in die
Runden-auswahl.) Zu gu-
ter Letzt ist hier noch das
allerletzte PaBwort, falls Ihr
immer noch nicht bis zum
Ende kommt. 3F5D6 = Final-Runde mit allen Power-Ups.

Jochen Mosshammer, Wernau

Marble Madness
GG

Wenn Ihr schon lange eine Levelanwahl fir dieses Game
sucht, dann seid Ihr hier richtig. Gebt einfach folgende
Werte ein, dann kénnt Ihr die einzelnen Level auswahlen
und habt auch noch unendlich Zeit. (Ausnahme: Level 1.)
Test FX C

Test Tune 6
Difficulty 0
Control Diagonal

Roger Leuch, Ziirich

Lucihky Dime
aEpEear L

Wenn |hr Euer letztes Leben verloren habt, wartet Ihr bis
der Continue Bildschirm erscheint und driickt erst U und
dann Knopf 1. Nun erhaltet Ihr unendlich Leben. Ist doch
fein, oder?

Fence
GG

Um in die Levelanwahl zu
gelangen, muBt Ihr im Ti-
telbildo, 1,2 (alles gedriickt
halten) und Start driicken.

Viel SpaB!
Rene Hiebler,
Knitterfeld

Roger Leuch, Ziirich
MD

Einfach genial! Also, wenn
ihr im Optionsment seid,
solltihrC,A,C,A,C,A, C,
A, C, B, B, B, B driicken.
Dasbeste andiesem Cheat
ist die Option, wo ihr euch
einzelne Levels ansehen
konnt.

STAMDARD §OMZ SEGA MEGADRIVE

Branko Roric,
DrEWEY" 5 ALADDIW: Wuppertal

AW DAVID PERRY: WHAT 1§ YOUR W1SW

Epfanan wamser ;
8t Ist er nicht nett, un-
ser David Perry?

PRESS THE 'S * BUTTOM

B GAMERS 5/1994



B o Tips&Tricks-
& Zeit, Euch mal p
S wieder einen
) P Uberblick Gber
o ru ck die Tips & Tricks 1] System Heft Seite Titel System Heft Seite
= zogeben, die  Golden Axe Sonic 2 MD 6/93 88
.':' . GAMEgs e Warrior MS 1/94 100 Sonic 2 MS 2/94 77
’4“. scldonen sind Gunstar Heroes MD 2/94 77 Sonic 2 MS 4/94 77
) Gunstar Heroes MD 4/94 77 Sonic 3 MD 4/94 77
- % Hellfire MD 5/92 90 Sonic Chaos GG 3/94 109
oo sHiD 2o 77 SocOhass  MS soi 109
ARP'CODES Indiana Jones MD 6/93 88 Spelicaster MS 3/94 109
Insector X MD 4/92 68 Starflight MD 2/94 77
Vergeft nicht, ohne das passende James Pond Il GG 3/94 109 Steel Empire MD 4/94 77
Schummelmodul funktionieren diese James Pond Il MD 1/93 116 Steel Talons MD 3/94 109
Codes nicht! Also immer schén das John Madden Steel Talons MD 6/93 88
Action Replay zwischenstecken, bevor Football MD 4/94 77 Street Fighter Il MD 3/94 109
lhr loslegt! Junction MD 4/94 77 Streets of Rage Il MD 1/94 100
Jungle Book GG 3/94 109 Sunset Riders MD 6/93 88
Afterburner MS 1/94 100 Jungle Strike MD 4/94 77 Super Monaco GP GG 2/94 77
Aladdin MD 2/94 77 Jurassic Park MD 1/94 100 Talespin MD 6/93 88
Alex Kidd in Kid Chameleon MD 1/94 100
Shinobi World MS 3/94 109 Kid Chameleon  MD 4/92 68
Alien 3 MD 1/93 116 Klax MD 4/94 77
Alien 3 MD 1/94 100 Krusty's Super
Alien 3 MS 2/94 77 Fun House MD 1/94 100
Asterix MS 2/94 77 Krusty’s Super
Atomic Robokid MD 1/94 100 Fun House MD 1/93 116
Ax Battler GG 2/94 77 Last Battle MD 4/94 77
Lemmings MD 6/93 88
Lord of the Sword MS 3/94 109
Magical Hat MD 4/92 68
Marble Madness GG 2/94 77
Marble Madness ~ MD 6/93 88 Talmit's
Master of Darkness MS 3/94 109 Adventure MD 6/93 88
Mickey Mouse2 ~ MS 1/94 100 Taz Mania MS 2/94 77
Micro Machines MD 2/94 77 Terminator 2 MD 5/93 70
Micro Machines MD 3/94 109 The Flintstones MD 2/94 77
Micro Machines MD 4/94 77 The Ninja MS 4/94 77
Moonwalker MS 1/94 100 The Ottifants GG 3/94 109
Musha Aleste MD 1/94 100 The Ottifants MS 3/94 109
Musha Aleste MD 4/92 67 Thunderforce IV MD 5/93 68
My Hero MS 3/94 109 Tiny Toons
Batman Returns MD 6/93 88 Phantasy Star MS 1/94 100 Adventures MD 6/93 88
Battletoads MD 4/94 77 Phantasy Star MS 3/94 109 Toejam & Earl MD 1/94 100
Bird & Cat MD 4/94 77 Phelios MD 5/92 90 Toejam & Earl Il MD 4/94 77
Blades of Populous MD 4/92 67 Toki MD 1/93 116
Vengeance MD 3/94 109 Prince of Persia MS 3/94 109 Toki MD 1/94 100
Bubsy MD 2/94 77 Quackshot MD 6/93 88 Tom & Jerry MS 2/94 77
Bubsy MD 4/94 77 Quix MD 4/94 77 Twin Hawk MD 1/94 100
Burning Force MD 4/94 77 R-Type MS 2/94 77 Two Crude Dudes MD 4/92 67
Captain America MD 4/94 77 Rampage MS 2/94 77 Universal Soldier MD 1/94 100
Chakan MD 6/93 88 Rampart MD 3/94 109 Valis 3 MD 4/92 67
Chester Cheetah  MD 4/94 77 Rings of Power MD 1/94 100 Wonderboy Il MS 1/94 100
Chiki Chiki Boys ~ MD 2/94 77 5 / ; =  Wonderboy lIl MS 4/94 77
Chuck Rock GG 3/94 109 Wonderboy in
Chuck Rock MD 1/94 100 Monsterworld MD 1/94 100
Chuck Rock MS 2/94 77 World Grand Prix ~ MS 4/94 77
Cloud Master MS 4/94 77 World of lllusion MD 6/93 88
Cool Spot MD 6/93 88 Xenon Il MS 2/94 77
Crue Ball MD 3/94 109 Zany Golf MD 4/92 67
Crue Ball MD 6/93 88 Zombies MD 4/94 77
Desert Strike MD 5/92 90 Zool MD 3/94 109
Devil Crash MD 4/92 68
Devilish GG 3/94 109
Dino Land MD 4/94 77 CHEATS
DJ Boy MD 4/92 67 s - 2 Hier hatten die Programmierer aber ein
Dragon Crystal MS 3/94 109 Road Rash MD 5/92 9 Herz fir arme Spieler und haben in ihr
Dragon’s Fury MD 1/94 100 Rocket Knight Spiel ganz offizielle Mogeleien einge-
Dynamite Duke MD 1/94 100 Adventures MD 2/94 77 baut, die lhr per Tastenkombination
Ecco The Dolphin  MD 4/94 77 Rolling Thunder ~ MD 6/93 88 aktivieren konnt!
Eternal Rolo to the Rescue MD 6/93 88
Champions MD 4/94 77 Shadow of Aladdin MD 3/94 60
Fantasia MD 1/93 116 the Beast MD 6/93 88 Alien 3 MS 5/93 68
Fatal Fury MD 2/94 77 Shining in B.O.B. MD 3/94 60
Fire Shark MD 4/94 77 the Darkness MD 1/94 100 Batman Returns MS 5/93 70
Flashback MD 2/94 77 Shinobi GG 2/94 77 Cool Spot MD 1/94 98
G-Loc GG 2/94 77 Shinobi 2 GG 4/94 77 Earnest Evans MCD 1/94 98
Galahad MD 1/94 100 Slider GG 6/93 88 Ecco The Dolphin  MD 4/93 76
Gauntlet MS 3/94 109 Slime World MD 6/93 88 Fantasy Zone GG 5/93 70
Ghostbusters MD 4/93 67 Sonic 1 GG 6/93 88 Fatal Fury MD 6/93 83
Global Gladiators - MD 2/94 77 Sonic 1 MS 4/94 77 Gain Ground MD 6/93 83
Global Gladiators MS 1/94 100 Sonic 2 GG 6/93 88 Global Gladiators MD 6/93 83

Global Gladiators MS 3/94 109 Sonic 2 MD 1/94 100 Gynoug MD 1/93 116



Register

Titel System Heft Seite Titel System Heft Seite Titel System Heft Seite

James Pond I MD 4/92 69 Batman Returns MD 1/94 99
Musha Aleste MD 1/93 116 I'EVE LCODES Choplifter MS 4/92 69
Out Run GG 5/93 70 Weiterkommen leichtgemacht: Mit Defender of Oasis GG 4/93 76
Ranger X MD 3/94 57 diesen Codes kommt lhr jederzeit auch Dynamite Duke MD 4/92 64
Road Avenger MCD 2/94 69 mitten ins Spiel. Ecco The Dolphin  MCD 2/94 69
Rolo to the Ecco The Dolphin  MD 1/94 92
Rescue MD 5/93 73 Aladdin GG 4/94 57 Eternal Champions MD 4/94 57
Silpheed MCD 2/94 68 Another World MD 5/93 70 Fantasy Zone Il MS 1/92 66
Sonic 2 GG 2/93 69 Asterix MD 2/94 69 G-Loc GG 2/92 90
Sonic 2 MD 3/93 70 Bubble Bobble MS 3/92 73 Ghouls’n Ghosts ~ MD 2/92 89
Street Fighter Il MD 2/94 68 Carmen Sandiego MD 3/93 66 Ground Zero Texas MCD 4/94 57
Streets of Rage GG 5/93 70 Gynoug MD 3/92 69
Streets of Rage MD 3/93 70 Hellfire MD 3/92 68
Streets of Rage Il MD 4/93 68 Hook MCD 1/94 92
Super Fantasy James Pond Il MD 1/94 92
Zone MD 3/93 70 Jungle Strike MD 1/94 98
Terminator 2 MD 4/93 68 Kenseiden MS 2/92 89
The Flintstones MD 1/94 98 Kid Chameleon MD 4/93 68
Zool MD 4/94 55 Lemmings MS 4/94 57
Pes Maze Hunter MS 4/92 68
LOSU NGEN Mazin Wars MD 1/94 98
Moonwalker MD 2/92 92
Alles, was lhr schon immer mal iiber ein R 7 NBA Jam MD 4/94 56
ganz besti Game wi wolltet, Centurion MD 1/93 116 NHPLA Hockey MD 2/93 68
teilweise sogar mit hibsch bunten Chuck Rock M(C)D 1/94 98 Out Run MD 3/92 68
Karten. Deadly Moves MD 3/93 70
Desert Strike MD 4/94 56
Aladdin MD 2/94 74 Devil Crash MD 3/92 72
Alex Kidd in Dr. Robotnik’s
High Tech World ~ MS 2/92 90 MeanBean Machine MD 4/94 54
Alien 3 MD 2/93 70 Dragon’s Fury MD 3/93 70
Asterix MS 5/92 82 Dragon’s Revenge MD 4/94 55
Ax Battler GG 4/92 66 Dune Il MD 4/94 56
Bart Simpson E.A.Hockey MD 3/92 69
...Mutants MS 2/93 76 European Club
Back to the Future MD 2/92 85 Soccer MD 1/93 106
Batman MD 5/92 84 Flashback MD 5/93 70
Batman Returns ~ MD 4/93 70 Golvellius MS 3/92 73
Chakan GG 2/94 69 Joe Montana
Desert Strike MD 4/92 64 Football 2 MD 1/93 106 Phelios MD 2/92 86
Donald Duck - Jungle Strike MD 6/93 83 Populous MD 2/92 91
The Lucky Jurassic Park MD 1/94 92 Populous Il MD 2/94 69
Dime Caper MS 2/92 92 Krusty’s Super Power Strike MS 4/93 68
Flashback Fun House MD 5/92 82 Quackshot MD 2/92 91
(Teil 1) MD 6/93 84 Lemmings MS 3/93 68 R-Type MS 2/92 90
Flashback Lemmings MD (Auswahl) 1/93 116 R-Type MS 3/92 72
(Teil 2) MD 1/94 93 M. Ali Heavyweight Revenge of
Flashback Boxing MD 5/93 68 Shinobi MD 1/93 116
(Teil 3) MD 2/94 71 Prince of Persia MS/GG/MD  2/93 68 Road Rash MD 1/93 116
Mickey Mouse - Puggsy MD 3/94 57 Rolo to the Rescue MD 4/93 68
Castle of lllusion ~ MS/GG 1/93 112 Putt & Putter GG 3/92 69 Shining Force MD 6/93 83
Moonwalker MD 1/92 64 Shinobi GG 3/93 66 Shining in the
Ninja Gaiden GG 3/92 71 Slider GG 3/92 72 Darkness MD 5/93 70
Revenge of Super Hang On MD 2/92 87 Shinobi GG 4/92 68
Shinobi MD 3/92 70 Tennis Ace MS 3/92 73 Sonic 1 GG/MD 2/92 89
Sherlock Holmes II MCD 3/94 59 The Lost Vikings  MD 3/94 59 Sonic 1 MD 4/92 68
Shining Force- The Ottifants GG 2/94 69 Sonic 1 MS 1/93 106
Losung (Teil 1) The Ottifants MD 3/94 60 Sonic 1 &2 MD/MS/GG  2/93 69
— > - - Time Gal MCD 1/94 98 Speedball MS 2/92 86
Toejam & Earl Il MD 4/94 55 Street Fighter Il MD 2/94 69
Universal Soldier ~MD 5/93 70 Streets of Rage MD 2/92 89
Wonderboy Il MS 3/92 78 Super Hang On MD 3/94 60
World of lllusion MD 4/94 56 Super
Zombies MD 3/94 59 Monaco GP MD 1/92 66
Super
TRICKS & TAKTIKEN Monaco GP Il GG 5/93 70
= Taz Mania MD 1/93 116
Jede Menge niitzlicher (Uber-) Lebens- Taz Mania MD 2/93 74
hilfen fir die groien und kleinen Teddyboy MS 2/92 90
Probleme eines Spielers. Thunder Blade MS 3/92 67
Shining in the Tiny Toon
Darkness MD 1/93 107 Action Fighter MS 3/92 73 Adventures MD 4/93 76
Shinobi GG 3/92 67 Afterburner MS 4/92 68 Toejam & Earl MD 2/92 91
Simpsons MD 3/93 69 Alex Kidd in Truxton MD 1/93 116
Sonic 3 (Teil 1) MD 3/94 84 Miracle World MS 3/92 68 Wiz ,n‘ Liz MD 3/94 58
Sonic 3 (Teil 2) MD 4/94 60 Alien 3 GG 4/93 76 Wonderboy GG 2/92 90
Terminator MS 3/93 68 Altered Beast MD 3/92 69 Wonderboy in
Thunderforce IV MD 3/93 72 Arrow Flash MD 5/92 82 Monsterworld MD 5/93 68

Astro Warrior MS 3/92 73 Xenon Il MD 2/92 87
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ach einem Gesprach
mit allen Leuten in Rin-
dogehtesabnachMa-

narina. Das Nadel6hr an der
Bricke wird am besten mit
zwei Reitern blockiert, Gort
macht sich an erster Stelle
auch nicht schlecht, der Rest
der Truppe gibt Flankendek-

(2)

GEGENSTANDE ANWENDEN
M. %/, 7 dben vich 2 ZZ/t/L
bung, wenn sie per Cquip abliviert

wenden, man. bavn sie auch per Use
eiselzen, wodmch ein Jauber auige
last wird. Allerdings hat die Sache
auch den Nachleid, daf dunch diesen
Gelrauch die Yi/af{ua. gedlnt werden
hinnen, aldorechtaeitigreparioenlas
den. Meist sind die Waffenim Einsaty
dunch eimen Kimplen effehliven

3 kung gegen die Giant Bats.
w An dieser Stelle noch keine
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Magie einsetzen, die ist spa-
ter gegen die Zombies viel
wirkungsvoller.

In Manarina unterhaltet |hr
EuchmitAnri, die lhranschlie-
Bend rechts oben im Turm
findet. Auf dem Weg dorthin
solltet Ihr auch schon mit Ar-
thur reden. Der folgende
Kampf in der Cavern of Dar-
kness sollte ruhig ofters an-
gespielt werden, um Anri or-
dentlich zu trainieren: Gort
oder Mae als Schutzwall, da-
hinter die beiden Magierin-
nen und dann ordentlich
Kreuzfeuer geben und Anri
maoglichst den letzten Schlag

lich weit
und hart

CHAPTER 2 -

= SPIRIT OF THE HOLY SPRING

machen lassen. Nachdemdie
Formalitaten am Pool erle-
digt, das Domingo-Ei aus der
Maschine des alten Mannes
geholt und Arthur rekrutiert
wurde, geht es zurlick nach
Rindo.

Dort ist der Sohn des Biir-
germeisters aus dem Zirkus-
zelt zu befreien. Kampft Euch
dortlangsam nach vorne und
verliert moglichst keinen
Kémpfer, denn der hiesige
Endgegner ist einer von der
fieseren Sorte: Kreist ihn von
allen Seiten ein und bekampft
ihn aus beiden Reihen! Ver-
geBt anschlieBend nicht, alle
Schatztruhen zupliindernund
holt dann beim Birgermei-
ster Eure Belohnung ab.

Leider wird es nichts mit
der Schiffsreise, statt dessen
geht es zur Shade Abbey. Die
Gesprache mit den Leuten

Die richtige Shalegie macht's.

zeigen, daB hier einiges nicht
stimmt, in der Kapelle wird
alles klar. Mit der richtigen
Strategie ist der Kampf kein
Problem: Stiirzt Euch mitden
Magiern und je einem Kamp-
fer auf die beiden einzelnen
Gegner, holtden Helden nach
unten und bildet an der obe-
ren Tischreihe einen Riegel:
vorne die Kampfer und Ritter,
dahinter Heiler, Magier und
Bogenschiitzen. Der Rest ist
Formsache. Nach dem Kampf
schlieBensichdie Vogelmen-
schen Balbaroy und Amon
an, und dieses Kapitel ist be-

Weiter geht es mit

unserem Special zu diesem
Strategieknaller. Auch diesmal

gibt es wieder jede Menge niitzlicher
Tips und Tricks, die den Kampf gegen
die bésen Horden erleichtern.

"CHAPTER 3 -

SECRET WEAPON OF RUNEFAUST

er Weg nach Busto-
D ke ist eine gute Mog-
lichkeit, die Vogel-

menschen zu trainieren, das
einzige Problem sind hier die
Pegasus Knights mit ihrer
groBen Reichweite. In der

HERR DER RINGE
Weitrend Speed und Powen Ring mun dunch das Thagen ine
Waémlq 6{/1—4‘]«”{%@ latsen sich die anderen /?1419‘4? auch Per e

m/’”’

7fl/mé¢m Hudy

gen die Sniper, Magier ge-
gen die Skelette und die
Kampfer und Reiter gegen
den Rest, dabei die Heiler
moglichst zentral plazieren.

Nach dem Kampf gibt es
in der Hohle den Moonsto-

/

Stadt redet Ihr zunachst mit
denPalastbewohnern, rekru-
tiert Diane und unterhaltet
Euch dann mit allen Bewoh-
nern. Beim Kampf im Stein-
bruch geht es zwar recht eng
zu, aber auch er sollte kein
Problem sein: Bogenschut-
zen und Vogelmenschen ge-

ne, mit dem der alte Mann
den Heiltrank fiir Zylo berei-
tet. Nachdem sich dieser der
Truppe angeschlossen hat,
wird Kokichisolange genervt,
bis er seine Flugmaschine
vorfuhrt. (wichtig, sonst
schlieBt er sich spater nicht
an!). Im anschlieBenden

Keine
Panik, der
f Fiesling hier
gibt nur
méchtig an




PLATZHALTER

I cinnigen Szenanien emplichlt es sich, daf alle Figunen wenig

e Dreiron

stenseine

Lt haben: In diese e tes

wdmlich (./1/4,4:4'7, die nach imem Ableben besondere 744:{{&1 linden

/ 0/
latien, und chue l,/,?mm. /J(m'} winen diete verloren.

Kampfist Ruhe angesagt: die
Party zunéchst auBerhalb des

Manche Gegner
éﬂ' bewegen sich
nicht vom
Fleck

Endgegner sollten umzingelt und
von allen Seiten bekampft werden

Wirkungsbereiches des La-

ser Eye formieren und die
Vogelmenschen los-
schicken, um die Pe-
gasus Knights anzulok-
ken. Sind die erledigt,
kénnen sich die Flatter-
manner noch die Sniper
vornehmen, in der Zwi-
schenzeit saubert das
Laser Eyedie Bricke von
allen Feinden. Das bringt
zwar keine Punkte fur die
Party, spart aber jede
Menge StreB. Anschlie-

BEFORDERUNGEN
Daeine Befirderung burgpistia eive
Lorsciils SorChanalit

le /wm«;l. dallfon vicht g4 viele Perso
ven gleichgeiiy befirdert werden.
rjl/eu/agri solllen die /gja/md’m«agen.
Lau [(wzcht/h( rdenlassen,
desn bis jemand auf Level 15 isd,

bannle en auch auf Level +2 sein.

Aller Anfang
ist einfach
noch ahnt
der Held
nichts ...

Bend geht es in Ruhe Uber die
Briicke (in der Mitte kann bei
Laser-Gefahreine kleine Pau-
se eingelegt werden), der Rest

ist kein Problem mehr. Nach
dem Kampf stoBt Pele zur
Truppe und das Kapitel en-
det.

' CHAPTER 4 -

THE GREAT FORTRESS OF BALBAZAK

In Pao werden alle
D Leuteangelabertund
Kisten geplindert,

danach geht es zum Priester,
wo lhr Euch oben links hin-
stellt: Hier seht Ihr ihn end-
lich, den sagenumwobenen
Hamster Yoghurt, der Euch

= eventuell schon im SchloB

von Alterone liber den Weg

/0,

gelaufenist. Nachdem Sicht-
kontakt gehort er zur Party
und ist eher ein Maskottchen
als ein brauchbarer Kampfer.
Nach einem erneuten Ge-
sprach mit der Konigin setzt
sich Pao in Bewegung, wenn
im vorigen Kapitel alles rich-
tig gemacht wurde, sollte nun
Kokichi vom Himmel fallen
und der Truppe beitreten. (So-
fort mitnehmen und ordent-
lichtrainieren, der Kerlist Gold
wert!)

Im folgenden Kampfimmer
schonzusammenbleiben und
in der Mitte des Gelandes
vorarbeiten. Einer der Gegner
hinterlaBt hier eine Heat Axe,
wer das Szenario mehrmals
spielt, kommt hier glinstig an
gute Waffen. Eliott wird an-
schlieBend eingekreist und
auseinandergenommen, da
er ziemlich austeilen kann,
sollte sich der Held vielleicht

eher zuriickhalten. Nach der
Schlacht kann manim neuen
Pao gleich drei neue Mitstrei-
ter gewinnen: Vankar treibt
sich hier herum, auf der
Schafsweide wartet der
Dampfritter Guntz, und au-
Berdem Bt sich das Domin-
go-Ei ausbriiten. Uber Dom-
ingo kann man geteilter Mei-

ERFAHRUNG SAMMELN (2)

Auch fin Magien sind Enfalnungspunble wichliy: Selbst
weswr e /(umﬁ/ dehan /(VJZ wanbei ist, sich die L;’L«Z nchmen
und alle Gigunen heilen. Wenn geniigend Magiepunble
warhanden sind, bann man auch schon mal. cine starke
Gigur bewubt verprigeln lassen, um den Magicwm Thai
wingimiglichheiden gu bicten. Das mag quan elwal
geilaufwendiz sein, aber es lohml sich wirklich.

nung sein. Anfangsist er zwar
etwas lahm, er erweist sich
spater aber als effektiver
Magier, derauch einiges aus-
halt. Zudem ist er der einzige

fliegende Magier, was eben-
falls praktisch sein kann.

Nachdem in Pao alles ge-
regelt ist, geht es nach Ur-
bantol. Der Kampf auf den
Stadtmauern ist kein Pro-
blem, wenn man einen gut
sortierten StoBtrupp als er-
stes auf die Leitern schickt.
Jetzt muB nur noch Balbazak
besiegt werden. Beiihm geht
es zwar eng zu, gegen eine
zweite, fliegende Front von
See her hataber auch erkaum
Chancen. Nach dem Kampf
geht es mit dem Schiff ins
nachste Kapitel.

5/1994
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CHAPTER 5 -

GATEWAY TO THE HIDDEN SHRINE ———

ie Kampfe auf dem
DSChiff sind recht ein-
fach und tbersichtlich,

sie sollten mehrmals gespielt
werden, umordentlich Erfah-
rung zu sammeln (insbeson-
dere flr Kokichi und Domin-
go). Die Sea Bats von links
greifen immer nach demsel-
benMuster an, hier stellt man
einfach einen zu trainieren-
denReckenandieReling und
einen Heiler hinter ihn, um
gefahrlos einige Levels auf-
zusteigen.

In Waral kauft Ihr ein, pliin-

Cin téau/em vicht ue ngedien.

dertdie Truhen und redet mit
allen Leuten. AnschlieBend
geht es mit dem Schiff zur
Nixe, die Euch passieren |a8t.
Der Kampf auf dem Weg zum

RUSTIGE REITER

Reilen uie Ken oder Mae solllen sowalkid
it Langen als auch mit Speeron aus-
genitstel werden: Onstone beffen hin
ler, mit Speeren lafit sich aus der
gueiden Reihe ader diagonal beffen.
Ein Yfl/aﬁauu%ﬁ/je[ 4t widvend des
Kamples problemlas miglich. Andere
Kampler benaligen jeweds nan eine
74/'4//1;, natirlich mog[«./t»ll die beste

Shining Path ist wegen der
fliegenden Gegner recht ner-
vig, bleibt also zusammen
setztdie Heilerrechtzeitigein:
Wéhrend ein kleiner StoB-
trupp geradeaus gehtund die
dortigen drei Gegner aus-
schaltet, formiert sich der
Rest der Truppe, um die Flat-
termanner zu empfangen. Ist
dies erledigt, geht es einfach
im Pulk geradeaus weiter, die

Wer viel |
trainiert,
hat spater
wesentlich
mehr Erfolg
m Kampf

S GAMERS FAbYZ:

restlichen Gegner rechts und
links kommen von alleine
nach. Nach dem Kampf ist
das Schiff wieder repariert
(keine Panik, der Koénig
scherzt mit den Kosten nur).
Der Weg ins néachste Kapitel
wartet mit einer nochmaligen

DOPPELT IST BESSER
onecht e

Schiffschlacht auf, beider mit
Uberraschend auftauchen-
denGegnern gerechtnet wer-
den muB, und dag war es
dann auch.
Rauhe Schale,
harter Kern und
recht fies

al, auch nach einem Kﬂmﬁ%

Oft gébt es. nun s6 newe Milsheiden oden wichtige Injormationen.

CHAPTER 6 -

DESCENDANT OF THE SACRED DRAGON

n Rudo redet lhr wie Ub-
Il lich mitallen Leuten, kauft
neue Ausristung und
nehmt Lyle auf. Im folgenden
Kampfdannimmerschonzu-
sammenbleiben, denn hier
tauchen Uberraschend neue
Gegner auf. In Dragonia fin-
det lhr neben einem Broad
Sword fiir den Helden auch
den Drachen Bleu, der sich
anschlieBt. Wer viel Geduld
hat kann versuchen, das Kerl-
chen etwas zu trainieren, da
er in der Anfangsphase aber
extremschwachelt, ist er zwar
Ein kleiner J
Zettel lockt
einen guten |
Kampfer

Studiert Eure
Feinde genaue-

eher ein Klotz am Bein, hat
nach einer Beférderung aber
recht gute Eigenschaften.
Der Kampf gegen Kane ist
recht hart, nachdem die Mar-
goyles hinter dem Haus au-
geschaltet sind, geht es an
die Golems. Die stehen zwar
recht verflhrerisch fur einen
Level 4-Blaze da, die Magie
ist aber am Endgegner bes-
ser aufgehoben, so daB Zylo
hier die Handarbeit erledigen
sollte. Haltetden Helden eher
zurlick und blockiert notfalls
die Treppe, da sich Kane

Unter-

haltet Euch
wirklich mit
allen Leuten

sonstaufihnstirzt. Und wenn
der Fiesling zufallig sein
Sword of Darkness benutzt,
ist's meistens Sense: Bei ihm
klappt der Desoul-Zauber
wesentlich 6fter als spater bei
einer Spielfigur!

Wiederin Rudo, stehtnoch-
mals massenhaft Smalltalk
mit den Bewohnern an, da-
nach geht es zum Demon
Castle. Der Weg ist relativ
weit und geféhrlich, achtet
vor allem auf die Belials, die
Magiepunkte abziehen kon-
nenundreiBtdie Gruppe nicht
zusehrauseinander. ImCast-
le selbst wartet dann Mis-
haela auf eine Abreibung.
Vorsicht, die Gnadigste kann
fies zaubern, der Held sollte
wieder auf Abstand gehen.
Wer scharf auf Erfahrungs-
punkte ist, der sollte, nach-

ENTZUGSERSCHEI-
NUNGEN

Verlafit Cuch nicht g4 den
cw{ die CGRESS. —///agw des
Helden. In den spiteren
Chaplers gibt es nimlich
Unsympathen, die Magie
punble abgichen. Tifft es

den Helden, o ith ecine
Blucht per Magie nichtmeln
magl«% Alsa Vensicht!

dem alle Gegner auBer Mis-
haela besiegt sind, vor der
Flucht noch alle Truhen aus-
rauben. Beim nachsten An-
laufgeht dann alles viel einfa-
cher, vorallem mit dem Sword
of Light. Nach dem Kampfist
dann nicht nur Mishaela am,
sondern auch das Kapitel zu
Ende.

Auch
Heiler
g brauchen
eine solide
Dosis
Erfahrung




ie Audienz beim Konig
Dvon Prompt lauft an-
fangs nicht so gut,

nachdem aber alle Unklar-
heiten beseitigt sind, kann es
losgehen: zunachst kurz mit
Kane (links unten im SchloB!)
geplaudert, dann noch
schnellim Dorf den Zettelam
Haus vor dem kleinen Teich
nochmals gelesen und damit
Musashi in die Party aufge-
nommen sowie ein kleiner

SCHUTZT DEN HELDEN

TIPST{.{TRICKS

CHAPTER 7 -

THE LOST CIVILIZATION —

98 v roo -
Auf den Schiffen konnt Ihr herrlich be-
quem trainieren. Es lohnt sich

/j('éhmqﬂ’ Wenn Cuer Held, iiber die /{&nqe dpringt, ist das
Spiel guwan nicht verlsnen, wahl aler die Hilffe Cuner Bar
schaft. Dat muf nickt unbedingt sein, alio den Hervw licker

Lt backack ader nechtseil,

den flichen. Wenn

der Gall der Fille dock cinmal eintritt und N auf das Geld
viicht vengichten wellt, so driicht einfach schmnell genug Resel
und, fangt das Syema/m:: nachmals von neuem an. Nichit gang

fain, aber mn so gehd es effeblin

Einkaufsbummel gemacht -
und schon wartet der nach-
ste Kampf.

Hier sind die Magier und
Bogenschutzen gefragt, um
die Feinde schon aus der Di-
stanz bekampfen zu kénnen.
Schaltet bevorzugt die Torch
Eyes aus, da sie auch auf
Entfernung ordentlich austei-
len kénnen. Da einer der
Gegner eine Doom Blade hin-
terlaBt, lohnt sich auch hier
einWiederholungsspiel. Nach
dem Kampf warten wieder
einige Kisten auf Euch. An-
schlieBend gehtesgegenden
Demon Master, der kein gro-
Beres Problem darstellen soll-
te: einen schlagkraftigen
Kampfer, dahinter einen Bo-
genschutzen sowie zwei Hei-
ler mit HEAL 3 die Treppe

Roboter §¥
konnen
manchmal
ganz schon |
nerven g

hinauf, als Erganzung attak-
kieren Kokichi und Domingo
aus der Luft. In einer der Tru-
hen findet sich tibrigens eine
Valkyrie, die optimale Waffe
flr Kokichi oder einen ande-
ren Reiter, nach dem Kampf
durftlhrauch Torasuund Alef
in der Party begrtBen. (Tora-
su kann ein guter Ersatz fur
Lowe oder Khris sein, falls Ihr
sienoch nicht sonderlichtrai-
niert habt.)

Nach der Schlacht erhaltet
lhr vom Koénig das Sword of
Darkness, mit dem Orb of
Light wird der Shining Path
geoffnet. Hier schlieBt sich
Adam an, um Euch zu flihren,
und er fuhrt Euch direkt in
eine Schlacht gegen Chaos.
Achtet auf die Eiswirmer von
links und spart Magie fur den
Kampf gegen Chaos selbst.
Istder besiegt, konntlhr Euch
aus den beiden Schwertern
den Chaos Breaker basteln
und dieses Kapitel fast als
erledigt betrachten: Achtetim
nachsten Kampf darauf, daB
die Truppe im schwierigen
Gelande moglichst dicht zu-
sammenbleibt. Haltet zu-
néachst einen Sicherheitsab-
stand von den drei Horse-
men und versucht, zunachst
die anderen Gegner auszu-
schalten, sonst konnte es

Probleme gebe?/“~

die dart

Geguer

4

Hutet Euch

vor Mishae-
las BOLT-
Zauber.

Der tut weh!

Kampfer

wie Musashi
werdenleicht
Ubersehen

und seine
Robots sind
ziemlich
fies drauf.

maids von
Waral sind
sympathi-
sche Typen.

der Ober-

fiesling in

dieser Ge-
2 || schichte.

GRUPPENBILDUNG

In manchen Situationen
bann es praklisch sein,
wenn sich die /jaﬂlq ua/
dpallet. Geht es beispiels-
weite dunch verwinkelle
Gemauen, s hann die
Hauplmacht nowmal von
ik s Aoinign s
gende Helden schonmal
diben die Mauer /ZW wnd.

el snal dunch R

Koboichi und 3 bamutqa,

2164y ader Amen sind,
¥

des Team. (Hund wenn sie beiilnem. indaty im Wirkungskreiseines
HEAL 3 Fauders. bleiben, kann baum nach eluas dchiejgehen!)

Allein ge-
gen Dark-
sol? Ein

o hartes

W Schicksal

furwahr

GAMERS FyaksZ:
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obald lhr in Runefaust
s angekommen seid, soll-
tet lhr unbedingt den

Zettel lesen, der an einem
Busch hangt. Nur so trefft Ihr
auf Hanzou, eine wertvolle
Bereicherung der Truppe: Er
ist nicht nur ein guter Kamp-
fer, sondern hat auch einiges
an Magie auf dem Kasten.
Der nachste Kampfistdann
wieder ein hervorragendes
Szenario, um massenhaft Er-

an der man einen weiteren Mitstreiter
(ibersehen kann. Lest den Zettel und
begriiBt Hanzou in der Truppe

fahrung zu sammeln: AuBer
den funf Chimaren behalten
namlich alle Gegner ihre Aus-
gangspositionen bei, so daB
sierelativ einfache Ziele sind.
AuBerdem hinterlaBteiner der
Gegner eine Atlas Axe, Uber
die sich Luke und Gort be-
sonders freuen. Ist die Trup-
pe stark genug, wird es Zeit

ERBFOLGEN

Das beste Schuwent gehint natiindich im-
lie Hiinde des Helden. Findet de

cine bessere Zl/wj//e bann e sein alles

Sehuuert an Balbarsy oder Amon weiler
uwenerbien. So ist sichergestellt, daf) beine
Kampltnalt verloren gehd (cbuwshd man
das Jeug auch uerkaufen kinnte....).

Auch hier ist wieder eine schone Stelle,

AL

CHAPTER 8 -

fur eine Audienz bei Konig
Ramladu. Derempfangt Euch
recht unfreundlich mit einer
Horde Steel Claws und Torch
Eyes. Hier geht Geschwin-
digkeit vor Taktik, versucht

gleich mit dem ersten Zug,
soviele Gegner wie méglich
auszuschalten. Ramladu
selbst erweist sich als recht
harter Brocken, miteiner aus-
gewogenen Party ist er aber
kein Problem: Kampfer in der
ersten, Magier und Reiter in
der zweiten sowie Bogen-
schitzen in der dritten Reihe,
dazu eventuell noch einige
Flieger fur die ,Hintergrund-
Arbeit' — da wird jeder
schwach.

Nach dem Kampf offnet
sich ein Geheimgang und lhr
kénnt durch die Verwendung
des Chaos Breaker auf der
Landzunge das Castle of the

Ancients aktivieren. Durch
den Teleporter in der Ruine
geht es in das SchloB, wo
Euch zunachst ein harter
Kampf erwartet: Chimaeren
und Drachen von links und

SPIONAGE!

Benitsl die Ubersichlsfunk:
tisnr, um Jnfwrmatisnen iber
die Stirken und Schuwdichen
CwenGegnerguerhalien. N
do kst N einschitzen, was
da auf Cuch gukommt. Aller
dings zeigt Euch die Ulker
Gadolon an, seid alio auch auf
elnige MIMWIEW Wberra-
dchungen gelofil.

—  RISE OF THE ANCIENT CASTLE

rechts und kaum Fluchtmdg-
lichkeiten — hier zeigt es sich,
ob Ihr wirklich schon reif fiirs
Finale seid.

Nachdem Colossus be-
siegtist, gehtes Darksol end-

Danksol, wir kommen!!!

gultig an den Kragen, zuvor
solitet Ihr aber nochmals eine
kleine Ruhepause einlegen
und zum Abspeichern in die

Damit die Insel mit dem Ancient Castle
erscheint, muBt Ihr den Chaos Breaker
an dieser Landzunge schwingen. Es
warten noch einige Kampfe auf Euch

Stadt zurlickehren. Da das
Finale ziemlich hart ist, solltet
lhr in der ersten Runde még-
lichst keine Leute verlieren.
Die einzig gefahrliche Stelle
ist der EngpaB auf dem Weg
zu Darksol, aber hier hilft ge-
rade Frechheit: Der Held soll-
te inzwischen so fit sein, daB
er die Gefahrenstelle schon
im ersten Zug Uberwinden
und ein Feld vor der Treppe
stehenbleibenkann. Vondort
aus kann er die Dreiergruppe
der Roboter bequem und ge-
fahrlos mit dem Freeze-Zau-
ber erledigen. Wahrend der
Rest der Truppe wartet, bis
sich die Gegner formiert ha-
ben, geht ein StoBtrupp (idea-
lerweise Kokichi und Domin-
go) nach links, um der einsa-
men Steel Claw und anschlie-

So ein bewaffnetes Skelett ist
schon ein harter Brocken. Aber
inzwischen sollte Euer Held so fit
sein, daB ihn eine solche Begeg-
nung kaum noch schockt



TIPSY{-4{TRICKS

Bendden Gegnern links oben
die Holle heiBzumachen.
Sobald sich die vier Torch
Eyes am EngpaB formiert
haben, werden sie in der Dia-
gonale von Bogenschitzen

leicht, aber damit ist die Sa-
che noch nicht tiberstanden.
Darksol erweckt mit letzter
Kraft den fiesen Dark Dra-
gon. Nicht nur, daB dieser
Drache drei Kopfe mit unver-

Mit der richtigen Strategie
st der Kampf gegen Dark-
sol und Dark Dragon kein

groBeres Problem

und Magiern erledigt, sobald
der Weg frei ist, rickt die
Truppe vor, und zwar Kamp-
fer und Magier zuerst, um
dem Helden, der inzwischen
die Robo-Gruppe ausge-
schaltet haben sollte, im
Kampf gegen die Drachen

Keine Chance. fir Darkisl!

beizustehen. Die Gegner
rechts kdnnenim Prinzip ver-
nachléassigt werden, man
kann ihnen aber auch noch
Kokichi und Domingo aufden
Hals hetzen.

Darksol zu umzingeln und
ihn zu besiegen ist relativ

Zylo ist ein hervorragender
Kampfer, der Euch bis zum
SchiuB begleiten sollte. Zu-
sammen mit Musashi und dem
Helden kommt Freude auf

Mit der richtigen Aufstellung ist Dark
Dragon relativ einfach zu besiegen. Es
dauert zwar seine Zeit, aber irgend-
wann gibt der Fiesling dann doch auf.
(Und das Gute siegt wie immer ...)

schamt vielen Hitpoints hat,
als kleine Stoérung erschei-
nen auch noch Skelette aus
den Bodendéffnungen. Man
kénnte zwar eine Figur auf
die Offnungen stellen, die
wareaber dannim Wirkungs-
bereich des Drachens, also
lassen wir das (vorerst!) und
stellen einen bis zwei Kamp-
fer daneben. Der Held solite
in der Lage sein, den Job
alleine zu erledigen, auf der
anderen Seite kann ein Team
aus Kampfer und Bogen-
schiitze die Arbeit erledigen,
der Rest der Mannschaft
kimmert sich um Dark
Dragon.Praktischerweise

< 0
Wer seine Partie gut trai-
niert hat, der sollte den
harten Endkampf auch
ohne Verluste Uberstehen
konnen. Je starker die
Truppe, desto schneller
und effektiver ist das Ge-
fecht vorlber

solltet Ihr zunachst die seitli-
chen Kopfe erledigen, denn
so konnt lhr, sobald der ent-
sprechende Kopf erledigt ist,
einen ,ausgebrannten‘ Magi-
er auf die Offnung stellen und
die noch frischen Bewacher
abziehen. Die zu bearbeiten-
den Kopfe werden umzingelt

und von allen Seiten mit allen
vorhandenen Mittelnbearbei-
tet, die Heiler werden alle
Hande voll zu tun haben, soll-
ten aber aus dem Wirkungs-
kreis der Kopfe fernbleiben.
Jetzt ist es nur noch eine Fra-
ge der Geduld, bis Dark Dra-
gon aufgibt und das Spiel

beendet ist. Es herrschen
wieder Friede, Freude und
Eierkuchen und wer mit dem
Ende nicht ganz happy ist,
der sollte sich den Abspann
mal ganz anschauen!
Christian Gottschow/red.
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g»' Name
Adam
Alef

Amon

Anri
Arthur
Balbaroy
Bleu

Diane
kand DOmMingo
Earnest
@ Gong
Gort
Guntz
Hans
m Hanzou
B Yoghurt
Ken
Khris
Kokichi
Lowe

Luke

Lyle
Mae
Musashi
Pelle
Tao
Torasu
E Vankar
& zyo

Klasse
Roboter
Magier BOLT 4
Vogel
Magier FREEZE 4
Reiter
Vogel
Drache
Schitze
Magier
Reiter
Heiler
Kampfer
Reiter
Schitze
Ninja
Yoghurt
Reiter
Heiler
,Reiter*
Heiler
Kampfer
Schitze
Reiter
Samurai
Reiter
Magier
Heiler
Reiter

Werwolf

LA

Eigenschaften

Kommt viel zu spét ins Spiel, nutzlos

sehr effektiv, aber ansonsten schwach
Gut als fliegender Kdmpfer, Balbaroy ist stabiler

sehr effektiv, sollte immer dabei sein

Langsam im Aufstieg, lernt sehr spat Magie (!)
Fliegender Kampfer, spater durch Kokichi zu ersetzen
Bendtigt viel Training, ist danach aber topfit

Mit der richtigen Waffe auf Distanz hervorragend

Als fliegender Magier oft sehr niitzlich

Irgendwie ein Nobody ohne besondere Talente

Kann nicht nur heilen, sondern auch zuschlagen

Extrem hart im Nehmen und Geben, aber langsam

Sehr stabil gebaut, ansonsten eher Durchschnitt

Zu Beginn recht fit, spater durch Diane ersetzen
Hervorragender Kampfer, SHIELD-Magie nitzlich
Dieser ,Kampfhamster‘ ist nur ein netter Gag

Gut im Angriff, Mae ist aber etwas stabiler

Gute Heilkrafte, aber schwach auf der Brust

Fliegender Reiter, sollte immer dabei sein

Effektiver Heiler, sollte immer dabei sein

Sowohl Alternative als auch Erganzung zu Gort
Effektiver als Hans und Diane, aber empfindlich

So ziemlich der stabilste Reiter im Feld

Hervorragender Kampfer, sollte immer dabei sein
Wieder so ein Nobody ohne Hohen und Tiefen
Unverzichtbar im Angriff, schwach im Nehmen

HEAL etwas schwach, AURA um so besser 29,
Guter Ersatz fiir Ken, wenngleich etwas sensibel

Extrem bewegliche Killermaschine




. Und hier noch eine Ubersicht tiber die Zauber- .
spriiche, die die einzelnen Leutchen so klopfen.

Sword of Darkn. DESOUL (cursed)

Sword of Light

Tranke

Bread of Life
Defense Potion
Legs of Haste
Power Potion

BOLT 2

Wirkung

Erhoht HPs

Erhoht Defense dauerhaft
Erhéht Speed dauerhaft
Erhoht Attack dauerhaft

Shower of Cure Bewirkt Heilung der Party

Turbo Pepper

Erhoht Mobility dauerhaft

Cursor auf END. Haltet jetzt auf
dem zweiten Joypad A, B, C und
START gedriickt und driickt auf
dem ersten Pad A, C und Start.
Die Anderung wirkt zwar nicht in
allen Dialogen, wohl aber in den
Menis und Kampfszenen. Viel
SpaB!

: nch r u-
Name Magie Manche der Spri
che lernen oder
Alef BLAZE, FREEZE, BOLT, DESOUL .
verbessern sie erst
Anri BLAZE, FREEZE, MUDDLE, BOLT %
sehrspat, oberhalb
ihn i i 222
Arthur (Hat ihn jemand so weit gebracht??7?) der 20er-Marke
Domingo FREEZE, MUDDLE, DESOUL, BOOST (nach Beférde-
Gong HEAL, AURA rung!). Zu der Zeit
Hanzou SLEEP, SHIELD, DISPEL, DESOUL verbessernsieihre
Khris HEAL, AURA Werte kaum noch,
Lowe HEAL, DETOX, SLOW, QUICK aber Uberraschun-
Tao BLAZE, SLEEP, DISPEL, BOOST gensind nicht aus-
Torasu HEAL, DETOX, SHIELD, AURA zuschlieBen.
MEHR
Ring Wirkung(EQUIP) Magie (USE) ABWECHSLUNG!
Black Ring Attack+6 (cursed) BLAZE 2 Es lohnt sich durchaus, das
Evil Ring Attack+8 (cursed) BOLT 3 Game mehrmals mit verschie-
Mobility Ring  Agility+4 - .
Power Ring Attackid BOOST denen Schwerpunkten |mk Auf-
Speed Ring Move+2 EGRESS bau der Party durchzuspielen.
White Ring Defense+4 AURA 2 Damit die Sache etwas ab-
. Waffe Magie wechslungsreicher wird, kénnt
4 /é:as Age " E,&’QEE E33 Ihrauf Wunschallen Helden neue
b Y aos preaker % i
1 DemonRod  DEMON SMILE (cursed) Namen verpassen: Startet ein
‘{ Halberd BOLT 2 neues Spiel, gebt den Namen
g Heat Axe BLAZE 2 Eures Helden ein und stellt den

5/1994




unbesiegbar erscheinen

R HELFEN LESERN

as Lebenshilfe fiir gefrustete Spieler
“5pie|rege|n: Wenn Euch irgend-
quélen, fiese Endgegner scheinbar
oder versteckte Levelausgénge zu gut versteckt
sind, so schreibt uns einen Brief mit der
entsprechenden Frage. Wir drucken diese dann ab und

geben sie somit an unsere Leser weiter. Und wer die
Antwort auf die abgedruckte Frage hat, der mége uns ebenfalls

schreibe

n. Spéifestens in der iberndchsten
Ausgabe wird diese dann versffentlicht.
Und hier geht die Post hin:

GAMERS
Helpline
Heilwigstr. 39

20249

amburg

Mit der Einsendun? eines Beitrages gehen die Verdffentlichungsrechte an

FRAGEN

vERN
cas1s
park
HvveErm miscasT
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Martin Schwabl sucht den
Fundortdes magischen Sex-
tanten, auch Uber eine Kom-
plettldsung wirde er sich
freuen.

WONDERBOY IN
MONSTERWORLD (MS)
Hilmar Tenholtern hat die Axt
beim alten Drachen abgege-
ben und soll nun beim
Schmied das legendare
Schwert holen und damitzum
Glockenturm im SchloB von
Purapril gehen. Wie be-
kommt er das Schwert, und
was ist im Turm zu tun?

BUBBLE BOBBLE (MS)
Hilmar wirde ebenfalls
ganz gerne wissen, wie [&
er im Raum 195 an den

grinen Spiegel kommt.

ADDAMS FAMILY (MS)
Marcel Miller sucht ver-

zweifelt nach dem dritten [
Schlissel: Haustir-
schlissel und Ba-

umschlissel hater schon

IO IO IV L YA Ny

den Verlag ber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

gefunden, aber wo ist der
Rest?

TALESPIN (MS)

Gunther Bayerl hat Probleme
beim zweiten Zollamt. Wer
hilft mit den ,Formalitaten‘?

PHANTASY STAR Il (MD)
Ralf Hofmann hat sich auf
dem Planeten Dezo hoff-

i

Vielleicht weif} hier jemand,
wie es weitergeht?

nungslos verlaufen. Stadte
hat er schon im Nordwesten,
im Osten und im Stden ge-
funden, aber irgendwie fehlt
ihm derrichtige Plan. Wer hat
ihn?

LANDSTALKER (MD)

Hier ist gleich eine ganze La-
dung von Fragen zu diesem
Action-Adventure:

Daniel Peters und Mario Kop-
pe schlagen sich mitden Rat-

—
R

SRR
SRR

seln in der Gruft der Kirche
von Mercator herum. Wer hat
die Lésungen auf Lager?
Frank Holicki dagegen fragt
sich und die Leserschaft, ob
es eine bessere Rustung als
den Perlmutt-Harnisch gibt
und wo man sie gegebenen-
falls bekommen kann.
Mario Zechner wiederum
sucht die Schuhe, mit denen
man Uber Eis laufen kann,
auch fragt er sich, was mit
dem Nagel der Gola und der
in Merkator kauflichen Klin-
gel machen kann.
Zuguterletzt zu Stephan
Jentsch, der sich einen Acti-

Dies ist eines der kleineren
Probleme von Niels.

on Replay Code fur unendli-
che Energie wiinscht. Und
denhaben wirausnahmswei-
se auch gleich auf Lager, er
lautet FF543 E00xx, wobei xx
die Anzahl der Herzen ist.

ANTWORTEN

MEGA-LO-MANIA (MD)
Sandro Giuliano und Séren
Bossier haben einige Tips fiir
Ulrich und Mario parat. Zu-
néchst zum Wunsch nach
unendlich vielen Méannern:

Habt lhr Personalprobleme
beim Gréflenwahn?

Den erfiillt man sich am ein-
fachsten mit dem Action Re-
play, und zwar mitdem Code
FF156 FO063.

Die folgenden Levelcodes
sind auch nicht ohne, mit ih-
nen hat man genug Leute zur
Verfligung, um das Level ei-
nigermaBen bequem durch-
spielen zu kénnen:

\ (%

RUIANMETR S A P

Scarlet:
WYSBSBKGIHR
ZMECMCCTVHD
HOQAIGGTKOT
OCCBSLQEVCX
XTKCMSTJKVL
EIWCSRFUUJP
HMSDERHIAWH
JSKDIZAUCDL
ZSVCKQTMOBV

Oberon:

IBTBIDQGIHT
LPECCEITVHF
TQQAYHMTKOV
AFCBINWEVCZ
JWKCYNBUJKVN
QKWCITLUUJR
TOSDYTUTIQO
VUKDOOOTIQE
Wzt SCYCQVFPBGW

Caesar:
QXSBHDQGIHQ
TLECBEITVHC
BNQAXHMTKOS
IBCBHNWEVCW
RSKCXNBJKVK
YGWCHTLUUJO
BLSDIOILXJK
DRKDAWORCDW
TRVCYMIJOBS

Madcap:
CATBXEWGIHS
FOECRFOTVHE
NPQANJSTKOU
UDCBTIEEVCY
DVKCNPHJKVM
IKACLCFYVVO
BJBCJGUNFWJ
ZPWBMCUUCKZ
MBYCOZXSRTF

WORLD OF
ILLUSION (MD)

Christian Schulze
und ,Kann-mei-
nen-Namen-
nicht -schreiben’
helfen Alexander
beim Kampf gegen Kater
Karlo: Esist besonders wich-
r 7 =

. 5 L
| s o
qo‘t .* e ‘, -
| _m- Taetac-et"0
Donald auf dem Weg zum
Obermotz. Schafft er es?

RIS IAYNLG
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tig, nicht den Boden zu be-
rihren und dabei Energie zu
verlieren. Hier hilft nur ein ge-
schicktes Balancierenaufden
beiden Saulen und naturlich
der rechtzeitige Wechsel. Da
Karlo nur am Kopf verwund-
bar ist, muB im richtigen Mo-
ment gesprungen und B ge-
driickt werden. Den Mini-Kar-
los, die den Kopf schiitzen,
sollte tunlichst ausgewichen
werden, allerdings méglichst
nur durch Hipfen oder Duk-
ken. Mit dieser Taktik sollte
Karlo kein Problem mehr dar-
stellen, mit welcher Figur man
in den Kampf geht ist ubri-
gens auch egal.

CASTLE OF ILLUSION (GG)

Thomas Huth verrat, wie man
mit den fiesen Baum besie-
gen kann: Einfach Uiber den
Baum springen bis er stehen
bleibt, dann auf ihn springen.
Das Ganze wiederholen, bis
er besiegt ist.

SONIC 3 (MD)
Mansollte es nicht
firméglich halten,
aber es gibt tat-
sachlich Leute,

Night Zone 2. Und zwar ge
es dabei um die Trommel

kommt. Und dabei ist doch

allessoooeinfach: Mansprin- |
j =B

htigen
und ab, senkt:
mel langsam ab

RN e\"k NS4

BYNQWIA

RINGS OF POWER (MD)

Martin Schwabl hat einige
Tips flr Markus auf Lager:
Das Symbol der Bogenschit-
zen bekommt man von Ar-
row in der Gildenhalle von
Speed. Man muB ihr nur die
Karte der Mlnes of Mlsery

Wenn man die Leute genug
nervt, helfen sie immer.

libergeben, die man von ei-
nem Banditen im Gefangnis
von Speed gegen Vorlage
§| eines Flipstone
erhalt. Um an
den Schlussel fur
die Tur zur Mei-
sterin der Conju-
rers zu kommen,
geht man zuerst
zum Stadtmann
im Restaurant
| der City of Per-
fection. Dann
durchsucht man
die Bibliothek der Conjurers,
die weitere Suche fiihrt in die
Hohle des Feuers (5/10°).

Der Meister der Magier, Xyotl,
ist normalerweise immer
nachts ganz oben im Gilden-
turm von Kaos zu finden.

che. zuhlchte machen!

Wie Ihr den Bildern entneh-
men konnt, klappt es tatséch-
lich!!!
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_Mega CD II MeguDrive
ASSICPARK. el 129- MASTERSIST.IL 99 -
WONDERDOG Jan’94 119- ,umg STRIKI 129  inct.Spiel
DRACULA Jan'94 119- Two TRIBES « 119 GAMEGEAR 299-
DUNE Jani94 119 u.vm. MULTI-TV-SET
INDIANA JONES Jan'9% 129. NEUHEITEN HEGASD I 5293
JURASSIC PARK ~ Feb'94 99. ETERNAL MEGACD Il 599-
TERMINATOR Feb'94 119- CH“"P'FNNS j“" g: '1‘;9' incl. ROAD AVENGER
THUNDERHAWK  erhiltl. 119+ LANDSTALKER Feb'94139- MEGA DRIVE II 199~
£CCO . 99. db Vars ohne Sp. + 1Contr. Pad
T OSONIC 3 Feb'S4T9: sEGA
HOOK w19 ASTERIX erhdlf. 129-  VIERSPIELER 59,95-
JAGUAR X J220 . 9% CHUCK ROCK II “ 119- ADAPTER
PRINCE OF PERSIA » 99~ Flincl Bat = 123 B
! OTTIFANTS " 119 vigrspie ’
Sueed - s DRSS U dnFred 0%
“ - GHTER 11~ 149
SONIC €D erhalft, 99. Pz Champ.Edition SONSTIOES ZUPEHUR.

ULTMATE SOCCER » 119- _AUF ANFRAGE.

eler
WIR HABEN EINE GROSSE AUSWAHL AN NFRAGEN TELEFONSOH]
MEGA (D, MEGA DRIVE, GAME GEAR w:”gTLEDON""SF""“” 9= | ODER PER FAX, coor |
SOWIE MASTEPSYSTEM 2, SPIELEN | WIN CR ULV"PWS ' 1 29 FSBEANTWORTER |

IM PROGRAMM
ORK ASSE HUE MIT EGROSCHECK+40M| EA OV N MADDEN D4 + 1397 Versand per NN+WOM

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GrOB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kieiner !

Gratis bekommt Inhr die neue

wMarktiibersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19

Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF* J




=~} GAMERS 5/1994

P
R &

>
A‘

b

Y
D

[ 4
c

L
3

R

7

J

A\

| 4 *
-
A

b

AT A PNEL VYA N

Aero the Acrobat

FF011 50096 unendl. Leben

FFO1A B0003 unend!. Sterne

FFO1A D0000 keine Sterne
mehr finden

FFOOD D0090 unendl. Energie

Alex Kidd E. Castle

FFC12 00005 unend!. Leben

FFDO0 20000 unendl. Energie

Alicia Dragon
FF002 20010 unend!. Energie
Monster
unend|. Energie
Levelanwahl

(X= Level)

FFOOC 2000A
FFO1A 3000X

Alien Storm
FFCEO B0060 unendl.Leben
PI.1

unendl. Energie
Pl1

unendl. Leben
Pl.2

FFCEO C0080

FFCES8 B0060

Arrow Flash
00A67 4000A 10 Sp.-Waffen
pro Leben
unendl. Leben
unend|. Spezial

Waffen

00543 26004
00BAD 66004

Batman
FF431 C0006
FF432 A0005

unendl. Leben
unend|. Bats

Bonanza Bros.
FFC05 70007 unendl. Leben
blau

N\ LIEBE NATION!
Wie immer dursten wir
nach Euren ARP-Codes,
insbesondere zu neuen
Games. Wenn Ihralsowas
interessantes habt, dann
nix wie her damit:

GAMERS

Unser UbergroBer
geht diesmal an:
Alexander WeiB, Florian
Béttcher(!ll), Bernd Bau-
er, Theo Frauenschlager,
Marcus Sidow & Donald
ftir 60 Jahre SpaB!!

Hey, nichtvergessen: Die
Codes funktionieren nur
mit einem Action-Replay-
Zusatzmodul.

FFCO05 50007 unendl.
rot

unend|. Zeit

FF6C4 B0003

Budokan
FF81B A007F unendl. Energie
Cadash
FFOE5 10099
FFOA7 B0002

unend!. Energie
unendl. Cont.

Castle of lllusion

FFF32 10030 unendl. Apfel
FFF32 30005 unend. Energie
FFF32 50009 unendl. Leben

Eternal Champions

FFABE B0068 unendl. Energie
PI.1

unend!. Energie
Pl.2

unendl. Innere
Kraft PI.1
unendl. Innere
Kraft PI.2
unend|. Zeit

FFAAB 30068
FFACA B0034
FFAB7 30034
FFICA D0094
Fatal Rewind/Labyrinth
FF941 C0050 unendl. Food
FF941 80099 unendl. Power
FF941 10099 unendl. HPs
Flintstones

FF015 50002
FF015 70006

unendl. Leben
unendl. Energie

Ghouls 'n’ Ghosts
FFBO04 90030 unend!. Zeit
FFB21 30003 unend!. Leben

Gynoug
FFD6C D0002 unend!. Leben

*\\Y
.Herk‘J

FF8BA D0060 unendl. Muniti.
FF8BA E0006 unendl. Fuel

LHX Attack Chopper
FFF1B FO009 unendl. Sidew.
FF41F 1002A unend|. Hellf.

Lotus Turbo Challenge
FF41F 1002A +
FF7CB 5002A unendl. Zeit

Mario Lemieux Hockey

0162B 06004 unend!. Zeit

0162C 24E75 Strafzeit wird
nicht gestoppt.

Might & Magic
02BB0 00000 Kurzschwertfrei
02BBB 60000 Nunchakas frei

Monster Hunter
FFO11 FOOBF unendl. Energie
FF7F9 40004 unendl. Leben

Out Run
FFFE1 50099 unendl. Zeit
Pac Mania
00889 26002 unend!. Leben
Paperboy
FFCO04 FO005 unendl. Leben
PI.1

unend!. Leben
PI.2

FFCO05 10005

Phantasy Star Il

00716 E6014  unverwundbar
in Gefahr

00D01 C600C alles umsonst

Revenge of Shinobi

FFE14 10009 unendl. Leben
FFE13 B0008 unendl. Energie
FFE13 FO063 unendl. Shurik.

Shadow of the Beast Il
FF223 90080 unend!. Energie

Sonic lll
FFBO02 800FF unter Wasser

atmen

Speedball I
FFD5A A0008
FF009 FOOXX

Elektro-Modus
unend|. Zeit

Spiderman

FFEGE A6006
FFE69 1003B
FFE70 70096
FFE71 D0038
FFE71 D0038

unendl. Photos
unend|. Zeit
unendI. Webe
unend!. Leben
unend!. Energie

Star Control

179C9 60040 schnelle Vux-Dr.

AT IS CAVAIL

01C76 A0030  schnelleUrquan
179AD A0204 schnelleEnergie

Stormlord
FF025 50005 unend!. Leben

Super Real Basketball
FF003 BOO0O Gegner Null Pkt.

Super Thunder Blade
FFF82 A0007 unend!. Leben

Sword of Vermillion

FFC63 60XXX Riistungswert-
Klasse

FFC63 80XXX Intelligenz

FFC64 100XX Level

Task Force Harrier

FF810 80004 unend!. Leben

Thunder Force IlI
FFF2B 500FF unend!. Leben
FFF2B DOOFF volle Waffen

Trampoline Terror
FFF70 90004 unendl. Leben

Truxton
000AB 41040 4000 Bomben
pro Schiff
000A8 61040 4000 Schiffe
Verytex
FF08B 10005 unend!. Leben
Whip Rush

FFDO02 80005 unend!. Leben

World Cup Italia '90

FFEF8 50089 89 Minuten

FFFO1 DO000 Gegner hat
immer NullTore

MS

After Burner

00CO 1802 long life

00C0O0D50  27.050.700
Punkte

00C0 3209 Gegnervonlinks
hinten

00C0 3219 Gegner von
rechts hinten

00C03229 3 Raketen, 3
Gegner von
mitte vorn

00C0 3239 viele Gegnervon
vorne

00C0 3249 1 Rakete von
vorne

00C03299  Schnelldurch
lauf (fies!)

00C0 1712 Spiel 18

00C11D10  Keine Feide, kei

ne Punkte, nur
fliegen!
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Eine starke Konkurrenz fiir Kevin

ILLIONAR

Gerade man eben erst ein Teenager und schon
ein alter Profi im harten Hollywoodgeschiift:
Brian Bonsall gehirt bereits seit mehreren

Aufgepafit, Macau-
lay Culkin! Wéh-
rend Du gerade-
wegs auf den
Stimmbruch zu-
steuerst, lauft sich
in der Komadie
"Mac Millionar" ge-
rade Dein hértester
Rivale um die Posi-
tion des heiflesten
Jungstars von Hol-
lywood warm.

Als Preston (Brian Bonsall)
eines Tages von einem Jaguar-
fahrer angefahren wird, andert
sich das frustige Leben des EI-
fighrigen schlagartig.

Denn der Fahrer ist ein Gang-
ster und drickt Preston als
Schadensersatz fiir dessen

Die Dame mit dem strahlendsten Licheln seit
“Pretty Woman” ist ein wahres Mulfitalent.
Im amerikanischen MTV moderiert sie zur
besten Sendezeit . Neben Engagements in
diversen TV-Produkfioonen frat Karen in vier
Woody Allen Filmen auf. Wenn sie dann noch
Teit hat, schreibt Karen fir Magozine wie
“Interview" und "Gentlemen's Esquire”.

plattgefahrenes Bike
einen Blankoscheck in
die Hand. Preston, eh
von seinem strengen
Daddy und seinen
Uberheblichen groBen
Bridern véllig ange-
nervt, erkennt seine
Chance. Nach kurzem
Uberlegen tragt er den
Betrag von einer Million Dollar
ein und holt am nachsten Mor-

SCHONE NEUE GAME-WELT

Im Kino hat nft des tofalen Gome-

spafl schon begonnen. In “Mac Millionds"

steht in Preston Waters Spielzimmer nicht

nur eine ibergroBe Monitorwand fiir das

Handheld . Fir das grenzenlose Gameplay

und Abenteuer im Cyberspace sorgen auch

villig durchgeknallte

Alles unter
Kontrolle: Mit
Blick auf eine
iibergrofie
Monitorwand
dirigiert der
frischgebackene
"Mac Millioniir
Preston ein
Videospiel

gen das Geld ab. Relativ pro-
blemlos, denn der Bankdirektor
hélt den Jungen flir den Geld-
boten des Gangsters. Von der
Verwechslung nichts ahnend
startet Preston sein neues Le-
ben. Unter falschem Namen
kauft er eine reprasentative Vil-
la, mietet sich eine Luxuslimou-
sine mit Chauffeur und I2Bt sich
das hippste nur denkbare Spiel-
zeug liefern. Virtual Reality-Ma-
schinen, UbergroBe Monitor-
wande flr Videospiele, eine Su-
perrutschbahn fiir den Swimm-
ingpool und und und... Preston
hat den SpaB seines Lebens.
Damit die Quelle seines Reich-
tums nicht auffliegt, erfindet er
kurzerhand einen mysterisen
Multimillion&r. In dessen Namen

So schin ist das
Leben, wenn man
unverhofft eine
Million Dollar ein-
sackt. Da nerven
keine Gberheblichen
Briider und keine leinlichen Viter. Dafiir wird man von
allen Seiten eifrigst bedient und selbst erwachsene
Schanheiten lassen sich auf ein Date ein.

Jahren zu den begehrtesten jugendlichen
Darstellern. Auftritte in zahlreichen TV-Filmen
und eine Rolle an der Seite von Patrick Swayze
kann der quirlige Jungstar bereits verbuchen.
Seine erste

laBt Preston auch die Party zu
seinem zwolften Geburtstag
ausrichten, samt prominenter

Gaésteschar. Doch Prestons Hauptrolle
Gluck ist nur von kurzer Dauer. in "Mac
Seine Konsumorgie fiihrt zum M““;"fih’"
schnellen Bankrott, der Gang- ,':':; ;l'":
ster méchte seine Million zu- vielver-
rick und heftet sich an Pre- sprechensten
stons Fersen. Die von Preston j"“ﬂF‘,:‘"
angehimmelte schone Bankan- gi‘l:a?r;
gestellte Shay (Karen Duffy) Bri
schlieBlich entpuppt sich als ngfu"

FBI-Agentin. Immerhin hat er
dierassige Schénheit so erfolg-
reich umgarnt, daB sie ihm zum
Abschied ein Date verspricht,
wenn auch erst in acht Jahren.
Das Happy End einer

actiongeladenen und schnellen
Verwechslungskomadie.
Karl LaFong

Diese drei wollen dem
frischgebackenen "Mac
Milliondir" ans Geld. Die
dreiste Gangsterbande
will unbedingt die Million
auriick, die ihnen der
kecke Teenager Presfon
abgeluchst hat. Doch wie
im richtigen Leben auch,
sind Jugendliche so
manchem Erwachsenen
haushoch berlegen.

B e e i

PRIVATE KINOVORFUHRUNG ZU GEWINNEN
Lush aut "Mac Millionar" bekommen2 Dann nichts wie ron on den Coupon. Denn
zusammen mit dem Verleih Buena Vista Interational haben wir uns fir Euch etwas
ganz Besonderes ausgedacht. Unter allen Einsendemn verlosen wir eine komplette
Kinoverstellung. Wenn Du gewinnst, darfst Du Deine besten Freunde und Freund-
innen zu einer exklusiven Vorfihrung einladen. Termin und Kino teilen wir dem
Gewinner schrifiich mit. Die Telefonnummer brauchen wir fiir eventuelle Riickfra
gen. Wenn es in Deiner Stradt kein Kino geben sollte, schreibe bitte auf das
enisprechede Feld im Coupen die Stad, in der Du "Mac Millionér" sehen willst

Ja, ich machte eine Kinovorstellung
fiir mich und meine Freunde gewinnen.

Name
und Alter

Strafie
PLZ/Ort

Telefon

In dieser Stadt wiirde ich
den Film gerne sehen

Ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in einen
Umschlog stecken, frankieren und ab geht die Post! Und zwar an
GAMERS Kinospiel, Heilwigstrafie 39, 20249 Hamburg.
EinsendeschluB ist der 15. Juli 1994.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter der
MVL GmbH diirfen leider nicht mitmachen.

B
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Andreas Heineke

was 1994?
Seit einem Jahr gibt es an dieser Stelle
die Listen-Up-Seiten. Zuerst ein dik-
kes Dankeschon an Euch, die Ihr je-
desmal schreibt, um bei der Hitpar
de dabei zu sein. Euch verdanken wir
in jeder Ausgabe wieder die aktuellen
Charts (siehe unten), und lhr schreibt
regelmapig, iiber welche Kiinstler Ihr
thren méchtet.
iten Euch in Zukunft
noch besser informieren. Die Listen-
Up-Seiten bekommen ein neues Ge-
sicht! Und da Ihr ja auch in Zukunft
mit den beiden eden sein
sollt, fragen wir Euch einfach: Was
wiirdet Ihr Euch auf den ,,Listen up*
Seiten in Zukunft wiinschen?
Mehr Interviews? Aus, lI/II/IL/IU(’
? Mehr Homestories?

sch und Tratsch? Videos? Oder
Kinofilme?
IHR KONNT GEWINNEN UND MIT-
ENTSCHEIDEN!!!
Schreibt Eure Ideen und Anregungen
auf eine Karte oder Brief und schickt
sie an die bekannte Adr: zu Hdn-
den Andreas Heineke.
Die ersten 20 Einsender bekommen y
von mir eine C hickt. Ich
freue mich auf Ell{l“t‘ Post!

A

die Songs spiele.
Andreas: Werden
Deine Videoclips zu
demneuen Album zeit-
gemaBalleinschwarz/
weiB gedreht ?
Huey: Wenn ich ehr-
lich sein soll, ich habe
noch nicht dartiber
nachgedacht. Ich bin
kein besonders groBer
Freund von Videoclips.
Fir mich ist Musik ftr
die Ohren. Ich bevor-
zuge es, erst ein Buch
zu lesen und dann den
Filmzusehen. Deshalb
1 J gibt es bislang auch
noch keinen Videoclip
zur neuen Single.

i ,,‘)]1
1,77.”1’, -

GAMERS €

zahireichen Zuschriften und die vielen Anregun-
n nichsten Ausgaben umsetzen werde. ich

’esm Ihr in Eurer GAMERS mehr erfahren
lohnt sich! Nennt mir einfach Eure fiinf
eine Postkarte an: GAMERS, Kennwort:
39, 20249 Hamburg

~NIRVINE

Kauf MICH!

DIE TOTEN HOSEN

; NIRVANA DIE TOTEN HOSEN
2(1) In Utero 3 Kauf mich

HUEYALEWIS)

A ND THE NEWS

Andreas: Auf Deinem neuen Album be-
finden sich nur Rock- und Soulklassiker
aus den 50er Jahren. Brauchen wir so-

Huey: Ich bin mit diesen Songs aufge-
wachsen, und sie passen sehr gut zu
meinem Stil. Ich habe friiherim Radio nur
solche Musik gehért, und ich spiele einige
Stiicke bereits seit meinen friihesten Mu-
sikertagen auf der Blhne.

igentlich war es gar nicht meine Absicht,
die Songs auf Platte rauszubringen. Mein
Manager und meine Band ,The News’
wollten das unbedingt. Sie waren so
begeistert von der Art,

prasentiert die Net

Meine Kinder haben mich .

auf Hip Hop gebracht.

Ich liebe das Zeug. Mein Lieb-
lingssong ist zur Zeit

Whatta Man’
von Salt’'n
Pepa und En
Vogue. Es
gibt nur gute
oder schlech-
te Musik.”

Andreas: Einige Journalisten behaup-
ten ja, Dir fiele als Songschreiber nichts
mehr ein, daher die Platte mit den Cover-
versionen...

Huey: Was? Wer wagt es, das zu be-
haupten?

Andreas: Ich habe es heute morgen in
der Zeitung gelesen.

Huey: Bring' mir diesen Journalisten
her! (lacht)

In Wahrheit fallt mir nach wie vor jede
Menge ein. In ziemlich kurzer Zeit werde
ich aus diesem Grund auch noch eine
neue Platte veréffentlichen, dann
wieder mit eigenen Songs.
(Etwas leiser:) Einige
davon sind verdammt
gut.

Andreas: Auf der
neuen Platte konntest
Du ja endlich mal wie-
der richtig Mundhar-
monika spielen. Auf
den letzten Platten
habe ich das so ein
biBchen vermiBt. :
Huey: Oh jaaa, dag
hatauch richtig gutge-N
tan. Besonders live
macht das SpaB. Aus
diesem Grund werden
wir auch wieder auf
Tour gehen. Auch in
Deutschland werden
wir einige Festivals
spielen.

—— . .

GAMERS CHARTS
4 (6) Mariah Carey - Musik Box

o=

wie ich

5 (9) Aerosmith — Get a Grip

6 (5) Die Arzte - Die Bestie in Menschengestalt

A

7 (3) Meat Loaf - Bat out of Hell 2

8 (10) Pantera — Far beyond driven

9 (4) Die Prinzen - Alles nur geklaut
10 (-) Pink Floyd - The Division Bell

Hier die Gewinner vom letzten Mal: ANNE KLEIN, SASCHA BRUNS,
HEIKO RENZEL, MARIO FERNANDEZ UND OLIVER KUNZE

i




heiten aus der

i _ Die Toten Hosen—
Kauf mich

Das Titelstiick aus dem , Kauf mich'Album
der Tofen Hosen ist ein MuB fiir jeden

Hosen-Fan!
Das Cover ist einer Waschpulverpak-
kung nachempfunden, und oben
rechts steht der entscheidene Safz: 8
Mehr als 29 Minuten Unterhaltung
I pur”. Und die ist diesmal nicht nur in

musikali-

scher Form

2ugeniefen:

Als Bonus-

track gibt es

die besten

Anrufe der [

Reich &
[ Sexy-Hot-

Seal -
Prayer for the Dying

r

Endlich wieder ein Lebenszeichen von Seal!

Sein Debiit-album von 1991 mit Crozy’,
JFuture Love’
%, g

Paradise’ ge- |

iért zu denin-
teressante-
sten SoukPlat-
ten der 90er.
Seal sorgte
mif  seiner
Ausnahme-
stimme bereits bei Killer' von Adom-
skifir Furore. Worum er drei Jahre an
seinem Nachfolgealbum arbeitefe, ver-
steht man erst, wenn man sich die
Vorabsingle zum neuen Album, Seal’

line. genau onhdt.

Tony Di Bart -
If I can’t have you

Achtung, m
Freunde an-
spruchsvolle-
ter Discomu-
sik fiir Ken-
ner! Hier
kommt Tony
di Bart!

In Englond

[ 2 Unlimited -
%4/ " The real Thing

i Anita und Ray von 2 Unlimited sind
11(] gt Culture Beat dos erfolgver-

LB \iinfeste Euro-Discopaor. Genau

B viie Culture Beats Rapper und San-

gerin, sind sie pivat aber kein Poar. |
Thereal thing heift die ganz neve |

Single, die der Vorbote zum im Juni
erscheinenden neven Album ist.

bei Redokf- HENENE L A LR

onsschluB bereits auf Plotz 1 in de
Charts, stand er in Deutschlond auf der
sogenannten langen Warteliste der Top
100. Auf der ersten Single des Newco-
mers gibt's fiinf verschiedene Versionen
der Single, bei dem der erste Mix (Radio-
mix) der eindeutig langweiligste ist. Ein
echter Reinhor-Tip!

J ’
Alice Coo-

per will in

diesem

Jahr wie-

derbewer

sen, dof

er noch

immeri=

furchtbar .

biise sein kann — und genauso 2
laut wie in den guten alten Zeiten |4

— besonders gut zu hren bei €
den dreiLive-Aufnahmen der new-

en Maxi— Anspieltip: ey Stoo-

pid”. Der Sound von Cooper hat

sich aber in keiner Weise verdin-

dert und Klingt fir heutige Verhaltnisse
schon richtig happy.

Alice Cooper —
Lost in America

The Troggs -
Wild Thing

Schokoriegel Werbung oder Film — woher
Ihe Wild Thing" kennt, ist ganz egal:

Dieser Song ous dem Jahre 1966 isteiner |
=7 der un-
sterbli- |

WL CHATRG
chenKlos-
siker. Be-

[ vor Ihr
i Eucheine
der un-
siglichen
Coverver-
sionen
antut,
{ o geift lie
ber zum Original: Do habt Ihr noch Freude
dran, wenn's den Schoko-iege! schon lan-
ge nicht mehr gibt!

Musikszene

te/aln

VEPRS

o AKTUELL « UNABHANGIG * KRITISCH ¢

MEGA-DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
JAGUAR

3 DO
CD-Il

~.und vieles mehr!

Amerikas No.1 Videospielmagazin
jetzt als deutsche Ausgabe.




glinstig

Du hqsl

Verkuufe Game Gear Spiele:
1 und 2, Mickey 1 und 2
TA2 \,'\/‘W(“" N

Sonic

An alle Game Gear TV- Tuner-
Wir i

Gibt es Fernseher ohne
nenb 22 Nein, auBer Einen!

<
o
o
2
v
g
w
g
(V)

Virtual
Racing
149,95

0921-
513401

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Postfach 101143 95411 Bayreuth

mal an: 0171-8119477 Tobias

Verkaufe 16 Game Gear und

L R(\()
e mu“ ACHTUNQ
n Muqo Dm\e

ick Off, Home Alone
2,. Bei Antwort bitte
ichwort achtenl Mei-
e Em\mr Klaus, Stichwort
DFW, Nimrodstr. 15 o, 85521
Ottobrun

Verkuufe Gume Gear mit Au-
r to Gear Knvvs‘

instig

13.00-18.00 Uhr

Verkaufe Game Genr Splel,

36

Verkaufe leichte Iges:hﬁdigle

164928 JanPeter

Sonic, Sonic 2, Spiderman,
Shinobi, Ax Battler, Super Monaco
GP, Tazmania, Joe Montana, Football

Tel.: 0752560417

Dominic Abends anrufen

8 MEGA DRIVE
Tausche Jurassic Park, Castle
of lllusion, John Madden Q1. Suche
f\hmou Gold o.a. Sport- und
iko Brodowsky
06124 Halle

MD, PC, NES u n’l SN
5.MD

Sonic 2, Tiny Te
08634-8989

Gynoug u.v.a. Tel
Johann

und 2, Terminator 2 je D
Ubernehme ich. Ra
Sonnenbergstr. 59, CH-8610 Usf
Tel.: 019405427

F
ph Suttel

er

[ . T,

g, Thunderfo ice 4, suc
i Flashback, /Starflight
V\/mwce boy im M., Shining Force
oder andere. Reinhard Fahlteich, H
Beimlersir. 33, 06766 Wolfen

Verkaufe CD-Rom mit 12 Spie-
len: Sonic 1, Thunderhawk, Silpheec

j srassic Park, VB. Mega Driy
Fury, J.M_Football usw. zu v

Tel.: 06431-23661 ab 18 Uhr F\L

Verkaufe LHX Attack Chopper
DM 50, NHLPA Hockey’ 93 DM DM
50, Galoxy Force 2 DM 30, Bulls vs
lakers DM 40, zusommen DM 150

Tel.: 08178-8253 Stefan

Tuus:h World of lllusion,
rboy 5, Quackshot zusammen
Thunderforce 4 oder Gunstar
Verkaufe Aladdin DM 70, Alien

5,Tel.: 09346-3003 Florian

Verkaufe fir Mega Drive
Landstalker, deutsch DM 80, Action
roDM75.Tel.: 02256-1319

Super Action Angebot: Ver-

orce 4, Streets of Rage

2, Terminator 1 fiir zusammen nur DM

120. LaBtEuch d:escemmohgcchuw

ce nrh entgehen! Tel.: 036741
35 ab 15:30 Uhr Mirko

Verkaufe Mega Drive und

Mega ( t 12 Mega Drive. Spie-
len pielen fiir DM 1800
Karsten rich-Poppe-Str. 1
30890 Barsinghau Tel.: 0511

83609

Suche MD: Dune 2, Mega

an, F-1, NBA Jam, Streets of
Rag landstalker u.a. fir MCD:
F\HL 94 CD, Microcosm, u.a. habe
MD+MCD Gomes. Tel.: 02443
6307 Thomas

Suche Twin Hawk fir Mega
Drive. W. elh
10, 97724 Burglaue
9908 ab 17 Uhr

Kaufe/verkaufe und tausche
Mega Drive Spiele auch SNES. Kaufe
h ganze Sammlungen mit Gerét
Kaufe alles, méglich giinstig und guter

Zustand. Tel.: 07724-7747

at

Suche noch jede Menge MD-
SNES-NES-GB Module. Kaufe auch
kompl. Sammlungen mit umm Bi

uch unter Tel.: 0641-7125

Verkaufe/kaufe/tauschealles
fir Mega Drive Mf\qr C7 ummP

0891 Au? 82 va

Verkuufe/ tausche Mege Drive
e, habe Sonic 3, V.

Konsole

047741 739 Rou er

Suche Mega Drive und Mega
CD-Spiele (Englisch-Japanisch-

e ). Suche alles mogliche. Auch
und verkaufllITel.: 04962-
5655 Frank. Suche besonders Pirates
und Virtual Racing

Verkaufe Gunstar Heroes DM
60, Revenge of Shinobi DM 50,
Truxton DM'.30, ‘Aladdin DM 70,
Shining in The Darkness DM 60
Thunderforce 4. Tel.: 06174-4419

Verkaufe Landstalker DM 70,
F-1 DM 60, Llemmings DM 50, Aladdin
DM 50, Micro Machines DM 45
Ultimative So DM 50. Fiir Mega
CD: Jaguar DM 50, Thunderhawk
DM 60. Tel.: 07307-21860

Neuwertig: verkaufe MD mit

J Spielen Flashback
jam & Earl, Aladdin,
immen DM 450

Tausche Sonic 1 und 2,
Moonwalker , Mega
Hockey, Cool Spot, S
Suche: Virtual Racing, NBA
Soccer Tel.: 07682-673

Suche Shining Force im Tausch
gegen Flashback, Warriors of The
Eternal Sun, Phantasy Star 3. Tel

02241-65891 ab 18 Uhr

Verkaufe S.T. Blade, Super
Monaco GP, Castl
E. Club Soccer, Gl
Furyje DM 55 Jﬂd for
fir DM 65 und landstalker mit dt
Spieleberater fur nur DM =
038354-2237

Verkaufe Streetf. 2 DM 80,
DM 35, Sonic2 D

Street of Ra

Kaufe Mega Drive mit Splelen
bis DM 300

Uhr

Verkaufe Sonic 1 DM 25, Sonlc

Shinobi

Verkaufe Mega Drive 'I,
Magnum Set DM 270, Gold
of lllusion, Stre:
Thunder
al Gladiator fir je
133-12948 von 16-17

Sonic 2
60. Tel
Uhr

Kaufe - Verkaufe - Tuusche

Go\ ie DM 80. Te
ab 19 Uhr

Suche MS-MD-CD Spiele Japa-
nisch/Deutsch/USA Traysia D

House Ultima Underworlc
usw... Tel.: 07117970285 ab 2
Uhr

Verkaufe Toki fir DM 50 per
Nachnohme pmH e anr
oder schreiben. Ste
Dolsthaidaerstr. 39, 01979 auch
hammer, Tel.: 03574-760686

Verkaufe Mega Drive Spiele
Eternal Champions, Ar
=

‘DA.
O?\OA/AQ(\QD Sver

Tausche Mega Drive Spiele



Ecco the Dolphin
f lllusion. Suche

le Batman Returns,
x\pmn Tazmania, Ca
o uche Sonic Spinball, M+D
W. of lllusion, Cool Spot, Another
World, Aladdin, Alien. Tel.: 04209-
6007431 Daniel

Kaufe/Tausche/Verkaufe

n und
h Sammlt
SNES-Neo C
zugt. Tel.: 04774- ]78()

Verkaufe Mega Drlve2 DM
120, PGAEuopean Tour DM 70

1Replay Pro DM 65, alle Deutsch
g. Tel.: 02256-1312

Verkoufe Mega Drive und 21

zwei 6

Bt
p

n, ltalia 90,

pot Tel.: 089

Tadsch
Super

nns gegen C

Tausche Phelios, Phant. St.,
Thunderforce2, Rev. of Shinobi, Davis
Cup. Suche dafiir Pac T
Ball, Micro, Machines
Spinball, Thunderf. 3, G

Tel.: 07392-2298

Action Replay Codes fiir Gber
230 Mega Drive S mit ca. 800
Codes fir Dm 10 Thomas Ruh
Freiburgerstr. 31, 79183 Waldkirch

Verkaufe Flashback DM 90,
World of lllusion DM 50, Llemmings
DM 45

DM 40, Golden Axe 1-2
Eternal C. DM 100, D. Dragon DI
30, Street Fighter 2 DM 90, Quackshot
DM Terminator DM 50, Tel
02721-3002

Tausche World of lllusion,

C pics, European Club
vieles andere
Tel.: 07558-470

Verkaufe Mega Drlve, Sonl:
— —

NAME

a

Kaufe alles (fast), Konsolen,
Modulsammlungen, Mega Drive
Mega CD, Game Gegar, Supe
NES, Game Boy, Jaguar, Neo Geo,
Verkauf&Tausch auch: Tel.: 04521-
71497 Andreas ab 18 Uhr

Verkaufe und verschenke MD-
Spiele NBA Jam DM 100 verschenke
dazu Sonic 1, Mutant League Hockey
DM 100 verschenke dazu European
Club Soccer. Tel.: 02862-8149

Superbillig: Verkaufe MD
+MCD Spiele, Taz

Block Ou
30 und
Road Avel
40. Te

Nanic
A:iduvm y ,/!\4\ J;udeumn'
DM 30, NBA Allstars DM 25, Mortal
Kombat DM 70. Tel+Fax.: 0711
3508415

Lose Modulsummlung auf! Top
C ) Top Preisen! Habe MD,
ind N\? Unbedingt Liste anfor-
einfach anrufen Tel.: 0664 3-

Suche James Pond 1 fir Mega
Di > bis, zu DM 60, verkaufe
System 1. mit Cool Spot und
James Pond 2. Tel': 03921-984060

Verkaufe Jungle Strike DM 70,

a Soccer DM 65, Sonic 3 DM 80
Flash Back DM 70, Aladdin DM 60
Tiny Toon DM 65. Tel.: 030-
8831747 Ole

Verkaufe MD, zwei Joypads,
zwei Infarotpads (6 Button|+Universal
Adapler, 25 Top-Spiele z.B. Sonic 3,
Mortal Kombat t) NP 3500
VB 1600. Tel 1023

ol
08034

Tausche Cool Spot, Mega-
q(mh:t 1, A. Palmer Golf. S

Summer Challe
old. Tel.: 0345
ab 16 Uhr

Sportspie

oder Olyr
668677 A. Kiaf

MD+CD, Fifa Soccer, Mega-Lo
M.,]. Madden Football, Shining Force
Street Fighter 2, lemmings, Sonic 1
und 2, EA Hoc

Cobra Com., C
DM 1000. Tel

dreas

Q

w”e(_kt

31 8@\—.4,’ An-

Verkaufe/Tausche Sonic Spin-
ball DM &0, Tiny Toon DM 45, Kid
DM 25! Suche (fast) alles. Ut
Versandkosten. Tel.: 0383
Sebastian

B MASTER SYSTEM

Verkaufe: Xenon 2, R-Type,
Alex Kidd, Sonic 1, World Soccer
Pacmania f’ume\ f Persia, Monopoly
3 40 DM. Alles 320
and. M

Rochusstr. 402

4812139

femmers

50827 Kéln

KOPMANN Computer

Mega Drive
Dune Il dt. 114,95
Fifa Soccer dt. 114,95
Lemmings dt. 49,95
NBA Jam dt 114,95
NHL Hockey '94 dt. 109,95
Sonic 3 dt. 119,95
Sonic Spinball dt. 99,95
Virtua Pinball dt. 99,95
Virtua Racing dt. 179,95
World Cup USA '94 dt. 114,95
Mega—-CDII :
Mortal Kombat dit 114,95
Thunderhawk dt. 109,95
Game Gear :
Aladdin dt. 69,95
Donald Duck 1 dt. 29,95
Action Replay PRO dt. 49,95
Preisliste kostenlos!
Versandkosten: Vorkasse: 7,90,
Nachnahme:11,90,- +NN- Gebiihr. Ab DM
300,- VERSANDKOSTENFREI
* Postfach 1616 + 29506 Uelzen * Fax: 0581 - 443 27

Herausgeber: Riidiger Limbach
Redaktionsdirektion: Philipp Berens

Verkaufe ca.60 ver

of Sword, Champ:
Mouse 2, Transbot

Persia. Olaf Timpel, Robert-Koch-
26C, 09353 Oberlungwitz

Verkaufe: Master System 2
mit funf Spielen. Preis nach VB. Tel
0821-441317 Amann

Verkaufe MS 2 Spiele: Ottifant
DM 40, Afterburner DM
Spidermann + King Pin DM 20, Max
Games mit drei Spusxe DM b
Uhr Tel...05242-43922 Uc

Verkaufe die 4Master Syslem
Spiele: Pro Wrestling, Back fo f
Future 2, Summer und \/Vm ter Gam
Preis VB. Tel.: 06881-8209 Germnot

Verkaufe 16 Master System
Spiele (fast alle Wertung iber 80
%)+Converter je DM 25 oder komplett
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Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

@® Game -Gear -Spiele
@ Master-System-Spiele
@® Mega-Drive-Spiele

@ Hardware+Zubehor
@ Verschiedenes

Datum

Unterschrift

Elne Klemanzelge (maximal 5 Zeilen mit je 30 Ansthagen) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5 Mark Scheines (0. Scheck) bei.

t kein A

h auf Mitnah

der A fiir eine b

Heftnummer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und

kann fir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden.GAMERS kann und will die Seridsitit der
Anzeigeninhalte nicht iiberpriifen.An MVL GmbH, Stichwort: Gamers Borse, Heilwigstr.39, 20249 Hamburg



Preisginstig zu
51-42356

Verkaufe ca. 60 verschiedene
04521

Verkuufe Musier System 2,
sf :

<
o
o
<
w)
0
[
w
3
O

GAMESHOPPING

v durchs L ebe,

CAMIESTC

o
DUSSELDORF
KOLNER STR. 2
TELO211/164 94 09

TEL. 0201/

SUPER NES * MEGA DRIVE « GAME BOY

B HARDWARE

Verkcufe Game Gear + TV

An alle Game Gear TV-Tuner
sten die wichfige

PER

Wir

hse nach! Fir
atch Kabel TV. Rut d
0171-8119477 Tok

el

Verkuufe Master Sysiem zwei
m 1 Spielen: Mickey, Sonic 2
ior, Populous, Kidd,
1, Ghuck Rock. NP: /gU
30 DM [Mickey + 2)
40 DM. Tel. 08063 793()

Verkcufe Mega Drive + 2 C.
6 Button C me +15S
Flost

6599 DM T»a\ 03

Verkaufe Mega Drive + MCD.

Il mit 8 ,,wﬂ,)d

sk \ ‘HAH ‘//I/\

Verkaufe Game Geur-SpleIe
S\'-“(l‘(l’uw‘7 -
Poker, Far el

mit vier Spielen(Po mm os..
110. Tel.: 03581- 7111*\78 Ro

Verkaufe: Game Gear, TV-
Tuner, AV-Kabel, Netzteil, Columns,
MM, DD, Gloc, ChuckR., Oly
SMGP, Shinobi, Wonder B
70. Stephan Rautenbach, Virchowstr
30, 50935 Ké

Verkaufe Megu-Dnve mitzwei
Pads, Lichipistole Und 14
zusammen VB 900 D
03760821473 Sven Gerth

Du hast einen GG TV-Tuner"
Aber keinen /
rusten nach. Denr

Antennenbuc

Qual

)171-811947

willst. In b
an. Tel

Master-System 2+Sonic 1 und

Chaos, Monaco 2, Euro-Fubball

ch, Donald Duc
Island nur 2t

0. Ku Bliesendor
14542 Werder/Petzow

VerkuufeMegaD ive mitneun
en und Zubel DM 500!
Aladdin DM 50, Home Alone
M 50, Sonic DM 25, Speedball
DM 40. Chakan DM 40, Shadow B
DM 40. Tel.: 04106-74991

=

Verkaufe Megc Drive Mag-

CD 2, Diverse CD
e gut erhal
6694 ab 16 Uhr

oypads und
</\ vb 500 Tel

Verkaufe Sega Mega Drlve
und 17 Spiele
tausche gegen M
und zwei Joypads Tel

Verkaufe MS 2 und sechs Sple
e Wonder B us

f, Sonic W Pru ky, (,ybr‘vJH nter
zwei Pads, light Phaser Top
VB 400 oder fausche geg
Drive Magnum Set, Marjo
Nonnenwaldstr. 6, 8237

Suche Mega Drlve mit zwei

d Sonic hle DM 110
Suche Oftifanten Dc‘nr Strike b
le DM 50 und DM 60. Tel
6004

Verkaufe fir Mega CD Jaguar
DM 60 me\ qu t DM 65, Road

l VERSCHIEDENES

Videospielclub Double Trouble
% end b L

61 883’) /6849816
Suche Importspiele fir Mega
ar. Zahle 10 15
erVerpackt

05439-1 101

Also anrufen leute! Te

An alle GG-TV-Tuner Anten-
nenbuchsen Fans! Die Adresse fir
fang. Tobias Matissek
9, 31582 Nienburg Aber
0171-8119477

arte

Infos

Kaufe alles (fast). Konsolen +
Mc ungen. Mega D., CD Il
S, NES, GB 3[)@

Verkaufe Gume Boy und Ga-
me )E‘rﬂ t 21 in 1
bis 128 in >
Spielen Auv,h per NN r
Info unier 04221-7695

tes Fernseher ohne Anten-
€2 Nein, auBer Einen! deir
GG uner. Wir riistent di

nach. Einfach Spilze /R
an. Tel.: 0171-8119¢

Verkuufe Game Boy und Go-

mit21in1b

me Gear Spielcas
1”8 in 1 fir a

)n o unter 04221 7094

Verkuufe/kaufe/hus:heSple
le und Konsoler Dr A

DOUBI.E

Vldeosplel:lub

erg, Wiesenstr
ordhorn

an faur
Gebrauchsanweist )
Wiesenstr. 9A, 48529 Nordhorn
Tel.: 05921-12444

Verkaufe MD 2+1, Joypads
d 6 Spiele, dt. Hang On, lfalic
MIG-29 29, |
Wi . Tips&Tricks Buch f
plett DM 290 per NN

Tel.: 0613642365 M.B

Verkaufe NES

unter anderem mit Golf
Bwke VB 350 DM. Game B
1 VB 300 DM. Tel
51 0407 Gerd

Verkaufe Musfer 1 mit 10 Spie-
len und viel Zubet

Nr 1/92 unc
Tel.: 06104

Suche dringend Gamers Hef-



e Nr. 1/92, 2/92, 3/92.Nur  Jesingersir. 20, 73230 Kirchheim
e swerlige Hefte. Zoh-  Tel.: 07021-71304
10 pro Stick. Andreas

ski 07331-43721 Verkaufe GG+Columns DM
1 50, MD+Tazmania DM 150, Garr
Gear Spiele DM 40, Def. 0. QOase,
Shinobi 2, Mickey Mouse 2
Llemmings, Alien DM 50, Cool Spot
Warriors, Desert Speed Trap
Sony. Discman-125 DM 150. Tel
0722372633

An alle Game Gear TV-Tuner-
I Wir riisten die wichtige
suchse nach! Fir SUPER
auch Kabel TV. Ruf doch
Tel.: 01718119477 Tobias

alar

STOP! Am 20.6 94 gibt’s das
User-Mag fiirMega Drive
CD gg- DM 1 in

Tips und Tricks fiir 150 MEGA

CDI DRIVE-SPIELE {unverwundbar, Runden

en. die kostenlosen Infos beim anwahl, Passwérte ) fir nur DM
\ Sieffiner Weg 22, 44625 10 (Schein) g, Boddinstr
Herne anfordern! Nowil!11] 1, 12053 Berlin

Verkaufe/tausche GG Spiele
Super Monaco GP, Tale Spin, Bartvs
The Space A Simpsons) je DM
Konverter

4171981189

hr Videospielfreaks! Der

e Videospielclub nam

Max Hirsch, Pfar
ogt-Str. 6, 73529 Schwab
ind., Tel.: 07171-89414

Habt Ihr Probleme mit Euren
lieblings egen 10 ke Tausche oder verkaufe MS 2
mit finf Spielen (teils ohne Verpak
sder Anleitung) ur
mit drei Spielen

i einen Game
n en einen MD

Engelhardt, A. Fischbeinstr. 37, 2 mit Virtua Racing mit 2 Contr. oder

18109 Rostock fir DM 500. Tel.: 034292-3500

Suche Gamers-Magazine 92'
G pleft sowie 1/94 + 2/

Verkaufe Figuren Horizon
Scremine, Terminator )

Hellraiser 1:4. Liste

MegaDrive

-CD
ega-Cl! 09,95

M

Heimdall us MCD 1
9

Dune Il dt MD 119,

Streets of Rage 3dtMD 134,19::9

Super streetfighter 11 us MD ;i

le andere Ti
Und"‘:;vmsl)MPom

Speern(endo | Jaguar
Eternal Champions dt

5 MCD dt 109,95
95 Virtua Racing

Heart of the Alien dgtMcCD 1

tel aut Anfrage. DN‘;‘A" S otoshN, Expross 20

300
MD 109,95
Vay us MCD 119.95
s MCD 109,95
4t MD 189,95
09,95

Rebel Assault u

Soulstar dt MCD 11 9,95 Mt EssyStaker wid Landsiaked .mlm ::::’5"“‘
it sein solte!
das Superding! g, o se s so. e o5 .
Easﬁ(alker fehler und Prelsanderungen vmbef:N

Sega. Tel= 07310717330
Helpline! Gegen DM 10 schick-
ke ich Euch Tips und Tricks fir SN-MD-
MS-GG zu maximal 5 fiinf Spielen! C
Engelhardt, A -Tischbein-Str. 37,
18109 Rostock

Sammler kauft Star Wars Spie-
lezeug von Kenner. Keine Bausétze
Auch Tausch gegen Mego Drive und
Game Gear Module. liste an: Tom
Fuchs, Wieselweg 4, 85540 Haar

Tausche Uberrachungsei Figu-

ren gegen Spiele: Asterix, Schlimpfe,
Biene Maya, Pumuckl, Robin Hood
Dschungelbuch, suche at .

aus Metal, kaufe auch Figure
0561-405430

Kaufe Konsolen, Modulsam-
D;

mlungen, M e, CD 2, GG
SNES, NES Joguar, Neo
Geo, verkauf und | uch Spie
le. Tel.: 0452171497 ab 18 Uhr

Andreas

HALLO ROGER !
| cH Hag' N
IDEE ... WOLLEN
WiR MAL
~ WIEDER Ne'
RWDE
S~ FUSSBALL
EINLEGEN 2

ETWAS SPATER...

GAMy | DU ST JA
SCHON WIEDER DEN
GANZEN TAG VORM'
FERNSEHER! WARUM
SPIELST DU NICHT
MAL MIT FREONDEN?
WIE WAR'S DENN MAL

HIT FUSSBALL ODER
e

HALLO MAMA | ROGER IST GerApe
VORBE(GELOMHEN ! WIR WoL e
L EIN RISCHEN FUSSRA(L
% SPELEN ! NACHHER WOLLEN o 2
WiR AUCH NOCH TENNIS b
C UND EISHOCKEY SPI ! .
DAS NENN! |, %N:EL(EN.‘ » NG
- “ ‘
Bl 0 oe =0 55
o te S & .
v
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Bram Stoker’s Dracula
Chuck Rock

Chuck Rock 2

Dune

Ecco the Dolphin
Ground Zero Texas
Hook

Jaguar XJ220

John Madden Football ‘92
Microcosm

NHL Hockey 94
Power Monger

Puggsy

Road Avenger
Silpheed

Sonic CD
Thunderhawk
Wolfchild

Wonderdog

WWF Rage in the Cage
Yumemi Mystery Mansion

Addams Family
Aladdin

Alex Kidd

Alien 3

Alien Storm

Alisia Dragoon

Altered Beast

Andre Agassi Tennis
Another World

Aquatic Games

Arch Rivals

Amold Palmers Golf

Art Alive

Asterix

B.O.B.

Barkley: Shut Up and Jam!
Bart vs. The Space Mutants
Batman

Batman Returns

Battle Squadron
Battletoads

Bill Walsh College Football
Bio Hazard

Blades of Vengeance
Blockout

Bonanza Bros.

Bubba n’ Stix

Bubsy

Buck Rogers

Buck Rogers

Buck Rogers

Budokan

Bulls vs. Lakers

Burning Force

Cadash

California Games

Captain America

Captain Planet
Castlevania -

The New Generation
Chakan
Championship PRO AM
Chiki Chiki Boys
Chuck Rock
Chuck Rock 2
Cool Spot
Corporation
Cosmic Spacehead
Criie Ball
Cyborg Justice
Dark Castle
David Robinson’s

Supreme Court
Davis Cup World Tour
Decap Attack
Desert Strike
Devilish
DJ Boy
Double Clutch
Dr. Robotnik’s Mean

Bean Machine
Dragon’s Revenge
Dragons Fury
Dune 2
Dungeons & Dragons
Ecco The Dolphin
Empire of Steel
Eternal Champions

Hallo auch! Dies-
mal kénnen wir
wieder die Voll-
version unseres
Registers pra-
sentieren - der
Vollstandigkeit
halber. Alle Da-
ten sind da!

Heft Note

Genre

Action 2/94 5
Jump&Run 6/93 2+
Jump&Run 3/94 24+
Adventure 2/94  2-
Action/Adv. 1/94 2
Action/Adv.  3/94 4+
Jump&Run  2/94  3-
Rennspiel 1/94 3+
Sport 192 1-
Action 4/94 44+
Sport 494 1-
Strategie 494 2-
J&R/Strat 4/94 2-
Action 3/94 4-
Action 6/93 2~
Jump8Run  1/94  1-
Action 6/93 1
Action/J&R 6/93 3
Jump&Run  1/94 2
Sport 494 2
Adventure 494 4+
Jump&Run  4/94 3
Jump&Run  1/94  1-
Jump&Run 502 3
Action/J8R  1/93  2-
Action 5/92 2-
Action/J&R  2/92  3-
Action/J8R 592 4
Sport 194 4-
Action/Adv. 3/93 3
Sport 592 2
Sport 392 2-
Sport 592 2-
Simulation 3/92 4
Jump&Run  1/94 3+
Action/J8R  1/94 3+
Sport 494 5-
Jump8Run  3/93  3-
Action/J8R  5/92  3-
Action/J&R 2/93 4-
Action 1/93 2
Action 493 3
Sport 394 2
Action 193 3
Action 3/94 3-
Strategie 193  2-
Jump&Run  1/93 3
J&R/Strat 4/94 3+
JumpsRun /93 2
Adventure 2/92 2-
Adventure 2/93 -
Adventure 592 2
Sport 193 2
Sport 3/93 4
Action 2/93 3
Action/Adv.  4/92  2-
Sport 2992 2
Action 493 4
Action/J8R  3/93 3
ActionJ&R  3/94 2
Action/J&R 3/93 4
Rennspiel 4/93 3+
Jump8Run  1/93 2
Jump8Run  4/92  2-
Jump&Run  6/93 2+
Jump&Run  4/93  1-
Adventure 592 4-

Jump&Run/Adv 1/94 3

Simulation 5192 3
Action 3/93 3
Jump&Run 192 5
Sport 2092 2
Sport 394 2
Jump&Run 192 2
Action/Strat. ~ 3/92 2
Action 492 4
Jump&Run 592 4
Rennspiel 394 5+
Strategie 394 3
Simulation 3/94 2+
Simulation 3/92
Strategie 494 2+
Adventure 3/92  2-
Action/Adv.  2/93  2-
Action 3/92 2
Priigelspiel 2/94 2+

Gesammelte Werke

Titel

European Club Soccer

Evander Holyfield's
Real Deal Boxing

Ex-Mutants

F-15 Strike Eagle Il

F-22 Fighter Interceptor

F1
Fantastic Dizzy
Fatal Fury
Ferrari Grand Prix Challenge
FIFA Soccer
Fire Shark
Flashback
G-Loc

Galahad

Galaxy Force
Gauntlet 4

Global Gladiators
Gods

Golden Axe Il

Grand Slam Tennis

Greendog

Gunstar Heroes

Gynoug

Halley Wars

Hard Drivin

HardBall IIl

Haunting Starring Polterguy

Hellfire

Heroes of the Lance

Home Alone

Humans

Hyperdunk

Indiana Jones 3

James Bond - The Duel

James Pond 3

James Pond II:
Codename Robocod

Jewel Master

Joe Montana Football Il

John Madden Football

Jordan vs. Bird

Jungle Strike

Jurassic Park

Kid Chameleon

King of the Monsters

Klax

Krusty’s Fun House

Landstalker

Lemmings

LHX Attack Chopper

Lotus Il RE.C.S.

Lotus Turbo Challenge

Madden NFL ‘94

Marble Madness

Mario Lemieux Hockey

Master of Monsters

McDonald's Treasure Island

Mega lo Mania

Micro Machines

MiG-29

Might and Magic

Mortal Kombat

Muhammad Ali
Heavyweight Boxing

Mutant League Football

NBA Jam

NBA Showdown

NFL Sports Talk Football

NHL Hockey 94

NHLPA Hockey 93

Olympic Gold

Out Run

Out Run

Out Run 2019

Pac-Mania

Paperboy

PGA European Tour

PGA Tour Golf Il

Phantasy Star

Phantasy Star Il

Phantasy Star III

Phelios

Pit-Fighter

Populous Il

Prince of Persia

Puggsy

Quackshot

Ranger X

Rings of Power

Risky Woods

Road Rash

Road Rash Il

Rocket Knight Adventures

Rolo to the Rescue

Sensible Soccer

Shadow of the Beast

Shining Force

Shining in the Darkness

Shinobi 8

Genre
Sport

Sport
Action
Action/Sim.
Action/Sim.
Rennspiel
Jump&Run/Adv
Priigelspiel
Rennspiel
Sport
Action
Action/Adv.
Action
Jump&Run
Action
Action/Adv.
Strategie
Action
Jump&Run
J&R/Strat
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Action
Action
Action
Rennspiel
Sport
J&R/Strat
Action
Adventure
Jump&Run
Strategie
Sport
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run

Jump&Run
Action
Sport
Sport

Sport
Action/Strat.
Action/J&R
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Action/Adv.
Strategie
Action/Sim.
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Action
Sport
Action/Strat.
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Action/Sim.
Adventure
Prigelspiel

Sport
Sport
Action/Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action
Action
Sport
Sport
Adventure
Adventure
Adventure
Action
Priigelspiel
Strategie
Jump&Run
J&R/Strat
Jump&Run
Action
Adventure
Action/J&R
Rennspiel
Rennspiel
Action/J&R
Jump&Run

Sport
Jump&Run/Ady
Adventure
Adventure
Action/J&R

Heft Note
492 2
492 3
2/93 3
6/93 3+
192 2
603 2+
6/93 3+
4/93 3+
592  4-
194 2
392 2-
493 1-
2/93  4-
1793 3
492 5
2094 2
693 2
592 2-
393 1-
1794 2+
192 2-
592 2
502 3
6/93 2+
2/92 2
2/92  2-
492 4-
493 2
6/93  3-
2/92 3
192 3
2/03 3
493 2
494 4-
193 3
3903 3
294 3
192 2
292 3
1792 2
193 1-
392 4
593 2+
693 2
2/92  1-
503 4
2/92 2
492 3
2/94 2+
492 1-
2/93  2-
394 3
193 2-
394 1-
2/92 3
292 3
292 2-
3/94 3+
193 2-
5/93  2-
4/93  3-
592  2-
503 3+
393 3
493 3
494 1-
394 2-
592 2
693  1-
592 1
392 2
192 3-
2092 3
393 3
492 3
502 4
4/94 2+
2/03  1-
592 2
592 2
502 2
2/92 2
3/92 4
693 2
3/94 4+
3/94 3+
192 2
294 2
292 4
2/93 3
2092 2
1793 2
503  1-
393 1-
194 2+
192 4
503  1-
2/92 2
6/93 3+

Titel

Side Pocket

Skitchin

Snake, Rattle & Roll

Sonic 2

Sonic 3

Sonic Spinball

Speedball 2

Splatterhouse

Starflight

Street Fighter Il

Streets of Rage 2

Sub Terrania

Summer Challenge

Sunset Riders

Super Fantasy Zone

Super Hang-On

Super High Impact

Super Hydlide

Super Kick Off

Super Monaco GP

Super Monaco GP Il

Superman

Talespin

Talmit's Adventure

Tazmania

Team USA Basketball

Technoclash

Teenage Mutant Hero Turtles

Terminator

Terminator 2

Test Drive II: The Duel

The Flintstones

The Lost Vikings

The Ottifants

The Simpsons

Thunder Force 4

Tiny Toons.

Toejam & Earl

Toejam & Earl 2

Toki

Traysia

Turbo Out Run

Turtles Tournament Fighters

Two Crude Dudes

Ultimate Soccer

Virtua Racing

Virtual Pinball

Warsong

Where in Time is
Carmen Sandiego ?

Wimbledon

Winter Challenge

Winter Olympics

Wiz n’ Liz

Wonderboy: Monsterworld

World Class Leaderboard

World Cup 92

World of lllusion

Wrestlewar

WWF Royal Rumble

WWF Super Wrestlemania

Xenon Il

Y's

Zero Wing

Zombies

4in1

Aerial Assault

Aladdin

Aleste

Alien 3

Alien Syndrome

Arielle

AX Battler

Batman Returns

Bram Stoker’s Dracula

Chakan

Chase H.Q.

Chessmaster

Cool Spot

Cosmic Spacehead

Crystal Warriors

Deep Duck Trouble

Defenders of Oasis

Devilish

Dinobasher

Dungeons & Dragons

Ecco the Dolphin

Evander Holyfield's
Real Deal Boxing

Factory Panic

Fantastic Dizzy

Galaga ,91

George Foreman’s KO Boxing
Home Alone

Home Alone

Hook
Incredible Crash Dummies

Genre Heft Note
Sport 2/93
Rennspiel 3/94
Action 2/94 2-
Jump&Run 103 1-
Jump&Run 3/94  1-
Action 1/94 1-
Sport 5/02  2-
Action/J&R 4/92 3
Adventure 5/92 1-
Priigelspiel 6/93 1
Priigelspiel 2/93  2-
Action 4/94 2=
Sport 593 2
Action 5/93 4-
Action 2/92 2-
Rennspiel 2/92 2=
Sport 1/93 4
Adventure 4/92 4-
4/93 3-
Rennspiel 2/92 2
Rennspiel 392 2
Action/J&R 1/94 4-
Action 2/93 3-
Jump&Run 193 3-
Jump&Run 4/92 2-
Sport 1/93 2
Action/Strat. 1/94 2+
Action 3/93 2-
ction 4/92 3-
Action 2/93 5
Rennspiel 5/92 3
Jumpé&Run 4/93 2-
Strategie 3/94 2+
Jump&Run 1/94 3
Jump&Run 3/92 3
Action 2/93 2
Jump&Run 3/93 1-
Jump&Run/Adv 1/92 2
Jump&Run 2/94 1
Jump&Run 1/92 2
Adventure 3/92 3
Rennspiel 2/92 3-
Prigelspiel 2/94 3+
Priigelspiel 392 2-
1/94 3
Rennspiel 3/94  1-
Simulation 3/94 4+
Strategie 292 2
Strategie 2/92 2
Sport 1/94 3
Sport 2/92 3
Sport 2/94  2-
Jump&Run 2/94 3
Jump&Run 2/92 2
Sport 1/93 2
Sport 2/92  3-
Jump&Run 1793 1-
Sport 392 4
Sport 304 2
Sport 193 3
Action 5/92 3
Adventure 5/92 2-
Action 4/92 3
Action 1/94 2-
Simulation 1/93 2-
Action 4/92 3-
Jump&Run 3/94 3
Action 2/92  2-
Action/J&R 2/93 2-
Action 3/92 2-
Action 3/94 3
Action/Adv. 3/92 R~
Action/J&R 2/93 2
Action 2/94 4
Action/J&R 6/93 3
Rennspiel 492 3
Strategie 292 2
Jump&Run 1/94 =
Jump&Run/Adv. 1/94 2
Adventure 5/92 2
Jump&Run 3/94 2-
Adventure 193 2-
Action 3/92 3
Jump&Run 3/94 3
Adventure 5/92 2
Action/Adv. 2/94 2
Sport 493 4+
Action 3/92 3
Jump&Run/Adv. 3/94 3+
Action 1/92 4
Action 5/93 2
Action 1/92 2
Sport 4/92  3-
Action 3/93 3-
Action 2/94 5
Jump&Run 2/94 3
Action 4/94 5-




Titel Genre Heft Note Titel Genre Heft Note

Indiana Jones 3 Action/J&R  5/92  3- GP Rider Rennspiel 2/93 c é d l ré -
James Pond 2 - Robocod Jump&Run 3/94 3+ Heroes of the Lance Adventure 5/92 r m.e e a c ' me
Jungle Book Jump&Run  1/94  2- Incredible Crash Dummies ~ Action 4/94 5 d B
Juvagsslc Park Action/Adv. 2/94 3 James Bond - The Duel Action/J&R 3/93 4 nur Ie eSten‘
Land of lllusion Jump&Run 4/93 1 James Pond 2:
Lemmings Strategie 1793 2 CodenameRobocod Jump&Run 3/94 3+
Marble Madness Action 3/92 3- Jungle Book Jump&Run 1/94 2= MEGA DRIVE
Master of Darkness Jump&Run 6/93 2 Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3
Micro Machines Rennspiel 2/94 2 Klax Strategie 3/92 2
Mortal Kombat Priigelspiel 1/94 3 Krusty’s Fun House Jump&Run 5/93 4+
Ninja Gaiden Action/J&R 2/92 3- Land of lllusion Jump&Run 2/93 1
Olympic Gold Sport 492 3 Laser Ghost Action 2/92 4
Out Run Rennspiel 292 4 Lemmings Strategie 193 2
Out Run Europa Rennspiel 5/92 4 Line of Fire Action 1/92 4
Paperboy Action 5/92 3 Marble Madness Action 4/92 3-
Pengo Action 1/92 2- Master of Darkness Action/J&R 2/93 3
PGA Tour Golf Sport 3/94 2+ Mortal Kombat Prigelspiel 1/94 3
Popils Jump&Run 1/93 2- Ms. Pac-Man Action 3/92 4
Prince of Persia Jump&Run/Adv. 5/92 2 New Zealand Story Jump&Run 5/92 2-
Putt & Putter port 2/92 3- Ninja Gaiden Action/J&R 3/92 3
Road Rash Rennspiel 494 2 Olympic Gold Sport 3/92  2-
Ronald in the Magical World ~ Jump&Run 3/94 3+ Out Run Rennspiel 2/92 4
Sensible Soccer Sport 3/94 3- Out Run Europa Rennspiel 2/92 4
Shinobi Action/J&R 1/92 2 PGA Tour Golf Sport 3/94 2+
Shinobi Il Action/J&R 2/93 2 Populous Strategie 2/92 1=
Slider Action/Strat. ~ 2/92  2- Power Strike 2 Action 5/93 =
Solitaire Poker Strategie 1/92 2 Prince of Persia Jump&Run/Adv. 5/92 2
Sonic 2 Jump&Run 2/93 2- Putt & Putter Sport 3/92 3
Sonic - The Hedgehog Jump&Run 2/92 2 Rainbow Islands Jump&Run 3/93 3
Space Harrier Action 2/92 3 Rampart Strategie 193 3
Spiderman Action/J&R 3/92 2- RC Grand Prix Rennspiel 2/92 3-
Star Wars Action/J&R 2/94 3+ Road Rash Rennspiel 3/94 2
Streets of Rage 2 Prugelspiel 1/94 2- Running Battle Action/J&R 2/92 3-
Super Kick Off Sport 5/92  4- S.Cl. Rennspiel 2/92 ()
Super Monaco GP Rennspiel 2/92 2- Sega Chess Strategie 2/93 2=
Super Monaco GP Il Rennspiel 3/92 3 Sensible Soccer Sport 3/94 3-
Super Off Road Rennspiel 3/93 3 Shadow Dancer Action/J&R 1/92 3
Superman Action/J&R 1/94 4- Sonic 2 Jump&Run 193 2
Talespin Action 4/93 4 Sonic Chaos Jump&Run 2/94 4-
Tazmania Jumpé&Run 5/92 2 Sonic - The Hedgehog Jump&Run 1/92 =
Terminator Action/J&R 5/92 4 Space Gun Action 5/92 5-
The Lucky Dime Caper Jump&Run 292 2 Speedball 2 Sport 5/92  2-
The Ottifants Jump&Run 6/93 3+ Star Wars Action/J&R 2/94 3+
Tom & Jerry Jump&Run 4/93 3+ Streets of Rage Prigelspiel 4/93 2z
Wimbledon Sport 3/92 2 Super Kick Off Sport 1/92 3
Winter Olympics Sport 4/94 2 Super Monaco GP Rennspiel 2/92 3
Wolfchild Action/J&R 6/93 4+ Super Monaco GP Il Rennspiel 3/92 22
Wonderboy: Dragons Trap ~ Jump&Run 392 2 Super Off Road Action 3/94 3
Woody Pop Action 492 4 Super Space Invaders Action 3/92  2-
World Class Leaderboard Sport 1/92 2 Superman Action/J&R 1/94 4-
World Cup Soccer Sport 4/94 4+ Tazmania Jump&Run 1/93 3
Terminator Action 4/92 3-
The Flash Jump&Run 493 3
The Flintstones Jump&Run 2/92 5
Action Fighter Action 3/92 3 The Lucky Dime Caper Jump&Run 1/92 2
Aerial Assault Action 3/92 3 The Ottifants Jump&Run 6/93 3
After Burner Action 3/92 4- The Simpsons Jump&Run 3/92 3
Air Rescue Action 3/92 3- Tom & Jerry Jump&Run 4/92 4
Alex Kidd | Jump&Run 4/92 2 Tournament Golf Sport 2/94 3
Alex Kidd Il Jump&Run 4/92 to = Trivial Pursuit Strategie 1/93 2-
Alex Kidd Il Jump&Run 4/92 4 Ultima IV Adventure 5/92 3-
Alex Kidd IV Jumpé&Run 4/92 3 Wimbledon Sport 2/92 2
Alien 3 Action/J&R 2/93 2 Wolfchild Action/J&R 6/93 4+
Alien Storm Action 2/92 4 Wonderboy in Monsterworld ~ Jump&Run 1/94 2
Alien Syndrome Action 4/92 4- World Cup Soccer 92 Sport 1/93 3-
Altered Beast Action/J&R 4/92 5 World Grand Prix Rennspiel 2/92 2-
American Baseball Sport 3/92 3 Xenon Il Action 1/92 4-
Andre Agassi Tennis Sport 1/94 4+
Arcade Smash Hits Action 4/92 3
Arielle Action 3/93 3
Asterix Jump&Run 1/92 2 FuBball WM '94 4/94 <
Asterix Jump&Run 4/92 2 Jurassic Park 5/93 -
Back to the Future 2 Action/J&R 5/92 5 Lawnmower Man 2 4/93 =
Back to the Future 3 Action/J&R 5/92 4 Messebericht Spring ECTS 4/93 =
Bank Panic Action 5/92 3- Messebericht Summer CES 5/93 =
Basketball Nightmare Sport 5/92 4- Messebericht Winter CES 3/93 -
Batman Returns Action/J&R 2/93 2 Reportage Mega CD 5/93 -
Battle Out Run Rennspiel 2092 3 Populous Il 6/93 -
Battle Out Run Rennspiel 5/92 3- Lawnmower Man 2 4/93 -
Bonanza Bros. Jump&Run 2/92  3-
Bram Stoker's Dracula Jump&Run 3/94 4 .
Bubble Bobble Jump&Run 1/92 2
California Games Il Sport 3/93 4- Apollo Pro Stick 3/93 2-
Chase H.Q. Rennspiel 1/93 22 Arcade Power Stick 3/93 3
Chase HQ Rennspiel 2/92  2- ASCIl Pad SG-6 3/94 3-
Choplifter Action 3/93 2 Fighter Stick SG-6 3/94 2
Chuck Rock Jump&Run 4/92 3 Genistick 3/93 4-
Cloudmaster Action 1/93 3 Gizmo Stick 3/93 4
Columns Strategie 1/93 2- IMP EX-9800 3/94 3+
Cool Spot Jump&Run 1/94 2+ Power Clutch SG 3/93 3- 4 -
Cyber Shinobi Action/J&R 193 5 Pro-2 Joypad 3/93  3- vuLi10o
Darius Il Action 2/92 2- Sega Mega Fire 3/93 3
Deep Duck Trouble Jump&Run 3/94 2- Sega Power Stick 2 3/94 3+
Desert Speedtrap Jump&Run 3/94 2 SG Pro Pad 3/94 2
Dinobasher Jump&Run 3/94 3- SG Programpad 3/94 3+
Dragon Crystal Action/Adv. 1/92 3 SG Propad 2 3/94 3-
Enduro Racer Rennspiel 2/92 2- XE-8 3/93 5
F1 Rennspiel 1/94 3+
Fire and Forget 2 Rennspiel 2/92 5
G-Loc Action 4/92 4-
Global Gladiators Jump&Run 3/94 3 Ein Kleiner Action-

Golden Axe Warrior Jump&Run 5/92 1= Replay-Kurs 2/94 =
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Néchstes Mal
in GAMERS:

Alle reden vom Sommerloch. GAMERS stopft
es — mit jeder Menge toller Games. Einige
wirklich heiBe Titel sind angekiindigt, die wir
wie immer knallhart testen werden.
AuBerdem wagt GAMERS einen Blick in
Segas Softwarektichen. Es warten also
brandheiBe Previews, News und Infos auf
Euch. Das ist aber noch ldngst nicht alles,
denn unsere Tips&Tricks-Abteilung verrét
Euch die neuesten Cheats, Action-Replay-
Codes und Komplettiésungen. AuBerdem
gibt es massenhaft Kleinanzeigen und tolle
Angebote in unserem Shop.

Also Leute, wir sehen uns am 2. September
wieder. Bis dénne!

e |

DYNAMITE
HEADDY & W

Nur nicht den Kopf verlieren! Oder etwa doch? In
,Dynamite Headdy' muBt Ihr mit Eurer Riibe nicht
nur denken, sondern auch zahllose Feinde nach
Strich und Faden ver-
dreschen. Sechs hei-
Be Level im gefahrli-
s chen Spielzeugland
warten auf den besten
Jump&Run-Experten
der Sega-Welt.

LAWNMOVER
MAN

Der Film war
spitze; das aber
ist noch langst
keine Garantie
far ein tolles
Game. Mit dem
,Lawnmower
Man'gehtes auf eine rasante Reise durch den
Cyberspace und die Tiefen Eures Mega CDs.
Top-Action oder nur eine weitere CD-Schlaf-
pille? Wir werden sehen.

e
e

—eisieoT
Clesses =
Hemssee

OO

UK

SOULSTARN

Gute Ballergames fiir das Mega CD [F4%
sind rar gesat. Um so ungeduldiger [4

/'\\

Die ndchste
GAMERS
erscheint am /
2. September
1994

\_’/

m GAMERS 5/1994

warten die Fans der Silberscheibe auf

dieses Spiel. Schon das Preview ver- &

\ sprach heie Action und coole Grafik.
\Da kommt ‘was auf uns zu!

Keine Lust auf Priigelspiele oder Baller-
orgien? Dann wird Euch vielleicht ,So-
leil* interessieren. In diesem Adventure
z&hlen nicht nur gute Reflexe an, son-
dern auch eine Portion Képfchen.

BeDeSe_

| Nervenzusammen-

bruch beim Flippern?
Hey, nicht ins Game
Gear beifien, sondern
einen Blick in die
Tips&Tricks werfen!
Dort néiimlich gibt es
die Sonic-Spinball-
)| Karten.

DISTRIBUTION:
DES CGovebsi-S
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KEIN L

ZUSCHLAGEN, |-i" m-:rqspmmxsu,I IN JEDEM LEVEL STARTEN,

1 1
LUPE NKTION* UND VIELES MEHR (ALLES JE NACH SPIEL)‘
g TN ng T 7!

’ suEsTM vsnsmu DJ 149,

MEGA DRIVE
GAME BOY™ VERS 59,

SION'DM-99,.
ﬁstcu DM 79,
SION nwp 79,

[ ZU' BEHERRSCHEN. UNENDI

: B EGRENZTE POWER, UNBEGRE
AFFEN, El % HARTER ZUSC] u%m HOHER
V.M. DAS NEUE

G /.M. DAS NE AT- ﬂﬁﬁ EINFACH SUPER 111§
ERWEITERTER CHEATFINDE!

' MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIEMOGLICHKEIT HUNDERTE VO
" GHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN M

ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN [ZU BENUTZEN

mv: m HEAT-SYSTEM™
NUR MIT A [e))] DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN

CHEATS HERAUSZUFINDEN, NEUES SPIEL 7,50 musuzkumsl
LANG!S Amu AUF NEUE|CHEATS |

LAY KANN MAN |
. UND
AS MOGH

KEIN UNNOTIGES WARTEN
ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER
i UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM.
' EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN !f

SPIELE BENUTZEN, BEI KEII}JEM ANDFREN
ICH.

“ﬁ‘ ZEJTI.IIPEN FlJNKTI N*

KOl
DES GANZEN SPIFLES, DIE

KEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI D!
A smam)siukwgmv 1l

CHT ES
E-AUE

JAPANISCHE-SPIE|

SOLEN ZU SPIELEI . ACTION REPLAY IST JET:

INEM NEUEN CUSTOM CHIPJAUSGESTATTET, e . 7 G.“

S ERMOG LICHT, " “TSC only{-SPIELE AUS "m SNES UNWHE = IVE
DEN U:S:A- UND-JAPAN-ZU SPIELEN: %% NUR SNES :

ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF

iuaorTm DISTTBU OR:

DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL
T i T T T T T

.
AMERICA INC.

DISTRIBUTION FOR G

oA i

> .




Zool DMI,;
Die intergalaktische Ameise
tobt durch die Konsolen

Zool, die coole kybernetische Ninja-Ameise der ,N“ten Dimension,
wirbelt durch 7 irre Level! Wandelnde Weingummis, hinterlistige
Lakritzmannchen und launische Honigbienen machen die
Bonbonwelt unsicher. In der Musikwelt spielen die Instrumente
verriickt und junges Gemise wird in der Obstwelt zu teuflischen
Gegnern.

Aber keine Panik - Zool ist immer voll im Film. Musiknoten ver-
wandeln sich zu Leitern, feste Wande verbergen Geheimwande
und jede Menge Trickaufziige. Das schlagt voll ein. Butterweiches
Scrolling, High-Speed-Sprints, bombastischer Sound.

Was willst Du mehr?

Die Fachpresse ist begeistert! Sega Pro 01/94 schreibt (iber Zool DMS
(Mega Drive): ,Fans von Arcade-Action werden von Zool
begeistert sein. Das Spiel ist sehr umfangreich und insgesamt
eines der besten seiner Klasse.”

DISTRIBUTED BY

2> KONAMI

F&P94/178




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084

