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2 MB RAM
DOS 3.0

PCMCIA
TV modulétor
option: interni HD

AMIGA 500
AMIGA 500 PLUS
AMIGA 600 a 600 HD 30 MB
AMIGA 1200
* FLOPPY PRO AMIGU
TV MODULATOR A 520
MONITOR A 1084S COLOR STEREO
SIROKY VYBER HER PRO AMIGU

C 64 Il - 8 BITOVY POCITAC
C 64 GAME SET

FLOPPY 1541 Il
DATARECORDER 1530

MYS PRO C 64

TISKARNA MPS 1270 INKJET
TISKARNA MPS 1230

HRA NA DISKETE PRO C64

Siroky vybér joystiku firmy QUICKJOY pro
vSechny druhy pogitacu
SV 119 Junior

SV 122 Il Quickjoy "
SV 123 Il Supercharger
SV 125 V Superboard
SV 133 Megastar

SV 201 M5 pro IBM PC e
SV 202 M6 analog pro XT/AT ' WK
Celkem dodavame 20 typ. i

MS-DOS emulatory
pro Amigu 500:

ATonce 286/8 MHz
ATonce 286/16 MHz

pro Amigu 2000-4000:
Approx 3868X/25 MHz

AMIGA 1200

Procesor 68020/14 MHz

AA ¢ipy (16 mil. barev)

ZA BEZKONKURENGNI CENY
K

PRINg‘I‘ON

PRINGTON PC SERVIS A.S.
CESKO - AMERICKA FIRMA
Autorizovany distributor firmy

w
N
Commodore

DODAVAME CELY
VYROBNi PROGRAM
FIRMY

= Commodore
VEETNE RADY
PC PROFI-LINE
(100% KOMPATIBILITA
S IBM)

INFORMUJTE SE
O POSKYTOVANYCH

PRO PRODEJCE
A DEALERY

PRODEJNA:
Sofijské nam.
Praha 4
tel: (02) 4018080

PRODEJNA:
Jindfi§ska 27
Praha 1
tel.: (02) 220645
fax: (02) 220645

INFORMACE:
Jindri$ska 27
Praha 1
tel.: (02) 220645
fax: (02) 220645

OFFICD WASHINGTON:
1735 20th street
Washington DC 20009
US.A.
tel. 001-202-2231066




c FAX/TEL.: 02/791 60 18
® C=

TEL.: 02/825 74 84
Commodore TEL.: 02/791 36 01

“Pr

Ceny vcetné DPH Od 15. 5. dalsi slevy

Commodore 64 s bit, 64 kB .3.250,- K¢
Amiga 500 16 bit, 512 KB, 7 MHz, FDD 3,5", myS sssssussssss 10.290,- K¢
Amiga 600 16 bit, 1 MB, 7 MHz, FDD 3,5, TV mod, myssseees 1 0:.290, - Ké
Amiga 1200 32 vit, 2 MB, 14 MHz, FDD 3,5", TV mod, mys -. 1 7.990,- K¢

Amiga CDTV 1 mg, FoD 3,5, CD ROM, mys, kidvesnice «sxx: 1 2.990,- K&
Monitor 1084 S barevny stereo monitorsssssssssssnnsnannnnn (J
Diskety 3,5 DD....... ¥ - weannans - K¢
Diskety 3,5 HD....... - K¢
BASF 5,25 DD extra BASFax-» Ké
Joysticky:

SV 119 az SV 227 «.od 148,- Ké

(atd.) + mnoho dopliki
pri nakupu nad 6 000,- K¢ joystick nebo diskety
ZDAR

1 rok zaruka _
Obchodnikdm vyrazné slevy!!!
Zbozi zasilame na dobirku a téz si jej miZete vyzvednout

v nasi e{%&g Praze.



HITPARADA

1 (8) .-"1L-L‘|HL IN THE DARK, mfngmrms, {EIIE.H]
INDIANA JONES IV, Lucasfilm Games, (EX 12)
B-17 FLYING FORTRESS, Micropross, (EX 16) |
 (10) HERO'S QUEST i, Sigrra-on-ine, (EX 13, 14) '
WOLFENSTEIN 3D, ID Software
GODS, Bitmap Brothers. (EX 8)
EYE OF THE BEHOLDER I, 551, (EX 13, 14, 15) |
MONKEY ISLAND N, Lucasfiim Games (EX 12) '
SPACE QUEST V, Siera-on-iing, (EX 17)
DUNE I, Virgin Games, (EX 16)
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1{1) PROJECT X, Team 17, (EX 13)

£ (10) FLASHBACK, Dalphine Software, (EX 18) |

3 (6} PINBALL DREAMS, Digital Musions (EX 12)

4 (5) POPULOUS Hi, Bullirog, (EX 11, 13) .
LIONHEART, Thation, (EX 16) ’
BLACK CRYPT, Electronic Ars, (EX 12, 15, 16) |
EYE OF THE BEHOLDER Ii, 55/, (EX 13, 14)

PINBALL FANTASIES, Digital liusions
LEMMINGS I, Psygnosis, (EX 18) .
SLEEPWALKER, Ocean, (EX 18) |

AMIGA

—
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1(1) POWERMONGER, Buitfrog, (EX 3)
2(5) EPIC, Ocean, (EX 13)
3 (10) PACIFIC ISLANDS, Empire, (EX 13) _
‘4 (8) RAILROAD TYCOON, Micragrose, (EX 8) ;
0 (5) FORMULA ONE GRAND PRIX, Microprose, (EX 12)
LURE OF THE TEMPTRESS, Vigin, (EX 13)
VROOM, LB/ Soft :
8  GOBLNINS NI, Tomahawk, (EX 16)
9  ANOTHER WORLD, Deiphine Soffware '
10 LOTUS ET.C., Gramiin, (EX 1)

=4 O

1(1) MISJA, Avalon, (EX 12)

2(7) KARATEKA, Brodarbund

3(3) FRED, Avaion

DRACONUS, Cognito

2 (6} ZYBEX, Zeppeiin

G (8) ACE OF ACES, Accolade, (EX 13)

[ TOMAHAWK, Digital integration
8  SOLO FLIGHT, Microprose

(4) LASERMANIA, Avalon
U EIDOLON, Lucasfim
| 1{1) LAST NINJA Iil, System 3
2(4) ELVIRA, Accolade, (EX 13)
3 IRON LORD, UB! SOFT
4 TEST DRIVE ll, Accolade
5 TURRICAN N, Rainbow Arts, (EX 6)
6  PIRATES, Microprose

/ {10) CASTLE MASTER, Incentive, (EX 9)
F} ELITE, Firebird, (EX 1)
9  LOTUSET.C., Gramiin, (EX 1)
10  ACE, Cascade Games, (EX 13)

EXCALIBUR primo k Vam!

Excalibury od éisla 7 aZ po 17 nebo jesté nevysla
cisla si muZete zajistit pfimo od vydavatele za pfrizni-
vou cenu 24 Ké. Pfi soutasné prodejni cené
Excaliburu 29 Ké tim usetfite 5 K& a ziskate jistotu,
ze Excalibur bude Vas. Neni to viibec sloZité. Staci
na sloZzenku typu C napsat adresata: PCP -
Excalibur, Box 414, 111 21 Praha 1, CITELNE wypl-
nit odesilatele (véetna F"SG}, na zadni stranu Zprava
pro pfijemce” srozumitelné napsat jaka cisla si pfed-
placite, vynasobit jejich poéet cenou 24 K& a sedist.
MuZete si soudasné pfedplatit stard i nova disla
(maximainé 12 novych Eisel). Pfiklad: .Ex 11, 14, 15,
16 = 4 x 24 = 96 K&" nebo .od Ex 18 dvanact gisel =
12 x 24 = 288 KC." Pak budete dostavat Excalibur
postou na Vami uvedenou adresu a odpadnou problé-
my s jeho shanénim. Navic budeme Excalibur odesi-
lat o nékolik dni dfive, nez bude v prodeji. Jesté vice
vyhodné je tzv. DOUBLE, kdy zaplatite za jedno Eislo
pouhych 20 Ké a budete dostavat soucasné dvé stej-
na Cisla Excaliburu - jedno pro kamarada nebo kole-
gu ¢i manfelku a druhé pro Vas. Priklady: ,,Double
Ex9,14a15=6 x 20 = 120 K&" nebo ,,double Ex 6,
8,12,18-23 = 18 x 20 = 360 KE&".

C-64 ATARI XL ATARI ST

Hitparady se mize z(éastnit kazdy, kdo zasle
svij Zebfi¢ek nejoblibenéjsich her s nazvem
vyrobce hry a typu svého poéitace.

1 SPACE CRUSADE, Gramiin, (EX 13)
2 (10) ROBOCOP 3, Ocaan, (EX 11)

4 ADDAMS FAMILLY, Ocean, (EX 11)
4 HEROQUEST, Gremiin

2 SUPERCARS, Gremiin, (EX 11)
G(7) MYTH, Sysfem 3

/' SWITCHBLADE, Gremiin, (Ex 16)

5 (8) TURRICAN, Rainbow Ars, (EX 5)

9 (10) ROBOGOP, Clcean

1 DIZZY V, Code Masters

MIMNJA SPIRIT |
LEGEND OF HERO, (EX 16) |
GUNHED, (EX 17)

FINAL MATCH TENNIS, (EX 16)
TIGER MISSION, (EX 17)
DEVIL'S CRASH, (EX 16)

THE FINAL LAP, (Ex 16)

THE LOST SUNHEART, (EX 18)
DIN DON, (EX 17)

PC GENGINE II, (EX 17)
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ENGINE Il SINCLAIR

SONIC, THE HEDGEHOG, (EX 16)

SUPER HANG-ON .

SUPER THUNDER BLADE |

NHLPA HOCKEY, (EX 16) -

RISKY WOODS i

GALAHAD

SWORD OF VERMILLION,

SHINOEI |

SONIC 2 !
|
}
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STREETS OF RAGE 2

STREET FIGHTER:2

SUPER MARID BROS

SUPER SOCCER

DUCK TALES

LITTLE NEMO

CONTRA

ADVENTURE ISLAND 2

ROBOCOP =
DOUBLE DRAGON |
NINJA DRAGON
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1 (2) DUNE I, Virgin, (EX 16, 17)
SPACE QUEST V, Sisrra-on-fine, (EX 17)
CHAOS ENGINE, Biimap Brothers, (EX 17)
:9} LIONHEART, Thation, (EX 16)
SHADOW OF THE COMET, Infogrames, (EX 17)
WIZARDRY VI, Sirfech, (EX 15)
LEGENDS OF VALOUR, US Gold, (EX 16, 17)
VEIL OF DARKNESS, 55/, (EX 16,17)
X-WING, Lucasfim
BODY BLOWS, Team 17, (EX 17)

EXCALIBUR NINTENDO SEGA
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Co najdete na $titku s adresou?

1. Cisla Excaliburdi, kterd jsou v zasilce

2. Nove evidencni Cislo predplatitele (pouzivejte pii dal-
&im styku)

3. Vysi Vaseho konta pro predplatne (pfi mensi casice
nez 50,- K& priloZzime sloZzenku)

4. Vasi adresu

Prosime Vas, abyste:

1. Psali éitelné - zasilka jinak mizZe dojit chybné!

2. Pripominky, urgence, stiZnosti atp. piste na korespon-
denéni listek (dopis).

PRE SLOVENSKYCH CITATELOV:

BohuZel s oddélenim Slovenska nam vznikaji problémy,
ktere se negativné odrazi v predplatnem na Slovensko.
Dodnes stal Excalibur 24 K& pro jakéholikov pfedplati-
tele. Nyni je poStovné na Slovensko od 7 Ké nahoru,
tudiz musime od této chvile pro nové pfedplatitele na
slovensku zvednout cenu na 29 K¢ (u double 25 Kg).
Predplatné |ze uhradit bankovnim pfevodem z Vasi
banky na Slovensku na nas ucet ¢. 411643/0300
(zaslete nam oznameni, co a kdy jste si objednali),
nebo zaplacenim sloZenkou z Gzemi Ceské republiky.
Smérodatna pro nas je celkova suma v K¢, ktera pfijde
na nas uéet. Je moZné, Ze se pfedplatné pro
Slovensko jesté bude ménit podle toho, jake budou
podminky v obou republikach a vztahy mezi nimi.

EXCALIBUR
KUPUJETE,
ALE €O TO?

EXCALIBUR je nyni k dosténi na vice mis-
tach, nef v minulost. Nakiad dosahl 25.000
vytisk, od naSich distributorl se vraci jen
mala ¢ast. Vas zdjem o EXCALIBUR nas
t&5i. Ale... Vy kamelotovi zaplatite, ale my
dasto od distribuénich firem penize nedo-
staneme. Snad nékdy zaplati, kdo vi...
Soukromé distribucni firmy maji v oblasti
svého plsobeni monopol, takZe si uréuji
podminky podie toho, jak jim to nejvice
je. OvEam to miZou trpét jen velka
mezindrodni vydavatelsivi, ktera jsou
dostateéné kapitalové zajifténa. PCP je
viak malé soukromé ceské vydavatelstvi,
které si prosté nemie dovolit neplatit tis-
karmé a nechavat penize distribuénim fir-
mam. Ve vzduchu™ je mnoZsivi pendz, se
kterymi nemdZema manipulovat. Tim by
mohla byt ohroZena funkénost naseho
vydavatelstvi, zejména tisténi daldich Sisel
EXCALIBURu, Prolo jsme se rozhodli, #a
nebudeme dodavat EXCALIBUR tomu,
kdo neplati. MGZe se proto stat, e dalsi
gislo jiZ na svém obvyklém mistd nenajdete
a je dost pravdépodobné, e nebude ani
v blizkém okoli. Nejlepdim fedenim je
EXCALIBUR si pfedplatit pfimo u nas,
nebot tim sa vwhnemea zbyteénym a nékdy
neplaticim meziélankim. Pokud byste viak
neméli z jakéhokoliv divodu chut’ si EXCA-
LIBUR pfedplatit, snad ho seZenetle
u firem, kam dodaval nadale budeme.
S urditosti to bude PNS (zatim nage nejlep-
& kamelotska a stankova firma) a poéita-
céové prodejny, kam dodavaji nasi spolehli-
vi distributofi STROM, JRC a daldl, Takie:
nemusite se obdval, 2e EXCALIBUR nebu-
de nikde k sehnani, ale nemusite mit
vZdycky stésti,
Fokud jste =i jiz EXCALIBUR pfedplatili,
jsou Vam uréeny tyto nasledujici fadky.
Jak jsme jiZ psali v minulych &islech, veske-
ra administrativa pfedplatného pfedla zcela
na nasi firmu a proto rekonstruujeme data-
bazi predplatiteld. Viechny letosni | ast
lonskych pfedplatitel( jsme jiZ zaevidovali
a nyni pracujeme na predplatitelich z prvni
casti roku 1992, Snazime se, abychom
viechno stihli do vydani EXCALIBURu
¢islo 18. Béhem pofizovani dat se obdas
vyskytuji mékterd naejasnosti, napf. neozna-
tené Utriky slofenek, ze kterych nemize-
me zZjistit, o jakou platbu se jednalo. Pristé
proto vyplfiujte slofenky peclivé a piste
Eitelnd! Take nam posilate mnoZstvi dopi-
80, keré éleme a provéfujeme, ale nejsme
schopni na véechny individudlné odpovidat,
V nagem zajmu i profesionalni cti ja mit
predplatitelskou sluzbu 100% fungujici
a proto se nadale v pfipadé jakychkoliv
nejasnosti piseamné obracejte na P.O.Box
414, 111 21, Praha 1 nebo mi2ete volat na
tel. 02/803245-8 linka 29. V obou pfipa-
dech Vas prosime o struénost, abychom
neblokovali ostaini Elenafe.

CENIK
INZERCE

Cena plochy:

A4 - 12.000 K¢
A5 - 6.000 Kc
A6 - 3.000 Kc

CENIK DTP

o LBo o1 T A 39.500 Ké
1 strana - komfortni............ 4.500 K¢
1 strana - sloZita................ 3.000 Ké

1 strana - standard ............2.000 K&
graficky navrh 1 strana ......2.500 K¢é
Ceny jsou za barevnou stranku véetnd
scannovani, layoutu i osvitu na film.

Adresa: PCP, box 414, 111 21, Praha 1
Tel. + Fax: 02/80 32 45 - 8, linka 29

Tel. + Fax: 02/80 32 47-pfimy-denné od
16 do 22 hod.(soboty, nedéle cely den)

wiawnw.oldgames.sk
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dvojcislo EXCALIBURu!!!
Bude mit 68 stran!
Prehled nejlepsich her!
Spousta skvelych navodu!

NAS TIP

Poéitatova prodejna Z-SERVIS, Dukelskych Hrdind 42,
Praha 7, nabizi ka®dému, kdo si u ni zakoupi EXCALIBUR,
5% slevu na zboZi, které prodéava. Prima napad!

47 129, ROZSIRUY

Praha 1. Toto éislo vychazl v kvitnu 1993.
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estlize ses, mily &lenari, prave

lekl, omlouvame se ti. Nemusis

se ale bat, nic zlého se ti nesta-
ne. Checeme jen upoutat tvoji pozor-
nost a pfimét 1& k preéteni nasleduji-
cich fadkl dfive, neZ nahlédnes do
tohoto EXCALIBURU. A jestiize ses
vylekat nenechal, pfedéti si élanek
stejnd. Ostatné, kdyZ uZ jsi ho jed-
nou zaéal éist, nepfestanes pfece
v poloving!

MNa nasledujicich fadcich se my,
tvoje redakce, pokusime objasnit ti
nékteré skuteénosti a vysvétlit nase
nazory. Budes-li dostateéné pozor-
ny, dostane se ti dokonce i omiuvy
za nase nedostatky. Na tomto misté
se snad jiZ pravidelné budeme set-
kavat v kazdém dEisle, abychom si
vyfidili zalezitosti ¢isel minulych
a varovali té pfed nastrahami éisel
nasledujicich. TakZe sméle do toho.

AZ otodis stranku, uvidis nevidana
veci. Ano, uZ zase néco nového.
Prod uZ konelné jednou nenechame
tu tabulku hodnoceni na pokoji?
Proc ti nedovolime zvyknout si na
jeden zpisob hodnoceni a pfichazi-
me s novymi a novymi zmé&nami -
hvézdicky, bodovani, znamkovani,
jiny tvar, jing barvy a dalsi zmatky
a ted jesté tohle! Co to jen ma zna-
menat? Proc to vSechno? Kvili
tob&!!! Kvdli tobé, nas &enafi, klery
¢tes EXCALIBUR a ptas se: Proé
dostala tahle hra tolik procent, kdyZ
méla tyhle znamky?“; .Co je to
napad?”; .Jak to, #& mé tohle malo
a tohle hodné bodl”; Proé, jak, naé,
zac, kde, kdy, v kolik, za kolik....(par-
don, nechal jsem se unést)". Tobé
vychazime vstfic a kvlli tobé a tvym
dopisdm ménime nase tabulky.
Tentokrat je ale nase rozhodnuti
definitivni a nezvratné. Zplsob
hodnoceni her zdstane stejny, at’
s déje co se déje. V&F nam, Ze jsme
si 3 vymyslenim tohoto zplsobu
hodnoceni dali opravdu hodné price
a myskeli jsme na vSechno.

Abychom pfedesli daldim stiznos-
tem, upozoriujerme &, mily ctenafri
pfedem, %e v pfistim é&isle chystame
jesté dalsi zmény, ale nechtéli jsme
té tentokrat pfilis vylekat. Soutasné
slovni oznadeni kategorii her, jejich
hodnoceni a parametry budou pfisté
nahrazeny symbolickymi ikonami
a vzhled naZich tabulek se také
ponékud zméni.

A ted zase néco aplné jiného.
Omlouvame se za chybu v redaké-
nim impressu na paté strance EX16.
iz je vSechno uvedeno na pravou
miru a vypada to tak, jak ma. Do
Sestnacteho gisla se ale vioudily
jesté dalsi chybicky, které musime
napravit:

-na strané 12 doslo k politovani

hodnemu pfeklepu v tabulce hodno-
ceni HISTORY LINE 1914-18.
Spravny udaj je 70% jako celkové
hodnoceni.

-autorem recenze LEMMINGS Il na
strané 15 je Lukasd Hanka, nikoli
ANDREW. Lukasovi se timto omlou-
vame. | tady midZe dojit k omylu.

-v téch podivnych éernych obdélnié-
cich na stran& 21 mély byt napisy
+DOPISY CTENARU" a ,GAME
CENTRUM". Vida jak je ¢emobily
tisk zaludny.

-ternobllé obrazky z FLASHBAC-
KU na dvoustrané 22 a 23 nejsou
chybou tisku! STUDIO 24, jei vytvafi
layout EXCALIBURU se vyjadfilo
zhruba takto: .Na téch obrazcich
stejné nebylo skoro nic vidét, tak
jsme to zKusili zpracovat trochu
umélecky...”. Bez komentafe.
-strana 27 je tragedii celého EXCA-
LIBURU 16. Rozdil mezi vzhledem
mapy na pocitaci a vzhledem wtisté-
ne mapy je obrovsky. Proto jsme se
rozhodli pro op&tné vydani viech
map ve v&tsim méfitku. ULTIMA si tu
trochu pozornosti jisté zasloui.

Timto jsme snad definitivné uza-
vieli zalezitosti EXCALIBURU 16
a mizeme se pustit do tohoto &isla,
Co vas tedy tentokrat Seka?

Vylosovani soutéZi firem
DATART a A-B-Comp a.s., na ktaré
jiZ fada z vas jisté netrpélivé éeka,
Hitparada, ktera se tentokrat roz-
rostla o domaci automaty, na kieré
nam miZete stale posilat svoje hlasy
a menit aktuaini pofadi.

V oddéleni recenzi se podivame
na par harkych novinek jako SHA-
DOW OF THE COMET, BODY
BLOWS ¢i BATMAN RETURNS, ale
nezapomeneme ani na starsi
a (spésné tituly. Mame misto | pro
osmibity, a tak si na své pfijdou
| majitele mensich poditadi.

Memine vas ani povidani o doma-
cich automatech a my se pokusime
o rozbor dalgiho hraciho automatu
firmy SEGA, na ktery jsme se vas
ptali v minulém kole SEGA soutéZe
- SEGA GAME GEAR.

Ma vade pfani a detné dotazy také
ofiskujeme stranku SUPER-EXTRA-
MEGA-COOL novinek, na které se
mizete tésit v nejblizéi dobé.
Doutame, Ze budete s nadim wybé-
rem spokojeni.

Snad vas potési i opéiné a rozsi-
fené vydani prvni éasti map na ULTI-
MU UNDERWORLD Il. Nékomu
snad pfijdou vhod ndvody na ECO
QUEST IlI, LEGENDS OF VALOUR
€1 VEIL OF DARKNESS.

A pokud s nasi praci nebudete
spokojeni, napiste nam do rubriky
DOPISY CTENARU, které budeme
nadale (snad) vénovat jiZ vice mista
nei v éislech minulych.

A jestli se budete citit osamali,
neifastni a zakysli, snad vam pom(-
Ze nase (jiz snad pravideina) rubrika
nazvana poeticky ,,CITY",

Tak a prvni Uvodnik mame za sebou.
Doufame, e se vam toto &islo bude
libit a pfejeme varmn mnoho Stasinych
chvil s EXCALIBUREM, u poditace,
ale hlavné v Zivoté. Nezapomefite,
Ze nejen potitatem Ziv je Cloveék,
a béite se obéas trochu prob&hnout
na vzduch. AZ dobéhnete zpatky,
setkame se v EXCALIBURU ¢&.18.
Vase Redakce

NOVINKY GRADA

Za tajemstvim poditadovich her

“-'

COMMODORE 64
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Jedineéna kniha pfinadi souhm u nas rozdifenych MNepostradateiny a uZitecny pomocnik pro kaZdého,

pocitatovych her na poéitagich IBM PC XT/AT!

Grada a.s., Dlouhd 39, 110 00 Praha 1, tel: 02/ 231 57 77, 231 00 51, fax: 02/ 231 43 87 :
fr =t - ]

kdo chce vyuZit klady popularniho pocitace!
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zzzz. BUM, PRASK, Whiiil, Pssssss,
z F‘::nnr'-ﬁhh'ﬁ Bang, Ratatatatata,

do pFistavniho doku, kde se ukryva skupina
paserakd, podruhé jsou o sebevraZedni fanatici
v podzemi mésta, ktefi hodlaji vyhodil vée do
povétfi. Dalsi mise nds zavede do skiadite, ve
kterém Onosci ukryvaji dileditého svédka (je 10
Gdajné Leo Getz, jehol ve filmu hral vibomy Joe
Pesci). Posledni policejni akce se odehrdva
v tovarmé na lédiva, kterou hodlaji terodisté zmeé-
nit na vwwrobnu omamnych latek, Po spinéni
viech téchio misi nas deka jesté posiednl, pone-
kud pfekvapujici a potom slavay konec.

Paotud (& vie v pofadky. Nesmime zapome-
nout na slusnou grafiky, plynuly scrolling, spous-

Tak tohle h}la kfat.ta ukazka ze hry LETHAL
WEAPON, kierou vytvofila softwarova firma
QCEAN roku 1992 tako reakci a koneénd shrmuti
viach ffech dild veledspding séne filmu se slej-
nym ndzvem (tzn, LETHAL WEAPON |, LETHAL
WEAPDOM Il a LETHAL WEAPOM Il - red.). Jak
pete sl i jisté vEimli, plide pravdépodobné o hru
akéni a ziejimé se zde bude take fak trochu stfidet.
Ano, hadate spravné. LETHAL WEAPORN je akéni
sifileckou od zadatku do konce. Jak 1o ale vypada
v skuteénosti?

Kdo cCeka
u2ii souvislosti
a spojitosti & fil-

mem, bude prav-
dépodobné zklamén; shodny [

W rozmanitych drovni a pékne

je pouze nazev a postavy I*?wj‘- hry: Let hal -'E-al:":“" | prﬂkresre_n'_a pIE:-_s_t:aw_mhg,r z:c—:iu_-
ohou hrdind - policistd, D& Y2 " -2 M chi & nejriznéjdimi zbranémi
se zde téméi zcela vytratil | ek e 1392 | Zajimavistkou je i modnost
a hra je pouze stiletkou .na f'ﬁ REY: BtEdiecka | velby mezi postavou Martina
motivy® & nikoli podle” filmy, 1 POGALag : ARIgR,. ST, C04, Riggse (ve filmu Mel Gibson)
To samo o sobé jedtd nijak | gt | - Rogera Murthaugha (Danny
nesniZuje (ale bohuZel ani Id]:il;li:.ﬂita 30 oo | t_slnver:l_ I—_|u|;:|h:a 58 v _b_aaidé
nijak nezvyiuje) jeji kvalitu, Im.m 2 oo l Ui mednd, aln:1 bohuZel ji nel;e_
ale nam konedné nejde o to ¥proptfedi 0 ocouoon yypnout, lakie se po chvill
srovndvat film s hrou, Jak |eafika 3 | dokonale zpmtivi. Pa prugrar:‘%é-
tedy hra vypada? Im O | tn::-_rs.h:_e strance je hra prﬂieslq-

Jedna se o klasickou Bfekty 35 wommoonoon nalng rviadnula a zcela odpow-

da stardardu ostatnich produkio
firmy OCEAN. Ani lady nelze
nic vyiknout. Je tady ale jeden

plodinovou stfileéku. Hraé
vyzbrojen pouze pistol se
vydava po spousté drovni
pinych padouchd. Cestou Ize najit zasobniky do
pistole, energii & specidini body. Nic neobuykle-
ho. K dispozici jsou étyfi mise, jejich poslani je
vzdalené ingpirovano filmem; jednou veds cesta

‘ T prvnim kole Elendfské soutéze (EXCA-
LIBUR 15} jsme po vas mimo jiné chiél
vyjmenovat alespon deset politaco-

vych her, ve kterych se viskyluje drak. .

Otazka nebyla nijak obtina a fada

z vas na ni odpovédéla spravné

(jak si pstatné midele piedist na

jiném misté tohoto EXCALIBU-

RU). Her s draky je skuteéné

neprebemé mnoZstvi, a tak neni

mic téEkého jich par vyimenovat.

Veliky zdjem o nasi souté? nas

samozfeimé mos polésil

a doufame, Ze stegnd potd-

§i | vyherce lohoto kola

Ld vila nds ale jing vae, ani na —

= SPHERICAL

fesp-nnden-:':-
I . e — —

nich listku se
neobjevile

‘-.a"e hrie: SQ]'I.E'I_U_.._
Firma: Raiobow Arts

jméno  jedne
1989, Hry, ve kierd se 1o jen
| Roie wyroby: 1989
nazev j¢ SPHERICAL. Po chwili I!-'ﬂ potitat: Maiga, 57, FC.

I EXCALIBUR verdikt: &8 I

o

maly hadek...

Justlize se domnivate, ke umite hrat akcni
hry a mate je v oblibé, v 2adneém piipadé hru
LETHAL WEAPON nikdy nehrajtel!! Prog?

SPHERE znamena “koule®, “sféra”. Rika
glovnik, Koule e ale podivng téleso - pokud sl
na idedlné rovné plode a je ji udélen
zékladni impuls, muZe se velm
diouho a vytrvale kutalet (pfi
zanedbatelném treni pochopi-
telnd) a fidit se nedprosnymi
zakony zemskeé gravilace,
Hika tyzika. Pokud koule
f{ spadne dold, nem v jg)ich
viastnich sildch vwikonat cesiu
zpét nahoru na povodni Gro-

vefh, ze kiere spadla.
y Rika logika. Jednim ze
.. zpusobl, jak dopravif
kouli na uréend misto bez

udélovani daldich impulsd, je
slavét ji do cesty pfekazky
tak, aby se pfesné podie
zdkond gravitace dokutdlela
tam, kam je potfeba. Rikaji
pravidia hry SPHERICAL

firma RAINBOW ARTS jiZ v roce I
!

daroddji ale hlavné - draky. Jeji |25 ) |

I a my se podle nich budeme

I

|

|

wynikajici hry, kterou vytvorila =
hemii pavouky, duchy, skiely,

i : ™E hrv:  logické
nechdpavého ticha jsme se ale

v redakei chytili 2a hlavu. Ale IE:-?L“ i muset fidit, jestiize si chee-
- J v A AF S AP AR R R m t I'I ¥ I nra'[.
el | e bl
RICAL jedts nikdy v EXCALIGy. Stk S5 soooooooc Jek by asi nebylo pilis zaji-
AU nepsali. Tento nedostatek 'ummr 4 jijff_'__""‘" | mavf;. ok jo Tréé el
musime ale ihned napravit®! [ " dikt: 58" j &N GO ponackove dene _':'
Popsat tuhle hru ale nebu-  EECALTEOR 1 prostiedi. § postavitkou

R e = = = == = = Earodajs &i druida (pfi hie
dvou hrach) se tak wddvame po osmdesati roz-
manitych Grovnich plnych nejriznéjsich pohad-
kovipch bytosti, Nejde jen o to dopravil magickou
kouli na uréené misto, ale | vyhybat se nastra-

de nic tak jednoducheho. Pro
nazomost - pledstavie si logicko-akéni-adveniu-
re-fantasy-pohadku pro jednoho &i dva hrate
a vite jak SPHERICAL pfibliZné vypada.
PiibhEné, Ale jak je io ve skutednosti?
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Odpovéd je jednoducha; LETHAL WEAPON
totiz patfi mezi hry nehrateine®. Jeji obtiznost je
tak neuvéfitelnd vysoka, Ze se vam stéd podari
dokoncit jedinou droved, natoz celou hru
MepomiZe ani systém pfistupovych hesel. Ve
chvili, kdy se 2z kakdé strany sesype hromada
padouchl 5 plamenomety, bazookami, pistolemi
a pusdkarmi byva skuteéné horko a takova situace
nastava témeéf na kaidem kroku. Je rovnéi
& podivemn, jaké maji autofi predstavy o svels, je
sice vysadou kaZdé _plofinkove” stfileéky pougi-
val nejriznéjgi vytahy, pohyblivé plosinky
a podobné nesmysly, ale alespof nepatrna

LETHAL WEAPON

davka rediného odhadu nenl na &kodu. fe jsou
na policajni stanici (posiedni troved - kdo nevéf,
af tam béd a 2kusi heslo [CCILP) wytahy, neni
nic neobvyklého. Mevadi ani, Ze nastupovat
a vysiupovat [za jen pfi Krajnim 0sili mohutnym
skokem s dabelskym odrazem. Nechapu ale, Ze
mezi dvéma sousednimi kancelafemi je prazdny
prostor vypinén étyimi a vice vylahy, kleré se
velmi rychle pohybuji. Preskakovani z jednoha
do druhého vyZaduje ocelové nervy a klidnou
povahu (kdyE Slovék spadne z posledniho vyla-
hu, zading od zatalku). Ja vim, e policisié jsou
trddi hodi, ale co jB moc, to je moc!

To nejlepsi nakonec. Po dokonéeni hry na
vis tekd osm péknych digitalizovanych obrazkl
z filmu, Protode jsme pfeswéddeni o tom, e hru
neni moné dohral bez tréninky, obrazky jsme
pro vas ze hry wiahi®. Tyto obrazky jsou take
tou jedinou hodnolou, o kierou phydete, kdyZ hru
LETHAL WEAPON nikdy newvidite... ICE

hém a pastim, utikat a bojovat s duchy &i jinymi
stradidly a hlavné tohle viachno stihnout v poia-
dovanem limitu. Magicka koube je zpofalku wdr-
fovana v kKlidu kouzlem, které ji nepusti 2e svého
silového sevieni, ale za nékolik sekund kouzio
pomine a koule se vyddva na svou pout, To ui
ale musi byt cesta pfipravena. K tomu sloui
wouzlo, kterym je postavicka vyzbrojena - behem
jediného okamiiku je moZné zhmotnit kamanmy
kvddr, po kterém koule projede. Takovyehio

kvadrd Ize vytvofit neomezené mnoZstvi

a 5 jejich pomoci snadno regulovat pohyb koula.
Me viechno je ale tak jednoduché, jak se na
pevni pohled zda a v nékterych Grovnich se zcela
jisté pofadné zapotite, ned dokazete vibec pryjit
na zplsob feseni.

kaZda desata droven je navic domovam
specialni potvory, na kterou plati nejen bystry
rozum a rychlos!, ale nékdy i hruba sila kouzel-
ndho &tite, klery Ize b&hem hry najit v jedné
7 lahvidek po drovnich roztrouenych. Meni bez
zajimavosti, e vananta pro dva hride se zcela
li%i od hry pro jednoho, a tak je | fesent problemu
zcela odlisne.

SPHERICAL je roztomilou logickou hrou
pro viechny milovniky pohddek, akénich her
5 nadechem adventure [sbirani kouzel).
Propracovana grafika se téemé&f neli&i u zpraco-
vani na osmibitech a na Sestnaclibitech {ang,
SPHERICAL je opravdu i na osmibity a existuje
dokonce kazetova verze!!l). MoZnost vwbeny
z nékolika hudebnich skladeb podbarvujicich hnu
nniraziivje pohadkovou atmostéru. Hra obsahu-
j& system pfistupovych hesal, lak¥e se nemusi-
me pokatdé pachtit 5 celou hrou od zatatku.
Mate-li flakovow modnost, rozhodné si SPHERI-
CAL nenechte wjit. Kromé wynikajici hry ziskite
i daldi cennou zkusenost - a2 58 zase nekdy
budeme ptal na draky v hrach, budete znat
o jednu hne navic... ICE

Firss [ETE P T



ALIEN 3

Také sle se bBSIL na film Velfelec 3,
ze kterehio 58 vyklubal uchvatng nato-
ceny vesmirny horror? Bezbranna
d téhoina Ripley umird v pekelnych
plamenach prondsledovana sexudini-
mi manaky, roboly imperna
a Vetielcem, ktery se ji na platnech
kin nalepd na paty v v roce 1979, Jak
jeme si jiZ museli zvyknoul, po kad-
dém OspéEném filmu plichdzi na swét
i jeha ztvaméni v podobé poditadové
hry. Obwvykle 5@ jedna o narychio spld-
cané propadaky, kleré se distribuéni
firmy snadi rvchle prodal, dokud je film
jeftd horky. Jakmile po ¢ase lilm
vychladne, po .Uchvalnych® hrach
typu TERMINATOR I, ZPATKY DO
BUDOUCHNOSTI Il nebe ROBOCOP
Il ani pes neitékne. Obdas se mezi
nimi objevi | tak pfierné patlaniny
a bezduche kriply jako jsou napf.
COOL WORLD, ARACHNOPHOBIA,
PREDATOR a bohw?el také ALIEN 3.
Tyto odpadky komeréni masinérie jsou
vsak swym Zpuschem pozoruhodne,
Je zajimave zkoumat, jak daleko jsou
softwarové firmy schopny zajit, jaké
patvary nas jeitd obekavajl, Ukdzkowy
priklad predvedia firma Probe, kiera
svym novym wytvorern pesunula hrani-
ce ubohych her zase o krifek dopfe-
du. Vysledek hrdé pojmenovala
VETRELEC 3, jakoby se chiéla
vysmal vsem tvurcum a obdivovate-
lom tohoto fmu, Mimochodem, film je
supert

Ti, ktefi méli to Stést a hru zatim
neviddll, [sou jisté po brisknim Ovodu
napnuti, jaké tajemsti a lahldky hra
skryva, Mékolik z nich, klerych jsem s
stacil vsimnout, neZli jsem Amigu
& Ulevou wwpnul, wam minim popsat.
Prvni zviddtnost bije do obi. Zatimeo
we filmuy e FtIFHE‘:,l' Foutale snamia ris-
kat sebemensi zbran, ve hie mate

2brani takovou spoustu, fe navite,
o & rami. Mechybl zde ani 183ko-
tonakni pancéfova past, plamenc-
met a ruéni granaky. Daldi znam-
kou toho, 2e hra a film nemaji praktic-
ky nic spoleéného jsou hordy vetfelcd
sypajici se na
vas ze viech
siran. Ve filmu
méla Ripley
poliZe pouze
5 jadnim
vetrelcem,
ktery se viak
ukdzal natolik
gdolnym
a wychylralym,
e pobil bezmala véﬂchrﬂf
obywatele vesmirné zakladny
{wéznice). Uioky velfelcl jsou
zcela bezduché - jakmile vas
prisera uvidi, pusti se za vami,
Bézi viak pouze rovné a vyle-
Zete-li o kousek vwi po Zebfi-
Ku, prostd vas podbéhne
a Imizi Z obrazovky. Kdyz 51
vZpomenu, jak usilovné se
Jotec™ Vetfelch H. R. Giger gnadil sivo-
fit sviého hvora oo nejredingj, rozkreslil
si jeho svalstvo a kostni struktury, jeho
toéné pohyby a dravéi opatrmast, je
mi namnic pfi pohledu na vboze animo-
vane pobvirky neschopné pronasledo-
vat svou kofist alespoh po Z2ebfiku.
Grafika hry mi tak silné pfipoming sta-
rého dobreho Sinclaira, Ze bych se ani
nedivil, kdyby twirci hre nakrestili na
Z¥ a pievedli obrazky na Amigu. Tobo
jsou asi hlavni pfekvapeni, klerd na
vas u Probe pfichystali, Pokud ale
budete pozomi, narazite Sasem i na
dalsi lahidky, jako j@ chozeni ve vzdu-
chu, prochazeni nékierymi sténami,
apod.

Hra je nechuing obli#nd, obéas
58 na vas vetfelec vyiiti zezadu, i kdy2

jste prostory za vami pediive prozkou- (SR
f&E0u tak r].'f.hlé. fa jsam & ciEF = . - : ’

mali a wyéistiii. Nékterd dioky vetfebcd

postfehl, natok, abych potvaru zmidil,
Pokud chodite s pratem na Haditku
Fire, obfas vysifelite par ran do vzdu-
chu a myslite si, 2e jsle na hru wyzedli,
hluboce se mylita. Néktefi Alieni toli2
béhaji pfi zemi a vade stfely j& neza-
sahnowu.

Pravym
opakanm
jsou chudin-
ky sedici na
stropech &i
na rebfi-
cich, klerd
g8 vasim
sifelam
skoro vibec
nebrédni, Jako by nesmysid nebylo

B8 dost, je vadim dkolem zachrafovat

§ bezbranng véznd, kiefi se klepou

B T N L T e
Mmoot bt £ ki, b vl ..k L ik s s

v podivivch kfeéich prilkepani
ke sténdm chodeb. Viechno,
na co narazite, se s neuven-
felnou tvrdohkewosti opakupe -

stejni nepfalelé, stejnd grafi-
ka, stejni plilepeni vézni, F§
stejné viiraci systémy. Autofi §

sa doslova vyZivall v nejriz-
néjsich omezenich, kigré se
na hrafe daji vwmyslal. Jsie
gmeazeni ¢asem, enargii,
zivoly a kazda vase zbran
ma pouze limilovany pocet
stel. Ve viech urovnich
narazite na rychie se pohy-
bujici ploSinky, kieré maji

S PR .-.-l..l.l..w..l..l.-q.-.'l.-n..-.ré |

s e 1 e g

pravdepodobné znazormoval jakeési
nesmysing vyiahy (nedovadu =i ale
pfedstavit, jak si Ripley ve filmu lAme
hiavu, na kierow pohyblivou plosinku
diive skoCit). Pad z vetdi vysky vas
samoziejmé zabiji a pokud nezemfete
ihned, spadnete na hiavu nékiarérmy
z vatfelcl. £ kakdé soudné akéni hry
jsme i 2vykli, 28 @ nam poskytnuto
nékoltk drahecennych sekund k lomu,
abychom se po siyku s nepfitelemn, pfi
kierém se nad hrdina natdhne na pod-
laze, trochu vzpamatovali, Tvirci této
hry si s tim hiavu pfilis nelamali a tak
se vam obdas stane, e dfive, nel zji-
slite, co se déje a ukiidite se do kid-
néjSich mist bludidtd, ledite opét mrtvi
na podiaze, Vetrelec se vibec neobté-
Zuje vasi mrivolu patfiéng zohawil, ale
klidné si odbéhne o kousek dal
a fexd, af velanete a zastielite
ho. O lakowvych drobnostech, fe
velrelci na vas viasiné Olodit
W nesmi, jelikoz ve vasem (éle citi
| zdarodek nové Matky se snad
ani nemusim zméfoval.
Celkem vzato, je hra VETRE-
LEC 3 tak uboha a nesmysind, jak je
to jen moZné, Recenzi na ni uvadimea
profo, Zg jsme se rozhodl wddvat
hodnoceni i stabich her, aby jste si

i3 nemysieli, be viachny programy hod-

notime prilis vysoko. Abych viak

1§ neadbifal od nasehs nelibého téma-

tu, musim jesté uvést, e portréat
vetfelce objevujici s pfi nahrdvani
jednotinvgch drowni je sympaticky (viz
obrazek) a autofi 5i 5 nim dali trochu
prace, Hudba ve hie je sice uchazeji
ci, ale prosifedi vis dokdde tak zne-
chulit, e ji za chvili pfestanaie
poslouchal. Nezbyva tedy, neZ se
pokndoval a poprosit osud o slitova-
ni, aby nam tako-
véto hry ji# zipa-
daci neposilali

e, e by e na léma Vetfelec 3 dala
viyryslel a nakresht bajedna texiova
adventura, ktera by atmosféru filmu
zachylita o mnoho Mpe, ne? rtfelténg
mlaticka. Za vieskolu nadymanych
prasedich stiav a trub tedy vyhlasuje-
me Rezivy Excalibur pro smutné
chodnoceneého ALIENA 3.

ANDREW

R -

zev hry: Allen 3

BATMAN RETURNS

Useddm se smutkem v dudi a vzte-
kem v tele k recensi dvacetmegabyio-
vého dosiova a do pismene horromn”,
Kdyl se ke mné BATMAN dostal, mél
jsem neskuteénou radost. Jednak
objerm hry v bytech sliboval veleparbu,
a jednak 1o, co vim o Batmanaovi,
davale aulorom Sanci na spoustu
prima trik, chytdkd a Zeriikd. Ale na
obrazoves computeru & objevila jed-
noducha, nezdivna, staticka, neorigi-
nalni hra, klera nejen ie nezaujala,
ale nepfinulila mne ani trochu k pfe-
my&leni. Celych dvacet mega sa
podafile bez ndvodu, bez nocl zanud-
hch ofi, bez sejvl” a dalsich pomd-

cak a sebaznifovacich procedur, ktaré
znd dokonale kaidy pafan, dohrat asi
za pol dne.

Ma zaditku hry je Batman ve své
supartechnické jaskyni, posbira
vaechny mozne batmanske zbraneg
a vyrazi do mésta v balmobilu,
Foslupné se ze zprav v lelevizi (jednu
ma v batmobilu, jednu v jeskyni)
dozvidd o Tudbdkovd bandd, klard
tyranizuge a okrada mésto, korumpuje
starostu a provadi jine drobneé nepfi-
jemnost v béiném Zvolé amerického
(ale dnes uZ i Eeského) velkomésta,
Béhem ndvilév mésta se Batman
cpakovane polyka s TuChakovymi

kumpany, kiefi pobihaji po mésié pie-
vieteni za cirkusové sasky a jiné
postavidky, Mimochodem, dalii dés:
viechny souboje, kieré Batman samo-
Zreyme vyhraje, neni moing nijak
ovilivnit, stadi Kiknout na napis FIER-
CE, zbytek je uZ automaticky.

Batman pak béhem deseti dnd
shramaidi nékolik pfedmétd, jako
wvideokazely, leklou rybu (2 te usoud,
Ze hlavni lump je Tuéhak '), ptadi
brko a podobné, nakonec Tudhdka
plepare a chee jef pfedat soudu, ale
nahle se objevi Batcat (Kodiéi Zena),
ktera trva na smrli Tucnaka a cile
dosahne, ale proé a jak, to ui bylo

nad mé sily. Tak. kdo dodetl aZ sem
snad pochopdl, ¥e ne via, o 56 jako
Zlato tvafi, je skuteéné drahym kavem,
£e prostd jsou véci, nad kierymi rozum
Zhstava stat. Wsledek vieho snafeni:
pdl dne ziraceného éasu, ndkolik 2by-
tedné vymazanych sludnych a nedo-
hranych her, a jeding louha: uZ nikdy
vice BATMAN. CPT. VLADA

Cpt. Viada je jelé pfilid mimy soudcs.
Ja bych takovéhle slifaning dal nepvice
tficet procent, Rezavy Excalibur a velky
napis Keep oul” pro viechny, oo by 58
na o hru chtél podival. Copak s redi-
sér Tim Burton docela povedendgho
filmu Batman Retums zasloul takovou-
hile vizithu u gamesniki? Fuj, Konami,
shydte se. Pledam lituji loho, kdo & futo
hru koupi za té2ké penize,  AMDREW

Firma:  Probe |
Rok vyrroby: 1993
I I
ITﬂ_:I nry:  stfilefka I
Iﬁa pofital; hmiga, 57 i
Iminlﬂliu § = [
Tibava # xooonoooo
lrmr.hd.i 15 oopooo; I
featin 28 woo |
lﬂ]ﬂ 51 OO0 I
!Ihlt:l' 4 weonaoon! I
IE}{EALIBUR verdikt: 35 i
I Pozndmkca; Vetfelec 3 - pekio |
na zemi, utikeijte na viechmy I
SLEany.
L N N . S . e — J
I . . . —
I'-i'-li:ev Ery: Batman Returns
Firma: Konami |
| Rek viroby: 1952 |
I '1,."-p ""': adventure I
als Bt
|.~':L-n:-..~ 486, 17 M8, v 256 ||
|ann:uEer.-:-.- Sound Blaster I
| originalita 10 oo I
lﬁbln 15 rooo l
Prostiedi b ke
IGHH.E R A I
| metza 15 - Eaaneooancoon: |
I:mm 58 O0a0000000 I

alEIEELIEHR verdikt: 49* i

|h=ﬁ:h: Ber sdvody §8 to feo rma- |
| teoé Rivind po mésth, & cimoden jo |
uumtiﬁmlilim.

MIGHT AND MAGIC - CLOUDS OF XEEN

Je den, B8 hodin rano. Slunce jagné
gvitl. Spatnd vizbrol. Minimdlni 2ance
na prekiti, co dal 7 Sh tedy ke starosto-
vi. Moc jim nepomohl, Mésto je prokle-
8. Studna je obrdvend. Lidi jsou faledni
& sobedti. A je &m dil tim hif Tak tedy
rychle pryé z Vertiga, dokud je das!
Meubdhli ani pdl mile a vk se odnékud
pfihnaly dva sipy. Dva Sipy zplodily
dvoji smirt, Sotva se Zorentovali, bum,
odnékud pfiletél kamen. Bum a bum,
hned dalsi dva. Nakonec zbyl jeden
sam, utikal, sve kamarady nechal lezet,
kde padi. Aviak neviiml s vily sledujici
bitku zpovzdall. Jedté krok a z rychie
padicihe miadika je dokonald socha.
Hory se zataly tfdst, zvifata zatala
kiepéil v ohradach a lidé se zamykali,
£dali se ozyval meazivy smich - 1o se
zas Lord Xeen bavi na 0det nezkude-
nych dobrodruhd. Ano, KdyE 58 na
zacatku hry objevite ve méstd Vertigu,
jste nezkusen a neumite zhola mic,
Vas jedinou nadé je vyhowét starosto-
vi 8 osvobodit mésto [naprosio banalné
Zalekitost). Ziskite tim penize a rkuse-

nost alespod na el Groved - B,
urgwen pladiti, inak se v okol-
nirm sveété vibec nechytnele.
Xean je na rozdl od ostatnich
Jdungeond® trochu zpestfen.
Mepostupujste 5 drudinou hlou-
pé po schodech sklepeni naho-
& dolo, ale putujete zlym
a Zkademym svélem. Jsou vam
Zadavany za ukol takowd mise,
jako tfeba pfineseni kamene ze
Ehave lavy nebo vyhnani skietl
z hor. Ve swété o rozloze 150 x
150 mapovacich &iveredkl

Slava a Magie IV - Xeenska Oblaka

roli® ¢asto nesetkate, Penize si
mizete wlodil do banky, v hos-
podé se pofadng napd, u kovafe
gi nabrousit” (browse) zbrané
& pokud mdte Zkubsnast | peni-
ze, mOZete s na dakdi droved
wyirenovat (podobné zpracovani
jako u slend sloditého amigac-
kého dungeonu FATE, GATES
OF DAWN - pozn, redakce).
Mrivé v drufing vam oZivi za
patiiény cbnos. Dobra kouzla
miZete délat pouze s dostat-
kem drahych kamend. & fako-

5 péti mésty (cca 50 x 50)
a § pfiblifng 30 podzemnimi jeskynami
(eca 40 x 40} & ruznymi dalsimi misty,
o jejich roziehtosti zalim nemam ani
ponét, 1o neni Zadna hradka.

Profiky po1édi a amatéry poziob
nadhernd zjisténi, Fa po meésic inten-
zivni pafby vam stale jesté zbyva
kodem dvaceli zakazek, jel jsie jesté
nespinili, a teka vas toho it mno-
hem vica! Myslim si, §o v83ind 2 vis
zamotaji havu étyfi druidové (Zimni,

letni, jarni, podzimni}, kier si mezi
sebou po vas neustale posilaj sného-
ve viotky, listky stromd, destové kapky
atd. Ale jakmile ¢asem dostanete
doslatek zkufenosti, dejle druiddm
vipoved, jinak se ubshale (asi 5& zde
jedna o chybu v programu, nebot’ jsem
vykonal 4 okruhy a zkuienoski jsem
dostal pouze po prvnim z nich).

Je zde té mnoho novinek, se kie-
rymi 5& v jinych adwenturdch v hiavni

wychio dibelskych wylepdeni je
zde jesté 548...nebo 5497 (jako ve
Skodoves, pozn. redakee).

I pfes vsechnu chvalu j@ 2de par
drobnosti, které jsou mi tmem v oku,
Po osmihodinovém spanku se vam
napriklad vrat viachny Fivoly, cof mi
piilis nesedi. Panize rostou na sino-
mech a viastni postavy si milate
yytwofit pouze po vsiupy do regionw
*RaJ (&li Restaurace a Jidelny) Ver-
ligo® a po zadani pfikazu .Sign ",

&re : and Magic IV
| (clouts of Toe)
Firma: Kew World ﬂ:u;utingi
Fok wyroby: 19592 I
Typ hry: = dungeon
| 5a pokicat: B I
'_Hjﬁlmﬂ 6 -MB ED, VGA I
lDﬁﬁHliH S e e I
Litama Bl oceamna
| [
Prostfedl 73 moocoouooooom
Iﬂn.Hh OO0 l
Budbe bS8 R R R
:H‘tu AR+ s m ok :
IE}T' IBUR verdikt: F1% l
forndmkRs Obrovskd hEa. |
uréite ge zapotite
. . (e e . — — —‘

Ale nezoufejie, v téchio temnych
casech zalek jenom na was, VY

nesmite zklamal. Tak tedy
wzhim profi viem!
Cpt.Viada
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stiedi hry pouzeé P2

obrazky jsou
Movoanglicka vesnitka |&
dajic! atmaosiéfe a porirét kaldého jejino .

obyvatele uvidite pfi intarakcl suitieny pres |
celoy obrazovky. Fiyot obyvatel yasnice 18 |
realny, kaidy se stard © SvO|@ problemy, |
posedava na zapraki &i na namésti, chodi
yEak patiicny ndetup & gistou nlavu. dolesana dfivi apod. Dalo iy se ficl klasic

ura pipominajict napfiklad LURE

Krerych 'n"g.l‘l'l:ﬁ'lE:l.‘n'E'l. pi
mnohdy i désu. NEpre prastarjch, kiery pe visicileti Gekd skryly
i Ma rozdil od plvodni worby vaak hra bohu-  ka advent
e asi jediny oF TEMPTRESS nebo HERO S QUES
dostavame K jadna yéci, Nazhavie

nano pocil ba;nﬁ. _
hledaji hlubiny PE_!HE'!- v hiupinach Zemé na svou chyili. Pro tentd  © : v
lidé, jako rrravent gekajicl @) konti happy andem, ¢OZ |
pofadny Chardotiy dlel, jelikol gpisovale: Timlo 5€
p'feli‘i'la'-.'i‘-fﬂ-ﬁl a vybavie g} lipovolnou adven-

i po nékolik staleti j@ lidskym Zvykem
sledovat prilet Halleyovy komely slu-
netnl souslavou. Nakdo objima SVOU
divku na terase & pieje si néco Krasného.
nékdo Si wdalost prodiva s4m a e mu gmul-
mo, jiny ledi v deliriu ve sirouze U hospody

5 ysechno je mu jedno. Jsou yiak | 1aci, v
alet télesa lak starodav-

si lagku a smit, ale
ohofele yradlélé tvare 8 lazné bolesh pii-  parod jsme mMy.
pravene pro padié duse. Zyrhiymi ritudly pa odstranéni a uvolnéni misia Eisté rase.
amony @ dably. wonitkem nakterych pumm&ncﬂ je podie lowi hrdinové 58 56 prenafi ipudili vtsinou
hudit & mastolit mrtvi nebo p‘ﬂnejmen'aim Elleni. Atmosiéra Wi sadile 51 kné pied monitorem, klika-
je vhak yystizena pajetné, a 10 je velmi ve mysi, idylka F'E'lpra-.'eni? Tak a ted si .
odmyslete mys i s nteraktivnim kursorem. 1

OGRAMES pmlr'.ladaii
animaceni, kigré ve
ybély (Uit - Red.).
'DeHinn-.-shém

aji na zem zaprasens d
Jednim 2z ligh, W _p':n:l_t::hn','rn Lovecrafia narod Cthulu vZ
m, byl americky spisovatel  gry hrizy. goftwarova firma OGRAMES
lokalizuie seskupeni

mytickym bézni
HF Lovacrall. B&hem sve kratke worby €8 - tuto vaorii rozvadi a
ot ¥ zapnmenutém méstedku

amerického horromnd & stvofil  yachto dilen
hové Anglil. Na misio posila

Ma obrazovce neni nig, ¢im pyste mohii
thyhma.i. Piesné wohle nehezké pfekvape-
ni na vas v SHADOW OF THE cO

feka. Sveho panacka gvladale pouie kurso-

dilezité. Navic INF
piibéh dokonalymi

wiech knizkach ch
au zpracmané W

e

stal legendou
mytus KUl Cthulu u-,-prawé']ici o narodu  jsmouth ¥
TED TO RETURIT miadého védce Jonna parkera, aby se po Animace 18
glozitém péurani dupracwal k samemu siylu (tj. ve siylu firmvy DELPHINE
SGFTWHHE} a pflpl::uminali nry FLASH- ram, vECl shirate tlatitkem _@°, zkoumnalé
OR THE CORPS. tlatitkem L. atd. Zkoumate gamoziejme
hezprnstie.dni bliz-

v MOT BE PEAMT
fty, zajistil patfitné doka-
7y @ -tarmaoval okeln! syBt 0 Gemém géni. BACK 2 CRUISE F
A to ul jsme vlasing ve hie. Hudbou kniZky 1ake pfilis neosifiovaly, pouze 1y yiei, v jejichZ
i iakty Hubert ayiak zmét yona ve hie pbltas nabada kosti se ocitate, je 10 yelice nemhndlne’.
5 hrace pnuhiédnﬁul @ po vy jici zdlouhavé (postavicka ehodi pomalu) a una-
Music Off 2 poslouchat pouze viastni $ipa- wujici.
vy dech. popfipadé si miiele zpivat sami. Trpélv hraki jsou vaak sdménéni grati-
i zpra-  KOU, animaci a pmfrié.m,'nm napétim. Celkove
TiM KOMETY dobra adventurd

iEnou pociu. Hrajete-l
it, | \akné na aroval |8 yaak grafické
i daldi $p’|51;|'..raie1m.lu povidk covani. Je 10 dobra ukazka yoho, ¢0 yEech- vzalo je S
ni patf. Kostra déje ie naprosto no VGA gyslen dovede zobrazit. Autofi ast Vypadky ¥V hudbé a v ovladani js0uU dosta:
. yhdec palra po 7lu v napo- propadl jakes méanii a do detailu pm'ﬁres-ﬁli tedné karmpenzovany grafikou, atmosiérou
yiechno, O 58 dalo. Dikazem jejich wyEiti @ dejem. Pro milovniky RoeTY pavinnast.

typicka: mlady
hied panenshé vesnitce. Slava se svéd- 1
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su. Zvifata | idé se zménili v nepficetné
divoke stviiry. Nasledky se brzy proje-
vily. Je nezbyiné nutné ukondit
fadéni zbésilého stroje.
Prifel ¢as pro malou, lokal-
ni valku. Ma nebezpeénou
akci se vydava dvojice
estiilenych  Zoldaki
schopnych  &ehokoli.
Jejich cesla k srdci
Motoru chaosu bude
Zbrazdéna hromadami
rozirhanych tél, potoky
krve, 0o pachodu jim budou
hrat ozvény explozi a vzdale-
nych detonaci a nad fim viim se
bude vznatel lehky zdvoj kulomet-
né palby.
Tato hra s nejvétd pravdépodob-
nosti nepadne do noty mirumilovaym
povaham
a odpurcam
nasili, Mate-li §"
ale v oblibé per- E
fektni akéni stiled- |
ky, CHADS ENGI- |8
NE je tu pro vas. B
Zvolite si dva ze [
sesh ostiilenych Zol-
dakd (pfi hie pro
jednoho hrate je
druhy bopovnik fizen
pocitatem) a s nimi se ve étyfech svétech roz-
délenych do &tyf drovni setkate s hordami
nepfatel, pasti a nastrah. Ceka vas cesta

OS EN

I Zije BB (to neni
novy 1.maj, ale
zkratka pro BIT-

MAP BROTHERS)! Po
diguhe reklamni kampani
a nékolika demao-verzich
vzbuzujicich nefrpelive
etekavani je CHAQS
EMGINE koneénd na
svétd, BITMAP BROT-
HERS se tentokral oprav-
du vytahli a nas deka per-
fektni podivand a vwboma
zabava v podobé wytetné
hry CHADS ENGIME. BIT-
MAF BROTHERS se
U nds proslavili predevsim
svymi hrami jako XENOM
li, SPEEDBALL, ale pfe-
davéim CADAVER.
A pravé posledni z vyde jmeno-
vanych her jako by vzdaleng
CHADS EMGIME plipominala,
Zatnéme ale od zadatky,.
Nekdy v poslednim stoleti provadél jisty
védec pokusy s Casoprostorem. Sestrojil tak
podivay siroj - Chaos
engine (Ize plelodit
jako Motor chao-

su°). Primilivni

stroj se viak
svamu tvorci
brzy  wvymkl
Z mukouw a svou
schopnasti
oviadal konti-
nuitu  &asu
vytvofil nad
krajinou
Z2avoj
chao-

‘-g

lesem, kde uslydite zuréeni potQdka,

2pév cikad | bubldni bahennich prama-

ni. Osud vas zavane do dilny piné strogl,

péry, poirubi. Probojujete se aZ do pevnosti

piné hlubokych propasti a ohnivich jazyka,

abyste se v posledni éasti prosifileli a2

k samoinému Motoru chaosu. Cestou s¢ na vis

sasype horda téch nejroztodivnéjsich potvor

a priter - od zmulovanych broukd a pavoukl

pies gigantické Zaby, obfi &ervy af po znetvofe-
né lidi a vase viastni dvojniky.

Aeknete - obyéejna stiilecka, jakych
|50u stovky, Menechie se zmast! CHAOS
ENGIMNE je néco jiného nef jen bezhla-
vé stfileni po okoli. ¥ dvodu jsem se
zminil 0 vzdalené podobnosti 8 hrou
CADAVER. CADAVER je samoziejmé
néco Oplnd jiného - adventure se shi-
ranim a pouZivanim pfedméd, cho-
zenim z mistnosti do mistnosti a roz-
hovory s oslatnimi postavami,

Podobnost 5 CHAOS ENGINE

|8 viak ve zpracovani.

I tady sledujeme
p o s tawvy

pracovanc a praveé trojrozmérné
Zpracovani piidava hie neopako-
vatelnou atmosféru - pred-
slavie si Cadavera s kulo-
metem v ruce na perfeking
scroflujicimn pozadi a mate
z 80% hotovou pledstavu

o CHAQS ENGIME.

Je zde ale dalsi detail,
ktery vyrazné zvyduje
almosféru a hratelnost
CHADS ENGINE - ces-
lou totiz nejde jen o likvi-

dovani potvor. Kafda
Z postav md svoje viasinost
jako rychlost, silu &i doved-
nost, V prabehu hry Ize tyto
viasinosti trénin-
kem wylepdovat a 2
konaloval. Z pomalého bojovni- §
ka vyzbrojeneho £
slabym kulome-
tem mide byt na
konci hry valecnik
rychly jako blesk
s arzendlem pr-
mérného tanku.
Zamemd uvadim
.mifa*, protofe §
viechno zavisi na
dovednostech
hrade; viasinasti
Ize vylepioval za penize, kieré
jsou roztroufeng po zemi ¢i poztracend zasnuly-
mi nepiateli. Cim vice penéz, tim lepsi doved-

GINE

nosti a lepéi zbra-
ne. Krome sifel-
nych zbrani ma
kaidy bojovnik
k dispozici jesté
specidlnl vystroj RN
- dynamit, gra- '
nity, zapainé
lahve, ale
také mapu &
lékarmicku.
Druh a potet
specidlnich
zhrani zavisi také na
viastnostech (na
viastnostech postav
v hife, nikodi na viast-
nostech hraée)
bojovnici poudivajici
hrubou silu maji spe-
cidlni bojové zbrand, zatimeo chyffi
a inteligentni pouiivaji nastroje na
odpuzovani € zmrazovani plier,
lekamicky atd. Pravé rozmanitost cha-
raktenl, rozdilnost zbrani a postupné
zdokonalovani dovednosti  &ini
z CHAQS ENGINE uZasné hratelné
a napinavé dobrodrufstvi,
Co vice dodat? Snad jen pfipo-
menaut vynikajici grafiku, plynuly
scrofling, perfekini hudbu a digitali-
Zovanou rec doprovazejic
calou hru. Copak vam iohle
viechno je&téd nestadi
k lomu, abyste sedli
k poéitadi, chytili joys-
tick pavné do ruky
a zadali ui koneéné
hrat CHAQS ENGI-
ME? ICE

v 3D zobrazeni

Z mirného nad- .!b“'l

hledu. Okoli je ] 51
perfeking pro- Rok vyros, .-:155;::3!:““"
I : 71"!!:' i‘-l'-]-’.' ":'fﬂ.ﬂﬁh
- Na W‘Eitif'-'him
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urd. STREET FIGHTER 3, vykfikne
Hmutna fanoudek pouliénich bojl pfi

pohledu na nase obrazky. Ale pozor
Chyba lavky. Hra neni pokratovanim hry STRE-
ET FIGHTER 2 firmy US GOLD, ale spi§ jejim
konkureniem a rivalem, TEAM 17 je u nas jiF cel-
kem dobfe znam svymi fantastickymi stfilekami
jako ALIEN BREED & PROJECT-X i ASSASIN.
Tentokrat se ale hosi od TEAMu pustili do isté
Jmilatiy* a na nds je, abychom posoudili Ospés-
nost toholo ndpadu. Uvodem jesté piipomedma,
#e TEAM 17 se nijak neopaji sny o své viastai
originalité - myslenka i zplsob bojl je zcela pfe-
vzata s STREET FIGHTERa 2 a TEAM 17 dava
dokonce najeve, 2e se snazi svého pledchidee”

pfinesou frochu piekvapeni a novy ndpad - findl-
ni bojovnik jménem Max ma jednu avastni viast-
nost - je to robot. Pokud se nam podafi porazit
Maxe, mame pfed sebou je3té souboj s robotem
T17 (nikali nepodobnym  Arnoldovu
Terminatorovi. Tady j@ jmend robota ale odvoze-
no od ndzvu TEAM 17..) a teprve potom nds
ceka sladky odpodinek.

KaZdd z postav ma kromé série Odend
a kop( jeste nékolik specidlnich pohybd, stejnéd
jako u SF2. Mékdo stiili ohnive koule, jiny 5&
méni v tomdado, daldl svou vahou wwvold lokalni
zeméifeseni atd. Postava je fizena jednim poys-
fickem, a tak zde neni bohuZel takova 3kila
pohybi jako u SF2. Pohyb joysticku vyvold

BODY BLOWS

pfekonat. A jak to viastné vypada? Déjovd linie
vypada pfibliné lakto: boj, boj, boj, baj
a nakonec jeden opravdu tuhy boj. Tolik k myS-
lence déje. Samotna geniaini myslenka vsak
nestadi k Ospéchu, a tak se podivejme, jak vwpa-
déa viastni hra. Stejné jako u SF2 (=STREET
FIGHTER 2; viz EX.15) je tady hromada nejriz-
néjich bojovniki na riznych mistech swéta. Ma
potatky hry pro jednoho hrade mame modnost
zvolit jednoho 2e Ctyf 2abijdkl a cesta po svélo-
vych bojistich zadind. Podivame se do
Spandlska na Costa Brava, do ruské laboratofe
&i do chramu Shao-linu. Utkdme se 5 nejriznaisi-
mi soupefi od byvalého boxera jmenem Junior
pfes Jkfehkou® diviku Marii a2 po Ninju & lamais-
tického mnicha jmenem Loray
Posledni souboja

OMNATHAN je nazev a zaroven i jméno

hlavniho hrdiny nové adventure hry od

firmy SOFTWARE 2000, kterd 5& po téméf
dvouletém zpoZdéni konetné objevila na trhu.
Za hemi design neni odpovédny nikdo jiny ned
Chrig Fielding, klery si udelal jmeno obema
pfedchidei JONATHANA, hrami HOLIDAY
MAKER" a MESTO LVU". Na rozdil od téchto
dvou starsich tituld, které byly tvofeny do detailu
prokresiencu grafikou, jsou v JONATHANOVI
poudity 1éméf vwhradné digitalizovane obrazky.

D& hry nds zavadi do malebného mésted-
ka Kronstadt v dnesnim Némecku.
Tam se stahl do dstrani nad hrdi-
na. Pfed jedenacti lety s& mu totiZ
stala tragicka nehoda - t8zky truck
mu prejel ob& nohy. Lékafim se
sice podafilo dat jeho nohy dohromady, ale od
te doby je odkazan na invalidni vozik. DoSlo
viak také k poskozeni funkce nékterych az.
Viysledkem toho byl vznik jistych telekinetickych
schopnosti, Ty vBak dasem téméf ztratil 8 misto
nich zhyly jen odklivé nodni mdry.

& pravé v momenté, kdy se z jednohd tako-
veho strasného snu probouzi do rediného Evo-
ta, zadind samotnd hra. Plate se proé redlnéhe,
protode jif z obyvaciho pokoje si miZete tfeba
zavolal na
néktere

Z pliblizné
sla tele-
lonnich
Cisel

-

pokaZdé sieny pohwb postavy na rozdil od SF2,
kdy potitaé sam vybiral nejvhodnéjéi zpisob
dtoku. 1 kdyZ je tento zplhsob pfehlednéjsi,
z postay 5@ tim f1ak rochu wiraci Fivol a stavaji
2& spide roboly nei kdmi. Vic se snad o myslen-
¢e hry fici neda.

Pokud jde o technické zpracovani, je BODY
BLOWS nesporné nejlepdi z bojovych® her na
domacich potitatich viech dob! UZasnd rychlost
animace, perfekiné propracovana grafika (jako
ostatng v vBech her TEAMu 17}, dokonaly scrol-
ling. Digitalizovaneé zvuky, vykriky, mluvene
slova, vtedna hudba - to viechno palfi mazi
kulisy, které nas ujistuji o tom, Ze tohle je oprav-
du TEAM 171 Kromé parfeking propracovanych

postav je tady jesté pozadi, které hyfi barvami, #g -1—1 -

pohybem a napady. Zatimeo na Costa _
= Brava se prohdnéji surfafi, v Shao- [
_ linu se modli mnisi a v nejvys- B
N gim poschodi

inapf. kdy otviraji Disco nebo na prvni pomoc,
kdyby se snad nékomu udélalo Spatné). K dis-
pozici je také televize, kde se obfas miZate
pobavit néjakym srandovnim pokecem.
Pledplatite-ki si noviny, mibzZete si v nich listovat
a ziskavat dasto podstaing informace. Dale tu
jsou aktuaing se cbménujici infarmace o ¢le-
nech vati party, pfatelich, pfibuznych i nepfate-
lich. Pied noénimi mdrami a jinymi pfizraky by
vaz mél chranit (alespof trochu) maly kfizek,
ktery nosite jiz od samého zadatku. V pribéhu
hry ziskale dal3i magicke pfedméty, jako napf,

JONATH

rizné talismany, které by vam mély pomoci pfi
kouzleni a feseni prapodivnych zahad. Ve
méstd se totid déji nekalé véci. Jindy mirumilow-
ni maloméstané se najednou zatinaji navzdjem
zabijet (vzal jsem ho po hlavé lopatou a slamou
otfiel, aby krev netekla - Red). Zvyiuje se také
procento sebevrakd. V fom viem maji prsty 21é
moci 2 keltskych dasd. Ti2i duge échto ubohych
lidi & nuti je. aby sebe nebo nékoho jindha
zavraZdili. Nasiésti neni na to viechno Jonathan
sam, ale ma deset pratel na pomoc. Ti davaji
dobré rady a umoZni vam pohybovat se nejen
po mésté, ale i v jeho okoli, MiZou vam také
vyfidit neéjakou tu mahckost, na kilercu nemale
Cas. Apropd - das, fen ve hie zdanlivé bédi, ale
v menu mate pouze datum a informaci o denni
dobé. Vidy po wyieseni néjake le zapeklité
zahady, kdyZ ddte potitadi prostfednictvim pfi-
kazu pokradoval® signal, tak se déj posune do
daléiho dne a vy miZete pokratovat v boji
s temnymi mocnostmi. Celd hra se skiada
pouze Z jedenacti dnd, ale mohu vam garanio-

vysokého domu nékdo lomcuie 5 kikou, v ruske
laboratofi jsou v obrovskych nadobach wwéznéni
lidé. ¥ provedeni nechavd BODY BLOWS 5F2
daleko za sebou (pro poradek wwedme, e hod-
notime verzi pro AMIGU, SF2 na automatech
a domacich konsolich zatim kounkurenta nema).

BODY BLOWS je ale hrou neauvsfitelné
rychlou a obliznou, Ne ani tak rychlosti animace,
jako rychlost viastniho boje. Pokud si nedame
dobry pozor a nedokakeme dokonale zachazet
5 joystickem, nemame sanci! Fostavy fizeng
poditatem poudivaji neustdle obrovské mnoZshvi
specidinich pohybd, Keré jsou velmi, ale opravidu
velmi déinné. Pfi hie jednoho hrade jsou sily
naprosto nevyrovnané - boj holyma rukama
proti Minjovi 5 meéem neni nic snadného
a boj se zdvérednym T17 je holové pekio.
Mlatit rukama a nohama do kovu je
pomé&rné narofné a kromé toho -
v paii T17 je zabudovano mensi
profitankove délo a par jgho zasa- . =
hi stadi ke spokojené smrti. 1
Hra pro dva hrage je viak
vynikajicl. Program dokon-
CE umoZnuje hru az
asmi hradld najednou
ve formé turnaje.
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vat, 2e naZ bude vade vitdzsivi konedné, pofad-
né se zapotite a swé mozkové zdvity vyZdimate
do posledni kapicky.

Jak jsem se jiZ ze zalitku zmimil, jsou zde
pouiity pouze digitalizovangé obrazky, které
povaZuj za velmi povedensé, zejména polom, o0
jsem se v nedavne dobé sam pokoudel o digita-
lizaci barevnych piedloh. Skoda jen, e v téch
osmi megabytech grafiky nejsou ¥idné anima-
Ce.

Po hudebni strance jsem tak trochu zkla-
man, Jednollive kousky sice perfeking sednoy

k danym tématim, ale jsou
budto pfilid kratké (ned pifeltete
viechny lexty je licho jak
v hrobd), anebo se jedna melg-
die stale opakupe ai 4o omrzen,

Jak jste jiF asi wiudili z mé poznamky
o osmi MB, nejedna se o 2adnou gamesu na
dvé nebo thi diskety, ale na rovnych deset dis-
kel. To by mohlo modnd odradit ty Amigisty, ktefi
jes1é nemaji harddisk, ale s megabylem RAMky
a radéji dwéma drivy je hratelnost docela dobra
a &ekaci doby rozhodné kratsi ned napf. u INDI-
AMA JOMESE IV - adventure. Program ma
samoziejmé instalaci na harddisk, Bohudel i ta
se neobesla bez zbvtednych chyb, nainstaluje
vam toli program bez jakychkoliv daldich ola-
zek rovnouw do zakladniho direktorare.
Dosledkern toho viam pfibude prace s pfekopiro-
vavanim do spravného direklordfe a pfepisova-
mim &ssigni.

Vzhtedern K tomu, #2 se jednd o vicemeéné
textovou hru, si myslim tohle: ti, o se slabsimi
jazykovymi Znalosimi dohrali tfeba MONKEY
ISLAND, by si méli dobfe rozmyslet, zda na
tuhte hru budou siadit - zejména dokud bude
k dispozici pouze némecka verze. §.5.C.
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graficky dokonald, hudebné | po strn-
ce efektl vynikajici, i kdyZ velmi obtiz-
nd hra BODY BLOWS je zatim nejlepsi
akéni bojovou hrou na domacich M¥
poditafich. 5F2 je opravdu dobra
hra, ale BODY BLOWS je jesté o krl-
ek vpfedu. Nejste-li dost silni na fo,
abyste se poudtéli do pouliénich bojl
ve skuteéném Zivolé, zkuste si to
alespof v BODY BLOWS. Snad se
to obejde bez zbyleénych podlilin
a ziomeny jovslick je pfece jen lepii nal
zZlomena ruka ¢i noha.., E:_E
———
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HUDSON HAWK §

A opét k nam pfichazi jedna z neséetnych
arkad, molivovand filmovou pfediohouw.
Tentokrat j& to hra HUDSON HAWEK, kierd byla
inspirovana stejingjmennym a pomérmé uspés-
rym akénimn filmem. Hlavni postavu zde zivar-
nila zndmd hvézda akéni podivané Bruce
Willis, Tohoto herce muzele znat hlavné
z komerimé wvelice uOspésnych filmd
Smirionasnd past 1,2 & Posledni Skaut. O tom,
ie lento herec piestava byt cemobilym akénim
hrdinou, s& budeme moci phesvéddéit v jeho
novém filmu Three rivers, kde pry hraje velmi
skromneho Cloveka, Mo, nechme se prekvapit,
Ale nyni jiZ zpét k samoing hfe.

Twlrce hry, firma OCEAN se snadila svého
HUDSONA HAWKA ztvdrnit pfesné podie
Bruce Willise, coZ se | Z velke Casti podafrilo.
Piidisnutd patka, velké camé bryle, naducana

SABRE TEAM

Jesta mate jedtd v Fivé paméli strategicko-akéni
hru SPECIAL FORCES, kterou jsme neddvno
recenzovali. Tato pomémeé (spésna hra nuiné
musela vzbudil u cstainich softwarovych firem
odezvu. A pravé jednu takovouto odezvy jsem
5i wybral ke sve recengi. Je to simulace vopen-
ské zachranné akce, kterou provadi SABRE
TEAM.

Byl viahy veder. V jednom z Malajskych
hoteld pravé kondil svélovy kongres mezindrod-
nich diplomatd. Vétsina z nich uZ spala a jen
par jich jedté posedavalo na verandé. Zabrani
v rozhovor ani nezaslechli tichy praskot
suchvch wélvitek a temnych stind, kieré se
vynofily 2 nedalexé diungle. V jediném ziombu
sekundy se diplomaté na verande octii na pod-
lare svazani a 5 roubiky jeden vedle drubého.
Pak se jich chopily pary osmahlych rukou
a nakalik maskovanych muzu s vydald na
cesiu s& svymi vzacnymi bfemeny. Zanedlouho
zmizell v bujném porostu. Na dnos se piislo a2
rand, kdy se ziistilo, e chyn denove diplomatic-
kého sboru chybi. Vysvétleni podala aZ kazeta,
kterou abjevil sluha v hotelové schrance.
Propustte viacthny véznéné feny nasi argani-
zace, jinak viichni zemfou, velel hlas z kazety.
Jeitd Stéati, Fe v té dobé zde mélo cvideni spe-
cidlni protiteranisticke komando, Posledni a jedi-
nd sance na zachranu diplomatu. Twoje skupina
dostala rozkaz. Proniknout do {abora terorisid,
osvobodit rukojmi a dopravit je k pfista-
vene helikoptére.

Hazev h!‘:uf
Hm

koZena bunda a kalholy a k 1omu |mk me

2y hry ; zcela postadujici grafice.
viemu iBacky usmév dobrodruba, [ #“aﬁ m;ui 8T, hmigd Hudba velkerd 3adna
Klerému neni dadna viivama cizi. g5 = a téch par ubchych zvu-
A skutecné. Ve hie budete se svou ita ai RRRRLOOTO 1 kovjch efektl 1o rozhod-
postavitkou provadat vielijaké I 5B RROUOn I né nezachrani. Rozhod-
skopidiny. Zading se na stfede, kde 5 JCRRCERRE né lepéi to je jiz s ndpa-
vyrazite po dikladnem spanku za Bl SRR | dy, kterymi autofi tuto
dobrodruZstvim. Nejdfive se procvi- l oo | hru ohohatili, Ve hfe se
cite v ruékovani po lané nad svét- I. 45 maouos 3 | pollakuje celd gamitura
lem ozafenym New Yorkem. Pak jen ik
S pomctugs e IR U 2y pesiav  asfor ok

bici kK prvnimu ateviendmu oknu a jiz
jste ve druhém levelu, Pitom oviem
musite davat pozor, aby se vam nezakousli do
zadku viudypfitomni jezevdici. Clie dalfich misi
jsou velmi riznorodé. Tak napfiklad budete hle-
dat schovany sejf piny peneéz, osvobozovatl
rukojmi, patrat po tajném skladidti zbrani &i

=

=% 1 zachrafovat velvyslanectvi

H‘L\ﬂﬂﬂﬂ Har"’k | pfed vjbuchem éasované
Qcean 1 ndloke. Vie je provedeno
1952 v nijak prevratné, ale hie

druhy psd, koteinici, obuska-
fi, pistolnici, minafi, cyklisti a pfesvédiite se, i
i takovy fotograf vam miZe velmi lehce uSkodit,
Vedle Zivotnych plekalek jsou zde ddle rozlité
oleje, elektrické vedeni, jedovaté vypary, ale
miZe vas piekvapit kostlivec, klary na vis
ndhle vypadne ze skiing. Viachny tyto detaily

== "1 Kaidému vojakovi proto musite vybi-

rﬂém Y Eahfﬁ TEE.ID- | rat véci vzhledem k jeho schopros-

Vricms: Erisslis I tem a dovednostem. Pokud o mate

Rk wjroby 1992 vie Stastnéd za sebou, nasleduje jii

Jesllite zachranis IT::' Ty grrategicks | samotna akce. Piedem upozoruji,
méné jak 1fi rukojmi, | r.‘rnf .r_aE . jtari 8T, Am1ga ¥a hra je na ovlddani celkem dosh
tva akce skonCi neus- I. it sloditd a ja sam jsem jesté nepfigel
péchem. u;-],-lﬂ.ni.'l.i"-l 70 OORRRERS: | 1 to, k cemu slouzi nékteré ikony.
Tak toto je zhruba ! 35 xoogt | Samotny pohyb postavicek je pro-
legenda, kterd pfedchd- | §2 OO | veden podobné, jake u hry SPACE
zi samotné akci. Po |hﬂh 50 JpOoonan CRUSADE. Pro kaidého vojaka
navoleni  obtiZnosti Yoiay §0 oooooo | mate k dispozici uréity podet kroki
a jazyka, kterym budete | gpey « | ajak s nimi naloite, to uZ je vade
s vojaky komunikovat, Im]_ﬁm ‘i’El‘lilk't &5 ...l vt Mbkele chodit, maskovat 58,

nastava vybér vojakd
samotnych. Mbiete si
vybrat maximalng 4. Pri :
jejich whému vam jisté pomohou néktand
osobni Udaje, jako jsou sila, uvado-
vani, Zruénost, vaha, vyska, hod-
nost, GEast v bojovych akcich
a vojenska specializace. Na 4
vybéru osob nesmirng S8
Zdled, jakoZ | na nasledné
volbé wyzbroje a vystroje.
KaZzdy vojak si mole §
vybrat maximaing 8 poloZzek.
KMavic jejich hmotnost nesmi
pfevydit hodnotu, kterou je vojak ™
schopen unest. Mizele 5 vybral pres
Zirokou 3kalu palnych zbrani, pfes naboje
a granaty, a po nepristielnou

vestu a Kufiik § prvni
pomaoci.

NO SECOND PRICE

A je to tady. Koneéné se v zaplavé simulalond
nejrdznéjSich aut, leladel a lodi, objevilo néco
i pro milovniky rychlych zavodnich motorek,
neboli tzv. okruzaku. Je (o skutedné pecka,
a o hlavné proto, #8 s& v minulosti hry tohoto
typu pfilis nevyskytovaly a pokusy jako HAR-
LEY DAVIDSON, &i FULL THROTLE na osmi-
bity, byly pfili5 slabou naplasti. Hra NO
SECOMD PRICE je mezi simuldtory motorek
néco jako CRAZY CARS 3 mezi zavody aut
Autlorem je zmama firma THALIOMN SIMULATI-
ON, kterd 58 v minulosti zaskvéla nejednou
vynikajici gamesow, napf. CHAMBERS OF
SHAOLIN, Ale ted jiz zpét k samotné hie

Prvni, co mne zaujalo, je to, Ze tak vybor-
nd hra se vejde na jednu diskelu, Na ovod vas
jiste prekvapi hudebné a | grahicky proprace-
vany demoprogram. Pak se jiZ objevi pomérné
rozsahlé menu. Na dvod bych doporudoval
prohlednout viechny tratove rekordy, jakoZ
i okruhy samotné, klerych je fu pfipraveno
hned rovaych dvacet. Déle se
mc—— maiete vybrat jednoho

. .-'_IL

Zze sesli jezdcd pomoci informaéni tabule,
ktera vam napovi, jak rychle dokalete akcele-
roval, jak zviadate zatacky, nebo jak jste na
tom s fyzickou kondici. Osobné doporuduji
cemocha 58 jménem Ray, kiery je sice pod-
pramérny v zatackach, ale viechny oslatni
schopnosili ma vybidovane na maximum.
Jestliie jsta si jif vybrali zévodnika a okruh,
pak ji nezbyva, neZ pustil se do zavodu,
Mejlepsi je viak podrobit sveho jezdce, ledy
zebe, pofadnému tréninku. Me o by ovliddani
bylo slokité, i kdyZ fidite motorku mysi, ale
bude vam dlouho trvat, nez prizpusobite rych-
lost molorky rychlosti scrollingu & charakleru
okruhu, Mejlepsi je trénoval sam, pak s jednirm
a posléze se viemi zavodniky. Pokud jste si
JiE jisti v pedalech, miZele se pustit do mist-
rovsivi. Zavodite vidy s pdli jezdci na pét kol
Pokud choete absolvovat celéd mistrovstvi, pak
musite projet vdech 20 okruhl, to znamena
100 okruhl. Sympatické je 10, e vidy postou-
pite do dalsiho okruhu, af uZ jste treti, pat,
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zaméfovat, hazet grandty, umisto-
vat a odpakovat ndlode, odpofival a mnoho
daibich druhd vojenské &innosti. Hra je sama
o sobé pfilis zdlovhava.
Fostrada jakoukoli
) sviznost. Je tudiz
uréena jen pro
olrlé smaZi-
&a, kterym
nevadi tro-
8 chu kostr-
W batd grafika.
K Uspésnému
dokonéeni teto
P hry budete podle
- mého soudu polfebovat
dobrych 14 dni. A pamatujte si,
e k uspéinému dokonéeni akce potfebujete
zachranit nejménd 3 rukojmi. Hodné Stésti.
Fetr Lee

nebo zdvod vibec nedokondite. Dlledité jsou
pouze body, kiere se viak udéluji pouze prv-
nim trem mistim. Ti ostatni jsou ¥ minusu.
Mejlepsi postup je asi natrénovat vidy tu trat,
klera vas ocekava v mistrovsivi, pak zavod
vyhrat a nasledné uloZit stav hry na disketu.
Pokud oviaem chcete vyhrat mistrovsivi
s pinym podtem bodl. A pokud jste ji oprav-
du dobfi jezdei, viimejle si i trochu detaild,
které se tu a tam mihnou. Mapfiklad helikoplé-
ra, sanitka nebo hasici viz. Jenom mi chybi
pofadna divacka kulisa a moZnost rozdat si fo
& kamaradem ve dvojici, cof je asi jeding, ale
zato dost podstaind slabina této hry. Tak ted
u vam opravdu nic
jiného nezbyva,

| p—

i
ned nastartovat r:l.h':E‘-l' nry: galiica
vase Yamahy, | rum:
Suzuki, Hondy, &i JFirma: Tha
cokoliv  jindho ‘mr. oy 1?5‘11““

a vydat se sklizet Npyp buys SISO
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délaji z ¥éto hry nijak vyjimeénou, ale veelku
dobfie hratelnou vlcitku. Vzhledem K valké rogz-
gahlosti a nékolika logickym problémom, to
uréité nebude zaleZitost na jeden vedar. Tak
hodné Stésti a hlavnd Zelezny joystick.

Peter Lee




— & fuji arau Cislo 5, ¥ a 9. Hra uréena sku-
l j \ { - \ ledné pro velmi trdé a trpélivé smaza-
J j J fe, a protoZe se za tvrdéhe smaZafe

povaduji, tak jsem si k 1810 hie sedl, hral

” dohral. Odmé i byl 1
I ,.-':"( \ l‘ / = NA A3y dobré grafiky & mégalomansky poci
e -iih’__

NINJA SPIRIT

kiele v prstech a totainé zarudlé ofi.
Prosté vydal jsem se ze viech pafan-
& pulnoc. Osamély ninja stoji na planing,
piné ponofen ve svych moditbach. Tu viak

skych sil.

638%
nahle z nebe sjede blesk a ninja se v smr- P

telmych krecich hrouti k zemi. Za nékolik oka-

miikl jiZ jen jeho vémy pes vyje nad mrivym
télem sveho pana. Tak takhle néjak vypada
demo ke hie NINJA SPIRIT, kterd patfi k tém
lepdim, jeZ se da k tomuto pfistroji zakoupit.
Hra jo vaimi sluiné propracovand, hiavné pfi ni
citite tu spravnou bojovou atmosféru. 8
duchem mrwého ninji se tedy musite prosekat
nékolika misemi, aby jste pomstili svoji smrt.
Specialitou v této hie je 1o, Ze ninja mibZe po
uréité dobé ziskat dvojnika, ba dokonce i trojni-
ka, a pokud jste jiZ ve trojici, jste téméf k nepo-
radeni. Mavic si jesté mizete ménit jednotiivé
zbrand a zvyiovat jejich uderncu silu. Takie

T 60%
GUNHED

! to nejlepsi na konec. SmaZba viech sma-

manici charakter krajimy doda hife ten spravny
fiz. Oviem nejlepsi na 1810 hie j@ rychlosl, se
kierou veikeré akce probihaji. Tak se tedy

chytte kniplu a startujem. 6 5 %
KUNG FU

3 susaby SIsodcasadl

MAN. Cilem vaseho panacka je vidy

se?ral viechny sendvide, kterych je v blu-
disti vidy 16. Po snédeni poslednihg sendvide
@ kdesi v labyriniu objevi KBE. Sebrat a Sup do
daldi drovnd, Samozfejmé, e se béhem hry
musite vyhybat | nékolika potvoram. Ty nicite
kopanim dér, & pomoci zbrand, kierg najdele ve
vyssich urovnich, Po kaddych patnact levelech
osvobodite jednu postavidku. Ja sam jsem hn
rviadl do 30 levelu a pak jsem to musel vazdal,
protode jsem se pfiSemnd nudil. Hra je uréena
pfedevsim pro jeste vekem paranska batclaia,

40%
TIGER PILOT

B ajovy wriuinik vybaveny tajmymi zbrandmi

Judna z@ 0 klasickou hru typu MR. PAC-

miladsi pfiznivee poditadové zabavy. S

panackem Genginem musite projit Fadu §°
zajimavych svéll, aby jste osvobodili pohadko-
vou zemi od veskerého zla a nadistych sil.
Cestou vas bude provdzet pfijemny, ale zato
valmi jednoduchy hudebni doprovod. Ve hie
vag jisté pfekvapi fada zajimavych delaill a
hlavné napaditost twirch pfi vyivareni jednotli-
vich findinich potvor, Poletuji 2de motyli, rostou
nadhemeé kvéting a sem tam potkate pfiSerky,
kieré vypadaji tak mile, jakoby vam nechiély
vubec ublizit, Zkratka pro deti ve véku 8-12 let

je to ideslni hra.
44 %0

Peter Lee
Hardware | software poskytia firma
Sunpronic C5, spol. s . 0., Jilova 290,
155 00 Praha 5, tel, 02/302 16 08

Klasicka uroviiova arkada, urfeni pro

reméma hra s primérnou hudbow, pri-
Pmérnuu grafikou a samoziejmé také s

pramérnou zabavou. Vas bojovnik br
King ma za kol projit étyfi rlzné drovné a
vyuil svirch bojovych schopnosti k eliminaci
viech swch nepfalel. To, jestli se 5 nim pro-
bojujete a2 k poslednimu protivideovi ve &tvr-
t& grovni, v3ak jiZ zavisi jen na vas. Pokud se
185ite na Sirokou Skalu Oderd, lak polom vas
musim zklamat. MiZete pouze kopal, nebo
davat rany pésti. Ale kdo se chee | pfesto do
téta hry pustit tak prosim, the gods awaite a
new champion.

Zeb, hra GUNHED. Viasinite kosmickou

bitevni lod, kterd se b&hem své dipuhé
poutl vyzbrojuje dabelsky destruktivnimd zbra-
némi, kterd 5 pfibyvajicim éasem graduji.
Obrazovka je pfi hie neustale v jednom ohni a
findlni protivnici jsou stéle vice a vice ziludni.
Vedle obrovského zbrojnihe arsenalu mate k
dizpozici | bomby, ale ty je nejlepsi Seffit a pou-
il pouze kdyZ uZ nevite, kudy kam. Celkem se
musite prostfilet skrz devét areas, z nich?
kafdd se déii na dvé etapy. Za nejtuzsi pova-

opousti letigté, aby bojoval proli zaklad-

nam nepfitele. Pohlcenim krouZkd méni
zplsob stfelby a shird hwézdy na rozstfilenych
objektech. Tak takhle n&jak zni popis obsahu
hry ¥ manudly, klery je ke hie pfiloZen. A ted
néxolik informaci navic. Tempo hry je vybome
sladéno s dobrym hudebnim doprovodem,
ktery graduje v mistech nejzufivéjsi bitevni
viavy. Pékné prokreslené pozadi a neustale se

S R
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MNovy multimedialni bombodnek firmy

- ATARI. Procesor Motorola 68030/16
\"Sva l+ Cartridge, zavadé¢ a kopirovaci program pro systémy MHz. 4 MB RAM, 65 MB interni hard-
' TURBD 2000 a Universal Turbo, pro ATARI XLXE. disk, 1.44 MB FDD, rozhrani r'IE[]DIfI"[E-

né a jesté néco navrch.

' Cartridge Turbo 250, nastaveni hlavy a reset pro C64, ——— . ;
| EXPERT  nabizime modely G400 - C110, kieré obsahuji dalsi Exkluzivni nabidka: e —
uZiteéne programy. zavolejte a objedne|te :

Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00. PROSPERt PRECISOFT l i l I'ﬂ I 0 Il l I !
Tel. prodejna: 354 979 | Belohorska 243/75  Ullrichovo nam. 810 Budujeme sit mimopraZskych
TelJtax, kancelaf.: 521 258 : Praha 6 Hradec Kralove distributori EXCALIBURUI!
| Najdete nas v arealu strahovskych koleji, kamZto se ' KRATS COMPUTER CENTRUM Zajemce prosime o kontakt na adrese
| i’-’;ﬁ:ﬁﬁ f‘“mblfﬁt“j?-a? 17, :E*’r %, 176 ad slanic | Staré namasti 18 Strossova 122
rlovo namésti, Dejvicka. Ostrov Pardubice :
[




G)nny procesor s frekvenci 7,16/NHz
X Systémova pamet’8kx 8
Zobrazovaci pamet’32kx16

'/ Rozliseni320)x 244! bodii

512 zobrazoyvanych barey,

Audlo Video i'antennivystup
Uzamknuti cartridge pri hre

UK SUNPRONIC (S, P. 0. BOX 215, 150 00 PRAHA 5



minukam &isle jsme vam podali obsazne

informace o dvou domacich hamich auto-

matech od firmy SEGA: MEGADRIVE
a MASTER SYSTEM II. Oba zminéné plistroje
vydadovaly pfipojeni k televizni obrazovee, jeli-
ko? nedisponovaly viastnim monstorem, Abyeh
pravdu fekl, takovéto hemi masiny mé prilis
nelakaji. Jejich cena (nepotitaje cenu letevize)
se pohybuje okolo Etyf aZ péti tisic a naskytd
se proto lepsi fedeni udetfit jestd o tro-
chu vic a koupit si plnohodnoiny doma-
ci poditaé. SEGA GAME GEAR je
viak zcela jind vac. Jedna se o maké-
kou hraci krabicku 5 displayem ve veli-
kosti klasické elektronicke hry nebo
GAMEBOQYE. Pokud znate GAME-
BOY od firmy NINTENDO, nase vecit-
ka od SEGY je mu sice navenok
podobna, ale ve skuledénosti jg barey-
nd, 5 mnohem rychiejsim a lepsim dis-
playem. Cena je o poznani niZsi
a hadky s roditi o televizi nepfipadaiji
v Uvahu. GAME GEAR jg s5ice vec
malicka, ale dokaZe spoustu véci.
Barevna paleta her s& sklada ze 4096
odstind, zespoda osviceny barevny LCD
digplay o velikosti 83 mm zobrazi soucasne 32
barev a umozfuje hrdt i v Gpiné tmé. Pokud
nemate moinost napajet GAME GEAR ze sitd
(potfebuje 9-12 V), midete ho nalddovat Sesti
wdkowymi bateriemi, které pfi usilovném hrani
vydrii priblizné dva dny. Krabitka miZe byt
doslova schovana do naprsni kapsy, do Skolni
brasny, pod lavici a svitnd opél vytazena
a uvedena do provozu. Abyste nerusili okoli,
miete si hudbu vyvést do sluchatek, pokud
nacpak choete pfilakat pozormast, j@ moZng do
pristroje zapojit malé reprobedny. Jiz tradiéngé
méte moinost spojit dvé SEGY dohromady
specidlnim kabelem a hrat hry s kamarady
proti sobé.
GAME GEAR byl wyvinuty hlavné pro mladsi
gamesniky a jeho oviddani je proto velice jed-
noduché. Co so technickych dskali tyka,
machdzl se na zafizeni (kromé spinade zapnu-
to-vypnuto) pouze ovladate jasu obrazovky
a hlasitosti zvuku. Hry se oviadaji b&Enym kur-
sorem tvofenym Etyfmi spinaci pro smery
nahoru, dold, doleva a doprava. Dvé Hladitka
vpravo od displaye jsou ve hrach poulivany
walginou pro skakani a pro stilleni. Neni to viak
pravidiem a oviadani nékterych her mide byt
ver skuteGnosti ponékud zaludné. Trochu nepfi-
jemné jo, 2o =i nemidete phipojit externi joys-
tick, tim by se viechno vyfedilo. V originalnim
baleni naleznate spoustu kartiéek s dotazniky,
zaruéni list, exira hri | 5 ndvodem a pomérné
podrobny manual. Je to viechno 5108 moc
hezky zpracovand v osmi svétovych jazycich,

|\
A

takie
liché nemovedicl zapadackymi jazyky maji smalu.
SEGA je firma publikujici zafizeni hlavné pro
déli, u kerych se nepfedpokiadaji il jazyko-
vé znalosti. J& osobné si o tom myslim tolik, e
SEGA je pomémé velkd firma, klera si mize
dovolit distribugval manudly v jazycich alespor
téch zemi, ve klerych své wrobky prodava,
Jednou z téchto zeml je nyni také Ceska
republika a manual by tudiz mél byt srozumitel-
ny | Ceskym détem,

Chytry systém vkladani her do segackych
pafanskych objektd zdstal zachovan. Malou
krabitku 5 hrou (neboli cartridge) prosie zasu-
nete do zadni Easti pfistroje a miFate zadit
hrat. Rychlost nabravani je praklicky nepo-
strehnutelnd, hra je nahrana asi za sekundu
a je po starostech, Pfi konstrukei GAME
GEARL se poéitalo hlavmé = velkymi olfasy
a zdlouhavym nofenim v riznyeh tadkach,
apod. V tomhie pfipadé tvirci odved|i dooprav-
dy skvélou praci. Jakoukoliv hru si starovagim
tladitkem miZete dotasnéd zastavit a opét
spustit. Pfi zapauzované hie jsem se SEGOU
Zkousel défat mizné akrobalicke kousky - irasl
jsem s ni, hazel do politare, trpéla na prudkém
slunicky, ledela v lednitoe a nic (ba ne, zas az
tolik netrpéla, pfece bych si ji neniéill). Hra
Zistala zastavend v misté, kde jsem ji nechal,
opravdu odolng masinka. Problémy obéas
nastanou se sitovym koneklorem, kiery se
nékdy hrozivé zaviklad a celou hru hrajete
nova. Je lo zplsobené mimo jing tim, Ze
v baleni Zadneé trafo na devél volld nenl. Musiie
&i tedy shanét ransformator viude modngé a ng

_— zaéne koloval, omezi-li svého plvodniho

)

GAME GEAR 2

vzdy maji konektory pfesnou Sifku & délku
a vznikaji zbytedné problémy.
A ted piichazi ¢as, venovat s& tomu nejduled-
1éjsimu - hram. Herni software pro GAME
GEAR e pomémeé bohaty a rozsifensg j& hlay-
né tzv, pfirozené kolovani her®. Hra
R VB . R
Ko
voné prepinal. Kady ninja ovidda jind bojova
uméni; jeden sifili blesky, druhy hazi hvézdice,
tleti sekd medem, dvrty hazi flanem s ostrym
hakem, atd. Mimo to maji ninjové i své speciak
ni viastinosti jako lezeni po stropé, chize po
vodé, ald. Hra je rozdélena do pati naprosio
ediidnych Grovni, phidemni patd, findini, se jme-
nuje Meo City a pofadné prozkousi znalosti
viach vasich bojovnik(. Kromé extra energie,
extra Fivotl, apod. sbirdte v pribéhu hry také
specidin zbrand. Specidlni zbrafh znamend pro
kaZzdeho ninju neco jineho - jeden ela v podo-
bé tomada, jiny za cenu Zvola zabije vie Hvé
v dohledu a. jiny bofi stény. Tak béice jsem
SHINOBI gamesil, e jsem ho dohrdl aZ do
konce, zatimco moje AMIGA | PC ledely ladem.
Pfisté na ni moZna vydame spoledny redakéni
navod (The Piayers) i 5 mapou, abychom rozvi-
fili vody uFivatell malych pafanskiych objekil.
Pfi hrani SHINOBI na cesté tramvaji do prace
jsem plejel o cehjch PET stanic a pfidel jsem
skorg 0 hodiny poZde, coi (& pro mne oosta-
teénou zarukou, Ze si talo hra zasloudi

majitele a je vwwménéna za hru cizi.
Casem jisté zjistite, J¢ ve vadem okoli
hraje na SEGA spousta lidi a j& ochot-
no menit sve hry 2a cokeliv. Je to
bohuZel jediny zplsob, jak ziskavat
witsi pfisun novych her, jelikod kupo-
vat jednu hru za tisicovku si asi
kakdy dovolit nemiZe. Firma SEGA
nam pro zatalek poskytta hry SHI-
HOBI, NINJA GAIDEN a SONIC I,
takie jsme je poradné rozehrali
a povime si zatim o 1é nejlepsi
Z mich:

SHINOBI

]

.

® @ prostd bomba véc. NeZ jsem si GAME
GEAR odnes! domi, wvidéli tulo hru v redak-
ci i jini redaktofi, chytla je paranska vasen

a malem mi SEGU sebrali. Dokonalost SHI-
MOBI neni jen v pertekini grafice a animaci, ale
celd hra vas pfimo vidhne do déje podobnym
zplsobem jako mapf. TURRICAN II. Jii na
prwni pohbed je jasné, Ze hra sice da zabrat, ale
je dohratelng ai do konce, pokud se ji naudite
dokonale oviadat. Nedekal jsem, Ze na fak
malou hradskou madinku se tvofi tak sloZité
a rozsahlé programy. Na sve dobrodruzne
pouti osvobozujete své kamarady ninji z nad-
viady zlého mistra. Zpocatku oviadate ninju
jednoho, ale kaddy osvobozeny muZ se plidd
do vasi party, mezi jejimiZ Seny si mizete ibo-

O dalsich hrach se diky nedostatiu mista zmi-
nime pfisté, hlavné pokud nam jich SEGA
dodd vice, abychom méli vat&l pfehled o tom,
co je dobré a co ne. Jako navodovy maniak
bych ¢asem rad zadal vyddvat co nejvice fede-
ni a mapitek na SEGA hry, lakie miZete posi-
lat swé zhuSenosti, popfipadé &ity, jestli néjaké
gxistuji, at' se GAME GEAR rubrika poradné
rozjede. Cau.

ANDREW

m ale firma SEGA jaksi gpomnela

zafadit jakykoliv jazyk slovansky,
Ctenaiska soutéz - kazdy mésic Mega
Drive od firmy DATART INTERNATIONAL

ghice nas 1830 vas zajem o nasi soule, kKie-
Vrc-u isme pro vas piipravili ve spolupraci

5 firmou DATART INTERNATIONAL, Jak
jsme vas ji2 informovali minule, v teto soules
miiete vyhrat SEGA MEGA DRIVE - hraci
automat firmy SEGA. Jediné, co staci udélat, je
vystfthnout kupdn z télo stranky, nalepit jej na
korespondendni listek a poslat na adresu redak-
ce. Pokud budou na korespondenénim listku
uvedeny navic spravne odpovedi na nase sou-
téZni otazky, budete zafazeni do sbosovani. Tolik
k regulim soutéte
Prvni kolo bylo spi@e kolem zahfivacim, Olazky
byly jednoduche a plevaing vétsina z vas odpo-
vidéla spravnéd. Symbolem firmy SEGA je sku-
tedéné jefek SONIC a vyimenovani deseti her
nend nic téZkaho. | na posledn clazku odpovads-
i téma&f vEichni spravné. Je sice s podivem, ie
nékdo na oldzky ... jak s jmenuje automat firmy
SEGA..." odpovi: Prenosny automal firmy SEGA
e NINTENDO GAME BOY", ale clovék je plece
omylny, Timto j@ prvni kolo uzavieno, zhyva ui
jen vyiosovat viteze. .,
Lchvilka napeli..a zastupce firmy DATART
INTERNATIONAL, p. Balohuby, vylosoval $fast-
ného viherce. Daldim majtelem SEGA MEGA

Blahopiepeme!

Fred mnami j& druhé kolo, a tentokrat

budou otazky o rochu obtiznéjsi.
Napiste nam, v jakém

1 foce byl uveden na frh
MASTER SYSTEM II.

Jednou z oblibenych her firmy SEGA
2 v hemach, ale | na domacich podiladich je

hra, ve kigré hrdina - Minja - doprovazen
svym vérnym psem prochédzi nékelik drovni
pinych nepfatel. Z letisté ples nadradi, viak, most
atd. Jak s tato hra jmenuje?

W této otazce si ovedime, zda jste vémymi
3 étenafi EXCALIBURU a mate piehled

i o poditatovych hrach., Mapiste nam fedy
nazvy alespof Ifi poditaiovych konverzi her firmy
SEGA. (To znamena hry, které byly plvodné
vytvofeny pro automaty a teprve potom plevede-
ny na domaci politade)

Otazky 2nate, odpovédi ale budete muset
hledat. AZ je najdete, nevahejte a napifle ndm.
SEGA MEGA DRIVE teka ffeba pravé na vas.

Nakonec jesté pfipomenme souléz, klerou
pro vas firma DATART INTERNATIOMAL pri-
pravila. Pokud si v této firmy zakoupite SEGA
MASTER SYSTEM & MEGA DRIVE a splnite
soutéEni podminky, kleré se dozvite pfimo na
misté, mate Sanci ziskat zdarma jednu hru pro
vade zafizeni. To je pro tentokrat viechno.
Reéte, piste, Sekejte na dalsl EXCALIBUR. MNa
shiedanou v ném 5e 185
Vase Redakce a...

DAT/NIT

INTERMATIONAL

JAK SI EXCALIBUR PREDPLATIT
NAJDETE NA STR. 4 U UVODNIKU



SONIC - NEJSLAVNEJSI JEZEK NA SVETE
BAREVINY KATALOG ZDARMA
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Zaénu tim, od ésho si slibuji co nejvic. Jsou to dvé bomby, na které se v redakci
pékné klepeme, obé maji vyjit na AMIGL i na PC v kvétnu.
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| ka bude apHKOVEIE ' | 4
] 1o Fite polygonove
3D, slodite po
| budou piedvade _
'?jlzltléi. pflngramatnrs'ne hra

. P Piibéh se odehrdva podle stejnojmenné knihy (kterou nikdo z nds necetl) a hra podle ngj
V r y bude rozdélena do deviti kapitol. Z jedné dileZité kapitoly do druhé budete pry muset urazit
ratelna viak Z 2 ji s
ak pude hra h.a_ Bt | — L
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pfes milion dungeonovskych &étveradkd, coZ zavani zvySenym pollem umri gamesniku
1 hlady a Zizni.
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. ULTIMA UNDERWORLD 1] mmeez

apdch z minulého budste odstrafovat Guardiano-
Eisla otiskujeme mapy prvnich Svét tfeti - Pevnost Killomn Keep bojovnika. O téchto pravidiech si pro- level 4 (£.3). Jdéte tedy zpét do zdmku wu moc 2e viach svitd.

rovni znovu a pfiddvame jednu Nejdfive si promluvle se starcem miuvie s muZem Lobarem (witdinou se  a podie mapy naleznéte vchod do ohnl-  Nyni sestupte do Killomnského sklepeni
extra Urovefi. Mapy jsou zpracovany Ogrem. Slibi, e vam ukaZe tajny nachazi opily v kuchyni), vrafte se k vé stény. Zabijte ptaka a vratte se k & najdéte svaujici se chodbu uzavfe-
na prostfedni dvojstranku tak, aby s& wchod do podzemi, pokud mu donesete  Mystell a pfesvadéle ji o své vzdéla- Altafe. Nyni vam sdéli Gkol druhy: nou &tvercem svitek. Svitky seberte a
daly vyirhnout a poudil jako pomicka praporec (Banner) z Praecor Lothovy nost. Da vam za ukol Spehovat kouzed-  musite ji pfindst pavoudi vejoe (zamek zahodte, zabijte bezhlavéa stvofeni a
pfi prochazeni ULTIMY. Text k prvnim  hrobky. Tato hrobka je viak aZ posledni  nici Altaru. Jdéte k Altafe, sbiifte se s level 4) a ametystovou hidky, kterd se  saberte Black rock gem. Tento diamant
tfemn Grovnim neotiskujerme znova, jofi-  drowni hny, takede si 5 ni 2atim nedélefte ni a fekndte |l o svém boji proti viak nachdzi aZ ve swild Talorus (na  si nechia ohfat Mystulam v zamku level
kol v minulém Sisle vysel v pofadiu 8 starosti. Déle si promiuvie s kapitankou  Guardianovi, Dostanete dyku, klerou tento svét vyddme popis v plidtim 1 a vsadie jef do krystalu v zamku level
migta mame tak médlo, Ze dvojstrdnka Mystell, bude od vas chilt slydet musite zabit ohnivého plaka v zémbku  &sle). AZ kouzelnici tylo ingredienty pfi- 5. Cekd vas svit Talorus, ale o ném aZ

ULTIMY je vic ned dost. Pravidla pravého I {KOMPLETN' HESEN' 7 1 A 2 CAST)l nesete spolu s pfisté ANDREW
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DOBRODRUZSTVI PRO EKOLOGY Il - ZTRACENE TAJEMSTVi DESTNEHO PRALESA

seberte a pfeitdle si ho. Potom zapnd-

N N S S e e

nézev napovidd, Ze jde o volné dejte Zené s ditilem GOpind vievo. Ta sudem potkejte a do ndvratu

fookragovéni na stejnoimenny prvni[ill VoM ale nahrdeinik odmitne, a tak ho Jilte elekironicky didr a hned najdéte sou- Jill Gonzalese, Ten pfijde jen na okamzik, il | izev hry: ECO Quest II
i di. Opét jste v roli neliprosného Il 92/€ Jef sestfe, klerd sedi mezi indian- Ilkromé, tajné poznamky pod ikonoullaby nahézel rozéivicenou zeleninu do £ rma: Blaria
fdama bojujiciho proti véem lotram S FYMi koberci o jednu obrazovku EllKlice). FPo vyzvani .enter password” Sllkotiku, OkamZité jak opét odejde, pfe- | Rok wyraby: 1993
& nefadim niticim Zivolni prostied. napravo. Za nahrdeink dostanel slozi ggnapiste jméno z papirku. Cisio, které se illbéhnéte za zadni sudy a odtamtud 770 heyi  adventura
LODENICE ty madel mésta vyfezany v jakémsi lllvam objevije kid pro nedobytny trezor lllbéte homi cestou do mistnosti napra- Na politat: XPC
Po pfistani hydroplénu dejte celni- indianském Sperku. Vrafte se doleva JllVypnéle didf a nastavie éiselny kod nallvo. Tam uvidite Gonzalese jak sekd fMinimum:  386/40, 1 MB EAM,

a seberte madetu leicl pobli indidna.
Madetu dejte miadé divee, kierd lenodi
pfi trhani bylinek. Divka v&s obdaruje

trezoru. Po oteviend trezoru seberle
wiachny véci. Svaite obé prostéradia
dohromady a vytvofené lano pfivaie

dfivi. KdyZ si polinka posbird a pljde
pfiloZit, hodte ptakam v klaci zrni.
Malym sifiornym kliéam z inventife

kovi olevfeny pas a imunitni kariu.
Promivvie s & indidnem a jdéte dopra-

; 3 J oxiginalita &0 oooooonooooonc
va. Zde skryti za bednami vyslechndtle

: . nékolika kofeny ze zelené rostliny. Jllza nohu postele. Nyni vam jiZ nicllodemknéte klec a vypustte ptaky do Iﬂh'r: ....:?__w.?.hw_-_m:.:
Eﬂ?f&m{:ﬁ.ﬁﬁiﬂm Kofeny potfebuje baba kofendfka pro g nebrani k odchodu na Cerstvy vaduch. voiné pfirody. Gonzales zatne plaky Iz::::h:ﬂl ;:?jmmﬁx
chidpkov, ktery se v tu chvili objevi, SRl YOI dvak, ktery mixuje ve spolecnos!i EggiNikdy ovsem neodchizejte dvafmi. lilbezvysledns honit a tak se ho zbaviie il | &t o e
dejte penize 2a papouska, Promiuvie i JJil 90U starsich dam. Kayz od vés dosta- IR Gonzales sica neni zrovna obdafeny llinadobro. Pak seberte zaseknutou IH * S ARSERCCEE
7 Gonzalesem a vyzkouSejte sebrat sit, e koreny, vyzve vds, abyste si do bystrosti, ale ve dvefich vis vidy chyt- [l sekyru v pafezu. Sekyrou si z mohut- akty YXIOOD0000EEH

gdlku nabrali trochu jejiho lekivar, : - ného kmenu vysekejte néco, co se
Behuzel, zatim Zadny prazdny dlek e ” vzdalené podobd kajaku. Tento svij
an vam dd Ecorde ' nim [ "eMéte. BéZte ledy k Samanovi, Na Bl 3kuner odstréte na vodu a nasednite
Zachizet O 160 chuie zasmamend. S0Pk fed jho il pooe tkut- do . Z brany vytéhnéts tenisovou
vajte na Ecorder vaskers Gdaje o zvifa- "V Z 182ika a plod, klery jste ziskali rakelu, kterou poudijte jako padio.
tech, rostindch, indidnech a ekologic- [ VT lesnho srdce. Potom na okamdik Padouch Slaghter se za vami vyd4
kjch hrozbéch. Stadl jen poukdzat na il CPustie tuto mistnost a kdyZ se pak v modemim motorovém &lunu.
33danou vic, kerou cheete zazname- B YTailte, najdete na stoliéce zeleny 6y Pédlujte, co vam budou sy stadit. Po
nat @ do Ecorderu se automaticky Jij @ivar. Ten sabere a doneste ho Zené chvili se pfed vami objevi obrovsky
0 tto vici viodi zékladni informace il dftéEEm za tmtcn i:u‘u}ﬁc-slanata hl"ﬁ' "'r':'dm . 'ﬁ"b}'stﬁ_ﬁ "“E‘W?'ﬂ" do sparl
(vécl je mnoho, mista mélo, a tak na il "y S4lek, ktery se hodi pro kofenaftinu HONLL Sting SN S bk 6 posale:
yto véci nebudu v pribéhu ndvedy smés. Tomuto sladkému napoji nikdo le se vir pf&p':lavat BohuZel se vam to
upozoriiovat). Nyni b&te na moloJnecdola a misny motyl teprve ne. nepodafi a vir vas stahne pod vodni
Kely? se pak vrathe k otci, budete svid-l"e™ poledite mezi ostaini hlindné misy anhpram._ ﬂanpgk mu ja&té‘pu:-m&ie
ky 2dafené krideze, Otee bude nucen vedle prasetiho rochnidtd (rochnisté, k &k, 'I._FH j@ toliz zplsobeny trhiinou
odajit na ambasddu pro nové doku- rochnisth, rochnidtata - bfed redak- ve siropd jedné z podzemnich jaskyh,
menty a nechd Adama o samoté. -
Adam poskéze usne v rybdfské barce.
Dvé neposedné vydry spiciho Adama
odvazou do diungle.
DZUNGLE

Po noci stravenéd v diungli se
z vody opét vynofi vydry. Dvakrat si
promiuvie s hnddou vydrou a seberte ji
Z krku amulat lesniho srdce. Po vystou-
peni na pavninu seberte st pokapany
fivou, Zbavte les véech odpadkd
a jdée doprava. Pokuste se vyEplhat
na strom a aZ vds napadne dofémy
hmyz, namazte se &fdvou z listu
a zhkuste to znovu. V koruné stromu
hodte fet se viemi Zivymi tvory.
Pokratujte po dolni mohutné vatvi do
dal&i mistnosti nalevo. Pohovofte si
8 plakem a seberte fialové kvéty blizko
vasich nohou. Vrafte se a pokratujte
nahoru, Smradlavého ptika obejdéte
pomoci fialowych kvétin a wylijte vodu
Z kwbtl vpravo. KdyZ slezete doll, Zjis-
tite, Ze jste roztokem z rostlin uhasili
goulnajici cigaretu v tukanim hnixdé,
JiZ tradiéné se viemi piitomnymi pro-
mirde a jdéte po homf wahe doleva.
Ptk vim poda daldl informace a vy
pokradujte vievo. DoidBte ak na krajni
vihie 3 sebere stary, dievlng buben.
Slabé vitve ale Adama dlouho newdri
a zlomi se. Adam spadne pfime do pra-
sefiho rochnibts,

INDIANSKA VESNICE

Seberte zelenou lidnu a Zuté
ovoce. Na Huté ovoce piilikejte prase.
Jakrde se vepd zakousne do vdbivého

Fo nezdamém pokusu ziskal sit’ se
vratle a pomozte otci otevit krabici.

. = e pl
| oEndmka: Slerra podporuje
ip.

EXCALIBUR verdikt: 78"

ar. ! r.' I ¥ .
kology hip, hipi.

zubl pfefedte kofeny lekninového listu.
Na list si lehnéte jako na nafukovaci
malraci a plavte k ubohé opici. S opici
okecejle a vylezte na ostrivek.
5iné opice nasadne na lekninowvy list
a odplave nemnamo kam. V tom oka-
mZiku vas chytne do svych pafatd
obrovsky Sedolemy, hrlizu nahdndjic!
orel. Moc ho nedraZdéte. Jen 5 nim
hodte fel a dejle mu zlaté piko. Orel
vas pak odnese ke vslupu do zlalého
mésta.

ZLATE MESTO

Z pahorku, na kiery vis orel done-
se, odstrafite viechny neéistoty.
Seberte lupu a zlatou masku poloie
na chybéjici cemé misto vedie dalsich
Zlatych emblémi. Ze skryde, kierd se
pfiloZenim masky olevie, seberte zlatd
penize. Ty potom polodte na pravy
konec obrovského balvanu, Mince ale
nebudou stadit a tak k nim pfilofte jedté
tafke Ziaté kolo. Balvan se pfetifi a na
leva strané uvolni podzemni vstup
k brandm zlatého mésta. Pfed bludis-
tém se lupou podivejte na Sperk od
indanky. Uvidite tak kompletni mapku
zatého mésta, Prolezte bludiftém af
ke vstupu do haly, ' hale potom sloHe
nasténnou malbu indidna hrajicho na
pistaly. Otevie se tajnd skrys, ze kierd
seberte pravé ony piitaly. Z 1o malby
[ednim pootodenim kazdého kousku
dostanete kresbu tanéicihe indidna.
Tentokrdt ze skrySe seberte zlatou
helmu a pohdar se zlatym praskem.
Pomeci malych dér ve sténé vylezte
k obrazu a zatahejle hada za ocas.
Slezle dofll a pokralujte olevienymi laj-
nymi dvefmi. Po nékolika kamanech
pleskakefle na maly ostrivek. Déveite
pfitom pozor, aby jste si nespletli
kamen 5 dehvim krunyfem. Na ostrivia
si vezméte na hlavu zlatou helmu
a ukaite na vodu, Vodnimu hadovi,
klery se pfed vami wnofi, zahvajle na
pistaly. KdyZ pak had usne, pfeplavte
na velky ostrov uprosifed kiistalové
prizraéného jezeara.

ce). Motyl zaéne nasavat éervenou
tekutinu & tak ho i 5 miskou snadno
polapite. Odnesle ho miadikovi, kteny
stoji u vehodu do Samanovy chyse. Jak &
indian ustoupi a uvolni vam priichod dojgs 8
chyfe, bez vahani vstupte a navitivie i
Samana.

SAMAN A SMRTICI POZAR

V chysi si nejdfive promluvte
s Samanem a pokuste se vyrobit
masku pomocl misky 5 éervenou bar-
vou. Okamiité, jakmile se posadite,
strhne se prudky lijgk a déravou stie-
chou zaénou padat kapky pfimo na
misto uréené pro Samanova pavouka.
Mezbude vam nic jindho, nedli stfechu
spravit. To uéinite pomoci 2elemych Estl
pokapanych Sfvou, kleré jste dfive
poudili na odehndni dotdmého hmyzu.
Nejdfive vyEphéte po bambusove tyé
nahoru ke stropu a pak listim zalepite
diru ve stfele. KdyZ se odpomy, limy
pavouk odplazi na své misto, slezte
dold a opét zasednéle k SEamanovym
pomickam. Dejte dervené bobule
z inventafe do misky. Poté si wwhers
vzor, klary ma zdobit vadi tvaf a viichni
obyvatelé vesnice v Cele s Samanem

Ocitnate sa v tmavé, poruné jesky-
ni piné netopyrl. Se viami netopyry si
promiuvie a pokuste se ssbral zelend
listy pobliz netopyra braniche vstup do
daléi jeskynd. Metopyr vam dovoli listi
vzil, a¥ kdyZ mu ukéZate amulet lesni-
ho srdce. Opét si se viemi netopyry
pohovofte. Zapnéte Ecorder a vyhle-
dejte v ndm latinské nazvy jednotivych
netopyrl. Tyto latingké ndzvy odpovi-
daji nazvim listl ve vadem inventaf,
Kazdamu netopyrovi pak dejte list,
klery ma stejny ndzev jako netopyr.
Ky vBichni netopyfi opust jeskyni, nic
vam nebrand v cestd do dalsi mistnost.
Ve vediejsi jeskyni se poviste za nohy
na trém tréici ze 2di nad spicim netopy-
rem. S netopyrem si pokecejte a ukak-
te mu amuset lesniho srdce, Slezte dold
a seberte Fpytivé modry kimen ve veli-
kosti lidské hlavy. Kémen polofta do
ctvoru pfed kamennou sochu jagudra.
Jagudr ob2ivne a bude véds Zddal
o pomoc. Musite odpovadét na deset
teho hadanek, Tyto hddanky jsou velice
jednoduchd a vy na né odpovidite for-
mou whéru jednoho z deseti obrazki.

y : ; P ; : OSTROV

B, Nl Aes & o na néi B ® F’_’?m%dﬂﬂ#ﬂ wmmu Najste ani omezeni poétem pokusi o i
smytku ze zeleneé lidny. Prase uTsj LTIl stromu dejie Samanovi vatavkl .0 O caien, fnniﬂr-:l dcﬁrﬂr:é polohy vas chytne
wvyldhne z nechutné bahenni biedky. a seberte i'l.lt}" kvél, HIBF‘? spadne a0 spravngé m tak se nic nedé- ¥ ¥

do svého siindho sevieni zelend lidna.
Ukaite ji tedy amulet lesniho srdce,
Lidna vés odhodi a vy poctodte kamen-
nou hiavou, Kamennemu totemu
seberle z narudi misku a polote ji do
proudu vody tak, aby voda tekla i na
nevylkdicena semena. Do misky rozdrol-
te Huty kvt 2 nitra lesniho srdce. Kdy2
pak seberate vykdibend semeno, bude
krdsnd plinodni idylka plerudana piile-
lem hedikopiéry na piseénou plaZ ostro-
va. Samozfajmé to nenl niado iny ned
darsbak Slaughter. Jak zaéne kopat
vedle fontany diru, poudijte na néj
pohdr se zlatym prachem, Slaughter
nebude pfes ziaty prach vidét a zapleta
s do zelene lidny. Zapiskeite na pistal-
ku v tvaru ptika a vasi netopyfi péitel-
kyni pokropte z fonldny. Po sladkém
polibky vas orel odnese do vypdlend
vesnice. Do pfipravend diry zasadte

Z koruny stromu. Néhle je indidnska

|&. Po osvobozeni jagudra sebere zlaté
soance pi‘EmsEna poldram. Kdy? se

pirko a pokradujte dal. Vade netopyfi
piitelkynd sa ndhle bude citit velice
£patné. Promiuvie si snl a dojddte pro
starého, moudrého netopyra (misinest
& jaguarem). Od n&ho doslanete
2viatni pistalku ve tvaru ptdka. Hned
na ni zapiskejle. Tim vypladite hejno
cernych netopyri zavésenych ve
vychodu z jeskynd. Nasednéte do
lodhy a opustte tmavé, chiadné neto-
pfi jaskynd,
TROPICKE JEZERO

Vadi poklidnou plavbu nahle vyrusi)
dira v lodi zplsobend dopadem kokio-
sového ofechu na pfid vasl dfevéné
pramice. Plavie smérem dold a vySpl-
hejte po liané do koruny stromu.
Utrhnéte ¢ervend ovoce a v inventafi
prozkoumejte penédfanku a zlatou
masku. Najdete fotografil vasi rodin ; ;
bperisinos Hnlut.ﬂgla'u'ta nazpﬂta: vyklicené semeno. Na zavér jesté
a doprava. Nervéznd preslapuiici opici IE.;IJ[EH.B]EEI na n.&mpyi’: prf_rl‘ahm & pro-
hodte plod éarveného ovocs. Vylezte [l Tuvie si s vadi vémou pfitelkyn. Pak
na maliinkaty ostrivek a saberte osiré u? s jen nechie undSet strhujicim kon-

pirani &elisti. Doplavte do mistnosti ™
s Cervenymi plody a pomoci ostrjch DAN FARNBALER

Jaéte doprava a polofle svilj dfevény
buben na bambusovou konslrukei
vedle dalsiho bubnu. Viytvofite tak jaky-
si nastroj. Uchople pafitku a zahrajte
na tento nastroj melodii podie plediohy,
kiera se vam zobrazi Tuto pfediohu si
nekam poznamenejle, nebo si ji zapa-
matujte. Po odehrani melodie si vez-
méte nazpdtek buben. Jdéte doleva
a nahory. Viezte do prvniho vehodu,
Pomodi bubnu zahrajte melodii z vasni-
¢a, saberle buben a vstupte do nitra
stromes. Lvnitf lesniho srdce si sednéte
na splet kofend a sebere spadlou
vitévku, Jesld net vyjdete, s lesnim
srdcem si popovidejte. Nyni viezte do
stromu prostiedni cestou. Zde si vez-
mie ze zemé plod a vyjdéte ven. KdyZ
vejdels castou (piné vievo, objevite se
u krasného jezirka. Seberte Sdlek
a napiile ho prontkavé zdfivou tekuti-
nou. Vrafle se do vesnice a promiuvie
& 58 viemi obyvatel. Klukowvi u 3ama-
novy chyse dejte buben a pomoci lidey
se pfehoupnéte pfas potok. Z kefe
wirhnéte ¢ervené bobule a vezméle
indidnsky nahrdeini. Tenlo néhrdelni

it vyprostit netopyra ze
s(té, budete chyceni Gonzalesem
a odviedeni do tAbora,
LAGR

Ocitnete se v nepfijemné pozici
vezné pfivazaného k dfevéné Zidli.
K vademu Slésti nejste jeding vazed. Je
ade s vami i nelopyr, kery je zavieny
v kleci na zapadku z mrkve. Edyi
mrkev snite, ddle svobodu n .
Ten na oplatku pfehryZe vade lana.
Bédte do vedisiti mistnosti a z cemobl-
ého kutru vyndejte lenisovou raketu.
Z poslele seberte obé dvé prostradla
a maly elektronicky il Ze stolu vez-
méle zpravu z faxu. Zprdvu si pfedibte
a odsiréte tygli ki3, Skviru v podiaze
mirné rozsifte. KdyZ pak tygra zatahdte
za ocas, vypiivne papir se vslupnim
heslem pro kapesni didf. Papirek

kKuchafskou knihou, pfebéhnéte za
sud, Klery je najblize k radaru. Ve chvili,
kdy si Gonzales natrha zelaninu
a opusti mistnost, vylezte nahoru na
radar. Radar deakivuite a seberte ruénf
vysavac. Ouha, pficky u Zebfiku se zio-
mily. Nastavé problém, jak se dostat
dolll. Z kose s pradiem vyldhnéte kian-
dy. Ty pfipevnéte na radar a doll se jed-
noduse zhoupnéte. Opét se pfikréte za
tmavé zeleny sud. Vysavadem posbi-
rejte Zluté zmi rozsypanné z velkého
roztrzeného pytle. V inventsfi potom
zrnl 2 vysavade vyndejte. Za timte







s hrou nemOie pohnout, tady
nabizim kompletni faSeni (cha, cha,
cha, pani Velmistfi Il).

Neéklerd doporudeni, kierd plati
pro celou hru, bez ohledu na ¢as
a misto: Vidy se pobav s lidmi v hos-
podd, dozvis se o nowych lokalitach
| jiné zajimavé informace. M&j pii
sobé vidy dost stfibrnych penéz,
budas je polfeboval. Penize ziskds
jednak prodejem l&civych bylin apaty-
kifce, mnohdy je najded na nedeka-
nych mistach. Shirej viechny byliny,
pokud se ti vejdou do batohu & do
pytld, mnohé Z nich [ze pouZit pro
lédeni otray a namoci Ziskanych
v souboii 5 riznymi pfissrami. Uvedu
ty, kiard budes asi potfeboval nejéas-
13 MOTHERWORT - matefidouska.
Lé&l vEechny nemoci- diseasa.
MASTURTIUM - feficha. Lééi slabost
- week: CARLINE THISTLE -bodiak.
Lé&l otravy. Utrpéné rany vylégi
cikanka, pokud fekned wounds®
frany/. Mepodafilo se mi najil recepl
na zabfti viech piiserek, ale pro zdar-
né dohrand hry do konce 1o ani nend
nuing. Na kostry pouivej mechanic-
ky vidle, dfevénou tyC nebo mesm
fezlo. Na vampiry plati svécend
voda, kterou bud koupls v klastele,
nebo najdes. Na viky poudivej nil &
vidle, Po spinéni kaZdeho dilediteho
(&olu vam ve hfe zmizi &asl proroctvi
ze slarobylé listing. Jednotlive Easti
proroctvi budu v navodu uvadel
v momenté, kdy se jimi budete zaby-
vat, lakZe prvni dva Ukoly hned na
Zacatku hny:

FROM THE EVER DARK SKY
SHALL HE DESCEND IN A BIRD OF
STEEL

SALVATION FOR THOSE WHO
HAVE BEEN UNRIGHTOUSLY DAM-
NED.

A ted ui fefeni. Jak brzy zjislis
Z prorocivi, je pred tebou mnoho
ikold. Redeni proto rozdélim podle
jednotich tloh. Pfedméty je moZno
sbiral na pfeskacku, | nékteré Glohy
lze fesit v pledstihu, moje feseni 58
mi zda nejpfehledn&isi. Prvni dva
ukofy se wiesl aulomalicky. Po hava-
ni letadla se probudis u Kyrila
v posiali, Popovidej si 5 jeho doarou,
pak si mu fekni o dymku /PIPE/
M a jeho sluhovi Ivanovi o penize
(COINS/. Promluv jeste jednou
& Kyrilovou deerou, po trose fliftu 6 da
madhi do viasi.

: U byfinafky kup fenykl [FENNELY,
B kramku kup lampu, tabdk a hisbiky
[LAMP, TOBACCO, NAILS/. Ve sla-

VEIL OF DARKNESS

rém domd seber pafidlo. Mezi kram-
kem a apatykou je hroutici se dim,
kde najdi na zemi krev, stré do kni-
howny a v lajné mistnosti seber kladi-
vo a kus kodile. Vrat se ke Kyrilowi,
dostanad proroctvi,

HE MUST FREE A MAN CURSED
FOR CURIOSITY'S SAKE.

Jdi do hospody, promiuv s hostin-
skym, da ti sirku. Promiuv s lidmi,
dostanes mapu a dozvis se o farmé,
Pomoci mapy dojdi na farmu, promiuv
& farmafem, povi ti o chlévé. Zde
seber vidle /uFitefna zbrafv. Vral se
do hospody, kde se dozvis s& o miéstd
nehody. Na misté nehody zabij viky
nozem, seber rosllinky a promiuy
& mrivym stromem. Pak zapal lampu
sirkow a hod ji na strom (velica kogic-
ké, co takhle zapdlit si ponodky a pfi-
volat s nimi vily - pozn. red). Zvedni
popel. Jdi do hospody, pohovol
g lidmi, dozvig s o klastefa.
Pfenes se do kldstera, jdi doli,
projdi caly, najdes rizné ud-
tecné pfedmeéty a v jedne
cele pisiciho mnicha.

Rekni mu o paro /QUILL

a pero si vezmi. Vrat se

do hospody, tam se

dozvis o cikéanech. Jdi

do cikanského tabora

a cikance ve vozu vievo

fekni .EDUARD", dosta-

nes kit £a jeden peniz

ti pfedpovi budouenost,

Cikanka ve vozu vprave

&& rdny (1) a je i jinak velmi
poffebna. Jdi do vsi, do skle-

pa u Eduarda, projdi katakomby

ar do vinného skiepa a seber khic

& lahev jemneho vina. Zajdi do hos-
pody a promiuy & hostingkym, dosta-
ned z néj zlaty pohar. Promluv
i 5 potulnym muzikantem. Navstiv
klaster, pokadej mnicha o ,RESU-
RECTION' fznovucZivenl/, polé pro-
mluv se stromomuZem, dozvis se
o mistd, kam odviekli letadio. Jdi do
bafin, seber lano, pistoli a zapalovad.
U stromu poudij lano, viez do jamy
a sebar minimalng jednu houb.

A YOUTH IN MADNESS HE SHALL
WILLINGLY HEAL.

Jdi ke sviGkafovu synu, fekni mu
“NATALIE, a posiéze "LOCK,, dosta-
ned pramen divéich viash. Zajdi do
hospody, dozvié s8, #8 polulného
muzikanta zabil vikodlak, Jdi do pre-
nihg paira, najdi Lélo, seber housle
a ki, Myni jdi do katakomb, cdemkni
klidem dvefe a za nimi seber nadob-
ku a pedetni prsten. Jdi do druhe ves-
mice, promiuv & Bidmi, stafend v hou-
pacim kfesle Tekni o byling "BETO-
NY.. fekne ti, kde ji mas hledat.
Promiuv g jejim synem a kup od ného
medailon, ktery musi$ slale nosit.
Vyptej se ho na viachny symy, fekna
fi o hlubokem lese. Jdi za hrobnikem,

' R = ~
fekne i o hibitova, Jdi na hibitov,
v levém hornim rohu seber bylinu
Betony. Zajdi k cikdnce - létitalce
a fekni "POTION,. Lekivar dej matce
Matalie, dostanes ozdobny Spendlik.
Vrat' s& do druhé vesnice.
DISPELL ONE DEAD BUT FORCED
TO SERVE.THE HAMGED
MAN'S GRIEF HE MUST UNVEIL.
Promiuv sa starostow, u hrobnika
za domem seber petriel a lopalu.
Z jeho lodnice vezmi natrenou kosili
a prazdnou lahev od vina. Jdi k apa-
tykafce, fekni "PARSLEY /petrial/,
Zajdi ‘do hospody, promluy s lidmi.
Dozvié se, kde jo jezero a kfizovatka.
Jdi ke starostovi a promluy 5 nim,

knihu dusi /BOOK OF SOULS/. Jdi
na kfizovatku a promiuy si 5 obésan-
cem (ma pékné Skrceny hlas, asl
zapal plic, chudak - red.), doslanes
dalsi kiic. Jdi do klaStera, ki pouds
ve skiepd, odkud vezmi knhu ritudld
/BOOK OF RITESS. Jdi do druhé ves-
nice ke stfibrotepci, fekni .BELL®
Pamatuj, abys mél dost penéz. Vrat
se do prvni vesnica ke svigkafi, kup
gvici, zapdi do kladtera a nech svic
vysvétit /BLESSEDY. Jdi na hibitov,
u prostfedniho hrobu pouZij lopatu
a seber Zelezny hak, Dej thkanici /ib-
bon/ na zvon, Dojdi K mausaleu,
zapalovadem zapal posvecenou svici,
Foleznym hdkem udel do zvonu, Cer-
veny duch zmizi.
SEVEN LOST SOULS HAVE
FAVOURS TASK. ONCE AFPPEA-
RED HE SHALL BE ALLOWED
. TO PASS. HE SHALL FIND
AND SLAY THE MOUND
THAT HALINTS THE NIGHT
CLAIMING A PURSE OF
SILVER TO SERVE HIS
NEEDS.
Jdi do tmavého lesa. Dej
58 prvni cestou vievo
a pak na jih, kam aZ 10
jde. Seber kovovy roh
i vedie kostry & vral’ se na
I' hiavni ceslu. Jdi prvmi
¥ cestou vpravo a doprava
pokradyj lak daleko, jak 1o
jen jde, pak na sever do
lovecké chatrie. Tady seber
loveckou Gaphku. Vrat se k daro-
déjnici na kfiZzovatce, klerd i vyryje
napis na kovovy roh. Jdi na breh
jezera, poulif roh, promiuv s mrtvym
pievoznikem, ten 1é odveze na o0st-
rov, kde sebered dyku, stejnym zpd-
sobem se wral, Jdi do zeleneho blu-
distd, seber nejménd & hiavitek des-
naku, na konci je panské sidlo.
Promluv & majitelam, nabidni mu
tabak, da b svaby symbol. Jdi do nej-
vySiiho patra toholo domu, powdij ki
a v nastavbed saber kord.
Jdi do druheé vesnice. divce
v transu feknd ANDRE!®, u stfibrolep-
ca fekni SILVER SWORD", Vrat' se
ke Kirbowi, fekni ,ANDRENS, dostanes
klig, jdi'do patra, najdi Andrejiv
pokoj, bestii zabij stfibrmym meadam.
V pokoji seber dismanl. Jdi do druhe
vesnice, stiibrotepet fekni o ,BUL-
LETS" /naboje/. Jdi na farmu, man-
ielce sediaka fekni .WEREWOLF®
a rychle ji zastfel stfibrnymi naboji.
Dojdi ke starostovi, frekni mu o vikod-
lakowi LWEREWOLFY, dostaned sta-
rou minci. Jdi na hibitov, wejdi do
mauzolea a dej se smérem na sover,
bludidtém. Promluv se vsemi sedmi
dufami, uvolni i cestu zdi, Seber
magickou skimk.

; I!'.-I’I—"-F-"I"-""‘ )"

A HIDDEN PLACE HE MUST PRY
FROM ONE QUITE MAD AND
SPEAK TO EVIL INCABMATE THE
DARKLORD'S BANE.

Jdi do prvni vesnice, kup svitku.

Jdi do hospody, promluv s lidmi, fek-
nou B o blaznivém Frankovi, Jdi do
patra, promiuvv s muZem v pokojl, za
jeden peniz od néj Kup zuby. Jdi
k vastici cikdnce a zeptej se na
JMEEDS", Udala ti panenku Woodoa.
Jdi do Frankovy chaly, v jedné ruce
dr pannu, v druhe Spendlik, Frank ti
fakne o jeskyni. Jdi do jeskyné a pro-
hiade] ji. Zaméené dvefe otevii padid-
lem. Promiuv & knitiou, Jdi do pev-
nosti, pobij kostlivee, saber kEE, olavTi
dvefe a pohni rumpalem, Jdi do haly,
do dvefi v levém dolnim rohu, skrd do
knihovny. Prolez tajnym vchodem,
stré znovu do knihovny a sejdi do
sklepa. Seber klic a promluv si se
zavienou Kirlovou doerou. Prohlede
pevnost, napdi Agrippovu knibu a wrat
se do jeskynéd. .Odemikni® knihu-
Agnppu, precti si prave jmeno bestie
a dobfe si jo pamatyj (pozor, jo néko-
lik verzi jména, j& jsem nasel T'SEN
i BEAULU, ale asi jsou i dall, na
konci hry Ize poukit jen to, kterg jo
pravé!). Jdi k bylindfce, felni ,GAR-
LIC® (Gasnek) a vénec si daj na krk
namisto talismanu. Jdi k Ivanowi,
fakmi HAMMER®, plifi ti kladivo. Jdi
do kiastera a kup svécenou vodu,
Vral sa do pevnost,
HE SHALL TURN ASIDE THE VAM-
PIRE'S CHARMS AND STAND
STRONG AGAINST CLAW AND
FANG. THEN HE MUST MAKE HIS
OWN MOST HOLY ATTACHK AMND
THE IMPRISOMED LIGHT MUST HE
SET FREE, A TRUE NAME MUST
BE SPOKEN FOR EVIL'S POWER
TO WANE HE CANMOT FALTER
MOT EVEN ONCE.FOR IT MEANS
HIS DEATH, IF HE DENIES THE
DARKLORD'S HIS PLACE OF REST.
THE VEIL OF DARKNESS SHALL
BE LIFTED AND THE EVIL REIGM
OF TERROR SHALL AT LAST
COME TO AN END.

Jdi do sklepa v pevnosti, U rakve
poudij Kladivo a hiebiky, tim uzavies
rakev. Jdi na vrchol severozdpadni
viFe a snéz houbu. Nezapomen, Ze
na krku musis mit vanec z Cesneku,
Jdi do wéie wvpravo, promluv
s Kairnem a vylij na néj svécenou
vodu. Poulij magickou krabiéku
a fekni jeho pravé jmano. Jdi do skle-
pa k rakvi, promiuv & Kaimem znovu
a pak v jen vychutngj uplny konec
hny.

Cpt. VLADA

LalS Kodo masich bpd a ik do
W=thvasich her jo tady. Doufame,
2a vam neklere Bty 2 minddeho
Gisla pomohly ve zkraceni baze-
shvch o & usetfily par Ziomse-
nych joystickld. Pokud mate
& peklerymi Gdaji problamy &
cheete do této rubriky plispét
i-svou trodkou, pidte na nag
adresi nebo telefonute nasemu
specialistond na tel. 53 52 92

Vaso redakce

AlR SUPPORT

Med zatnes s viastni hrou, Geka
t& pdr (dvacet) tréninkovych misl,
Kdyz 18 omezi pinéni wiech, tady
50U néldend kbdy (jan do trénin-
b, heu muses aviadnout sam... )
& GDHHCIAPO3XXT
10 MPEPC3GE33XXT
15: PJFXC19693UHT
20: L2C6H19692EHT

- prvni hemd misa:
HFWHP19692EHT

Apropd, s l&mito kddy isme si
dall opravdu hodné prace, a tak
se musi podepsat jako EXCA-
LIBUR, jinak kidy nebudou fun-
goval (vaZndi)

10 - ZUMOHATO

11 - CHANASTU

12 - NAGAITSU

13- CABAL

WV prib&hu hry napis heslo:
SCHLIKA

Pomoci kldvasy F2 upkondid
lewel,

V menu drz JOY1 dolevallP®
a JOY2 doprava po dobu 4§88 °

sokund. Obéevi 58 CHEAT-mend.
Cas je na adrese: CS8FOB

BRAT
Kady do jednotivych trowni:

IHasla do Grownd pro jed-
roha hrade:
(NAVVIE+PREACHERY):
WORLD 2: X1PVBSLNDGIBE
WORLD 3: Ye0sc8DTMOTX
WORLD 4: G3966WCWVDS3

DARKMAN
Mekonelinou anergii ziskas po
nagsani hesta; MEACULTA

FIRE & ICE
Heslo COOL a klavesa Return fi

pfinesa nakonadng Fvoty.

FERNANDEZ MUST DIE
Zrnackni pausu a napis: SPINY
NORMAN

GUY SPY

Pfi napisu READY-SOFTWA-
RE napis: ROVENA
Dostanes s8 do specialniho
meinu 5 volbou Grovnd a ki,

HUDSON HAWK
e triuind obraovee napis hesio:
SCIENCEFICTION

LETHAL WEAPON
Mékierd kidy, kierd ziskas po

Daldi zafmava hesla (zadaval po

nahrani zvolensho stolu):

VACUUM CLEANER
HIGHLANDER
TECHSTUFF
PREMIERE
MNa obrazovce v uvodu napis:
SPARKPLUGS
Kromé nekonedénych Zivolu
mbied pieskakoval drovné
pomoci klavesy SPACE.
SPHERICAL

Kéddy do Grovni pro jednohio
hrsce: T
RADAGAST
YARMAK
DRCSLAYER
SKYFIRE
MIRGAL .

Pro dva hrade

Wi,

GHANIMA

GLIEP

MOURNBLADE

JADAWIN
GUMBACHACHMAL

Pokud si chced ulehgit &ivot,
napis v Ipdnim menu heslo:
BLADERUNMNER

Fomoci kursorovych kidves
miZes skakat po jednotlivych
Grovmilch.

STREET FIGHTER I
Pokud si cheed zméfit sty se
slejng sdnym profhvngem ph hie
dvou hrall, stiskni pausu
a napis heslo TKIDS. MNeobjevi
5@ sice sedm déti, ale v pfisti
volbé wF mddes whral dva slej-
mé hrade,

Pfi nudnim fazend 2afad co naj-
vyBEl rychiost. Pak dvakrat a7 ti-
kedit pefad . Miked tak jezd

rychlosti okolo 322 @







chodnl zasedaci mistnosti (10). Po
setméni fady skutednd bylo pét vyso-
kych Ofednikid, MNikde ale nebyl onen
svitek, o kteram se miuvilo pfi zadand
kolu, Jeden z élend koncilu mél ale
podivng jméno - pochdzel otk z jaké-
21 stodaly. Vydal jsem se hledat onu
stodolu (34) a wvnitf jsem skuledns
nazel onen duledity svitek: je potfeba
zabit zradce Koncilu jménem Cadby
the Meady, ostani clenové jsou loajdl-
nd. Vrdtl jsem se do zasedaci misinos-
i (10} a zavraddil muZe, jehoZ jméno
bylo na svitku uvedeno. Pak jsem
fajny svitek odevzdal do budovy chrd-
mu ke zpopelneni a spinil tak pfedpo-
sladni Gkol.

Fo zaplaceni veskere holovosti
znélo zadani postedni zkousky jasné:
slal se clenem Zoologickeho institutu
a pfindsl doklad o Senstvl, V hospodé
|2 visela dobra zprava - Zoologicky
institut vitd viechny uchazele
Zajemei necht’ se dostavi 5 vejcem
divokého Jeltdréhe mule. Po diou-
hych ulrapdch jsem toto vejca nadal
v moédlech v jihovychodni Gasti
mésta. Vstup do modald je v loddnict

B chu rozsahlé, vejce je nékolik krokl

na severovychod od vchodu. (Pozor
na vodopady - ve v#5ing z nich jsou
tajné dvefe). Plny radosti jsem se
s vajcam dostavil do Institutu (24).
Cekala mé ale jests jedna zkoudka.
Podstoupit starobyly ritudl: dojit do
nospody U morského Konika®, vyplt
nejméné &lyfi .alkoholické bomby*
G&T, potom zabit nékoho, jahof
nabodensivi je Bakchistické a vrétit se
drive, neZ zmizi nasledky alkoholowé-
ho opojeni. Jednal jsem tedy pfesné
podie navodu a odménou mi byl kiié
od mistnosti, ve které jsem koneéné
nalezl doklad o &lanstvi. Na pOdé
Institutu jsem vykonal jesté jednu
dieditou akei: sastoupd jsem do pod-
Zemnich expozic, prohled! si vstave-
né axpondty a skrz mfize prodel do
klece Jestérdiho mue (Humanus rep-
lilius). Jeho vwbéh pokradoval a cesta
kondila schody. Pokratoval jsem tedy
po schodech dai, a2 jsem narazil na
vatsl prostranstvi, kde bylo vice
Jaestérdich muZd. Pobil jsem je do
posiadnihg a nalezl magicky predmét
- Amulet Ochrany; mél mi pomoci na

jsem se s dokladem o clenstvi vratil
do Asgirova chramu a ziskal tak povy-
seni do Gfadu Mejvysdiho knéze,
stajnd jako posledni diledtou leblku.

Hlava Sesta: Vayvani
Aby byla opét nastolena rovnovaha
mazi silami pofadku a chaosu, bylo
nazbytné pfivolat dobrého ducha
pravé pomoc! Sy lebek. Jak jsam se
ale dozvéddl ze svitkd pfisiudejicich
ke kazdé lebce, pro pfivolani ducha
jsou potfebné tyto magické predméty:
lebky étyf svétovych stran, Kniha
Vzyvani, Magicka koule a Amulet
Ochrany. Po chyili hiedéni jsem nale-
zl zbyvajici dva pfedméty; Kniha
Vzyvani jg v druhém patfe Scriplona
(7) naproti hospodé Skfeti hnaty*
a Magicka koule ledi v podzemi zlal-
nictvi (W) - vstup do tohoto podzemi
je rovnél v nedalekém domé (\W#).
Amulet Ochrany jsem neddwno nalezl
v axpozicich Zoologického institutu.
S Sesti magickymi pfedméty jsem
sestoupil do femnoty Kralovské Krypty
(vchod je vadle Hrobu Mumie, do pod-
zemi tedy sestupla v domé na zapads

a¥ na samy konec Kryply, do uzavie-
né mistnosti se Etyfmi kamennymi
podstavei. Pohled| jsem do Magické
woule a pochopil, 2e lebky musi stal
na ctyrech podstavcich, Polodil jsem
jo lady tak, aby jednotivé lebky odpe-
vidaly jednotlivim svélovym stranam
(SKULL OF THE NORTH na saver,
SKULL OF THE WEST na zapad,
SKULL OF THE SOUTH na jih
a SKULL OF THE EAST na wychod).
Potom jsem pfecetl Knihu Vazyvéni,
Duch miZe byt pfivolan pouze o pil-
noci. Pockal jsem tedy do plinoc
(pravdépodobné se budete muset vra-
tit pro hodiny) a pfesné v hodinéd
duchl Knihu Vzyvani pouil,

Objevila sa podivna tvaf a podékovala
mi za osvobozend, Od télo chvile [sou
sily pofadku a chaosu v zemi vyrovna-
né. Jeding, co zbyva, je najit starého
krale Wilfa a ozndamit mu radosinou
zpravu. Kli¢ od jeho podzemniho dto-
cisté je mioj. Ted ud jen najit Wilfa
a stat se Xwvouci legendou. Vy si ale
starého krale budeta muset najit sami.
To abysta se moc nenudil

Na shledanou u dalsich navod( se

LEGENDBS OF

VALOUR

LEGENDA:
Nazvy lokaci uve-

denych na mapeé

A-GUILD OF MEN AT ARMS
B-TEMPLE OF SET
C-FELLOWSHIP OF ASEGEIR
D-TEMPLE OF ODIN
E-GUILD OF MERCEMNARIES
F-TEMPLE OF FREYA
G-TEMPLE OF AEGIR
H-GUILD OF THIEVES
-BROTHERHOOD OF LOKI
J=JUG OF ALE

K-THE HANGED MAN
L-TROLLS ARMS

M-THE CASINDG
N-SEAHORSE TAVERN
O-MERMAID'S REST

P-MAIN HALL
Q-CASTLE KEEP
R-KEEP COURTYARD
S-HALLS OF JUSTICE
T-THE BELFRY
U-ZORGORATH'S HOUSE
V-THE HATCHERY
W-JEWELLERS
X-MERCENARY BILLET
¥Y-HOME OF SILAS
Z-HALL OF STOMES

(38) a i kdyi je podzemni bledidté tro- Il samém koncl dobrodruZstvl. Micméns

kamenného kruhu (14). Dorazil jsem lltEs ICE
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1-CUSTOM HOUSE
2-TRAVELLER'S IMNM
F-DEAD MAMMN'S INM
4-DRYSDALE SALVAGE
5-DRAGON'S HEAD
6-MORTHEAST TURRET
7-THE SCRIPTORIUM
8-ARCHITECT'S HOUSE
9-THE ARMOURY
10-MORTHEAST MEETING
ROOM
11-WAIF'S REST
12-HERMOD'S PALACE
13-TOWN HALL
T14-MUMMIE'S TOME & ROYAL
CEYPT
15-THE QLD ASYLUM
16-CHARTERHOUSE
17-THE FLEA PIT
18-MUSELUM
189-THE WAY OF THE VALKYRI-
ES
20-THE GROTTOD
21-HAG'S PIT
22-0BSERVATORY
23-GUARDROOM
24-INSTITUTE OF ZO0OLATRY
25-CHARMAL HOUSE
26-COPESTAKE'S DELICATES-
SEN
2T-PAWNBROKER'S
28-THE LYBYRIMTH
29-COACHHQUSE
J0-HERMOD'S REST
31-HIRELING PRISON
J2-WANLOCK TOMEBS
J-EMBALMER'S YARD
44-THE BABMHOUSE
A5-THE BRIG
J35-MITTELDORF THEATRE
J7-THESPASIAN'S TAVERN
38-THE BOATYARD
39-SHRINE OF NJORD
40-DERELICT STOREHOUSE
41-SOUTHWEST TURRET
42-GLADSHEIM
43-NIDAVELLIR

Pfi hrani podie nasaho navodu
samoziajmé véachny lokace newvyu-
Zijate, Bylo by ale Skoda nechat
néklerd mista nezmapovana. Snad
vam nase mapa pomide pfi pinéni
jinych Gkold, jejich fedeni jsme
v nasem navodu pro nedostatek
mista neuvedi. MoZna se k nim vrati-
mea v nékiarédm z daliich
EXCALIBURL.,
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dolu a podlete prospekiory do nove
objeveného, vychodniho dolu, teprve
poté se watle do palace. Promiuvte si
5 matkou a 5 olcem. Jessica vas posie
do pousté. Jdéte tam tedy a polkeyte,
al se vam zjevi prni vize. A2 se vrali-
te do parélcsr. bude z toho velké
pozdviZen. pﬁ-r &1 promiuvte & ral-
kou & ona vam povi, Ze o

VAT c-nkryr tajemsivi pal dete

rodcd a soustfedie je v jednom dolu,
do tohoto dolu zavezie take Gumeye
a vycvik bude probihat mnohem rych-
legi. Postupnd vybavujte domorodce
nod, lasery a jademymi Zbrane-
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s ni do mistnosti 5 ochranmymi obleky,
kde vam ukaze tajnou chodbu,
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pro poéitace ATARI 800 XL/XE, 65 XE, 130 XE

Vesmirnd akéni hra vyudivajici tich nejlepiich moknosti poditaie ATARL napt. ©
. fantastickid trojrozmémd vektorovi grafika v redlném Case doposud realizovans
pouze na vyisich thidich pocilaci

- j& pOUZIlo Sir théhin spe kira barev v nejjemnéjsim grafickém modu

- 1,'.,!1|L| i hudba slodena 'ﬁ.l_rli_l"r}'l'l'l L"'.I mnstou Marinem O 'i||'||~1-'fl'| A mEjruEne I"\-I
rvukove efekty také k téo hie nezbyiné patfi

- yynikajici motiv hry, ve kieré prolijee vzuiujici a napinavé chvile, je um
nejdile ditdjiim

Hlavnim cilem je vyhrit vesmimou bitvu nad verfelci. Kiefi obsadili madi
clunedni soustavu. Jak 7 - 1o se dodtete v navodu pHiloZeném ke hie.

Kdy? vyhrajete. kdy2 osvobodite celou slunedni soustava v €10 hie,
nislednd na obrazovee objevi kéd. Ten nim urychlend zaslete na spe cidlnim tiketu
prilozenému ke hife. Prvnimu "osvoboditeli” totiz vénujeme 10.000.-KE a pro daliich
nasledujicich devél jsou piipraveny hodnotné véené ceny. Mite-li tedy k dispozici
poditaé ATARL pak nevihejte !

O wvysledeich Vis budeme pribéiné informoval v daltich Cishech Casopisu
EXCALIBUR
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Zaklete mi na dobirku ALIENBUSTERS

WlEsio
[
Podpis:

Pirditstvi zabiji softwore 11!

Prosime Wis o zasking kupdnu na korespondentnim listku na adresu @
Boleslav Buzek, Nedbalova 2400, 735 (6 KARVINA 6
Hra ve formaty Turbo 2000 Vam bude zaskdna do dvou tydnd,

- B,

Thufirem
nachaz

PCP zasle levné na dobirku:

SOUND MACHINE

Kompletni zvukové vybaveni pro Vase PC:

11-ti hlasa zvukova karta Sound Blaster komp.

(MIDI, zesilovad 4 W, port pro joystick a mikrofon),
joystick QS 123 a

dva 3" reproduktory s magnetickym odrusenmim!

Toto je jen struéna
nabidka z naseho
ceniku, ve kterém
Vam nabizime mno-
hem vic. Napfi. ves-
keré domaci poéita-
¢e a jejich prislusen-
stvi firem Commo-
dore a GVP, osobni
a grafické pocitace,
monitory, tiskarny
apod. za skvéle niz-
ké ceny. Mate-li za-
jem o koupi jakého-
koliv hardware ¢i
o zaslani aktualnich
ceniki, zatelefonujte:
nam na praiské tel.
éislo 02/ 791 76 74 -
od 15 hod. nebo
radéji napiste na

'u'::etne reproduktor a joystickul!
' i,

- mmww knmplet za

I %
' s

JOYSTICKY QUICKSHOT

QS 102P. JOYSTICK S MIKROSPINAGH ..o 239, -

QS 113, PC JOYSTICK S MIKROSPINAG ..co......... 319,- ::lﬁ"; 1F gf' ;:Eﬁgﬁ:
QS 1135, JOY QS 113 S KARTOU QS 163 ooovvovn. 769,- - 1a 1.
QS 123, WARRIOR 5 PRO PC .rvvcvvvsevsecssnnin 389, WSECANY CENY jSOU
QS 128F, MAVERICK 1 ..cocvvrvrvrercmrrmrercennnennn- 879~ WEEENE dané (DPH),
QS 138, MAVERICK 1M S MIKROSPINAGI ..........489 - pFipogitavame pouze
QS 120F, FLIGHTGRIP 1 vunvmmmmrrrrnre-2897 | Sogiouné nebo do-
QS 130F. PYTHOMNT 1ooooeeseesssssessreeeecsssssssmsssssesssesee 309,

QS 137. PYTHON 1M S MIKBOSPINACL.....ccoveee. 320,- - PFEVU az do Vaseho

QS 131, APACHE T ueemsesssssssssssrssssessemeerseeneeenennne 200 domu. Dodaci lhita
QS 141, TRAGKBALL PRO PC w.covcsmmmmmrssssnnnennn 369+ j@ 14 dni od objedna-
gg 1:3. {E$EEEEE il PHC‘ PC e i e TS O EA ﬂg: ni’ u in?stlc kﬁ 21_
Qs 151 AVIATOR 5 PRO PG 939 dni. Na veskeré nami
QS 155, AVIATOR 1 . o989 - dodavané zboZi po-
QS 158, MOUSE PC . eeerereeermeerenenenennn 679 SKYTUjEMe zaruku 12

Qs 159, MOUSE PC 4 F'GD!. 'EIE'H.A F+ BT 999  maéasicd.
Qs 153.'3{: GAME EAHD T ||519'_
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: lak dokonalou taktickou
i-.l Sfhru urasté r"rl.rmrne viydat

nh

W Jelikod jE-E"'ﬂ DLIHLI 2
u:ln:hral rozhod! jsem se odhalit viem
paranum, kiefi tuhle bajeénou véc
jedté nezkusili, viechny detaily
& maneévry pfi boji v dundch. Hra je
pomémeé jednoduché a doporudil
bych p i zadalecnikim. Pokud budate
irpéifvi & budete si Casto ukladat pozi-
cg, po nekolika dnech (a nocich)
DUNL 1l urfité dohrajete.

Nejdive zbéZné o vasich misich.
Vasim Okolem v kaZdé z deviti Grovni
j& dobyt pro swij rod co nenats dzami
planaty Duny a vyléZit co nejvice
kofenl. Kofeni je specidini droga, kie-
rou od vas bude kupovat Gilda ves-
mirmych letcd, jeliko? bez ni nemdZe
ravigovat sve koraby (cely problém je
mnoheam sloZitéjsi, kdo se chce
dorvedet wice, musi si piecist akespof
prond th dity knihy Duna od Franka
Herberta), Planeta Duna je jedinym
mistemn ve Znadmém vesmin, kde se
korend nachazi a proto je o ni velky
zdjem. Dikazemn toho js0u nepritel-
shg rody tezici kofeni na svou pést.
Doporutuji, zvolit si na zaldtku hry
red Atreidl, budete tudiZz bojovat =ifi-
davé s rody Harkonnend a Ordd
8 nakonec se samotnym imperato-
rem. V' krajiné okolo vas se vyskytuji
fyia terenni prviy:

TEREN
Tvrdé skainaté podiodi - zde midete
stavdl své budovy, pokud moino na
betonovych podikladech. Pokud bud-

va stoji pfimo na skale, trpl otfesy
M pldy a musite ji casto opravoval.
B Stavat midele jen v biizkost i holo-
vych budov a2 do doby, kdy si vyrobi-
te fransporter, ale 0 tom pozdés.
Piseéné duny - na mapé Zluté. Na
pisku nelze nic stavél a pohyb po ném
ohroduji piseéni ¢ervi reagujici na
offesy pudy.
Kofeni - ¢ervené oblasti na mapé.
Cim tmavai éerveny odstin, tim vice
kodeni ja v dané oblasti soustiedéno.
Do 1&chito mist posilejte své harvesis-
fy (stroje taici kofeni), ale pozor na
cenvy, klefi se okolo kofenl soustfedu-

i,
Skrytd lodiska - mald, nendpadné
kopetky, radarem zobrazeny jako
samostatné rudé teCky. Rozstfelte je
& VSype 58 spousta kofeni.

Cervi - na radaru pohybujici se bilé
tecky. Velice nebezpefna stvofen,
¥ jejich chitanech mizi celd auta,
lanky, harvestery, atd. Jakmile sa Garv
phibliZi k vasi zakladnd, stahnéte
viachny jednothy @ hlavné harvestery
na skalnaté podiod, kde budou v bez-

pedi,
BUDOVY

Zaknéte pokiadanim betonowjch

desek, nejdfive po jedné, pozdéji, po

.
FFmel FFFPFFEm
.

wlepﬁem zahladnl baze po dtyfech
najednou (Slab 5 nebo 20 CR). Po
postaveni elektrirny (Windtrap 300
CR) a prvniho téiebniho stfediska
(Rafinery 400 CR) si budete moci
postavit daléi budowy. Nékterd = nich
budete doslaval k dispozici teprve
v dalsich urovnich, ale j je zde nyni
shimu, aby byly viechny pohromadé.
Mejdlledités stavbou je radar (Radar
400 CR) - s velkou pfesnosti vam
dava pfehled o veskerém déni v pro-
badanych oblastech. Ohladuje vam
Utoky nepfatel a umodfuje vam vidét
pfesun piseénych éernvl. Je pomémé
choulostivy na plikon ener-

gie, lakze obtas vypadne

kvili nedostatku energie.

Je proto dolezita stavél
alektramy v pledstihu, jeli-

koZ Wpadek radanu pfi roz-

sahlych vojenskych opera-

cich miZe mit fataini
nasledky (prosté bye bye RS
GAME OVER - red.). Dalsi
nevyhnutelnosti jsou sila

(Silo 150 CR), kterd S
pojmou uréité mnoZstvi

kofeni. Vade zikiadna jako

takova miZe pojmout pouze

1000 tun (= 1000 kredild). Jakmile
naspofite vice ned tisic kredith, musite
51 postavit prvni silo, jinak budou vase
uspory ztracené. Pfi velkém predva-
lecnem Setfeni miize vase konto pfe-
sdhnout deset tisic kredith. V takovém
pripadé nezapomeriie postavil velké
mnoZstel sil, aby nedochazelo ke zira-
tdm kofeni. Ze méte malo mista na

kofeni se dozvite z varovné hlasky
.SPICE IS LOST, BUILD SILOS",
DUNE 1l je viastné jedna velka
fakba a vojenské objekty jsou ve
vialké obilibd | potfebd. Zakladni vojen-
skou stavbou jsou kasarny (Barracks
300 CR). MlZete si v nich oviit voja-
ky, po vyiepseni (Upgrade) si miZete
cvidit celé Gety. V pokroGilejSich Grov-
nich s& 5 kasamami vibec nezatéuj-
be a postavie rowmou lehkou tovarnu
(Light factory 400 CR]. V této jedno-
duché tovamé mikete vyrdbét lehka
vozidla a autokary. Dalim stupném
wyroby je 1édka tovarna (Heavy facto-
ry 600 CR), kterd je asi nejdileZigisl
budovou ve hie. V téiké tovarné
muzete stavét tanky, harvestery, fran-
sportéry, ale o tom pozdéji. Dlleits jo
také tovarna na letadla (Hi-tech fac-
tory 500 CR), kde si budete moci
vyrabet sve vzduing jednolky - jak
tranesportni, fak bombardovaci. Pokud
se strhnou velké boje a vy nestadite
vyrabél dalsi auta a spolykané har-
vestery, postavie si vesmirny pfistav
(Starport faciity 500 CR). Za trochu
vy5si ceny si jeho prostfednichvim
budete moci objednavat veskerd
mobilni stroje pfimo z vesmiru.
MiZete si objednat vice wéci najednou

ji muset celou objildét. Mné se napf
povedio zatarasit téEkou fovamu fak
#o byla zcela nepfistupnd (auta z ni
nemohia odjizdét) a musel jsem
postavit novou, jelikoZ ostielovani
viasinich zdi je pomémé nebezpedné.
Daldi soutasti opevniéni jsou ostfalo-
vaci véze (Cannon turret 125 CR)
a raketové véie (Rocket turret 250
CR). Oeifelovaci véde sifili pouze na
krdtkou vzdalenost, kdedto véZe vwba-
vena raketami zasahuji i cile vzdake-
néj&i, Postavite-li si pfed zdakladnu
takovych patnact wadi, nepfiblizi se
skoro nikdo. Musite je viak fasto
opravovat a postavit mnoho
elektraram, jelikok véle
Bou 2vliasie narocné na pfi-
kon enargie.

Makonec jsem si nechal
tri budovy, které nejsou nut-
nosti, ale vymoienosti.
Nefievnijsi z nich je videc-
ké stfedisko (IX 500 CR).
Pokud si ho postavite,
budete si mod vyrabél spe-

B cialni tanky vyulivajici zvu-

JIDUNA Il

- napi. dva harveslery a pét tanki
a za chvill vam je vesmimy kordb pdi-
veze. Phi nedostatku linanci je viak
tolo ﬂh;e-:l navani stejné nevhodné,
jako by si Zebrik poslal pro pizau.

V pribehu hry se do popledi
vaseho zajmu dostane problém opev-
néni budov. Je napfljemnéd, Glodi-k
kaddd drzd nepfatetska jednotka unik-

FPopis by & takilkal

nuvi pfedsunuté obrané pfimo na
vasi zakladnu. JiZ v ranych Grovnich
vam bude umodnéno postavit & zed'
(Wall 50 CR). Zdi chytfe propojujie
tak, abysta vytvareli dlouhé hradby
pokud moZne chranici vall zékladnu
Ze sirany nejCastéjsich diokd. Klidné

sl postavte tfaba hradby dvojité, jsou
levné a miiZete si to dovolit, ale déve-
te pozor, af si nezatarasie celou plo-
chu okolo téZebniho stfedizka nebo
okolo tovarny na lanky - auta a har-
vestery hradbou neprojedou a budou

kovych rezonanci a bom-
bardovaci letadia. Druhou
stavbou (e opravna (Repair
suit 700 CR), ktera vém rychle opra-
vuje podkozené mechanismy vieho
drufiu. Pokud mate vice transportnich
letadel, budou vade doutnajici tanky,
autokary a harvestery odvaXeny
pfimo do opravny a tim vam odpadne
spousta starosti a uetfite prachy
(tank, po kterém zistane pouze kra-
ler, 56 neda opravil - red.). Posledni
perlitkou je cisafsky palac (Palace
990 CR). S paldcem jsle prost® frajef
a phidaji se k vam misini partyzénskeé
jednotky, voelku nic moc.
VSECHNO, CO SE HYBE

Veskere pohyblivé jednotky
miZete pfesouvat z mista na misto
(move), kromé harvestery miZou
véechny jednotky Otoéit na uréeny
objekt (attack), vratit se k zdkladné
(retrieve) nebo stieZit svou pozici.

Prvni pohyblivou vici, se kterou
pfijdete do styku, je téZebni harvester
(Harvester 300 GR). Je dobré postavit
si vice harvesterl a vyslat je na vice
loZisak najednou - panize se jen posy-
pou. Nikdy nenechavejte harvester
stal ladem (hiaska Harvester deploy-
ad). jakmile wwiddi viechno kofeni
Z useku, ktery jste mu phidélll, pfivere
svié bohatsivi do tovdmy a zkysne na
mistd. Ihned mu zadejte dalsi praci,
TéZebni slroje jsou bezbranné a je
chytré, posilat s nimi vidy alespon
jaden tank, jedou-li na vzdalendjsi
nalezisté. Nepfateiské harvestery
zbésile mifle, vysype se z nich naté-
Zené kofeni a toho neni nikdy dost.
Vasimi prvnimi bojovymi autemobily
budou lehkeé a tedké autokary (Light

tnike 150 CR a Heavy Quad 200 CR)
vyrabénd v lehké tovarnéd. Jsou
rychie, takde s nemi miZete prohleda-
vat éatnd mista na mapé, odvadét
pozomost cizich jednotek, G je posilat
kamikadze na nepfatelske zakladny.
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V té3kych bojich se neobejdate bez
tankd (Combat tank 300 CR a Heavy
tank 600 CR) stavénych v td2ke tovar-
né. Ja jsem vidy poudival pouze
tanky t82ke, s lehkymi jsem se naza-
tédoval - pokud jsem potfeboval néco
rychleno, vyrobil jsem autokar,
Sonicky tank (Sonic tank 800 CR)
muZete wrobit po whudowdni widec-
ké stanice. Tento tank doporucuji, jeli-
kod je pomémé rychly a jeho 2vukowe
délo je  wvelice niGiva  zbraf.
MNejpouzivanéisi zbrand je viak rake-
tomet (Rocket launcher 450 CR).
Kromé toho, Ze je cencvé dostupny,
dovede na dalku nidit nepfatelské jed-
notky i stavby tak, #e Casto z(stava
diouho neodhalen. Je zaroved jedi-
nym vozidiem, kiend jo schopno bez
vétSich problemd anidit strdni vide.
Poslete-ii na tyto viéde tanky, autokary
nebo (nedej blh) dokonce voldky, utr-
pite obrovské zirdty a véE valSinou
zlstane cela, prolode si ji nepfitel
casto opravuje.

Meviletnym vozidlem je tran-
sportér (Mobile transporter 900 CR),
ktery je zdroven nejdraziim vozidiem
ve hie. Jeho wrobenim de facto 2is-
kavdte novou zékladnu. Pfesuite ho
na skalnate podiodi bifzko velkych
loZisek kofend, ke klerym mate z vasi
zakladny pfilis daleko a postavie
zakladnu, Je ubitelnd, mate-h dvé &
vice Zakladen, jelikof midets stavdy
vica véci najednou, V jedné zakladné
vyrabite napf. straini véde a druha
dodéava betonové desky. Druha
zakladna je dilezita také ze strategic-
kych divodd. Postavite-i si u ni té-
kou tovamu, mizete posilal tanky na
nepfitele z nedekaného Ghiu.
Makonec jsem si nechal letadia.
Jednim z nejdOleditgiSich strojl v celé
hie je nakladni letadlo (Carryal 00
CR). Tenlo letoun uSetfi velkou spou-
shu prace. Rorvadi prazdné hanvesis-
ry na mésta té3by, piné harvestery vozi
4o tovaren a podkozend vozidia odva-
#l do opraven, Mate-li tato letadla
alespon i, postarajl se o vedkerou
téZbu i o opravy. Po postaveni stanice
I¥ budete moci wyrabdt bombardova-
ci letouny {Ornithopter 600 CR),
itere po zkonstruovani automaticky
polieti k nejbliEsi nepritelske zakiadné
a zacnou || bombardovat. Vyznam
tohoto letadia nespodiva ani tak v nadi-
ve sile, ale poslouZi vam hlavné
k vyzvadnym (feldm, jeliko? kafda
obranna vaZ, kiara na letadio vystieli,
se ukdde na mapé. Toto letadlo byva
Zpravidia sestfeleno nékolik sekund
po starty, takde jako Gtoéna jednotka
|B nepouitelnss.

A to by bylo uZ viechno - detailné
jsme probrali terén, budovy i jednotky.
Co se lakliky tyce, kaldy si miZe
vyvipel viastni plany (k tomu je také

hra urfena). Nikdy nevedte valku
obrannou & piilis zdicuhavou, jelikod
Casem dojde kofeni a nepiitel vés
porazi, Tak zase u DUNY .
ANDREW




akéni pafby fidnou. Mamisto
joystickl se lamou mySi a namisto il v EXCALIBURU prvni misto mezi il véechny pfedchozi dily SPACE [l krit vds nebudeme presvadéovat [l LARA A GATEWAY. Nakonec jedté
Zufivé sifefby se gamesnici zabyvaji il ostatnimi 2 tohoto Eanru. Odpovéd jo Bl QUESTU. Jisté si napf. pamatujete, [l vzietnou recenzi, ale pljdeme pfimo Il k procentuelnimu hodnocend - jak ji
togickymi problémy, tvofi obrovske I 1ednoducha - ty nejlepsi adventury Il #e na SQ 4 vySel ndvod teprve nedav- Il k jadru véci a vyddme na obé hry [ asi vite, snadime se snifovat procenta
mapy a lusti nizné hadanky. Tato dvoj- [l prosté vydava SIERRA a nikdo jiny. Il no a e jsme z tohoto pokratovani [l (keré bychom nomalng zrecenzovall) B u viech her, abychom se pfilié nepfi-
siranka pe winovdna dvéma adventu- Tento nazor j@ viceménd intemacio- vesmima opary Rogera Wilca pfilig rovnou ndvody, MiZete si tedy sed- bliZli kritické stovee a nedostali se do
rém: douho ofekivané es kvé patce Il nakni, jeh:u dikazem je prodejnost, [l velkou radost neméii. O to méné jsme Il nout k poditadim a obé hry si na Ex Jll stejnyich trapast jako napf. CINEMA
od DYNAMIC-SIERRY a mimé zblou- il predni misto a vyscké hodnoceni [l cekali, 7e se dal¥l (pdvodnd ji2 nepls- il dohrdt a sami si rozhodnout, kiers B se svymi stoprocentnimi filrmy. Z toho-
dié vesmimé opefe RINGWORLD od [l u vétSiny zapadackych ¢asopis( J nované), paté pokraéovani ukaZe [l z nich je lepdi. Zkuste si pohrat I to divodu dostava SO5 pouze 81%,
prozatim neznamé firmy TSUNAMI. I @ konecna take velks halo mezi pafa- Sl snad tim nejlepim, co v sérii S- [l s pamé@ti a vybavit si viechny vesmir- [l | kdyZ je asi tak na Orovni REXE
Mekteri panaci se nds ve svych dopi- Il Ny a pirdty, kiefi se snai tylo hry zis- Sl QUESTU vychdzi, Jak jste si asi vaim- [l né adventury za posledni rok a upfim- Il NEBULARA, ktery byl moZna trochu
sech ptaji, prof se vidycky zvedne [l kal a dohrat jako prvn, i, vychazi tento Elanek v navodove I né sa zamyslet nad tim, kierd z nich je Jll pfehodnocen Mapoleonem v minulém
takové vzruseni okolo nové hry od V naSem Casopise jsme napsali i casti EXCALIBURL. Abychom nebyli [l opravdu nejlepsi. Mezapomeste si il dislo. Takde feleni SO pétky a RING-
SIERRY, prod slerrdcke textovky maji il bud recenze nebo ndvody viasing na Il monotdnni, rozhodli jsme se, e tento- [l viak pfed S05 dohrat REXE NEBU- B WORLDU - i dva. jedna, TED:
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ven z lodi a nestviife na pobfedi
dejte pfekladaé, zelenou tekutinu
a elekironicke ruca. Vodni Zivotich
vam za to donese modry diamant.
Pokeceijte si se zelenou piierou
s modrym punkowvym (éesem. BéFte
zapadni cestou aZ k tajupinému
hradu. Po dialogu si v kovamé vez-
méte vysusené seno. Bélte doleva,

f') fedem bych rad podotknul,
F . ie hra RINGWORLD je
vzhledem ke své velikosti

v MB velice kratkd a jedno-
duchd, Upfimné feceno je to spide
jedno velke pohybliveé intro. Obéas
vaak musite parkrat fuknout mysi
a proto oliskujeme komplatni fedeni,

na sloupy. Pokradujte wychodnim - = = | fandr a pouijte darvand oviddad-
smeérem do daldi mistnosti, vez- PHSTENCO“Y SVET lo u ccelovych vrat. Viezte do
méte si bambusovy Zebfik _ pe—— i | vody a zaplavie si s tmavé mod-
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a vyjdéte ven. Zebfik opfete == "

rou pfisarkou. KdyZ se vrdtite na
fod, sundejia si skafandr a sjadte
N do prvniho patra. U stolu vievo
S aktivujte vznasedlo. V paldci

oddélejte stardho dédu. Ze stolu
4 saberte sklenénou nédobu
¥ a z temé krabicky ze stény Kiié.
8 __m%‘: tht&rhﬁtimdkgrﬁnvéhu ipunlu
- g % otevrete sud. Zelenou tekutinu,
“"'ll.\_ﬁ kterd z néj vytete, naberte do

¥ povni obrazovee stréte ruku do
laseroveho papreku. Tim: zastinite
Cidlo, které pfivola strainého.
Strainému ukaZte zlaty prsten , ;
z inventafe, Promiuvte si s nim (1,1) [l k@menu. Levym kominem se
a nekompromisné zastfelte chlapika il SPusite dold. Dikladne si pro-
v f;aluvﬂmﬂd:ém DIH-E ti z J'IE'||'II} hréljm!ﬂ& ¢E‘|W I'f'IIHEI'IDEt. ':}tljﬂ"n'l-tﬂ

vypadne Huta disketa, kierou seber. il KUZ1 pokresienou zahadnymi
te. Z mésta vyjdéte jizni branou. Jll Y21y Tuto jednoduchou kresbu

nahons & doprava. Lhidite vedeficiho
krile. Seberte se stolu figlovy kridlov-
sky oblek polity vinem. Vyjdéle ven
a jdéte nahoru, Strainému ukaite
krdlovsky plasf. Pokradujte severnd
a seberte tfi kralovské vesty.
Nékolikrat zaklepejte na Eervenou
stenu. Lva vyfezaného na sloupu
zatahejte za pravé ucho. Vermite si

o kamennou zed a vylezte naho- - i
ru mezi dva kouficl kominy. Lano 4 " €
omotejte kolem vyénivajiciho * ;

o
i

Venku nasednéte do pfipraveného il 3! Nekam piekreslete. Bédte na = : ¥ ARE meta ek ;
vozidia v pravé Basti obrazovky, Jll N @ seberte Sperk poveSeny na | — . sklenice. V knihach na polici B 51 4o lognice éiﬂ”&g;;ﬁ::
V fomto voze zastréte Hulou diskety [l 30Uy pod lebkami. Stejnou ces- . - najdéte papirek a preététe si ho. ;

na vyhrazend misto voravo od dvefi.
Seberte helmu a hofici svidku,
Polodte seno na postel a zapalte ho
, Svigkou. Vybéhnéle z mistnosti,
0 Kdyl stréZ uciti kouf a odejde,
S biZle na balkdn. Pfes scanner
- plivolefle Seekera.

b Po piilety na planetu Sedych ligi
M et poudite navigaior na bifou raketu, B
Oteviate malou skiinku a shoite
obrazek tak, aby vie logicky
, zapadalo. Malé nosaté bytosti
| = uvnill rakety dejte na hilavy
, helmu. Promiuvie &i 5 ni 2 ukaite

rukou na raketu. Tmavé zelanym
kli¢em od nosatého tvora oteviote

Ty S e I clvakrat doprava, étyfikrat doleva s S
Sy TR P : s ! = . [ malinkaty panel. Do duhovd zafivého
- . a ffkrat doprava, Otevienou skrys si kruhu E:FE.EITIﬂE modry diamant.

mknéte klitem. Vezméte si delfini tove karly. Po rozhovoru 5 krealurou
Eg:lgﬂr?ﬁrgfﬁf i iamc'.u.p'?ih il dejte neutralizovad vinéni a zastr-

AZOVKOU Si precie- gy o ji do zelené kosmické lodi
te informace o delfinech. Pomoci Opustte planetu a vratle se do
bileho poditade Gpiné napravo zisks- kosmu. Kdyz potom vaé Ghlavni

te elektronické delfini ruce. Vylezte nepfitel bude Ehavit délo 5 Berveny-
_ mi paprsky. pouij-
te na |ehe lod
pamefové bloky.
Pastole se vam
pohybliva intra u?Z
budou asi hnusit,
nenechie si ujil
dzdvérednou
. Sehvenci.

Ma tomto papirku jsou tfi &isla -
2,4,3. Malou stoliku tedy otodte

bude netopyr na svaobodé, tak se
ples past dostarte k tygrovi. Ukadte
na diru, kterou jste pfedtim vylez-
li. Objevi s nelopyr a da vam
serum. Pomoci séra uzdravie
Seekera a opét dirou u stropu
vylezie ven. Jdéte doleva a roz-
sifelte zubatou modrou zridu. Po
pahiovaru s netopyrem viezie do
levého masivniho kamenného
tou se vratte pfed jeskyné a tam sloupu. Vezméte modry diamant
slokte hlavolam podie kresby z kife. a vylezte ven. Odsiréte maly bal-
Do centra polodte Sperk z jeskyné. [ van hned vedle shoupu.
hém intru se sezndmite s Mirandou [l PUZite scanner na bilou vesmimou Po dialogu (1) prejdéte
a po nepfijemneém stfelu s tygfimi raketu. ; :
grazly feknéte Seekerovi, 2e ji jdete Na dalsi planeté hodte oko
hiedat (2). AZ ji najdete, tak zjistite, [l (POAVE]le Se - red.) mazi kosti a pro-
e dEﬂ'ID!‘;jjI:I lod. Snafte s jl. v tom H"-||J'|"[E‘. 51 S8 SE.T\EFIZE:EFI"I 1_1] Vrafte se
zabranit (2). V tom se objevi tygr oo lodi a SlEEijEE na manitoru pofyb
Seeker a Mirandu postiell, Mirande [l Seekera. Jakmile ztralite spojeni tak
dejte jedté jednu Sanci (2). Do diske- il /60t do druheho patra. Viezie do
lové jednotky vpravo stréte svou jedi- Il 9VEfT vpravo od vytahu. Z policky
nou diskety saberte lekarnicku. Vylezte ven
Po pfistdni na nové planeté si [l @ Pospichejte za Seekerem do jesky-
pﬂ.p:ﬁ.idej‘l& & éed':,'rm l'l';'«ii ‘:].E_:' né- -J'ﬂlﬂ'.? I'IEU_SELIE .dDII‘]'I."ﬂ. Pﬂ I:h'i'ITI
Vrafte se do vesmimého kordbu, ﬁpﬁl{d"F‘: do I;_U“'EHS mnoha pasti Ml obrazovee nalevo.
Viezte do vytahu a vyjede do druhé. [l ISSRYRICH NESIVUL KdyZ vas potom m Pradtéte si infor-
ho patra. Nalevo od vytahu zmack- [l PrSery odvedou k ranénému tygrovi, Bl mace o ,Stasis
néte Ziuté tladitko a vazméte si pivo [l 2% MU poskytnete prvni pomoc. B field®. Vytahem
(Ale). Putujte zpét do vesnice. Za [l S8berte Zralodi kost a vylezte dirou [l siedte dold do prv-
lahviéku vievo nahore ven ze smrdulé diry. niho patra a pro-
5 pivem vam Ostrou 2ra- B miuvie si se &
sedy vysoky lodi  kosti Seekeram (1,1). ]
muE dovoli prefiznéte Po pfistani na pla-

do nephlif valkého obvoru uprostfed
palubni desky. Predtéte si zpravu.
Zmacknéte tlaéltko pod ndzvem
otrok (Slave) a vezméte si nazpatek
informaéni diskefu. Z foholo vozu
Vysiuple a nasednate do druhe letaji-
ci kary. Strébe disketu do stejného
olvorne. Tentokrdl zmacknéte tHaditko
pod nazvern mistr (Master) a chople
se flzani. Promiuvte si z hlidatem
(2). Ten otevie branu a pusti vas
dovailf. Dva dotémé hlidade chiad-
nokrevne odsifelte. V daldim dlou-

kK valké modra

si par hodin lano drzici Sl neté sluneénich i :

uzit s jeho netopyra M rostin si popovide;- b AR D‘-‘{"-'?i”?g:'l-:

dcerou. v sl mete s vodni bytosti. 3 ‘ e, Dan FaEnEauer

B Dévejte pii [l Vratte se na lod . : " | (RINGWORLD)

povéiensd tom pozor, Bl a ve druhém patfe > a ANDREW
aby |ste se N vejdéte do mist- _ (305
I'IEChjl'ti:i do nogii vpravo. g 1 B |:|a;|§,i|:l:';

pas . Obléknéte 51 Cer-

FJakmtile venooranovy ska- rasemnl...
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dovnith a zalej ji Anti-acidem. Let' na Kiz
Urazgubi - 20011 a leleportuy 52 na pla-
nefu z podstavee v laboratofi [musid
podstavei RICI, aby 18 teleportoval).
Vium...

Ocitds 52 na planetd, kde musis
rneikodnit nebezpednou androidku

o a samém zaldtku hry se ndd
. ‘j heding Roger nachazi na ves-
'I o mimé univerzté Starcon pro
L Skoleni pilotl kKordb( vieho
drubw. Je 1o sice trochi paradiox 4 nece-
sg, jeliko? Roger dokade oviddal prakiic-

a klikni na obdelméky nahoie
ky véechny létajici pfedméty (viz. SQ %

Z jeji lodi. Znovu se leleportu) na planetu
a poudij na sebe dalkové oviadani
{Remaie controf), kieré Clitty vymontoval
z androidiy. Viytahem vijed do jeji lod,
Klikni na paned vpravo a wmitf na homi
a dolni zépadku. Otod viemi koledky

'|I'I-_.-..-_ e | {r;-—;.‘_ i
' ' ]

(Merchant business chip). Protipe] do nd
olvory lak, aby ocdpovidaly laserlm,
kterd v  jisticim machanismu
MNEspoustély zapadky. Karlu viod do
zambu, sexd se schodd a Gemym Hadi-
kem otewn skiifku. Seber nadrze dusiku
a vraf se ke Chiffymu a na lod. V razho-
voru zvol odpovéd &4, podivej 58 na

===
10, Jdi na mustek, pocke); a& mutanti
zaltod a fekni Droolovi, aby provedi
uhybny manévr (Evasive action) a aby
hetl do asteroldl. Lod bude poskozena
a opravar sa vyda do kosmu kordb opra-
wil. Zirati vEak kontrobu nad swm skafan-
dram a vadaluje 52 od lodi. Ja rychie do

*
i N //
4

vievo

1.2,34), ale dejme tomu, 36 se na Skolu
pihldsd theba kvilli svadéni holek nebo
podobné, Mejdiive jdi do své ulabny,
kele té odakdva nepfilemny test. Neni tak

ROGER WILCO AND THE NEXT MUTATION

panel hibemnatoru a zadej Defrost 10,
Vyndej Beatrici a poloZ ji na teleporer
Proeniuv si 5 androidkou o dalgem posty-

docela jedno, jak na deset otazek odpo-
vis, ale stadi se jen trochu driel inteli-
gentnich odpovédi a zkousku uddlas. Za
fo, }a jsi sa na hodinu dostavil pozdé,
nafidi ti uéitel vydistit znak Starconu

Let na koordindt 81100, zabrzdi
a rychle zavolej zelenym tladitkem
Cliffyho. Nafid mu, aby odstinil lod
{Cloak ship) a jdi za nim do laboratofe.

a vstup na WC. Seber
vyhozeny Cistié podlah

v phistivaci hale. Jdii na jih - - - -
VESMIRNE DOBRODRUZSTVI 5 - R.

mutantim Goliasi pfistat,
Jdi k dnikovému modubu,
obod ha (pod rotation), viez

Vysvétl ti, kde mas na
ILCO A DALSI MUTACE

a vystrainé 2znacky — e e T T dovnitf a plistafi na misté
. =] _ anana (ast nakladového prostoru, malémy plistroli ; ; : ;
IS:I?UI}' \'ﬁwu'maﬁlmt ﬁ-:l:'?::?w -EIIH'E!S-] uvurﬁg a udélatl z i m‘u‘rgétar&u E‘H‘ﬁ M.‘me I W i; 3‘: p— I U 'ln"!|i1-E|'I|..| Zadaj Flﬂ‘hﬂE Rotate 3 viez do HE!"E‘_ ti technik ukéizral jal"iﬂ I'JI'EII'U'EID'EI'&'
i § Bt na IEI e S VR S CACHICR SR and mﬂ;ﬂmﬂw- =V :"f’g“ i EVA pistroje pro pohyb ve vesmiru. il N8/Si (vpravo od Eﬁﬂd?!lglra;ﬁﬂtfg:i
niaky, pouzi Kiikni na videv kidtici 58 nad v nc il - oy s 1333 & zachyft ; Cenverym tiaditiern otew @a
2. Znak Starconu musiS vyCisiit rychie, B kiadu!) a spadnes dall. Uramer':;w | . adventur® i mm!,:;ﬁnika [fﬂffﬁmm rovym hofdkem vyfizni otvor. Ma scho-
mﬂﬁi&niafgfszﬂﬁﬁ;:ﬂmwrg ﬁm S900] a;ﬂ 5 00 ubrazg:;g s pozirata®C | [ pravou ruku robota dopedu, tlatitkem Mmp‘;i"?]é a2 pcidﬂe_ Riarene S:féj
Sl ; si spadl. Z Kadou a na . olevi svérdk, dopluj k nestastikovi a aZ [l 3 P ni k mechanismu uprostre
f:smna Jjﬁﬂpﬁ:ﬁ n:ysledhﬂm sveno B cicand rozhoupe] vétvi svazek plodl ll 4 I" bude piesné ped jeho hrudi (objevi se [l Mistnosti. Podivej se zblizka a vioZ
3 ; L Y ; a utrhni néco pfipominajici bandn. Vral O R ndpis Target Located), tiaditkem sevi Distributor Cap od Bealnice na spravng
Ma lodi jdi- do spojovaci chodby, sa kiadou, jof doleva, projdi jeskyni vievo | sikava : o misio, P a3 odel iy :
: : : . ! : XX at. S uovenou rybitkou se vral 0. Pocke), ak odejde siriiny a vyid
pokece| s technikem CHffym a 2 jeho B . -ohore viez opét do levé jeskynd. promtish o O conOoR li ﬁ lodi {zeleny bod). e dvefmi na chodbu. Klikni na mfiZ na
grafila ¥ AT o T -
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l ."-I-Il_ & Bkt o et 7
B T

koledka do svislé polohy a fu

Seber maskovacl zaflzeni a

tu Starcon (68869).

bedny si vezmi pojistku (circuil fusea),
svafecku (cutting torch), dérovad (hole
punch) a Anti-ackd. Tlafitkem na sténé
spust witah a sjed do nakfadovdho pro-
storu. Sde ze dvou skiinék (otwiraji se

Dolosd & androidka sleduje, rychie pfe-
skot diru, vylez na nejvyssi skalku
a pomoci vétve shod na robotiu bahvan.
Pokud se to nepovede, sebéhni dold

k vodopadu a cely proces (bez sbirdni

stolu ke svym kamaradim, K

viak podminkou). Zpét u stolu

tlagitky) vezmi kysiikovou bombu W yach ook znova. AZ androidiu dosta- [l miwv s kamarédy o osvobaozen! Cifyho. Il s : tfe 6. Lez na J.Z,5,5,V.S, Sachiou
: ; - a promiuv 8i § Flo, Lef na zépad il v Pave b, Lez na J.£,5.0,V,, 58

a helmu (Oxid tank a Helmet). Takio S nos year se do prvni mistnosti, kde [l Vesmimy cbchodnik ti danie pytii ves- [ 5 (s I:;a obvar ve skile. Pii prichodu [l 0P8t profez do nefvybich dvifek - patro

i I'?['_“ﬂ,"_“-'s‘ﬂ"‘_ a posad se 00 B deg syadkem jejino zmrtvychvstini, [l mimsch opigsk (Space monkeys), visyp I zariem si wéimei, kterd papreky aktivui [l 4 Flaz se na JZSS.ZZS, opét do nep

sveho kapitanského kiesla. Mutanice B aas oo ryehle schovat do duté Kiady [l ho do svého ndpoje a v nastalém zmat- 2épadky a které ne (SUPER napad - [l VySsich dvifek Sachty - patro 2 (pod vita-

Fio dej piikaz &Hail Starcon# a Droolovi
zade) koordindty latu (Lay in a Coursa)
na Gangularis - 71352, Potom mu nafid
zvyEA rychiost (Lite speed) a a2 oznami,
e ge phblizuje o, rozkal mu pfibrzdit
{Reqular speed). Aktivuj zafizeni na
seshirdni odpadkl (Activate RRS).
V&echny ostatni procedury iétani, brzdé-
ni, akd. sou aZ na vyiimky siejné a proto
i nebudu opakovat lef tak a bradi tak-
hle, fizen je velice jednoduche. Po
sashirdni odpadich jdi do chodby a olevi
Halikem odpadkovy kontajner na prave
sténé. Utecensghao vetfelce si zatim
neviimei a lef na koordinaty Peeyu -
92767, Sesbirej odpadky systémem
BBS a jdi do laboralore (2 chodby
vieve). Capnl velfelce, otevii nadobu
5 Gervenou tekulingu, soupni neshvirku

g

& potkej, a nad tebou phstana. Vyudy
siuace a sind § bandn do wyfuku (nebo
o b i Gert aby =8 v Renskeich vwanal).
Po explozi seber jefi hlavu a wkousej ji
usi (ha, ha - red). Vel se opét na zadéd-

opusti sve stanowviste, odbloku
pole fuknutim na jepch zafizeni a

{90210).

tek a 7pet na lod.

Abyz svou lod mohl zneviditelnit
stejné jako zesnuld androidka, potfebu-
fe& maskovac! zafizeni (Cloaking device)

Gpind dol( doleva {1} a podive] se
chovku & mutadni [atkou, Vral' se

p

W

d

val [umede uspat a podchiadit).

a dole vpravo. Ofod obe zbyvaic
obdéinidek nahofe vpravo a dole vievo.

vybéhni ven. Cliffy t& teleporiuje zpét na
lod, tak 1o by bylo, hura zpét na univerzi-

Po zabrzdéni nafid Droolovi
#Standard orbaté, vyber velfelca z Bhu
a teleportuj e na akademii. Sedni si ke

Cluirk 1& vyzve na souboj. Pozomé si
proéti pravidla boje a poraZ ho [neni o

ku vybdhnd 2 bans, AZ sirdde v chodbé

k dirubeé cede vievo. Na miiz pofoZ vethet
ce a Clitfy je voing, Zpét na lodi ulod
potvirku do lihu a lef na Clorox Il

Po Standard orbitu nand androidcs
(oranZové Habilko u pravé ruky), aby
provedia Scan planet a teleportuj se
dold. Jdi do velké budovy a fukni na
poditaé uprostied. Mapadne té mon-
strum, klerému miss pétkral uhnout,
net ho Drool sioZi, Seber ze zemé paph
rei & kid z néj (80863) viok do poditade.
Piedti si vzkaz a opust budovu. Jdi

[poudij na sebe poditad z inventory] & lef
do soustavy Thrakus (53284), Standard
orbil. Medli se teleportujes, nasad’ si kys-
lixovou masku, Na planedd jd k zdchran-
néma moduls, podve) se downilf, seber
kabal a sbskni Cervend taditko. Jdi Uping
doleva. Po (loku mutandll se ocines ve
Misic® poloze s krasnou diviou.
na ni kabdt a na sebe pofitat. Divka fi
spust lidnu, po kierg vwiplhas a telepor-
tujes se zpét do lodi. Od diviky dostaned
soulastiu do specidinihg zafizeni (distr-
butor cap), je 1o s ni viak Spainé po
zasatend siizerm a tudd § musis hibemo-
prota hibemnator - podiouhiou rakev
v [aboratofi a uloZ p downili. Podivej se
na panel vievo a nastay Cryofreeze na

ket na

rychie

zemi. Plaz se.na sever, na wychod, na
sevar, aZ do Sachly. Vystup do wyssi
obrazoviey a zalez do prostiednich dvi-
fek. AZ odjede wiah, vraf se do Sachly
a viez do dwifek nepryliich - ociines sa

Jdi na midisiek a lef na vesmimou
stanici 41666 - Standard orbit. Teleportyj
58 dol a ted' to piede - plekvapto, co?
Kikei na pravy bieh jezirka, af vyskodi
Zdba a spust- komunikator. Piisian na

apitan

sl pro-

hem). Tahni se na J,J.Z.JV.J. Kikni na
tHaditko a pfepni ho, U si DEMO. AZ
budou wEichni mutanti na ovalu upno-
sifed mistnost, dej Cliffowi znameni, af
spusti disco. Flo poZadsj, aby 18 pfene-
gia 7pél na lod, béZ na mistek a nafid
Droolow, aby stiiled (Fire). thned poté mu
nafid aktivovat uklized odpadkl BHS
a dervenym taditkem aktivuj sebade-
sirukéni mechanismus. BEE Kk hibemato-
ru & vyndej Beatrici, Stoupni si na tele-
podter a aktivig ho. B&E do chodby a viez
do kulatého otvoru v pravé sténé.
Vytahni & vymen pojistku uprostred
pfedni trofice. Viysoukey 58 ven, pfaskol
biecku, wylahni alena z i a8 PINK,
tedeportuy 58 pryc. Bez komentale.

ANDREW

red.), uwndll mistnost phistaf na politad.
Zapni ho a prolez viechny informace
{dikladnd!). Hiavné proléze] podvolby
System® a mackej tladitka ,Security®.
Let' do prvni mistnosti ke Cliffymu

silove

piistup

a zaved ho k odpadkovemu konteens,
Tukni na swé 18l a uff, Jdi k laserovému
zafizeni ve skale & poulij derovac na
vizitku prodavade sudenych opic

na ple-
na lod

Poud

Ohevfi



Aite sklony k strategii
a alespof trochu militans-
tické sklony? Tak to jsle
B pravé ten spravny typ pro
HISTORY LINE, jedna se totiZ
o simufaci 1.svélové
valky pro jednoho nebo
dva hrade. Hned ze
zadatku bych chtél upo-
zomit na to, e hra pod-
poruje turbo karty a je
instalovatelnd na hard-
disk, instalace sice neni bezpodmi-

nedné nutnd, ale z viasini zkusenost
bych vam ji viele doponadl,

Af tedy hrajete z disket nebo
z harddisku, tak po docela pékném
a dlouhém intru se dostanete do
hlavniho menu. Tady si miZete
v bodé ,Mapa* zvolil formou kddu
hraci plochu (bitvu), dale tu jsou i
mald podmenu: Hraci hodnoly®,
[Obsiuha® a .Extras™. V prvnim pod-
menu si miZete vypnout bojove
sekvence (témeéf nutne pro ty co hraji
z disket), urfit, kdo profi sobé bude
hrat, zda béhem hry budete moci
nahlizet do cizich fabrik a také si
miZete uréit limit pro pofet tahd
v jednom kole. V druhém menu si
volite jednu ze tfi kembinaci barev
jednotek: &im cheete vase jednothy
ovlddat (doporutuji klavesnici nebo
joystick) a rychlost mySi, Ve tfelim
podmenu se skryvd Zebficek nejls-
pésndjsich hracd. Jestli mate jiZ
véechno nastaveno, najedie na
START a zvolte si, zda cheete bojo-
vat za Némecko nebo za Franci,

Tak a ted ui mideis zafit hrat,
ale jestii jste si néco Spatné nastavil,
tak nemusile hru startovat znova, jeli-
koZ vétsina véci jde nastavit jestd
b&hem hry: Esc - konec hry, F1 -
zména mady, F2 - hudba, F3 - 2vu-
kové efekty, F7 - my&fjoystick a F9 -
bojové sekvence onfoff.

Hra se sklada 2e dvou pravideing
s sifidajicich mddd, v jednom mude-
te sa svymi jednotkami pohybovat
a v druhém s nimi mbZete Gtodit,
opravovat je a vyrabdt nove. Kdyi
nyni najedete kurzorem na néjake
voiné policko a podriite stfelu, objevi
ga v ném X (vidy symbaol pro wstup,
ukonéeni), pohneta-li joystickem
doprava, objevi se symbol mapy.
YV tomto momenié stfelu pusiie

a objevi se pfehledna mapa bojbté.
Strela a dold vyveolava informace
o poltu jednotek, dep, fabrik, pijmd
atd a stiela a doleva vola ikonu pro

LR o :'-_I""'-"'!:"" _"'-["-'"_"'_."__.1.
lou ji od zadatku bitvy anebo jej
mOZete bdhem hry dobyt (dostat
doynitf alespor jednu jednotku infan-
terie, kavalarie nebo elitni infanterie)

délostfelectvo s protileteckou obwa-
rou nebo alespon $ elitni intanternl na
strategicky dileZita mista, jako jsou
nejen mosty a pfichozi silnice, ale

zménu madu (tulo
volbu musite pak

HISTORICKY VYVOJ 1914 - 1918

hlavné okolo HO,
dep a fabrik.

jestE potvrdit F1).

Najedete-li na nékterou jednotku,
objevi se vam ve spodnim ramedku
podet Slend jednotky (1-6), vyzname-
ndni (Zadne, 1-4 malé kfiZky, krystal
anebo velky kitZ), typ jednotky (napf.
infanterie) a viajka pfisluiného statu.
Vyznamenani je velmi dileZite, urtu-
j@ 1otiF vykonnost jednotky a zvysuje
se o jeden stupen, kdyZ jednotka
napf. zabije alespof jednoho protivni-
ka, O dva stupné se zvysi, kdy2
dojde k lotalnimu znideni nepfatelske
jednotky. Umistite-li kurzor na vaSe
jednotky, mate k dispozici nasledujici
funkce: vpravo - mapa, dold - infor-
mace o jednotce, vievo - zména
médu, nahoru - die médu budto Glok
nebo pohyb. V informacich o jednot-
ce se doétete o tom, jak silng
a v jakém rozsahu miZe jednotka
Utodit (branit se, je-li rozsah roven
nute, ale sila vBt3l nez nula) ve vadu-
chu, na zemi a na vodé. Dale, jak
dobfe je jednotka pancéfovand,
o kolik polidek se miZe pfesunout za
jedno kole (&m horéi terén - tim
pomaleji se jednotka pohybuje), véha
{ddleZita pfi transportu jednotky
nékladakem, viakem nebo transporini
lodl) a maximaini podet jednotky (i
nebo Sest véc).

KdyZ s néjakou 2e svych jadno-
tek zautodite, nebo ji budete chiit pfe-
sunout, cela obrazovka ztmavne.
Rozsvicend zistanou jen mista, na
kterd mifete Otoéit nebo se pfesu-
mout. Kromé prazdnych policek a jed-
notek jsou na mapé jesté hlavni
stany (HQ), depa a fabriky, kde se
namisto symbolu pra zménu moadu
objevi symbol truhly, takle se miZete
podivat dovniti a8 manipulovat 5 pii-
sludnymi jednotkami (pouze kdyZ je
objakt pod vasi kontrolou).

Objekt mide byt pod vasi kontro-
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a tim ziskat | vBechny jednotky uwnitf,

pfitemZ dobytim HQ konéi hra.
V depu, ve fabrice nebo v hlavnim
stanu, miZete jednotky nejen .opra-
vit* {doplnit na maximalni podet) sym-
bolem kliée, ale také vyrobil nove
symbolern kladiva, coZ ale jde pouze
ve fabrikdch. Abyste mohli opravovat
a vyrabét, potfebujete néjake pro-
stfedky. Podie toho, kolik objekto
mate pod kontrolow, je velsi vas pii-
jem za jedno kolo.

Tokik k ovladani a ted k samotné
podstaté: jde tedy o to, abyste dobyli
hiavni stan nepfitele, nebo zniili
viechny jeho jednotky. Zni to velice
jednoduge, ale kdyi ma podital
kromé prvni bitvy vidy poetni a vét-
&inou | kvaltativni pfevahu (ke konci
valky i vice jak 300 %), musite jiZ
skutelné zadit taktizoval. Z tohoto
poméru jasné vyplyva, 2e frontalni
utok nepfichazi v ivahu. Mejdiive sa
snadte ziskat co nejvice dep a fabrk,
abyste si zvyili pfijem a ziskali casto
dobré zbrané. Dale pfesufite (uilel-
né jsou transportni auta, viaky a lodé)

ATARI ST/TT

Rychle a kvalitng nahraji hry na PC-AT
r.89-93. Vybér asi 300 til. Vymena
mo¥nd. Seznam za sazrnam nebo
rmamku. Plat *:.. la. Kadlec, Smetanova
1186, 664 51 5L “P'-i"fl'\uE
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760 05 ZLIN

F Jr im skoro novou AdLib kompatibil-

ukowvou Kartu. Cena 2 490.-Ke..
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VEem Amigistim nabizim neflepsi a nej
noveis programy a HRY!!! Bezkon-
kurenénl ceny, svétova kvalita! Nevahej-
te a pifte na adresu: Marek Mitds, Lucni
369, 572 01 POLICKA, tel, 0463/
22922

Koupim Amigu 500+, Ude|la stav a

. Dale Koupim B

Parknov 1809, 580 01 HAVLIC. BROD
Skvélé hry. Seznam na papife zdarma
Movinky z roku 1393 pro Amigu 500
600 na adrase M. Hajnik, Ruska
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Mejlepsi hry na Amigu! Hry Vasich
sni! Mapiste si o seznam. Jakub
Lo&ak, SLS 580, 407 77 SLUKNOV.
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Supernovinky | starl hry na pocitac
Amiga 500, 600. Velky vyber. Tel.:
024023192 (po 17 hod.) STEPAN

r Kiitka 8. PRAHA 7. Tel, 02373828
-='r|;h1.-|"“ ATARI 10405T™, 4 MB RAM
FD 3.5° 720 kB, momnitor S8124, mys,
E ks joystickd, cca 200 ks nahranych
disket. Cena 20.000,-KE. Jan Kodyiek,
Jugoslavska 862. 517 54 VAMBERK,
bel. 0445/41252

C64/128

4 o f I_I...: = Pars -.:-:,-\.-::_": ]
loonstone, KGB a mncho dal
gyrial) tel 0 rE1 a4

Diskové hry - pfevaingé novinky pro
C64. Strana disku _::-zu.;ze 4. 890 kL. Pelr
Beranek, Svojnice 14, 384 27 VITEJO-
VICE Tﬁl 'L'JESEI B&2 '€I1 vietar.

- ™ ¥ !
Prodar Niee Dirve. maone ks 2

P*.-::u-‘n.5:c.':al..;:.& na I:”;-ﬁ.-'- s-nrc-;;.. balikem
GEQS (64 diskd, celtina) - ARDAMN,
276 01 MELNIK 2889, Tel: 0206670759

SINCLAIR

Zapisovac XY r1‘|5I3I i ml}L-.J ] | jrr-
r’S F‘ pra pocitac /L Spect

STORY LINE 1974 19

Kolem dél rozmistéle péchotu, obmé-
né divize, apod. lak, aby napfitel
nemohl zniéit vasgi palebnou silu.
Mezitim, co ji ostatnl budou chranit,
stafi ze natolik vypracovat (vyzname-
nani se zméni na velké kfize), Ie
potom déla zikviduji véiginu nepratel
béhem jednoho kola, jakmile se
nékdo phblid jejich dostielu, Blizkost
dep je také whodnd v tom, Ze (8lce
ponitené jednotky péchoty, chranici
délostfelectvo, miiZete rychle apravit,
Po nikolika kolech ziskate dost pro-
stfedk, abyste mohli vyrabet nove
jednotky. Nejdfive je dobré doplnit
slav déiostfalectva, plipadné protile-
tecké obrany a pak zalit vyrabél leta-
dia. Letadia jsou toti velmi rychla
a z pozemnich jednotek je, kromé
protilatecké obrany, mohou napad-
nout pouge pancéfové viaky a elitni
infanterie. Letadla se samoziejmé
déli na bombardovaci (napi. Gotha)
a stihaci (napf. Fokker E Il ). Je
jasné, 2e kdy? ma nepfitel siiné letec-
t'm nahudate vyrabét bombardéry

nema skoro Zadné
Iatm:la jsou stihatky na pozemni cile
malo Ginng.

Pfi namofnich bitvdch si dejte
pozor na neviditelné nepfalele -
ponorky. MbZete je zaregistrovat
pouze, kdy se dostanou do vabeho
dostielu a to se pak divite, jak to, 2e
se to jedno nebo dvé policka mofe
tvafi jako ol pro vade kanony (tonle
sice vypadd jako vtip, ale je to twrda
realita - pozn. redakce). Co se
namofni taktiky tyée, je dobré viastnit
velké bitevni lodé, kleré maji spolu
s tBFkou Zelezniéni ochranou nejvalsi
dostrel v celé hfe. Je chytré soustie-
dovat ja ve stfedu Gtoku a na kiidiech
mit kfiZniky a torpedoborce. Ponorky
se hodi spife na proniknuti do tylu
nepfitele a na Glok ze zalohy. Pfi

chazka, Palackého 479, 511 01 TUR-
Prodam D dakiik M+Data Recorder
monitor+kazety 5 hrami, mikrosp
joystick na DO. Richard Sevéik,
Pod strani 18, 678 01 BLANSKO.

PROD. FOLIE DO
VESNICE

Spectr. (265 K&), Sp. Plus, Del-
ta (348), obvod ULA pro Spec-

tra, Deltu | Did. Gama (289).
Budek, Sustaly 1083,
742 21 KOPRIVNICE,

tel, 0656/41891.

HEHNI PDC:lTACE
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Prodam hry na GAMEBOY. Turtles 2,
F1. B.C. Mario land Castlevania, Final
Farl,*a*_,- Leg r-'“*.:lE Tel "f:-ﬂl 81
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Otoku na nepfitele se snaite vidy
nejdiive dtodil na velké bitevni lodé
a koncentroval se pfitom jen na
jednu nebo na dvé,
Mejzékladnééim bojovym trikem
e, vidy se snakit rozestavoval amma-
du a pak zaotodit tak,
aby nepfitel byl aspofi 2
politka vzdalen. Ma o
ten efekt, Ze vy nemate
Fadné ztraty, cof se
nedd fict o tzv. férovce
zhlizka. Pro ty, kterym by délala
néktera bitva probleémy, pfidavam
komgpdatni

Jeden hrac:

Némecko Francie
PULSE BATLE
CIVIL GOOSE
MOUSE SPORT
VENOM BIMBO
NOISE TEMPO
RIGHT BARON
ORKAN BUMMM
FRONT LEVEL
RATIO TOXIN
PARTS PRINC
PLANE CLEAN
FLAME XENON
GOTHA SIGNS
BALON HOUSE
PAUSE SIGMA
ELITE SEVEN
INFRA ZOMB!
HILLS MOVES
COBRA BLADE
ATLAS ZORRO
AMPER STONE
RHEIN MOSEL
CANDL ORDER
STERN

SODOM

Dva hraéi :

TRACK, HUSAR, BEAST, PLATE,
LIGHT, SCROL, VIRUS, BISON,
DRUCK, TROLL, UBOOT, DROID,
GRAND, ROYAL, WATER, SKILL,
SKULL, AUDIO, SPELL, CAMEL,
FLAGS, STORY, SCOUT, GREEN

Jeliko? spolu s jinymi milovniky
taktickych her pokladam tuto hru za
nejlep&i taktiku '92, dovoluji si zde,
podle svého viastniho nazoru, uvast
vyE4i hodnoceni, nekli uvadi ICE
v EXCALIBURL minulém (prosté jiny
ndzor, to se stava - red.). Hodné
#asii pfeje a na shiedanou se 184
S55CH

Zapisovaé XY4140
pro tsk grafiicy i fextl, v&. interfacu
a programu pro ZX-Sp.. Atari,
Comm., PC. Datart, Na rovnostl 21,
130 00, Praha 3.

Cena: 1.498,-K¢

POZOR!
NEPREHLEDNETE!
3,5" diskety od firem SKC,
BASF, FUJI, SONY
- za vyhodné ceny!
Volejte - 02/7869976.

Upozormiuji véechny, kdoz hod-
lati raéi inzerovati, Ze budou
pofizovati kopie programu
jinym lidskym jedincim, aniito
k tomuto maji svoleni od auto-
ri nebo od autory povéfeného
zastupce, je cinnost podla a
necestna a osoba takto si poci-
najici miZe byti zavriena,
pokutou trestana a do Zalare
téz vykazana. EXCALIBUR



fadem upozorfivji, Ze tahle
hra je pro pokrodilé pafany -
anghiftindfe, je velice dlouha
a obtiznd. 5 tahlymi zakyso-
wymi pauzami jsem ji hrél asi pdl
roku, 5 ndvodem ji dohrajete tak za
jeden, za dva dny. Jedna se o klasic-
kou textavku typu SPELLCASTING
101 - 301 5 perfektni, obfas amimo-
vanou grafikou. Mrzi mé, Ze jsem na
tuto hru nejdfive nenapsal recenzi,
ale zndte to - zmatek, malo dasu,
atd. Abyste hrani neméi tak jedno-
duché, budu v5echno popisovat
dasky (1), anglicke piikazy uvedu jen
v nejnutnéjiich  pfipadech.
Zdiraziuji, 2e tahle véc je vhodnd
hlavn& pro gamesniky se zalibou
v angsiting, slovniky k ruce a jedem:
CAST | - GATEWAY PROSPECTOR

Ve svém pokojitku seber debit
kariu se stolu a vioZ ji do potitade.
Predti si viechny zpravy a popfipade
i inzerci a déni ve svele, aby 5es5
dostal do obrazu svéta budoucnost.
Otevii Suple a seber knihu, pledti si ji
a odnes ji sekretdfce v Ofedni budo-
v& [vedle tvého pokoje). Dostanas
laptop zvany Dataman, ktery miZes
kdykoliv zapnout a pouZit. Do 15t
hodin, kdy ti zatina lekce oviadani
Heecheejskych kordbl, mas jesté
spoustu asu, takie se nyni postara-
me o tvé vybaveni potfebne

nef on, dostanes stiibmy medailon.
Opust’ bar (ale pozor, v desel musis
byt zpatky, sejdes se s Terr Meison!)
a jdi do muzea. Nasledujici operaci
ziskas rezonadni vidiici: PUT DISK
IN DEVICE, GET FORK, PUT FORK
IN DEVICE, GET DISK, PUT DISK
ON PEDESTAL, GET FORK - a mas
ji. Rychle do baru, v 10:00 pfijde
Terrl. Kup ji drink a pfedsj ji fis-

tinu (memo) od Thoma. Divka [
& zasvéti do projektu Orion,
sdéli ti podminky UCasti a da 1

ubrousek se svym lel. Cislem.
Vedar viak jesté nekontf -
tésné pfed pllnoci se schove| do
bedny v koridoru B4 na homid drovni
Babe. Potkej, af pfijde muZ jménam
Perry (vi3 o ném od zahradnika)
a pozoruj jeho polindni. AZ odejde,
seber zapomenuty papirek, precti si
pétimistné &islo a piikazem HIT
FORK vyvole] zamek ze stény. VieZ
vidlici do otvoru a zadej &islo z papir-
ku. Vstup do tajné mistnosti, Ze
uvnitf nic neni? Dozvis se pozdéaji,
zatim jdi v Klidu spat do svého poko-
jo. Sladké sny.

Réno sied na level Tanya a jdi
do dokl. Agentka uvidi tvdj modry
odznak a pusti té k lodi. Vlez do
kordbu, zavfi poklop a sedni si
k fizeni. MOZes letdt celkem na Sest
misi. Z toho mise na Nebulu,

CAST Il - OTHER WORLDS

Piedti si novou zpravu ve svém
termindlu a projdi kasinem do opa-
lovny. Lehni si na lehatke a promiuy
si 5 chiapikem, poté
Vyslechni si instrukce od Séfa
a odstartuj na prvni ze Eétyfech
novych kadl. Na nasledujicich &ty-
fech planetdch musis vztydit Heec

jdi k sekretafce.

.—-.-"'- i

i -e-j Extertainsent

Ma Dormé 5 seber maly kamen
(SMALL STOME) ledici na sevemim
bfehu rybnika. Projdi lesem na misto
s vywhiedem na paseku, vezmi vétay
a lidnu, Spehuj bestil na pasece a ai
zajde do jihovichodniho tunelu, jdi
na vychod a na sever do malé jes-
kyfiky. Seber misu a wral’ se na sve
élhaci misto na kraji lesa. Malym

kamenern zacpi olvor v misce

a a2 bestie opél zajde do lune-

lu, wybéhni na paseku a natrhej

bobule (PUT BERRIES IN

BOWL). Vrar se do lesa a vyspi

s@. Rano si opét podihej, aZ
bestie zaleze do jiZniho tunelu
a misku s bobulemi vraf do sevemi
jeskyiiky. Uted na wyhlidku a jakmile
bastie zajde do severni jeskynky,
kam jsi polodil misku, rychie béZ na
paseku a phovychodnim tunelem do
krystalové jeskyné. Vabvi ulom visici
krystal a seber ho. Umyj krystal
v jazirku a najdi bestii. Zatimeo bude
stmuld pfi pohledu na zafici diamant,
svaZ ji lidnou a zaved ji na praskié
misto v hrazi rybnika (wychodné od
Wastarn shora), Hod knystal do wody,
jdi na vychod a v mistnosti pod
vodou aktivuj tfeti pole.

Nemira 3 je posledni a nejobliz-
néj&l planetou. Po pfistani se jdi
podivat na jih na vyhlidku, poté sa
vral k lodl a dej se na zapad do
rokla. Seber krumpad, vrat’ se k lodi

TRAY, PUT COVER IN TRAY, GIVE
LEAVES TO REX, GET MAT, TURN
KNOB, PULL LEVER, PRESS BUT-
TON. Vezmi Beckera a vratte se na
Gateway.

ST lll - ENDGAME

Jdi do tajné mistnosti na Grovni
Babe, ofevii si ji standardni procedu-
rou & tukanim na vidlici (HIT FORK).
Uvnitf seber kouli a dones ji sekre-
tifce a do konferenéni mistnosti. Po
rozhovory se ponod do vidualnd reali-
ty slejnym postupem jako v prvni
casti hry. Namisto BEACH viak
navol DEEP PSYCH a na klavesnici
vytukej heslo, které ti technik fekne.
Ve snu pieskoé propast, poCke|, aZ
dablik utede ke dvefim a nadzvedni
ho (ift devil). Zpdt v rediném svété
jdi do swého korabu a lef na posbedni
koordindl. Ve skafandru opust’ lod
a v satelitu stiskni Hladitko a nasad si
celenku, Dotknl se svitici koule
a v Onikovém modulu Slapni na
pedal. AZ pfirazis ke strd2ni védi
Vrahdl, dotkni se koule a zapadnes
do prvni virtuaini reality nastraZend
Assassinem.

Jdi na atrakei vrhani mide, viod
kartu do olvoru a neustidlym haze-
nim si vydélej ndco ples sto doland,
Kartu, na kteréd budesd mit vice nez
sto kreditd, uka? vyhazovadi v baru
a on t& pusti mezi hrate pokra.
Vazmi &i karty, vioZ kartu do ofvoru

Andromedu, Cerveny trpaslik, :
Meteory a Cernou diru jsou jen e Wi o Biyoce TAEVECES a prozkoume] rozlehlé prostory na il ve stole a vzdej hru (pfikaz FEILTQ
vylety, za které dostanes body (radéji L e e we= = =T jinovychodé. Najdi vrak ciziho kordbu il nebo GIVE UP). ISmu prohrou j§i
si je prolétej - Terri ti jinak nefekne heejska silov pole. Na plane- il a postupuj takio: (esky bych to asi [l porusil strukturu iluze a pfesuned
o projektu Orion). Jeding dOlekita jo il 18 Auriage 6 musis spravit teleport il nevysvitlil) GET WHISTLE, OPEN [l se do druhél virtudini rgaln;r. Seber
mise na Sigmu Dayan. Ve skafand- Bl tim, ¥e vyméni& poskozeny hranol za [l CRIB, GET ALL, OPEN PANEL i me, jdi na jih a potkej, al na mba_
ru vylez z kordbu a dej se na sever [ funkéni 2 pokoje na zapadé. Stoupmi WITH WRENCH, UNSCREW CAP, démoni hodi sit. Dvakral do ni sakm
k previsu, Pokradu] doleva, az na Jll si na teleport a v budové vpravo chyf Il GET ACTUATOR, GET CONME- il mecam a seber i spolu s odhoze-
misto, kde na skalu vylezes. Nahofe il brouka (CATCH BUG). Teleportuj so I CTOR WITH DEFUSER. Po této ganym pytlem. Vral se k hydie
jdi 2x na zépad a shod kamen. Vrat [l zpét na zaldtek a pyramidu z pokoje [l 2bésilé mechanické operaci jdi 2x na Jlla usekni ji mecem hlavu, Prach
se dolil a zpét k plevisy, zde spadly [l na zipadé seber takio: (jsi u telepor- Jll severozdpad, podej ruku ztroskotan- [l 2 jeji hlavy naber do pytle, jdi na
kamen navrsil suf. vylez do jeskyns. [l tu) GET ALL, W, PUT BRIGHT il ci Backerovi a vyslechni jeho blaboly. il sever do jeskyné a ¢ihej, dokud se
A% bude pohyblivy otvor na wichods, Jll CUBE IN SOCKET, PUT CLEAR [ Na zdpadé seber kormidio (Tiller), jdi il neczve Sustol ze skalky v ve bliz-
jdi na zdpad a v tajné mistnosti seber Jll PRISM IN HOLE, PUT BUG IN llna SW a tfikrat kopni krumpacem. g kosti {..YOU HEAR THE SCUFFLE
krabiku, Vrat sa na Gateway. Svym [l TRAY. GET PYRAMID. Vioz spravné [l Vyhrab specidlni rudu Vermaculit gl UPON STALAGMITE). V tomto
objevem a navratem 2 pozorovacich [l véici do teleportu, opét se pfenes Il a najdi Beckerovu zahradku, Natrhej nmmnntf.r hod pytel s popelem na
misi jsi spinil podminky Terri. Zavolej il 2 vstup do budovy s brouky. Jdi na [l listy rostliny Jubifruit a vylez po Zeb- Sl stalagmit, démon se slane viditel-
ji ze svého termindlu na &isio il severovychod, objevid se v bludidti. J fiku do domku na stromeé. Vyber sou- ll nym. Hod na néj git, ukradni mu
z ubrousku (Place call). Jdi do baru, il Bludistém projdi ,SE,E,NW,S,W, B tastky ze Suplete a pofadné si procti @ prsten, ihned si prsten nasacf
posad se a pockej na ni. AZ se vyke- [l SE.N" a vioZ pyramidu do podstav- i Beckerovy zapisky. Vral se k wz}ku a saber prazdny pytel. Pnkra_ﬁ uj
ca, dostane’ zeleny odznak a pii- il ce. Vrat se do chramu s brouky. il cizi lodi a pokradyj v mechanickych I znova na sever - ocitnes se v mist-
stup k tajné misi Orion. Réno v devét [l Otof koleckem, zatdhni za péku, [l pracich: ATTACH BLUE CAP TO i nosti se sochami. Na hlavu sochy,
s@ v utebné blize u doki kona speci- [l stiskni tatitko a prvni silové pole je il PYRAMID ANODE, GET CORE g kiera zméni grimasu povés pytal
alni porada pro driitele zelenych i aktivovano. WITH CALIPERS, GET CELL. Najdi i a l:n_:tﬁ‘k‘uj. a? do néj vydechne
odznakd tykajici se projekiu Orion. Let si domi pro odménu a od- Bl provazovy most vedouci k Becke- Jl magicky prach. _Tenpn prach hod na
Po ziskdni informaci jdi do rakety il startuj na kéd druhy. Na planeté [ rové piibytku. Vyplad pidka pistalou ll hydru a je po iluzi. Nyni na tebe
a lef na novy koordinat. Na planeté [l Kaduna 3 vylez z rakety a jednej il a seber lano. V domku se Beckera il Assassin nasiraiil svou posledni
idi k jezeru a seber mioka, potkej, a2 il rychle, protoZe mistni fauna i fidra I zeptej na vor (RAFT, YES), dej mu il past, véechno vypada OK, vralil ses
uslysid druhy svoldvaci signdl a joi il jsou velice nebezpedné. Seber Bl éasopis od sekretafky a kormidio. W oslavovan na Fialmayr. Jenomie je
do vesnice, Mala by byt prazdna, il plod, jdi na vychod a dvakrat stfel [l Zaved ho k voru a fekni mu, at si lto jen pouhy sen, klery musis
protoZe piiderky jsou na mitingu. [l pavouka. Usket na zapad pfed ros- Bl nastoupi a padiuj (TELL BECKER g nasledujicim zpsobem prolomit:
Viez do naeinikovy chatrée, schovej [l toucimi vihonky a vrat se zpét I TO ENTER RAFT, LAUNCH RAFT, ~ Vyspi se ve svém pokeji a rano
se do otvoru v podlaze a potkej, aZ il k mrivému pavoukovi. Seber svou Bl BAIL WATER &X - pfisemneé phikazy). S &i pfecti novy vzkaz 2 terminalu. Jdi
natelnik pfijde. Vylez ven a pust [l zbraf a pokraduj k jezirku. AZ ti po il Jdi k osamélému stromu stojicimu [l do mistnosti s virtudini realitou (nad
mioka do bazénku. Potkej, a2 natel- [l skafandru poleze éerv, hod ho na Jll nad propasti. PiivaZ k nému lano il sekretédfkou) a seber manual.
nik uteée a vrat’ se k jezirku. Seber [l chapadlo, jinymi slovy THROW @l a pfelez na vychod pro sklenéné B S manualem jdi do opalovaci mist-
véalec a na pasece na severu ho vioz Jll WARM ON TENTACLE. Jdi na il éofky (lens). Vrat se do Beckerova Sl nosti a polkej, aZ se hesla v !nanuﬁj
do otvoru ve sténé kulovité stavoy. il vichod a polo plod z prvni mist- il domku a zepte] se troseénika na g lu zviditelnd, Vrar se do mistnosti
Ma test inteligence odpovide] 4,4,3, il nosti. Hod si na zada mrivou krysu, hudbu a zahraj si s nim na buben, & wifudinim :mmulﬂlwam. natbkej na
2 5. Uyniti budovy postupuj takto: [l seber tm z rostling a pokraguj na il Dej mu vyhrabanou rudu a jdi s nim i klavesnici pfislusne heslo z manualu
GET ALL FANS, UP, PUT BLUE il vichod. Dej krysu hadovi, jdi opét il do zahrddky, daruje i kryt na CoCky S (podie datumu), nastav pfistroj na
FAM IN RED SLOT, PUT YELLOW [l na vichod a nadutéhe éerva sedici- [l (hurd mam keyt na éodky ble, ble, lll Deep Psych, nasad si celenku a tla-
FAN IN BLUE SLOT, PUT RED FAN [l ho na paneiu propichni trnem. Pole il bfed - ICE.). Jdi opét do domku za  ditkem si zapni zavérelné gratulace.
IN YELLOW SLOT. Vrat se domi, [l aktivuj stejné jako na planetd @l mosiem a takio oprav a aklivu] Bl Transmission terminated.

k budoucimu dobrodruZstvi. Nejdive
gi pbstarej zbrah - joi do parku, utrhmi
rofi a zatdhni za pdku. Plibéhne
zahradnik a polodi si nafadi. Rychle
mu vylahni Gdr2bafsky kiié a odejdi,
Fokud té = klicem nenecha projit,
schovej ho mezi kvétiny (ray) a dojdi
si pro néj, ai mui odejde.
Sekretdice daryj r0Z a dostanes
fasopis. Jdi do spodniho patra zva-
ného Tanya, do zbrojirny. Seber
zbrad, otevi ventilitor kiidem a stisk-
ni tatitko uvnilf. AZ se objevi maly
obot, viak zbraf do jeho kontejneru
a vraf se do sveho pokoje. Zde
pbdobné piivolej robota a zbran si
vezmi. Pfesné ve Wi odpoladne se
dostav na hodinu do pokoje T20.
Vée pozomé vyslechni a dostanes
modry odznak prospekions - zebend-
te. Odpoledne stravis ve virtudini
realité: jdi k sekretdfce a nahoru.
Vsad se s chiapkem, e prolomis
jgho virtualni simulaci a lehni si na
likko. Nasad si Gelenku, nastav pie-
pinad na Beach” a zapni pfistro). Ve
sn 5 vezmi drink a dej ho barmano-
vi. Tenlo postup opakuj, dokud muZ
nepadne do bezvédomi, potom viak
drink do scanneru a vertikélni realita
se zhortl. Za svij vykon dostaned
odznak &lena Pedroza klubu (vpravo
Za barem}.

Jak si jisté pamatujes ze zpravy
v termindlu, mas veder v osm schiz-
ku s prospektorem Thomem
Seldridgem. Obdaruj ho nékolika
al drinky a on té pfedstavi Nubaru
Kamahanovi. Tomuto chidpkovi take
ki dirink & on 18 vyzve na souboj ve
hfe Trivia. Jdi 5 nim vedie do kasina
a hru si zahraj. Zvol si napd. obor his-
forie-geografie a odpovidej 3,242 4,

1.2,4,1,4. Ziskds-li ve hie vice bodl, [ éeka 18... Auriage B. posledni silové pole: PUT LENS IN ANDREW
| F‘mmme Vas o uhrazeni inzeratu sloZzenkou t-ypul: nz adresu FCP EKCALIEUH box 414 111 21 Praha1

;. Jak si dat radkovy inzerat T .1 I el = i i e 1 :

w0 ” DIDVIC|. 11 |Z]. |TNalP ._|;_~! .1 = S f::‘_:_.'.':_._-.. J Pl B L) L)« | 1h=20 ke

do Excaliburu? %5 lale ol | o < et |H&

g _ - = : z-naku Plo|Glelt] [Fladek |k

£ 1. Pedlivé si promyslete text inzeratu a rozhodnéte se, 1T a d el Xi=max 3 = - N B : W

% zda nevynikne lépe ve zvyraznéném textovem forma- |n (@ |O [m|@ ]z! en|.|Plalk ]' :u!-: Clelt] |Tjajde K ,| |sr-soke

5 tu. Obycejna radkova inzerce je v cené 20 Ké/ffadek. | §lelclt x[2lslel] 1"‘ Blolelal=lclelndal ilnal: e

& Radkova zvyraznénd inzerce stoji 50 K&fadek. vy nja bl |cla|s|tiK|O 2|0lK|Cl=|cleina 1l < | | 4F.=80 Kt

» 2. Pak ¢&iteln& vyplite pfedkresleny obrazec o.Sifce Z 1? ﬁ. raz. in=z. ﬂ. tto, a le po E et i’ i de k

= 32 étvereckl na ctvereCkovanem papife.

3. Vezméte slozenku typu C, vyplfite édstku v KE, Fgs! &ﬂﬂ b &4dstkou 50K&.Vysledek i e

adresata (EXCALIBUR, Postbox 414, 111 21, Praha . T =
1), cdesilatele (to jste Vy nebo Vase firma) a nezapo- ce nl inzer " Eu, tu nap i H’ na slo

UEUCR RSN SR VT TR it e n ku a po8li na adresu PCP-EXC.
pro pFijemce"” napsat "Inzerce EXCALIBUR". al l . -
4. SloZzenku zaplafte na posté a nechte si tam hned
okopiroval ustrizek.

5. Kopii Gstfizku sloZenky dejte spoleéné s napsanym

inzeratem do obalky & nejlépe doporucens ihned na 1,564t 3 nodaci listek slozenky typu C (kopii) zaslete na adresu:

&1é odesl SU:
?‘Efﬂéﬁﬁgﬁﬁ?ﬁf.uq, 111 21, Praha 1. PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1.

¥ . Obvdaing 7 ¢ inzerat: 1 4 Fadd K& = B0 K2 - cena inzerdtu (jen horni édst) Mezery a interpunks
L] Mapf.: Obyéejny fadkovy inzerdl: celkem 4 fadky x 20 K& = 80 Ko Ma | ni znaménka se pe

. Mapi.: Zvyraznény fadkovy inzerdl: celkem 4 Fadky x 50 KE = 200 K¢ - cena inzeralu (doini Cast)  taji jako znak!

Inzeraly budou uvefejni



uh, dopist je spousia. Rapidne
- e zmensil podet stiFnosti na
“ diouhé pauzy pfi vydavani, na
distribuci a na obsah. Umémé tomu
dostavame vice vynalézawvych napadd,
zepSovakd a navodl, cod nds samo-
iejmé 1840 (chrochtame blahem - red).
Mimo jing jsme v posledni dobé zufiné
kontaktovani riznymi firmami, kieré
budou v blizke budoucnosti svadat
urputné boje o &fesky herni frh,
Dostavame pozvanky na riznd déni,
chodi nam prospekty a malé pafanské
cbsekty. Je videt, 2e vék hemich mani-
ak(r sa bl chee 1o jenom nezmatio-
val a nevydat se komerénim smérem.
A ted uZ hurd na dopesy. GRA. (ale to
Zni ko hura do boje, na Hendfe musi-
rne byt viidni, fsou 1o nasi zakamid a..
- pozn. wd. ).
azdarek EXCALIBUR! Pisem to
pod lavicou a je mi fain. Ste per-
fektmy super bomba ¢asopes. Chlapei
Zlaty, robite super &ivo, ale predo fofko
adventur, dungeonov a podobnych vo
viastmych roliakov. Viete, som fanaticky
pariak simuldtorov a vietkého, aspon
frochu realistického hybadla. Cheala
by to nieéo ako EXCALIBUR 6.
Zachvilu zacilingd (“zazvoni, - pozn.
pfekl.) a ked si spomeniem, #e za
chvills maturugemn, robi sa mi zie. A ked
& spomeniem na FALCON 3.0..°
nasledu tipy do hitparddy prodpikova-
né simulatory ..srdce zaplesa,
s pozdravom Jaroglav Dzinma,
Banovice, Slovenska RePublika®. Tak
tohde je nefepdi dopis celého mésice,
prosté Cool!
-.tG amesnik Ales Krasa z Prahy 10
nas mea pochvalnymi siogany
mimé pokaral, e sme neotiskl recan-
zi na MIGHT&MAGIC IV - CLOUDS
OF XEEM. Shodou okolnosti jsme
recendi na tento slusny dungeon jiz
miéli plipravenou od Cot. Viada (autora
fegeni HOLMESE), ale do minulého
cisla se nevedla. Nezbywva ndm, nedli
Alesovi podékovat za upozor-
Nem a Za recenzi, Kierou nam
poslal, ale tahle hra je jiz

*V Zadném pfipadé nam neposilej-
te korespondendni listky nebo
olrankovang cbéalky na zasland niznych
navodd, informaci a tiph. Vechny
dopisy vyfizujeme v redakci a na nej-
béindisl & neszapmavéjsi dotazy odpo-
vidame v této rubrice. NemiZete se na
nas zlobit, e vam vase obalky
a znamky mizi v nendvratnu. Mikdy
jsme tyto sluZby neposkylovali a ani
ni¢ takoveého nezamyélime prosté
proto, & mame malo dasu. Nase
sekretatka nevi o fedeni her zhola nic
a ludi? na lylo dotazy nemiide odpovi-
dat. Pfi vaZné velké krizi & zdkysu
zhuste zavolat prvni pomoc, panové
v bilych pladtich si pro véds radi piije-
dow.
% [ fisel prvni dotaz k navodu na
BEHOLDERA Il ({,GRR® -
Andrew). Pisatel by rad védél, jak je
moZné vypadit dvefe a zamky. Mily
parane, dvele se otevirajl pfevaing
pomoci kligd, obéas zatahnutim za
paku, Gi stisknutim taditka. PouZivani
lockpickl neboli pacdidel je omezeno
na minimum. Padeni probiha tak, 2e si
vezmes do ruky pacidlo a vylomis
rarmek. Nuda.
* Ahnj redakce®, pi%e Milan
3 Fikrle z Prahy 3, ,Hurd,
konecné budou Zebfitky na NINTEN-
DO a na SEGL! Tédime se také na
recenze na fylo hraci systémy, ted uz
snad bude schiazet jen néco o hie
GAMEBOY..." a nasheduji hitparady na
SEGU, na NINTENDO a na GAME-
BOYE. No vida, v jaké oblibé jeou
maké pafanské objekty. Co se GAME-
BOYE tyde, brzy se na ndj vhneme
take,
ior Tesal z Prahy 5 trefl do der-
neého, pta se redakce, co se md
délat ve hie SKOOL DAZE ns SING-
LAIRL. Tuto hre hral jeding Andrew
a jelikod je to vedmi davno, piilis jsme
toho z néj nedostall (aespon po mude-

ak jsme slibili na zadatku, pfindsime 1. Petr Steiner, Praha’
sprived odpovidi na otdzky pledchozich 2 Martin Hméi, Bohustavice

kil adi southde spofku se seznarmy Stast- 3 Michal Pupcsik, Hostour
mmmm&wﬁm 4. ing. Palr B

GEON MASTEH H

ni preniho stupné). Prozradil pouze 1o,
Ze Ukolem je sesifilet o plestavkach
prakem viechny erby se stén. KdyZ se
ru o pry podafilo, nic se viak nestako
a tak zakysl. Nevzpomina & na nikoho,
kdo by tuto hru dohral, Jako obwykde,
na nic 5 nevZpoming, nikoho nenvidél,
atd. Do pfisié toho 2 néj dostaneme
snad o néco vic, ale zatim se viak
musime obratit na nade Etendfe
s oldzkou: doheal jste nékdo SKOOL
DAZE? Help!
*Pn delsim patrani jsme zjistili, 2o
by MALIPITI ISLAND od LANK-
HORU nedohral vané nikdo, shofeli
BEme na ni vaichni, ostudal
™y ndra Hora z Ceské lipy si nevi
rady 5 IRON LORDEM od firmy
HEWSON na SINCLAIROVI. Je nas
vic, Ondro, tahle hra neni vibec jedno-
duchd a wvyidmal si na ni 2oubly neje-
den pafan. Jesti jsie ji nékdo dohral,
uvitdrme navod
% [ Cikaf Tomas Slezak straslivé
sefval chudaka ICE za pochval-
nou recenzi na KNIGHTS OF THE
SKY. Letadla v tomio simulatoru pry
neméni dostateéné rychio smér, demo
na zalatku hry pry neni zazradné (ale
jo - ICE) (ale neni - LEE) (ALE JE,
NENI, JE, NENL.£2@"), kulomety se
Zasekavaii, ...solll jsem to do letadla

a ong lebélo kidné dal.” - to uZ tak byva -

- vlka je valka a pfediji jen ti nejlepsi,
1Zn.: kdyZ neumis stilet, nelez do lela-
dia!
*Pﬂiln nam nékolik nediteinych
dopist s necitelnymi jmény,
dékujeme,
* artin Michale 2z Miadé Boleslavi
s& nechal napalit jednim z inze-
rujicich v nagem ¢asopise, Jakési firmé
ACOMP/PROFASOFT z Leopotdova
posial predem penize na zastan! emu
latory PC na AMIGL a nedostal nic.
Inu, positat penize pledem do ciziho
statu je odvaZnd véc a ne vidy je to

Sel jsme, josth prohlddnete
nechate se poplést. Rada
bk odhalila a nenechala se

, SEEt 7 v i Udlo otiEoe

fo: 25| definitived znamend
ATIOMS INGC., nikali

318 nafich Sdnkl se

v (mapl, VEIL OF

ﬁm Il1r.b .ta e mittate

moudré. Af uZ se stalo cokoly, at’ byl
tedy Martin okraden & dodlo k jakému-
5 nedorozumeni, radime vam: NIKDY
NIKAM NEPOSILEJTE PENIZE PRE-
DEM, pokud si nejste zcela jisti svwwm
obchodnim protéjskem. Krade se
viude (v Excaliburu NE!!! Pozn. vyd).
Date se Martin pta, zda existuje pro-
gram na PC, ktery bez problém( et
Suje kapaciu harddisku na PC o polo-
vinu. Takovéto kompresni programy
existuji a jsou pomérné roziifend,
negbjednave] si je viak u firmy
ACOMP/PROFASOFT, zkus fo zase
nekde jinde.
% [ Cékar O. Knaifl z Litoméfic
vyjadiuje ve svem dopise tuto
myslenkur: . kdyZ pod recenzemi uva-
dite, na jakem poditadi je hea tastova-
na, dochdzi k mnohym nedorozumeé-
nim. V recenzi na EPIC je napsano, 2e
EPIC je hra podpriméma, jenfe na
PC se stava pomoci perfekini VGA
grafiky a zvuku na SoundBlaster doce-
la pékna... 2vySujici se ndroky Mendf(
a cena by vas pfece mély donutit
k vitsi pfesnosti, hry jsou testovany
pledeviim na Amize a jednostrannos!
pak Skodi zejména PC..". Radi bychom
pana Knaifla ubezpedili, f2 naprosto
VSECHNY hry testujeme i na MS-
DOSu (pokud exdistui). jeliked mame
PCéka. U EPICU samoiného jsou
v recenzi jeho PG kvality dobfe rdi-
raznény, ale recenzovan byl EPIC na
AMIGU, nikoli na PC. Casto se stéva,
e hry na téchto dvou poéitafich jsou
naprosto rozlhiiné a potom sami posu-
Zujeme, na klerou z nich uvedeme
recenzl, Mnoho herna PC je v soulas-
né dobé jif lepsich neZ na AMIGU., ale
mimochodem, fikd vam také néco
wyraz Cenovy rozdi? Pfipomindme 1o
prato, e EPIC na PC byl typickym
canovym dletern firmy QCEAN (80-20
DY), o klerem s vaSem dopise jaksi
nazmifivjete,

GAME CENTRIR{ LOG OH.....
LOAD BIOS V.7 2....,
INSTALL COMFLETE

FROJECT: GAME CENTRUM
R

iky za tu spoustu dopisd, napadd
a pfipominek, klerymi nas bombar-
¥ dujete ve véci GAME CENTRA,

x oupdl |sem 5 AMIGL) a uZ th
L1 hiry i ﬁﬂﬂﬂu nahrét, zatim-
¢ kamaradim s ou samou AMIGOU
nahrat jdou. Rikaji mi, ze musim mit
posunuiow hlavu v diskelové jednolce,
ja nevim, sem z toho Upiné pal”, sié-
Juje & Ondra Kufik z Liberce. V tomio
pfipadé se pravdépodobné jedna
o pomémé rozéifenou chybu, Drivy
v nékterych AMIGACH prosté neberou
nékteré hry. Tyto problémy se objevuf
zejména u her od firmy TEAM 17
{napf. ALIEN BREED). Tento nedosta-
tek je povétiinou neodstraniteiny. Ne
aby t& napadlo hybat si kvl takové
hlouposti s hlavou v drivu, pak bys
nenahral vibec nac!
*A na konec uplny bied: Ondra
Chrast z Frantiskovych Lazni
nam pite 1oto: Ve vasem dasopise
jste uvefejnili ndvody na by ELVIRA NI
a MONKEY ISLAND I, ale nenapsali
iste kody, kiera na bylo (a jiné) hry jsou
zapotfebi. Takové ndvody jsou pro
béiného hrate (plné bezcenné.
Vzhledem k cenam si 98% hracd hry
pofizuje jinak a proto bez kodd. A tak
vas choi podadat za viachny éendfe
EXCALIBURL o oliSténi kodd v caso-
pese, plipadné mi je podlete®. Pollame
ti je, aZ nam napifes pfesnéd, odkud
hry dostavas TY a aZ tylo TVE infor-
mace zpracuje pislusny policejni Ofad.
Lidska naivita je vskutku nekoneéna,
UK.
* ndra Pavelka (étvrty Ondfej, co
e to dnes déja? - red.) z Prahy
9 si pfeje, abychom vZechny hry
recenzovali také na MACINTOSH!
Ffedem se omlouvame, ale nade dva
MACky" jsou 16Zce whikeny layoutem
& pan vydavatel by se asi divnd dival,
kdybyehom si na né zadali instalovat
hry...
je pro tentokrdt viechno. Znovu
opakujeme, e lepsi, neZli fira
Zmatenych stilnosti na kody z manua-
I a ulaéovanych STEkAR a PCEKATD
je zasdani navodd a origindlnich napa-
dl, kteryrmi mddeme nds | vas dasopis
pofadné wiepsi. Vage Redakce

dou sedét u kiavesnice AMIGY,

i, jak velky zdjem

DRAGON'S LAIR, B
MOOMSTONE, LURE OF
LORDS OF TIME, LEGE

projektu, kteny realizujeme spolu s firmou
A-B-Comp a.s. Omlouvame se, ie
nestatime odpovidal na vade dopisy
individuding. Mame ¢as odpovédét jen
‘lr:': chill, kdy Etote amﬁ&dﬁr

pnn:huknulpnnil:rﬂunnasﬂ ;

HUM  viasing je.
B K vyménd jedno-

roe jame dostal ”: sln.‘_ltijﬂ zajimavajsi

bdi & tady jsou .
: lalr.-é 5 l.ri'mﬁnuu hernihe §
Ware GAME CENTRA. Mabude 2de
jen jedna hra, ale ndkolik, ktard sa
pudou pravidelné obménovat. Toto
veechno je ale vzdilend hudba budous-
ot a my doulame, Ze se nam podafl
tento ndpad dovést do Gspédndho
konce. V pfigtim disle vas jiz budeme
informovat o pevnich konkratnich wsled-
cich a moZna nebude chybét ani rozho-
vor 5 nidkiarym z programatord a tviircd
GAME CENTRA.
Mashledanow v pfistim &izsle, anebo
maind v GAME CENTRU ze tasi
Vade Redakce a A-B-Comp a.s.

THREEPWOOD. Bohi#
neshodavaly v phakls

priiiu nomU Hend, ktary nadi rybdEi
I.H&Hr'-apmwmuu A S0 i akiad-
I, Ang, jména se nepfeklacali a nAmepiodon-
1r.'l-::‘a15!a|'.‘|ren:¢m¢nu-.

cich vis viak jeith
nemiieme, pmlu! *

oldziu - FTL znamend skutetnd EAST
THAM LIGHT. Rada &tendfd sa whak nechala
rhkal nasim Gskokem a zdanl fantn- A
sig. FANTASY TO LIFE je nesmysl a 2ddnd
sedtwarovd firma s Bmio jménam neexisiule, B R
shejne fak, jako firma produluicl humey (lobs A0
Elars). [
Tolik ki sprivenym odpowddim. Vherci tofd
kolm s stivaj

: pijde o sif
M!GA Hu centralni
Y & novou Sanci,
Send, AMIGA CDTV

: Mashladanmudaﬂmhknlm&lmﬂﬂa#
3 ﬂmrutﬂm byla jedna 2 ﬂm&m 18k Vase redakce a A-B-Comp a.s,

GAME TERMINATED
LOG- CFF. . -

i- rm. bude napojeno 5-10
B AMIGA 1200 s TURBOKARTA-
ivi hradi pochopiteiné nebu-

3. kolo Ctenarské soutéze - 1. cena multimedialni zafizeni CDTV od firmy A-B-Comp

Vazeni ¢tenari

¥ homio Ciele v pladchorim Chanku km‘u}fri i
nadime yyhodnocerd rirubch kol nadi souidlte
8 lemou A-B-Comp 8.5 V minulém Sisle sme
viysladioy négthd rvodfeinit prato. Be $ho do tisku
pdilik bezy - nemilE byste tak pfitid dasu na
odpavicking, Tersokrdt 51 ale pospédte, vwhodng-

car tgting kola bude ¥ v nasledupeim disle!
MNejprve ndikolic obwykhpch slov K praidim
nas souleke. Qdoovite-li spraved na
nade anedni Soubdkni obiricy a zaslale-
Iv nam dapas Cf raddji korespon-
dienini Estek 5 Rupdnem, Kbary
! obsxujeme na bébo sirdnca,

A mdte mofnost by zafaze-
4036 . - ni do siesovanl, ¥ kad-
iy, b | gém Kole [osujeme

casel vyhercd postupupcich do Tdvknaéniho
glosavani o mublimedidini zafizeni AMIGA
COTY, kiérd w0 uskuleini na konci roku. Prems
béchin desati vlcsovanych obdrdl navic nejriz.
niéEl propagadnl materidly, diskety & joys-
ticky, ktaré poskytuje lirma A-B-Comp 2.5,
Prinl wwhey i pltuji na adresy wwharch a vy
mabe stale pedad dandi, Kdo j@ pednou zafazen
do sodavind, jo pochopiteing wwicuban z Oéash
ri daidich kpdech @ postupupe rowvnou do fndle.
Frivndla pou jasnd, mideme 58 dat do daliibag,
tratibo kola nagi souliie:

Jak psmd 5 g Tvyhll, prvnd obhrka e vidy

pednoducha a e podstalou jo vyimenovi-

wani. Po dracich & Citiondchch jeou na fadh
jmeirea. Ang. Tenbokrill pe was chceme dasel
hee, v kberpch So wytkyluji jména slosednych &
neakiAecnych 050b. Meni 1o nic tdikho, Pokud

budete na rozpacich, 2da jde o ldshe ménn &
na, 2osste of pledatavit sams sobe & Slo jmd.
nedm a ja ! (o pro phped wlddni jmen jako
POWERMONGER, ROBOCOP £ CADAVER)
WAR IN MIDDLE EARTH, LORD OF
THE RINGS a dastednd | IBHAR jsou lan-
tasy hry inspieovard lecdenim diam jedi
niho Slovika. Jak s tento Slowkk jmengval
a8 jaky e nazew pend nealatbill talogh, kierd
=68 stala bibk wiech milbevmikl antasy (lak tohla
pa opravdu lohka druhd obiziallf)?
Po adparnd sdhedmém chytdku ve et
gtz minubdho kola phichas doednd et
oliizka snadnd, nendroénd A oopovid na
m e tenlokeal skubednd ukngla pod padnou
T uvadedech mabnost. Takde:
Uspedng Irancourskd frma SILMARILS ma we

araky ¥ drahokamy - modry, Teleny & rudy, Ky

cheemd widdl, co o ale viastng ty lajemné SIL-
MARILY fsou:

il vadcné Klenoty, klecd wivodd Feanor e

}Wlﬂal‘ﬂu} aveda dvou valinorskych Sinamd

i drghokarmy, pd bndy scuddst konuny fran-
b}wusknm krdle Ladvika XIV (1643-1715)
a paichi barvy urbuyl dnes €astednd barvy Tran-
couzskid viaky (po Velké Bancourskd revaluci
¥ roce 1769 doblo  nabalenskych divedd
k zdménd zelend bany za bdou)

ifi vEAchE ey, dond Byly obiadnd pou-

tivany sbedovdiopmi mofeplave k usmils-
i mofshych bodstey. Jejich mézey & slake-
nim dvou latinskych siov, [slled = miel -
odiud anglickd sllent] & [mare = mofe]

2o 1o bylo teriokedt pfdd snadnd? Bylo! Tak
agvihojle & pidie na nadi ndmou adresy
Treba s privd ra vis wsmée S8t A vas hias
wymdnile na konci roku za AMIGA CDTY. Kda
wi. Ted uf ale na ric nedebete o pidta! Na shie-
dancy o dakiln Kola og WS

Vade redakce a
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Nejvétsi esky legalni distributor stra< | V l S | N
tegickych, valeénych a akénich Ve StfeSovickach 1, 169 00 Praha 6

her, simulaci a adventur. - Tel. z&znamnik: 02/351158

KDO TO MYSLI S HRAMM VAZNE...
MA ORIGINALY

Zajistéte si kvétnové novinky: PC AMIGA
EYE OF THE BEHOLDER Il 1.350
STUNT ISLAND 1590
GREAT NAVAL BATTLES 1590
MONKEY ISLAND I 1290  1.290
F - 19 STEALTH FIGHTER 750 750
MANIAC MANSIONS 750
THE GREATEST 1350 -1.250
KGB 1290 1190
HISTORYLINE 1914-18 1350 1250
LEGEND OF KYRANDIA 1290 1290
GRAND PRIX 1390 . 1290
CIVILISATION 1390 1290
X-WING 1.390
TASK FORCE 1.390
ALONE IN THE DARK 1.490
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 1.350
BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE 1.350
STRIKE COMMANDER 1590
ULTIMA UNDERWORLD If 1290
XENOBOTS 1290
HARPOON 1290 1290
BLACK CRYPT 1.190
AIR LAND SEA| 1290  1.290
CARRIERS AT WAR 1.290

Zévazné OBJEDNAVAM na dobirku tyto tituly:  Objednavu posflejte na adresu VISION, Ve StfeSovigiéch 1, 169 00 Praha6.
pocet titul

Postovné: 1 program 40 K¢, 2-3 programy 70 KE, 4 a vice 100 KE. Vase objednavka bude vyiizena do 2-3 tydnd. soucet

iméno. N o> SR oos o
adress TSN T B ]




IDCS{Biaha s.r.o.
proc 2 BELCOM

120 00‘%&3?‘62 X

m(ﬁses«ava PC 286
</ 7.990,- K&

). Zakladni sedtava PC 286
¢\ 10.990,- K&

NX PRO 16
MIDI Kit

CENY Jsou s DPH
_ VYHODNE
"PODMINKY
PRO DEALERY!

SINCO PORST

Photo s.r.o.

TV hry SEGA - 8 a 16 bit
+ kazety

Nap.: F 22 Interceptor, Desert Strike, M-1 Abrams Battle Tank,

ECCO Dolphin Game, Terminator 2, Golden Axe,
NHLPA Hockey 93, Ayrton Senna's Super Monaco GP2,
688 Attack Sub, LHX Attack Chopey, Sonic

Prenosna hra GAMEBOY
vybér vyménnych kazet
Nabizime Gtyfi druhy joystickd
od 170,- do 594,- Ké

Otevieno Po - P4 9% - 18®

Klapkova 3
186 00 Praha 8

Tel. 02/84 13 14

POZOR! NOVY OBCHOD!

vaﬂ (¢ defota)

AT 3860, 40 Mz, 1 B Bl (oot rosben a2
O, SVGA karta THIDENT (16 it 1026x768 boct), 35
i, Game Port Za neweTingeh
b kbl R T g
Shareware - PC

pakovi

Sl AN seT

POZOR! NOVY OBCHOD!

]AsﬂwAﬁum
la600/A 121

POZOR! NOVY OBCHOD! POZOR! NOVY OBCHOD!

(02)803373
";"“ﬂ'f'k

Commodore 64/11

HC 6510, RAM 6448 BASC v 20

Commodore Amlgu saw 11.193,-

RAM 1MB, WorkBench 2.04, m

c.mmadm Amlgl 600 12.300,-
041 M5, VirBerch 205, TV ol mys

t mmodore Amiga 1200 i

M( blOlD/llMNx RAM 2ME kal!mhl 10, 16 miliond

T moddta PENCA,my

o cdoee o

K500 ROM, A 1 - W 1, i

MIDI IN-OUT, klavesnice, FDD 3,5", IR conrol, myi

Ceny jsou s dani. Pro prodejce velké slevy.
Zasiléme na telefonickou objednavku na dobirku.
Akiuélni (moznd nizsi) ceny na telefonicky dotaz.

64PRO s

t;:}fcduskef@ vych her
ramy zvumych jmen.

St N L n
Vse na kvalitnich disketach s poutavym obalem a ¢eskym
lem v cené 78 K¢. Seznam zasleme proti znamee.



PCF

Srovnani nejprodavanéjsich
zvukovych karet.

Prvni ¢esky
PC casopis

pro normalni lidi.

Priprava vrcholi.
Vydavat bude:
PCP

P.O.Box 414
111 21 Praha 1

Zvukoveée kart

ormat
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Firma A-B-Comp a.s. zve vSechny piiznivce pocitatovych her do své prodejny v Praze 7
do Veverkovy ulice ¢. 28. Je zde pro Vas pripravena bohatd nabidka joystickli znacky
QuickShot a jedno milé prekvapeni. Nakoupite-li u nas zbozi, budete zarazeni do slosovint,
ve kterém muzete vyhrat jednu z 30-ti hodnotnych cen (1. cena - osobni pocitaé
Commodore AMIGA 600 s 20 MB harddiskem, 30. cena - joystick od firmy QuickShot).

- joysticky QuickShot pro pocitace Commodore, ATARI, AMSTRAD, SEGA, MSX
- joysticky QuickShot pro pocitace PC XT/AT kompatibilni a APPLE Ile/c

- hry pro pocitace Commodore AMIGA, C64 a PC XT/AT kompatibilni

- pocitace Commodore AMIGA 600, C64

- barevné monitory

- pamétové ¢ipy

- diskety 3.5" DD i HD, 5.25" DD i HD

- krabicky na diskety a dalsi dopliiky

Firma A-B-Comp a.s. uspokoji i zdjemce o pocitacovou grafiku, 2D a 3D animace,
titulkovani, DTP, hudbu a dalsi multimedialni aplikace.

- osobni pocitace Commodore AMIGA 1200

- grafické stanice Commodore AMIGA 4000

- Deluxe Paint II, Deluxe Paint ITI, Deluxe Paint IV, Deluxe PAint IV AGA
- Imagine 2.0, Caligary 2, Scenery Animator Yosemite Landscapes

- Art Department Professional 2.2, Broacast Titler II, Deluxe Video IIT

- Page Stream 2.2, Professional Draw 2.0, Professional Page 3.0

- Bars & Pipes Professioal, Oktalyzer + Soundmaster

Nabizime znackovou kvalitu a nizké ceny. Na vSechny vyrobky poskytujeme
zaruéni i pozdrucni seryis. Firma A-B-Comp a.s. je autorizovanym distributorem firem:

= G = b Z
=G GREATVALLEYPRODUCTS s~ 4 ms s i §
Commodore > et
Prodejna Servisni stfedisko Commodore
Praha 7, Veverkova 28 Praha 10, K Boti¢i 5
tel.: 381457, 377701, 377702, 377780, 377781 tel.: 743755, 725141 linka 16
fax: 382490 fax: 720379
Prodejni doba: Pracovni doba:
Po - Pa ... 9:00 - 18:00 Po - Pa ... 9:00 - 17:00

So - 9:00 - 12:00 So ... Zavieno
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