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A Bullfrog Theme Parkjanak
regen vart folytatasa eqgy
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Harom Kivilo futtbalmanager 0sszecs pﬁsa
raadasnak pedig egy igazi cseme,ge,a Kick
011’97 szemglyeben.

- nie a negyedik oldalon levo fe-
kete-feher képeket. igy kényte-
-. len vagyok
O e— ma
gam
kozott
kisorsol-
au'/l//ly e
hetes flori-
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A Code Masters talan atnglﬂtotxi’é"'
nekiink minden idok legjétsa{ualﬁhb /
Jjatekat.

N vetkezd 576-ra taldn hazaté
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Odakint az utcdn emelkedett
hangulati emberek illetlen dalo-
kat dbégatnak, kdlnis- és .,nye“
uvegekkel a keziikben - ez
stigja nekem, hogy alkalmasint
tavasz lesz. Lehet, hogy ez nem
csak nekem tint fel, hanem a
PC-s kiaddknak is, akik hisvét ‘

alkalmdbél szemldtomdst feléb-
redtek a kardcsonyi nagyvdsdr
utdni téli almukbol. Egyre-madsra
jelennek meg a jobbndl-jobb |
cuccok, koztik néhdny régdta

vart nagy névvel, dgymint: MDK ‘
Theme Hospital, 6-Nome - és
még folytathatndm, bdr egysze-
ribb lesz, ha a tartalomjegy
zékre pillantasz. Konzolfronton
uj hadmiveletet nyitunk: a Tu-
rokkal megkezdjik korutazdsun-
kat az Uj gépcsoda, a Ninten-
do64 vilagdban, sét, az sem k
zdrt, hogy minden olvasénknak
kiildiink egyet a nyuszival. (Ajvé!
Most ldtom, hogy a nyuszibadl
porkalt lett, szoval ezt kényte
lenek lesziink elhalasztani jovéig
- akkor majd djra dtgondoljuk
ezt a kérdest.)

Nagyon készonom a zsdknyi kér-
déivet, amit voltatok szivesek
kitdltve visszakildeni (amelyik
nem volt kitaltve, azon segitet-
tem). Mivel a megadott hatdrido
utdn is toretlen mennyiségben
érkeztek, gy dontattiink, va |
runk a kiértekeléssel a kovetke-
z0 szdmunkig. Bdr azt mdr most
latom beldlik, hogy itt nemsoka-
ra oldalszamnévelés esedékes
Sajndlattal tudatom a nagyérde-
mivel, hogy egyetlen helyes
megfejtés sem érkezett milt
havi rejtvényilinkre - senkinek
sem sikerilt helyesen kiszinez

dai utazast a
a legutobbi Miss
Universe-verseny elso

hdrom helyezettjével. Nahat!
Nyertem. Na sziasztok - a ko-

rek, addig csak udvizld képes
lapokat kiildok mindenkinek

CoVboy
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APROSAGOK

s Rigtdn nyitasnak egy
rémhir: a Microsoft bejelen-
tette, hogy a Windows iij ver-
zidja valdsziniileg nem késziil
el karacsony eldttig, viszont
a tesztverziok mar szeptem-
bertdl hozziférhetdek lesz-
nek. Szegény PC-tulajdono-
soknak tehat egy ideig még
nem kell aggédniuk azért,
hogy mit kényszerit mar
megint rijuk a Microsoft-
birodalom és fura ura.

v%  Aprilisban jelenik meg
egy ij angol PC-s ijsag Net-
gamer cimmel, amellyel kia-
déja kizdrdlag a multiplayer
online jatékosokat dhajtja
megcélozni. Tovabbi infok a
WWW. .net cimen.

v Az Elfos folytatja a vilig
felvisdrlasat: a Core Design,
a Silicon Dreams és a Looking
Glass bekebelezése utén
(hogy csak a legnevesebbe-
ket emlitsiik) most az ameri-
kai ilettdségii Black Dragon-
nal és az angol Sports Inter-
active-vel (a Championship
Manager sorozat készitdi)
erdsitette sorait

L3 Ilﬂﬁa\"lrlillm

Alerttel Eurdpaban elérte az 1 -

millis eladasi szamot, a PC-s
platformon publikilo jatékki-
adok  igencsak  szivjak
mostanaban a fogukat: a
rendkiviil  kiélezett piaci
szamtalan jaték
csak igen szerémy fogyast
mutat fel. Marcius harmadik
hetében a listavezetd Red
Alert még a 2.000 eladott
pédényt sem érte”el (a 10.
helyezett a Microprose Magic
the Gatheringje minddssze
700 példanyban kelt el) -
mikdzben példiul a Play-
Stationdn listavezetd Micro
Machines V3 tibb mint
20.000 példinyban taldlt dj
gazdéra.
e [)j processzor keriilt a
boltokba az Inteltil: a Penti-
um Overdrive processzor az
MMX-technoldgiara alapozott
programok futtatisit teszi
lehetdvé a Pen-
tium procival és alaplappal
rendelkezd PC-tulajoknak.
5" Az Interneten folyd szoft-
verkalizkodas becslések sze-
rint csak az USA-ban évente
kiriilbeliil 3 millidrd dollarja-
ba keriil a kiadknak. Taldn
ez motivalhatta az FBI szami-
togépes biindzés ellen felalli-
tott szekcidja Cyber Strike fe-
donevii hadmiiveletét, mely-
nek sordn Mmliljn
nslpﬂ“ le Mulder ’s Scully

v Ji hir a sirfdziknek, izé,
m-mnm
nek: az év kiizepétdl mar kap-
hatd lesz az 56.000 bps atvi-
teli sebességet biztositd fax-
modemek tibb tipusa is.

(PC - HIREK)

ldmaozott jatéka a Sand Warriors,
igen meglepo turmixa az egyip-

tomi mitoldgianak és a futurisztikus hi-

pertechnoldgianak. A jaték egy 3D ak-
cid, amelyben Szeth és Horusz Haza kiizd

a kies Tawy bolygo feletti egyeduralo-
mért. Az ehhez vezetd it természetesen
a masik teljes kiirtdsa. A jitékot Ozirisz
Hazanak egyik mezitlabas kizkatonaja-
ként kezdjiik, a legegyszeriibb, alapfegy-

n Gremlin mostanaban leginkabb rek-

verzettel felszereit gép nyergében. A ja-
tékban 30 kiildetést kell végrehajtanunk,
amelyek egyrészt elosegitik eldléptets-
siinket, masrészt az egyes palyakon tir-
ténd mitkodésnek stratégiai jelentosége
is van: a lerombolt ellenséges célpontok
hidnya a kivetkezd pélyén is érzodik. Az
eldléptetések utan fonokeink egyre tibb
embert adnak a keziink ala, a jaték vé-
gén akar mdr egy 15 fobdl allé szazadot
vezethetiink harcba. Szintén fejleszthetd
vadaszgépiink tipusa (20 kiilonbizivel
taldlkozhatunk a jatékban), tovabba tiz
kiilinbdzo fegyverrendszert
magunkra a hagyomanyos gépagyutol
kezdve a nuklearis rakétakig. A felszin
kivitelezésénél szintén érvényesiil az
okor zatyulasa a hi-tech kiityiikkel: a
templomok szomszédsagaban olajfird
tornyok szokkennek az égbe, a piramisok

. szerint hataroztak meg. A legbonyolul-

arnyékaban pedig rakéta kilvaallasok
varjak az arra reppend jatékost. A jaték-
nak mostanaban illene megjeiennie.

E havi szamunkban talaltok egy kisebb
rakas focimanagert, de ezek szaméit nys-
ron tovabb szaporitja a Premier Mana-
ger'97, ami a Gremlin PM-sorozatanak
immaron negyedik tagja. Ez alkalomra a
jaték teljesen iij engine-t kapott, és fel-
adatainkat a kivalasztott nehézségi szint

tabb részben az egyik percben példaul
eqy ij stadiont épitiink, a kiivetkeziben
pedig egy elguruit stoplit keresiink. A
cim egy kicsit megtévesztd, mert a j&-
tékban az angol premier osztalyon kiviil
nemcsak a négy liga, hanem az dsszes
fontosabb eurdpai csapat, jatékos és
manager toriénete/statisztikai is helyet
kaptak, csapatfotdkkal, ahogy az illik is.

ohd, megint itt van a |6 Greg Ga-
metek. Ugy latszik, az @ ijdonsa-
gaik nélkiil mar nem miilik el
egyetien hdnap sem. llletve most csak
egy djdonsagukkal foglalkozzunk, ami
a C&C-kldnok egyre duzzadé taborat
szaporitani, bar egyéni(esekedd)
SVGA-grafikdjaval inkdbb a miitkor is-
mertetett KKND-re iit. A jaték Dark Co-
lony névre hallgat, és mar ugyan ejtet-
tiink szot réla, most iijra visszatériink
rd, mert sikeriilt részletesebb anyagot
szerezniink rala.
A tirténet szinhelye az Alpha Centau-
ri, iddpontja ndl] 2098, mikor is a
elszakadt csinya ipa-
ri/gazdasagi korporaciok probaljak
megszerezni az altalanos hatalmat a
kedves konkurrencia totalis leverésé-
vel. Minden csoport mar szert tett egy
bizonyos nyersanyagbazisra, amelyet ij

fegyverek kutatasara, ij nyersanyagok
- na és elsisorban

megszerzésésére
ellenfelei megtamadasara szokott for-

ditani. A feladat innen mar ismerds le-
het a real time stratégiak kedveldinek,
csipegessiink tehat inkabb egy picit a
diszek kiiziil. Magatél értetadik, hogy
mér eleve taldlunk benne egy kalap be-
épitett scenariot (mivel a kerettdrté-
netben emlitett bolygdk szama 30, va-
lészinisithetden ennyit), ahol kiilonbd-

zb opciokkal varialhatjuk a nehézségi
szintet, de a jatékhoz mellékelnek egy
editort is, amivel iires perceinkben to-
véabb fokozhatjuk a mér raktaron levd
palydk szamat. A preciz zoom-opcidk
tamogatjak, hogy akar az egyes kato-
néinkat is minél kényelmesebben ird-
nyithassuk, de altalanossagban is el
mondhatd, hogy kivitelezésnél elsddle-
ges szerepet kapott a litvany: minden
robban, ég és fiistdl, sejtelmes fénybe
burkoiva a kiizelben levi épiileteket és
csapatokat. Természetesen taldlko-
zunk az egyes palydkat Gsszekotd, im-
mér elmaradhatatlan tartozéknak sza-
mitd renderelt mozikkal is. Nyilvanva-
I6, hogy a jaték tamogatja a helyi hald-
zatok és a modemen keresztiil torténd
jatékot is. Hat egyeldre ennyi — majd
meglatjuk, mi siilt ki beldle, ha meg-
jott a teljes jaték.

a van jaték, ami mar megjelenése
elditt biztos sikernek igérkezik,
akkor az az Ocean Guts'n'Garters
cimii stuffja az. Ebben ugyanis minden
adott, ami egy sik
szerepel: Stallone koma filmjeit idézo
kommandos kiildetés két kdkemény K-

OCEAN

Force iigyndk, Hank ‘Guts’ Carter és
Stacy ‘Garters’ Pringle fdszereplésével.

A fickdt és a bébit Ferros szigetére dob- =

jak le ejtiernydvel, hogy megdllitsik a
gonosz Wort admiralist. Nevezett iir fixa
idedja, hogy génsebészeti eljarissal
kifejlessze a szuperkatonat, atvegye
hatalmat a vilag felett, meg minden
olyan dolgot csinaljon, ami ezeknek a
negativ szereploknek szokasuk. (Ez a
kis tiirténet is csak azt hivatott bizonyi-
tani, hogy a jo dtiet gyakran lopott
iitlet.)

Természetesen barmelyik iigyndkit
mmmuk (két wﬂm iizemmadban
akar egymast is). Tibb mint
200 Siliconon renderelt helyszin motion

captured technikaval renderelt, 256
kiilinféle szerepld — mindez 32 ezer
szinii SVGA-ban.

A jatékot az Dcean aprilisi megjelenés-
sel igérte PC-re (nem kizart, hogy ki-
vetkezd szamunkban dsszefuttok vele),
de még tavasszal lesz PSX-verzid is.
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z @ héra rendelt legnagyobb kir-

utazasunk az Eidoshoz kapcsold-

dik, akik - mindamellett, hogy a
Tomb Raider révén mostanaban elég
rendesen lubickolgatnak a centekben
meg a dollarokban - manapsag talan a
legdinamikusabban terjeszkedd forgal-
mazinak szamitanak Eurdpa PC- és kon-
zolplatformjain.

Miiltkori Trendiink Command&Conguer-
kedéseiben mar ejtettiink néhany kosza
sziit az egyik legnagyobb sikerviroma-
nyos Eidos-stuffrél, a Conguest Earthrdl,
de épp itt az ideje, hogy egy kicsit rész-
letesebben is foglalkozzunk vele. A tir-
ténet 1995. oktdberében kezdddik, ami-
kor a NASA Galileo nevil iirszondéja be-
fejerte hosszi itjat a Maprendszer leg-
nagyobb bolygdja felé, és sikeresen be-
Iépett a Jupiter légkirébe. A foldi tudd-

sok kivancsi ezrei figyelték az iirszon-
dét, ami reményeik szerint tudoményos
felfedezések alapjaul szolgald adatok
millidit tovabbitotta volna a Foldre, mie-
Iitt végképp elenyészik az izzd gazdrids

felszinén. Azonban nemcsak a faldi tu-
disok figyelték Iélegzetvisszafojtva a
szondat - a jupiteriek is. Valahogy se-
hova sem tudtak hova rakni ezt a repiild
bigyét, ami még tévolril sem emlékeztet
azokra a modern, morphold hajokra,
amelyeket ok fejlesztettek ki a Jupite-
ren. A masina mégis tiretlen sebesség-
gel tiort a vildguk kellds kiizepébe... Ta-
lén csak nem a SOL3-rél, arrél a mérge-
i oxigént tartalmazé légkire miatt ed-

lenne, hogy egy fejlett,
aggressziv fajta elsd kivetének tekint-
hetd, az elsd lépésnek a Jupiter hatal-
mas hid
vezeti iiton? Szegény jupiternyikek az
egyetien lehetséges megeldzd védeke-
zési mbdszert a kérdés

megvalaszolasara: az azonnali timadast
a Fiild balygi ellen. Ezzel kezdetét veszi
a két rassz élet-haldlharca — vagyis be-
indul a C&C-mozi, néhany igéretes iji-
tassal. Kivitelezését tekintve szinte mar
magatdl értetddik a 640*480-as SVGA-
grafika, most eldszir 65 ezer szinben.
Jatszhaté hagyomanyos médon és real
time-ban, tovabbd méd van nemcsak a
taktikai szintii Gsszecsapasokat, hanem
az egész hiboriit stemélyesen iranyita-
nunk, a miiholdas felderitéstdl kezdve a
csapatok kiindulasi pozicidinak megha-
tarozasaig. Antiszocidlis egyedek lehet-
nek a jupiteriekkel is, tirsasigok meg
nyilvan erdsen kultivaljik majd a mul-
tiplayer opciét. A megjelenés tavaszra

LS)

véarhatd, és egyarant Grvendhetnek neki
a PC-, a PlayStation- és a Saturn-tulaj-

donosok is. :

A kiivetkezd darab a Deathtrap Dunge-
on névre hallgat és a poétikus cim egy

16 szinthdl 4ll6 3D fantasy akcid/ka-
landjétékot takar. Lehet, hogy csak a
kistrddg bijt ki beldlem, de mar megint
déja vu-érzetem tamadt: ez a

szoros és hianyos ruhazatot viseld hilgy
a mozgasdval, jellegzetes szaltdival és
3D kiirnyezetének kivitelezésével en-
gem erdteljesen emlékeztet egy masik
Eidos-tyiikra - Clara Roft, vagy hogy is
hivtik a bébit... (Ugy latszik, ennél a
cégnél kizardlag feministak dolgoznak.
Ami egyébként nem baj.) Mindenesetre
a tirténetet mas kirnyezetbe helyez-
ték, ami igencsak patinds a maga nevé-
ben, hiszen lan Livingstone Fighting
Fantasy-sorozata szolgl alapjaul. 55
kiilinbizd szirny (sarkany, ork, zombi,
mimia, sth.) varja, hogy vidam kiizel-
harc keretében dsszemérjiik veliik ret-
tenetes pallosunkat - vagy tavolharc
keretében még rettenetesebb vardzstu-
dasunkat, mert egy fantasyben az is du-
kél, ugyebdr. A 3D akcidk és a fantasy-
elemek dinamikus kutyulmanya (rejtett
csapdak, titkos folyosdk, lezuhand vas-
tiiskék, satibbi) mélté Tomb Raider-
utddot sejtetnek a Pc- és a PlayStation-
tulajok szamdra. Az elobbi formatumnak
mér most meg kellett volna jelennie
(jelzem, eleddig még nem tett ilyet), az
utdbbit csak majusra igérték, szdval az
még iddben van...

Robog tovabb az Eidos-vonat. Kivetke-
20 megalldja a Steel Legions, amelyet
roppant taktikusan csak szeptemberre
igérnek a boltokba a PC-seknek és a
PlayStationisiknek (bar ahogy ismerem

iiket, varnak vele a kardcsony eldtti
nagybevasarlasig). A trténet a szokd-
sos sci-fi kimyezetben, par évvel a

nyersanyagbazisokért

tojnak a fildi korményzatra. Szemléle-
tét tekintve szintén jatszhatd stratégia-
ként, illetve akcidként, amennyiben
emiékeztet is a Conquest Earthre - csak

most egy szintén igencsak divatos sti-
lus, a Mechwarrior-szerii szaztonnas
acélmonstrum lesz a felviditd SVGA-kir-
nyezet. (Csak gy magunk kizitt jegy-
zem meg, hogy a nemsokara szemedbe
iitld G-Nome utin rendesen fel kell kit-
ni az alsénemiljiiket!) Roppant igéretes-
nek tiinik az az informacid, hogy a tere-
pet a szamitogép mindig véletlenszeri-
en ijragenerilja, tovabba minden egyes
jatékosnak, a tabornoktdl az utolsd kiiz-
katondig dnallé karaktere van, aszerint
fogadjik a parancsokat, hozzik meg
dontéseiket - a lehetoségek tehat gya-
korlatilag kimerithetetienek lesznek,
hiszen a jatékos mindig vadonatij hely-
zettel keriil szembe! Szokds szerint
megtalaljuk a muitiplayer opciot is,
amit nyomhatunk egymas ellen és szi-
vetségben, de az aktudlis trend szerint
lesz haldzati opcid is, melyben akar 100
vidam Mikrobi is csépelheti egymast.
Sci-fibdl sohasem elég. Nincs is annal
jobb, amikor fantasztikus iirhajok rep-
kednek le-fel a monitoron! Mindjart

kaptok egy adag Star Warst — addig is a
megfeleld feeling kialakitasa végett,
kukkantsuk meg a Terracide-ot. Errl a
3D akcidjatékrdl mar sokat elarul rek-
Ilamszlogenje:"Torj be — §lj meg min-
denkit - és utina prébalj meg kitdmi!”
A tirténet arrél szél, hogy par mutins
humanoida leszarmazottja visszatér a
Fildre, amelyet dsei mar sziazadokkal
elibb el kényszeriiltek hagyni. Sok jot
nem forgatnak fejilkben, tehat kényte-
lenek vagyunk egy kinnyi kis vadasz-
gépet meglovagolva szembeszallni ve-
liik, mielott végleg benyid a szam-
lat. A jatékban 20 szinten 20 kiildnbozd
fegyverrel 20hatunk 20drosan ujjat a
gonosz ellenfelekkel. A kivetendd re-
ceptet a szlogenbil mar megtudtuk,
most inkabb jojjon par technikai rész-
let. A sajat nézet, pilotafiilke és harma-
dik nézipont szemszighdl szemmel ki-
sérhetd akcid rendkiviil gyorsnak és lat-
vanyosnak igérkezik, mert alapvetden a
legijabb 3D kartyikra fejlesztették, ra-
adasul nem elégedtek meg a parezer
poligon felvonultatasdval, még a fel-
szint borité textirdk is animélva van-
nak. Természetesen méd lesz majd mul-
tiplayer jatékra is 16 piltanak, death-
match, kooperativ illetve sziivetségi
alapon is.

Egyeldre ennyit az Eidosrol. Mostani
igéreteiken végigtekintve, szerényen
megallapithatjuk, hogy nem erdltetik
tiilzottan a vadonatiij dtleteket - inkabb
a jelenleg divatos klisékre &

Sebaj. Ha ezt megfeleld ulm te-
szik, akkor mar az is nagyon nagy szi —
és szemlatomast dgy tinik, hogy vala-
hogy igy lén...

w5 A Tomb Raider most mér
kezdi megszallni a média min-
den dgazatdt: a jaték utdn
ugyebar megkezdték a film
forgatasit - marcius 24-én
pedig megjelent a Raiders
cimii lemez, amelyet az Eidos
tulajdonaban levd, meglepd
nevii (Raider Records -
nahat...) cég adott ki. A fel-
vételek és a videoklip elké-
szitésében kiizremiikidok so-
raban ott taliljuk George
Michaelt és a Spice Girlst is.
&5 Tizenkét évvel minden
idok legsikeresebb szamitd-
gépes jatékanak, a Telrisnek
megalkotdsa wutdn Aleksze|
Pajtinyov kézhez kapta az
elsd jogdijat. A szamos plat-
formon, tobbmillid példany-
ban elkelt jatékra eddig ki
nem fizetett pénz talin mar
dollarmillidrdra is righat, de
szegény ruszki matematikus-
nak csak most sikeriilt elin-
téznie, hogy a copyright-jo-
gok visszaszlljanak ra.
& A GT Interactive-hez szer-
ridiitt a Simon&Schuster ne-
vii jenki brigad (6k gyartottak
példaul a Tom Clancy's 55N c.
tengeralattjdrd szimuldtort).
A szerzidés arra szil, hogy az
S&S djabb Star Trek-témaji
jatékok halmaival drassza el
a piacot. Mar meg is kezdték
a Star Trek: Deep Space Nine
fejlesztését.
& A Red Alert valbsziniileg
minden rekordot meg fog diin-
teni, ha masban nem, hét a
nemhivatalos kiegészitd CD-k
szamaban. Ezidaig nem keve-
sebb, mint 11 unefficial CD
jelent meg hozzd, amelyek
kiaddit a Virgin kivétel nél-
kiil, egytil-egyig beperelget-
te. Az indok hol a markavé-
dett Red Alert név hasznila-
ta, hol pedig a csomagolasu-
kon szerepld, eredeti jatékbol
lopott screenshot volt. (Kiild-
nisen pofatian volt a holland
i Tactical Opera-
tions Il kiaddja, aki egy-az-
egyben lemasolta a Red Alert
amerikai kiadasanak sziirke
dobozit.) A Virginnek peres
iigyei mellett azért vannak jo
hizasai is, hiszen aprilis
kibzepétdl mar kaphaté a hi-
vatalos kiegészitd lemez is,
Counterstrike cimmel.
e Bill Gates latogatast tett
az Apple féhadiszallasan,
ahol ta kat folytatott
a két cég jiviben tervezett
szorosabb egyiittmiikidése
volt a téma, kiilinds tekintet-
tel a Windows NT integralasa-
ra az Apple altal jelenleg

dolattdl, hogy
Microsoft-emblémak tiinhet-
nek fel ebben a tikéletesen
és megbizhatéan iizemeld gé-
pen is... Inkdbb Billy tanul-
ményozna kicsit a Mac 0S-t!
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w A Mortal Kombat rajongék
szamara egy fantasztikus hir ér-
kezett a Midwaytil. Az év végén
szeretnének a Mor-
tal Kombat: The Adventures of

megerdsitet-
te a hirt, hogy elkésziil a jaték
Saturn-verzidja. Screenshotokat
egyelire még nem kizltek,
csak annyit tudni, hogy a megje-
lenés valamikor nydrra van be-

ségil Constantin Filmsnek, akik
egész estés mozit készitenek a
jatékbél.

v Allitélag a Nintendo 64 ké-
pességei gy lenyigizték Ste-
ven Spielberget, llﬂ a hires

ciusi arcsikkentése dltalanos
vasarlasi lazat valtott ki igy Eu
répéban, mint szerte a vildgon. A
Sony bejelentette, hogy aprilis-
ban 1.35, majusra pedig havi 1.5
milliéra (!) akarja emelni a ter-
melést. Nem kizrt, hogy a gép
ifyen mértékii felfuttatisa ijabb

o
|

il
i

Awmmmummum
lesztés alatt dll VR Rallyjéval - leg-

mmnmlmtim
PlayStationds rally szimulétorhoz lesz sze-
rencsénk. Ami a Ridge Racer és a trsai fijlé
emeli ezt az anyagot, az nem mds, mint a
csak ritkdn hasznalt magas fel-
bontasa. A készitdk hanyagoltik a Sony al-
tal biztositott C kiinyvtarakat, és kizvetle-
niil programoztik a gép GPU és GTE pro-
cesszordt (a grafikai és geometriai pro-
cesszorokat), igy sikeriilt olyan grafikit el-
érniiik, amire rapillantva elsire inkdbb vala-
mi N64-es jatékra gondolndnk. A jaték to-
vibbi pozitivama az osztott képernyds, két

Saturn egyik legfdbb erdssége - mint
A;ﬂqnitllﬂhhhﬂm a
grafikafa, lévén, hogy a PlayStati-
onnel ellentétben a Saturnnal hardveresen
gondoskodtak az ilyen tipusi megjelenités-
rol. Nem csoda tehat, ha a Data East ezt a
platformot valasrtotta a jatéktermekben mar
sikert aratott shoot'em up-ja, a Skull Fang
konverzidjdhoz. Noha elsd ranézésre egy tel-
jesen hétkiapi, vertiklisan scrollozodd,
iirhajos, livilddzas jatékral van sz0 - tele
jokora, izgd-mozgd, forgolddd ellenfelekkel,
mwammmm

VR RALLY [PLAYSTATION)
1 jatékos i k ég lin-

Infogrames minden bizonnyal nagy atékos iizemmod. Ha minden igaz még lin

SKULL FANG [SATURN)

keini is lehet két gépet, s igy mér akér né-
gyen lehet versenyezni egyszerre. Na persze
kiivancsiak lesziink, milyen lesz a jaték
“éldben”, 4m ha - amint igérik - a mozga-
tassal és a képfrissitéssel sem lesz semmi
gond, akkor valoban a PlayStation lesz idén
a rally rajongék gépe.

tegyverrel - azért van egy sajitos vondsa a
dolognak: Mnmﬂpilfhlaﬁm
értelmében egy

foellenséget kell
végigiilddzniink,
tehit a rombolds
mellett szerepet
kapott a minél

lakitasahoz Bruce fiit tetitdl talpig bedigita-
lizéltak, vagyis a figura mozgasitol kezdve a
texture mapped arcvonasaig minden ord fogja
emiékeztetni az embert. A karakter mozgésa-
nak kialakitasahoz a készitok egy teljesen ij
techoldgiat, az in. “Activation”-t hasmaltak,
amely révén a digitalizalt mozgasokat iigy
kapcsolja ssze a gép, hogy azok teljesen fo-
Iyamatosnak tinnek, magyarul: olyan ming-
ségil lesz maga a jaték is, mint az akcidt
iddnként szinesitd videojelenetek. Maga Wil-
lis igy nyilatkozott a jatékrdl: “Amikor ezek
sracok az Avtivisiontd] megmutatték az ij
grafikt és a mozgast, a litvny teljesen le-
tagldzott”. A jaték torténete amigy egy futu-

NINJA [SATURN/

PLAYSTATION])

iutan a Core igen sikeresen zar-
Mta a '96-0s évet, nem sokaig iil-

diigélt a babérjain. A cég ugyan
megtehetné, hogy Tomb Raider klono-
kat kezdjen el gyartani, de mégsem ezt
a kinnyil utat vilasztotta. Bar a Ninja
elsd pillantasra egy tavolkeleti kimye-
zetbe helyezett Tomb Raidernek tiinik,
mégis egy teljesen mas tipusa jatékrol
van szi. Mindenekelitt a legfdbb kii-
linbség, hogy Lara Crofttal ellentétben
ninjankkal gyakran a szabadban kell
verekedniink, ami mas terep-genera-
ldst tett sziikségessé. A nézipont in-
kébb izometrikus, mint teljesen 30, és
a kamerakezelésen is sokat fejlesztet-
tek. A szimpla kiizdelmeknél latva-
nyos, Virtua Fighter tipusi kizeli ké-
peken lithatjuk az eseményeket, de
mihelyt tibb ellenfél timad rénk, a ka-

mera eltavolodik, igy biztositva a ma-
ximélis jatszhatésagot. A jatékot egy-
szerre fejlesztik mindkét 32 bites kon-
zolon, de a Core - ahogy mér a Tomb
Raiderné! is tette — ismét racéfol arra
az altalanosan elterjedt téveszmére,
hogy a Saturn lenne az alsébbrendii
platform. A Core még atlitszo etfektet
is tudott a Saturnnal produkaini, s egy
roppant impressziv, folydn jatszoda
részt hozott iissze, nem is szilva az
egyéb fényeffektusokrol. Mindent le-
het, csak akarni, no meg TUDNI kell. A
jatékban tibbfajta ellenfél lesz, mint a
Tomb Raiderben, viszont nem lesznek
FMV jelenetek, amiket a készitdk vala-
hogy nem nagyon respektilnak. Ez
annyit tesz, hogy a mozijelenetek is
olyanok lesznek, mint maga a jaték,
magyarul besétilunk példaul egy fiel-
lenséghez, s a program csak par mé-
sodpercre veszi el toliink az irdnyitast,
amig bemutatja kelmét. Ha jd iitem-
ben halad a munka, valamikor a nyér
folyaman tudunk eldszor Ninjazni.

déasba kezdhetiink. A jatékban

Nintendo igy latszik nem akar felhagyni azzal az ostoba

“ iizletpolitikajaval, miszerint az eurdpai kizinséget csak
agos felhasznaldnak tekintik. Mig a japanok mér
javaban nyomulnak a Mario Kart 64-gyel, addig nekiink oktébe-
rig varnunk kell a PAL verzidra. Minden iddk egyik legsikere-
sehb jatékardl van s20, aminek mi sem természetesebb,
hogy elkészitették a 64 bites folytatasat. Maridval, valamint a
Nintendo tabbi hires figurdjaval — kiiztiik Donkey Konggal vagy
Bowserrel — apré gokartokba iilhetiink, és fergeteges szagul-
szerencsére

megtartottsk a
SNES-verzid tikéletes iranyithatosagat, és ehhez 16 gydnybrii-
séges palyat alkottak. Repeszthetiink tbbek kizitt koziti for-
galomban, tartalykocsikat keriilgetve, de megfordulhatunk még
a Mario 64-ben Iitott kastély kiriil is. Ha pedig nem csak egy  cél.

) MARIO KART 64 [NINTENDO 64)

irényitoval rendelkeziink, akar négyfelé oszthatjuk a képer-
nydt, és igy rdadasul nem csak versenyeket nmthatnnlt egy-

més ellen: a
készitik ked-
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alahol egy messzi-messzi galaxisban... Isme-
ros netan valahonnan a k t? Vagy tal
csak az itt éktelenkedd

szi a déja vu-érzést? Tudja
F hgl ebben a
é rge L ewvu
hasnl

. illl épp hisz
ii kis ltreallunyat [Ill-
arsalt egyébként meglepd
mutattak be: nyilvan az éppen akkor
X pﬁu kalandjai’ c. nagyszabasi alko-

t. publikum, akinek jovoltabol M.
lid dollar befektetéssel késziilt filmbol négysza-
zat kasszirozott. Ez persze csak a film tiszta jove-
delme, ehhez még hozzajon a kiilanféle apro csin-

na
elmaradhatat- -
lannak szamitd *

multiplayer
cid. A Jedi

alakitjuk (a Da
Forceshol mar
ismerds lehet),
aki a Jedi Vil-
gyet akarja fel-
szabaditani az
drddgi Jerec
uralma aldl. Akad némi szerepjaték-effekt is, de
természetesen ez is Star Wars-ginyaba dltbztet-
ve: az egyes szintek teljesitésébol (kinyirt iirgék,
titkos helyek felfedezése, stb.) Erdt nyersz, ame-
lyeket személyiséged gonosz vagy

A

jo oldalanak fejlesztésébe fek-
tethetsz. Ahogy eldrehaladsz az
Erd hasznalatanak tudomanya-
ban, gy egyre djabb ke-
pességek birtokaba ke-
riilsz, Ggymint: erdtér,

testi wnerécm lebe-

talansagokbol befolyd jogdijak dsszege, hiszen a
j iizletet szimatold kisiparosok nemsokara el-
arasrtottak a vilagot a film karaktereivel rekla-
mozott miityiirkékkel, kezdve a ceruzaelemmel
miikida fénykardtdl, a Yoda-ma*".as éjjeliede-
nyen at, egészen a McVader-burgerig (jo sok ket-
chuppal). Mivel a Star Wars-oriil 3t
nem igazan ohajtott csillapodni,

a szamitogépek bekoltizése az
otthonokba Lucas urnak egy
vadonatij befektetési forrast ‘
kinalt: egy szamitogépes sz0-

rakoztato diviziot. A Lukas Ar- '
ci fidk miveit pont az az ef-
fektus jellemzi, mint a gazdi-

a két Mon-

ét: a szakma fanyalog - a ki-
zonség meg sorban all. Nekik
kisszonhetjiik példaul

key Islandet (csak jonne mar a
harmadik!), a Sam and Maxet, a
The Diget,
hany vilag-
sen a pro-

zat képezik az
Jlava

ol » y

kezdve a Rebel
Assaultoktol a Dark

Forcesig bezardlag. Mivel idén
Ujabb Star Wars feldolgozasokhoz
jut a nagyerdemi, epp itt az ideje, <"
hogy megkukkantsuk, mit rejt a La-

cas Arts-tarsoly. /

Adeghagyohb varakozas természe- |

n & Dark Forces folytatasat ilie-

t, ami - vélthetoenm— ugy viszonylik
‘majd a Quake-hez, mint elodje 2 Do-  *
omhoz: nagyfelbontasu 30 grafikus

engine, 22 vadonatuj kiildetés, és 0

NRS:

gés vagy lansag. "
n multiplayer
ban viszont minden jaté-
kos mas képességekkel és
mas fegyverekkel rendelkes

mindsithetek - de elo
jelenik.
A masodik szama tron

A Tie Fighter a Rebel Assa
igazan megdobogtatni, hi
egy iigyesseégi jatékrol van

1-Wingig bezarolag mindentéle vadaszt
meglovagolhatunk a 20 kiildetéshen, de
. természetesen kis gonoszék is boldogok
lehetnek, hiszen nemcsak a lazaddk,
\ hanem a birodalmiak oldalan is harcba
l szallhatunk Tie Fightertol Bye Fighte-

4 A -.1 rig. Multiplayer és network iizem-
D i ] . madban is megy majd a moka,
¢ i nem is beszélve arrél, hogy
A N b az egyes kiildetések védo-,

kivétalesen
in-house k

csillagrend-

l!nhhmlll

szert felvonul-

tatd dssze-
csapasban
egyarant
jatszhatjuk a
Birodalmiak
és a Lazadok
szerepét:
eldobbi esethen,
a lazadd
HQ elfog- Dark
lalas

kényszer-
munkara. A
jaték cime
vilagszerte
Star Wars
Supremacy
lesz, kivéve
az angolo-
kat, akik
mindent mas-
képp csinal-
nak, mint a
normalis em-
berek: ott Re-
bellion lesz a

alat sirol
- felejtsiik

ramunkban
. Addig is

éjszakat mind
Rakosi Matyds
legyen rele_tlt

ITrevw




at szorongatva har-
, hogy “untappeld

‘magyarazni egyik ismerdsének. Az
elmaradt borravalokrol és lefoglalt
asrtalokrdl szdld okfejtése engem
mondjuk hidegen hagyott, viszont e
titokzatos kartyajaték ugyancsak ki-
vancsiva tett. Hal n megtud-
tam, hogy a "3

Magic: The
Gathering
nevre hall-

gat, s ez
az elsd, és

f jaték. Késdbb ma-
prébalkoztam vele, s e
5" bizony komoly ki-

en a teljes anyagi csod szélére
ltatott, masrészt viszont egy olyan
jatékformaval ismertetett meg,

me| biivkirébdl a mai napig nem
tudtam kiszabadulni.

EGY MODERN MESE

Tarténetiink jopar évvel ezelott
Amerikaban kezdadik, ahol egy Ri-
chard Garfield nevezetii iriember a
Magic-kel egy teljesen ij miifajt te-
remt meg: a gyiijtigetds kartyajate-
kot. Ennél a pontnal alljunk is meg
eqy pillanatra, mivel @ megnevezés
elsore nehezen érthetd. A szokva-
nyos kartyajatékokhoz ugyebar elég
egy paklit venniink, ez tartaimaz
minden sziikséges lapot. Egy gyiijti-
getos kartyajaték viszont kb.
laphal all, melyek kiziil egy pakiiban

gkkel jart. Egyrészt idile-

csak hatvanat talalunk, véletlensze-

Iﬂ sorozatot dsszeharacsolni |g
csak ido- és pénzigényes f
az egész gyiijtigetosdit
kessé, hogy egyre gy
iinkbol mas és mas

. ruen idsszevalogatva. Az egyes la
* gyakorisaga is valtozo, tehat egy

be az ember § n-l dgyhogy irany a

\1

legko, bolt és lehet tuningolni.
A ott kezdddik, amikor
sorra jelennek meg az ij lapokat tar-
talmazb kiegészito e ok. A pénz
mey csak nm. um €s megy... Ki
van ez bﬁln. 1

Visszaté ekre, Garf|
nld hal Ekat, k

Tohangalt lakasa-
dldva. Ha azt mon-

t robbantott, fino-
hph-mx A Magic: The Gat-
hering elibb bombaiiziet, majd drii-
let, legvégiil pedig hisztéria lett. Es
nem csak Amerikaban, A Wizard of
the Coast szazmilliokat (igen, nyajas
olvaso, DOLLARBAN) kaszalt, a Magic
pedig mar a japan nyelvii kiadasnal
tart. Azota persze tucatjaval jelen-
nek meg a kiilanféle gyujtogetds kar-
tyajatékok, de a Magic népszeriisé-

zek utan én mar nem azon
kozom, hogy majlllmn

elfelejtettiink megcselekedni a harc
fazisban, azt a végfazisban csak a
legritkabb esetben all modunkban
megcselekedni. Epp ezért mindig
keét-harom fazissal (mit fazissal, né-
hd kirrel...) elire kell komhinal-

, § egy-eqy figyelmetienségeért
bizony igen dragan fogunk fizetni.

A keziinkben tartott varazslatokat il-
letve foldeket tehetjiik le a pastra, s
a mar lent |évo lapokkal tudunk galad
ellenféliink orra ala borsot térni. A
jatek %céja az ellenséges varazsla
eleterophtjainak nullara redukalasa,
ez fileg teremtményeink buzgo tam-
adasai miatt szokott bekovetkezni.

A Magic tan legkényesebb része az
iddrendiség, mivel a mindenféle fazi-
sok és laptipusok ugyancsak beza-
varnak. Az események egyfajta fordi-
tott idorendben kivetik egymast, az-
az minden cselekedetre lehet reagal-
ni. Hmm, ez igy elég homalyos, talan
egy példa kisseé tisztabba teszi a
helyzetet. Ellenfeliink mondjuk be-

oszintén remélem, hogy a fentiek
alapjan mar mindenki sejti, hogy
nagyjabel mirol is szal a Magic: The
Gathering.

etkezendo hdrom oldalon

mzmiu° kban femmeriil a
kiltoi kérdes; vajh” mi :
sziiletik szinte ‘_mlnpn

hattatok). Az ped
egy igényesehb tarsasayg ige
nagy csinnadrattaval beharangozott,
amellett valdban sz[nm feldol-
gozasat - legalabb megjelenéshen -
meg lehet elozni egy olyan szemet-
tel, mint a Battlemage... Y

\ T




szimi, 65 legkomalyabb problémam
asok évi atlagndl is ﬁﬂaslzlanabh
megprobaltak Command

er-elemeket becsempészni a jatékba. Eﬂ&-
tyajaték feldolgozasaba!!! Magyaran a parbaj
real time-ban jatszddik, a terepet feliilnézetbdl
Is!]ll a kiilintéle teremtményeket pedig a
mér jol ismert point&click rendszerrel iranyit-
hatjuk. Remek. A baj csak az, hogy példaul a
grafika nemhogy a Red Alert szinvonalat

iiti meg, hanem egyenes az Amigas k

idézi. Ennek ellenére a Battlemage

hoz legalabb 16 Mb RAM és két Mb-os vid
kartya sziikségeltetik, hogy a P75 processzo
1l mér ne is beszéljiink. Ja, és sziikségiink
lesz Billy kedvenc operdcids rendszerére is...

ime & pérbaj. Szevintem ezt a
kdpernylt még a jdtdk készitd]
som Litjik #t...

~ A Hadjaratot (Conguest) valasztva szal

nenst pribalnak meghdditani. Ezek nagy
vardzslok, kik kedviikre kdzleked-

ullnlim letsikok kdzott és hasz.
nél iilinbdzd szinii manat. A
mar rondor kiilindsen nagy "2
vardzs rejt, épp ezért meghoditd:
sa rendki mmal ruhazhatja fil _—
barmelyik Vildgjardt.

tunkhee
sengéshe, a hat

a “stratégiai”

#%1 meglehetdsen
egyértelmii; foglaljuk
el a teriileteket,
gyiijtsiik az innen be-

A meglehetosen sivar terepen mikronnyi ala-
kok rohangalnak fel és aid, csak néhany na-
gyobb paca emelkedik ki a zold szmtyibal
(ertsd: fii). Az egész esztétikai lidércnyomast a
képernyd tetején tranold ablakok és egyeh ki-
jelzbk teszik teljessé. Ezek hivatottak az épp
rendelkezésiinkre allo manat illetve életerd-
pontjainkat jelezni, de e nemes feladatot az
esetek tilnyomd részében nem igazan tudjak
teljesiteni. Nem értem, hogy miért nem lehetett
ezeket egyszeriien SZAMOKKAL kiirni, és hogy
miért kell kis piros miitylirdkkel meq szines csi-
kokkal szenvedniink. A roppant lehangold Gssz-
hatast csak egyik-masik allokép valamint a va-
Idban gydinyirii bevezetd képsor tiri meg.

..E§ JATEKMENET

Maga a jatek néhany Vilagjard kiizdelmé-
rol szdl, akik egy Corondor nevezetil konti-

sitasdval ki is tudunk hasznalni. A go
az, hogy maga ar iitkizet ugye real

zajlik, épp ezért igazén Gsszetett kouhiliei .

dkra se idank, se modunk nem lesz.

Es ezzel el is érkeztiink a Battlemage
leggyaszosabb pontjéhoz: a pérbajhoz. Pér-
baj két varazslo kiziitt alakul ki, akik egy
adott teriiletért csatdznak. A szisztéma mar
ismert: lapjainkbdl dsszeallitunk egy paklit,
a parviadal kiizben innen hiizunk ij lapokat,
s ezeket a lapokat idézhetjiik meg. A kartya-

lapokat két részre oszthatjuk: fdldekre és va-

razslatokra. A varazslatokkal kényszerithet-
jiik ellenfeliinket térdre, mig a fildek az

ezek megidézéséhez szilkséges manat adjak.

Az eredeti Magic: The Gatheringben ez az
egész folyamat ha nem is egyszeri, de leg-
alabb attekinthetd volt - mivel a bilcs alko-
tik kiirikre osztottak a jatékot. Volt iddnk
felmémi az ellenfél lehetdségeit, eldre sza-

lagjard egylkeként. hahtlannt

folyd pénzt és a kir- .

t‘c THE GTHERING

ﬂlﬂi‘ es lagﬁiin Az dliGképek még egész pofdsra
sikerediek, de a tobbi...

s lapok's

mig masok irredlisan
dsek lettek.

jilhatnank. Ez annyit tesz,
muumnmuleim
sének pillanataban hasznalhatjuk oket. Na
azt a jatékost, aki egy real
kiiriilményes kezelés
hasznalni tudna!

P75, IGMB RAM, 2x(D, PMB SVEA, WINGS

7/ Hét mégiscsak egy MTG-feldol-
gozds e ax dllohépek elég jok
X Real-time  ronda

KRITIKA'

Hirtelenjében nem is az eddig
leirtakon kiviil még mi I illethet-
ném a jatékot. Til sok vum (igyszintén

nem jut eszembe - a Battlemage maga a nagy-
betiis KUDARC. Nem is értem, hogy a Wizard
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lasa utan evezziink békésebb

(vagy inkabb haldsabh?) vizek-
re. A logikai/stratégiai jatékok ked-
velbinek nagy szerencséjére a Mic-
roprose is kiadott egy Magic: The
Gathering feldolgozast, ami igen
meglepd médon a Magic The Gathe-
ring nevet viseli. A Battlemage-hez

Nn j6, a Battiemage élvebonco-

Shandaiar kies fildjén gyanisan nagy
az sgy képernydre esd falvak srima

hasonldan ez is egy igen szinvona-
las introval mutatkozik be, 4m a ha-
sonlésagok itt hal'lstennek véget is
érnek. A program alkotdi ugyanis az
eredeti gyiijtigetds-kartyajaték
alapjaira épitettek, szinte betii sze-
rint kiivetve az eredeti szabalykiiny-
vet. A Magic: The Gatheringet épp
ezért még a legharcedzettebb stra-
tégak sem fogjak az “egyszerii” jel-
ziivel illetni. Ahhoz, hogy valaki tel-
jes egészében megértse és atlassa
a helyenként ugyancsak sziivevé-
nyes szabdlyokat, bizony igen sokat

£ D) Ga.thenn

kell biijnia a programhoz mellékelt
kézikinyvet. E vaskos kiinyvecske
egyébként igen magvas ol

mivel készitoit oly lazas Hnlm.l-
lom fiititte, melyet jdmagam még
nem éltem at. Elvégre kétszéz oldalt
sszehozni szabdlyismertetd gya-
nént - ez mér azért valami. Egyéb-
ként itt jegyezném meg, hogy a ja-
ték magyar
nyelvil ké-

lirllhllﬂ
az 576
KByte
Shopban,
amiben mér
kissé
“gramvona-
lasabb™ le-
irast és tel-
jes laplis-
tét talal-
hattok
(Rekldm
liber alles).
Mieldtt

még a
komplikalt Irinyﬂintl barkit II nl-
riasztanék, gyorsan |
Magic: The Gathering a Iu]nhb
stratégia jatékok egyike. A program
irdinak nemcsak az eredeti jaték
hangulatét sikeriilt visszaadniuk,
hanem néhdny ij rész beiktataséval
még tovabb is fejlesztették azt. A
grafika tetszetds, a hangok jél sike-
riiltek, a jatékmenet pedig pergd. A
Jaték egyetlen szépséghibdja, hogy
csak Win95 aldl hajlandé elindulni.
Ez a Microsoft-mizéria mar kezd til-
lépni a j6iziés hatérain...

’ N_— “'_ I:-

A szabdlyok méar emlegetett bonyo-
lultsdga miatt senki ne vérjon az
aldbbiakban részietes kezelési at-
mutatét. Erre nem csak egy, hanem
négy oldal is kevés lenne - iigyhogy
érjétek be néhdny véletienszerii in-
fo-tiredékkel. Ezekkel (az eddig le-
irtakkal kiegészitve) mar belevég-
hattok a Magic: The Gathering “fel-
deritésébe”.

AZ ALAPFELALIAS

A jaték teljes hattértorténetére
most nem térnék ki, mivel ez egy
fordulatokban és bohdkés tulajdon-
nevekben ugyancsak bivelkedd
sztorl. A lényeg: egy fiatal vardzslé
szerepében kell a vildgunk feletti
uralomért marakodd Gt fimagust
megrendszabalyoznunk. Csekély-
ség. Ellenfeleink sajnos mindenféle
Iényekkel drasztottdk el Shandalar
fiilldjét, akik azonnal és szd nélkiil
letamad-

liik i'uunl(
majd leg-
tiibbszir
pérbajozni,
bér a végsd
gybzelem-
hez le kell
nyomnunk
az ot fomé-
gust is. A
vadonban
barangoiva
romokat
derfthetiink

J L et

fel, a varosokban seftelhetiink, el-
feledett labirintusokat foszthatunk
ki és igy tovdbh. Kalandozésaink

sordn lapgyiijteményiink persze fo-

Iyamatosan baviilni fog, tehat djabb

és (jabb kombindcidkat, paklikat
dllithatunk Bssze.

HOGY IS NEZ KI
ESY PARBAJ?

A pérbaj két vardzsld hiisies pér-
harcarél szél, kik minden erejiikkel
megprdbaljdk kiirtani a mésikat. E
nemes célra persze nem fkliiket és
egyéh végtagjaikat hasznéljak (elég
idétleniil is néznének ki...), hanem
kiilinféle varazslatokat idéznek
meg. Ezeket a vardzsigéket jelképe-
zik az egyes kdrtyalapok, amiket it
kiilinbizo szinre osztottak fiil a j&-
ték fondorlatos kiagyaldi. Termé-
szetesen mind az it szinnek megvan
a maga hangulata és specialitisa,

A Battismage dskdoszdval szemben Itt
& pdrbaf hatdrozottan dttekinthetd

B e i oa
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Nincs is a fekete paklindl szebb dolog a vili-
gon (vimpirok, zombik, rohadis,

IMMIiﬂilnlﬂanm—
ménids isszefut a nyal:
robbantésok, villimok, tizlabdak és
uimunmw Ez tehdt a
pusztitds és romboléds szine - gyors
gydzelem vagy lassi vereség.

A Fekete vardzsiatok mér triikki-
sebb jészdgok, fileg az életerdvel

zak és a tisbbi horrorfilmbe illG szir-
nyeteg (marslakdk sajna nincsenek).
A Ziild szin a természet szine, hasz-
nildi diskdlnak a mandban (emre ké-
unuummmamm-

ahogy a
Fehér I8-
nyekre sem
ik igazdn
a “bruté-
lis" jelzd.
Ennek el-
lenére taktikusan haszndlva dket a
leghatalmasabh Zild hordét is meg-
dllithatjuk, a végjatékban pedig méar
nekiink 41l a zdszld.

Minden kizdréan a Kék a
legid b szin - ellenfeliink-
nek. A kézikiinyv tanulséiga szerint
“az elemi viz és illiziok” magidja,
de szerény véleményem szerint va-

Jéit tegyvereit l'nri{uut rivélisunk el-
len: atéliitjuk , megsziintet-
jiik vardzsiatait, a rek mélyén
rejtdzd gigdszi | nem is
Aztén akadnak még Szintelen va-
rézslatok is, ezeket barmilyen pak-
liba betehetjiik és hatdsukat tekint-
vels l{mmmﬂ viiltozatos képet mu-
tatnak.

A Magic the Gathering kartyajaték
kapcsén leirtak szerint folyik le egy
ptm], bér ott jonéhany dologrél

még nem ejtettem szot. Példanak
okaért a killontéle varazsiatok megi-
dézése korantsem olyan egyszeril,
hogy csak iigy telepakoljuk a jaték-
teret (tovabbiakban past) mindenté-
le kacifantos lapokkal - ez esethen
a Magic nem sokkal haladni meg az
autdskéartydk szinvonalat. A jaték-
ban minden varizsiatnak megvan az
éira, azaz a megidézéséhez sziiksé-
ges manamennyiség. Manat a kiilin-
féle fildekbdl nyerhetiink, ezeket a
varazslatokhoz hasonldéan rakhatunk
le a pastra (idézési kiiltségiik vi-

A feldnk kiizelits, felettdbb gyamis
alak valami csdnyasdgra készil. ..

szont nincs). Minden fajta fildbél
egy adott szind manat nyerhetiink
ki, példaul erddbdl zild manat, szi-
getbil kék manat és igy tovabh. Egy
lap leidézéséhez fel kell ldozni egy
bizonyos mennyiségii manat, aminek
egy része szinhez kitiitt. Vegyiink
egy példat: egy lény leidézéséhez
kell egy szintelen és egy kék mana.

A szintelen mana barmely fdldiinkbdl

kinyerhetd, igy a szirnyliséges szir-
nyeteg megidézhetd mondjuk egy
sziget és egy erdd elforgataséval,
de ez utdbbi fild helyett barmi mas
mandt adé lap megtette volna.
Bizonyos tipusi kartyak, mint pél-
déul a teremtmények és fildek tar-
tésan a paston maradnak, mig mé-
sok csak kijatszasuk pillanataban
fejtik ki hatasukat — ezutén a dobott
lapok kiizé keriilnek. A paston lévi

lapok némelyike rendelkezik bizo-
el, melyeket kiildn

MAGIC THE GATHERING

radd, azaz permanens lapot ruhdzha-

Sajnos dket is csak sajat kiriink
mér sokat emlegetett 1o fazisaban
lehet leidézni

Hat, hirtelenjében ennyit tudtam

fissze tudtam volna, csakhdt a fojto-
gaté helyhidny meg egyebek... Aki-

A képen Lithatd pakli
kiprobalisat senkinek
sem ajdniom, elvégre

dpeszi ember nem jatszik

hdrom szinnel

tamadhatjuk meg az ellenfelet a ki-
vilasziott teremtményekkel, akik
azonnal el is fordulnak. Eztan az el-
lenséges varazslo megprobalhatja
sajat, el nem forditott

ivel feltartéztatni a tamaddkat. Ha
valakit nem tartéztat fel, az meg-
sehzi a vardzsiit. Egész egyszeriien
hangzik, nemde? Nem kell aggédni,
jaték kizben mér korantsem fog an-
nak tiinni.

Teremtményt csakis sajat kirddben
idézhetsz le, és annak is csak a 6
fazisdban (Main Phase).

Artifact illetve Artifact Creature:
ereklye illetve eleven ereklye. Az
ereklyék a teremtményekhez hason-
Iéan a paston maradnak, s kifejtik
hatasukat. Az eleven ereklyék min-
den szemponthdl Ggy viselkednek,
mint a teremtmények, viszont szin-
telen lapnak szamitanak.

Leidézésiikre ugyanaz vonatkozik,
mint a teremtményekre.

Sorcery: a ritusok mér mas lapra
tartoznak, mivel hatisukat csak
egyszer fejtik ki, s az csakis az
adott pillanatban él. Csakis sajét
kiiriink fd fazisaiban hasznalhatjuk
dket, s ezutan rogtin a dobott lapok
kiizé (tehat a temetdbe) keriilnek.

Instant illetve Interrupt: vardzsige
illetve rigtiinzés, 1d erényiik hogy
barmikor, akér ellenfeliink kirében
is leidézhetdek. Ettdl eltekintve a ri-
tusokndl leirtak szerint viselkednek.
A rigtinzéseknek van még egy igen
héalas tulajdonsdga: ezekkel meg-
eldzhetjiik az ellenfél varazsiatait.
Példaul ha a gaz ellen egy tiizlabdat
akarna egyik teremtményiinkbe 18ni,
eqy megfeleld rigtinzéssel még idd-
ben semlegesithetjiik a vardzsiatot.

Enchant illetve Enchantment: riol-
vasas illetve dltalanos raolvasas.
Minden réolvasissal egy paston ma-

nek neadj’Isten felkeltette voina ér-
deklddését a jaték, de a fentiek
alapjan még nem teljesen vilagos
irdnyitdsa, annak a kézikdnyv illetve
a Tutorial névre hallgatd igen profin
megesindlt oktatdprogram tanulma-
nyozasit javaslom. Ez utébbi kiilé-
niisen szorakoztaté dolog, egy fehér
és fekete vardzsld szérakoztatja
egymast (Spy vs. Spy feeling...) -
teljesen digitalizalt kimyezetben.
Nekem egyébként nagyon tetszik a
wt bér ezt eddigi bmlengéseim-
b6l nem nehéz kitaldlni. Tartok td-
le, hogy jopéran kissé kiriilményes-
nek és ddivatinak fogjak tartani ird-
nyitési rendszerét, a komplikalt sza-
bélyokrél nem is beszélve. Aki vi-
szont szereti a valddi kihivast jelen-
ti jatékokat, s nem riad vissza sziir-
kedllomanyanak végletekig vald ki-
hasznélasatdl, annak csak ajénlani
tudom a Magic: The nallmlnn-ﬂ.r ;5

magic the gathering m'(‘:ﬁf:;p
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WIZARDORY: VEMESIS

Wizardry sorozat eddigi részel sok
jatékos szivét megdobogtat-
‘mir, feledhetetlen drakat sze-
reztek és szereznek még mindig a stilus
km._c hirevét elké-
peszti it, véltozatos fel-
adatal és csodas vardzslatai alapoztak
meg. Me riasszon el senkit a Nemesis-

PC

it l:irhel]l le, a Done-

umumaﬁmmﬂ- .

Jiik a négy varazsszférat (Levegd, Tiiz,
Viz, Fild sorrendben menjiink a falak-
hoz). Ezutan menjiink fel, nyissuk ki a
szekrényt, ahol gydgyitalt és eqy iires
iiveget talalunk, Kifelé jovet a hazbdl Ri-
anha, a varazsloba iitkiziink, aki &tadja
els varazslatunkat: a kiid/gydgy varazst.

’ lﬂﬁm Az glsd jobbos ajté mo-

Szintén ebben a szobdban, egyik dgyban
egy ékszer talalhatd, Térjiink vissza a fo-
Iyosdra és a kivetkezd balos ajtdn irdny

tél, ha azt mondom, hogy ez egészen
mas: az eddigi részekhez nem hason-
Ilthat“,mkus kivitelezésil,
szerepjaték - vagy
inkabb kaland - sziiletett a Sir-tech

Adventure

keze alatt, A Nemesisben a latvinyon
a kalandelemeken van a hangsily.
ismeretében nem is meglepd az 5 CO-s
méret,

n program felépitésén mar a kezdet kez-

:mmu a Wizardry-

raiulnﬁ. hisz ezittal csak egy szem em-
berket i . Sajnos jelentds mér-
tékben a vararslas is, gyakorla-
tilag haszr alhatatian lett, édeskeves

mana jut egy tisztességes vardzs elsiité-
sére, s amig elsiil, addig porba hullhat a
fejiink. A sziérahoz 4-4 varazslat

rizslashoz az egyik k cezedben kell fennie
a talizménnak. A vardzsiat ereje attdl
fiigy, mennyi idd telik el a két egérkat-
tintas kiizitt - ez persze a felhasznélt
mana mennyiségére is hatassal van. Még
hétra van a jobb felsd sarokban talélhato
Options gomb, amivel a szokdsos men-

Ebreszd fel a halottakat!

. -
tartozik, igy Gsszesen 16 van a jatékban,
ami még nk szolva sem vala
Latvanyos varazsolgatasra senki ne Ili-
mitson. A sziirnyek és csatdk szama
att is elhizhatjak a szajukat a
tékosok, Csak elvétve taldlkozhatunk
vermes szimyekkel, sot, akadnak olyan
labirintusok, ahol egyaltalén nem fordul-
nak eld. Néha meg til erds szornyekkel
kell harcha szélini: ha sikeriilne is porba
tipornunk dket, akkor is sziikségiink lesz
fisszes varazsitalunkra és szerény varazs-
tudoményunkra a regeneralodashoz. Hid-
nyoznak a 6 kis csatdk, amikor 4-5-6 ki-
éhezett gonosztevdt kell sorban kardélre
hanynunk. A kalandorok szdmara azon-
ban igazi gyingyszem a jaték: jopofa kiil-
detéseket kell teljesiteni, fantasztikus
kiirnyezethen, Egyszdval: ez a program
inkabh a kalandorok szivét fogja megdo-
bogtatni. Engem hangulataban és felepi-
téseben leginkdbb a Stonekeepre emlé-
keztet a jatek.
Nem hiszem,
hogy érdemes a
kezelésrol sokat
beszéini: alul Iat-
hato az iranytil;
eqy kiinyv, mely-
be a kalandok
feljegyzése tir-
ténik; a kard,
mely a harcké-
sziiltséget jelzi;
valamint az em-
berlink képe,
ahol gyorsan fel-
tegyverezhetjiik.
Innen jobbra az

is harcha kel szilini

tés/tiltés és a beallitasok meniijébe
esiipp Ennek felderitését a ja-
tékosra liu-.h belekezdek a leirsba.

‘ FALUCSKA

Baratunk a falu melletti kiserddben pi-
hent, amikor egy na sem-
mibil lec ra és a magasha ragad-
ta. Oridsi szerencséje volt a finak, mert
a kiizeli patakon épp kikitéshez késziild-
diitt egy Gireg vardzsld, aki urhﬂllii-
val leszedte a teremtményt, és a
fiil nagy pﬂam a fildre.
Persze ennél tobhrdl van sz6: nem vélet-
len, hogy pont EZT a srdcot kapta el AZ a

- felmendinek kiiszinhetoen
is 0 a kivalasztott, aki képes
ni a hét talizmént, melyek ve-
jelentenek az egész Univerzumra,

. Miutén a varazsld meggyégyit, nézziink

'le a vardzskamriba, ahol megismerhet-

Diykor démoni evdk ellen S

A kit kiriil tallunk egy kart. Csinaltas-
suk meg a kovaccsal, s ha mar dgyis erre
jartunk, emeljiik el a rozsdas kardot.
Keressiik meg az olajat, majd térjiink be
a falucska kocsmajaba. Mivel a démonok-
nak és sarkanyoknak kiszinhetden alig
maradt néhany |élek a varosban, kiszol-
galas sincs, igy a mai frices dszott - se-

be. A szemkiizti mosddban néhany dl-
kulcskészletre tehetiink szert. Ha a mos-
da eldtt elfordulunk, a kiinyvtarba ju-

mindent (a fildrl
okrél), amit lehet, a ke-

azon a falT m egy doboz, amit ha ki-

baj, karpotoljuk
magunkat a torrel
s menjiink fel a
padlésszobaba,
ahol egy borruhat
taldlunk. Mieldtt
tavozank a falu-
bil, nézziink be a
kovécshoz, s ha
kész a kar, szerel-
jiik a kiitra, olajoz-
2uk be, és hizzuk
fel a vedret, ami-
ben egy kules van.

Vallisos dhitat

A FALU MENTI ERDO

A Harganikhoz egyeldre nem lehet le-
menni: egy fa dllja el az utunkat. Nem
sokaig, mert hamarosan természetes mg-
don atadjuk a fat az enyészetnek. A fiild-
rol szedjiik fel a hogarakat és tegyiik be
az livegesébe. Amikor a mocsaras rész-
hez ériink, kapaszkodjunk az dgba, majd
keressiink egy keriild utat az erddn at. A
forrasndl tirjunk bele a hiis vizhe és
emeljiik ki a vésett kivet. Akik szeretik
az izgalmakat, azok alldogaljanak a hi-
don egy picit, hatha Gsszeomlik. A romok
kiizt egy rozsdas kules rejtdzik, amit tes-
sék eltenni! Most vissza a fihoz, s szor-
juk ré a bogarakat az iivegh@l. Az ered-
mény nem marad el: a fat pillanatok alatt
felzabéljak. Eqy Hargani iidviizl a fan
tiilrdl, és masodik varizslatunkat tanul-
juk meg tole: mérgezés/felfrissités. Ad-
Juk @t neki a vésett kiivet, ami kulcs a
Hargani-hirodalomhoz. Masszunk le.

VENDEGSEGBEN
A HARBANIKNAL 1.

Rigtiin a palya elején talalunk egy rozs-
das kardot, amit érdemes eltenni, mert

|

it

i

zele
felny

gunkat, iﬂlnll‘
habatﬁlg li go-
diirbe, majd

nﬁsmnl: kin il
alon. Mén-

iﬂ johb oldalf'y,

ugor-
;ui bele
masszunk ki a
sb felén, majd jd-
het a jobb oldali 3.
gidir. Az utglsd
giidir a bal oldali,
a kijarat eldtt. Ajanlatos a térképet
nézni minden |épés utan, mert IF
kiinnyii elkeveredni..

Most egy elég érdekes héﬂivﬂie-
zik: vizsgaljuk meg a liftek (vagy mik)
tetejét, és ahol van egy kis hézag, az
ald alljunk be. Kiilinben menthetetieniil
osszelapulunk. Ezt a mokat még el kell
jatszani egyszer vagy kétszer, hogy a
kijarathoz jussunk. Nem is egy, hanem

\ 4 "



Pc |13 |
kettd jelenik meg: az egyik migitt érté-  tek is van! Az ebédidiben taldlunk egy ki. A szint legve- [P .
kes ajindékidrgyak varnak (gydgyital,  kinyvet, azt helyezilk a hatso helység-  gén egy csiinya pixelekbal faragtik
pincél), a masik mogitt pedig egyta,  ben a konyvespolc megfeleld helyére. A fid fogad, akin
amirdl az 818 kulcs emelhetd le (mintha  megjelend tércsan a farol lejegyzett jelek  csak a pusztitas
egy dcska kard is lenne itt). A kulccsal  segitségével mehetiink at. kardja sﬁtu (ext

csortuk a kopo-

rohanjunk a tifolyoso végéhez és nyis-
sunk ajtat a 2. szintre. Mie:n*%]luh
merészkednénk, érdemes hejarnia fo-
folyosdral nyfld két szobat: egyik md-
giitt szamszerij, tegez, nyilak és egy
deska kard taldlhato. A masik szoba-
ban dgyak vannak, némelyikben éksze-
rek lapulnak.

SIS

Varazsl

2. SZINT

A mrlrinl el kell szedni a hosszi
kardot. Az legalabb nem tarik. Elso dol-
gunk riigtin a bejirat utdn az legyen,
hogy egy tizvarazzsal felolvasztjuk a je-
get, s felvessziik a pajzsot. A tiizlabdak
ligy viselkednek, mint a tizvihar vardzs.
An kattintsunk a tiikirre, s
valaszoljunk a talalds kérdésre (It is not-
hing, yet we call it by name: Sky; Knoc-
king on our chamber door: Time; It is born
in the sky: Rain; Provider of life has non
itself: Earth; Reaches for the sun but
ver leaves the earth: Tree). A jo felelel

ime egy egész N
B valdsdghi ray-trace faly

nyétél). Végiil
vegyiik ki az erd
talizmanjat a va-
razslattal védett
rejtekhal a tii-
kirdarab segit-
ségével. Az M)

3. SZTINT

Nehéz pontos leirdst adni ehhez a csa-
tornarendszerhez. Vizsyaljuk at a hor-
dokat, és ha pidca mar, keressiik meg a

soval teli hordét, az hatasta-
|aml|a Ha iigyesek va-

power, fueled by hatred

eqgyik helyen il-
luziofal van, ott sétaljunk ki.

A [SATORNARENDSZER

A karakterszamlalot latva, azt hiszem
jotb lesz ezentiil csak a szintek razos
feladatait ismertetni...
nmwu-‘m 5 térjiink
be a csatorndba. Az bmﬂmﬂoﬂiial
vegyiink kilcsin egy fempajzsot! Sok
minden nincs Itt, a délkeleti részen talal-
hatd némi gyogylé és egy ajtd (gomb nyit-
mmmmmmm
részbe. Maszkaljunk itt egy darabig, s ha
Mnmhuﬁnlmﬂmau- L

AtOS

gyunk, ékkivekre, pénzre, buzoganyra,
egy kapcsolokarra, Amber palcara (tiiz-
varazs), gyogyitalokra tesziink szert. Ha
kapcsolat talalunk a falon, helyezziik
bele kart, és hizzuk le. lgy kiszabadul-
nak a Hargani rabok a cellabal. A celld-
ban vegyiik fel a csontot és beszélges- _i‘

A természel ldgy dle

siink el a beteg Harganivel. A heszéd
giimbjét adja at nekiink és egy papirda-
rabot, ami egyik kinyviinkbl hianyzik.
Valahol a csatorna mélyén baratsagta-
h lmpunva hever atszirva egy klassz

_—

vissza az elsi rendszerbe, s
irany az északi terem. Kattintsunk a zol-
desen fényld padidra, ahonnan emelvény
tiinik eld, s a Sérthetetienséq talizmanjat
kiemelhetjiik beldle a hatso falon keresz-
tiil (111). Erretelé van egy tigriskarom és
eqy jegyzet Riantdl (0 mentett meg a ja-
ték elején) Jaranhoz (aki hires varazsld).
Az quu bejutni az imént szerzett szinka-

.nllm A C(SODALATOS
VARAZSLO

 Isméta szabad ég alatt! Vegyiik fel a

kiirtit (6rizziik is meg!), majd menjiink a
toronyba. Deritsiik fel a szintet, a kertben
vegyilk fel a halott pillangt és helyezziik
a folyesén lévo gyiijteménybe. Jutalmunk
egy dardzskulcs. A darazsas ajtdt lehet
kinyitni vele, s magitte a kivetkezd szint
fogad. A fiirddben, a szekrényben egy

a kreativitasét pedig a jobba. Most mar
a mienk |ehet a kard, de csak dgy ve-
gyiik kézbe, ha fegyver, pajzs, amulett
nincs a mésik a keziinkben! A szint vé-  két titkos szoba, amikben egy
gén néhdny hatalmas csattogo protkd  rubin palcat (tiizvardzs) és a vakitas/szu-
fogad, amiket a csonttal tamaszthatunk  perharc varazst talaljuk.

lon, kattintsunk ra. A benti teremben je-
gyezziik meg a gizicskeék szinét
sarga, kek, piros, pires)

Mondja valaki, hogy nem fel-
haszndldbardt a targylista!

ametiszt gémbre és némi gydgylére leliink
(eldbbi segiti a manatiiltddést).

meg Jarant, aki sokat mesél Nithosrdl,
ahol a hatalomra éhes vardzslik a hét ta-

itsé
B
" zifjaba. A kulcsot szedjiik fel a fildrdl és

a felsd szinten léva irasztalt ljhllli
vele. It a jégvihar, varazs-
e leliink. Valahol & talal-
: tiritt tabladarab, amit feltétle
 niil tegyiink el. Menjiink a
e, szilljunk be és fiijjunk a
mésik oldalon egy barlang fogad, m-lv a
Venimore Marshra visz. Itt hadakozzunk
két nivénnyel, s tegyiik el Iniwﬂ csap-
jaikat. Mivel mérgezoek, menjiink vissza
Jaran fiirdaszobajaba és Mk be dket

Mh

menjiink vissza a Venimore Marshra,
ahomlwnmltaullﬂ.

:snﬁr A FALUCSKABAN
A kovécs egyik értékes haj-

landd odaadni I'I'l'?* neki az
dcska kulcsot ﬂd a kocs-

L3 v



WIZARDRY: NEMESIS

maba, ahol @ részeg Taz pa-
naszolja, hogy baratjat, a
sirasit elragadtak a tilvilé-
gi erok. A papnak adjuk
oda a pusztitis kardjat,
hogy iizze el az dtkot réla
(aki nem tapasztalta eddig:
a kard néha fellazad gazda-

at az Armory Antholo-
mﬁ-mhum

Vesrett toldrengés karepette emelkedik
ki 2 kalandjaték gyakori meliéksrerepisje

MJ

PC

rijiin, kik vagyunk. Vegyiik magunkhoza  Menjiink visz-sza a szdnyeges terembe, s

vérki kiipenyt, az ezistpalcat (él6ha

ellen) és aszélvihar/pajzs varazslatot.

vissza az elso szintre, ahol meg-
kapjuk a robbanas talizmanjat és egy sar-
kanypikkelyt. A pikkellyel a gombabar-
lang masik kijérata nyithatd, ami Ystalin

 srkany barlangjaba vezet. A barlangba

jutashoz siissiink el eqy szélvihar vardzst,
s a szél hitan repiiljiink oda. A rajzasztal
felett egyik tekercshen egy biztositék ta-
lalhatd, a tabbi szerkentyi egy fali polc-
ban talilhatd meg. Sziikség lesz rajuk,
mivel elektromes ajtd vezet a harlang to-
vahbi termeibe, s ehhez tssze kell szerel-
ni a elektromos egységet. Ennek megol-
dasa legyen a ti feladatotok. A tovahbi
termekben lehetaleg ne nyiljunk semmi-
hez, hiaba csabit a sok ékszer, arany. A
kovetkezd ajtot logikai feladvény védi, s

ha hibdzunk ijabbat ka-
) punk, igy elébb-utobb
azért csak sikeriil megfe;-
teni. Az utolsé terembe ta-
lalkozunk a sérkannyal,
aki elvisz Nitheraha.

‘ NITHERA,

AZ AMULETTEK
SZARMAZNAK

menjiink ki a bal oldali ajtdn. A rejtek
miyiitti felso kapcsolot atkapesaltuk,
‘szabad lesz az ut. Az emhlémas ajtot
vagy a régi kulcs-gsal vagy egy homokyi-
har varazzsal tudjuk kinyitni; mogitte
egy hamis konyvben az energia talizmin-
jéra lefiink. Az eltorlaszolt ajtot assuk ki
a lapattal, a kiir alaki teremben vegyik
fel @ gydgy-talizmant, majd menjiink ki
szélhajoig. Egy sarkannyal kell végezi,
majd a hajoba behelyezni az irdnytiit és
irany a gondola dllomas,

A TEMETO £S5
A VEBJIATEK

A sirkamra elején vegyiik fel a fesziti-
vasat, amivel a zart kriptakat lehet fel-
tarni. Mindet tirjiik fel, és ramoljuk ki
oket! Itt talalhato meg a paralizdlas/vé-
delem varazstekeres, ékszerek (a pap ni-
veli eronket értiik), valamint Seldin tes-

tamentuma, szeretné ha cson!-
jai a kriptaja k. Egy helyen
omladozik a fal, itt be. Tas zombi-

jat iissiik le, s maris megvan az utolsd
talizmén. Aki eleget akar tenni Seldin
akaratdnak az keresse meg a csontjait.
Bizony, elérkertiink a végehez - irany
Jaran kastélya, s az irdasztalon lévo rina
tablan nyomjuk be a kivetkezd jeleket:

sitani tudja a kard dtkat.

Ystalin bicsuzoul nekiink ~ 14.,5., 23., 7., 13., 10., 12, A csontvir-

Erdemes adakozni, mert
életerdnket niiveli aldisa. Nem drt csasz-

AZ ELHAGYATOTT

kalni egy kicsit, amig elkészil a kulcs és a KASTELY ES EGYER
kard (ha valakinek sziiksége van ri), mert ' ERDEKES HEIYEK

igen sokara latjuk viszont a falucskat. Ha

keszen allunk az egyik leghosszabb iitra, Eldsziir is gyijtsiink be egy kidarabkat és
irany a Venimore Marsh, azon beliil is a to-  a masodik kaput tamasszuk ki, hogy ne zu-
rony. A lezdrt csapdajtot a kitbdl felhizott  hanjon le. Ha rank esik ey hald, vagjuk ki
kulccsal lehet kinyitni. Rigtn jobbravan  magunkat szorult helyzetiinkbil! A kitor-
eqy zart ajtd, melyet a Jarantdl elhozott melék kiziitt van egy varazstekercs a ho-
tabladarabbal kombinalva lehet kinyitni. mokvihar/varizsvédelemre. Ha meghizuk

Ezt kiivetdien nyomjuk le a bal, jobb, alsd,
felso gombot, s maris bejutunk. A fest-
ményen lthato leany bosszit akar @llni a
minotauruszon, s ehhez ajanlja fel a girbe
kardot. Ugyancsak ebben a teremben taldl-
hatd egy pancéling. a szekrényben vardzs-

adja a Baziliszkusz taliz- ~ sarkany most mar leenged benniinket az

mant és egy remek

kezdodnek a kalandok,
itt egy iiveg

eqy kétkezes kardra

egy szextansra leliink. Az
egyik faklyatartd hamis,
meghiizva bejutunk az
épiilethe. A szinyegre NE
Iépjiink ra! Az északi fa-
lon egy rejtek magdtt

A kerthen also szintre, ahol egy kardot taldlihatunk

e e

liittytik és a Jade palca, mellyel homokyi- van harom
har kelthetd, E szint Iényege a labirintus, kapcsold, a
mely a minotauruszhoz vezet. Belépve az felsdt kap-
elsd ajton a kivetkezokeppen haladjunk: esoljuk le,
bal, jobb, bal, jobb, egyenes, jobb, bal. A majd hagyjuk
minotauruszt csak a gorbe karddal lehet el a helyisé-
meqolni! Haldla utan felvehetjiik az osto- get a jobb ol-
rat, majd a esdpokbol keszitett kiitél segit- Ryl R R R o dali ajtan at.
ségével ereszkedjiink le. Keressiik meg a A kinywtarha

kijdratot a tizbarlanghdl. A gombabarlang-
ban kellemetien meglepetesek érhetnek,
gyorsitsuiik - két teljesitményjavitd cucc
taldlhato ezen a palyan - és Iépjiink le az
elhagyatott kastélyba.

a lincok egyikeét, leszakad a platon egy
része, s felvehetd egy deszka. Egy pancél
is hever itt valahol. Masszunk fel a létran,
s a lyuk felett 1696 langot hosszabbitsuk
meg a halobal szarmazd kitéllel, s lendiil-
jiink &t a tul-oldal-
1 ra. Irany a kovetke-
0 emelet. Minde-
nek elott kapjuk fel
az ollét, és vagjuk
el a masik aszialon
alld gyertya langjat
(sajatos tiizolto
médszer...). majd
diintsiik fel az asz-
talt és plvassuk el
a rinas konyvet. A
legfelsd emeleten
lakik Zelana, aki
igen durvan fidvd-
20l de mieldtt ki-
adnank lelkiinket,

keriilve, az elso balos ajto magiil vegyiik
fel az asot, az ebédidbdl a tiizpiszkalot.
A keleti falon hiizzuk meg a faklyatartot
a tizpiszkaloval, mire egy titkos helység-
be keriilink. A kések kizitt jo idozités-
sel juthatunk at, a gimbre kattintassal
lehet kikapcsolni oket. Itt néhany lattyit
és egy atjardt taldlunk a masik szobaba
(csak akkor lesz nyitva, ha a kivetkezo
kutas feladatot elvégeztiik). Keressiik
meq a kutat, és a kariilGtte Iévd harom
flaskat teqyiik a kivetkezd sorrendbe a
kit elott levo oszlopokra: legkisebh jobb-
ra, kiizépso felig tdltve balra, a legna-
gyobbat teletdltve kiizépre. Keressiik
meg a medencet, s iisszunk le a viz alatti
iireghez, melyet az asdval kibontva egy
maszkhoz jutunk. A kiinyvtarszobaban a
rossz létrét a lampaolajjal olajozzuk be.
Rengeteq érdekes olvasmany van itt, ya-
lamint egy titkos helyseg, mely az egyik
lampa meghizasaval valik lathatéva,

€s a kapu kulesat. A kulccsal lépjiink be
az utolso helyszinre, ahol sok mindenre
fény deriil...
Ha kiinnyeden szeretnél nyerni, belépés
haszndld a Baziliszkusz talizmant!
harcolni akarsz, eldszir varazsolj,
csak utdn nyilj a kardodhoz,

Koronezai Gaspar

Kiadja:

nemesis Sir-Tech
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robbantgathattok, fékat
rabbanasokat remek fenyetfektusok kiive-
ik, bevillannak a hazak falai, de még a he-
Iikapter miiszerfalan is jol lathatd, ha vala-
mi égd tirgy mellett haladtok el, A grafika
tehat jobb, mint a Thunderhawk 3-ben; ré-
adasul a képemyd update se olyan gyenge,
noha ift is alkalmaztak @ szokdsos kid et
fektust. A jatékmenet egy az egyben az Agi-
le Warriorhiol lett kimasolva: a hadmuvele-
lek célpontokra vannak felosziva, ezeket
kell sorban teljesiteniink, .1..’
fegyverzetet pedig az ellenségtdl
nyolhatunk.

A jaték a jivo évben, 1998-ban jatszadik.
Mint az ilyen jatékoktdl mar megszokhat
luk, egy litkos szervezet piltdjat alakitjuk,
akivel az amerikai kormany nem hivatalos

it kell végrehajtanunk kiilonfé-
le terrorszervezetek és drogkartellek ellen.
Munkankhoz egy AH-69 Mohawk helikopter
bocsdjtanak a rendelkezésiinkre, aminek
képességeit az introban rogtin meg is cso-
dalhatjuk. Bar a “csodalhatjuk” kifejezés

nincs, hiszen m i
a kijelzik nélkiil is, a legfelil Iithatd

panelre viszont annil tibb figyelmet kel
forditanunk. Itt lathato a pancélzatunk, az
iizemanyagtartaly allapota, tovabba az,

eqy kicsit tilzas, hiszen lathattunk mar
ennél szebb intro animaciot. Furcsa példa-
ul, hogy egy tank tornya ugy repil a levego-
be, hogy kizhen a harckocsi teste meg se
moccan..
Meggwmdesem hng] az a jol iranyithato
knél nem kel el

F lenhnnwet. A Black Dawn szerencsére
ilyen, és ez nem csak azért van, mert a tol-
tés alatt kiirja az egész hillentyuzetkiosz-
tast. Az alapkiosztas szerintem jobb nem is
lehétne, de-akinek nem tetszik, az az Opti-
ons meniiben még harom masik lehetoség
kinzul valogathat, kiztik - killon az Agile
Warrior rajongok szamdra - egy Agile Mode
kaziil is. A helikoptert kétféle izemmodban
is uweiheunl eg\rrem hagvnmanwsan (a

t kiildn ¥ ot (a
pause menithen a Fly Mode-ot hekapcsnlva)
wgy, mintha egy repilogépet vezetnénk.
Negytéle kiilso-belso nezopont koziil vi-
laszthatunk, valamint a belso nézetben mig
ki is tekinthetiink két oldalra.

Az Agile Warrior annak idején nekem legin-

kabb a repiilok abszolat irredlis mozgatasa
miatt nem tetszett, és egy kissé nehézkes-
nek talaltam a térkepezési rendszert is. A
Virgin munkatarsai hasonlo visszajelzese-
ket kaphattak, mivel a Black Dawn helikop-

sat hivhatunk,, aki hathatdsan irtja majd ll-

riilttiink az ellent.
Osszesen het fajta terepen kell helyt &ll-

nunk, ezeken a célpontok legtibbszir négy

csoportra vannak osztva. Nem mindig csak
tamado 1eladatokat kapunk, objektumaok

vedelmezése, és liszok kimentése is elma-

radhatatlan része az akcioknak. A kiildeté-
sek persze egyre nehezebbek: kezdethen
méyg csak radarallomasokat, agyikat kell
elpusztitanunk, a végén meg mar szinte

Hajdinkat tobb tucat helikoptectdl
kell megvédeimemink

Az ellensdg kiirtésa nélkiil
kockdzatos a tisrokat munl

|énk a hokd
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olytassuk a focimenedzserek w
a Football Masters 97
Fnl A jiték nyilvan els& l.-
gol piacot célozza meg, amit

hetiink le, hogy kizardlag angol ¢
irdnyithatunk. Ahogy egy mai

e, hogy a jaték cimk
négy driembert (Brian Litt
ud Gullit/ Chelsea, Alex anmmm

bil). Aki egy kicsit is szereti a statisztikakat,
a biven vajkilhat az adatokban. Az Bsszes
kluhmﬂréng szerepni lnn persze nem gy,

szerepld |
Villa, Re-

indulnak, és M"
m'ﬁ‘:alanﬂﬁm
kis hazénkat

m,.ulﬁl-

Debrecen (?),

kupaban pedig a Vc (77) és a Nagykanizsa
(7777) indul évadrdl-évadra. Hogy ez utobbit
honnan halésztik el a szerintiik 30.000-es

se ejtsiink sok szt - min-
néhany nevet eltalditak. Ez igy egy

tiinik, ha tibb
: egalabb

gy a nagyobb angol cs
nuliﬁﬂlfnm&lnﬂ me é
fonszama(!) is beane van i
liik contactolni (mar el is hatdroztan
irok a Chelsea igen saj S.Murlhluls
“ﬂ“ 4janak) S

gerében,

kiinnyen atlathatd, hogy
hol is jarunk. Igazolasok:
bosszantdan kevés a kiil-
fiildi jatékos, minden
posztot Gsszevetve nem
lehet beldliik tibb mint
100. Kevés! A magyarok

FOQTBALL MASTERS
- "ﬁ.

Sromord i‘Eﬂff ér @ sreron. Jobb lelt
] gis atomfizikusnak menni

pe a tikéletes élvezet eléréséhez. Ami a tak-
tikai felallasokat illeti, ez nagyszeriien lett
megoldva: nem eldre megadott formaciokbél
vilaszthatunk, hanem a pélya négyzethalos
képén oda helyeziik el a jatékosainkat, ahol
szerintiink a legtobbet fogja nyijtani. A csa-
pattagok egyenként kb, tizféle tulajdonsag-
gal himak, valamint
egyes esetekben egy spe-
cialitdsuk is van (pl. be-
dobas, szabadrigas).
Sajnos a meccs képe mar
egy kicsit sivarabb lat-

ril van sz6, hogy a palydn
ar mliual szemben
felalld két csapsrlunﬂ-
it litjuk, és egy labda ro-
hangdl ide-oda a jatékté-
ren, mikiizhen a jatékosok
nem mozdulnak. Erdeke-
sebb mozzanatokndl
(sziiglet, lap, gdl, kezdés,
hosszabbitas, siruléul(l &gy kis fotd (de min-
dig ugyanaz) jelenik meg a palya helyén. Ami
tetszett, hogy a FIFA-val ellentéthen itt ka-
punk egy statisztikai értékeldt a meccsek vé-
gén a kapmnmiml a taktikardl, az
mikddeserdl,

Iatjuk, valamint azt, hogy véda,
nmimm Meg kell a
meccs eldtt jegyemiink a cseresorrdl, hogy
bal, jobb vagy kiizépsd emberrdl van-e sz0.
Egy kicsit mas vizekre evezve: hidnyolom a
nemzeti valogatottak szereplését a jatékbal.
Az ott myijtott teljesitmény, és az oft szerzett
sériilések nagyban befolyasoljak egy élvonal-
beli csapat milkidéset, illetve a jatékos érté-
mm-mnm-am

szezonbeli szereplésétil fiigg, nagyon hefye-
sen. Sajnos nincsen eurdpal szuperkupa és a
dél-amerikai bajnokkal vivandd vildgkupa sem
a jtékban.

vanyt nyiljt. Mindissze ar- Ilmm

A jaték DOS aldl milkdik, nem til nagy a
hardverigénye, €s a gyorsasagara sem lehet
panasz. Harom nap alatt haromszoros BEK-
gydrtessé faragtam a negyedosztalyd Col-
chester Unitedet, melynek kezdetben 2.000-
s, majd egyre nivekvd tibora a végén majd
saétfeszitette az dltalam épitett 67.000 em-

it befogada uj stadiont, a Milan elleni 3-0-

gyiizelemme! zarulo eloddntin. Még
egy dolog: kupaban, ha még nem vagyunk el-
Mﬂ e Varjunk nagy eredményt, ha
egy magasabb régioban szerepld
‘csap dssze, majd’ mindig kikapunk,
ak esetben fordulnak eld
a omannyal () mar kin-
nyen gydzhetiink. Ez azért eléy érdekes, de
is igaz, ha feljebb vagyunk, mint az
, nagy zakd lesz a jussa. Nem vagyok
qmem @ hangokkal, csak a meccs alatt
hallhatjuk a kiziinség morajat, egyébként
irodank egy kriptiéhoz hasonld hangulatot
araszt,

Mindent Gsszevetve, most mar csak a jaté-
koson milik, hogy a latvanyosabb FM97-t
a valdsaghiibb, részietesebb, de egy ki-
sit sziirkébb CM2-t valasztja. i

Hiadja:
footbal
I masters .,
VANYDSSAG
SZITHATODSAG
/ AT DS S AGE
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I:hnplmnhnwmmﬁ]
fiii a szakmaban. Az elsd rész emlé-

keim szerint 93 tavaszan jelent
meg, s mdr akkor két csoportra osztotta
a menedzser jatékok kedveldit. Az egyik
csoport élt-halt érte. Imédta dibbenetes

mennyiségil adataért, preciz beallitisi -
lehetiségeiért, és a hetekig tartd izgal-
mas jatékért. A masik viszont ra sem tu-
dott nézni a programra. Gyiiliite hossza-
dalmas tiltigetéseiért, a rengeteg vara-
kozasért és a minden latvanyt nélkiilgze
meccsekért. Nos az EIDDS Interactive
gondozdsaban késziilt 96/97-es kiadds
ezeken az elazményeken nem igazan val-
toztatott, sit, ha lehet, még ratett eqy
lapattal mindkét oldalra.

Kezdjiik az adatokkal. A programban a
dn angol liga teljes jatékosallomanyan

kiviil megtalaljuk az eurdpai és dél-ame-

Ennek a tibb, mint 4.000 jatékesnak ter-
mészetesen nemcsak a nevét, hanem ér-
tékét és mintegy 20 tulajdonsdganak tel-
jesen korrekt (értsd: az 13 labdarigék

statisztikaibol Gsszedllitott) értékelésat

tartalmazza. E-Hmamuhfnm- elhelyezhetjilk a pé-

tunk elcsabitani egy-egy aszt valamelyik
vetélytarstil. Egy draga jatékost kérhe-
tiink kilesinbe, sit, sz6 lehet két ember
cseréjérdl is (persze az értékkiilinbdzet
kifizetésével). Barmelyik akciot valaszt-
juk is, eldszor a két kiubnak kell meg-

- e p

mozog, nincs lehetdségiink pénziigyi hely-
2etiink kezelésére (azaz sem kilcsdnt fel-
venni, sem felesleges pénziinket befektet-
ni nem tudjuk). Végiil abba sincs beleszd-
lasunk, hogy mikor Blmwn hnuilﬁ( a
csapat stadionjat.

egyeznie, majd kivetkezik a
jatékos igényeinek megvi-
tatasa. Egy ember leiga-
zolésa koriili hercehur-
ca, az alkudozas
akar hetekig is el-
tarthat.

A kiivetkezi iga-
zén érdekes do-

vilogathatunk,

s ha ezek kijzitt
sem taldljuk \
meg a megfele-
1o, sajatot is ké-
szithetiink. liyenkor
minden jatékosunkat

Darlington

Hidba, az osrtdlykiidnbsdg

\-_ efien nincs mit teani

Onto the head of Wilcox !

~rom Deepdale

deti posztjan nincs sok
feladata (persze ez né-
mi intelligenciat kive-
tel a jatékostdl, hiszen

mikor megy elfre a ta-
madasokat segiteni).
Itt egy kicsit nehéz-
kes, hogy a nevek mel-
lett nem jelennek meg
azonnal a labdarigék
_J Wépességei, igy az em-

matosan késziti a statisztikakat, arilvél-
tartja a viltozisokat. igy egy idény vé-
gén pontosan tudjuk, kik szolgltak meg
a beléjiik fektetett pénzt, kiktdl kel ri-
vid iton megszabadulnunk, s kiket érde-
mes leigazolnunk.

Apropd atigazolds. Ezen a téren a szer-
ziknek sikeriilt tikélzteset alkotniuk, hi-
szen egy jatékossal mindent megtehe-
tiink, ami a foci viligaban eldfordul. Az
aﬁu a jatékospiac feltérképezésével

kezdddik. Ehhez megadhatjuk, hogy mi-

Iyen kori, értékii jatékost keresiink, mi-
Iyen poziciéra, kiilfilddn vagy belfdldon.
Kiriilnézhetiink a szerzidés nélkiiliek -
fileg fiatalok - kiziitt vagy megprdbalha-

bernek vagy kiviilrgl
kell ismernie minden jatékosat, vagy ide-
oda lapozgathat a kezdécsa-

A jaték kezelése umg &grmés
egyértelmi, bér kelf egy kis ta-
pasztalat, mire az ember min-
den eldugott kis meniirdl tud-
ni fogja, hol keresse. A gra-
fika nem til latvanyos, a
szép hattérképek elftt
nagy, sziveges gombo-
kat kell nyomogatnunk.
De hat ez egy ilyen tipu-
sii jatékhoz pontesan
elegendd. A hangokrdl
igazin sokat nem lehet
mondani. Amig munkdn-

Darlington Info

Hdt a grafika
it ki is Mﬂ'

A programot csak annak érde-
mes elkezdenie; aki képes tibb
szezont végigkiizdeni az esetleges sikerért,
Az elsd néhany évhen ugyanis szinte re-
ménytelen valami komolyabb eredményt el-
érni. Késdbb azonban - ha il megy a csa-

Dene

kat végezziik, a gép tibbnyire siti csind-
ben vir. Meccsek kizhen viszont egész
j6 a kizvetités (tibb, mint 4 dra sziveg
van a GD-n) ésmatizinign]ais

patnak - jinnek a nemzetkizi sikerek, Temesvari Tibor
nagycsapatok pribdlnak magukhoz csabi-

tani és a csicson felajanljak valamelyik championship Kiandja:
brit nemzeti tizenegy irdnyitasat is. llyen- manager 2 Virgin
kor folytathatjuk klubcsapatunk vezetését,

csak a valogatott meccsek eldtt kell kiva-
logatnunk, melyik jatékosokat hiviuk meg
az edzitaborba.

pat osszedllitisa kiizben.
Eddig csupa jo dolog volt,

tén fura, hogy bér ebben a vi-

r Darlington ‘

lagban minden a pénz kiriil

Ext a meccset kontrdinkkal
\_ kell megnyerniink

-



us) sSwWAGMAN

nek - pontosabban az abban tartott duuuy , SEREAREE N
eszkiziknek - hasznalatat az A és a
C gombok jelentik. A B gombbal ug- ’q
rani tudunk. Az X és a 1 gombokkal
lehet a gyerekek kozitt val-
togatni (ha Hannah-t
mar kiszabaditottuk
2 kalitkabal), az Y-
nal pedig a mozdit-
hatd targyakat
(nyilakkal jeldilt ldda-
kat) tudjuk tologatni és hi-
z0gatni. A jobb shift gombat nyomva
tartva hasiink futni fog, a bal shift-
tel pedig a gyerekeknél Iéva targyak listaja fog  ajtdkat lehet nyitni. Kalandozasunk sordn nagy
megjelenni, Ezen a két-két keret jelli hoseink  segitséget jelent majd a rovarok fondkének,

bal és jobb kezét, azaz az éppen haszndlathan  Szkarabeusznak a tandcsai, akit a ladakbol hiv-
Iévd targyakat. hatunk eld. Tdbbek kizitt o figyelmeztet minket
olyan aprosagokra, mint hogy a toredezett fala-
kat kirobbanthatjuk granattal, tovabba a tilkrdk
dtjardkat képeznek egy masik vilagba. Ez a ma-
sik vilag Swagman birodalmat jelenti, az igazi
rémalmok sivar helyszineit. Atlépve beléjiik ho-
seink kiilons dtvaltozdson mennek keresztill:
maguk is tizet okadd szimyekke vainak.

Talan meglepa. de a Chuck Rock 2 ota a
Swagman az elsd 20-5 jatéka a Core De-

o
“
-
o
-
o
“
“
o
“
a
a
o
ull

m Kriiger utan szabadon a ﬂlmhum s signnak, s ehhez mérten szerencsére

a videojatékokban egyarant tibbfajta rém- nem is aproztak el a dolgot. Titkes

alrn-hm elevenedett mdr meg. Saturnon helyszinek, jopofa faellenségek
legqutdbb a Nightshan kellett egy vamak rank, a jaték soran

tibbfajta fegyver és va-

.mwmmm
 sen védtelenek maradtak, s exzel

A jatékte-
ren csupén ket
kijelzdt latha
tunk. Feliil van

a vezérilket. az életerdnk, amit a  betiik szimbo-
A jték sordn nagyjabol 16 lizdlnak. Minden egyes sériilés egy 1
helyszinen fordulbatunk meg. et elvesztésével jr, s ha mindet elveszitjik,  razslat &l a rendelkezésiinkre. Attol fiiggetieniil,
A terepet felilinézethil I&tjuk. Voltakép-  beszippant minket a talaj alatt Grvényld mélység.  hogy egy 20-s jatékrdl van sz6, még frankd 30-s
pen egy 2 dimenzids maszkalds jtékrdl  Extra  betiiket a palydkon lev iivegbirakat effekteket is felvonultattak: ilyen példaul az
van sz6, dm a2 effajta mifaji beskatu-  seéttirve taléihatunk, valamint dllandd “feltiltd-  életre kelt billiard dakok, amik a magasbol pré-
lydzis ez esethen mégsem teljesen helynek” szamit a héldszaba, ahol Zackék szilei-  bainak lesdjtani hosinkre. Aztdn érdemes megfi-
helytalld, mivel mint latni fogjuk, tar-  nek horkolasa egyfolytaban termeli a Z-ket. gyelni a tokéletes amyékokat is, amik a megyila-
tudnak: ezeket a litomasokat az gyakat kell felvenniink, Ezeket a megfe- A masik kijelzd a képernyd aljan lathatd, ezaz  gitds szerint valtoznak, ha mondjuk eimegyiink
Nlomhamy segitségével egy Swagman Il helyen kell hasznalnunk, tovibba a gyerekek-  Gsszegydjtiitt rovarokat szamidlja. A rovargylj-  egy fékiya mellett, A hardcore jatékosoknak pe-
nevil csif kreatira boesjtja az alvikra, Valdszi-  nek sokszor egymst kell segiteniiik (példdul az  temény Zacké volt, dm amikor Swagman csatié-  dig a misztikus hangulatot drasztd zenék sem vé-
niileq ezzel ik sem voltak tisztaban, igy eshetett  egyikkel rédllunk egy kapcsoldra, letlenill tinhetnek ismerdsek, hiszen ugyanar a
meg, hogy eqy késd esti éjszakan egy vers felol-  mire az igy kinyitott ajtdn atmehe- Nathan McCree kompondlta dket, akinek a Tomb
vasisaval véletleniil megidézték a gonosat és a tiink a mésikkal), eqyszival némi ka- Raider zenéit is kiszanhettiik.
csatldsait. Normalis esethen Swagman mesterke-  land és egy kis logikai elem is vegyiil
déseivel szemben az Alomraj, azaz egy csoport a dologba.
magikus erivel rendelkezi bogir szokta megvéde-  Nézziik akkor, mit kezdjiink az ird-
ni az embereket. Ok az segitségével  nyitdval! Hosiink bal és jobb kezé-

A jitékhan két kisgyerek, Zack s az
ietestiére, Hannah irinyitasat vehet-
il it Mint mindkinek, nekik s van-
nak rémalmaik, am amit kevesen

Vi

sal feldiiltak a hazat, a gyiijtemény tagjai sza-
naszét széledtek. Ha megfeleld mennyiséget
fisszeqyiijtiink beldliik, itjelziként szolgalnak
e . majd a mélység felett dtvezetd “hidakndl".
A legelsd targy, amivel talilkomi fogunk, az
’ llnlampa lesz. Ez a fegyveriink, hiszen tudva
levi, hogy a sitétséy teremtményei nem nagyon
\ szeretik a fényt. lgaz, nem minden szimy el-
len hatasos: a szellemek példaul csak rivid
iddre bénulnak meg tale. A targyak kiziil
legtiibbszar kulcsokkal fogunk taldlkozni,
ezekkel érlelemszeriien a hozzijuk tartozd

=




ba, amint a tiindér kozli, hogy

az eddig zarva talalt ajtok mar
nyithatoak. Az Elder szimbdlum ki-
vetkezo tiredékének megszerzéseé-
hez el kell jutnunk egy gonosz bo-
szorkany birodalmaba. Az oda vezetd
titkos atjaro a tiindér elmondasa sze-
rint a temetdben van, de azt is meg-
tudjuk, hogy a boszorkany ellen
elobb valami védelemre lesz sziiksé-
giink. A tiindér még egy fontos infor-
maciot elarul: a temetobe bejutni
egy szent kulccsal lehet. A
temetihiz eldszir is ki kell jutnunk a

sn‘ml a miltkor ott hagytuk ab-

VEARIIREAN®

het. (A varazserdnket az Alt+Ctrl+az
iranyokkal tudjuk hasznalni). A krip-
taban egyet menjiink eldre, fordul-
junk jobbra, majd a kiovetkezo elaga-
zasnal lefordulva el is érkeziink a
keresett pancélhoz. Amikor megpra-
baljuk felvenni, a terem ajtajai le-
csukddnak, és egy varazsioval kell
megkiizdeniink. Ha sikerrel jarunk,
miénk a pancél, és az ajtdk ijra fel-

A gyertyatartdra csapva ar
oltdr odébbgirdil... LA

kell jegyeznem,
hogy az altalam
tesztelt verzio-
nal ez utdbbl
dolog nem min-
dig tirtént meg,
de remélem a
végleges valto-
zatnal ezt mar
A kijavitottak, és
nektek nem kell
visszatiiltenetek
valamelyik ré-
gehhi allaseto-
kat.) Ha nalunk
van a pancél,

tarulnak. (Meg
#

</

varbdl. A varkapu estrléit az udvaron
lévi racsos kapy magott taldlhatjuk,
tehét valahogy fel kéne hiznunk a
racsot. A megoldas azon ajté migott
lesz, amely eldtt a rothadds-pocso-
lydk vannak. Ezen az ajtén csak ak-
kor léphetiink be, ha a szemkizti
nagyterem bejarati kapujat mar ki-
tartuk. Tegyiink tehat igy, majd ugor-
juk at a pocsalyakat. A sziik szoba-
ban egy szoborfejre lesziink figyel-
mesek, erre nyissuk fel a ra-
csol, aztan a rdcs mogotti csrlokkel
eressziik le a varkapit.

A varhol kilépve riigton forduljunk
be hosiinkkel jobbra a bozdtosha,
igy - a sziklas faltol nem eltavolod-
va - hamarosan ra is leliink a temetd
kapujdra. Messziik a csontuaztdl el-
hozott kis keresztet a kaph m
&5 maris tovahbmehetiink,

Itt egy kis kapolnara hulti.muk
ahova most még ne lépjiink be, .
elibb menjiink hatra a hoz.
Iddkizben rdnk fog ta egy ku-*

Iény. Tapasztalataim szerint
o teljesen serthete!'en, ezérl ne
kiizkbdjiink vele, hanem menekiil- .
jiink. (Talan érdemes felkeresni az
efdiben a tnﬂlalsﬂansag elixirt az -,_
eqyik ladaban, ami épp hogy kitart a
kriptaig. M temetd ewlh fala migatt

mﬁ.umﬁr'
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‘1 ellatogathatunk
a kdpolndba,

ahol a szenteltvizzel rigtin gydgyit-
is magunkat. A -

hatjuk szenteltviz-
tartondl is érdekesebb viszont a bal-

oldali gyertyatartd, amit ha elferdi-
tiink, a félregiirdiild oltar alél eld-
bukkan a keresett atjard. A fold

rank.

Ki napvilagra i
Netik a tinddr, sk ki, hogy &

A kiitha az erkélyrdl
kéne leagrani

alatti folyosd mmiﬂuvﬁ :

szimbdlum
iijabb ket darab-
ja mar igen ki-
zel van, de az
elatkozottak fa-
lujaba még ne
merészkedjiink.
A harmadik tire-
dék valdban na-
gyon kiozel van:
ahogy kilépiink
az épiilethal,
jobbra egy kis
beugriban meg
is talilhatjuk.
Szinten egy
jobbra nyila

Miutan felvettik a negyedik tiredéket,

ismét hivhatjuk a tindért

iton juthatunk

majd el az emlitett faluba, de -
ahogy a tiindér is mondta — méy nem
vagyunk felkésziilve

I'Iil'
o kel Virdomink .._.;ﬁ',’:.""'
szorkannyal, “:l
“tovabbiakban m

- jiik. &b
T st

- tindért
a:'dimphn.n

AZ UIHIH'H .l’ﬂ"l DEK

Eziittal egy !éululmu varazsiot
« kell telkeresniink,“aki
rany tl'lelen tanydzik. A tova
 delmekhez sziiksegiink |
tafa, és mellesleq a tigér szerint 8
izeleben losr az dtidp

bombakkal. Ezeket
iilgetve egy kék ajto-
amit a gyiirl hirtokaban

bk felfelé kell halad-
gtkezd szinteken ne
laddiy menfiink fel-
tudunk. Legfeliil
!_amifamnhan .

. I:
lehetseges arn'm im eplﬂu

llélyseu felett egy rivid kis nlarl'u-
lllun talaljuk magunkat, és innen nyi-

1 a szomszédos bastya felé,
l!l gitt egy telégort var rink, {
) ;

'A“l—.-u

“ki, ugyanis a varfalon kiviil



A Sitét Toronyban feliilng-

" / ' | zethdl lithatd labirintusokon '/
’ oy - [ kell dtvergddniink

A kutyaszeri lények
olil menekiifink 11

nehezedi hm'

1'#'“ w - i i )
' wu&wm:ummt Az 1 ‘
a orto itteni tele
zsok m végsd kiizdelem hel
ket, tehdt k

3 i ceriild kulc: cal tiintethetii .l
mmum s 7;.': Ve nagytudasé
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A csontvirtdl a kisebbik # > = :
P — G mEme keresztet vigyik el

Ww acellait.
*luanra. sott i tve a kul- |
kat, és minden ajtot kinyitva egy |

b kincstarba juthattok. Ezekben .

a tu-malthen &5 még tibb lucat mas - -
. ! et szed-

-

ol b T T

. ; elt segitséaével , = — s uta-
r : 2ah 1 ol FQ-II erddhen kell kitatnunka . na \isszatiltve az élm

i I T . sfony bejarata utan. Kivetve a at az adatt szlnfet s persze gzutan is- -
) csakhamar eljuthatunk a uﬁw
nélkiili toronyhoz, mellette pe- .

A feljiratot a toronyba a bombakkal TP

m ‘m- “m n— * m ‘ fom m. telf ldpcsd végéndl keressilk
nem is csak a nevében soteét. vii teleport egy fiold alatti jaratba re-
A teleperton ke wl az erddbe ju- pit minket,amin keresztiil a szomszé-
# ahol vegyu?%al afalu dos hegylﬁlha fogunk Kilyukadni. -~
3 Mlelnlt aronb részked- Alig par méterre emberiinktdl egy ma-

" [i il mentsiink allast, . sik lejaratot pillanthatunk meg. Ugral-
. 2 \Sietiink, ismet néhany 18 mire

sl a falu koze-
ni nlanngy le kéne \,:a:l::l ey 4
S2nui kit sz elv :
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~+ menjiink he a szomszédos hazha ' és Torp ! - M ) ) b
“annak az emeleti balkonjardl nnnuu*,‘
le a kut szegelyere. A kat aljabal nyilo 4 HEIED!M TOREDEK A

e h m r o
rempen Se . » Wf
L L . o
rony nyolc sunthol all, es ax Osszes ~
b szintre csupan egyetien homokoranyi .__1'
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iért nincs egy olyan jaték,
Malmr mérfdldnyi tavolsagrol le-
het leldni valakit? - hangzott

el a kérdés mindissze alig egy évvel
ezeldtt a Shiny Entertainment irodaja-

4 . Akérdés nem maradt kaltdi,
itt tarthatjuk a keziinkben
", az MDK-t. Egy év bizony

y

jellemzd ex a srivarord robot

UK E

r A Shiny Entertaimment komoly stilusdra -

| —

oo » B -
szab hatért. Eéﬁ-ﬂw :F_

nitése ugyanis nagyon
emészt fel, s mivel az eg
rakhatd poligonok szdma a s
fiiggvénye miatt véges, ezt az eddigi
jatékokban tgy oldettak meg, hogy a

tavolabbi kidbe vésztek.
Fogalmam sincs, hogy az MDK-han

nagyon kevés egy jaték fejlesztésére,
foleg akkor, ha a mindséget sem ha-
nyagoljak el. Ezért nyugodt szivvel
dllithatjuk, hogy a jaték alkotdi kész
csodat vittek véghez.

Mindeddig ha 3D-s akcidjatékrél be-

hogyan sikeriilt ezt a problémat athi-
dalni, de az tény, hogy a legtavolabbi
targyak is tikéletesen képben van-
nak. No persze az alapitlet kivitele-
zéséhez ez nélkiilizhetetien is voit,
hiszen hogy a fenéhe célozzunk be

széltiink, mindenkinek ugyanaz a for-
mula jitt be a képbe: 3D-s texture

'“ folyosdk, benniik itt-ott el-

- egyszival egy Doom-klén.
A Shiny Entertainmentnél azonban
gy gondoltak, hogy amikor mondjuk
egy labirintushan csak azért kell ora-
kig bolyongani, mert egy eldugott
kapcsolot véletleniil nem vettiink

i frusztraltsagot okoz,
' % :ﬂ elakads-

sokat elk fogtak a fo-
hist, és lin egoldhatd pa-
Iydkra helyezték, a folyosdkat pedig
hatalmas termekkel, illetve szabadté-
ri teriiletekre cserélték le. A konven-
cidk efféle felrigasa persze lehet,
hogy mar mas cégnek is eszébe jutott
- de mas dolog elgondolkozni vala-
min, és megint mas kivitelezni. A
szabadon szarnyalo képzeletnek alta-
laban a rendelkezésre allé technika

L J A robotok kidolgarottsdga
3 egésren aprilékos
ru q N e
. iv E
-

..l';{""..
- [Fa 3

valakit, ha még nem is latjuk? A vég-
eredmény a kivetkezdképp fest: fu-
tunk egy folyosdn, feltarul egy zsilip,

és kilépve

rajta egy hatalmas téren
talaljuk magunkat. Ha 6! kiiriilné-
ziink, a tavolban egy torony tetején
alig pixelnyi méretii valami mozog.
Felcsatoljuk hat a sisakunkra az
amugy normal géppisztolyként funk-
cionald fegyveriinket, s mindjart profi
orvliivészkeént érezhetjiik magunkat.
A tévesid segitségével az apro pixel-
bl nyomban egy robot alakja honta-
kozik ki, majd tovdbb kizelitve még
azt is megfigyelhetjiik, hogyan fest
az ellenfeliink abrazata. Aztén tiize-
liink, természetesen. Ujabb fantaszti-
kus dolgot tapasztalhatunk: a sisa-
kunkon beliil harom kisebb képernyd
is helyet kapott, amiken a kildtt live-
dékek atjat kivethet-
jiik nyomon. Eldfor-
dulhat, hogy pél-
daul mellétrafa-
lunk, de a kis
képernydn azt is
lathatjuk, hogy
puszta véletlenség-
bl eltaldltunk valami mast...
Az Earthworm Jim szellemi
atyjai a pihent agyi alapszto- |
rival ezittal is hilek maradtak
dnmagukhoz. A tirténet egy
jopofa, am kissé szorakozott
tudésrdl, és a segédjérdl szol,
akik dtnapos kutatd atra in-
dulnak az iirbe. A kutatas
gyors eredménytelenséggel za-
rul, de mivel a doki nem akar
nevetségessé valni a kollégai
elitt, dgy hataroz, hogy addig
odafent marad, amig fel nem
tedez valamit. Az elkivetke-
zendd években a doki talal-
manyai sorra kudarcot valla- )
nak, kivéve Bonest, a geneti-
kailag tervezett munkakutyat.
lgaz, ez sem tikéletes alko-
tas: véletleniil hat laba sikere-
dett, és egyébkeént is talsago-
san sok intelligencia szorul
belé. Ennek kivetkeztében

gigantikus, girdiild banyavérosai le-
taroljék a Fald legnagyobb telepiilé-
seit, az emberek védelmi rendszerét
pedig szétziizzak.

Immér csakis hiseinktdl fiigg a Fild
sorsa. A doki dj eszkiiziket és ij

PC

EKI

fegyvereket kezd el barkécsolni, ame-

Iyek remélhetdleg most az egyszer
nem mondanak csiitdrtokot. Mivel az
dj pancélruha nem megy ra a hatlabi
kutydra, a doki meg mar til éleme-

dett korii a harchoz, a Kurt névre hall-

gatd segédet valasztjak meg a Fild
megmentdjének...
Kurt birébe hiijva 6 gardiild varost

hamarosan meg is tagadja a
at. A vart felfedez

as @v hozza meg, amikor
':} .. tavoli punta
ur iffomos 23 i
fel. Az brvény egy é
kezik el a Faldi
hogy nem pusztan szil
van sz, hai gre!

z ablakifvegek golydaild
a srelldricsatorndkon keresriiil,
granattal probalkezrunk

nk. Ennek a madja mi

. A leérkezés utan j a

emlitett 30-s palyak. A legkiilin-

tipusi robotok tamadnak

rank: némelyik csak a tavolbal livil-
 diiz az iranyunkba, némelyik viszont
- tohan felénk, hogy agyon-

minket. Aztdn ott vannak

annyit tesz: Murder Death

mey
akadnak

F

etne (?!), mint hogy kildjiik

sofbriiket. Eliszir mindig az rbol
megki i a varosokat. Az
ejtoernyis ugrasnal csupan annyi

lesz a dolgunk, hogy kikeriiljiik a ra-
“kétakat, és elkapjuk a Bones al .
ar korabban kidobott e]tlgﬂﬂ-

7

P |

a tankok, és az iirrepiilok, szoval
unatkozni nem fogunk. Bar a jaték
készitdi nem fiiztek kommentart a
cimhez, egyes feltételezések szerint

]

gt ebbidl mar min-
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meguldasra vard, elgondolkodtatd ‘lslaf meg, a specialis bombakat petllg

feladatok is. Ezek bonyolultsdgat
szerencsére nem vitték tlilzéslwﬂ-l
daul sosem kell visszamenniinl a-
Iya legelejére valamiért -~ a megol-%
dast mindig a probléma helyén kell
keresni. Hogy egy példaval is szem-
|éltessem: az egyik palyan e erre
keriiliink, rajta hatalmas agylikkal,
migittiik iivegfallal. Hogy mit kell
csindini? Nos, raugrani arra az agyi-
ra, amelyik hatra van hiizddva, és ezt
meglovagolva (azaz sorozatosan el-
siitve) ki kell tirni az iiveget.

EATH KOLLSE

Utunk soran alapvetden kétféle mo-
don irthatjuk a robotokat: hagyoma-
nyos Doom-stilusban magunk elott
|atva Kurtot, illetve a Space-t lenyom-

}h 8 leshil tiizelve. Tiiz gombnak a Ctrl

_—

aﬁ:,.um

pe— A tévoli torony nem mis,
mint a vdros pildtafiilkéfe

az Enterrel tudjuk hajigalni. Ha mar
tibb speckd van nalunk, a [/] jelekkel
lehet szelektélni kdziiliik, és ugyanigy
lehet az orviivész liszerek kiziil is
valogatni. A tavesivin ke -
botok fejét kell heeéluznumre
az A/Z gombokkal tudunk rakazsliteni.
Vigyazzunk, me as kiighen nem
Illmmk mozogni, tel kor
r: minket az ellenség, embe-
runk kinnyii prédava vélik. Lehetoség
van persze a Doombdl mar ismert ol-
az X+az iranyokkal,
billentyiikkel
tehetjiik meg. A hatalmas
terep miatt a fu-
tast (Shift) fel-

iil @
hasznélni, m“
landésithatunk. Sokszor lnﬂ-
giink emberiink ugrtudomanyara
(Alt), hiszen apa-
w.  Iyfkat néhol a
~ %) Tomb Raidert meg-
szégyenith ugralas
részek tarkitjak. A
masodik varasban pél-
daul tiikrizodo iiveg-
platformokon kel atug-
ralnunk, mikiizben egy ro=
bot ldvilddz rank, s még
egy hatalmas lengosily is a
mélybe akar taszitani minket. =
Ha a levegdben Altot nyomunk
{7 még egyszer, hosiink az ejtoer-
| nydjét fogja kinyitni. A jaték
'\, kiizben az F3-mal lehet allast
tolteni, de menteni sajnos
csak a kiildetések teljesitése
utan lehet. Kilépni a jatékbol
az Esc-pel, vagy az F10-zel
tudunk, az F11-gyel a fény-
erasségen dllithatunk, veé-

giil az F12-vel az Options
T
extra fegyverek hasz-
nélata a legtiibb eset-
ben magatol értetdadik
(a nukledris bombat
példaul a suniwﬁ..
szélyt jelzo tabliknal
kell robbantani), de
ket spu:iaiis fegy-
ll megemli-.
egyik a
W‘nrld's Most Inte-
resting Bomb, ami a
nevéhez méltoan valohan a wl
gérdekesebb bombéja: z ellen
odasereglenek kiréje, ‘h
Enter ujboli megnyomasaval mh
hatjuk. A masik a Bones AirStrike,
amit az orvli-
vész modban
lehet aktival-
ni: a kivant
pontra ira-
nyitva a cél-
keresztet Bo-
nest hivhat-
juk segitsé-
giil, aki a
célpont
felett k
szinyegbom-
bazast hajt

 vissza'a fantaziajukat. A szokésos

" maszkalason kiviil vannak felfelé fii-
vo ventillétorok, amiknek a szelét az

ejtdernydnkkel foghatjuk be, aztan
vannak csuszdazis részek, sot, az

egyik varoshan még a ardo-
ak is hodolhatunk. | az el
nség jarganyait is e alhatjuk:

az egyik kedvenc részem p!l‘ai az,

Ha felvatiik a kutyafe] koni, légi
timogatast kérhetink Bones-tdl

s
6'*7\ s
¥

e § 2J

tiilti be, az akeid nem all le egy ma-

sodpercre . Az ellenfelek kidol-
gozasa is , még kiizelrdl is alig

4 pixel be, &s mondanom sem
kell, hogy azok is figurak. Csak
a sajat _ ;nliplu, azéﬂ
talan az o animéacidja az egyet!

R

-

panel segitségével repii-

. amik
I tummﬂ majd madartaviat-

bombdzni a gyanatlan re-
botal den varos végén egy 1o-
ellenség tanyazik, aki leginkdbb az  masok, és a M mlnl
életerejében tér el a tabbiektdl. Ha  szteredban szolnak, a ze-
az adott rész |

sikeriil az ill!“lt kifiistiilniink, a

k meg , s az drvényen
keresztiil ahogy jittek, agy el is ta-
voznak.

Nagyen csi
ligens viselk
salognak a mai
kus nyelvén, de @amint egyikiik
pillant minket, hangos kialtoz
hivja harcha a tibbieket. |
fa az is, amikor eloszor elt
kormanyzassal elfoglalt
lepetéséhen gyorsanelikapja a tév-
csiivét, és ny vegigpasztazza
a terepet

. La tekintve teha
merem allitani, hogy a Shiny Enf L

tainmentnek még a Quake grafik

rutinjait is sikeriilt felilmiini. A ma-
ximalisan kirajzolt terepet valtozatos

texture boritasok lepik el, nem is
szilva a mas PC-s jatékokban nem

siiriin tapasztalt atlatszo poligonok-

rol. Annak kivetkeztében pedig,

hogy az ériasi arénakat és termeket

a gép az dsszekitd k alatt

elek intel-
4
minket @szre, egymas kizott tar-
idétlen elektroni-

en vén?lk Ezt a jatékot tény-

leg l*l kell

Kianaljan:
Interplagy

mdk

me!‘ P, 1GME RAM, SVGA, AL, SH, SEPRO

v nmmm
kivitelezessel parosul
xmmm-m

347,



amelykitunden jellemzi e ja-

ték stilusat, hangulatat, kiné-
zetét sth.: ez a dilé. Azt hiszem ez-
zel teljesen kimeritettem a jaték
hangulati lefrasat - ugyanis ilyen
eszement, idétlen kiirnyezetben jat-
sz0d6 programot még nem |attam,
pedig mar megértem egyet s mast
ebben a miifajban. Borjiuszemekkel
tuzdelt neonszinii szivek, négykezii
majmok, hatszemii démon-mese-
mondo nagymamak, zilldfeji gyere-
kek és hasonldok. Ez a Nine kiirnye-
zete. Szerintem az alkotdk LSD ha-
tasa alatt dtdlhették-hatolhattak ki
a helyszinek borzadalyait, de aki
kedveli a teljesen elferditett, a va-
losagtol igencsak tavelra rugaszko-
dd jatékokat, azoknak Igazi cseme-
gében lesz résziik: a kalandelemek-
ben bévelkedd programban agytird
és agymoso feladatok tﬁmkelus&\rel
taldlkozhat a 0zd szellemii
jatékos. ¥

vall aw talalé magyar szd,

Elosziir menjiink a fibe-
jarathoz, kopogtas-
sunk be, mire eld-
bukkan egy iga-
zan fura szerzet:
jatékrepiildvel

egyeldre mikodésképte-
len Muse szerkezet ta-
lalhatd (miiszaki
rajz az ajté masik
felén). Irdany
vissza a nagy-

szaguldozd terembe, ott
borostas, szi- dlljunk a viz-
varos fazon. elvezetd elé,
Keérésére va- ahol a piros
lami kddot kar kilat-
kell beirni a szik. Hizzuk
kaputelefo- meg, s men-
non - eld a jiink at a hi-
jaték doku- don az orgo-
mentacidjaval, naig. Les-

s keressiik meg a siink bele a
szép hosszi kodot. kottaba, majd
Bent nyissuk ki a kaput, jatsszuk le a

kapjuk el a Monaclet, aminek
a segitségével a nagyterembe kerii-
liink. Masszunk fel a kazan jobb ol-
dalan levd létran, kaparintsuk meg
a CD-t és helyezziik be a létra bal

felén taldlhato iires CD tok-

megfeleld sor-
rendben a han-
gokat, mire a két
Tiki félisten jokedv-
re deriil, igy bemehe-
tiink a dobok szobajaba.
A dobos szobabdl Iépjiink a

0 Saity, a jitékrepilabe bijt inas
Diykor haszmos (anacsokkal srolgal

kivetkezd helyiségbe, ahol
nézziik meg a szines jeleket, s je-
gyezziik meg, hogy melyik hanyat
villog. A macskas képre kattintva
egy gitaralkatrészt csodalhatunk
meg, amit nem art megjegyezni.
Térjiink vissza az elozd szobaba,
ahol is rakjuk sorba a maszkokat a
falon igy, hogy minden kivetkezd
maszk legyen valamiféle kapcsolat-
ban az elotte alloval (példaul nagy
szem, szarvak, fogak sth). Ha min-
den rendben, egy szines maszksor
lesz az eredmény, amit jegyezziink
le, és allitsuk be a masik szobdban
allé wurlitzeren. A lejatszo tije ki-
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lenik Salty, az inas. A mikrohullama
siitd-szerii alkalmatossaghol emel-
jiik ki a papirt és jegyezziik meg,
hogy mit abrazol. A szobaban talal-
hatd még egy tavcsd és egy jaték-
tabla, ami alatt egy kottarészlet la-
pul (nem art lejegyezni). Ezt kivetd-
en kullogjunk el a lifthez, és irdny
az 1. emelet, azon beliil is a dob-
szoba. Alljunk meg a dohgép elitt,
hizzuk le a bal oldali kart, majd a
hat darab kart, és hallgassuk meg
dobszdldkat. Ha megvagyunk, nyom-
juk be a piros gombot és hallgassuk
meg a dobos jatékat, majd jatsszuk
vissza neki. Ha mind a hat szdldt
visszajatszottuk, egy csirgét ka-
punk a dobostdl, amit a Mu-

se gépezet-
be kell

¢!

= . esik, s egy helyezni. A miivelet utan térjiink
A jaték felépité- A ray trace linyok Y g ’ . fogaskerék vissza a wurlitzeres szobdba és lép-
sére nem érdemes Rl a baid f” lepottyan. jiink be az ajton. Menjiink be a fali-
sok szot veszte- ‘ ﬂ Nyissuk kia  szbnyeg migé, ahol a kameraallitok
getni: szokasos *‘» : racsot, ami talalhatok és iranyitsuk mindharmat
point and click ja- . . y migitt meg-  a tronszékre. "
ték, egyszerre egy - : Iy leljiik a kere- Most . =N
targy lehet a jaté- ' : M. | ket. Menjiink  hup- ]
kosnal. Ctrl+M- . - \ - a nagyterem-  pan- .
mel lépl’lll?li be - A - ben a bohd-  junk _—e
az igen sajatos “,. ~4 cos ridhoz, bele a
opcids meniibe, nyissuk ki és  Kiralyi
ahol a hold jelke- — ' TR hizzuk le az iildalkalmatos-
pezi a beallitasok o . =4 alsd fogaske- sagba, és nyomjuk meg a
pontot. Mi az, o ] reket és a bal piros gombot (igy tiinik, ebben a ja-
amit mégis el kell : ‘ oldalit ket- tékban kiilinds hangsilyt fektettek
mondani réla? y . szer, majd a piros gombokra és karokra), majd
Windows ala irtak, helyezziik ki- olvassuk le a megjelend jelhez tar-
256 szinii ray-trace keverés ama  ba. A CD tok migiitt - lbo.m min- zépre a miénket. A mozgdjarda ird-  tozd betiit. Az egyik taliszinyeg mi-
mar szokdsos jo minoségii hangok: den rendes hazban — —egy nya megfordult, és igy mar bemehe-  giitt van egy szerencsekerék. Ezt
kal. Ami ku szamit, az lapul, amit tekerjiink el. Ezt kbvetd- tiink a terembe, ahol a gramofont forgassuk gy, hogy az imént latott
az, hogy Robert de Niro “rendezte”  en alljunk szembe a kazannal, te-  allitsuk a 13-as szamra. Erre megje-  jel-betii paros jojjon ki. Az ajandék
a Jatékot. (Hm... taléin nem drtott * Kerjiik meg a viirds kereket,,majd
’p l'nlllﬂ mas témat val A R = “nyomjuk a “ gombot. Ami- Egy ropke felvétel a megnyerés
/ mindenaron 3 kor a kij u t, rantsuk le SUSSHY pR———
'ta szamitogépes T a piros kart Kiriilbeliil a - v F .
it. Példaul egy ‘Tax kazannal a ket lépcsi ki- YIRS W\t
 Griiltem voln ziitt talélﬂmvemn amit ‘3 % : ,‘} N A
‘  kidriilmény, ha a piros karral yitni - te- L 1 ﬁ e bl = =
, az ismert é oyiik me.nmﬁdnum. ' ; : -r' . S - .
nniil A gono: pedig az majd veqyiik fel a hitunk mogitt le- | .. » sEiw ¥y L ‘?
nelnsml‘lh két énekesének hangjan vi érmét. Keressiik meg Isadora + { - L - h e (¥
szdlalnak meg. Egyszéval néhany masinériajat és dobjuk be az érmét. VLS o = Pax 2t v
szupersztar neve felkeriilt a Credits Torekedjiink felfelé - ez esetben az e -
listdra... Isadora melletti létran, aminek a -
Amit senki ne feledjen a jaték tetején egy remek hang-memdria —
alatt: a kottarészleteket jegyezzé-  puzzle varja a kirakés jatékok ked- — -
tek le pontosan, mert nagy sziikség veldit. A helyes megoldas jutalmaul p .
lesz rajuk a jaték végén. Tehat: meanyilik egy ajtd, ami magdtt az ; _‘
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egy egér, melyet a szerencsekerék
aljaban vehetiink at. Ezt az egeret
vigyiik a cicas faliszinyeghez, és
adjuk a macskanak. A faliszinyeg
migé lépve igen érdekes helyszinre
keverediink. A feladatunk itt megta-
lalni egy barszekrényt, amelybdl ve-
gyiik magunkhoz az iive-
get és vigyiik el az
alkoholista csont-
vaznak. Cserébe
megkapjuk egyik
csontjat. Most cé-
lozzuk meg a
nagytermet,
onnan az
emeleti
folyosdt,
és nyissuk
ki a ga-
razsajtot. A
kutyara a
csont var, re-

pul, amit jegyezziink le, majd szélit-
suk meg az itt rostokold robotot. Ez-
utdn autdverseny kivetkezik, ami-
hez a leglassiabb autot vilasszuk, s
verseny alatt csak tehénkedjiink ra
az egérgombra — eldhb-utébb nye-
riink. A gydzelem utan lépjiink ki a
versenybal és vegyiik ki az iiveges
szekrénybdl a gyajtogyertyat, a ro-
bot ajandékat. Vigyiik el a Muse gé-
pezethez, helyezziik bele, majd tér-
jiink vissza a garazsba. Ugyancsak a
szekrénybdl szerezziik meg a fogas-
kereket, majd nézziink le és masz-
szunk le a lyukba. Az alkoholista
csontvaznal kitiink ki. Mindenek
eldtt keressiik meg a koponyat,
amely eldtt feladat var rank. Kat-
tintsunk az eldtte lévi szerkezetre,
helyezziik be a hianyzo fogaskere-
ket, majd igy toljuk, forgassuk a
fogaskerekeket, hogy kiizépen 12 li-
la pitty legyen (ehhez az 1., 3., 4.,

lgy kezdédtek az alkotok

L5D-5 latomasai

"-.’?’r

ank pedig a felfedezés drime. Az
autoban egy ujabb kottarészlet la-

Ime 3 legutolse es legidegtepabh purzie
egész kellemes karnyezetben

2. sorrend segitett en-
gem). Legjobb, ha most meg-
keressiik a barszekrényt és
magunkhoz vessziik beldle a
hirokat, s csak ezutan lépiink
be a koponya szajaba, ami migitt
egy gitarszoba talalhato. A diva-
ayon iilo gitarnak adjuk at a hi- 4
rokat, majd hangoljuk fel a gita-

ros faliszonyeg migitt talalt
beallitasnak megfelelden (EAG-

DBE a megfeleld hangolasi sor-
rend a gitarnyakon feliilral lefelé).
A dobozhdl vegyiik magunkhoz a
hangvillat, menjiink at a fehér ajton
s vigyiik a hangvillat a Muse gé-
pezetbe. Térjiink vissza a terembe a

fehér ajton at, és menjiink a labda-
géphez. A tartokat iigy kell forgatni,
hogy végiil a labda alul kiessen. Ha
ez megtarténik, jutalmunk egy
djabb kottadarab. Ezutan térjiink be
a faliszonyeges szobaba és kattint-
sunk a gitaros szinyegre. Egy gitart
kell sszeraknunk, amely darabjai-
nak képét az elozd szobaban lévi
macskakép migitt, az emeleti fo-

melyet a felvond kezelopanelébe

behelyezve i on az alagsorba is
lejuthatunk. Itt 'egy kis patkanyva-
daszat kiivetkezik, ami akédr néhany

Byermekkorunk dlom-macija hatalmas
gy srivarral a szdjdban

Iyosd mikrosiitdjé-
ben és a lépcsa te-
tején talalhatjuk (ha //

mar kettdre emlék-
sziink, a harmadikat
gyorsan ki lehet ta-
lalni). Ha minden
rendben, bent egy biz-
tositék tulajdonosai lesziink, ponto-
sabban lennénk, ha nem csérnak el

szbnyeg mig
“érdekes hely” -Ité_u Hﬂ
“ﬂl kell atmenniink,

az orgona iranyaha.

uwm ki kell kivetkeztetni,
a hillentyiik milyen ABC-betiiknek
felelnek meg. Ez el fog tartani egy
darabig (legjobb pontosan lemasol-
ni a kottakat vagy n
gombbal kilopni a j . Ezt k-
vetoen le kell jatszani a kottak sze-
rinti hangsort, s ha ez megfelel, az

gy idegdld feladat i
\nként valtozhat. ‘ i
5 mnrgnnan ﬂ l

‘_.

gl
1’*'?.,_._.

doboz nyugtatdnkba is
keriilhet. Ha tiszta a te-
rep, az eltorlaszolt ajtd-
nél forduljunk jobbra, és
vegyuk magunkhoz a mo-
nacle-t. A helye termé-
szetesen a Muse szerke-
zethen van, ami miikidés
helyett felrobban. Kives-
siik az ikreket, hajozzunk
. [ at acsatorndn, kattint- =
sunk mindenre amire csak -
lehet - a villogd zild fény a
ziold szinhez tartozd szédmot
fogja jelezni (A
szintarcsa
és mel-

7 : lette a

’ =

villogd a

wurlitzeres terem bal
sarkaban van, és a innek ott
nem volt mwfulMlogb tar-
csan). Ami most jin az mar szinte a
vég - szintén az orgonandl - ahel
sziikség lesz minden képzelderdre,
hogy megtalaljatok n elveszett
hangot.

486 66, 16MB R4
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. G-NOME

okszaz évvel napjaink utén jarunk. Ismét
sm«i van kialakuloban. Ezittal
mér nem csak a Fald sorsardl
van szo, hanem egész naprendszerek jdvojé-
riil, és immér nem csak ember és ember ki-
zitt folyik a versengés, hanem négy roppant

ar elenség konvojdhoz

intelligens, és technikailag igen fejlett faj
kiizitt. Mar a fegyverzet sem hasonlit az dsi
iddkben megszokottra: hatalmas, labakon ja-
ro harcjarmiivekke!, HAWC-okkal vivjdk mos-
tansdg a haborikat.

Mieldtt tovibbmennénk, ismerkedjiink meg
rividen a hadban all felekkel. Az Embereket
gondolom nem kell bemutatni, természetesen
ez a faj a vilagegyetem |egerdszakoshb hidi-
tija, igaz csak “holtversenyben” a Scorpok-
kal. A Scorpok a skorpidrél kaptak emberi
nyelven a neviiket, ami utalas egyik harcjar-
miviik formajara, illetve harcmodorukra. A
masik két faj kiziil a Darkenek valdjaban bé-
kés civilizic J , Csupén azért
ragadtak f  megvédiék az magu-
kal. Ennek kijveth haditechnikajuk is
inkabb védelemre rendezkedett be. Noha a
Mercek nem szamitanak nagyha-
talomnak, mégis ok hirtokoljék a
legnagyobh és legtejletteb fegy-
verarzendlt, A Mercek a vilg-
egyetem zsoldosai (innen kaptdk a
neviiket is): azon az oldalon all-
nak, aki tiibbet fizet, ezenkiviil Gk
uraljak az egész bolygokazi feke-
tepiacot. Ez utdbbinak tudhatd be
magas szinvonali felszerelésiik:
mindenhonnan a legjobh fegyvere-
ket szedték/loptak dssze, s igy
HAWC-jaik a fellelhetd legjobb al-
katrészekhdl allnak.

Nos, az Emberek, a Scorpok, a
Darkenek és a Mercek mindeddig viszonylag
békességhen éltek egymas mellett, de most,
eqgy ilj naprendszer, a Phygos felfedezésével
gyilkos versengés kezddddtt a birtokba

Az IFF kod elcsdrdsa utdn csatiakortam

vételéért, Az Emberek és a Scorpok kizitt
pattanasig fesziilt a helyzet, foleg, miutan hi-
re ment, hogy a Scorpok dllitdlag kifejlesz-
tettek egy genetikailag megtervezett gyilko-
Idgépet, a 6-NOME-ot. Bar egyeldre még ke-
veset tudni a projektrdl, annyi mér bizonyos,
hogy a G-NOME egy emberi erede-
tii lény. Ha ez nyilvanossagra ke-
riil, az bebizonyitja, hogy a Scorp
Kiztarsasag biins a tiibb évsziza-
dos egyezmény megsértéséhen,
miszerint tilos hadifoglyokkal
kisérletezni.

A FELADATAINK

Allance Wilkins, az Emberi Unié tit-
kosszolgalatanak tabomoka egy

profikhal alld csoportot hoz létre a
vilsag kezelésére és a csapat élére

Fogdcska az egylk driorony kil

egy habords veterant Joshua Grantet hivia
vissza a szolgalatha (az 0 szerepét kapjuk meg).
Wilkins szerint a Scorp kutatdlabor valahol a
Ruhelen bolygén tallhatd, titkos kiildetésein-

Egy struce ilyenkor 8 homokba dugna
a fejét - de én mit csindljak?!
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ket tehdt ott kezdjiik. A feladat: megtalalni a
komplexumot, és megsemmisiteni a kutatas
eredményét.

Ha még nem jatszottatok fantasztikusan jo
Mechwarrior-stilusil jatékkal, akkor itt az ideje,

ként a zenékril is elmondhatd, és a é-

zegése is a helyén van. A jaték nem

is az eddig leirtak miatt nyerte el a tet-
szésemet: a G-MOME esetében nem ragtdn a
harcjarmiivekbe keriiliink - eldbb el kel foglal-
nunk azokat. A kezdet kezdetén gyalogszerel
vagunk neki a sivatagos planétanak, és dgy kell
kisajatitanunk az elsd itha esd HAWC-ot. A
tiibb mint hisz kiildetés darabonként négy-t
feladatot tartalmaz. Ezek soran hiszféle jarmi-
ben fordulhatunk meg. Az ellenséget egyébként
gyakran a sajat hadi felszerelésével kell legyaz-
niink. Az akcic elég dsszetett: ki kell szallnunk
a gepbal, épiiletekbe kell behatolnunk, ahol az-
tan a kiildetéstil fiiggden vagy valamit mikid-
tetniink kell, vagy az ellenség azonosito kadjat
kell ellesniink. Szfval nem csupan gi-

gantikus robotokat irdnyitunk, hanem -
valdban ot vagyunk a harctéren,

mint torékeny, hiis-vér emberek. Ha

kiliivik alolunk a gépiinket, gyalogosan
folytatjuk utunkat. Mondjuk szinte semmi
esélyiink, de azért megprobalunk kiizdeni az
eletiinkért. Egy megtartént eset: kiizelitek egy
komplexum felé, 4m til nagy ellendlldsha iithd-
ziik. Visszatordulni mér késo: belépkedek in-
kiibh a kereszttizhe, s amikor mar alaposan ki-
Iyuggattik a pancélzatomat, katapultalok. Saj-
nos rossz irdnyha érkezek le, keresem a kivint
epiiletet, mikizhen imadkozom, nehogy kiontsa
a heleime! egy pancélldrd lavedék. Fordulok
balra, de sajnos nem az a litvany fogad, amire
szamitottam: mér csak annyit latok, hogy egy
Darken HAWC talpa felém ereszkedik...

Eme rovid kis élménybeszamoloval remélem
sikeriill érzékeltetnem az atmosziérat. A ja-
tek annyira szépen kivitelezett, és annyira
osszefett, hogy teljesen aléli az ember.
Szinte mar nem is egy Mechwarrior-kidn,
sokkal inkahb egy joviben jatszodd “kom-
mandos” program. Nem is csak kizaralag
Mechekben, akarom mondani HAWC-okban

utazhatunk, hanem beiilhetiink példaul tan-
kokba is. Ot nem kapjuk meg az irnyitast
(biztos nincs ra jogositvanyunk), csak szimpla
utasként pislogunk az ablakon kifelé, mig
meg nem érkeziink az viazas célpontjahoz.
Ugyanigy mi is felvehetiink utasokal, vagyis
utaztathatjuk a sajat katondinkat, aztin meg

tés célja - szerint. Rég nem talélkozhattunk
- ha egyéltalan mar talilkozhattunk - ennyire
életszerii és intelligens kiirnyezettel egy hd-
boriis jtékban.

AZ IRANYITAS

Az irényitas nem til egyszerii, de semmivel
sem bonyoluitabb annél, mint amennyire fel-
tétleniil sziikséges. Célomi, illetve kanya-
rodni a kurzorgombokkal lehet, gyor-

sulni, lassulni pedig a +/- gom-

hokkal. A célpontok megkizelité-
séhez hasznalhatjuk az autopilotat,
amit az A-val kapcsolhatunk be. A legtibb
HAWE-nak forgathatd a tirzse, ezt a vesszi-
vel, illetve a ponttal tudjuk elérni. Ujra kiizép-
re hozni a tirzset a Space-szel le-
het. Azt is megtehetjiik, hogy .
@ labakat dllitjuk vissza a
tarzs irdnydba, ilyenkor a
Ctrl+Space-t hasznéljuk. A
gépeken maximum négy
fegyver van, ezekkel az 1-4
gombokkal tudunk tiizelni. A
soron kiivetkezd cél-

—

pontol befogni a

Tabbal lehet, visszatér-

ni az elizire a Shift+Tabbal, a kurzor alatti
célpontra valtani pedig a Q-val. A

hi ellenfelet az E-vel lehet kijeldini, ha pedig
azt akarjuk, hogy a gépiink automatikusan cé-
lozzon, a W-t iissiik le. Ha meg akarjuk sziin-
tetni a célzast, a Ctrl+Tabot hasznaljuk. Az it
jelzo pontokat eldhivni az S-sel 2

dart zoomolgatni a Z/X-szel. A
a Backspace-t nyomjuk le, az
lalasahoz pedig a Ctrl+Back:
al kivanjuk nézni a kiildetés célpo
iissiik le, de vigyazat: az ajboli eligazitds alatt
az akcid nem all le! A gépiink inmegsammisi-
Lését (bar erre ritkdn lesz sziik:

Ctrl+B6-tal indithatjuk be, ha pedig meggon-
doltuk magunkat, a Ctrl+68-cal allithatjuk le.
Vannak persze kiilsd nézetek is: ezekre dtyél-
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jét az F1-gye! hivhatjuk le, mar
amennyiben mindenkinek iizeniink.
Ha csak meghatdrozott személyhez
akarunk s2ini, akkor az F2-F4-et
hasznalhatjuk. A meniiben a kivet-
kezok jelennek meg: F1- viltoztass
IFF kdot, F2 - fedezz, F3 - gyere
hozzém, F4 - szdllj be hozzim, F5 -
kiivess, F6 - katapultalj, F7 - az ak-
tudlis hadmilvelet megszakitasa, F8

Azonositdjel kiildése (az IFF kdd to-
vahbitasa), F10 - inditsd be az Gn-

tani a C-vel, vagy a V-vel lehet. Fontos még

megsemmisitést.
Ha van befogva célpont, néhany billentyii a ki-

- tiizelés egyéni belatas szerint, F9 -

&-NOME

Nem volt még sz0 a gyalogos dzemmadral (aho-  Végil az utolsd meniipont (az Exitet leszamit-

vé a Backspace-szel szillhatunk ki), aminél
még a kiivetkezd billentyiik is aktivak: J - le-
hasalas, K - térdelés, L - felllas.

Ezek voltak a legfontosabb billentyiik. Hal6-
zaton jétszva a fentiekhez képest csupdn egy
megemlitendd kiilonbség van: az F1-gyel min-
den jatékos dltal foghatd addst “szirhatunk”,
kiilin a csapattarsainknak pedig az F2-vel
iizenhetiink.

A MENURENDSZER

Most pedig lassuk, mit talalunk a jaték meniii-
ben! A fimeniibdl a legfontosabb a Game opcid,

at in. IFF azonositd kod, be  vetkezoképp modosul: F1 - timadd meg a cél- amivel ij ja-
ugyanis az ellenség kiizé. A pontot, F2 - védd meg a célpontot, F3 - menja tékot inditha-
all, 1, 0, P qombokkal resetel- célponthoz, F4 - foglald el a célpontat, F5 - ki-  tunk, dllést
ni pedig az Y-nal lehet. Szorosan ehhez tarto-  vesd a célpontot, F10 - hajts végre szabotizsta talthetiink,
1k még az iizenetek kiildése, “lﬂ- célponton. 5 menthe-
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tanulmanyozhatjuk. Uj jaték
inditasakor a Campaign-nel kezdhetjilk meg a
kiildetéseket, a Traininggel gyakorld killdetése-
ken vehetiink részt, a Mission-nel pedig a mar
teljesitett kildetések kizil valogathatunk. Ha
m. amit akarunk, a Launch-csal indit-
m a Jatékot.
l fenti bekezdés persze az eqy jatékos

midra vonatkozott, de a jatékot tib-
ben is jatszhatjuk, méghozza a
e | Network-re clickel-
ve. A protocol

meniipont-

V\\ ban a léte-

7 dsszes
‘ haldzati
4 Iehe'lnseg
 valasztha-
1o, s igy
akir nyolc ja-
tékos foghat neki
a jatéknak. Indithatunk
egymas elleni death matcheket, vagy alkotha-
tunk akar szivetséges csapatokat is egy
killdetés teljesitésére.

A fimenii harmadik pontja a Lab, ahol minden
egyes jarmiivet, épitményt, egyéni felszere-
lést, illetve fegyvert szemiigyre vehetiink, a
négy faj hadseregei szerinti hontashan.

va) az Options, ahol a billentyiizetkiosztast allit-

Mivel az értékelést mar a feladatok felsoro-
Iasanal megtettem, itt a cikk végén kivet-
kezzen néhany tipp. Eldszir is érdemes at-
vizsgalni a kézikonyvnek a fegyverekril széld
oldalait, ugyanis hasznos dolog, ha tudjuk,
hogy melyik |Gszer mi ellen a leghatasosabb.
A pajzsok meggyengitésére példaul az ener-
giafegyverek a legjobbak, de a pancélzatok
kilyukasztasahoz inkabb rakétakat érdemes

hasznalni. A katonak kinyirasara nem is ér-
demes |dszert pazarolni, legegyszerubb, ha
agyontapossuk dket (ennek a kivitelezésére
a kiilsd nézet a legalkalmasahb). Ahhoz,
hogy ne taliljon el minket az ellenség, dllan-
@6 - a célponthoz képest oldaliranyi - moz-
gashan kell lenniink. llyenkor a robotunk tér-
sének az elforgatasival célozzunk. Csata
kizhen mellesleg ne kapcsoljunk maximalis
sebességre, mert az till sok energiat von el a
pajzsoktol és a fegyverektal. Az drtornyok a
kilatt ellenfelek HAWC-jaihoz hasonldan
szintén elfoglalhatoak, ha tehat latjuk, hogy
mar nem tiizelnek, s a kezeldjiik is kiszallt
a szabadba, ezeket is nyugodtan vegyiik ke-
teleshe. Ha gyalogszerrel haladva ellenséges
katonat latunk, azonnal végjuk magunkat
hasra, és ebbal a helyzethal célozzunk - igy
sokkal tobb esélyiink lesz az élethen mara-
dasra.
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Pont ezt |rta fel a doki!

ppanoperik altal okazott személy
Av:;ut hozzim hasonld tulajdonosai valosnnuleu
n vannak Gy a vikig dolgaival, mint csekély-
ségem: ahoqy igy popcornt majszolgatva bamulom a
“J'eszheiyzet a Kiiehiz a viros sz8ién’ meg a hasonld
Ikotisokat, néha kedvem td-
mad, hogy fiehér kipenyt oitsek (vagy 20idet, mert
azon kevésbé felgfnf a vér), és megmentsem az embe-
riséget. Vagy meggydgyitom Gket - vagy legalabbis te-
vékenyen hozzdjarulok a til-
népesedés problémajanak
drasztikus megoldasahoz (hja,
a tudominy néha dldozatokat
kivetel!). A mésn akarom

mm:wmreums
szerint 6 évet szoktak elpo-
mnmmmmsuri

vilasztott: magamhoz ragad-
tam a Bullfrog-fidk legajabb
alkotisdt, a Theme Hospitalt,
ahol azonnal a kbrhdzi élet si-
rijébe vethettem magam,
Theme Vikigban sok a baj,
Az AIDS, a pestis & a kolera

Kirdly-komplexus, TV-s
patborda - hogy csak a leg
Szilkség van eqy ol képzett, wwwm
delkezf orvosi géniuszra, aki harom mésik korhdzat
megelizve megmenti a Theme-takik egészségét. Vele
mmmmmammm
megadja a jiték “véresen” komoly

Nemkildnben a cimképemyd, mamm

m;nrumonmeu!sm 5 i
(Kvasztics Fedor, dr. Mengele, Kuh.ﬁms.slhl -&
alapjdn tud majd a masina rendet tartani a 2iirdsebb
korhzak egyes doktoraira jutd nyolc étdkalis kdzot.
A fetadat egyszerd (?!): be kel rendezniink a korhdzat,
toborozni minél gyorsabban

Korrekt. Ez a fickd is lehdayta
@ gyonyini folyosdmat

| — ’\—-

beada art a gydgyszert a péciensnek, amit Nt
a felvevd doki megsaccolt.

Kazpliés: |de tartoznak azok az épiiletek,
amelyek kezelik a diagnosatizilt betegeket. A
pszichidterrl és a gyogyszertarral mér taldlkoztunk af
eilib, djdonsdg az Operating Theatre, vagyis a mith,
ahol kil sebészi képzettséqil dokd eltdvolithatia a nem-
kivéinatos pétbordét (Spare Ribs). A mitdnek az elfek-
vii kdzelében kell lennie

Winlkdic EbbGl nyitéskor csak az fnflation Room 4l
rendelkezésre, ahol a vizfejl paciensek fejét eqy bdrmi-
Iyen képzettséqil, helyettestd doki sz2épen kidurrantia, ,
majd fetfijja a megfeledd méretire. Nemsokdra azon-
ban a diagnosztizald dokd felfedezi a méternyelvet
{Sleck Tongue), és épithetd a kirdra alkalmas szoba,
:::I £y dMtaldnos doki a szeleteld segitségével normdl

etiire me beteg eldszervét.

Itbm :

egyéb felszerelésekkel komfortosabba (ndvény, radis-
tor, kuka), biztonsagosabba (tizoltokésziilik) és haté-
konyabbd (16bb alapfelszereiés) tehetjik. A szobdknak

négy alaptipusa van s
Diagnézls: A GP’s Office a kirhiz legiontosabb épd-
lete, itt fogadjuk ktirmegltapitasra a recepciondl beje-
lentkezd betegeket. Itt mindig lennie kell egy orvosnak
(ha engedélyertilk a szobdk elhagydsdt, akkor automa-
tikusan besiet az egyik doki, ha &pp nincs ott senki),

MaMM{TMWM A
tartdzkodd paciensek kbzérzetére NYO-
Mﬂsssmhanummmlﬂmmm
helyzetikin - tehat a 3-4, pélya kbmyskén mdr
3 filkebal &lld vizesblokkot kell telepiteni a -
letbe, &5 nem drt egy kisebb hengersor a meflék-
Epilietekbe sem. Elengedhetetienil szilkséges a sze-
pihenését szolgild Staff Room épitése is, ahol
a nfivirkék és a hazimunkisok kémyeimes ke-
hevenészve frissiilhetnek fel. En szoktam nakik

diogram, sth.) épithetink. Ezek ismertetésé-

I billiirdasztalt is, na meg TV-4, hatha kapnak egy 161 most eltekintek, agyrészt azért, mert meg-
frankd kis személyiségzavart is... A Research Roomban  épisikkor Mr. Lindzsardzd ékes anyanyel-
a lartatd) képzetiségd dokdk feflesztik a tudomdny dllisdt  vén a program thjékoztat mBkbdtetdsikrt],
a i, 3 Qyogymad, a felszerelések, a gyogysze-  mésrésat azért, mert Ggy tervezem, hogy &z
aki hitakilia a paciens bajt, majd szerény tiszteletd] fe-  rekiés az dj technologidk terén (nyilvin az utdbbi kutz- a2 smertetd nem nydlik majd &t a hétsd bork
jében a megfelel helyre irdnyija. Ha nem tudja az ese- s eredménye a cimképen kithato incfirész). Ide ér-  tdra. Ami még mindenképpen fontos: az
tet diagnosatizaini, nem biztos a dologban, esetleg a demes legalibb ket asztalt telepiteni, mert két kutatd eqyes helyiségek ajtajira mutatva a poimterrel

kirhdz nincs felkészillve a betegséq kezelésére, a doki
kihajtia a beteget a folyosora, és a megjelend ziid 14m-
péra kattintds utin mi dontink, hogy mi tirténjgk a be-
teggel: hazakildjiik; ha a diagndzis bizonytalan, meg-
prabaljuk a fehételezett baj alapjin kezelni (ilyenkor a-
kalmasint ellitogat intézményiinkbe a Kaszds); vira-
koztatjuk, amig a megfeleld fetszerelést vagy személy-
yen, &5 van is benne kutatd), ahol 2

beteget
egy nagy tepsibe és kisiitik — marmint hogy mi a baja;
atiranyitjuk eqy mésik kirhdzba (itt megjegyzendd,

m jut mm&m Ha rendelkeziink konzul-
mindsiést dokival, akkor célszerl a Training Ro-
afnw ahol &2 alacsonyabb képzettségd dokikat
magasabb szintre juttathatjuk, iletve az dltakinos kép-
‘ettségheknek valami specidlis szakmit okithatunk, Ef-
hez termeészetesen a konzultnsnak és a nebuld doki-
nakis hosszabb ideig a szobdban kell tartdzkodnia, Ez
a bérezésiik miatt kissé kiltséges mulatsdg, de

infot kapunk az ide viraknzgkdl (a péciensek
feje felett 20ld akapon fehér myfl). A harmadik
palyitdl kezdve annyi beteg érkezik a kirhdz-
ba. hogy mindenképpen szilkség lesz

eqy fehvevd iroddra (és persze recepcidra). Ha
rakattintunk az afttra, akkor varidlhatunk a be-
fogadtképességge! (maximum mennyi pici-
ens varakozik az adott helyre), amire egyéb-
Kéa,  szikséy

1unkahﬁmkﬁmﬂ4ﬁ[wammﬂwu

hogy az orvostudomdny mai dllsa szerint a kedves be- afimites jinvanyhezelésre szoruld (villogd kék kimpa)
teg inkdbb ddgalian meg, mint hogy a konkurrencidhoz n : betepeknek. ;
vigye a pénzét). A diagnizis szobdban egyébként “ku- ének fiiggvényében egyre tirul a tudomdnyos hori- Folyosék bersndazéss: Ext a Fumish Ronr
fatis” i folyik, mert tobb nem azonositott eset utin a  zont és egyre Gjabb helyiségeket (Scanner Room, Car-  kattintva érhetiik el, s a betegek kellemes

dokd dltatiban rdjon a betegségre, és megtalilia a keze-

lés midjét is. Hosszabb kezelés utdn egyébként rend-

szerint ebbe a sz0bdba témek vissza a paciensek. Az

elmondottakbl kivetkezik, hogy ide egy gyors, barit-

résa kezeks s zajik, iletve it pinennek a potborda ki
wételére virakoz0 betegek az opercid eldtt. Csak aklor
fogadhat betaget, ha egy ndvérke s tartdzkodik benne
{mwmmwmmww

psu:mﬁe i H
benmtntwbwmﬂiazwmr!mmm“'
példdul a Kirdly-komplexus, vagy a V-5 személyiség-
zavar (utdbbit példaul azzal a modszerrel, hogy a pisz-
kologus a TV eladdsdra, s radibvasdrtisra biztatia a
beteget). A doki egyébként majd j6 lesz helyetiesitésre
is. A legforgaimasabb hely minden bizonnyal a Phar-
macy lesz, ahol - lesz-ami-lesz-alapon — egy ndvérke




PC

biztositd dolgokat telepithetink vele, ami a2 dltaldnos ér-

Mkelésnél nagyon fontos. Pér dolog mdr ismerds lehet a

mmrma It telepitilk pélctdul & recepciot

5 pm mmmmtmm A virako-
forga

ezely
péciens il A

nem drt bﬁm uszﬂml qu székre eqy
nemesak gydgyuldsra, hanem fo-
Iyékany anyagokra is
szomjamnak, mely problé-
mit a Drink Machine pia-
automaték hivatottak
megoldani, egyszeri hasz-
ndlat esetén mindssze
20 doltérért. A tizoltoké-
szillékekre (Fire
Extenguis-her) a negyedik
palyidl lesz szilksép,
ahol mér természeti la-
tasztrifdk is sOjtidk az
amigy is 20rds kirh-
unkat. A radidtorok szin-
tén fontos tényezk a k-
Zonség kényeimének

tésszmia a miénket). Kelle-

mesebben érz magét a be-

18, ha a folyosdkon sdrin
indentéle

A kbrhdzi Személyzetet négy csoportra oszthatjuk (do-
kik, ndvérek, hazimunkasok és recepcionistak), akiket a
Hire Staff ikonra kattintva bérelhetink. A recepciosok-

kal nem lesz gond, mert ha egyet odadiitottunk a pult-
nﬂrnumm nem kedl foglalkoznunk vele.

lasztis), Jéték

saert (béreljik fel az dsszes jd tulajdonsaggal rendelke-
26, akkar 18, ha még nem tudunk munkt adni nekik),
mindenasatre a |6 fogds reményében nam 4rt havonta
bekukkantani a munkaerdpiacra.

A stib barmelyik tagjdra clickelve megielenik az info
panelje. Ezen latjuk nevét és arcét (orvosokndl képzstt-
Hﬂmh];hwmmmlsuwmhbpngr

vagy

Staff Roomba); &s munkdja mindsitését (mindség és
sebesség). A csekk melett tatdfjuk a fizetését, a kézzel
pedig azonnali hatdllal kirdghatjuk. A fobval vildm-
‘mésik helyre, ami alkalma-

, mint hogy megriuk,

ter, sebész és kutatd. Legaldbb egy piszkoldgusra rrt!-
denképpen saiikség lesz; sabészbdl legalabb kettdt kel
szerezniink, mert eqy operacithoz ennyi kell (ha ha.q
désnél csak egy van, azt is vegyilk fel - majd késabl
alkalmazunmmépzunk ey rrm dﬂlﬂ 16 lesz Il§
0 iinek). Ha a MW
uuy l:wénja nem drt ahlrmm agy plls i
egyrészt elldtia a kiseght feladatokat, mésrészt tmu-
hetd, ha a frontrél pihenni kel killdeni valakit. !
Méwirak (Nurses): Itt nincs specidlis képzettség, a pé-
vért igénylG munkahelyeken (Ward, Pharmacy, stb.) |
biirmelyik hasznalhatd, BelGik sem drt eqy tartakik, e
ift is nyihvin a magasabb kvalitdsdakal vegyuk fel.
Hézimunigsok | Handymen): Az § dolguk hérom rész-
bl tevidik dssze, dgymint: takarftés (ezt a szobakban
hulkik elhelyezésével csdkkenthetiak), a ndvények los
csoldsa és az orvosi berendeaések karbantartisa. Utfb-
bira igazdn csak a negyedik palyitdl lesz sziikség. Az
orvosi cuccok eqy bizonyos szdmi hasandlatra lettek
kalibrébva, ami utdn felijitésra szoruinak. Ha gyorsan
hatadunk elre, erre ditaldban nincs szlkség, de a ng-
(gvedik palyitdl jelentkezd fldrengések erdsen ndvelik
a masindk amortizicids szintjét. A meghibdsodott ki
tyirdl tudoményos madszerrel dllapithatjuk meg az
{izemkeptelenséget: ha fils-
101, akkor valami gond van.
Ilyenkor dtpakolhatunk a
tetthelyre egy munkast, de
az is megoldds, ha az agyik
hizimunkds harom feladata
kit prioritdst adunk a fa-
vitdsnak, |

PACIENSEK

Velik csupa gond van: rrp-
danféle bajuk van, jannek:

dakében, a fentebb emiitett modszerakkel. Meg a ﬂ‘r
gyukdsukért is, mert minél eifbb gydgyutan elhizngk a
dolgukra, anndl gyorsabban jutunk a pénzikhdz isln-

ndl jobb a kdrhdz himeve Is. Els6 itjuk a recepcithoz
vezet, onnan a felvételi iroddba, sikeres diagnizis ese
tén pedip a kazelés hetydre (sikertelenné! pedig oda,
ahova kild)dk Gket). Az els8 két esetben elGfordul
nak nagyobb torkbdésok, amin segithetlink djabb
Ielirecepcid itesfésével, letve a diagndzis
réra kiidéssal. Utdibbi dolog csak akkor mikddik,
péciensre kattintva lekérjik az infojét. Ebben
grafikonon az dllapotéban thrént vétozésokat a kdr-
hézba érkezdse Gia; az elégedatiség/szomjiség/afok
frzetét, ami a kbrhdz meghélése szempontjdbal alapve-
16; a faltétalezatt kbrismét (meg azt, hogy ezt sgydita-
én tudjuk-8 orvosoini); tovébba az eqyik ikonnal diag-
nézis nélkiil direkt kirdra kilidhetjok a beteget, iietve
melegebb éghajlatra. Ltibbi kevéssé javit a kirhdz hir-
nevén, az elbbi viszont tbb alkalommal is kellemes
dolog lesz. Egyrészt: anndl gyorsabban jutunk pénzhez,
minél gyorsabban tivozik a beteg gydgyultan. Mds-
részt: csbikenthetjlk a recepcidngl és a
sifoltsdgét: Ha azt ENis

Mummmmm
Kirdly-komplexusban szenvedd beteghez van szeren-

csénk - mehet azonnal a pszichidternez, nem kell vér-
nia a diagndzisra. Ugyanez a hefyzet, a
fssszetirt csontokial és hasonld vizudlisan is

nosztiziihatd betegek esetében. |

BEAZDASAGI
HELYZET

Mint az eddigiekbdl is kideriilt, a
kedves beteg mindig és mindenitt
ﬁaet Ez tépezl uevé‘hen ulda!unlcat

a ﬂtelnﬁl mmél mrnrsa b
nosztizalni és kirdini tudju
mdskiionben a beteg dihdsen ti-
vozik, ami egyrészt rontja a kirhdz
reputdciofat, masrészt nem fizet,
ami aztin mdr tényleg kataszirofa.
Pénziigyi gondok mar a kezdet
kezdetén is fel szoktak mertini,
mert a nyitd dsszeg rendszerint
nem elég arra, hogy egy minden
ipényt kielégitd korhazat rendez-
ziink be a lenetd legjobb személyzettel. Az alternafiva
abban &ll, hogy egyes |étesitményeket csak a magfe-
led alkalommal épitiink fel, illetve kicsdnt vesziink
fel. Részemrdl az utdbbihoz (a § jellel elérhetd ban-
karhoz) szoktam folyamodni, mert 15-20.000 szto-
tyinka még nem jelent killandsabb kamatot, viszont
egyetien kuncsaftot sem vesztek 8l hosszas vrako-
s, esetleg kezelhetetlenség miatt. Az alkalmazsban
lev5 arvosok és ndvérek kihaszndltsagdra azért nem
art odafigyelni.

Negyedévenként & évenként a Dicsdség/Sadgyen
Térhzdn (Hall of Fame/Shame) keresztil tdjékoztatot
kapurnik a kérhdzunk mikidésérdl (legnagyobb be-
mmmmm a:inya’érmrh ), ami upahh Iahu-

kdm!mml: mwﬂdﬂmﬁ rnmﬂséra

BONUSOK £S5 SZIPKAK

Az dlet gy sem til unalmas, de ezt tovabb szinesitik
a killnbazfi ‘kildetések'. A kbrhdzat példdul alkalma-
sint fontos személyiségek dhajtjdk meglétogatni (fe-
kete cilinder jelenik meg a mend felett). Oket célszerd
fogadni, mert ha a kdrbevizslatds utn nem gazda-
godtak killdndsebben negativ élményekkal, akkor 1-2
ezrest szoktak adomdnyozni, tovabbd ndvekszik a
kbrhéz reputécidja is. (Azt parsze mondani sem kell,
hogy mindig egy llyen VIP elftt szalad &t egy pat-
kény, hnyja el magdt egy beteg, vagy esetleg épp ott
sikerdl megmurdelnie.) Masik bo-
nus a jarvanyok kezelésa: llyenkor
a kék mpdra clickeive a program
téjékoztat a betegség mibeniétérdl
és arrdl, hogy egyditaldn tudjuk-¢
kezelni, Ha elfogadjuk a killdetést,
akkor az adott idGlimiten beldl ki
kell kezeiniink az Gsszes pacienst,
akik egyenként is fizetnek, tovébbd
bnnuslﬁvéssﬂlam haldﬁn

(1tyenkor lehet varl:!lm a Ismlisre
virakozok listdjdval),
Szipka azért tobb van. Ezek kizitt
alsddlages a negyedik palyatdl je-
lentkezd okdddsi jarviny, A beteg
emberek ugyebdr alkaimasint haj-
lamosak elhdnyni magukat, amit
egyébként eldsegh az is, Mlﬂsﬂtlmnhm
s0n, mert nem til habékonyak a hézimunkasok. Ha

mmmm , 4 5zdjon 4t trténd rités

, hamarosan a2

(G5s2es beteg dlnis lesz, & - miutdn a padidra he-

tyezte reggelijét ~ dihdsen (és fizetés nélkiil) elhagy-

Ja @ kbrhdzat. llyenkor szokott f8hstnk egy nagyobb
adag gydgyszert magdhoz venni...

A kiivetkezd kellametlenség a patkdnyok jelenléte és

a természati katasztrifa, vagyis a foldrengés. Miﬂb

ranthatiul (3 hzimunkds mard feltakaria, miidtva-
1aki még kipakolnd a gyomrét téle). A f8idrengés kel-
lematlenebb, mert megkdrositia a ltiontossdgl orve-
s miiszeraket, és hazimunkdst kell kilidendnk a javi-

tésukra,

A negatlv élmények sordba tartozik még a hdkbzpont
meghibésoddsa, ami a ‘til sok a radidtor-kevés a hdz-
munkés™-gffektus kialakuldsakor észlelhetd. llyenkor

THEME HOSPFPITAL

vagy sarkvidéki hideg kiszint a kdrhizra, vagy kenyai
nydr. Ha ilyesmi torténik, nincs mit tenni; meg kell vimi,
amig a hékdzpont magétdl megjavul

A JATEK MEGNYERESE

Minden parti ed6tt tjékoztatdt kapunk, hogy az adott
pélydn mire kell igazin nagy figyelmet forditanunk, de
a Status ikonndl (F8) részietes infokat is nyerhetiink
ténykedésinkrdl. Itta négy konkurrens kdrhdz miko-
désérdl kérhetink adatokat. A krgrafikon a piaci ré-
szesedést mutatia a vilasziott korhdzndl, tovabbd itt
I4tjuk a pdciensek elégedettség/szomjlsag/ifok ér-
2etét, amit alkalmasint a fentebb eimondottak figye-

mmmmmhnm amita balaisésaml:hanlé
tunk grafikanokon: & kdrhz himeve (befolyésolja a
paciensek kiizérzta s a haldlozisi ardny); kiiszpénz
(banki tartozds nélkil); a kikirélt betegek szdma; a
személyzet hangulata; a korhdz és a hozzd tartozt
berendezések értéke. Ha minden paraméter a maxi-
mumon van, akkor & kivetkezd negyedévben (j dllds-
ajdnlatot varhatunk; amely megemelt fizetéssel egy Gj
kirhdzba invitl beandnket. (Ezt egyébként elstre
nem muszdf etfogadni: a kovetkezf ajdniat busisabb
lesz, & abban még esedeznek Is csekélysdglnkért )
Ha valamelyik parameéter esik, akkor a grafikon piros
szinre valt, és nemsokdra fhdsiink nagyobb adag
gyogyszert sadiit magdba.

ERTEKELES
Hit az biztos, hogy a Theme Park sikere nehéz feladat
olé allhotta Bulfrogékat - de azért sikerlit tliszamyak
niuk magukat (mér megint...). Jéték kdzben az ember
hol hanyatt zuppan & nevetéstdl, hol rettentd kéromio-

dasokat ereszt az élerbe, A negyedik pdlyatol kissé mir
wmmmmmmmammmp

|| it r.

Iliﬂ Idagesﬂdvév% dea
mmwmwmmﬁ-
MEMMIMMHMHMHWI?H&
cher, hogy az elsd hirom pélyén Gsszecsindlod magad

- meg megit a guta, és nem

486OX/EL, BB RAM, SVGA, 2xC0
/A humor e nehéz mellcle feléalini
) Minden betegseget tjra fel kell
Fedezni » a negyedik palyatol mar
iszonyu neheéx
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De ami igazén fontos: mindezt
B00x600-as felbontasban is akadozds
nélkiil képes a program megjeleniteni
(bér valdsziniileg 486-0son ez méar
nem igaz).

Sok gondom volt viszont a hang beal-
litdsdval. DOS-ban egyszerilen meg se

yi “1' jelen vannak a fo-

I vildgaban. Elgszir

h dra, majd késdhb PC-

L e Is elkészitették a KickOffot, amely-
kit része sokak szerint hosszii

Mﬁmnqjﬂhnn:

B o sikeriilt Gle-

tet leheinem be-
® le. Ekkor azon-
M ban kis megle-

N petés ért, hi-
szen a meniit
alafestd zene
iigy recsegett,
mintha egy régi
fekete bakelit-
lemezt présel-

lgéretes tamadds. A végén majd legfeljebb
kirigfuk a stadionbdl a labdat

Ky

tem volna be a CD-jatszdba. Meccs
kdzben viszont mér nem volt ilyen

probléma. Mind a kommentétor, mind 4

8

w cAMER ISIM éﬁﬁ szen az ember eleinte csak nyomogatja

maga miifajaban. A tavalyi kiadds
azonban nem sikeriilt tikéletesen
(lasd 96/7-8

szém), és a
program nem-
csak hogy el-
vesztette veze-
td helyét, ha-
nem komoly
hétrényba is
keriilt példaul
az Electronic
Arts FIFA Soc-
cer-sorozataval
szemben. Most
viszont elké-
sziilt a 97-es
véltozat, amitdl
a szerzik egyenesen el vannak ragad-
tatva. Lassuk, jogos-e az dnbizalom:
A program grafikaja hihetetieniil so-
kat fejladitt. A KickOff sokaig hirhedt
volt miniatiir méretd, teljesen egyfor-
ma jatékosairdl, de most hal'lstennek
a szerzik végre szakitottak ezzel a ha-
gyoménnyal. A labdarigik mozgésa,
animélasa szinte tikéletes. Ez ki-
sziinhetd taldn annak is, hogy lan
Wright, Patrick Vieira és David Sea-
man mozgasanak digitalizalasa adta a
mintdt. Még feliilnézetben is latszik,
ki olldzik vagy |6 kapasbal, s ki fejel.

a kibziinség zaja jol szélt, n.ium
hangulatot teremtett I:iulul

bos botkor-

" manyt kezel, de
ezzel a két
gombbal 10-15
kiilinbizd funk-
cidt (pl. szikte-
tés, sarkazds,
csukafejes, ol-
lbzés) érhetiink
el a nyomoga-
tis hosszitdl,
iddzitésétdl és
helyétil fiiggd-

Rossz dtemi becsdsrds - a siker aronban teljes
en (pl. az alap-

It a kapusnak mdr nincs esélye

vonal kizelébdl a livés gomb beivelést
jelent). Ez persze rengeteg gyakorlast

wnnl. hi-

vt

ssze-vissza a gombokat. Szerencsére
a gyakorld részben mindent megtanul-
hatunk. Kiprdbélhatjuk a cselezést, a
szabadrigast, a kapura livést, a be-
adasokat és sziigleteket, valamint a
kapu elé érkezd labddk megjatszasét.
Aki aztén kitapasztalja a dolgot, az
tényleg azt csinlhat a labdaval, amit
csak akar. Es ami a legfontosabb, a
kiilonbiizd cseleket, triikkiket a jaté-
kosok a képernydn rendkiviil latvanyos
forméban be is mutatjak.

Védekezéshen és a kirigasok utani

labdaszerzéshen egy idegesitd funkcid

miatt nagyon nehéz lesz a dolgunk. A
gép ugyanis automatikusan véltja az

dltalunk irdnyitott jatékost, mindig ar-

ra, amelyik a legkiizelebb van a lab-
déhoz. § mikiizben én teljes gizzel lo-

holok a témadé utdn (mert lehet sprin-

telni is) és mar késziilik becsdszni, a
program gondol egyet és a csatir ma-
sik oldaldn bamészkodd jatékosomat

jeldli ki. Ez persze azonnal elindul ab-

ba az irdnyba, amerre az eldbb szalad-
tam, s mire megfordulok vele, mér ve-

zet is az ellenfél. A nagy baj az, hogy
ezen szerintem semmilyen gyakorlds
nem segit, egyszeriien a gépnek min-
dig gyorsabbak
lesznek a ref-
lexei.
A jatékban 307
csapat 5.200 jatéko-
sdval probalkozhatunk,

s dllithatunk Gssze beldliik dlomcsa-
patot. Sajnos a magyar klubcsapatok
mar itt is kinnyiinek taléltattak, s ki-
maradtak a programbdl. A csapatok
és jatékosok most is eldre bedllitott
értékeiknek megfelelden futballoz-
nak, de sajnos a leggyengéhb tarsa-
sag sem elég rossz ahhoz, hogy gond
nélkiil le lehetne dket gydzni.

A program egyébként felkinalja a tile
mér megszokott lehetdségeket is. Be-
dllithatjuk a pélya méretét és allapo-
tat, valaszthatunk magunknak szimpa-
tikus birdt (aki aztin gond nélkiil kial-
litja jatékosunkat) és modosithatjuk
az bsszes csapat és jatékos adatait.
Szdval ben nem rossz a j&-
ték. Csak azt az automatikus véltast
ki lehetne kapcsolni...

Kiovdjon:
Virgin

kick off 97

ANYODSSAG
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SHGG6, BVME RAM, &x(0, SVGA
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lehetoseg iranyitasban
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SPOT GOEST TO HOLL

DOIE HARD

Hes i
érkezett meg
példaul még

elott le kell sziigeznem, hogy a
DHT Saturnon is fantasztikus lett, mindenki-
nek batran javasiom a megvasarlasat. Mielatt
azonban barki is részrehajlassal vadolna, art
hozza teszem, hogy PlayStationdn ugyan
szebb, de a hangulat és a jatékélmeny ezittal
is maradéktalan. A bennfentesek szamara

jobb és legszebb akcidjatékanak szamit

PlayStationon. Maximalisan kihasznilja
a gep isszes hardware biztositotta elonyét: a
fantasztikusan kidolgozott 3D-s palyakat ahol
csak lehetett, remek fényetiektekkel szinesi-
tették, s mindemellett a képernydfrissités

Allie Hard Trilogy minden idok egyik leg-

sem lassul le sohasem. Nagyon kivancsian
vartam hat, hogy milyen lesz a Saturn verzio.
Mivel a DHT-rdl mar volt egy hoszabb Iélegze-

ime, parhuzamot vontam a ket valtozat kizitt:
Mivel a Saturn az attetszo poligonokat nem
tudja olyan jol kezelni (csak a feliilet kilyug-

tu ismertetd ('97/1. szam), most csak rividen
ismetelném at, mirol szol a jaték. A ‘Dragan
add az életed’ cimii filmirilogia megjatekosi-
tott valtozatardl van sz, aminek a beszerzé-
sevel - nem amitas - egy jaték araért
harmat kapunk: eqy masz-

gatasdval, vagy a textira roppant gyors vil-
logtata-

egy Virtua Cop-
szerii lovoldo-
08 résat, és
végiil egy "
bombake-

resgelos
autos sza-
guldast.
Gondolom
minden Saturn
tulajdonos arra ki-
vancsi, jobb-e,

avagy rosszabb az o
verzioja. Nos, mindenek

saval lehet
ilyet elérni), az elso palyan, ahol McClane-t
hatulrol kibveti a kamera, a falakat a gép ke-
vesebb fazisban, kicsit durvabban bontja le.
Ezenkiviil elmaradtak az armyék és fényhata-
sok, s amikor egy ellenfél becélozza a hasiin-
ket, a képernyo szélén nem az ellenség per-

spektivajat
lathatjuk kicsiben, hanem csak egy arcot.
Igaz, amikor ezt kirakja a gép. némileg vila-

Dszintén megmondom, a jatekbol a legélve-
zetesebbre sikeriilt harmadik résznél szamitot-
tam valami gyengébb Saturnos kivitelezésre,
de meglepo modon az lett a legjobb,

teljesen egyenértékii a PS-bs tarsaval!

Erthetetlen szamomra, hogy itt milyen

jol meg tudtak csinalni a kizlekedési

lampak tenyetiektusat. Bar ennél a

résmél is néhol egyszeribb megolda-

sokat alkalmaztak, példaul a szélvédi-
kiin csak fény, és nem a felhak tiikri-
zodnek, s nincsenek gozilgd csator-
nafedok, itt beraktak néhany, csak Sa-
turnos vonast. Az utcakon ujsagpapirt
sodor a szél, a Central Parkban a toba
hajtva életszeriibben siillyed el az au-
td, s ami a legjobb: a renddrautd villo-
gojat bekapcsolva piros és kék fények
kiiroznek a kirnyezd hazak falain.

Saturnon is roppant jél kidelgozott '}
terroristdkra lfvdlddzhetink

gosab- V.
ban lat-

szik, Kiadja:
hogy die hard trilogy 5

merrol
lesel-
kedik
rank a
veszély.
A masodik pa-
Iyan szintén afény- |5 F & 4 . A E 4N
effektusok maradtak
el, és egy-két texture
boritassal kevesebbet
lathatunk a terepen. Sajnos
az ellenség altal leadott love-
sek hangjai sem olyan jok, viszont
ennek a résnek ugyanugy dicséretére
legyen mondva, hogy hasznalja a Saturnhoz
rendszeresitett {énypisztolyokat. Mivel a Virtua
Gunon csak két gomb van, rakétat loni mindkeét
gomb egyszerre lenyomasaval tudunk. Negati-
vum viszont, hogy ugyanigy, mint PS-dn, nem
Iehet a pisztolyt kalibraini.




PLAYSTATION

MICROMACHINES

chines kétségteleniil a vilag egyik

legnépszeriibb MegaDrive jatéka,
bevallom, nekem sosem tartozott a ked-
venceim kizé. Egyrészt az alapitietet,
a apri lﬂi

At!ﬂl fiiggetleniil, hogy a Micro Ma-

E9)

rom segitségével az elénk keriilt ver-
auiu".fl kinnyedén magunk migé utasit-

rakezelés is kifogastalan. Es nem csak
aprd targyakra kell gondolni, az egyik
helyszinen egy szunyokald kutyat kell
keriilgetniink. A jdrmilvalaszték sem
akdrmi: van sportkocsi, buggie auté,

Az iij Micro Machines-nek mér a menii-

rendszere is meglehetdsen impressziv:

RALLY AZ ABROSZON::

szeriien sziikségeltetik legalabb négy ird-
nyitd, és a csatlakoztatasukhoz sziiksé-

ges eloszt. A készitdk azonban gondol-
tak a gyengébben felszerelt PlayStation-
tulajdonosokra is, ezért alkottdk a PARTY
PLAY iizemmad-
dot, ahol lliu

Irinfilli a

mm«ltunsk tartottam, masrészt a ne- MAX'MUM MULT,-PLAYER HAC'"G nyolcas versengéshez, Ezt igy oldottak

hézséget iszonyiian ellilulﬂnt Most
azonban, hogy a PlaySta-
tion hardvere se-

gitségé-

vel az

tudom abbahagyni a
Jatékot, s mar el is fe-
lejtettem winden elditéletet

gyerek
runkat élhetjiik! Mivel a jaték mér 20-

ben sem volt sikertelen, erds a gyanim,

hogy ez az infantilizmus hamarosan vi-
lagméreteket fog Glteni.
A pdlyakat ahogy mar megszokhattuk,

ezittal s feliilnézetb6l lathatjuk, de mi-

csoda palyakat! A 3D annyira tikéletes,
hogy szinte tapinthatinak érezziik az

asrtalokat, amelyeken a versenyek foly-

nak, s a beleélést csak fokozzdk a teli-
be taldlt mellékzajok. Versenyezhetiink

zsivaj hallatszik'a hattérben, vagy egy
homaokos parton,
napszemiivegek m:gah‘a
tengerziigas iiti meg a filliinket. Az
egyik legszebb - ha nem a legszebb -
palya a motorcsdnakverseny, ahol a to
vizehen tokéletesen tiikrizadnek a fel-
hok, a viztiikiir hullamzik, és néha egy
szitakiotd lebeg be a nadas kiozé. Min-
den tereptargy és eszkiz kidolgozasa
maga a tikély, minden targy azonnal
felismerhetd, s a mozgasok és a kame-

példaul egy-tanteremben, ahol um
a békatalpak és a

példaul a sajtszeletet ugratd
rdmpaként hasznalhatjuk,
vagy a billidrdasztalon ezit-
tal is teleportként funkcio-
nalnak egyes lyukak, ugyan-
akkor szamos dolog a ver-
seny nehezitesére lett kita-
Iélva, mint
mondjuk a
kitimlatt
ragacs a
konyha-
asztalon,
ith. A sza-

egyértel-
alasztott

az myer, aki a
kiirik teljesitése utdn
elsoként megy at a
célegyenesen, vagy
az, aki a legkevesebh-
szer marad le a képer-
nydral, és igy a leg-
tibb pontot gyiijti be. A pontozdsos
rendszernél ha a kiridk teljesitése utan
esetleg nincs nyertes, addig folytatadik
a verseny, ameddig valamelyik kiizdgfél
nem hibazik.

A hagyemanyos vonasokon
til persze vannak djdonsa-
gok is, ezek kizé tartoznak a
felveheto fegyverek. A tan-
kokkal mar alapkiépitéshen
is agyuzhatunk és aknasitha-
tunk, de kiilanbdzo ikonok
telvételével a tibhi jarmuvel
is erdszakoskodhatunk. Tob-
bek kidzdtt pusztitd tizgolyo-
va valtozhatunk, felvehetiink
egy jokora kalapacsot, ami-
vel kisebb fildrengést idéz-
hetiink eld, vagy ami a leg-
jobb: egy kinydjthatd acélka-

/\

meg, hogy minden versenyzd kiilon indul,
s mindenki - a Sega Rally
szellemkocsijahoz
hasonlo-

an - egy
szellem-ar-

nyék ellen,
vagyis az addig
futott legjobb ered-
mény ellen versenyez-
het. Aztdn ugyanitt van a

KEEPSIES mad is, aminél

figy mint a Street Rod-ban, fo

nﬁulﬂl kiithetiink egymassal, s a m]

opeidkat.
CD verzid lévén immar nem spéroltak az
animacidkkal sem: a megszokott Micro
Machines versenyzilk motion captured

kommentarokat a kez86dd futamokhoz.
Koziiliik Cherry, a “szexis” hilgyemeny
kiilonleges szerepet kapott. Egy autos is-
kolat vezet (DRIVING SCHOOL), ahol az ab-
szoliit kezdok elsajatithatjak az iranyi-
tast, és a legalapvetobb manovereket.
Cherry szdban kizli, hogy mi a feladat, és
art kell végrehajtanunk.

A jatekban dsszesen 48 palyan allhatunk
rajthoz, nem kevesebb mint 10 kiilanbizo
mddon. Megvannak a hagyoményos ver-
senyszamok, mint a bajnoksag, kiilonalla
futam, idomeéro futam, de ezen tilmenden
a tibhjatékos modoknal még egyebekkel
is prabalkozhateok. Jatszhatunk egyediil
(1PLAYER), vagy akar nyglcan is (MULTI
PLAYER). Ha tdhb
jatéknak, lehetdség
sara is (TEAMS), per:

dani gydztes elnyerheti a masik fél kordh-
ban nyert jutalom-autéjat, (llyen autdkat
“1"9! a Iﬂumgﬂ nyert futamok al-

gla
éves Ia]lesziol munka A jaték minden
szemponbol a ma elképzelhetd maximu-
mot nydjtja: a grafika kristélytiszta, az
opciékat tekintve pedig nem is tudom,
lehet-e még fokozni ezt a kinalatot. A
Codemasters bebizonyitotta, hogy vald-
ban ok a kddolas nagymesterei. Minden
elismerésiink az dvék.
. Kz

Kiadje:
Code Masters

micromachines

a TN
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FPOWER F1

Formula 1-es
Aszimuléciﬁk te-
rén tavaly a

MicroProse igen ma-
gasra helyerte a
mércét a Grand Prix
2-vel. Hosszi idore
lesdpirte a konkur-
renciat. Mostanaig
kellett varnunk, hogy
valami hasonld ming-
ségii dolog jelenjen
meg. Ezittal az Eidos
tett eroprobat. Néz-
ziik, mekkora siker-
rel vette az akadalyt.

nes feliratokkal vannak tele, s amire
kiildn biiszkék az alkotok: a gumik az
aszfalton megesiszva, atlatszo fiistef-
fektust produkalnak. Mindezt élvez-
hetjiik VGA-ban vagy akdar SVGA-ban,
igaz, az utobbihoz nélkiilizhetetlen
egy erosebb Pentium konfiguracio. A

ségeinket. Az
iranyitas vi-
szont mar ke-
vésheé valo-
saghii: még ha
be is kapcsol-
juk az osszes
“valdsag te-
nyezot”, ak-
kor is elég fu-
ra dolgok tir-
ténnek. A fii-
viin példaul
csak gyorsi-
taskor lehet
eszrevenni,
hogy csiszkal
a gumi, a ka-
vicsagy meg

AZ ALTALANDS
JELLEMZOK

Nos, midin dramot adunk a compute-
riinknek, és lazasan kibontjuk az Gjon-
nan vasaroll jatékot, azt mar a kézi-

it ] oy megfogja
- a kocsit,

na bele. Mindezek kiivetkeztében a ja-
ték joval kisnnyehb, mint a GP2, még a
legnehezebh fokozaton sem tiil nagy
ordingdsség nagyobb kicsiszas nélkiil
tejezni be egy-egy futamot. A nehezi-
tés inkabb csak az ellenfelek megni-
vekedett tudasaban mu-

yszeruen csak
lenni a Ell- s maris a
azba taposni. A latvany viszont na-
grnn impressziv, a jaték gratikaja min-
den szemponthal megfelel a kor kive-
telményeinek. Az események kiziott
par masodperces, renderelt SVGA at-
vezetd képsorokat nézhetiink végig, s
maga a jaték kiilalakja is kifogastas
lan. Gouraud shaded, a fényforrdshoz
mérten hearnyalt poligonokbal épitet-
ték fel a 30-s kirnyezetet, minden te-
reptargy és autd szépen be van boritva

program még SVGA-ban is szép siman
fut, csak néhany kiilso kameranézet-  gép,
bl tapasztalhato egy kis lassulds, Ra- |
adasul a jatéknak nem csupan a grafi-

mintha valami szurokba hajtottunk vol-

MQ,N&I&

kivalasztottunk egy tetszoleges pa-
lyat, egy ujabb menii jon be. Itt a gya-
korlas, az iddméro edzés, és a ver-
seny kiziil szelektalhatunk, valamint
megnézhetjiik az aktualis rajtsorren-
det, iddjarasjelentést kérhetiink, és

e

l-l.lLll !"\ -

textirakkal, jol olvashato hir-  kaja nagyon realisztikus, hiszen amint
detések szegélyezik (természetesen a dobozon is olvashats, az FIA hivata- 3
azok is valésagosak), az autok is szi-  losan is a nevét adta a programhoz,

El!lll

osztott

nédot is.

URENDSZER o

inditasa, a szokasos
endszeru bajnoksag, il-
. Shoot-Out mod inditasa

eru futam inditasakor miutan

Bajnoksag esetén, akarcsak a valo-
saghan, sorban kivetkeznek a palyak,
s a futamok végén az elért eredme-
nyiinkért pontokat kapunk. (Mar ha
olyan helyezést értiink el.) A bajnok-
sag meniijeben a kivetkezok jelennek
meq: indithatjuk a soron kivetkezo
versenyt, megnézhetjiik a bajnoksag
aktualis allasasat, jatékallast tilthe-
tiink &s menthetiink, és végiil ujrain-
dithatjuk, illetve megszakithatjuk az
idényt.

A Shoot-0ut versenytipus tulajdon-
keppen szintén egylajta bajnoksagnak




foghatd fel, ez azonban a jatéktermi
gepek mintajara mikodik. Az egyetien
kiilinbség, hogy itt joval tibb kirbol
(minimum 3-bol) dlinak a futamok. A
gép hizonyos sorendben adja a palya-
kat, nekiink MIg az a dolgunk, hogy
w& .cnu feljebb kiizd-
rozza, hogy palyan minimum

35,

A Game Options-nél a jaték leglénye-
gesebb paramétereit allithatjuk be.
Meghatarozhatjuk, hogy egyediil, ket-
ten, avagy tobben akarunk a jatéknak
nekitogni. A két jatékos mdd a prog-
ram fd biiszkesége, hiszen ilyenkor a
képernyd kettéosztadik, s igy - igaz,
az élvezhetd sebesség érdekében né-
mileg kevesehb tereptarggyal - egy-
mas ellen is nyomhatjuk a meneteket.
A tishb jatékos madnal lehetdség van

nullmodem hasznalatara, de akar nyol-
can is jatszhatunk haldzaton keresztiil,

Ugyanebben a meniiben allithatjuk be
méy a kirik szamat, itt kapcsolhatjuk

:;’llmm , azaz a lm'lnilu
mennyire legyen realis ;ﬂﬁ.k
utabbinal a kivetkezoket kapes

juk ki vagy be: az iddjaras val _

a kocsik sériiléseit, a gumik k
.akl‘.:inﬂnial. €5 Végiil az a

a kettes jatékosnal alapbeallitasként
joystick szerepel. Joy vagy kormany

haszndlatanal persze ne felejtsiik el be-
kalibralni az iranyitdt, ennek az ikonja-

it legfeliil lathatjuk.
A fomenii kilvetkezd pontjanal, a Load

|e|ennek meg: vissz
- niil belépni a garﬁrﬁa hﬂk
esetén valaszthato), és iddjaras |
ese. A visszajatszasnal egy vi-
zelo panel jin be, ezen a piros
Atudunk felvételt késziteni, de
ha mar a mellette lévo két

POWER F1

gomhbbal megjeldltik, mettdl meddig
akarjuk az eseményeket rogziteni.

F1 - A segitséqg kijelzo ki/bekapcsola-
sa. A segitséqg feliratok gy mikidnek,
mint a rally versenyeknél a mitfarer,
azaz a gép mindig kiirja, hogy milyen

kanyar kivetkezik,
és art is, hogy
kell-e fékezniink a
bevételéhez.
F2 - Az idealis ivek
vonalanak ki/be-
kapcsolasa.
F3 - Perspektivikus,
avagy sima egbolt
beallitasa.
F4 - Automata fék
ki/bekapcsolasa.
F5 - Eredménykijel-
0 panel ki/bekap-
csoldsa.
1 F6 - Belsd nézetre
__ viltas.

Numerikus billentyuze
nézetek valtogatasa.

Fontos: osztott képernyd esetén a fel
tebb emlitett billentyikkel egyiitt - at-
tol fiiggoen, hogy melyik jatékosnal ki-
vénjuk a modositast végrehajtani -

“hal &s jobb shiftet is hasznaljuk.
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fefasike, o ey, szokisos e
iilaszimulatorok utdn egy olyan jaték- |

kal dlltak eld, mely nem csak eqy kis hajo
irdnyitdsat bizza rank, hanem egy anyahajo-
£, mely kis vadaszgépeket, teherszallitdkat
&5 tankokat iranyit, természetesen a repiilé-

A:‘me!elt programozdi nagy laba vagtak

pilgtaktdl elvarhatd feladatok mellett. i
A Battlecruiser 3000AD-ben a Galactic Com- / - f
mand nevii rendfenntartd szervezet egyik - !

tisztjeként hajtunk végre killdetéseket, Pa- o™ "o ‘ -
rancsnoksagunk ald egy anyahajot adnak, =

mely kiinnyi vadaszgepekkel, fegyvertelen
személyszallitokkal, bolygéfelszini linctal-
pasokkal van elldtva, fegyverzete harom BOyeS
agyutoronybdl és rengeteg rakétabol all, és \ csak cserélni lehet,
majd’ kétszaz 1os személyzetiel rendelkezik. ami alkatrész nélkiil a E
A felszerelés és a szakembergdrda a jaték ben az esetben ugyanis nincs mas dolgunk,  esetleg megoldhatatlan), illetve itra kelhe-  eqy idd utdn el-
kezdetén még nem hasznalja ki a teljes ka-  mint felderiteni a galaxis legtavolabbi sarkat  tiink. pusztulnak,
pacitast, nekiink személy szerint is lehetdsé- is, kereskedni, és az esetleg utunkba vetodd A jaték soran a legtiibbet az anyahaji pa-

BHTTLE

giink van egyrészt technikusok, orvosok,

szereldk, tengerészgyalogosok felvételére,
masrészt a hajd lelszerelésének bavitésére I:lz ELlT I
és ijabb darabokkal vald felcserélésére. Fel-

adataink kiizé tartozik majd természetesen a
reaktorok fitganyagaral vala gondoskodas, R s
o il oA TR | i ot
a mindehhez sziikséges anyagiak eliteremte-

se érdekében tirténd kereskedés is. igy elsd eladats
hallasra nem hangzik egyszeriinek, de meg- iizpo
nyugtathatiak titeket: a jatékban mindezt si-
keriilt sokkal bonyolultabb médon megolda-
ni. Mar most eldrebocsajthatom, hogy a leg-
egyszeriibbnek tind feladat teljesitése koz-
ben is vért fogtok izzadni - hacsak nincs fo-
tografikus memdriatok, és nem vagytok ké-
pesek elsd olvasatra memorizalni (és megér-
teni) a jatékban eldforduld tohb tucat szami-
tagépes alrendszer mozaikszavakbdl allo
nevét vagy jelilését. A dolgon véleményem
szerint sajnos a gyari kézikdnyv sem segit,
mert elmagyardzza ugyan a rividitéseket, de
arokbdl annyi van, hogy lehetetien beldliik
iisszefoglald tablazatot késziteni.

A jatékot harom modon jatszhatjuk: Xtreme
Carnage fokozaton gyakorlatilag csak harcol-
ni fogunk: a gép kihelyez minket az iirbe,
majd megindul az invdzid elleniink. A Free
Flight a gyakorld fokozatot jelenti, ez hason-
lt leginkabb az Elite nyugisabb részeire: eb-

LT .

~

%

legi helyzetiink) végig-
nézhetjiik szakembere-
ink aktait, (ahol az Al a
LT ratermetiséget, az FF a
: faradtsagot, az LF az -
eleterat, a DF a pilita i . A ké ys
|égijartassagat, aBAa  rom egyenld nagysagi teriiletet elfoglaiva idat,
bombacélzasi képessé-  harom tibbfunkcids képernyd helyezkedik el, A kiizépsd panel a taktikal radar
get, a CM a repiilt kill-  ezeket a legkinnyebben szintén rajuk kat-  amely az egéren kiviil az ALT+X kombind
detéseket, a CK a leldtt  tintva szabalyozhatunk. A bal oldali a navi-  val is kivalaszthatd, ilyenkor a :
Pt R ellenfelek szamat mu-  gacids kijelzo, melynek funkcidi lehetnek: dok kiizitt a K-val lapozhatunk. Itt egy nor-
h mindenki egy ellen J

tatja), kereskedhetiink W NAVMAP (Navigacids térkép): egy halira  malis radartdl megszokott képet kapunk, 2
(javitasi alkatrészekkel,  vetitve lathatjuk a hajo kiiriili tajékozodasi  megszokott szinkddokkal (Zold: bardt, Piros:

p

-
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ir; rakéta W Legénység allapota (CSD): az orvesi ella-  fel rdjuk. Az Autoarm

hetjiik meg, ha az |-t megnyomjuk, akkora  pek felszillas eldtti
gpiikkel egyiitt. automatikus feltegy-
jsegitd hajok allapota. verzését jelenti. A
ernyan barhol mashaol kattintunk, TACTICAL/CREW alatt
 listahl kivalaszthatjuk a tibbi  oszthatjuk be szakem-
urendszert. Ez négy szamitogé-  bereinket a kiilinbozd
X, a TACTICAL, a TA- feladatokra, mig a
a NAVITRON rendsze-  TACTICAL/MEDIBAY a
- kdrhazi ellatast jelen-
ti. Itt a Treat ponttal
indittathatjuk el vala- 7
kinek a kezelését, és
ha mér jol van, a Rele-
ase ponttal engedhet-

iibhi rendszer-

tshan sl emborin gtz terésastesen 3 g5 ; §
Lo aiEser automatizilt

e Ll 1 AL ‘

jiik el dket. Ha valaki
meghal, és olyan jo szakember volt, hogy
jge  szeretnénk kldnozni, a LOGISTIX alatt

- nyomjuk fel a kldnozogép energidjat, és
kattintsunk itt a megleleld ikonra.

W TACOPS: ehhen az alrendszerben tamad-
hatunk meg bolygdfelszini célpontokat, a ki-
seqito hajoknak 1ajékozodasi pontokat, in-
dithatunk szondakat és aknakat. A computer

szinén talalhato célpontok, amelyek kizott a
szokiizzel lapozgathatunk. Urbol inditott ra-
kétakkal is lekiizdhetjiik a célpontokat, rau-
stithatjuk a tankokat, a szallitdgépekkel a
felszinre vitt tengerészgyalogosokal, vala-
~mint rengeteg parancsot adhatunk ki egysé-
ek, amelyeket azok a tajekozidasi
on végreh |
W COMMLINK: ez a hajonaplo, mely minden
izenetet rigait.

bekapcsalasa utan megjelennek a bolygo fel-

A fenti leirds kordntsem teljes, hiszen

int emlitettem komplex és
::.:I:'ll .mmm:m.
zik, melyn

tibb oldalba tel-

4 b
meq hogy esak -Ilultn

de euﬂl‘ln&mkicﬂt?

Az Grszimuldcids
résrek eldy litvdnyosak

detét, a virhati Befejeist, & beosztatt & a
méq rendelkezésre allo szerelok szamat. Az A
ASSIGNED ikonra kattintva valtazlathatd a :
' iy ' e " et (PGRA. e
r / i is
Pl il n rendelkezésre all az eh-
hez sz . Ha a szereliicsar- g

N

P75, HME RAM, i), SVEA, WSS

-(hu—m

um--nm-

168%




negativ dolog jut eszéhe.
Az éremnek azonban van egy masik ol-
dala is. A 8. és a12. szazad kizott e

nép fiai ismerték legjobban a hajéépi-
tés tudomanyat, kereskedtek, haboriz-
tak, eljutottak Grinlandra és Eszak-
Amerikaba, és ha akartak volna, ok

ltai:ha’}al kellemese

.almbulca

l.z ive

J is el w
dégeit két csoportha oszt-
hatjuk: az egyik fajta a meséld, aki s
némi italért cserébe hihetetlen tiirte-
neteket mesél fantasztikus targyak-
rol. Elofordul az is, hogy tud az elve-
szett targyak lelohelyerol is. Ha vi-»
szont hianyosak ismeretei, atkiild a
masik asztalnal iilo figurahoz. Ez a si-

uralkodhattak volna szinte az egész is- ~ tét utazo vagy jo pénzért eladja ne-

kiink a leld-

T

hely térképét
vagy parbajra
hiv ki (ekkor
csak gyozel-
miink esetén
jutunk a rajz-
hoz). Ha nincs
nala térkép,
vagy tovabbi
informaciot
arul, vagy egy-
szeriien csak
elohiizza a
kardjat, s po-
tyara hadakoz-
hatunk.

Piac - Itt ad-

Bardti litogatist
tesriink egy faluban

mert vilagon. Most a Random Games jo-
voltabol mi is vegigjarhatjuk a vikingek
gyozelmekkel és dicsoseggel kikive-
zeft atjat. Elo tehat a fegyvert! A vilag

vezer, aki leigazza. Vagy talan meg-

sem?

A jatek elejen
nehany fontos
diontest kell
meghoznunk:
vezetonk ferfi
vagy no lesz
(Bizony! Aki
nem emlekez-
ne a torténe-
lemben tanul- . =
takra: a vikin-
geknel noura-
lom voit.), a
hat lehetséges
ismeret kaziil
kezdethen me-
lyikhez ért ho-
sink legjob-
ban (menet

Niink, ahova kesobb, hodita-
saink kozott barmikor vissza-
térhetiink egy kis pihendre.

" ASALUBAN

.
Az apro csak nehany
hazbel all, de az épiiletek
legtibbjébe beterve fontos
ml intézhetiink el.
Ko Itt azon tal, hogy
i ihatjuk magun-
kat, a kocsmarostol néha

érdekes és hasznos informa-

ciokat gyiijthetiink be a vi-
I4g dolgairal. A felszolgali-
lany Szinten szivesen beszel
a vendegektol kihallgatott
hirekrol, bar vele ennel sok-

litogatdsunk utdn BT
kizben persze tapaszialati pontok gyij-
tigetesével a tibhi kepességet is tud-
juk fejleszteni), valamint sziildvarosun-
kat (melynek gazdagsaga és lakosainak
szama kesobb meghatarozd lehet). A
‘beallitasok utan sziilofalunkba csoppe-

hatjuk és ve-

hetjiik aruinkat. Hogy mennyi kincset
vasarolunk iissze, pénztarcankon til
rakomanyunk maximalis méretén
malik. Eladisnal pedig az oko; n-
dot, hogy a kereskedonek nincs
konvertibilis valuta a zsehében.

aruk alatt ket szamot talalunk, melybol
a magasabb az eladasi, az alacsonyabb
pedig a veteli arat jelenti. Termeszele-
sen ezek az értékek a kereslettol, ki-
nalattol, valamint a két nép viszonya-
ﬂﬁgﬂen allandoan valtoznak. Ellen-

embereinket a szoko;

rendelhetiink flottink szamara. Az hetjiik partra, s ett

arat és a legyartas idejét is meghata- ve gyalog folytatjak

rozza a varos gazdasaga és a még be rat. Ha paﬂig'mguntuk a

nem fejezett megrendelések. poros orszag-
Koviics - Az egész csapat fegy- > ‘

verzetét és panceélzatat cserél-
hetjiik ki valami meghizha-
tobbra.

Josda - mg:gpéﬂl jra

elmeséli a kordbban hallott, de mér
elfelejtett torténeteket, jovenddt
mond és tanacsokat ad a kizeljovo-
re vonatkozoan, valamint gyogyfii-
vek segitsegével meggydgyitja se-
riileseinket.

Varoskiizpont - Amikor egy tarto-
many fovarosaba jutunk, ebben az
épiiletben talalkozhatunk a kor-
manyzaval. Vele aztan napestig
egyezkedhetiink, s a targyalis ve-
ge katonai szovetseg, kereskedel-
mi egyezmeny vagy akar hazassag
is lehet.

Dtthon - Uj felfedezo turakat szii-
lotalunk kozpontjabol indithatunk.
Sima expedicional a gép maga al-
lit be minden indulas elotti dol-
got, mig a masik valtozathan mi
valogathatjuk ki a hajokat, kato-
nakat (érdemes nehanyal hatra-
hagyni a varos vedelmere), a tisz-
teket (itt oda kell figyelniink arra,
hogy melyik hadnagy mihez ert leg-
jobban, hiszen ez befalyasolja ke-
sobbi csataink Iummhlatl Bs.ara-
komanyt. Ha sere
tona all rendelkezé

embereket is besorozhatunk
csekely 10 eziistert.
A helyi iigyek kizott fogla

tartomanyunk gyarapitasaval (attend

holding). Ekkor az ido gyors te-
lik, s kiizhen a

Kerdetdt veszi a
vérfagyasrid pdrvisdal

gyarapodik, gazdasa-

gunk w A i 2 4

Neha ajania- N ulakat, keressiik meg a
tokkal felkeresnek mas hajit, és a szokiizzel szall-
nepek utazai is. \ junk vissza.

Vegiil ugyanitt nevezhe-  Eqgy varos kizelébe érve danthetiink,

tiink ki uj hadnagyokat  hogy bardtként vonulunk be vagy tama-

fejenkent 1000 eziistért.  dunk. Persze egy es helyen hi-

aba prabalkozu eiy nem fognak

MOZGAS A tart karokkal varl. Az apatsagokba és
TERKEPEN erodokbe nem latogathatunk el,

csak a tamadast valaszihatjuk.
Miutan elhagyunk eqy »
varost, a terkep eqy re-
sze jelenik meg, ahol kis
A | emberkenk vagy hajonk
elindul egyenesen az or-

HANMSATA

A tengeren bolyongva neha idegen ha-
Jokkal tutunk issze. Ekkor valasztha-
tunk, hogy békésen tivozunk, vagy fel-

- 1a utan. Menet kozben



-
vessziik a harcot. Csata kizben a hajot  garukba eso t livdldazik biz-
a méir megszokott Mbdon iranyithatjuk, tonsagos tévol Ha tilsagosan

;Iﬂlen a szokiozzel killdhetjiik agyu-
galydikat az ellenséges ladik felé
(alul a csikok a két tarsasag all-
apotat jelzik). Ha lovoldozes kiz-
hen nekimegyiink az ellenfél pa-
rancsnoki hajojanak, ké-
zitusa kivetkezik,
amibol mi az el-
lenséges ka-
pitany le-
kasza-
bo-

megkizelitik oket, ra valtanak at,
de ent természefsen kicsit iigyetieniil
forgatjak. Berserker: specialisan ki-
“képzett harcosok, akik killondsen nagy
pusztitast vinetnek véghe az ellenfél
sorai kizott. Az ostrom alatt csak egy
egységiink lehet ilyen.) A valasztaskor
érdemes figyelembe venni, hogy a
csapatot vezeto hadnagy mihez ért
a legjobban, hiszen m érhetjiik
el a leghatékony s

litast.

csata képén a fi-
gurak az egysége-
ket, az alattuk lévo szam
pedig a letszamot jelképezi. Egy
csapat mozgatasahoz eloszor a
\ bal gombbal jeldljiik ki, majd a
jobb gombbal mutassuk meg,
hova menjen. Egyszerre tibb
csapatot nem tudunk iranyitani.
\ A varosha valo behatolashoz
elisziir a kaput kell beziznunk,
majd kezdodhet a tamadas.
Termeszetesen akkor jarunk
legjobban, ha tulerdben va-
gyunk, azaz mindig tobb csa-
pattal tamadjuk meg az ellenfel
egy-egy csoportjat. Ha lehet,
minél hamarabb végezzunk az
ijaszokkal, mert ok tavolrol fé-
lelmetesek. Ha tul ergs varosha
~ | rontunk be, a jobb also sarokban
| lathatd kutyara bokve menekiil-
| hetiink. Az ostrom végéen altala-
J ban szembetalaljuk magunkat az
ellenség vezérével. Ekkor az
" egész kiizdelmet egy végso parbaj-
jal dinthetjiik @l (utana érdemes
betérni a javasasszonyhoz egy kis
kezelésre). Amig gyenge a vezériink,

ek idejében nem

nagyon ismerték a kegyelmet, vivatu-
dasunkat minél Wamarabb fejlessziik
tikeletesre, kiilinben gyakran kell
eldlrdl kezdeniink a jatékot. A parbaj
megnyeréséhez a jo fegyverzetet €S
gyors csuklon kiviil re*eleg élet-

erire (HP) lesz szitkségiink,

amit a

nem 1enne‘nlvan rossz, de 256-nal se
tiibb, se kevesebb szinnel nem hajlanda
elindulni. Szdval minden Jaték elott fel-
bontas valtas, ajrainditas, maj
megint
felemds A
partneriink mondandajat tikéletes,
gitalizalt szowegként is végighallgathat-
juk, a cselekményeket kisérd MIDI ze-
nék azonban nem til hangulatosak.

. Ami a hang

tapasz-
talati

* pontok
gyiljtagete-
sével gyarapit-
hatunk, Ta-
nasﬂalal'l pon-
egy hajé-
Esata vagy

\ 'nstrnm meg- Aty
nyerésével,
vagy egy 1
kincs meg- ey
talalasaval e e
erdemelhe- |
tiink ki.

E

L5

Egy kis kereskedeim!
tevdkenysdg

hogy a CD-n
a programnak nem csak PC-s, ha-
nem Macintoshos és Power PC-s val-
tozata is megtalalhato (remélem mos-
tantdl a Macintosh-hivek is elofizetnek
az 576-ra). Fura viszont, hogy 1997-ben,
amikor mar a Windows 95 is dsrégi ope-
racios rendszernek szamit, méq mindig
készitenek 16 bites programot. lgaz, igy

Aki ismerte és szerette a MicroProse
Pirates!-ét annak ezt a jatékot is ajan-
lom, hiszen a jaték készitdi is valoszi-
nulen ezt probaltak utanozni, feliilmal-

l.lj dolog peéldaul a jatekban a békes
dés és a politika lehetisége,
a szarazfildi csatak lebonyo-
persze ezek a csatak elma-

radnak a Red

Alerttol, de
(biema hing 40, 3 4 azert kellemes
o Wi, Yo 2] feliidiilést je-
-:'g":u'-"..."“;l = lentenek a sok

S e viz utdn.

. Dsszességében
tehat az a véle-
ményem, hogy
a Vikings 1-2

: evvel ezelott
- fantasztikus ja-
3 | teéklett voina,
. —= | most azonban
s B i = mér csak az
e 5 erds kizepme-
zonyben jut
- szamara hely.
Temesviri
Tibor
akar egy XT-n is gond nélkiil eljatszha- e

tunk vele (ha ugyan tudja még valaki,
mi az az XT). A kivetkezo problémam a
grafikaval volt, A jaték 640x480-as fel-
bontast hasznal 256 szinnel, ami még

jel ¢ 0;01}

uxmi umtimtil i
Gyozelmiink utan llhlll ‘ 1
szorakozas: a legydzittek ki-
fosztasa.

OSTROM
Ostrom alatt seregiinket egységekbe 5 B
osztjuk, s minden egyséq iranyitasat
egy hadnagyra bizzuk (legleljebb 5 s
csapatunk lehet, s mindegyikbe - '
‘mum 99 embert tehetiink), Ez ¥ st
lasztjuk ki. hogy bz eqységeink m Vo,
feladatot kapnak a harc Soran h - .
s az éniile Eisz0r a fosztogatds,
ban és az épiiletek fel tyiizettel moz- m’;;; nm:::u:

sdban jeleskednek. Archer: a ha pathatjuk, ve-

- d
e e g T T ey
5 i T
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Sound Blaster 16 rédids - Killsd és beisd g = (Duna Haz)
Sound Blaster 16 MCD ASP - At buszos, SCSI és sajét vezérids =
Sound Blaster AWE 32 CSP - Tipusok:  * SONY S & Tel.: 3100439
* PANASONIC LT
* TOSHIBA =0
GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Sound OEM @ “NEC gy
Gravis Ultra Sound ACE — * PIONEER -
Gravis Ultra Sound Pro Il. PNP * MITSUMI -’}-8
* SANYO . M - - B
_L, =
HANGFALAK: -40 W aktiv hangfal (1 pér) CD iRAsS .E g’ JATEK ox
-80 W aktiv hangfal (1 pédr) B800,- + AFA - a1 -
-7 W aktiv hangfal (1 pér) -120 W aktiv hangfal (1 pdr) ér nélkill! Megbizhaté anyagra, 8
-12 W altiv hangfal (1 pdr) -150W aktiv hangfal (1 pdr) rivid hatéridGvel, garancidvall Hanganyag CD- ‘" R D =]
-25 W aktiv hangfal (1 pér) -240 W aktiv hangfal (1 pér) re irisénél a dightallzéldsi kbitség 40, Fuperc. | IR Hi S
(Hordozé lehet audio és DAT kazetta Is.) N N Vaci at 178.
L E Tel.: 4651036

2 x 25 W akriv hangfal + tip 3.200,- Gravis Ultrasound 16 OEM 10.920,-
2 x 120 W aktiv hangfal + tip 5.840,- Gx-o0s sebességii Mitsuml CD drive 14.400,-
28800 MWAVE faxmodem + 8x-o0s sebességii Sony CD drive 18.600,- : 3
hangkdrtya + (izenetrégzité egyben 17.920,- 53 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kirtya 5.600,- My ii | temeén nNem

gpamara

33600 Fax Modem External 16.800,- 17" Pro View SVGA monitor 77.600, -
33600 Fax Modem Internal 15.600,- 1.3 GB Seagate IDE winchester 30.560,-
VIDEO STREAMER (3GB/180perc) 11.920,- 1.7 GB Seagate IDE winchester 33.980,-
Sound Blaster 16 ridiés 12.200,- Pentium 133 Intel CPU 24.160,-

Ha Kivdncsi teljes drlistdnkra, filvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone ticemmddban

Kpmplett gépek terszSleges dassedllitdshan, 386-10( Pentivm 200-{g, 24 brds tese

[issel, 1920 elétti k
L év garanclival, raktdmil! Telfeskjrii szervieseolgditatdssal ¢ \\mJ. rrrtlen kedves odedriinipt!

V!SZONTELAD(jK JELENTKEZESET IS VARJUK! Cim: 1389 Bi
AFA nélictiek, 1 dv garancidt f,l ,I'_

3f 20)
Kedvezd lizing fatt Kérje : 129.
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NINTENDO 63

Hintendo 64 mérel-
Aus elsejei megjele-

nésével még sziki-
sebb lett a konzolokea
szant ol dalalak szima.
Mivel ebben a hinapban
sajnos csak egy oldalt
sikerilt a N64 szamara
kieszkiizdiniim, eleinte
gondban is voltam, me-
Ik jaték legyen a “kiv-
lasrtott”, de végiil nem véletienill

uqel:el Képzeljetek el egy gydnyd-
rii 30-s dzsungelt, beane remekiil

fintittem a Turok meflett. A jiték-
kal fsi, egzotikus viligokba tehe-
tiink kis kiruccandst, ahol dinoszau-
ruszokat, idegen cyborgokat gyilkol-
hatunk halomea.

Az lguana maximélisan kihasmalta
264 bites hardver nyijtotta lehetd-

megrajzolt pilmafakkal, sziklikkal,

vizesésekkel, és persze az efféle kiimyezethez ganak az elismerést. Ha példaul az éhes raptoro-
tartozd zajokkz’: vadallatok orditanak, madarak  kat a cyborgok kbzelébe csaljuk, Gket ugyanigy
csiripelnek, Hisinknek - ahogy mar a Doom dta  megtdmadjak. Titkos helyekbdl sincs hiany:
megszokhattuk - minddssze a kezét latjuk, mely-  idnként felbukkan egy-egy gybnybriien orvényl
ben kezdetben csupdn egy ijat szorongat. A ezek juthatunk a bo-
vadonban koszalva egyszer csak egy tikéletes  nus szintekre. Az Gsszkép szempontjabil tovahba
mozgassal lelénk vagtard veszélyes raptort pil-  nem hanyagolhat el a zene szerepe sem. Abhoz
Iantunk meg. Recseg-ropog az ij, amint megfe-  képest, hogy nem egy CO alapi géprél van sz6, a
saitjiik a hirt, a kilatt vesszd suhogva szell 4ta - fiként dobmotivumokbdl 416 - szerzemények
levegit, s 3 dind agonizilva teriil el a 5lddn. Ez  kristdlytisrtin szdinak.

itt mar majdnem uinué;i.ualhill N
A PC tulajdonosok ug a -

egekip szoktdk magasztalni a FE SRR Ay S
Quake-et. Micsoda fonybatasok, R e
micsoda grafikai effektusok! -

mondjak. Nos, a N64-es tébor a

Turokot liva csak mosolyog § -

ezen. A hardveres antialiasing

eljdrasnak kiiszinhetoen pixele- \

ket sehol sem tapasztalunk, a ‘

fémyhatisok pedig ditbenete-

sek. Felnéziink az égre. a tova-

sailld felhik mogil elonivé nap '\ J

elvakit minket, a fémesen csillo-

amerikai llpvegen\rsmml'l-
galt. Egy mondatban a stlori: a
Fildet egy idegen dimenziohal, a2
fin. Elveszett Videkekrol vad hor-
dak fenyegetik, s csak a kivalasz-
tott indidn harcosoknak, a Turo-
kokaak van esélyiik a habori meg-
akadalyozasara. Byy ilyen Turok
Irdmyitasa lesz tehat a dolgunk, és
Ie kell gyazniink & f8lelmetes ve-
2ért, Campaignert.

A jatekban Gsszesen nyolc szintet

kell végigjarunk. A fd cél a szin-

z

=

tekre vezetd teleportok megnyita-
sa, amiknek a kulcsait az itt-oft
fellelhetd allvanyokon fogjuk
megtalilni. Minden szinthez b-
rom ilyet kell megtatalnunk. A
kulcsokategy barlangban tudjuk
majd hasznalni, ahol a szintek te-
leportai kiirben vannak elhelyez-
ve. A helyszinek iszonyi nagyok,
5 nem egyszeriek! A kirmyezet
felepitése, és az akcid nehézsége

RETTEGJ ETEK

i3 MG - N (8

{irzesi pontokat hel
memdriakartya

A palykrdl
h k, amelyek

% 1
—

paddel mozoghatnak. Végiil egy fmﬂns tipp az el

indulishoz: a létrakon, &5 a mohaval benatt szik-

lafalakon hosiink fel tud kapaszkodni!

! Tentletel aLanuI veve gondolom sokan osztjak a

hogy egy helyen d k rank, egy
masik palyan meg egy driasi pakot kell legyaz-
niink. A 14 fajta fegyver kiizitt - a tortdl a fa-
gyasrto sugaron keresztiil a fizios agyiig - szinte
minden megtalalhatd, amil csak el tudunk képzel-
ni. A célzas az analg joy miatt tokeéletes, a fa-
lakba csapodd livedékek latvanyanak kiszinhe-
tien még célkereszire sincs snikség.

A Turok alom, hogy a legkdnny ird-
nyithato Doom-stilusi anyag, a NB4 irdnyitajat
mintha az ilyen jatékokhoz talaltak volna ki, Az
analog joy-jal celozhatunk, a camera gombokkal
maszkalhatunk, a D-Paddel valaszthatunk a futds
&s gyaloghds kizitt. Az R-rel ugorhatunk, az A/B-
vel valaszthatunk fegyvert, és végiil a Z-vel tiizel-
hetiink. Természetesen van automata Ierl:en Is,
ezt az L-lel hivhatjuk le. A legf
aronban, hogy a balkezesek - az Options meniiben
atallitva - megeserélhetik a gombokat, és igy a D-

g0 géppuskankon dgy viltelk az armyék, ahogy
épp fordulunk. A jalék szépségeinek a szemigyre
vitelére taldn a qumhh alkalom, amikor eqgy bo-
nus begyujtésével atlépink egy szellemvilagh
ahol a valosagot lelassulva, misttikus, clrltul.:h]
fenyb@mlatjuk. Jol megligyelhetd, milyen tokele-
tes Whyhorgok pancélzatanak a fémes hatasa, a
fdedfelezalado majmok animdcioja pedig egy ki-
£ohl mozgastanuimannyal is felér. A jitik ra-
syl péw.csupan a szépsegével, hanem az in-
telligensen mozgatott ellenfeleivel is kivivia ma-

”sz ::f‘ ?.r: :;-m—n leginkabb a Tomb
\_ Al St Raiderre emlékez- f
teti az embert.

Sokszor kell példaul szakadékok
felett ugralnunk, a kulcsok pedig
gyakran felreesd elagazasokban
bijnak mey. Ennek kovetkeztében
mar ¢sak az elso szint felderitése
is minimum 2 drit vesz igénybe,
ahol raadasul mindjart hat kul-
csot kell begydjtentink. Mindezzel
eqyutt a palyak maximalis atgon-
doltsaggal vannak megszerkesz-
ve. A lényegesebb ellen-

.

A katakombikban alattomos
kreatiirdk ugranak rank
»

a Turok az eddigi legszin-
mnalasahh jatek a maga nemében. A program
iranti lelkesedésem csupan azért nem volt maxi-
malis, mert sajnos csak egy erdsen megcenzird-
2ott német verziol volt alkalmam tesztelni, ahol az
eredeti - talilat esetén sugarban vérzo - rosszar-
cil harcosokat cyborgokra cserélték le... Jo hir vi-
szont, hogy mar készil a folytatas, ami az év vé-
gére varhato!

| ¥4

turok
dinosaur hunter

Kieneljer:
Ac e barin




CINKELT LAPOK

{PLAYSTATION)
Az utdbbi idk legszebb helikopter-

jiink vissza a cimképernyiire, és
Tthatjuk a TWO PLAYER VS opcidt,
amivel deathmatchoket

A jaték kiizben is bevihetiink cheate-
ket, ehhez pauzéljunk, majd a

L1, L1, R1, R1 - feljavitani az aktuélis

fegyvert

LE, R1, R2 - képernyi rigzitése
VIRTLA COP 2

egyikére tiizelnénk, 1Gjiink arra a
nyilra, ami az elsd kiildetés ikonja al-
Jandl lithatd. Lavildiziink erre a

|
i
H

a nehézséget
tessziik, és gy hagyjuk, hogy mér az
elsd ellenfél agyonldjon minket...

ime néhény kod ehhez a kitiing auté-
, melyekkel magasabh ver-

versenyhez
senyosztilyba keriilhetiink.

Silver Cup: JXPSVW
Gold Cup: BEFOMR

Egy remek platform remek
cheatek dukdlnak, lassuk hat DKC3
kadjait. A beviteliikhiz valasszunk ki
egy iires jatékallast, de ne inditsuk
el, hanem a kiivetkezd kombindcidt
vigyiik be: L, L, R, L, L, R, L, R, L, R.
Az aldbbi szuper kddokat ezutén ir-

lett ezzel a kiddal a folytatési lehetd-
ségeket jelentd csillagos horddk is el-
tiinnek. Ha igy sikeriil teljesiteniink a
jatékot, akkor érhetjiik el a hon ahi-

tott 105%-ot.

ASAVE - Ez egy igen hasznos kid: se-
gitségével minden egyes pélya teljesi-
tése utdn a gép automatikusan dllast
ment.

WATER - Egy iijabb hasznos csalds,
amivel 85 bonusérmét mondhatunk

HUNTER (NINTENDO 654)
Az Iguana nem csindlt titkot abbél,
hogy a jatékaval lehet csalni, rogtin
a fomeniiben megtaldlhatjuk a che-
atek beirdsanak az opcidjat. Ha mar
bevittiink valamit, azt egy djabb me-
niiben kapcsolhatjuk majd be/ki, tehat
miutdn tehdt bevittiik a kddokat, ne
felejtsiik el bekapcsolni is dket, kii-
lGnben nem lesz semmilyen hatasuk!
CMGTSMMGGTS - Az idsszes fegyver
valaszthatd

BLLTSRRFRND - Ork municié az
isszes fegyverhez

- iiriik élet (De nem
rik energla!)
THSSLKSCL - Szellem mod (Lelassul a
kiimyezet, és sérthetetlenek vagyunk.)

JOBB, NEGYZET, BAL, KR, HAROM-

, LE - 99 rakéta, és 99 granat
LE, , JOBB, NEGYZET -
sérthetetlenség



CINKELT LAPOK
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R, NEGYZET, NEGYZET, LE,
- 999 turhé
HAROMSZ06, JOBB, LE - drids

,M:ﬁnv-

ErfEiETER
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Menjiink a jatékos valasztashoz,
iissiik be: L1, KOR, R1, LE, LE, R1,
KOR, L1, L1. Ha Joi csinaltuk, Sister
Magpie helyén egy légbalion fog meg-
jelenni, exzel vilik méris valaszthatd-
va Fwank.

DISRUPTOR
[PLAYSTATION])

A jaték kizben hivjuk eld a térképet
(Select),

szépen kicseréljiik az alabbiakra:
00000000 01000000 DOOCDOOD
F301F301 F3010000
&s a monitor képernydjén maris egy
diisgazdag hadvezér arcat lathatod
tiikréizodni.

FIFA 97 [PC)

Roppant mokas torténések tandi
lesziink, ha a jaték inditasa eldtt a
rendszeridiit 1997 februdr 29-re
allitjuk, majd a betdltés utan
Szingapir csapatat valasztjuk ki.

CANTONA - a jatékosunkkal fejbe
lehet rugdalni a
LTH - az ellentél Gngdlok rugdalasara
szakosodik

KAYU - a biré alsdgatydban vezeti a
meccset

KELONG - Abbas Saad és Michael
Vana nevii jatékosok

LADCHIAD - Mllﬂhkﬂnllﬂ
Kasim nevil jtékosok

SETTLERS 2 (PO}

i
If

Wild West — BODSGWLW
Modernwars — VEJHMQKD
Future - ZEYPCEHA
Beyond Time — HMFOLGNN

SYNDICATE WARS (PO}

Hat mindenekeldtt a neviinknek adjuk
meg:

POOSLICE

A hang jelzi, hogy a cheat-mod
aktivlddott, egyébként

AMOK (PO
A jaték kizben kell megadnunk az
alabbi kddokat:

Mission 2/Phase 1 - CBYXYC
Mission 3/Phase 1 - XABXAB
Mission 3/Phase 2 - AICBXC
Mission 4/Phase 1 - YYBBCY
Mission 4/Phase 2 -~ BAXCXX

A szintvaltasra szolgal a ZZZCYX kid.

BLAMI MACHINEHEAD
[ )

Szintkadok:

1.2 O58NM LDZCQ 4HWGE
1.3 TDMT75 UHB0T X0OGBE
1.4 VO1PP JCPGV H4ULJ
2.1 OF20F OHX8Y DE95W
2.2 42W3T JGK-P S5K5H7
2.3 VRAT2 GEZD5 SHCMM
2.4 1NBCX CXVI6 PA3K1
2.5 ZFOXD Y5KXJ Q2N6Z
3.1 2XVSD AHO3J S2MF-
3.2 WOJBH 3Y8-D -TFRU
3.3 THYDH OMZDU 3CZFK
3.4 150J3 130BP V2ZMW8
4.1 YCTS6 PUUKS 28SDI
4.2 029LH UDUY4 21FSD
4.3 WSTY6 HOPIW BOFGK
4.4 2RHN4 RBIRU Z1IT2
END UP405 C4A2R1 ZMP3P

SWIVAD PO

A fejlesztok igen szerencsés modon a
jatékban benne felejtetiék a teljes
debuggold részt. Bekapesolasdhoz az
] jatékos nevének adjuk meg:

SWIV! AndLetDie

Ezutén a jatékban a billentyiizetril
egy rakas cheat opcidt érhetiink el, az



tavasz a nagytakaritas ideje.

A::ivﬂelmh a madarak, ril-
eznek a fak, bimbéznak

azok, amiknek az a dolguk - az em-
ber pedig igyekszik rendbe szedni a
komy ét: mos, 16z, takarit. En
ilyenekre nem vagyok képes, de
azért elhatéroztam, hogy én is
rendbeszedem kissé felgyilemlett

ra elég hely. (Nekem egyébként gy
rémilik, hogy a ‘mit késziiinek kiadni
a cégek’-kategdriaji dolgokkal
azért alkalmasint szoktunk foglal-
kozni az 576 elsd fertalyaban - ha
nem is ‘Cégtabla’ cimen.)

A mdsik Stlet mér cinkesebb egy
kicsit. Ugy a fejleszték, mint a ki-

adok, meglehetdsen ingovanyos ta-
lyet eleinte egy lajra merészkednek, amikor kiilon-
bézd miiveiknek lenési datu-

dobozban, késébb egy szekrényt

jelenleg ig egy vag szok- kat adnak meg. Ext szazezer do-
tam volt térolni. (Taldltam példaul log is befolyasolhatja (elsd részrl
olyan levelet, amely igy kezdd- a bugok, az j technolégidk, uj pia-
dbtt:"Kedves Zolee! | olvas- ci trendek megjelenése, a masikrél
tuk legutobbi szamotokban, hogy pedig az Ozleti

L & it

Elményeimrdl egy i

Atbaktatok az 576 Shopba és meg-
szolitdésommal tiintetem ki a helyi

ti’vvidlocn-lor;ulonfogllkﬂb félistent:'Te Sanya! Kéne nékem
koztatni b ket keddenként, Eradicator, mert nélkiile nem teljes
melynek munkacime jelenleg ‘Miért ! Rendes gyerek, mér hozza
éppen Florida?' hmmwz‘
¢ rab. KisérGszdveg: Légyen
CEGTABIA A e radistor, mert az Eidosénak
KAPU ALATT :“Hq,nl-n'm-“
megjelenésekrdl.
Ha mér szeretnétek oldalszamot noveini,
LESZAZAIEXKDILVA

magyaraznatok, mit jelentenek
szdzalékok, amiket kiosztotok. Mire gondo-
lok? P1. a KKND-t nagyon megdicsén a
cikkird, aztén ad rd 80%-ot. Most akkor mi

Alert! Ez az eredmény tehat azt je-
lenti, hogy aki szereti ext a stilust,




CSEVEGDO

Nem kizart, hogy to-
vibb fog csdkkenni a

Sony azonnal levitte az arat (mint az
az 576 Shop araibél is kideriilt). Ha

Playstation &ra. Amio- az N64 nagyobb tért nyerne ezen a
ta nyilvanvaléva vélt, piacon, logikus, hogy Gjabb arcsik-
hogy a Satumnal kentéssel prébalnak védekezni elle-
szemben megnyerte a  ne. Vagy egy Playstation64 piacra
piaci nyt, kicsit dobasaval. Majd kiderill.
megrekedt egy szinten,
_ de mihelyt a Ninten- INTERMEZZD

Ez nem levél lesz, csak egy mono-
lég, annak a vidam & k kap-

1.

2

Tetszenek a valtoztatasok, mindegyik.
(Errdil irtam a kérdiven, nem részlete-
zem.)

Nem kellett voina igy elhilydini a kérddi-
vet, szerintem ez azént kicsit komolyabb
dolog. A poénok jok, de ezt azért kicsit
komolyabban kellett volna felfogni. Na
mindegy. (A kérdBivek akarmilyen
L ly dolgok is, rendszerint rop-
pant unalmasak. Probaltam kis
életet lehelni beléjik, mert azt

cﬂu,ltmmmuhaamimua
Red Alertet kié ak, h

is. Mint ismeretes (vagy ismeretien,

hat! Mit neu;:d:iﬂ az ember, mig
::&uﬂé:dﬂduhﬁvhlﬁ-
szerkesztéjét, hogy vajon lit-e ott
engem? Nem létott. Ez érdekes,

kommentaltam az lgyet, akkor
03

g%
[ ¥ Y

a sok CoVboy felirat. Homda-
nyiba, vagy mi? Itt hosszas fej-
tegetés kivetkezett arrél,

Helld CoVboy! A nevem
""""" alias Gjaza the
Soltwarepiratee, és csak
az dlnevem publikus,

i jogaim mi-
aft. (Ugy legyen.
Egyébként fan-
tasztikus, hol
tart mér a tu-
domany...) Azért
irok, mert mér felgyd-
lemiett bennem egy csomd gon-
dolat az Gjsdggal kapcsolatban.
Pontokba szedve leirom a dolgo-
kat, csak ahogy eszembe jutnak.

kartam, hogy vissza is killdjétek
Gket. Aggodalomra semmi ok,
mert amit komolyan tudni akar-
tam, az benne volit - amit meg ko-
molytalanul, arra meg Ggysem
volt muszaj vilaszoini.)
Szerintem azért, mert a Zolee eiment,
nem kellett volna megvaltoziatni a Cseve-

Az ljsagnak szerintem kezd visszatémi a
szinvonala (na nem azér, mert te ideke-
riitéll) (Miért, mi més lenne az oka,
mint szerény zsenialitisom?...),
mert mdr kicsit el lett személytelenedve a
lap, nem volt semmi kiemelkedd dolog,
az egész egy dsszefolyd valami lett. Csak
igy tovabb, (Ugy legyen. Esetleg
nem tamadt kedved elGfizetni?)
Ha CD-t is szeretnétek csindini, nagyon
j6t kell produksini, mert a konkurrencia
igen jo. Persze ez nem fenyegetés, sem-
mi komoly, én is szeretném, ha lenne

daul mér volt egy egész j6 kis 6t-

let. Ha valakinek még akadna,
szivesen venném, ha alkalmasint
kdzbiné)

8. Maér irtam nektek levelet, de nem kaptam

semmi visszajelzést, hogy valaki olvasta
volna dket. Legalabb egy olyat leithatnal
a Csevegtben, hogy mindenkinek a leve-
Iét elolvastad, amelyiket birtad, vagy vala-
mi. Ja, a leveleket még Zolee aponak ir-
tam, ne aggdd). (Ez Gton mindenkit
megnyugtatok, hogy ha a levél
egyaltalin megérkezik a postafio-
kunkba, akkor a levelét legalabb
két ember elolvassa. Egyrészt az,
aki kibontja Gket, és rairja, hogy
kire tartozik a dolog, masrészt
meg az, akinek szol. Az én szép-

unod, vagy sok
mondtam (vagy semmi Gjat), de ezt is le
kell imi, ugy érzem. (Ki az Srdg hin-
tette el, hogy itt programozis-
technikai rovat indul? Hoppa! Pil-
lanat, technikai sziinet.

Na mir itt is vagyok. Atkopogtam
a szomszédba, megérdekiddtem,
hogy még én vagyok-e a foszer-
kesztd. Aszontak, hogy pillanat-
nyilag még igen. Akkor viszont
nem lesz itt semmiféle programo-
zéastechnikai rovat. Bar mondjuk
most, hogy mondod... A kvetke-
zd szamtol indithatnank egy jé
kis Turbo Pascait, Ggy 16 olda-
lon/szém. Vagy FoxBase-t, az

még izgalmasabb. Jé lesz,
ugye...7])

10. Miért nem vilasztjatok szét a géptipuso-

kat? Ugy legalébb nem olvasnam el vé-
letiendl & konzolos leirdsokat, csak a PC-
L. (Olvasd csak el Gket, eldbb-

van.)

12. A Csevegd az egyik kedvenc rovatom (ja,

nincs is mésik), ne rontsd le a szinvona-
lat. Eddig hilyére rShigtem magam rajta.
(Wow! Pedig ez egy haldlosan ko-
moly rovat. Legaldbb annyira,
mint egy kérdiv.)

EZ VOLT ITT A GJAZA (GYAZA) FELE 12

PONTBOL ALLO KOVETELES. MINT A
MARCIUSI IFJAKNAL (1848, rémiik valami?).
(Mar hogyne rémlene! Ez a postafio-
kom iranyfitészama.)

CoVboy







A PRUOMHIRDETESTELK

AMIGA KINAL

Eladd CDA2 + 2 joypad + 17 CO + loird-
wok! Erd. Nogridl lutvan Tel 0629
419890 (oste 6 utin)

Cammrwayurmm_r

Kemsern PC-CD AOM-a a Lion cimd
jibidect Harcos Gbor Tel - 06-88-372-359

PC KINAL

Maronern CO32 18 & 200 21 GameBoy -1
& Nemess 1 Porrye Kriszsan Tel
-3 140

EGYEB KINAL

Eladd Sony PSX + pad + demo CD
43000 Fi-ért + Destruction D2 -
10.000 Fi-et, MK Trilogy 10.000 Fi-ért,
Fade to Black B500 Fi-&n, Command
& Conguer 10000 Fi-0n s Jumping

azettikat
#6-312-002

Eladd SNES + 1 joy + 1 Agua joy +
Kilof |+ S M World « 5 M. All Stars +
DK Country2 + 5 Street Fightor 2
Irdnyir. 45000 Ft Tol D6/M451-508
(16-18 hig). Cim Goergely Krisriidn
B07T3 Banyrétalap, Ady E 0f 15/

Eladé SMNES-te Toy Slory B0DO Fi,
Earth Worm Jm2 - TO0O Fr. Kille
Instinet 6000 F1L, Jungle Strike 4000 Ft
Erdekiddn: Tel  X3/441-385

Elncd SMDZ + 2 joypad « 7 jdték. Erd.:
Tel | 08-54-470-080

Trilogy, Tomb Raider, FIFA 97
Erd. este 18 utdn Tel 204-52-66

Eladd SNES + 2 pad + 2 jték. Erd
Srabd Gabor 1064 Bp , Bokrita u 28
Tel 218-04-25

Eladd SEGA 32% + MKI, Doom, St
Wars, 5 Assaull, VR Racng. Ar 38 000
Ft Cim  Keresziesl Ferenc 2800
Tatabarya, Vértes u. 78 Minden eviin
vikasroloh

Elacki SNES « 2 joy, DK 2.3, MK 3, Zeida
stb kedvazd dron! Tael D6-48-472-308
[1T-18-ig}

Eincd egy SNES + Agua pad + taronikok

+ Donkey Kong Country? irdnyir: 20,000
Ft Erd - Magaswin Tamas 06-47-321.086
[15-18 hig)

Eladd 1 db SEGA MD2 + 2 joy + 6 jaiik |
Aladdin, Chuck Fock?, Wonder Boy,
World of llusion, Mickey Mouse and
Donald Duck, Tos Jam and Eard, Sonic)

Ir r: 35000 FL MNorbert 2065
Piiigszinto, Kossuth L ot 155 Tel. (08
26) 349-351 (18 h utan)

Elads & db PSX jask U és gl (pl
Derby2. Loaded. stb ) Esolieg ceero i
rdehel Tel  256-68-02 vagy 06-20-470-
B33 egeaz nap

Eindd egy SMNES 2 oy
Donkey K2, Doom, SWD\H‘ St Fow
(USA karetia), USA konverter Scan
kabel A 31000 Ft Tel: 213-91-54

mmmumntpﬂ
+ domd CD « Fade 1o Black 43
Fi-ért, Command and

10,000 Fi-ort. Tobal No.1
ort, Memoria kirtya 4.000 Fi-ért
strgdson elackt. Erdekloani; DE6-46-
312002

Elada SEGA MD + 2 joy (egy § gom-

45401

576 KBylo-ban vasdroll, okioberig
garancias SNES kitGnd, megkiméil
allapotban eladd, 2 joy-jal, “Killer
Instinct® és “Return ol the Jedi}

egyiltl!l Ara 28.000 Fi
Tel 202-T135

Eladd Super Ninlendo + 2 joy + 3 jlisk
Donkury Kong) + Super Game Boy
rdekiodni 06-92-352-504

Elads: Sony PSX « demo CD
jdtakok: D Dorby 2. 6s Residont Evil «
mogogyenis

joy. Ar

AT[313-870
SNES-re eladd Kiker |
Killer | (USA) 2000 Fi, Morial
Kombal1 - 4 000 Ft. Tel  (78) J68-826

wideOkazottah sladol. 10 db,

_____________ -

azedint. Erd Tel |

5500 F.

BALATI Computers
1146 Budapest,
Thokaly ot 88.

Alaplapok GA/MSI,
winchesterek, CD-k, hangkar-
tyak, GSM tartozékok,
egyeb alkatrészek.
Internet szolg.
2000 Ft-tol.
Hasznalt, mikoedoe
alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!
Kérje arlistankat!

Tel./Fax:
341-5343,
06-20/264-507
Nyitvatartas:
H-P 9-17h-ig
Diakoknak
konfiguraciobol
5% engedmeény!

S -

| U
—L 1 |

HIRDETES! ARAINK:

Jty

Magénszemélyeknek: 20 szoig 500,- Ft (afdval) minden tovabbi s26 20,- Ft (a név, cim, telelonszam 1-1 szénak szamit)
20 szodig 1000.- Ft (afaval) minden tovabbi szé 40,- Ft
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Kérjilk, hogy sziveskedjenak a megjelentetni kivant szoveget olvashatoan, nyomtatot! nagybetikkel a kijeloit helyre beimi ugy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 beti, irasjel, szam-
jegy, vagy szokoz kerdljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttaini, az altalunk ezutan kildot csekket postan befizetni sz
hogy a befizetés lapzarta eldtt megiorénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara es nem vallal felelosseget azok tartalmaér
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Megrendeld neve:

A lli‘l'w ll]'l a chnl-'l killlll‘l uakl:en m

Kedvezményes eldfizetési dij:
negyed évre

fél évre
egy évre

| Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot..

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot boritékban az alabbi

850,-
1650,-

cimre feladni

sziveskedjenek:

COMGAME KFT

1389 Budapest,
Postafiék 132.
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CSOMAGKULDO

SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132.

PC CD ROM Yl

RETURN F

1996 szeptembertol
minden korabbi és Uj viszonteladoéinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra):
1. Elso vasarlas min. netto 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).

i

2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén

is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.

3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi

megbeszélés targyat képezik.




576 KByte
B ehon

LY, AHOL JATSZVA VASARDLHATSZ!

L R — L]
\Yl U. 14. TEL.: 112-6415

Uj boltunk
nyilt a

Center Court 237
Telefon: 419-4117




