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PLUS: NIEUWE EA GAMES GECHECKT •  CUWSUY SPELEN IN CALL UF JUAREZ •  NUSTALGISCH GENIETEN MET ULTIMATE 
GHUSTS N GUBLINS •  EINUELIJK UE UITSREIUING: WURLU UF WARCRAFT THE RURNING CRUSAUE •  UP VAKANTIE IN 
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D A N C E R E A L T O N E S

DBASSHUNTER-BOTEN ANNA
21BEP/SERGIO MENDES - MAS QBE NADA
31CHR. AGUILERA - AIN'T NO OTHER MAN
Al PAKITO-LIVING ON VIDEO
SI RIHANNA-UNFAITHFUL
61NE-YO-SEXY LOVE
71 JUSTIN TIMBERLAKE-SEXY BACK
81 PUSSYCAT DOLLS/SN. DOGG - BUTTONS
91L. HOND/DE J. VAN T. ■ P. IN DE PLAYBOY
10IBEYONCÉ-DEJAVU
11IGNARLS BARKLEY-SMILEY FACES
121SHAKIRA-HIPS DON'T LIE
13IJUANES-LACAMISANEGRA
U l PARIS HILTON-STARS ARE BLIND
151EORT MINOR-WHERE'D YOU GO
161 INFERNAL - FROM PARIS TO BERLIN
171 NELLY FURTADO - MANEATER
161 BUSTA RHYMES-I LOVE MY CHICK
191BODYROCKERS - 1 LIKE THE WAY
20IGNARLS BARKLEY-CRA2Y
211 MARY J.BLIGE-ENOUGH CRYIN'
221 KELLY CLARKSON - BREAK AWAY 
231 RED HOT CHILI PEPP. - TELL ME BABY 
2 i| BUSTA RHYMES-TOUCH IT 
251 SEAN PAUL-TEMPERATURE 
261UNIQ-ROTTERDAM 
271 T.I.-WHY YOU WANNA

R5752on
R5753on
R5756on
R5755on
R5756on
R5757on
R5758on
R5759on
R5760on
R5761on
R5762on
R5763on
R5766on
R5765on
R5766on
R5767on
R5768on
R5769on
R5770OH
R5771on
R5772on
R5773on
R57760H
R5775on
R5776on
R5777or
R5778on

11BEATFREAK2 - SOMEBODY'S WATCHING ME R5780on
21 LOLEAnA HOLLOWAY - LOVE SENSATION .06 R5781on
31 PAUL OAKENFOLD - FASTER KILL PUSSYCAT R5782on
41 TILL WEST AND DJ DELICIOUS - SAME MAN R5783on
5) TIËSTO-LETHAL INDUSTRY R5784on
61 FAITHLESS - INSOMNIA R5785on
71 GROOVE ARMADA-1 SEE YOU BABY R5786on
8) KOSHEEN-SUICIDE R5787on
9)NEW0R0ER-CHRYSTAL R5788ort
lOlTIESTO-TRAFFIC R5789on <

TO P TH E M E S

M O B ILEW A TC H ES

SA802on SA803on SA88Aiin

V ID E O  RINGTONES
Pussycat Dolls
Buttons

BEP/S. HendK
Mas Que Nada

Klantenservice:

0900 -  202 5A 12 (0,13€ /m in ) o f in fo -n lt9ja m b a .n e t

W A LLP A P E R S

m
CWA820on CWA821on CWA822on CW4823on

SA793on

T O P G A M E S
Si794on

BMW CHALLENGE AGES OF EMPIRES II
SA795on

F U N S O U N D S

PG1278on

X-MEN

PG1279on PG1288on PG12810H

SUDOKU GARDEN

PG1282on

SUDOKU
GARDEN

in
PG1286on PG1287on

S O F T W A R E
Download wat jlj wil bij Jamba on SMS naar ̂ 636’̂

KUk op de

GIRL FACTOR

OWL 4  
FACTOK

T ï m ó r

MOBILE DISCO BENJY THE PUPPY

S4797on

Controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt is voor het product van je keuze en dat je de juiste WAP/GPRS/UMTS instellingen 

hebt. Wallpapers en Animated Wallpapers voor o.a. Nokia 3100, 3220, 3650, 3660, 6230, 6260, 6600, 6630, 7260, 7610, 7650.

Samsung E300, E700, E800, P510. Funsounds en Real Ringtones voor o.a. Nokia 3200, 3220, 3650, 3660, 5140, 6230, 6260,

6600, 6630, 6810, 6820, 7200. 7260, 7600, 7610, 7650. Samsung E300, E600, E700, E800, P510. Videoringtones voor 
Nokia 3650, 3660, 6600, 7610, 7650, N-jage (QD), Software en Games geschikt voor de meeste Nokia 6230, 6610, /  « '’ '50 -  dat is bestelien vanaf £1 ,50/product! Als je geen gebruik van de service meer w ilt gebruiken SMS stopclubfun naar

35i0(i), 7250(i). 6100, 6600. Samsung E600, E700, E800, P510. Voor een compleet overzicht ga naar www.jamba.nl /  4636. Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot het moment van afmelding. Minderjarig; vraag toestemming aan je ouders voordat je bestelt.

Jamba is een service van Jamster Int, Route des Arsenaux 41, Case Postale 249. CH-I705-Fribourg, Zwiterland. In de 

wekelijks Fun Club abonnementsdienst ontvang je een download tegoed van 1 ringtone (incl, mono, poly, real music, video ringtones, 

funsounds) +  1 wallpaper (incl, Animated wallpapers, z/w logos en Themes) + 1 game (inclusief softwares en mobile videos)

1) CRAZY FROG-KNIGHT RIDER F 651 Bon
2) OUDE TELEFOON F 651900
31 RUSTIG BLIJVEN F 652800
41 GROTE HOND F6521on
51 BASSIE BELASTINGSDIENST F 652200
61 GILLEND SPEENVARKEN F 652300
71 LUCHTALARM F 652400
81 SMS LACH! F 652500
9) LEKKER BELLEN F 652600 B
10) DEMON-OEPS F 6527on 1
11) MESSAGE EROM DARK SIDE F 652800 B
121 DRONKEN TELEFOON F 652900 B
13) V8 MOTOR F 6530on 1
14) FIETS TOETER F 653100 B
151 POLICE GETTING SICK F 653200 B
161 BOEREN F 6533on 1
17) BLIJE BABY F 653400 1
18) DOPE TE KOOP F ó535on I
19) IRRITANTE MUG F 6536on 1

http://www.jamba.nl


E3 R.I.P.
Ik  kan  h e t n o g  s te e d s  n ie t g e lo v e n , d e  E3 is 

n ie t m eer. T e n m in s te  n ie t m e e r zo a ls  w ij d it  • 

s p e k ta k e l d e  a fg e lo p e n  ja re n  h eb b e n  m o ge n  

m e e m a ke n . S la  e r  e en  w il le k e u r ig  ja a ro v e r­

z ic h t p e r g a m e s b la d  o p  na  en  a ls  een  v a n  de  

h o o g te p u n te n  w o rd t  v r i jw e l a lt ijd  de  E3 

g e n o e m d , zo  n ie t a ls  h é t h o o g te p u n t. N ie t 

a lle e n  o m d a t je  d a a r de  n ie u w s te  g am e s  en 

h a rd w a re  va a k  a ls  e e rs te  kon  c h é c fe n , m a a r 

o o k  v a n w e g e  a lle s  e ro m h e e n .

H et w a s  h e t m o m e n t w a a ro p  a lle  u itg e v e rs , 

o n tw ik k e la a rs , re ta ile rs  en  jo u rn a lis te n  z ich  

p p  een  p le k  ve rz a m e ld e n , e lk a a r d e  lo e f 

a fs ta k e n  m a a r o o k  sa m en  fe e s tte n . H e t w as  

o o k  h é t m o m e n t w a a ro p  d e  v o lta l l ig e  b izz  in 

a l h aa r g ro o ts h e id  l ie t  z ien  w a a r z ij v o o r  

s to n d , en  w a a r w e re ld w ijd  d o o r  n a g e n o e g  

a lle  m e d ia  a a n d a c h t aan  w e rd  b e s te e d . •

Nu m o e te n  w e  h e t gaan  d o e n  m e t een  ve e l 

k le in e r e v e n e m e n t v o o r  e en  p aa r d u ize n d  

m an. O ké , h e t za l a ll ic h t z ’ n v o o rd e le n  h e b ­

b en . G een u ren  m e e r w a c h te n  v o o rd a t je  een 

g am e  kan  c h e cke n , e r za l w e in ig  g are  m e u k  

m e e r tu s s e n  z itte n  en  w e  h oe ve n  n ie t een 

h a lf  ja a r  van  te v o re n  h o te lk a m e rs  en  v lu c h ­

te n  te  b oe ke n .

Toch b l i j f  ik  h e t e e u w ig  zo n d e  v in d e n  d a t zo ’ n 

e v e n e m e n t m in  o f  m e e r o m  ze ep  w o rd t 

g e h o lp e n . S tie ke m  h o o p  ik  d an  o o k  d a t h e t 

een  - t i jd e l ijk -  s p e lle t je  is  tu s s e n  d e  b izz  en  d e  

o rg a n is a t ie  van  en  d a t ze sa m en  to t  

een  b e te re  o ^ jto ss in g  k u n ­

n en  ko m e n . U ite ra a rd

d ra a it  h e t o o k  h ie r  w e e r ^  >

o m  g e ld , m a a r h e t ^  ^  '

b e la n g  van  h e t h eb b e n  

van  een  E3 v o o r  d e  1
g a m e s in d u s tr ie  is  v o l ­

g e n s  m ij n ie t 

in  g e ld  u it 

te  d ru k -

k e n . | | ;

NIELS

JEROEN

4  • T i J  g  I

IE M A N D  M D E T  H E T  D D E
Nu la ch t ze n o g  m a a r to e n  Jan en 

S teven  deze  a a n tre k k e lijk e  m e id  

even a p a rt n am e n , v e rg in g  h e t 

lachen  h aa r a l s p o e d ig . W e lisw a a r 

v e rte ld e n  b e id e  m a nn e n  e no rm  

o p g e w o n d e n  te  z ijn , m a a r to e n  ze 

d a a rn a  a n d e rh a lf  u u r  la n g  n ie t 

m e e r u itg e p ra a t ra a k te n  o v e r h e t 

n e t g e to o n d e  W o rld  o f  W arC ra ft: 

The B u rn in g  C rusade , b e g re e p  de  

d o n ke re  sc h o o n h e id  d a t hun  

o p w in d in g  ie ts  h e e l a n d e rs  g o ld .

BULGRRIJE NOG GOEDKOPER
W e h ad d e n  a fg e lo p e n  m aand  een tr ip je  n aa r B u lg a rije  

v o o r  Jo in t Task Force, en o m d a t Jan van  J.J. had  g e h o o rd  

d a t a lle s  d a a r zo s p o tg o e d k o o p  w as , m e ld d e  h ij z ich  

e n th o u s ia s t v o o r  h e t re is je  aan.

En ‘t  b e w ijs  d a t ‘ t  ze lfs  in B u lg a rije  n óg  g o e d k o p e r kan... 

la a t d a t m a a r aan Jan over.

mOOIE lORRRTEN
H et is o o it  v i j f  ja a r  g e le d e n  één s ta g ia ir  g e lu k t o m  to e  te  t re ­

den  to t  d e  PU h o o fd m a c h t. M a a rte n  B lo n k  (ve rge e t d ie  a ch ­

te rn a a m ) is na Jeroen s in d s  deze  m a an d  de  tw e e d e  in  h e t r i j ­

t je .  H ij l ie p  een h a lf ja a r  s ta g e  b ij h e t P o w e rw eb  en v ie l op  

d o o r  z ’n g a m e k e n n is , v lo t te  s c h r ij fs t ij l  (en v lo t te  b a b b e l).

H ij is  een  t ik k ie  a rro g a n t, m a a r te g e li jk  o o k  o n ze ke r en  le e r­

g ie r ig , h e e ft h um o r, d o e t so m s c o m p le e t g e s to o rd e  d in g e n  

en  n a tu u r lijk .. .  z ijn  pass ie  is  g am en .

O p  z ich  a l een  m o o ie  CV v o o r  een  PU re d a c te u r, m a a r to e n  

w e  za ge n  d a t M a a rte n  o o k  n o g  een s  a ls  “ s tu d ”  en “ p r in s  

m e t d e  w it te  o o rd o p je s ”  in  de  ELLEgirl had  g es ta an  v o o r  een 

a r t ik e l o ve r h ip p e  g a s te n , w as  de  b e s lis s in g  sn e l g e n o m e n . 

D a t o n tb ra k  n a m e lijk  n o g  aan  d e  PU: een  re d a c te u r m e t de 

loo ks ... [H ie r  w o rd t b e d o e ld , een  jó n g e  re d a c te u r m e t de 

lo o k s  - Ed]

Jan had  w e lis w a a r h e le ­

m a a l geen  d o rs t, m a ar 

s p o tte  een te n t w a a r ‘ t  om  

tie n  u u r h a p p y  h o u r w as : 

tw e e  b ie r k o s tte  geen  50  

m a a r s le ch ts  25 e u ro ce n t! 

Je k u n t d u s  w e l raden  w a a r 

Jan de  re s t van  de  w e e k  

w as  tu sse n  10 en  11 uur...

‘s o ch te n d s !

U IT DE VUIUIISPAk.' 
ow aeLooFU ók w a t  

ZE UIER ALLEMAAL 

WEÖÖOOIEN.'

Ai, de zomer zit er weer bijna op. Voor veel lezers betekent d it dat er weer een nieuw schooljaar voor de deur staat. Ons wordt 
regelmatig gevraagd o f de PU redacteuren eigenlijk iets van een opleiding hebben gehad o f zijn ze meteen na het behalen van 

hun zwemdiploma in het diepe gesprongen?

STEVEN IJ U R  JEN I  lOURIELLE
Ik heb een gedegen 

journalistieke oplei­
d ing achter de rug 
(al zegt Ed altijd dat 

daar weinig van is te 
merken). Na mijn 

stage mocht ik des­

tijds blijven werken 

bij de PU en inmid­
dels ben ik op een 
soort van hardloop 

avondschool 
gegaan. Kan Ik nóg 

sneller koffie halen. 

Miep miep!

Ik heb heel veel pro­

fijt van mijn studie. 

Ik heb geen journa­

listiek o f Iets met 
schrijven geleerd 

[dat Is duidelijk  - 

Edj. Nee, ze hebben 
mij geleerd hoe Je 

snel geld maakt. En 
Ik moet zeggen; dat 

Is me aardig gelukt! 

Niemand t ik t z’ n 

factuurtje sneller 
dan Ik!

Ik ga nog elke dag 
naar school! Hoe 

denk je anders dat 
ik aan ‘deze jon­

gens’ (w ijst naar z’n 

biceps) kom? Dat is 

het grote voordeel; 

resultaten van de 

sportschool zie Je 

tenminste. Zeg nu 

zelf: kan iemand het 

aan je zien als je 

universiteit hebt 
gedaan? Dacht ‘t 
niet! Kijk bijvoor-

Ik heb vroeger 
zoveel gespijbeld 

dat ze mij m'n d iplo­
ma uiteindelijk 
gewoon gegeven 

hebben! Dat scheel­

de op jaarbasis 
zoveel administra­

tieve kosten dat de 

directeur dat to t 
mijn verbazing 

besloot. Dat d iplo­
ma ging natuurlijk 
gelijk in de fik  en ik

Ik heb Nederlands 
en Persweten­
schappen gestu­

deerd toen je er nog 
minimaal zes jaar 

over deed. Dat was 

In de tijd  dat een 
studie nog iets voor­

stelde.

Tegenwoordig is het 
een kwestie van sta­
gelopen bij een tijd ­
schrift ofzo en een 
scriptie van internet

Iedereen die de PU 
goed leest, weet dat 

ik zelfs college geef 

aan de universiteit. 
Maar effe tussen 

ons; sinds ik ben 

afgestudeerd is het 
niveau toch wel 

gedaald hoor en 

braaf dat ze alle­
maal zijn... Ze 

maken zelfs hun 

joints u it in een 
asbak!

Ik ben echt een 
slow-starter. Nadat 

ik de lagere tu in­
bouwschool heb 

afgemaakt ben ik 

gaan werken en u it­

eindelijk kwam ik 
terecht bij de PU. 

Het gedrag van de 

redacteuren in tri­

geerde mij echter zo 

dat ik Inmiddels 
naast m’n schrij­
ve rsbezigheden

T uu rlijkdenk iknog  
wel eens aan mijn 

schooltijd. Dat is 
ook niet zo moeilijk 
met het hele jaar 

door twee Power­

web stagiairs om 
me heen die nog nat 

achter hun oren zijn. 

Ik voel me nu meer 
een kleuterjuffie 
eigenlijk...

Ik schiet Inmiddels 
aardig op met m’n 
studie, en dat heb ik 

vooral te danken 
aan de vele monde­
linge tentamens bij 

vrouwelijke docen­
ten. Ik hoef ze 

alleen maar diep in 

de ogen te kijken, 
en de dikke vol­

doende is al binnen.





INHDUDül
UIRRR UJRS DE REDRCTIE 
DEZE mRRND mEE BEZIG?
B %  Z o m b ie s  s la ch te n  in  Dead R ising

t iU %  Z a n d ko rre ls  u it  d e  h a n d h e ld  b lazen

t B %  H e t v e rw e rk e n  van  h e t n ie u w s  o ve r de  E3

t O %  W ach ten  o p  ech te  g ro te  k la p p e rs

B %  Z w e rfh o n d e n  a d o p te re n

0 %  N ieuw e  re d a c te u r inw e rken  

I
B %  S pecu le ren  over de  re le a sed a ta  van  de  W ii

11%  D iscuss ië ren  over h e t c ijfe r  van  S a in ts  Row

B %  Ideeën b ed e n ken  v o o r onze s ta n d  o p  de 

G am eptay

V %  R estyle  van  de s ite

B %  W e d de n sch ap p en  a fs lu ite n  d a t B u lly  e r 

sn e l a a n ko m t

A %  H et d o w n lo a d e n  en spe len  van XBL 

d e m o ’s

B %  O ns ve rbazen  o ve r de  sch o o n h e id  van 

le k k e n  D ark R esu rrec tion

UIT DEN □ UDEN
V e rd e ro p  in d it  n u m m e r h eb  ik  ‘ t  o ve r de  co ve r 

PU 8  d ie  w e  o p  ‘t  a lle r la a ts t g e w is s e ld  h e b b e n , 

en  o v e r h e t fe it  d a t w e  tw e e  ke e r in  de 

g e s c h ie d e n is  van  de  PU, h e tze lfd e  n u m m e r 

m e t tw e e  v e rs c h ille n d e  co vers  in de w in k e l 

h e b b e n  g e le g d .

O m d a t e r b ij  h e t “ R e v ie w v o o rb la d ”  geen  ru im te  

m e e r w a s  v o o r  d ie  covers , h eb  ik  ze m a ar even 

u it  D en O u d e n  D oo sch  geh a a ld .

K A N E  A N D  LYNCH; DEAD M A N f l  
____

S W O R D  OF T H E  S T A R S ^ Q

In de  v o r ig e  PU d e d e n  w e  een  o p ro e p  om  een v a k a n t ie fo ­

to  o p  te  s tu re n  m e t je z e lf  en de  PU o p  een leu ke  lo ca tie . 

In m id d e ls  d ru p p e le n  d e  k ie k je s  b in n e n  en  e r z itte n  bes t 

een p a a r a a rd ig e  e xe m p la re n  tu s s e n .

S o m m ig e n  h ad d e n  h e t n ie t h e le m a a l b e g re p en  en ‘s h o p ­

te n ’ d e  PU in de  h an d e n  van  B in  Laden o f  s tu u rd e n  een 

fo to  van  z ic h z e lf In een bad  van  h e t v a k a n t ie h o te l (o f de  

e ig e n  b a d ka m e r, b e w ijs  d a t m a a r eens).

M ees en M a u r its  (geen b ro e rtje s , w e l d e ze lfd e  ka pp e r) u it 

A m s te rd a m  h ad d e n  h e t e c h te r h e le m a a l d o o r en s tu u rd e n  

deze  fo to , g e m a a k t b ij h e t b e ro e m d e  C o lo sseu m  in Rome. 

In PU 11 h o p e n  w e  d e  d e f in it ie v e  w in n a a r b eke n d  te  

m a ke n , en d a t h o u d t in d a t je  je  fo to ’s n o g  to t  18 s e p te m ­

b e r in k u n t leve re n . Succes!

Y o p o s t@ p o w e ru n lim ite d .n l o.v.v.

p o s tb u s  1913, 2 00 3  BA H aarlem

p d w e r u n u m i t e d . n l  b

mailto:Yopost@powerunlimited.nl


E
★  BRIEF ★  

VAN DE MAAND

VOETBRLLEND ZUSJE...
EN omR...
H et is w o e n s d a g  28  ju n i 2 00 6 . Ik  kom  n e t 

th u is  u it sch o o l na een v e rm o e ie n d e  to e ts  

N ede rla n d s . Ik  lo o p  de  k a m e r b in n e n  en 

zie m ijn  zu s je  en om a  aan ta fe l z itte n . N iks  

aan de  hand  zou  je  zeggen . M o o i w e l dus . 

Zeg t m ijn  zu s je  o p e e n s  te g e n  m e d a t ze 

z o ju is t g e v o e tb a ld  h e e ft m e t m ijn  om a. 

N ou n iks  m is  m ee. O m a 's  tra p p e n  w e l 

va ke r een b a lle tje . M a a r a ls  ze to e v o e g t 

d a t ze h e t o p  de  X box h a d d e n  g esp e e ld  

(h e t sp e l d o e t e r even  n ie t to e  :P). V a lt 

m ijn  m o nd  o pe n  van  ve rba z ing .

Ten e e rs te  is de  X b ox  ve rb o d e n  te rre in  

v o o r ied e ree n  d ie  aan g am en  geen  w aa rd e  

h e ch t en te n  tw e e d e  m ijn  zu s je  én  m ijn  

om a  had d e n  e r g e w o o n  lo l In om  h ie ro p  te  

vo e tb a lle n ! Ik  b e d o e l, to t  nu  to e  d a c h t ik  

d a t zu s je s  en  o m a 's  n ie t een s  w is te n  w a t 

d a t w a re n , g a m e co n so le s .

M e te en  kw am  e c h te r  de  s c h r ik  d a t ze ie ts  

had lo p e n  v e rk lo te n  aan  m ijn  saves o fzo , 

m a ar d a t b le e k  n ie t h e t g eva l. Ze had  a lle s  

g ew o o n  n og  g oe d  g ed a a n  o o k . 'D a t had  ik  

b ij jo u  g e z ie n ', ze i ze m e.

Z o n de r h e t d o o r  te  h e b b e n  za t ik  t ie n  

m in u te n  la te r  m ijn  zu s je  te  ve rs la a n . 

M e x ico -N e d e rla n d ; 2 -0 . Ik  w a s  ve rba a sd  

over h e t s la p p e  sp e l d a t Ik  sp e e ld e , m is ­

sch ien  w as  ik  n og  s te e d s  een  b e e tje  v e r­

s u ft. W eer t ie n  m in u te n  la te r  za t ik  ze lfs  

te g e n  m ijn  o m a  te  g am e n !!! B e lg ië  - 

B raz ilië . En nee ik  sp e e ld e  n ie t m e t 

B raz ilië  m a a r m e t B e lg ië , zo  h ard  ben  ik  

n ie t. V la k  v o o r  de  ru s t had  n o g  geen  van  

ons g esco o rd , n og  s te e d s  een b e e tje  su f. 

H elaas is h e t n o o it to t  een  e in d s ta n d  

geko m e n  w a n t d e  TV k a p te  e r w e e r eens 

m ee.

B ijg e kom e n  van  d it  a lle s , v o n d  Ik  h e t w e l 

de  m o e ite  w aa rd  om  h e t even  te  m e ld e n . 

V o lgens m ij is  d e  g a m e -in d u s tr ie  é c h t aan 

het o p ru k k e n  en sp e le n  s tra k s  z e lf  o p a 's  

van 83  een p o t je  H a lo  3!!!

P.s. b ijg e vo e g d  een  fo to  d ie  d o o r  m ijn  

zus je  sp o n ta a n  is g e m a a k t to e n  ze zag  d a t 

m ijn  om a  n a a s t m e za t.

Dennis Ros I Schagen

Goh, en Nintendo maar roepen dat alleen  

zij de oudjes aan het gamen krijgen. 

Overigens zijn we toch wet benieuwd 

geworden naar de game die hier door 

jouw oma gespeeld wordt. Libero 

Grandma?

Natuurlijk mag je, zoals dat hoort bij de 

brief van de maand, een EA game naar 

keuze uitzoeken.

ONZIN
B este  P U -red a c te u ren ,

De m e es te  g am e rs  v in d e n  h e t n ie t e rg  o f  w e te n  h e t n ie t eens, 

m a a r gam e s  z itte n  v o l o n z in !!! S pee l m a a r een s  GTA, S p lin te r  

C ell, D e f Jam o f  ze lfs  GT4. In b ijn a  e lke  g am e  z it  ie ts  d a t 

o n re a lis tis c h  is , m a a r w aa rom ?

H oezo leu ke r?  N ou , b ijv o o rb e e ld , a ls  je  o p  d e  b e n z in e ta n k  

s c h ie t van  een  a u to , d an  w il je  to c h  d a t d ie  o n tp lo ft?  Je s ta p t 

in  een  a u to  en de  b en z in e  g a a t n o o it o p , H AN D iG . W oah, d a t 

zou  pas een u itv in d in g  z ijn ! Je b e n t S am  F isher en  w il t  o n g e ­

z ien  n aa r b in n e n  s lu ip e n , m a ar e r z ijn  la se rs  d ie  je  m e t h e t 

b lo te  o o g  n ie t k u n t z ien . G een p ro b le e m , d o e  je  h e a t g o o g le s  

m a a r aan , dan  z ie  je  ze w e l! SHIT, kan  o o k  n ie t in  h e t ech t.

D e f Jam : Je w il t  ie m a n d  o n g e n a d e lo o s  in  e lk a a r s laa n . N ou , 

d ie  g a a t langzaam  d o o d ...

S h o o te rs : iem a n d  d u ik t in  h e t w a te r  en  j i j  w i l t  hem  k ille n . Pak 

je  g un  en  s c h ie t d ie  g a s t d o o d ... U hh m , ja , in  h e t e ch t s to p t 

d ie  k o g e l d us . Je ko g e ls  z ijn  o p , e v e n tje s  h e rla d e n  en je  k u n t 

w e e r ve rde r. H m m , in  h e t e ch t d u u r t  d a t to c h  langer. Je s ch ie t 

iem a n d  en d ie  g a s t v lie g t m e te rs  v e r w e g ... Je m o e t rennen , 

m a a r je  h e b t een  m in ig u n , b o e ie h , d a a r ren je  to c h  even  sne l 

m ee... Je g a a t d o o d , n ou  ja , je  w o rd t to c h  w e e r re spa w ne d .

N u n o g  GT4: Je h e b t een  lan g e  race d ie  je  z e lf  e ig e n lijk  n ie t 

w il t  r ijd e n . Ach d ie  d o e  ik  w e l d r ie  ke e r zo  sn e l...

A lle m a a l v o o rb e e ld e n  van  o n re a lis tis c h e  d in g e n  in  gam es. 

M a a r w a a r zou  je  je  zo rgen  o m  m a ke n , h e t m a a k t d e  gam es 

a lle en  m a ar leu ke r, o f  n ie t som s? Iede re e n  v in d t d ie  b u lls h it  

fa n ta s tis c h !!!

Ik  ben e r h ee l ze ke r van  d a t e r n ie t één gam e  is d ie  v o lle d ig  

re a lis tis ch  is en  o o k  n og  een s  co o l is ...

Didier Strijdonk I Hulst

Om nu te denken dat je met dit schrijven Brief van de Maand 

wordt, lijkt ons niet zo realistisch...

FRN YRN J .J .
Yo PU gozers.

Ik  za l m a a r d ire c t m e t de 

d e u r in  h u is  v a lle n : J.J. je  

s te lt m e te le u r. Ik  za l je  u i t ­

leggen  w aa ro m .

PU G a m e p la y  2 0 0 5 : j i j  o v e r­

h a n d ig t m ij p e rs o o n lijk  een 

DVD. V a n a f d a t m o m e n t w as 

j i j  m ijn  h e ld . Ik  w o u  n e t a ls  

j i j  w o rd e n  en p o s te rs  en 

fo to 's  van  jo u  h in g e n  boven  

m ijn  bed .

M a ar: d an  z ie  ik  to t  m ijn  

g ro te  s c h rik  in  d e  PU d a t je  

s to e r v e r te lt  d a t je  in  s laa p  

b e n t g e va lle n  t i jd e n s  de  p re ­

s e n ta tie  van  S p o re . Een 

w e e k  la te r  g r ijp  je  a lle  k a n ­

sen aan o m  d ie  p re s e n ta tie  

a f te  k ra ken  in  G am e k in g s . 

DAT KAN NI ET JAN 

JO HAN!!!!!!!!

Er z ijn  h o n d e rd e n  

g am e rs  zo a ls  ik  d ie  

een  m o ord  

zo ud e n  p le ­

gen  om  

b ij d ie  

p re- ;■ 

sen-

ta t ie  te  z ijn . En j i j  

g a a t zo m e t je  v o o r ­

re ch t a ls  g a m e jo u rn a lis t 

om ? Je had  van  te v o re n  

k u n n e n  w e te n  d a t h e t je  

n ik s  in te re s s e e rt. Ga 

dan  lie ve r n o g  een 

ke e r een o f  a n d e rv e t |  

ra cespe l sp e le n  en 

s tu u r  iem a n d  e rhe e n  ' 

d ie  h e t w e l in te re s ­

s e e rt. G een co lle ga ?  Dan 

een fan !

Z w a k  J.J., h o p e lijk  ben  je  

tro ts  o p  je z e lf  d a t je  een  fan  

van  je  h e b t b e le d ig d .

Een beledigde Thomas I 
internet

jj: 'Zoals je in de vorige PU 

hebt kunen lezen, heb ik wel 

degelijk respect voor Will 

Wright. En nee, dat ant­

woord ik niet omdat ik 

boven je bed wil hangen. 

Misschien boven dat van je 

grote zus. In jongenskamers 

horen andere posters!'

B este  PU re d a c tie ,

In h e t la a ts te  n u m m e r van  ju l l ie  zo g ep re ze n  b la d  w a s  ik  p re t t ig  

ve rra s t, o n d a n k s  de  a a n k o n d ig in g , d o o r  de  re s ty le . H e t g e e ft h e t 

b la d  een w a t fr isse re  u its tra lin g . A lle e n  ja m m e r  v in d  ik  d a t h e t b lad  

h ie r en d a a r w a t ch a o tisch  is g e w o rd e n . Een v o o rb e e ld  h ie rva n  is 

de  'in h o u d s o p g a v e ' van de  rev ie w s . O o k  v in d  ik  h e t le t te r ty p e  van 

de  P o w e rsp y  te  k le in  w a t n ie t e ch t p re t t ig  le e s t. En de  s p re e k w o lk - 

jes  v o o r  so m m ig e  b ijs c h r if te n  passen  n ie t b ij d e  la y -o u t van  de  res t 

van  h e t b la d  en d a a rn a a s t h eb b e n  ze een a m a te u r is t is c h e  u its tra ­

lin g . M a a r o m  de  w o o rd e n  van  N ie ls  te  g e b ru ik e n : re s ty le n  is  een 

b e e tje  een c o n t in u  p roces. D us ik  h o o p  d a t ju l l ie  w a t h e b b e n  aan 

m ijn  (o p b o u w e n d e ) k r it ie k .

B lij f  ve rd e r vo o ra l zo d o o rg a a n  m e t h e t sch rijv e n  van  g o e d e  en 

lu c h tig e  (p jre v ie w s , ik  w a c h t a lw e e r m e t s m a rt o p  h e t v o lg e n d e  

num m er.

P.S.: En Ed, h e t is v a s t een he le  t i jd  g e le d e n  d a t je  o p  d e  m id d e lb a ­

re sch o o l je  to p o g ra fie  h e b t g e le e rd , m a a r s in d s  i9 6 0  is n ie t R io de  

Jane iro , m a a r B ra s ilia  de  h o o fd s ta d  van  B ra z ilië ,

Kevin van der Weijden I Internet

Ed: "Jaja, en dan ga je straks nog beweren dat Haarlem de hoofd­

stad van Noord-Holland is in plaats van Amsterdam..."

' O  c é u  é  o  m a r d e  B ra s il ia ."
I tk  io  Cosü

u r ié U £ s \^ K

B este  M u r ië lle ,

Je w a s  e e rs t w e g  b ij de  PU en 

to e n  w e e r te ru g . W at heb  je  

e ig e n lijk  in  d e  tu s s e n tijd  gedaan? 

Ronald /In terne t

Hey Ronald,

 ̂Ik heb een tijdje televisie 

'gem aakt. Onder andere voorTMF, 

Veronica en voor SBS (6 paci0 .

' Hoogtepunt van mijn televisiecar- 

rière was het programma Ton.

Een soort Nederlandse Jambers 

met Ton van Royen als presenta­

tor. Voor deze geweldige show 

moest ik afleveringen draaien met 

orgiefens, truckchauffeurs die 

zich in hun vrije tijd als giggolo 

verhuurden, mensen die zich lie­

ten opereren om op Michaei 

Jackson te  lijken en travestieten 

die graag naakt In winkeletalages 

wilden staan. Je begrijpt dat ik 

daarna wet weer toe was aan de 

doodnormale PU redactie... ~  5

H o i M u r ië lle ,

Ik  b e ti z e lf  een  e n o rm e  d ie rë i 

v r ie n d . Jij o o k?   ̂ ^

Franka /In te rn e t -

HoiFranka,

Nou, dat wil je niet weten. Ik heb 

natuurlijk m'n guppen maar ook 

een paard en drie katten. . Z 

Binnenkort komt daar hopelijk 

nog een hónd bij. Die heb ik tij­

dens m'n vakantie In Griekenland 

meer dood dan levend uit de vuil­

nisbak gevist. In het asiel wordt 

nu geprobeerd om z'n leven te 

redden en ^

als dat 

lukt, 

komt ie 

naar 

Neder­

land.



PREV
H ey P U -lu itje s ,

N egen  van  d e  t ie n  ke e r b en  ik  h e t m e t ju i l ie  

re v ie w s  een s , m a a r d e  re v ie w  van  Prey is een 

b e e tje  te  p o s it ie f  n a a r m 'n  z in . Ik  h eb  de  

d e m o  g e sp e e ld  en  h ij v a lt  te g e n ; m ede  d o o r 

o n o r ig in e le /o n in te re s s a n te  v e rh a a lli jn , de  

s o m s  o n o v e rz ic h te li jk e  leve ls  en de gam e- 

p la y  d ie  n o g a l r e p e t it ie f  is.

Ik  ben  n ie t v ie s  van  b lo o d  &  g o re  m a a r een 

lo - ja r ig  jo n g e tje  op  een v leessp ies? ! G aa t d it  

n ie t e en  b e e tje  te  ver? C on s ta n te  m a rte lin g e n  

va n  m ense n  w o rd e n  d o o r  je  s tro t g e d u w d  en 

h e t v o e lt  a lle m a a l aan a ls  "o v e r  th e  to p " .

H e t l i jk t  a ls o f e lk e  g am e  h e t v o r ig e  h o o g te ­

p u n t van  b lo o d  &  g o re  w il o v e rs t ijg e n  w a n t 

d a a r h ou d e n  g a m e rs  nu  e e n m a a l va n . S teeds  

m e e r w o rd t a a n d a c h t geg e ve n  aan  b e te re  

g ra p h ics  en b lo e d e r ig e  s h it  in  p la a ts  van  aan 

le u ke  g a m e p la y  en  een  g o e d e  v e rh a a lli jn  en 

d a a r l ijd e n  de  g a m e rs  d ie  n o g  w e l een  b ee tje  

d ie p g a n g  w ille n  ond e r.

Ik  h e b  n o g  w e l w a t p o s itie v e  p u n t je s . P rey is 

een  re d e lijk e  s h o o te r  m e t een  p a a r leu ke  

a sp e c te n  zo a ls  S p ir it-w a lk in g , de  p o r ta ls  d ie  

h e e l m o o i g e d a a n  z ijn  en  h e t fu c k e n  m e t g ra ­

v i ty  is w e l le u k  m a a r o o k  h e e l v e rw a rre n d . 

Prey k re e g  van  Jan een  8 8 ; één  p u n t m e er 

d an  H Lz : E p isode  i .  B e la c h e lijk . H L z 's  s le c h t­

s te  le ve l is  n o g  le u k e r o m  te  sp e le n  dan  

P re y 's  b e s te  le ve l. P rey v e rd ie n t in  m ijn  ogen  

n ie t m e e r d an  een  7 8 ; le u k  o m  d e  z o m e r m ee 

d o o r  te  ko m e n  m a a r geen  to p p e r. H Lz: 

E p isode  1 d a a re n te g e n  v e rd ie n t een  9 3 , w a n t 

h e t is  zé k e r een  G o ld  A w a rd  w a a rd !

Hans Bosman I Internet

KORTE VRAAGJESI
UITSPELEN

jan: “ Hé Hans, je haalt een aantal zaken aan. 

Ik  zal er puntsgewijs op reageren.

a) De demo is slechts een topje van de ijs­

berg. Het verhaal verdient zeker geen literai­

re prijs maar is een stuk beter dan de demo 

doet vermoeden (zeker als het levende schip 

tegen je  begint te praten). De aliens zijn 

meer dan domme invaders en hebben zo hun 

redenen voor w at ze doen, wel vind ik de 

American Native them atiek wat onderbelicht.

b) W at betreft het blood 81 gore gehalte. De

ontwikkelaar volgt een idee dat meer dan 

tien jaar geleden is opgezet. Er is dus geen 

sprake van trendgevoeligheid. Daarnaast zijn 

er juist ook veel gamers die het organische 

karakter van dergelijke games met pus en 

bloed juist als pre ervaren. Het idee van een 

levend ruimteschip komt nu juist goed tot... 

eeh... leven. 1

c) De shooteractie van Prey is inderdaad 

rechttoe, rechtaan maar het fokken met de 

zwaartekracht houdt de boel spannend. 

Bovendien zorgen de grote buitenlevels en

de vliegonderdeien, alsook de levelbos- 

ses voor genoeg afwisseling. Zeker niet 

zo afwisselend ais HL 2 maar saai aller­

m inst

d) Episode One is vet m aar lang niet zo 

vernieuwend, het is feitelijk een herha­

lingsoefening van HL2 en die game is ai 

bijna twee jaar oud. Episode Two gaat 

w at dat betreft veel verder en doet echt 

nieuwe dingen (Zie ook EA speclaQ dus 

.verdient Episode One geen Gold Award.

Prey doet wei nieuwe dingen en zet de 

gameplay letterlijk op zijn kop. Het is geen 

gimmick maar een intergaal onderdeel van 

de gameplay. Dat de stijl je niet aanspreekt... 

dat kan, maar spirit walk, wall walk, gravity 

switches, portals... allemaal nieuwe game- 

playonderdelen die soepel in elkaar grijpen 

en lof verdienen.”

[Zo, onze Jan kan weer een half 

paginaatje declareren -  Ed]

Yo PU,

Om  m a a r g e li jk  m e t de d e u r in h u is  te  v a lle n : ik  v in d  d a t w ij a ls 

N e d e rla n d se  g am e rs  ve e l te  v e rw e n d  z ijn . Elke m aand  m o e t e r w e e r 

een  n ie u w e  gam e  k o m e n , a ls  je  so m m ig e  g am e rs  m a g  g e lo ve n . Een 

s h o o te r  is k la a r a ls  je  de  m iss ie s  h e b t u itg e s p e e ld  en tw e e  w e e k je s  

o n lin e  h e b t g eze ten . Dan v a lt h un  o o g  a lw e e r o p  d ie  n ie u w e  s h o o te r  

d ie  n e t w a t b e te re  g ra p h ic s  h e e ft en  w a a r ze d r ie  w e ke n  la te r  a lw e e r 

o p  u itg e k e k e n  z ijn .

V ind  je  h e t g e k  d a t de  g e m id d e ld e  g a m e r de  gam e s  te  d u u r  v in d t! Ze 

h a le n  e r n og  n ie t de  h e lft u it  van  w a t je  e ru it  kan ha le n . Ik heb  b ij 

B a ttle  fo r  M id d le -E a rth  w e l ze s tig  u u r  geze ten  ip v  d e  tw in t ig  u u r v o l­

gen s  de re v ie w s . Dan is d ie  gam e  o p e e n s  zo d u u r  n ie t m eer.

Ju llie  PU is to p , ik  m is  a lle en  d e  ru b r ie k  'T o p p e rtje s ' b ij W h a t's  up. 

G ro e te n ,

Victor I Internet

Er is zelfe wetenschappelijk onderzoek gedaan naar het uitspelen van 

games en het blijkt dat meer dan de helft van de gamers hun gekoch­

te spellen niet uitspeelt. Dus daar heb je een punt.

En Victor, jij eet zeker ook elke avond je bordje helemaal leeg, hè?

RESTVLE
H ey PU jo u rn o 's .

Ju llie  re s ty le  is e c h t m e t v la g  en w im p e l 

g e s la a g d , to e n  ik  b ij de  re v ie w s  a a n ­

kw a m  d a c h t ik  'D it  is  h e t h e le m a a l', 

m e t de  s u b ru b r ie k je s  a ls  "(g a m e n a a m  

=  d r ie  g e re la te e rd e  fo to 's  /  b e e ld e n "  

" b o e i-d u u r"  en  “ g e re la te e rd e  gam e- 

g e s c h ie d e n is " .

A lle e n  h e t "h a le n  a ls "  ru b r ie k je  is 

d e n k  ik  een b e e tje  o v e rb o d ig . Het 

lu k te  in  deze  u itg a v e  in  ie d e r g eva l 

n ie t o m  d r ie  e c h t b e la n g r ijk e  redenen  

te  ve rz in n e n . "H a le n  a ls  je  a lt ijd  eens 

d e  C h inese  m u u r  w ild e  z ien  m aar 

geen  g e ld  h e b t v o o r  een v lie g t ic ­

k e t " ,  is  w e l g ra p p ig , m a a r h e t 

h e e ft n a tu u r l i jk  n iks  te  m a ken  m e t 

o f  de  g am e  ie ts  is v o o r  jo u  o f  n ie t. 

“ De C o n c lu s ie "  is e c h t een supe r- 

id e e , en  een  s tu k  d u id e li jk e r  d an  b ovenaan  

de  p ag in a  lezen  v o o r  w e lk  p la tfo rm  /  w e lke  

u itg e v e r /  a a n ta l sp e le rs  /  d a tu m  v e rw a c h t; 

m e t een s o o r t  h o o fd g e d a c h te  a ls  o o rd e e l. 

H et n ie u w e  le t te r ty p e  le e s t f i jn ,  de  

'u s e d  lo o k ' van  de  ru b rie k e n  is goed  

g e lu k t. Top, h e le m a a l to p !

G roe ten ,

Colin V Waardenberg I Internet

We moesten deze brief echt even 

aan het wasrek hangen hoor, 

zoveel geslijm in één enkele brief 

zijn we tot op heden nog niet 

tegengekomen.

H eeey PU gas te n  

Ik  h eb  één  k le in  v ra ag je . 

K om t A ssa ss in s  C reed o o k  

u it  o p  de  X box 360?

Scott Nitsche I Internet

Ja, maar dat heb je niet van 

ons, hè.

B este  PU,

Ik m a g  van  m ijn  v a d e r en 

m o e d e r geen  b lo e d e rig e  

gam es sp e le n  m a a r ik  spee l 

ze w e l h ee l g raag .

Is e r m issch ie n  een g oede  

s h o o te r  w a a rb ij je  w e l 

b lo e d  z ie t m a ar n ie t zo  vee l 

b lo e d  d a t je  e r een bad 

m ee kan  vu lle n?

Grtz

lasper Nijhuis I Internet

Hey Kerels,

Ik  h eb  even een k o r t v ra a g ­

je : In w e lk  n u m m e r h ebben  

ju l l ie  X3: R eun ion  g e re v ie - -- 

w ed  (a ls  ju l l ie  d a t at * 

g edaan  h ebben)?  Ga zo 

d o o r  m e t ju ll ie  b la d , ik  v in d  

d e  g e re s ty ld e  ve rs ie  e r een 

s tu k  o p  v o o ru it gegaan , 

a lle e n  m is  ik  w e l d ie  u itg e ­

b re id e  in h o u d s o p g a v e  m e t 

a lle  leu ke  k o rte  s tu k je s  (en 

p la a tje s ).

G roe ten ,

Joeri Stikvoort I Den Bosch

Gewoon niet zoveel men­

sen doodschieten.

Vrijwel zeker heeft Jan X3: 

Reunion tijdens een redac­

tievergadering weleens 

genoemd. Hij zal dan iets 

gezegd hebben als "een 

verborgen pareltje, een 

sleeperhit, een ongeslepen 

diamant, een onderschat 

meesterwerkje dat zeker 

een extra uitgebreide 

coverviewvan mijn hand 

verdient", maar eerlijk 

gezegd kan niemand zich 

ook maar iets van deze 

game herinneren..

W il T D F
Ik  w il reage ren  o p  de  PU van  vo rig e  m aand  w a a r J.J. en 

Jan d e  "W ii"  s le ch ts  a ls  een e n te r ta in m e n t se tje  z ien . En 

o m  e ffe  een h a lf u u r t je  m ee te  spe len .

N in te n d o  is g e w o o n  de g o e ie  r ic h t in g  in g e s la g e n  m e t 

deze n ext-gen  b e s tu rin g . A ls  s tra ks  de  ech te  k la ss ie ke rs  

e r w e e r a a n ko m e n  zo a ls  M a rio , Z e ida , M e tro id  P rim e, 

S u p e r S m ash  B ros. en  d e  ve le  a n d e re , zu l je  z ien  d a t 

N in te n d o  w e e r b e te r  w e rk  h e e ft ge le ve rd  d an  M ic ro s o ft 

en Sony.

G reetz,

Pieter Nan (  een groot fan van ju llie  bijschriften) I 

Volendam

We vroegen Ed of hij een verklaring heeft voor het feit 

dat we de laatste tijd opvallend veel complimenten van 

Volendammers krijgen over z'n bijschriften.

Volgens Ed, die vlak

in de buurt woont, is 

men in Volendam  

sinds kort bezig het 

analfabetisme terug  

te  dringen en komen 

er steeds meer jeug­

dige Volendammers 

die daadwerkelijk  

kunnen lezen...

r L'
r
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De redactie houdt zich het 

recht voor om brieven 

niet te plaatsen o f in te 

korten. Plaatsing bete­

kent niet dat de redac­

tie de inhoud van de 

brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden

van de beste, leukste, mafste, 
en meest (on)zinnige brief, ook wei brief van de 

maand genoemd, krijgt een (recente) game naar 
keuze van Electronic Arts thuisgestuurd.
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' Na twee jaar op rij grote indruk te hebben gemaakt op de E3, is 

ihier nu eindelijk THQ's antwoord op Grand Theft Auto. De game 

heet Saints Row en neemt je mee naar de ghetto's van Stillwater, 

een middelgrote Amerikaanse stad die wordt geteisterd door een 

alles verwoestende bendeoorlog.

S a in ts  Row is een  gam e  d ie  in  ve e l o p z ic h ­

te n  l i jk t  o p  G rand T h e ft A u to  m a a r ik  m o e t 

d aa r g e li jk  ie ts  aan  to e vo e g e n . In vee l 

rev iew s d ie  d eze r d ag e n  u itk o m e n  zu l je 

lezen d a t S a in ts  Row een  r ip  o f f  is  van  GTA; 

ik  ben h e t d a a r n ie t m ee eens, e r is n a m e lijk  

vee l m eer aan de hand .

De G rand T h e ft A u to  se rie  is , zo a ls  je  m is ­

sch ien  w e l w e e t, de  g ro n d le g g e r van  h e t 

he le  Free R oam ing  gen re . H et succes van  

h e t idee  le id d e  to t  een b o e l s le c h t u itg e ­

vo e rd  k o p ie e rg e d ra g  zo a ls  de  True C rim e en 

The G e taw ay gam es m a ar h e t lag  v o o r  de 

hand  d a t e r v ro e g e r o f  la te r  w e t een  goede  

tw e e d e  Free R oam ing  se rie  zou  o p s ta an .

M e t h e t o n ts ta a n  van  zo ’n tw e e d e  serie  

w o rd t Free R oam ing  o ff ic ie e l een g en re  [z ie :

D ikke  van  D ale k a d e r] en d a a ro m  ku n  je  

s te lle n  d a t S a in ts  Row n ie t zozee r een r ip  o f f  

is  van  GTA a ls  w e l g e w o o n  een g am e  b in n e n  

h e tze lfd e  gen re . Per s lo t van  re k e n in g  n o e ­

m en w e o o k  n ie t e lke  firs t-p e rs o n  s h o o te r  

d ie  u itk o m t een  D oom  rip  o ff.

S T IL L W A T E R
Zo, nu  w e  d a t h eb b e n  re ch tg e ze t k u n n e n  w e 

b e g in n e n  m e t S a in ts  Row, een gam e d ie  

d ra a it o m  The 3 rd  S tre e t S a in ts , een bende  

u it  h e t a lt ijd  g e ze llig e  s ta d je  S til lw a te r  d a t 

o v e rd u id e lijk  is  geb a se erd  o p  A m e rika a nse  

s te d e n  zo a ls  C h icago  en  D e tro it. D at is geen  

to e v a l w a n t S a in ts  Row is g e m a a k t d o o r 

V o lit io n , een  s tu d io  d ie  z ich  o p  o ng e ve e r 

tw e e  u u r  r ijd e n  van  C hicago  b e v in d t in  een

s ta d je  d a t in ve e l o p z ic h te n  d eze lfd e  v ib e  

h e e ft a ls  S tillw a te r.

D ie ty p is c h e  B ro w n s to n e  a rc h ite c tu u r, de  

ve rva lle n  in d u s tr ie g e b ie d e n  van  de a u to - 

in d u s tr ie  d ie  a l ja re n  g e le d e n  is  w e g g e tro k ­

ken  n a a r M e x ico  en  C h ina , de  h a ve n s  d ie  

h un  b e s te  t i jd  h e b b e n  g e h a d , een le v e n d ig  

en  s fe e rv o l c e n tru m  m e t d a a ro m h e e n  de  

g e m o e d e lijk e  s u b u rb s  w a a r h e t ze lfs  g e ze l­

l ig  is a ls  de  ko g e ls  je  o m  d e  o ren  v lie g e n . 

S til lw a te r  s ta a t m o d e l v o o r  een h e le b o e l 

A m e rika a n se  s te d e n  w a n t g e lo o f h e t o f  n ie t, 

h e t z ijn  n ie t d e  g h e t to ’s van  de  g ro te  

A m e rika a n se  s te d e n  w a a r de  b e n d e s  h e t 

p o p u la irs t z ijn  m a a r ju is t  de  k le in e  s la p e rig e  

m id d e lg ro te  s te d e n  w a a r d e  ve rv e e ld e  w e rk ­

loze je u g d  z ijn  t i jd  v e rd o e t m e t d ru g s g e ­

b ru ik  en h e t im ite re n  va n  Tupac.

T H E  S A IN T S
S til lw a te r  k e n t n a a s t T he  S a in ts  n o g  d rie  

a n d e re  ben d e s ; Los C a rn a le s , V ice  K ings  en 

de  W e s ts id e  R ollerz . De s tr i jd  te g e n  deze  ' ’ 

a n d e re  b en d e s  is de  ro de  d ra a d  in  de  gam e . 

H e t z it  a ls  v o lg t in e lka a r. N a d a t je  m in  o f 

m e e r p e r o n g e lu k  b e tro k k e n  b e n t g e ra a k t 

b ij een  s h o o to u t tu sse n  de  v ie r  b e n d e s  w o rd  

je  g e re k ru te e rd  d o o r  de S a in ts . D eze b en d e  

h e e ft h e t e rg  zw aa r, m a a r b e s lu it te ru g  te  

ve ch te n . D rie  led e n  w o rd e n  e r o p  u itg e ­

s tu u rd  o m  een p la n  te  b e d e n k e n  o m  a lle  

r iv a lis e re n d e  b en d e s  vo o rg o e d  van  d e  k a a rt 

te  ve ge n .

O p  d e  k a a r t van  S til lw a te r  z u l je  ic o o n tje s

8  p d w e r u n l i m i t e d . n l
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De k a a rt van  S til lw a te r  is le t te r li jk  bezaa id

m e t d in g e n  d ie  je  k u n t d oe n  en  a ls  d a t nog

n ie t g e n o e g  is  d an  ku n  je  n a tu u r lijk  o o k  je

e ig e n  a v o n tu re n  gaan  b e le ve n .

te ru g v m d e n  d ie  s ta a n  v o o r  m is s le s  te g e n  dé

b e p a a ld e  b en d e s . M a a r d a a rn a a s t is  e r  n og

ve e l m e e r te  d oe n  In S tillw a te r . O m d a t je

b ep a a ld e  m iss ie s  pas  k u n t d o e n  a ls  je

g en o e g  re sp e c t v e rd ie n d  h e b t, is  h e t de

b e d o e lin g  d a t je  aan  d e  s la g  g a a t m e t h e t

b e ro ve n  van  w in k e ls , h e t s te le n  van  a u to ’s, je

d ie n s te n  a ls  h u u rm o o rd e n a a r a a n b ie d t, hoe

ren re k ru te e r t o m  aan  de s la g  te  gaan  in  een

S a in ts  R ow  b o rd e e l en n og  h ee l e rg  vee l

S T U D IE
Toen ik  a n d e rh a lf ja a r  g e le d e n  v o o r  The

P u n ish e r o p  b ezo e k  w as  b ij  V o lit io n  S tu d io s

w e rd  e r in een  a fg e le g e n  k a n to o r t je  d o o r  een

a a n ta l m e d e w e rk e rs  lu id ru c h t ig  San

A n d re a s  g esp e e ld . H et w as  d u id e li jk  d a t

d ie  g as te n  ve e l p le z ie r h ad d e n  en nu

pas begrijp ik dat die speelsessie ook tegefip

k e r t i jd  een s tu d ie  w as.

Ze h e b b e n  In ie d e r g eva l g oe d  o p g e le t w a n t 

e r is een  h e le b o e l tn S a in ts  R ow  d a t b e te r 

w e rk t d an  h e t d ee d  in  San A n d re a s . Een m is  

s ie  b e g in t b ijv o o rb e e ld  g e w o o n  w e e r

o p n ie u w  n a d a t je  b e n t d o o d g e s c h o te n . N ie t

e e rs t n a a r h e t z ie k e n h u is  en een  p le u r is s tu k  

te ru g  rijd e n . O o k  geen  ta x i. G ew oon  -  boem  

w e e r o p n ie u w  b eg in ne n .

M a a r n o g  b e la n g r ijk e r  d an  d a t is h e t g evoe l

d a t e r a lt ijd  w a t te  d oe n  is. B ij San A n d re a s

w a re n  e r d e  m iss ie s  en de  s u b m is s ie s  w a a r

b ij je  p izza ’s m o e s t bezo rgen  o f  boeven

m o e s t vang e n  m a ar in  S a in ts  Row is e r nog

ve e l m eer. En a lle s  lo o p t o o k  n og  eens d o o r

e lk a a r heen

A ls je  b ijv o o rb e e ld  d e  o p d ra c h t k r i jg t  in  de

c h o p s h o p  om  een b ep a a ld  m e rk  a u to  te  s te

len  dan  ze t je  d ie  a u to  in  je  HDD (op  je

sch e rm  d us) en ga je  a nde re  d in g e n  doen

M o c h t je  d e  a u to  te g e n k o m e n  d an  s te e l je

h em , m a a k  je  de m iss ie  a f w aa rm e e  je  bez ig

DE DIKKE YRN DRLE
Als je de dikke van Dale erop naslaat zul je zien 

dat het woord genre als v o l^  staat beschreven. 
gen*re (het ~s) een soort, met name van 

voorwerpen, voortbrengselen o f stijlen van 

kunst o f kunstnijverheid 
gen«re»film (de ~ (m.) een film waarin herken­

bare personages in een herkenbare setting 
optreden

Wij zijn van mening dat het filmgenre ook van 

toepassing is op games en zodoende zou je 

kunnen zeggen dat een game genre wordt 
gedefinieerd door de volgende regel: 

gen»re»game (de -  (m.) een game waarin her­
kenbare personages in een herkenbare setting 
optreden

Ais je dat in je achterhoofd houdt en de Grand 

Theft Auto serie nu vergelijkt met Saints Row 

dan is die laatste net zo min een rip o ff van GTA 
als FIFA 2006 een rip -o ffisvan  Pro Evolution 5. 
Per slot van rekening zijn het allemaal games 

waarin herkenbare personages optreden in een 
herkenbare setting. Het zijn games binnen een 

bepaald genre en die lijken op elkaar want dat 

is nou eenmaal een gegeven bij games van het­

zelfde genre. Natuurlijk zal de GTA serie wel 
altijd de grondlegger van het Free Roaming 

genre blijven.
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w as en b ren g  je  la te r  de  a u to  naa r de  chop - 

shop . H e tze lfd e  g e ld t v o o r  de  h itm a n  m iss ie s  

w a a rb ij je  in  de e n o rm e  s ta d  o p  z o e k  m o e t 

gaan naar één  b ep a a ld  p e rso o n .

|E  E IG E N  C R E W
Een a nde re  v e rb e te r in g  is te ru g  te  v in d e n  in 

de ch a ra c te r c re a tio n  to o l,  je  k u n t e ch t e lk  

gew e n s t p e rso n a ge  m aken  en h e t is ze lfs  zo 

u itg e b re id  d a t ik  n ie t h ee l ve e l m o e ite  had 

om  m e ze lf na te  m aken .

E enm aal in  h e t sp e l is  h e t m o g e lijk  o m  ta t ­

to o ’s, k le d in g  en ju w e le n  te  ko pe n  w aa rm e e  

je  w e e r e x tra  re spe c t k r ijg t  na een ges la a gd e  

m iss ie . W an t la ten  w e  e e r li jk  z ijn , h e t is  toch  

vee l in d ru k w e k k e n d e r om  een  d r iv e b y  u it  te  

voeren  a ls  je  e r s lic k  u itz ie t dan  w a n n e e r je  

e r b ij lo o p t a ls  een zw erver?

A ls je  g en o e g  re sp e c t h e b t v e rd ie n d  in  het

sp e l, k r i jg  je  d e  m o g e lijk h e id  o m  le id in g  te  

geven  aan e x tra  b e n d e le d e n . Je kan m a x i­

m a a l een c re w  van  v ie r  m an sa m e n s te lle n  d ie  

je , a ls  je  d a t w il t ,  d o o r  de he le  gam e  vo lg e n . 

Ze sch ie te n  o p  a lle s  w a a r j i j  e e rs t op  s ch ie t 

en  ze s c h ie te n  u it  z ic h z e lf o p  a lle  v ija n d e n .

Ze z ijn  o o k  re d e lijk  s lim  en  w e te n  je  overa l

w e l te  v in d e n . ^

In la te re  m iss ie s  is je  c re w  e sse n tie e l m Ê

w a n t zo n d e r b a c k u p  ben je  a l sne l K i k
d o o d . A ls  je  lang  d e ze lfd e  c rew

h e b t, zu l je  e ch t g e h e c h t aan ze

raken  en h e t is ja m m e r d a t je  n ie t

de  m o g e lijk h e id  h e b t om  te  bep a len

w a t v o o r k le d in g  je  c re w  d ra a g t

w a n t d an  zou  je  h e le m a a l een

m o o ie  b an d  m e t ze h eb b e n .

B o ven d ien  ko s te n  m o o ie  k le re n  

g e ld  en a ls  je  e e n m a a l o n d e r

de  ta t to o ’s z it, een  g e p im p te  a u to  h e b t en 

a lle  ju w e le n  o m  je  n e k  en v in g e rs  h e b t, dan  

is e r w e in ig  m e e r o m  je  g e ld  aan u it  te  geven .

D E  B U U R T E N
De k a a rt van  S t il lw a te r  is  o p g e d e e ld  in  een 

s tu k  o f  v ijfe n d e r t ig  v e rs c h ille n d e  b u u rte n  d ie  

a lle m a a l o n d e r de  c o n tro le  s ta a n  van  één 

b e p a a ld e  b ende .

V o e r een  a a n ta l m iss ie s  in  een  w ijk  g o e d  u it 

en  b e re id  v e rv o lg e n s  een  su cce s v o lle  a anva l 

o p  h e t h o o fd k w a r t ie r  van  een b e n d e  v o o r  en 

de w ijk  is  van  jo u . De v ija n d e lijk e  b e n d e  zal 

d ie  w ijk  w e l p ro b e re n  o p n ie u w  te  ve rove re n  

m a a r h e t is  n ie t ie ts  d a t een  s te v ig e  s tra fe x ­

p e d it ie  n ie t kan  re c h tz e tte n . 

E ig e n lijk  h eb  ik  z e lf h e t m e es te

y
 p le z ie r  g eh a d  m e t h e t o v e rn e ­

m en en  te ru g  ve ro ve re n  van  

b u u rte n . V o o ra l la te r  in  de  

gam e  o n ta a rd e n  deze  gevech- 

• te n  e c h t in  m a ssa le  s h o o to u ts  

d ie  n ie t o n d e rd o e n  v o o r  een 

fa ts o e n lijk e  o o rlo g s g a m e . 

u k  d e ta il is  d a t de  b en d e s  m e t 

e iK aar ve ch te n  o p  leven  en  d o o d  

i  m a a r zo d ra  de  p o lit ie  z ich  e r m ee g aa t 

A  . b e m o e ie n , ie d e re e n  te g e n  de

/ l  ^

In de VS vind je wapenwinkels in de Gouden Gids 

onder de rubriek “ hobby en vrije tijd

ID PDWERUNLIMITED

DE HOOFDPERSOON
In Saints Row speel jij de hoofdrol. Dat bete­
kent dat je de hoofdpersoon in de character 

creation tool natuurlijk net zo ontwerpt als je er 
zelf uitziet. De makers hebben daar rekening 
mee gehouden en ook niet geprobeerd om het 

sprookje te verpesten door de hoofdpersoon 

een stem te geven.

ja, je leest het goed. De hoofdpersoon in Saints 

Row zegt nooit iets. Dat lijk t misschien een 
beetje suf maar het werkt wel. je zou het zelfs 

nooit door hebben gehad als er niet a f en toe in 

de game een grap over wordt gemaakt. Op een 

gegeven moment zit er een chick naast je in de 

auto en ze vraagt je echt de oren van je kop. jij 

geeft natuurlijk geen antwoord. Dan zegt ze “ je 

bent niet erg spraakzaam, he?".

Later als je over straat loopt en de hoeren pro­
beren je aan te spreken, zul je merken dat het 
niet altijd een voordeel is als _ 

je niets kunt zeggen. De 

hoeren zeggen je 

namelijk “ i f  you 
want some 

action why 

don’t  you 
just say 

it?”

Waarna 
jij vervol­

gens als 

een gek alle 

knopjes gaat probe­
ren om te kijken o f 
er toch niet iets uit | 

je personage te 
krijgen is.

c o p p e rs  v e c h t. D a t | L

is g ra p p ig  en  m
h u m o r is  b e la n g - 0  J p ^

r i jk  in  een  gam e

a ls  deze . M a a r

to ch  h eb b e n  de  m a ke rs  h ie r  m is s c h ie n  w e l 

een b e e tje  te  o p z ic h tig  g e ke ke n  n a a r de  GTA 

se rie . De b e ke n d e  ra d io s ta t io n s  d ie  je  h o o rt 

a ls  je  een  a u to  in  s ta p t z ijn  o o k  h ie r  a a n w e ­

z ig  m a a r ze z ijn  b ij lan g e  na n ie t zo  g ra p p ig  

a ls  b ijv o o rb e e ld  in  GTA: V ice  C ity. W e l z ijn  de 

v o e tg a n g e rs  o p  s tra a t een s tu k  b ijd e h a n te r  

en van  t i jd  to t  t i jd  h eb  ik  ze lfs  e c h t g e la ch en  

o m  d e  u its p ra k e n  d ie  ik  o p  s tra a t h o o rd e .

M U Z IE K

De m u z ie k  in  d e  g am e  s p e e lt een b e la n g r ijk e  

ro l. De n a d ru k  l ig t  o p  H ip h o p  m a ar e r  is  o o k  

g e n o e g  R ock te ru g  te  v in d e n . Er is ze lfs  k la s ­

s ie ke  m u z ie k  en  een  se c tie  d ie  in  h e t

HRLEN HLS:
> je nog iets vetters dan GTA zoekt.

> je die vetheid ook online w ilt spelen.

> je ook maar een greintje hersens in je kop 
hebt.
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ja natuurlijk weten wij 

hoe laat ‘ t is. Bullet-time!

^  r
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N e d e rla n d s  W a n sm aa k  zou  h e te n  en in  de  

g am e  w o rd t g e sch a a rd  o n d e r de t i te l Easy 

L is te n in g . H ie r v in d  je  tra cks  m e t nam en  a ls  

d e  B ra tw u rs t p o lk a , en  g e lo o t m e, h e t k l in k t 

ne t zo  w a n s m a k e lijk  a ls  d e  naam  d o e t ve r-

Die saints zijn niet bepaald 

f  heilige bounties.

m o ed e n .

V o lit io n  h e e ft g eko ze n  u it  een g oe d e  m ix  tu s ­

sen  co m m e rc ië le  tra c k s  en u n d e rg ro u n d  

a r t ie s te n  en  d a a ro m  zu l je  naast L loyd  B anks 

b ijv o o rb e e ld  o o k  R ich M e d in a  te g e n k o m e n , 

een  g ro te  jo n g e n  u it  P h ila d e lp h ia  d ie , n ie t 

g eh e e l to e v a llig , v ro e g e r o o k  ve e l te  v in d e n  

w as  in A m s te rd a m .

N a tu u r lijk  h o o r je  m u z ie k  v ia  je  a u to ra d io  

m a ar h e l is  o o k  m o g e lijk  om  z e lf een  e ig e n  

p la y lis t sa m en  te  s te lle n . H ie rvo o r m o e t je  de  

n u m m e rs  w e l e e rs t in de  gam e  ko pe n  in een 

p la te n z a a k . Het le u ke  is d a t je  tra cks  h o o rt 

o p  de  ra d io  en  d e n k t 'h é , w a t is d a t vo o r 

n u m m e r? ', v e rv o lg e n s  ga je  naa r de  m u z ie k ­

w in k e l en  k u n  je d e  t i te l  van  de  p la a t ch ec ­

ken  en hem  a a n sch a ffe n . O ve rige n s  ku n  je  in 

de  o p t ie s  van  h e t sp e l in s te lle n  o f je  a lle e n  in 

de  a u to  m u z ie k  w ilt  ho re n  o f d a t je  w il t  d a t

SRINTS RQUIGEIRRRKT IN RIRSTERDRIR?
Saints Row is natuurlijk gemaakt door Volition, een Amerikaans bedrijf dat gevestigd is in de buurt van 

Chicago maar omdat het project te groot was voor deze relatief kleine developer hebben ze de hulp inge­

roepen van het Amsterdamse bedrijf Streamline Studios.

De Amsterdammers hebben een stevige hand gehad in deze monsterklus en hebben daarmee bewezen 

dat ze in staat zijn om de ontwikkeling van een trip le A tite l zoals 
Saints Row to t een goed einde te brengen.

HOOPWORLD
Streamline Studios is verder bezig met Hoopworld (zie screen), 

een online game die exclusief in ontwikkeling Is voor Xbox Live, en 

als we de website van Streamline mogen geloven dan zijn er wei­

nig developers en uitgevers die geen beroep doen op deze geta­
lenteerde Amsterdammers.

Wij hebben het idee dat we nog veel meer van Streamline Studios 
gaan horen en als je meer w ilt weten over deze nieuwe speler in 

de Nederlandse games industrie, check dan www.streamline-stu- 
dios.com

de m u z ie k  a lt ijd  d o o rs p e e lt.

X B O X  L IV E

H et g ro te  n ie u w s  is n a tu u r lijk  d a t S a in ts  Row 

o n lin e  g e sp e e ld  kan  w o rd e n .

M a x im a a l tw a a lf  sp e le rs  k u n n e n  m e t o f 

te g e n  e lk a a r sp e le n  in  g a m e m o d e s  m e t illu s  

te re  n am en  a ls  "B lin g e d  o u t R ide”  en 

“ P ro te c t th e  P im p".

O p h e t m o m e n t d a t ik deze re v ie w  sc tire e f, 

w a re n  e r n a tu u r lijk  n og  geen  a nde re  sp e le rs  

o n lin e , d u s  is  h e t m o e ilijk  o m  h ie r  al een c o n ­

c lu s ie  aan  te  v e rb in d e n . W el is  he t d u id e li jk  

d a t de  o n lin e  m o d e  een  g ro te  w en s  van  vee l 

sp e le rs  v e rv u lt w a n t, zeg n ou  ze lf, w a t is e r 

le u k e r dan  een gam e  a ls  deze in  m u lt ip la y e r 

te g e n  je  v r ie n d e n  te  spe len?

H e le m aa l o m d a t R ocks ta r d ie  ka ns  m e t GTA 

e ig e n lijk  h e e ft la ten  lig g en  en m u llip la y e r  

pas o p  z 'n  v ro e g s t vo lg e n d  ja a r re a lise e rt. 

D us w a t d a t b e tre ft is  de  t im in g  van  THQ  ech t 

p e rfe c t.

De g ra p h ic s  van  S a in ts  Row z ijn  zo m o o i op  

HD d a t je  je  ogen  .gewoon n ie t z u lt ge loven . 

De e ffe c te n  z ijn  fa n ta s tis c h  en  d e  d e ta ils  z ijn  

w a a n z in n ig . Knal m e t een  b azooka  o p  een  r i j ­

d e n d e  a u to  en  je  to n g  zal o p  je  schoe n e n  

han g e n  van  ve rb a z in g . De a u to  k n a lt in d u i­

zend  s tu k k e n  u it  e lka a r en  een  p aa r w ie le n  

zu lle n  n o g  w o b b e le n d  w e g r ijd e n  te rw ij l  h e t 

b ra n d e n d e  ka rka s  u it d e  lu c h t o p  s tra a t va lt. 

M a a r o o k  d e  a n im a tie s  z ijn  o n g e lo fe li jk  

g oe d . H et lo p e n , he t ve ch te n , h e t z ie t e r a lle ­

m a a l s u p e r g e lik t u it. N ie ts  aan S a in ts  Row 

v o e lt a fg e ra ffe ld  en  d a t is in deze  t i jd  een 

h e le  g ro te  p re s ta tie . O nze c o m p lim e n te n  aan 

THQ d a t ze V o lit io n  de  m id d e le n  h ebben  

gegeven  o m  deze gam e  o p  deze m a n ie r a f te  

m a ken .

z o o ö  w o rd t een  fa n ta s tis c fi X box 3 6 0  ja a r en 

d a t is n ie t in  h e l m in s t te  d a n ke n  aan  deze 

fa n ta s tis c h e  gam e! B

VIJF REDENEN UIRRROm 
SRINTS RQUI BETER IS 
DRNGTR
Ondanks het fe it dat Saints Row en GTA (zie 
screen) twee verschillende games binnen het­

zelfde genre zijn, is het niet mogelijk om deze 

review af te sluiten zonder een vergelijking te 

maken.
Laten we beginnen met te zeggen dat w ij echt 

hele grote GTA fans zijn hier op de redactie. Er 
gaat zelfs niets boven GTA. Maar toch zijn er 

een aantal punten waarop Saints Row beter 

scoort. Wij vonden er vijf.
-  Waar GTA er grafisch altijd een beetje 

gaar heeft uitgezien, haalt de Havoc engine van 

Saints Row echt het onderste uit de grafische 
kast. De game is werkelijk schitterend.

-  Bij GTA ben je echt heel erg 

aangewezen op de missies. Bij Saints Row is 
dat veel minder het geval waardoor de afwisse­

ling veel groter is. Dit is echt een pluspunt.

-  Het verhaal van Saints Row is 
echt heel goed. Ondanks het onderwerp voelt 
het niet cliché en elke missie is weer een ver­

rassing.
-  Hier hoeven we weinig 

woorden aan vuil te maken. De multiplayer van 

Saints Row zal voor veel gamers een droom zijn 

die werkelijkheid wordt.
-Som m igen onder 

ons vonden de hoofdpersoon u it San Andreas 

een beetje gaar en hadden veel liever met een 
van de Latino 

gangmembers 

gespeeld. Die 

zagen er veel 

wreder uit. In 

Saints Row 
bepaal je het 

helemaal zelf.

SRINTS RQUI
XBOX 360

VOLITION INC. /  THQ 

MULTIPLAYER: XBOX LIVE 12 SPELERS 

SEPTEMBER 2006

Er is enorm veel te doen en de afwisseling 

is zo groot, dat je hier voorlopig niet klaar mee 

bent.

Saints Row moet je gewoon halen, of 

zoals ik twee gasten in Bus 22 laatst tegen elkaar 

hoorde zeggen: "Die game wordt kenker hard".

PDWERUNUMITKD,NL II

http://www.streamline-stu-dios.com
http://www.streamline-stu-dios.com


z r r z r uw
N E E M T  S O N Y  T E  V E E L  m S I C D ?

®  De baas van THQ heeft een 
d ik ie  veer in de reet van 

Nintendo gestoken door te ' 

melden dat de Wii een verfris­
send en humoristisch tegen­

wicht biedt aan de industrie die 

zichzelf momenteel veel te seri­
eus neemt,

©  Maar als hij het allemaal zo 

fantastisch en humoristisch 

vindt wat Nintendo doet de 
laatste tijd , waarom maakt THQ 

dan zo weinig titels voor de 

Wii...
©  De veer werd kort daarop 

nog wat dieper in de achte*-‘ 
kant van Big N. geduwd door 

de baas van EA. Hij meldde dat 

de Wii weleens de op een na 

best verkochte console zou 
kunnen gaan worden. En dat 
EA de Wii daarom fiks zou gaan 

ondersteunen.
©  Prima, fijn, leuk, goed plan, 

maar doe het dan wel wat beter 
dan jullie ondersteuning van de 

DS. want die is echtte  tr ie s t. 
voor woorden.

©  EA is bezig met Wii-games 
van SSX, Harry Potter, Tiger W, 
en,„ The Godfather, Kun je in 

één maai die paardenkop eraf 
zwiepen,

©  Midway heeft de gangsta- 

game Fear & Effect met Snoop 
Doggy Oog gestopt. Volgens de 

developer omdat 'de hood niet 

meer in is'. Wij denken vooral 

omdat de game te kut voor 

woorden was en enkel op de 
lachspieren zou werken. Saint's 

Row laat immers zien dat hood- 

games best leuk kunnen zijn. 

Als je maar creatief bent.
©  Vertelt meneer laffe in het 

ene interview dat ie helemaal 

klaar is met God of War, ver­

schijnt kort daarop doodleuk 
het bericht dat GoW 3 er aan­

komt. Oftewel developer laffe 
heeft niks te zeggen en publis­
her Sony alles?

©  Tegenvaller voor nieuw PU- 

redactieljd Maarten. Op zijn 
«aiste-trlp verloor hij meteen al 

zijn potjes van buitenlandse 
journalisten tijdens het FIFA- 
toernooitje dat ter ere van deze 

EA-trip was georganiseerd.
©  Terwijl hö had moeten weten 

dat de PU-crew nooit iets ver­

liest. Niks, nergens, nimmer. 

Gevalletje patatgeneratie dus, 
©  Over pijn lijk gesproken: 

Dennis, een stagiair van 

Gamekings, deed onMngs voor 
een item incognito mee aan de 

Dead or Alive 4 voorronde van 

de WCG. De man werd kansloos 

getrashed door... een jortgetje 
varies.

9  'Gelukkig' haalde het 
natuurtalenf jmet moeder als 

manager) ddnationale finale 

niet, want de kleding die we 
voor Team NL hebben gekocht 

wa?)ien maten te groot voor 

hem. Zelfs Hip-Hop fans zou 
deze baggy stij) iets te  gortig

©  Konami heeft blijkbaar 

gezien dat Guitar Hero werkt en 

deponeerde daarom snel de 
merknaam Guitar Revolution.

Of Konami ons straks in navoL 

ging op Dance Dance 

Revolution gitaar met de voe­

ten laat spelen o f dat e r nog 

m eetffa$tic gitaaztjes op de 
markt komen, is bnbekend.

©  Dikke Dennis verheugt zich 

■in ieder geval al weer op het 
kapot slaan van een paar stuk­

jes plastic nrateriacft.

m  P a W C B U N U M IT K O .N L

De P la yS ta tion  3 k o m t e r 

aan en d a t zu lle n  w e  de 

ko m e n d e  m a an d e n  w e te n  

o o k . W a n t la a t een p o tje  

p u b lic ite it  sco ren  m a a r aan 

K u tu ra g i-sa n  over.

V raag  is  e c h te r  w a t de 

b o o d s c h a p  za l z ijn  w a a r­

m ee S o n y  o n s  o v e r gaa t 

ha le n  om  de  n ie u w e  co n so ­

le te  gaan  ko p e n . W a n t één 

d in g  is ze ke r: d ie  5 99  tre k  

je  n ie t zo m a a r u it  je  poep - 

lap.

A ls  ik  a lle  a r t ik e le n  en  u i t ­

s p ra k e n  van  en  o v e r S o ny  

in  de  b la d e n  lees , z ie  ik  de  

te n d e n s  o m  d e  m a ch in e  

v o o ra l a ls  m u lt i-e n te r ta in -  

m e n t s e t n e e r te  z e tte n . 

O fte w e l een  c o n s o le  w a a r 

je  m e e r m ee  ka n  d an  

a lle e n  g a m e n .

V o o ra l o m  de  p r ijs  g o e d  te  

p ra te n  g e b ru ik t  m e n  ke e r 

o p  k e e r h e t a rg u m e n t d a t 

een  B lu -ra y  s p e le r  v o o r  

5 9 9  e rg  s c h a p p e lijk  is . Ik 

kan  ze d a a r z e k e r geen  

o n g e lijk  in  g e ve n . M a a r w il 

ie d e re e n  w e l e en  B lu - 

Ray sp e le r, o f  

w il le n  de  e e rs te  

m e n se n  d ie  de  

PS3 g aa n  ko p e n  

v o o ra l e en  h e le

v e tte  c o n so le ?  W a a rom  

m o e te n  w e  d ie  B lu -R ay 

s p e le r  k o p e n ?  B ij d e  X b ox  

3 6 0  ku n  je  to c h  o o k  een  

ke uze  m a ken ?  D aa r is  de  

HD-D VD  s p e le r  een  o p t ie  

d ie  je  e r b ij kan  k o p e n .

H e t a rg u m e n t va n  S o n y  d a t 

d e  PS2 to c h  o o k  e en  s u c ­

ces  w a s  te r w ij l  e r  e en  DVD- 

s p e le r  in  z a t, g a a t v o lg e n s  

m ij n ie t h e le m a a l o p  a a n ­

g e z ie n  de  X b o x  d ie  o o k  

a an  b o o rd  h ad  en  b e id e  

m a c h in e s  e lk a a r  in  p r ijs  

n ie t o f  n a u w e lijk s  o n t l ie ­

p en . En d a t  is  nu  w e l h e t 

g e va l.

S o n y  n e e m t in  m ijn  o ge n  

een  b e h o o r li jk  g o k . De t i jd  

z a l le re n  o f  h e t e en  g o e d e  

is g e w e e s t.

TERRORISmE IN NEDERLRND
Z e lden  hebben  w e  zo 'n  

o p s c h u d d in g  om  n iks  

m e eg e m a ak t a ls  rond  de 

ve rm ee n d e  N ede rlandse  

te r ro r is t  d ie  z ijn  a n t i-  

A m e rika a nse  s ta te m e n ts  

lu c h t g a f m id d e ls  een 

z e lf gem aakt B a ttle fie ld  2 

f i lm p je . W ij zochten  

B a tt le f ie ld  fan  S a m ir op 

en leg g e n  h e t n og  een 

ke e r u it.

De Kw estie : De N eder­

landse B a ttle fie ld  2 spe ­

le r Sam ir pos tte  een ze lf­

gem aakt film p je  m et een 

Is lam itische  ve rze tss trij­

de r in de h oo fd ro l. H ij lie t 

zich insp ireren  d o o r de 

sa tirische  poppen  film  

Team Am erica  (van de 

m akers van S outh  Park) 

m aar som m igen 

Am erikaanse  hoge heren

in het Pentagon w aren 

‘ n o t am used ’ .

EN D U S SLOEG DE 

V L A M  IN  DE PAN?

Nou n ie t d irec t. Pas zes 

m aanden la te r doo k  

opeens de CIA erop 

o m d a t het film p je  v ia , via 

w eer o p d o o k  op  radica le  

w ebs ites  a ls recru terings- 

to o l vo o r de jihad .

A lthans d a t c la im t de CIA, 

d ie  d aa r n o o it bew ijs  

vo o r hee ft ge leverd .

M a ar a lle  g ro te  

A m e rika a nse  n ie u w sze n ­

d e rs  d o ke n  op  S am ir. De 

a rm e jo n g e n  kende  geen 

ru s t m e er en w e rd  a ls  

een p o te n t ie e l g e va a rlijk  

p e rso o n  naa r vo ren  

geschoven.

S A M IR  HAD EEN D IEPE  

B O O D SC HA P M E T  D IT  

FILM P IE ?

H elem aal n ie ti Het w as 

een g ro te  grap. Dat zag 

ied e r w e ld en ke n d  m ens 

m eteen . A ls o f de Team 

A m erica  vo ice -a c ting  nog 

n ie t d u id e lijk  genoeg  

w as. D aarb ij he t gaa t h ie r 

om  een com pu te rsp e l o f 

zoa ls  Sam ir he t ze lf zei: 

“ D it neem t toch  n iem and 

serieus. We hebben  het 

h ie r over een gam e.

Laten w e e r n ie t m eer van 

m a ken ".

S A M IR  O VER  DE 

M A N IE R  W A A RO P  

A M E R IK A  D IT  HEEFT 

AANGEPAKT: "O n b e g rij­

p e lijk . N iem and heeft

5 REDENEN UIRRRQm DE 
Ultl NIET GRRT SCDREN
De a^e lopen  paar PU’s hebben we de 

W ii een behoortijke veer in de reet 

gestoken. Vrijwel unaniem waren we 

erg blij geworden van hetgeen  

Nintendo ons op de E3 toonde. En de 

rest van de pers riep hetzelfde. En dan 

word ik toch een beetje kriegelig . PU 

heeft immers altijd wel w at te  zeiken. 

En dus ben ik gaan zoeken, zoeken en 

nog eens zoeken. En ja , ik  heb wat 

redenen gevonden waarom de Wii 

geen succes wordt.

1. Veel m ensen  g am e n  o m  na  e en  d ag  

h a rd  w e rk e n /le re n  even  te  re la xe n . 

S p e le n  m e t d e  W ii is  e c h te r  a lle s  b e h a l­

ve  o n ts p a n n e n d .

2 . P lez ie rig  v o o r  je  h u is g e n o te n /fa m i-  

l ie /v r ie n d O n ). zo ’ n g a m e r d ie  e en  p a a r 

u u r  d ru k  v o o r  d e  tv  s ta a t te  b e w e g en .

3. Leuk d ie  m o tio n  se nse d  c o n tro lle r , 

m a a r w a t a ls  je  e en  h e e l k le in  tv ’t je  

h e b t. D an  m o e t je  o p e e n s  m e g a s e c u u r 

g aa n  m ik k e n .

A . O m d a t p u b lis h e rs  o p e e n s  b a k k e n  

m e t sa a ie  p o in t &  c lic k  a d v e n tu re s  u it  

g aa n  b re n g e n  v o o r  d e  W ii.

5. V eel (h u is )k a m e rs  z ijn  k le in  in 

o n s  la n d . G a d a a r m a a r e e n s  m e t 

z ijn  v ie re n  m u lt ip la y e n .

o o it z ijn  excuses 

gem aakt o f z ijn  fo u te n  

toegegeven . B lijkb aa r 

m ag je a lleen , zoa ls  In 

iedere A m erikaanse  

shooter. A rab ie ren  d o o r 

hun hoo fd  sch ie te n  en 

daar film p je s  van  op  

in te rn e t ze tte n ."



M E T  
J E A N - B H A R L E S  
B A U D E B H B N

•  PRODUCER FIFR 0T_
f r\

' FMO? < FIF«f7|

rtf»or I fu ta t  (.*

SRin' S SCHARREL: ENRICR
Sam Fisher gaat in de nieuwe Splinter Cell flink van bil met terro- 

riste Enrica (zie weinig verhullend beeld). Daniel Roy, Associate 

Producer voor de Xbox 360 versie geeft tekst en uitleg.

PU: l in o  z it he l p r c f i f s  m e i de  r c la lio  l iis s o n  S .im  en I t ir it . i?  

DANIEL ROY: S .im  a nd  I n r ir . i  w o rd e n  b ij c lk d . it  g c b r. ir  bt v i.i l i d  

|)l,in  van  de  le r ro r is te n . I n r i t a k o in l er a c b le r  d a l ze in een '. i lu a l i i  

le n v b l  is  g e ko m e n  d ie  vee l v e rd e r g aa l dan  ze b a il k u n n e n  ver 

m o ed e n . I n be l is  aan S .iin  nrn b e l p l. in  Ie  s lo ir tre n , z o n tle r r ia l 

F n rira  d a l w ee t. / e  b eb b e n  w a l r ia l b e tre ll een  'b . in n ie r i r o rn . in t t ' ',  

PU: W .il w as de  m o liv a lie  o m  een d e rg e li jk e  ro m a n te  Ie  r re e re n .' 

DANIËL ROY: We w ild e n  Sant in een  d ra . iik tr lk  v .in  le g e n s lr i jr l ig e  

e m tr iie s  p la a lse n  w a a rb ij h ij s te rk  v e rb o n d e n  zou  z ijn  m e t de  m en 

sen  t l ie  h ij d ie n l te  b e s p io n e re n  en  u ile ir id e l i jk  m tre l ve rs la a n . 

S .im 's  re la lie  m e i hnrir a is een Ira g is r  be i l lu s ira l ie  van rie  [ l i jr i rlie  

o n is l. ia l a ls  je sa m en lrm ll m e i m e nse n  d ie  je  m o e i v e rta rle n .

PU: W aarom  zal bun  re la lie  w e l o l n ie l w e rken?

DANIEL ROY: Gezien de o m s la r tr iig h e d e n  k u n n e n  w e w el s ir 'lle n  

r ia l d il  geen  re la lie  w o rr il m e i een h .ip p y  e n d in g . O ok al w e rke n  en 

leven  ze sa m en , Sarti rm 1 n r ira  s la a n  i i i le in t le l i jk  lijm e r h l le g e n  

o ve r e lk a a r Im n it ld e n  van een g r'be irne  o o r lo g . H un  re l. i l i r ' is  een 

van  d e  s la r.h lo tfe rs  v ,in  tlie  o o rlo g ,

PU: M arlden ju l l ie  een s p e rirr le  v ro u w  in g e d a rh le n  vo o r t n r i r a  rif 

een s p e c ifie k e  a r ir ir e ?

DANIEL ROY: I n r i r a  hee ft een  b e e tje  ie ts  van  je n n ife r  f i. irn e r ,  jo s it 

M a ria n  en A sh le y  j i id d .  IJ ile in tJe lijk  h eb b e n  A |)ril I i t l le jo tm  (de 

m o tio n  c a p tu re  ar tr ice ) en Rachel R m n s tra  (s le m  at tr ice ) vo o r een 

ro o ie  m ix  van  s to e rh e id  en  w a rm te  gezo rgd .

Bij ons in het testhok is Pro Evo at 

jarenlang heer en meester van de 

groene mat. M aar vorig jaar gooide 

het team van EA het roer om; een 

compleet vernieuwde FIFA zag het 

licht en scoorde (dankzij de nodige 

Pro Evo elementen) erg goed. 

Uiteindelijk trokken de japanners met 

Pro Evolution Soccer 5 in onze opinie 

toch nog aan het langste eind maar de 

vraag is nu toch echt, hoe de battle 

der footies zich dit jaar gaat ontwik­

kelen. Heeft EA vorig jaar alles al uit 

de kast gehaald of hebben ze dit jaar 

nóg meer vernieuwingen in petto? 

Zelfbenoemd footiespecialist Maarten 

vroeg 't  in Parijs aan de producer, 

Jean-Charles Gaudechon ()CG), zelf. 

PU: W at z ijn  de b e la n g r ijk s te  v e rb e te ­

rin g e n  in  FIFA 07?

JCG: D at is de  g a m e p la y  o p  z ich  en de 

n ie u w e  o n lin e  s p e lm o g e lijk h e id  

'In te ra c tiv e  L eague '. Twee ite m s  d ie  

deze gam e  c o m p le e t a n d e rs  m aken  

d an  z 'n  vo o rg a n ge r.

PU: In te ra c tive  League? Leg u it!

JCG: H et is  een o n lin e  s p e lm o g e lijk ­

h e id . Je k ie s t a ls  sp e le r  je  e ig e n  c lub . 

D ie c lu b  v e rte g e n w o o rd ig  je  in  de 

c o m p e tit ie w e d s tr i jd e n  d ie  je  v o lg e n s  

sch em a  m o e t a fw e rk e n . B ijvo o rb e e ld  

P aris S a in t G e rm a in  te g e n  B o rdeaux. 

A lle  o n lin e  PSG sp e le rs  gaan  d u s  m e t 

hun  te a m  te g e n  B o rd e a u x  s u p p o rte rs  

d e  e ch te  w e d s tr i jd  s p e le n . En e lke  

w e d s tr i jd  te l t  v o o r  de  s ta n d  in de 

in te ra c tie v e  c o m p e tit ie .

PU: En d it  k o m t o o k  o p  de 

P la yS ta tio n  2?

JCG: Ja.

PU: Ken j i j  d an  m ensen  d ie  

O nline  o p  d e  PS2 spe len?

JCG: Er sp e le n  in d e rd a a d  w e i­

n ig  m ensen  o n lin e  m e t de 

PS2, m a a r d a t is  ju is t  ie ts  d a t 

w e  w ille n  ve ra n d e re n . We 

m o e te n  r is ic o 's  n em en . A ls 

in n o v a tie f b e d r i jf  gaan  w e 

e rvan  u it  d a t w e  gen o e g  

s u p p o r t k r ijg e n  van  de  co m ­

m u n ity .

PU: Ik  h e lp  h e t je  h o p e n , 

m a a r w a a ro m  z itte n  a lle en  

de  Franse, Enge lse ,

D u itse  en M ex icaanse  

c o m p e tit ie s  in  de  

In te ra c tiv e  League?

W aar z ijn  b ijv o o rb e e ld  de  Spaanse , 

N ed e rla n d se , B e lg ische  en Ita liaa n se  

co m p e titie s?

JCG: H et is een g ew a a gd e  s ta p  o n lin e ; 

w e  w ille n  e e rs t m e t deze v ie r  c o m p e ti­

t ie s  e xp e rim e n te re n . A ls  h e t een s u c ­

ces w o rd t, dan  gaan  w e  v e rd e r m e t 

m eer.

PU: Is d it  dan  e in d e lijk  de  FIFA d ie  

a a rts r iv a a l Pro Evo van  de  tro o n  gaa t 

s to te n ?

JCG: Ten e e rs te  d it :  ik  re spe c te e r a lle  

c o n cu rre n te n  en  d a a ro m  z ie  ik  h e t n ie t 

a ls  een  c o m p e tit ie  m e t een w in n aa r. 

H e t is g oe d  o m  co n c u rre n tie  te  h e b ­

ben , d a t h o u d t je  scherp , m a ar u ite in ­

d e li jk  is  de  co n s u m e n t de  w in n aa r.

W ij w il le n  g e w o o n  een g o e d e  gam e  o p  

de  m a rk t b ren g e n . H et g a a t u ite in d e ­

l i jk  om  h e t o m ze tte n  van  de  b e le v in g  

van  v o e tb a l in een fo o tie . D at is m ijn  

p r io r ite it  n u m m e r één l 

PU: V erde r in d it  ja a r  k r ijg e n  w e  de 

re lease  van  de  W il en d e  P la yS ta tion  3. 

H oe z it h e t m e t FIFA 0 7  o p  deze c o n so ­

les? Z ijn  ze in  n o ve m b e r a l b e s c h ik ­

baar?

JCG: D at is een v ra a g  d ie  ik  n ie t kan 

b e a n tw o o rd e n . Ik  ga  o ve r d e  c u rre n t 

gens, m a a r zo a ls  je  w e e t, w ille n  w ij b ij 

E lec tron ic  A rts  FIFA o p  a lle  p la tfo rm e n  

ve rte g e n w o o rd ig e n .

PU: M a a r hoe  d e n k  je  dan  d a t FIFA 

g e b ru ik  g a a t m a ken  van  b ijv o o rb e e ld  

de  W ii co n tro lle r?

JCG: G een id e e , m a ar ik  z ie  ze ke r ka n ­

sen  om  g e b ru ik  te  m a ken  van  de 

m o g e lijk h e d e n  van  de  W ii.

PU: N og e ffe  h e t v o lg e n d e , o m d a t h e t 

n og  zo ve rs  in h e t g eh e u g e n  lig t. W at 

ze i M a te razz i te g e n  Z idane  in  de  WK- 

fina le?

JCG: H aha, ik  w e e t h e t e ch t n ie t, ik  

d e n k  ie ts  d a t hem  kw a a d  m a ak te .

PU: No s h it , je  m e e n t he t!

JCG: M a a r n u  je  h e t o ve r Z idane  h eb t, 

w e e t je  w a t nu  h e t p u n t w as  van 

Z idane  o p  h e t a fg e lo p e n  WK? N ou, h e t 

za t d u s  z o d a t  Z idane ...

Je b e g r ijp t, h e t d u u rd e  n o g  hee l lang  

v o o rd a t de  Fransm an z ijn  h a r t h e le ­

m a a l had  g e lu c h t o ve r z ijn  F rankrijk , 

z ijn  Z izo u , de  v e rlo re n  W K -fin a le  en  de  

b e ru c h te  k o p s to o t. Ik  w as  dan  o o k  b lij 

d a t e r o p  een gegeven  m o m e n t g e ro e ­

pen w e rd  d a t de  ta x i's  naa r h e t v l ie g ­

ve ld  k la a r s to n d en ...

PDUIERSPV
®  Onlangs zat J.J. op een 

vliegveld naast een meisje van 
een jaar o f acht dat vrolijk GTA 

Liberty City aan het spelen 

was. Met pa en ma ernaast! 

Daar is toch iets goed fout 

gegaan met de interpretatie 
van de leeftijdsrating.

®  Het deed echter goed om te 

ervaren dat hel meisje geen 

enkele symptomen van opko­

mende agressie vertoonde t i j ­

dens het spelen. Dit in tegen­

stelling tot haar broer van 18, 

die helemaal flipte omdat zijn 

zus de PSP niet terug gaf.

®  De wandelende reclame 
voor shampoo, John Romero 
heeft blijkbaar een nieuwe 

hobby: achter trends aan 

lopen. Nadat ie eerst had 

getracht games voor het 

mobieltje te maken (zonder 

succes) is ie nu een nieuw 
bedrijf gestart, genaamd 

Slipgate Ironworks, dat een 

MMO moet bouwen.
®  De altijd grappige Romero, 

stelt op zijn website dat de 
nieuwe game een SSMP 
wordt: Super Secret Mystery 

Project.
®  Prima, als het in ieder geval 
ook maar een GDOTK wordt: 
Game Die Op Tijd Komt.

Anders wordt Romero een 
LVDGI (Lachertje Van De 

Games Industrie).
®  We moeten Leipzig toch 
even een pluim geven. Een 

paar jaar geleden, toen de 

beurs voor het eerst gehouden 
werd, lachte iedereen er een 

beetje om. Want welke gezon­

de geest gaat er nu naar het 
voormalige Oost-Duitsland om 
daar games te checken. Maar 
d it jaar loopt het storm, zijn er 

veel nieuwe games te zien en 

gaat dus bijna het hele PU- 
team naar Leipzig toe.

®  J.J. was afgelopen maand in 
Leipzig en meldde desge­

vraagd dat Leipzig ook 
's avonds een leuke stad is en 

dus kan het niet meer mis 

gaan. Het resultaat zal In de 

PU en op Gamekings te zien 

zijn.

®  Hopelijk dat men dan wel 
de vele metershoge posters 

van Die Mannschaft van de 

muren heeft gehaald, want 
daar bleek geen Nederlandse 
zonnebril tegen bestand.

®  Atari heeft het slim 
gespeeld door de nieuwe Test 

Drive, Test Drive Unlimited te 

noemen, wetende dat de game 
dan ieder geval in de Power 

Unlimited eeogoed cijfer 

krijgt.

®  Verder stellen we de prijs­
stelling ook erg op prijs. De 
game zal namelijk voor rond 

de Z|0 euro In de winkels lig ­
gen. En dat is fijn, want de 
inhoud van onze portemon­

nees is in de vakantie alles 
behalve unlimited,

®  Miyamofo heeft verklaard 

dat er een four-playergame 

komt voor de Wii waarin de 

spelers de controller moeten 

doorgeven.

®  Erg origineel is het niet, dat 
aspect van controllerhandling 

gebruiken we in het testhok 

namelijk al ja ttn . Wij geven 
elke dag wet een paar keer de 

controller door, vaak gepaard 
gaand met de kreet: 'wat een 
schijtgame, ga Jij hem maar 
spelen'.
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©  Er komt eon vervolg op 
Prey. We hebben lang nage­

dacht wat voor grappigs we 
hier van kunnen maken, maar 

we komen niet verder dan de 

kreet ‘we zijn er onderstebo­

ven van'.

©  Microsoft verwacht halver­

wege 2007 (ruim een jaar na 

release) 15 miljoen Xbox 360‘s 
te hebben verkocht. Even ter 

vergelijking in de vier jaar dat 

de Xbox levend was, verkocht 
men er 30 miljoen van.

©  Bill en consorten zijn er nog 

steeds van overtuigd dat de 

Aziatische markt voor de Xbox 
360 echt gaat groeien. Nu lukt 

dat natuurlijk nogal snel, want 

van 'niks' naar 'ietsje meer 
dan niks', dat kan iedereen.

©  We hebben weer een freak 

ontdekt. Een gast is er name­
lijk in geslaagd heel Half-LIfe 

binnen drie kwartier u it te 

spelen. Zoveel tijd  hadden wij 
destijds nodig om onze PC op 

optimale beeldkwaliteit te 
zetten.
©  Tegengekomen in vlieg­

tuig op trip: kotszakken 

met reclame erop. Alsof je 
tijdens het kotsen denkt:

'hé, leuk product, daar wil 
ik meer over weten'. En 

na gebruik ga je ook niet 

nog een keet op die zak 

k ijke n :' hé buurman, kijk 

eens wat een cool product 
op deze volte zak.'

' m f

i - m  

fr k -

.  ■ n  •

BLflmE IT ON THE GRIOES
Een o n d e rz o e k  van  de  U n iv e rs ite it van  I l l in o is  b ra c h t aan  h e t l ic h t 

d a t gam e s  v e ra n tw o o rd e lijk  z ijn  v o o r  de  a fn e m e n d e  b e z o e k e rs a a n ­

ta lle n  van  d e  n a tio n a le  p a rke n  in de  VS. V o lg e n s  d e  u n iv e rs ite it w a n ­

d e le n  jo n g e re n  m in d e r b u ite n  tu s s e n  de  b o m e n  o m d a t ze d a t l ie ve r 

in G T A o f A ze ro th  d oe n .

V o lg e n s  een  g e re n o m m e e rd e  k ra n t in  de  VS z ijn  de  m a tig e  re s u lta ­

te n  van  h e t A m e rika a n se  te a m  o p  d e  a fg e io p e n  O lym p isch e  S pe len  

o o k  v o o r een  d e e l te  w ijte n  aan  g am es. De je u g d  van  te g e n w o o rd ig  

s p o rt n a m e lijk  a lie e n  n o g  m a a r in  N B A  L ive 2 0 0 6  en  M a d d e n  2 0 0 6  

en  v e ra n d e rt d a a rd o o r in  m o to r is c h  g e s to o rd e , v o lv e tte  b re ke b e n e n .

BA M EJD U RN A LIST 
W DRDT BA M EPRDD UCER
G ewaardeerd collega en (PC) gam elieftiebber Paul Hulsebosch w as onder­

m eer hoofdredacteur van PC Gam er Benelux en schreef jaren voor PCZone.

De man trok de stoute schoenen aan en verkocht zijn ziel aan  

de duivel.

Oftewel in plaats van over gam es te  schrijven, w erkt hij nu bij 

een bedrijf dat games m aakt. Hulsebosch is producer gew or­

den bij het Nederlandse Triumph Studios, bekend van de Age 

of W onders spellen. M om enteel is men druk bezig m et de 

nieuw e titel Overlord; een fantasy action-adventure dat in 

2007 voor PC en Xbox 360 m oet verschijnen.w
P U : Kun je  w a t m eer v e r te l­

len over O ve rlo rd . Toch n ie t 

de  zovee is te  RPG 

m e t RTS 

inv io ed e n  

h è ?

P M lü  Zeker n ie t. O verio rd  

is een ac tieg a m e  in  een 

fa n ta sy  s e ttin g  a lleen  

g evu ld  m et iro n ie  en g it ­

zw a rte  hum or. De sp e ie r 

k ru ip t in de  h u id  van een 

s le ch te r ik  d ie  m e t b eh u lp  

van G rem lins-ach tige  

w ezens o p  ko m isch e  w ijze  

d o o d  en v e rd e rf zaa it. 

Schapen pes te n , d o rp je s  

leegroven  en de  b oe l op  

s ta n g  jag e n . K lass ieke  fa n ­

ta sy  se ttin g s  en a rche typ e n  

w ord e n  in  O ve rlo rd  o p  cyn i­

sche w ijze  g e p a ro d ie e rd . 

P U : W at h o u d t p ro d u ce r 

p rec ies  in?

PAUL: Ik ben de  m an 

m e t de  zw eep . Ik hou  

h e t schem a in de 

gaten  en zo rg  d a t 

de  p rog ra m m eu rs  

en 3D a rtie s te n  

zich  daaraan 

houden . 

Z o d a t o p  h e t

m o m e n t d a t een 3D boom  

k la a r is , de  a n im a tie  a r tie s t 

a lw e e r aan de  s lag  is om  

het v o g e itje  d a t in de  ta k ­

ken van  de  boom  z it, goed 

te  a n im e ren . D at h e t heie 

o n tw ik k e ip ro c e s  soepe i 

v e r lo o p t en a lle  ve rs c h ille n ­

de fasen  op  e lka a r a a n s lu i­

ten .

P U : )e m ag  dan  w e i h o n ­

d e rden  gam es gespee ld  

h e b b e n , m aar m a a k t jo u  

d a t o o k  een g oe d e  gam e- 

o n tw ikke la a r?

PAUL: Ik  heb  w e l en ig e  p ro ­

g ra m m e e rke n n is . ik  vond  

h e t v ro e g e r al le u k  om  

leve ls  v o o r Q uake  en D oom  

en a nde re  s h o o te rs  te  b o u ­

w en  en w as  d aa r a a rd ig  

goed  in . M a ar be langrijke r, 

ik  ben de  m an van de  k lok , 

d ie  zo rg t d a t de  echte  on t- 

w ik k e ia a rs  t i jd ig  hun d in g  

d oe n  en d a t ze d a t zo goed 

m o g e iijk  (ku nn e n ) doen .

IK VIND fiCTION-HDYENTURES UlflflNZINNIG Om TE SPELEN,
IDRRR RLS DE RIRN DIE DEZE VERDDHDE EPISCHE RVDNTUREN IJpET ONTWERPEN. 

KRN IK JE VERTELLEN DRT IK ER HELEÏRHRL KLRRR IDEE BEN.
Goü'o.i\ifci;-ciealoi maakv ons bang.

CONSOLES SLECHT 
VOOR OZONLRRG
D at co n so le s  e n e rg ie  v e rb ru ik e n  l ijk t  

o n s  io g is c h ; je  s te e k t d ie  s te k k e r er 

to c h  n ie t v o o r  ja n  Lui in . M a a r d a t he t 

zo vee i w as , d a t w is te n  w e  n ie t.

Een B rits  o n d e rz o e k  w e e s  u it d a t a lle  

co n s o le s  in  E nge land  g oe d  w a re n  v o o r  

een e n e rg ie v e rb ru ik  van  7 0  m iljo e n  

E nge lse  p on d e n  p e r jaa r. D a t is een 

k le in e  100 m iljo e n  euro .

Nu m a a r n ie t h o p e n  d a t z ich  h ie r s tra ks  

een  p a a r van  d ie  m ilie u a c tiv is te n  aan 

d e  d e u r  van  o n s  te s th o k  v a s tb in d e n .

BELACHELIJK
DE WH GAAT H r  HELEMAAL MAKENl 

NINTENDO GAAT ASS KICKEN M r  DE W ill 

M r  DE WH D O r  NINTENDO WEER HELE­

MAAL MEEI BEN | l |  HIER OOK AL VAN OVER­

TUIGD? |A? EN WAAROP BASEER JE DIE 

MENING DAN? HEB JE ER AL MEE GESPEELD? 

OF PRAAT | l |  OOK GEWOON MEE IN DE RICH­

TING DIE DE ALGEMENE STEMMING AAN- 

W l| r ?  ZOALS EIGENLIJK IEDEREEN DAT 

D O r?  |UR|EN MAAKTE ER EEN PRAATJE 

OVER. MET BOB.

"Belachelijk," zei hij.

"Belachelijk?"

Ik herhaalde zijn antwoord, wat bedoelde hij 

ermee?

"Ja," zei hij. "Belachelijk."

Ik sprak met een hoge pief van Nintendo, 

iemand die veelvuldig contact heeft met 

winkeliers. Laten we hem Bob noemen. Het 

is de taak van Bob om bij de grote winkelke­

tens de producten van Nintendo aan de man 

te brengen. Hij moet schapruimte regelen.

Ik had Bob gevraagd o f de winkeliers al een 

beetje in de stemming waren voor de komst 

van de Wii, hoe er to t nu toe op de Wii werd 

gereageerd. Belachelijk, was zijn antwoord 

geweest. Belachelijk, dus, zo werd er gerea­

geerd.

Ik herinnerde me eerdere gesprekken met 

Bob. Hij had het de afgelopen jaren niet 

gemakkelijk gehad. De algemene stemming 

was dat Nintendo op z'n laatste benen liep. 

Dat het niet zeker was of de volgende tv- 

console wel schapruimte zou krijgen, omdat 

het toen met de Oreamcast ook al mis was 

gegaan.

De Dreamcast en de GameCube werden 

vaak in één adem genoemd. De GBA en die 

nieuwe handheld van Nintendo, die met die 

twee schermen, zouden ze nog wel een tijd ­

je ondersteunen, totdat Sony ook op dat
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L O C O  R D C a  E 
lA C I S T iS C H

SONY IS DE LU L VOLGENS FAT­

SOENSRAKKERS ZOU DE VROLIJKE 

PSP-GAME LOCO ROCO EN EEN 

RECENTE RECLAMECAMPAGNE 

VOOR DE WITTE PSP EEN RACISTI­

SCHE ONDERTOON HEBBEN. ZIJN ZE 

NU HELEMAAL GEK GEWORDEN OF 

ZIT ER EEN KERN VAN WAARHEID IN 

DIT ALLES? J.J. GEEFT ZIJN MENING. 

“ Inderdaad, a ls je m et een ve r­

g ro o tg la s  k ijk t , z ie  je  d a t in Loco 

Roco de gele b lo b je s  de goede 

z ijn , en de zw arte  b lo b je s  de 

s lech te , en s tr ik t genom en is d a t 

een bee tje  slap . M aar a ls  je  a lles 

zo gaa t b e k ijken , dan kun  je  nog 

w e l even doo rgaan . H oevee l RPG’s 

z ijn  e r w e l n ie t w aa r zw a rt vo o r 

fo u t s ta a t, o f  neem  S tar W ars (The 

D ark S ide).

Het is nu eenm aa l een h is to risch  

gegeven d a t d on ke r o f zw a rt voor 

fo u t s taa t. Het is de  k le u r van de 

d u ive l, de k leu r van d oo d  en ga zo 

m aar d oo r (iem and zw a rt m a ke n / 

h e t zw arte  schaap etc. e tc.). Ik kan 

de deve lope rs  h oogstens  besch u l­

d igen  van g em akzuch t d a t ze 

zw a rt w ee r vo o r ie ts  ‘fo u ts ’ g e b ru i­

ken. Rood o f b la u w  had ook  

gekund .

Sony w erd  o o k  a an gepakt om  hun 

PSP-reclame. Een w it te  dam e pakt 

daarin  een zw arte  dam e b ij haar 

gez ich t vast.

Ook h ie r is men een potje  ve r gaan 

lopen zoeken. Deze cam pagne u it­

voering  lig t nam e lijk  een beetje  

voor de hand. Of zoals Sony het 

zegt: “ De beelden u it deze cam pag­

ne zijn  gecreeërd om het contrast in 

kleuren tussen de beide PSP’s (w it 

en zw art, red), aan te  tonen en heb­

ben geen enkele andere bedoeling 

o f boodschap” .

Hoe w il je  d a t anders  doen...

Ik ben tegen  e lke  vo rm  van rac is ­

me m aar v ind  d a t e r n ie t op  e lke 

s lak  zo u t ge legd  m oet w orden. Het 

had m issch ien  a llem aa l w a t han d i­

ger gespee ld  kunnen  w orden  

(rode b lo b je s , en de zw arte  dam e 

d ie  de w it te  dam e va s tp a k t), m aar 

racism e... M w oaw .

W at d a t b e tre ft v ind  ik  h e t beden ­

ke lijke r d a t w e in vee l shoo te rs  

co ns ta n t A rab ie ren  en m os lim -te r- 

ro ris ten  a fs lach ten , zonde r dat 

iem and daar ie ts  over zegt.

I-J.

gebied Nintendo uit de markt had gedrukt. 

Want de PSP ging het helemaal maken, dat 

wisten ze honderd procent zeker.

Het is geen gemakkelijk volkje, dat van de 

winkeliers. Enerzijds begrijpen ze helemaal 

niets van videogames, anderzijds zijn zij de 

' personen die daadwerkelijk contact hebben

met de klanten - en dus de grootste experts. 

'Hoe bedoel je, belachelijk?" vroeg ik.

"Nou gewoon," zei Bob. "Ze zijn helemaal 

omgeslagen. Als een blad in de wind, het is 

gewoon griezelig.'

Ik knikte een keer naar Bob. Zo van, ga ver- 

I der, vertel.

j' "Nou," zei Bob. "De buzz begon al tijdens 

de E3. Vertegenwoordigers van grote win­

kelketens kwamen naar me toe om me te 

feliciteren. Dat hadden ze nog nooit gedaan! 

: Zelfs niet toen Janneke (zijn vrouw) een kind

i had gekregen! En nu de verslagen van jour­

nalisten een beetje binnendruppelen, en 

met het succes van de DS er bij... Het lijkt 

wel of alles ineens op zijn kop staat.

Ik hoef eigenlijk niets meer te doen. Sterker 

nog, ik heb het gevoel dat de winkeliers 

mijn werk hebben overgenomen, dat ze aan 

 ̂ mij proberen de Wii te verkopen!"

Bob wierp zijn armen de lucht in, als een 

teken van onmacht.

"Maar dat is toch juist positief?"

"ja natuurlijk is dat positief!", zei Bob. Hij 

had vier keer met zijn handen langs zijn 

• hoofd gewapperd om de lettergrepen van 

het woord 'ja-na-tuur-lijk' te beklemtonen. 

Noemde hij het daarnet niet belachelijk? Of 

bedoelde hij belachelijk in de positieve zin 

van het woord? Had het woord belachelijk 

een positieve zin?

"Maar wat bedoel je dan met belachelijk?" 

vroeg ik. "je zei toch dat het belachelijk 

was?"

Bob liet zijn handen zakken en haalde kort

zijn schouders op, met een schokje. "Het is 

gewoon belachelijk hoe snel een stemming 

kan omslaan, dat bedoel ik. Er zijn winke­

liers die niet eens begrijpen wat de Wii pre­

cies kan, laat staan wat de gedachte achter 

het apparaat is. Maar ze lezen ergens een 

enthousiast berichtje, en ze zijn ervan over­

tuigd dat de Wii marktleider wordt. Net 

zoals ze zich een jaar geleden nog lieten 

meezuigen door de modderstroom van 

negatieve berichtgeving over Nintendo.' 

'Negatieve berichtgeving?"

"ja, je weet wel. jij hebt dat toch ook wel 

meegekregen. Dat Nintendo eigenlijk al 

geen serieuze speler meer zou zijn. Het is 

ongelooflijk hoe snel de stemming onder 

winkeliers kan omslaan, jarenlang werd mij 

de dood van Nintendo voorspeld, en nou 

word ik ineens verwelkomd alsof ik jezus 

ben. Ze vallen nog net niet op hun knieën 

als ik een bestellijst komt brengen."

"ja ," zei ik. "Dat is inderdaad belachelijk." 

Winkeliers die hun oordeel niet baseerden 

op eigen ervaring o f die van hun klanten, 

maar op het sfeertje onder een select 

groepje journalisten. Elkaar napraten, 

stemmingmakerij. Dit keer pakte het eens 

positief uit voor Nintendo. Maar toch...

Ik knikte en zei: "Nu begrijp ik wat je 

bedoelt met het woord 'belachelijk'"

"Ik zweer het je, gisteren kwam ik zelfs bij 

een klant die zeker wist dat de PS3 ging 

mislukken. Hij wist het ab-so-luut zeker!" 

Bob schudde zijn hoofd, hij kon er nog 

steeds niet bij. "En die zekerheid baseerde 

hij op een paar kreten die hij op een inter­

netforum had gelezen!"

"Nee," zei ik. "Dat meen je niet. Dat is 

triest.'

"Triest?" zei Bob. "Triest? Het is gewoon 

belachelijk!"

JURJEN

PLRYSTRTION 3 EN XBOX 360  
GOKKEN OP PORNO
Het succes van  de P la yS ta tion  3 en de  X box 3 60  h a n g t h e laas  n ie t a lleen  

a f van  v e tte  gam es. N ee, de  a a n w e z ig h e id  van  een B lu  R ay-spe le r en  HD- 

D V D -spe le r in de  co nso le s  is n e t zo b e la n g rijk . De D V D -spe le r w o rd t b in ­

n e n k o rt im m e rs  v e rd ro n g e n  d o o r sp e le rs  d ie  H D -b e e ld en  k u n n e n  a fd raa i-

P rob leem  is nu  w e lk  fo rm a t de  s ta n d a a rd  g aa t w o rd e n : B lu  Ray van  S ony 

o f  de  HD DVD d a t g e s te u n d  w o rd t d o o r  M ic ro s o ft.

W in n a a r zou  w e l een s  d ie g e n e  k u n n e n  w o r ­

den  d ie  de  m e es te  p o rn o la b e ls  aan  zich  w e e t 

te  b in d e n . K ijk  m a a r n aa r d e  v id e o b a n d : VHS 

w o n  d aa r de  s tr i jd  van  B e ta m a x  en  VCC 

o m d a t m en m e e r s e x tite ls  had .

Dus a ls  S ony b in n e n k o r t a a n k o n d ig t d a t ze 

de  re ch ten  op  D eb b ie  D oes D allas  en 

B u ttm a n  h eb b e n  b in n e n g e h a a ld , w e e t je 

w a a ro m  d a t g e b e u rt.

A i n D iIE5 ZOEKEN IIIE IDIIIET BRLLENÜ
TjÓderfeèn kent zo langzamer- 

:^ ^ | ,o n z e  Vrqüwèti|ke 

■(Cèuhter-StrikecfaijlVlE-Ladles 

‘|/èi,:/jNederland’s enige echt 

góed gesponsorde dames- 

etqqiTU  . _ .

..ï^Siiyji.aaf deel van uit wilt 

i  maken (en welke lady-gamer 

Tp^at nIeO/dan kan'dat. Op 

, %eëV.oorwaarden. Je bent 

-een fh icka en rockt m et 

Cqjhter-Strike. Hieronder de 

„ad'i'ertentie.die vanaf deze PU 

'te ;^ ,ö e b .za l zijn In bladen, 

'.■sites en gamecafés. Reageer 

'isrièlj

•- Ben j i j  een  N e d e rla n d se  o f 

'B e lg is c h e  m e id  van  17 ja a r o f 

(oude r, k e n  je  h e t sp e l C oun te r- 

S tr ik e  1.6 e rg  g oe d  en  heb  je 

■ e rv a r in g  in  h e t sp e le n  van 

‘ w q rs . 'k iin  je  n aa r L A N -p a rties  

-k o m e n  en  ben  je  3 to t  4  a v o n ­

den  (m a -do ) jn  d e  w e e k  

b e s c h ik b a a r en n ie t p u b lic i­

te its s c h u w , dan  z ijn  w ij op  

z o e k  n a a r jo u !! !

M E -Lad ies  h e e ft n a m e lijk  een

n ie u w e  s p e e ls te r  n o d ig  v o o r  

h e t te a m  en w e  w ille n  o p  z o n ­

d a g  10 s e p te m b e r een  try -o u t 

d a g  h ou d e n  in  The 

G a m eS ynd ica te  in  R o tte rdam ! 

L ijk t je  d a t ie ts?  A a rze l dan 

n ie t en m e ld  je  v a n d a a g  n og  

aan o p  re c ru it@ m e -la d ie s .e u . 

V e rm e ld  in  de  m a il w ie  je  b en t, 

h oe ve e l e rv a rin g  je  h e b t en 

s tu u r  een fo to  m ee.

O nze n ie u w e  s p e e ls te r  kan 

rekenen  o p  een le u k  S te e lp a d  

s p o n s o rp a k k e t, een s p ik s p lin ­

te rn ie u w  S a m sun g  LCD- 

scherm  en v o o ra l een a a n ta l 

co o le  e ven ts !

W ie  w e e t to t  in  R o tte rd a m !"

©  Klein probleempje met de DS 

Lite. Een aantal van de hand­

helds bleek een manco aan het 
scherm te hebben. Nintendo 

heeft aangegeven het probleem 
gratis te verhelpen, mits je het 
garantiebewijs kunt overleggen 

en het om het bekende pro­
bleem gaat.

©  Dus als je kleine zusje dacht 

dat je Nintendogs ook met een 

schroevendraaier op de DS kon 

spelen, dan heb je een pro­

bleem.
©  Ook zo benieuwd of de 

Zinedine Zidane kopstoot in 

FIFA0 7 en Pro EvoSzit?
©  Niemand van de PU-redactie 

scoorde goed in de talloze WK- 

polls. Het WK was dermate 

krankzinnig dat we de grootste 

kans hadden gehad op een suc­

cesvolle poll als we het briefje 
dooreen van deoran oetangs in 
Artis hadden laten invullen.

©  Alleen Ed viel in de prijzen.

Hij werd vijfde in de VNU-poH en 
ontving een stepapparaat.

Waarvan ie er ai een had. Onze 
eindbaas besloot 'm weg te 

geven aan Mürielle onder de 

voorwaarde, dat ze er ook daad­
werkelijk mee gaat trainen, en 

ze vaker korte rokjes gaat dra­

gen om 't resultaat te laten zien.
©  Ubisoft heeft voor een slordi­

ge 19 miljoen dollar alle rechten 

op de Driver-serie gekocht.

Mogelijk een goede zet van de 
Fransen aangezien ze nog geen 
racer in hun line-up hadden.

©  Gaat wel pijnlijk worden voor 
Atari als de mannen van Ubi de 

sputterende motor van Driver 

wel aan de gang krijgen.

©  Ander mooi bericht van de ■ 
burelen van Ubisoft. “ We gaan 

door met het maken van sport- ^  
games... alhoewel onze focus 
meer op RPG's en actiegames 

zal liggen” .
©  Van ons mogen ze ook lekker 

doorgaan met het friemelen a an '*—

, hun sportgames, zolang ze 

maar noo4  meer flTons land 
worden uitgebracht.

©  Kan Verdonk daar geen wet 

op verzinnen. Een wet tegen de 

'  immigratie van tergend neppe 
games. Oat die shit b ijde  grens 

gepakt wordt en linea recta 

onder de bulldozer wordt 
gegooid. En dat we het filmpje 
daarvan op Marketplace zetten, 

zodat we er nog een beetje lol 
van hebben. ■ ''» ■

©  Nieuwe mijlpaal in de games­

historie: Dead Rising is de eerste 
game waarin je iemand in zijn 
gezichtkan kwatten. ^

©  Het is nu «achten op de eer--- '- 

ste game die je meerdere soor­

ten orale munitie geeftrde 

gewone klodder, de gele slijm- 
balende groene pit.

©  Een oude held van ons komt 
naar de Wii: Ctash Bandicoot.
©  Ed is duidelijk aan vakantie 

toe. Elke dag pakt ie op tS, 
Amsterdam CS dezelfde trein 

vanaf hetzettóe perron.

UitgeWust als ie is, had ie niet 
door dat er een hele andere tnein ;  

op het perron stond. Pas toen ' '

het gevaarte zich niet richting .. 

Haarlem maar in de tegenoverge­
stelde richting begaf, begon hij ‘ , 

nattigheid te voelen. Navraag b iy * '' ‘ 

de conducteur leerde dat onze 
Ed in de Thafys naar Base! zat! 
Gelukkig stopte de trein eerst 

nog in Utrecht, anders had ie 
z'n vakantie noodgedwongen 

al moeten beginnen. ^

M J
p a w K R U N U M i r n - N i J i
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P O I U ^
@ De baby-boom heeft flink 

toegeslagen bij de PU. De 

ladies van maar liefst drie 

redactieleden zijn in verwach­

ting: die van Niels, Jan en 

lurjen (en Ed wordt opa... 

geintje).
®  Over de namen is nog niks 

bekend. En nee, Jurjen over­

weegt niet om zijn kind Mario, 
Euigi, Link, Zeida of Kirby te ' 

noemen.

®  De beschuit met muisjes 
kan dus naar de redactie 

gestuurd worden, De slag­

roomtaarten komen ons de ■ 

neus uit.

®  Inmiddels is duidelijk dat Ed 

z 'nPCnaarde klote is. Hij 

maakte meteen van de gele­
genheid gebruik om eindelijk 

die reeds lang aangekondigde 

laptop te kopen.
Kan ie tenminste gewoon door 

werken tijdens die uren duren­

de tennistrainingen van z'n 

zoontje.

- ®  Duitsland heeft zich de 
afgelopen zomer over twee 

dingen druk gemaakt: het WK 

,  en de zombie-killer Dead . 
Rising. Want mocht die onge­
censureerd in Duitsland uitge- 

\  bracht worden? Het laatste dat 
, w ij hebben vernomen is dat de 

game mag, omdat er enkel 

zombiebloed in vloeit en dat is 
blijkbaar minder gevaarlijk 

voor de tere Deutsche 

Kinderseele.

- ®  Wat wij weer discrimine­
rend voor zombies vinden.

®  Hilarische poll onlangs op 

het Powcrweb. Op de vraag of 
je liever een PS3 of een geile 

vakantieliefde wilde hebben, 

antwoordde 80% dat neuken 

boven gamen gaat.
®  Maar goed, als er dan toch 

internationaal geslachtsver­

keer moet plaatsvinden deze 
vakantie (en getuige de poll 

zijn er wilde plwinen): van een 
PlayStation 3 krijg je geen kin­
deren iTDcïi een geslachtsziek­

te,
®  Wel kunnen we stellen dat 
beide, kinderen en een PS3, 

slecht zijn voor je portemon­

nee.
®  De nieuwe Rayman wordt 

mogelijk een Wii-cxclusive.

Qua actie kunnen we ons er 
wel wat bij voorstellen. Het 

hakken en springen temidden 

van gestoorde konijntjes werkt 
prima met de Wii-controller. 

Maar Ubisoft en exclusief??? 

Dat is vandaag de dag net zo 

vreemd a k  Oranje en goed 
voetbal.

Een kwart wedstrijd mis­
schien, maar dan is het weer 

net zo saai als de rest.

®  Wij gokken dan ook op Wii- 
exclusief voor drie weken.

®  Ook |.J. heeft dan eindelijk 

ï i jn  eerste vlucht gemist. EA 

dacht dat hij dermate sportief 
ï*a$ dat hjj een overstaptijd van 
een half uur tussen de vlucht 

van München naar Leipzig aan 
zou moeten kunnen.

®  Helaas snappen ze dan wei­
nig van fitness, want J.J.'s pas­
sie bestaat enkel uit liggen o f 

zitten op een bank en dan 

zwaar tillen.
De man heeft dus de conditie 
van' een astmatische schild­

pad en kon de afstand van 

Oate t  naar Gate 42 (hoe ver­

zinnen ze het) niet op tijd 
afleggen.

D E Z E  MAAND
I UIINNER \

. H e t b e d r i jf  is  a l t ig  ke e r d o o d  v e rk la a rd , 

m a a r w is t z ich  ied e re  ke e r w e e r o p  te  r ic h ­

te n . En z ie  nu, m e t de  n ie u w e  H itm a n  en 

'  Tom b R a ider b ra c h t h e t B ritse  b e d r i jf  tw e e .

van  de b e s t ve rk o p e n d e  t i te ls  van  deze  i 

^  ^ m e r u i t .  ■ ■

COmEBRCK
X B O X 3 6 0

H et is la n g  a n g s t ig  s t i l  g e w e e s t ro nd  de 

3 60 . Na O b liv io n  kw a m  e r w e in ig  to ffe  s h it 

m e e r u it .  M a a r d a a r k o m t v e ra n d e r in g  in . 

W e h e b b e n  D ead  R is in g , S a in t’s Row en 

Test D rive  U n lim ite d  g e s p e e ld  en  h e t 

b e v ie l. Erg!

NINTENDO UIIL JE SCHOQNmOEDER, JE BUSCHRUFFEUR EN JE DEIDENTERENDE DPR

IS  DAT B D E D  D F  S L E C H T ?
Nintendo bereikt nieuwe doelgroepen met de Nintendo DS! Hoera! 

Meisjes aaien hondjes met een stokje! Te gek! Opa traint zijn hersens! 

joepie! Maar even serieus: wat schiet jij daar eigenlijk mee op? Vier 

nadelen en vier voordelen die kleven aan Nintendo's focus op 

mensen die niet van games houden. |UR|EN

NADELEN
1. VERLOREN TIJD
Elke d a g  d a t M iy a m o to , Tezuka, A o n u m a  en  de  a nde re  g ro o t­

m e e s te rs  b ij N in te n d o  w e rke n  aan zo 'n  v re e m d e  

gam e  o f  e r ze lfs  m a a r o ve r n a d e n ke n , g a a t e r t i jd  

ve rlo re n  d ie  ze ve e l b e te r  aan een le kke re  gam e 

v o o r  de  h a rd co re  N -th o u s ia s te lin g e n  h a d d e n  k u n ­

nen b es te de n . S te l je  een s  v o o r d a t a lle  t i jd  d ie  aan 

d ie  b re in d re in d in g e n  is bes te ed  w as  g e ïn ves tee rd  in |

K id Ica rus  DS?

2. TE GENIRKKELIJK
N aa rm a te  m e e r h u is v ro u w e n  en fa b r ie k s a rb e id e rs  

m e t de  DS aan  de  s la g  gaan , w o rd t de  kans g ro te r  

d a t ze o o k  een s  een tra d it io n e e l s p e lle t je  gaan  p ro ­

b eren . En d u s  z o rg t N in te n d o  e rv o o r  d a t d ie  s p e lle ­

t je s  v o o r ied e ree n  g e s c h ik t z ijn  - d o o r  de  g e m id d e l­

de  m o e ilijk h e id s g ra a d  w a t te  ve rla g e n .

G evo lg : een gam e  a ls  N ew  S u p e r M a rio  B ros. h eb  je  a l o p  de 

d a g  van  a a n sch a f u itg e s p e e ld , te rw ij l  de  m o g e lijk h e id  om  de 

b lo k k e n  in  T e tris  DS e in d e lo o s  te  b lijv e n  ro n d d ra a ie n  je  vee l te  

g e m a k k e lijk  aan de  h o o g s te  sco re  h e lp t.

3. miNDERE GRRPHICS
De m assa  m a a k t z ich  n ie t zo  d ru k  om  g ra p h ic s  en te ch n isch e  

p rog re ss ie . De m assa  n ie t nee, m a a r j i j  w e l! W aar S ony de 

h a rd co re -vo lg e lin g e n  n o g  b e d ie n t m e t een  h a n d ­

h e ld  d ie  zich  q ua  g ra p h ic s  en  te c h n o lo g ie  kan 

m e te n  m e t d e  h u id ig e  g e n e ra tie , k o m t N in te n d o  

m e t een p o rta b le  d ie  w a t b e e ld e n  b e tre ft in  ie d e r | 

geva l een s ta p je  te ru g  d o e t n aa r de  vo rig e  g en e ­

ra tie .

ti. NIET IREER EXCLUSIEF
O o it w as  h e t jo u w  v e rtro u w d e , e xc lu s ieve  w e re ld je , 

de  w e re ld  van  d e  v id e o g a m e s . H e t w as  n e t a ls  seks, 

je  p ra a tte  e r o ve r m e t je  v r ie n d e n , m a a r ze ke r n ie t 

m e t je  o u d e rs , T e g e n w o o rd ig  k o m t ze lfs  ta n te  T ruus | 

naa r je  to e  v o o r  a d v ie s  (m o e t ik  n ou  d ie  g ew o n e  

G am e B oy h eb b e n  o f  de  G am e B oy L ite?) en is je  DS s te e d s  

v a k e r zo ek  (p ap a  z it  to c h  n ie t w e e r o p  de  w c  z ijn  h e rsenen  te  

tra ine n ? ).

VDDRDELEN
1. DIVERSiïEIT
S tie k e m  z ijn  N in te n d o g s  en  B ra in  T ra in in g  

n a tu u r l i jk  b e s t le u k e  s p e lle t je s . H e t is in  ie d e r ' k  
g eva l w e e r e e n s  w a t a n d e rs  d an  d e  h o n d e rd - 

s te  s h o o te r  o f  de  d u iz e n d s te  raceg a m e . En w ie  

w e e t, m issch ie n  s tu i t  N in te n d o  b ij d a t zo eke n  n aa r n o n -co n - 

v e n t io n e le  d in g e n  o o k  w e l o p  co n c e p te n  d ie  de  h a rd co re -a a n - 

h an g  m in s te n s  zo g oe d  b eva lle n  a ls  ta n te  T ruus, zo a ls  P ikm in  

en A n im a l C ross ing .

2 . c o n t in u ït e it
W a t z ie  je  lieve r, een  N in te n d o  d a t g ro te  successen  

b o e k t b ij d e  m assa  en d e  o p b re n g s te n  g e b ru ik t  om  

h e t b e d r i jf  f in a n c ie e l g ezo n d  te  h o u d e n , o f  een 

N in te n d o  d a t m e e r en  m e er v e ra n d e rt in  een n ich e - 

sp e le r, en  d o o r  te ru g lo p e n d e  v e rk o p e n  z e lfs  g evaa r 

lo o p t d e  w e g  van  de  D rea m ca s t o p  te  gaan? H e t a n tw o o rd  l ijk t  

o n s  d u id e li jk .  Z o la n g  ze d ie  b a kke n  g e ld  m a a r b lijv e n  in v e s te ­

ren in  s te e d s  b e te re  Z e ld a 's  en M e tro id s .

3. miNDER KOSTEN
A ls je  ze g t te  sp a re n  v o o r  N ew  S u p e r M a rio  B ros. 

b e g in t je  v r ie n d in  n ie t m e te e n  te  ze ike n , m a a r s te lt 

ze v o o r  o m  h e t s p e l sa m en  m e t je  te  ko p e n , je  

v a d e r h e e ft o o k  a l een  DS L ite  g e k o c h t, en  ja  hoo r, 

je  m a g  B ig  B ra in  A ca d e m y  b e s t een  k e e rt je  len e n .

T w ijfe l je  o ve r T e tris  DS? Tante  T ruus had  'm  a t g e k o c h t, m is ­

sch ie n  m a g  je  ‘m  een s  p ro b e re n . Zo ko m  je  e ra c h te r  d a t je  to c h  

lie v e r M e tro id  P rim e  H u n te rs  in  h u is  h a a lt.

1». RCCEPTRTIE
O p d e  lag e re  s c h o o l w ild e n  m e is je s  n o o it 

n a a s t je  z itte n , en o p  d e  m id d e lb a re  

sch o o l w e rd  je  u itg e s c h o ld e n  v o o r  com - 

p u te rn e rd , te rw ij l  je  o u d e rs  ze lfs  d e  h u is ­

a rts  een s  h ad d e n  g e v ra a g d  o f  z o 'n  v re e m d e  h o b b y  a ls  h e t s p e ­

len  van  v id e o g a m e s  w e l h e le m a a l g ezo n d  v o o r  jo u  w as. 

T e g e n w o o rd ig  v e rd r in g e n  d e  m e id e n  z ich  o m  je  DS L ite  even 

aan te  m ogen  ra ken  en  ra ak  je  t i jd e n s  z o 'n  s u ffe  fa m ilie v e r ja a r-  

d ag  ine e n s  v e rw ik k e ld  in  een  in te re s s a n t g e s p re k  m e t een o om  

d ie  o o k  a l ja re n  v id e o g a m e s  b l i jk t  te  s p e le n . A ls  g a m e r h o e f je  

je  te g e n w o o rd ig  n e rg e n s  m e e r v o o r  te  sch a m e n , ze lfs  n ie t v o o r 

h e t lezen van  de  PU.

I R K E H  f l l S  D O l P H I H r P j y i H f l J N

E ^j?hööp^delim w eg uil

! ■  P D W K R U N L IM IT E D .N L RAi;'.-' ■■



P R I J S V R A A G
UIIN DE BRSKETBRL-TRIP VRN JE LEVEN
mET ER & J.J. NRRR DE NBRJ

en een o n tm o e tin g  m e t de 

m a ke rs  van NBA Live 07 . En 

a ls  b on u s  (o f a ls  las t) k r ijg  je 

e r o o k  n og  eens I.J., onze 

g ro o ts te  b a s k e tb a lfa n , in 

fe e s tv e rp a k k in g  b ij. W at w il je 

n og  m eer...

W at m oet je doen om deze mega- 

re is te  w innen? Heel sim pel.

S tuur een d ig ita le  fo to  van jeze lf 

m et ie ts ‘b aske tba lle rigs ’ erop 

naar de redactie . B ijvoorbee ld  j ij 

m et een baske tba l in je hand, jij 

m et de box van NBA Live 06, j i j  in

A ls  je  van  b a s k e tb a l h o u d t, 

w o rd  je  nu h e le m a a l gek . EA 

S p o rts  g e e ft n a m e lijk  een 

w e re ld p r ijs  w eg , e x c lu s ie f en 

h e le m a a l a lle en  v o o r de  PU- 

lezers.

O p 10 o k to b e r  sp e ­

len d e  P hoen ix  

S uns in  h e t 

k a d e r van  NBA 

Live Europe 

Tour in  Keulen 

te g e n  de 

P h ila d e lp h ia  

7 6 'e rs . En j i j  kan 

e r d a n k z ij EA S p o rts  

sam en  m e t een  v r ie n d (in ) 

b ij z ijn .

De m a ke rs  van  h e t n ie u w e  NBA 

Live 07  zo rg t v o o r  ve rv o e r naar 

K eu len , een o v e rn a c h tin g  in een 

‘s u p e rg e il’ D u its  h o te l, tw e e  

s u p e r t ic k e ts  v o o r de  w e d s tr ijd

XBOV = RRGO -  ZUNE
O n la n g s  k w a m  aan  h e t l ic h t d a t 

M ic ro s o ft  b e z ig  is  m e t e en  p o rta b le  

M e d ia s p e le r  a nn e x  g a m e co n so le . E e rs t» 

h e e tte  h e t a p p a ra a t A rg o  en  nu  h e e t 

h e tZ u n e . -  ' ^
S o ny  en N in te n d o  za te n  a l m e t s a m e n ­

g e kn e p e n  b il le n  w a n t h e t  a p p a ra a t 

zou  o o k  d e  c o n c u rre n tie  aan  w ille n  

gaan  m e t d e  PSP e n  d e  D S... m a ar 

d a t b l i jk t  to c h  n ie t h e t geva l te  z ijn . 

H e t zou  p u u r  om  een  M e d ia s p e le r 

g aa n  d ie  een h e v s e  iP od  k ille r  

m o e t w o rd e n . W el za l de  m a ch in e  

a rc a d e -a c h tig e  X b ox  Live gam es 

k u n n e n  sp e le n . Top o f Flop?

5 X TOP
1 . M ic ro s o ft is  a l ja re n  b ez ig  m e te e n  tre n d y  h a n d h e ld  

a p p a ra a t en  h e e ft h e t k u n s t je  g oe d  k u n n e n  a fk ijk e n .

2 .  ). AJtafd s c h ijn t de  p ro je c tle id e r  te  z ijn  en de  m an 

h e e f t o o k  de  X b px  3 6 0  'gedaan.

3 . Een in te g ra tie  m e t X b ox  Live, In te rn e t, M SN  lig t 

v o o r  d e  h an d . ƒ

4 .  De p a rtn e rs  v a n  W c ro s o ft.k u h n e n  v o o r u n ie ke  c o n ­

te n t  zo rgen .

5 . je  k u n t n o o it  g e n o e g  h ippe^ w it te  a p p a r a a t je s J i^ r  

ben .

5 X FLOP
1 . D e m a rk t van  M p 3  sp e le rs  is  a l o v e rv o l m e t A p p le  

en  C re a tive  a ls  g ro o ts te  sp e le rs . M ic ro s o ft k o m t te  

la a t.

2 . j .  A lla rd  h e e f t  v e rs ta n d -v a n  g a m e s  en n ie t van 

m u z ie k .

3 . B in n e n k o r t k o m t A p p le  m e t ee rt iP od  d ie  o o k  a lle s  

kan  q u a  m u lt im e d ia , ze lfs  b e lle n  n a a t h é t.p e b ijn t.

4 . V e le  p o g in g e n  van  M ic ro s o ft  o m  te  c o n cu rre re n  o p  

n ie u w e  f r o n te n « f lh 'f to e iz a a m  g e b le k e n . M SN  Search 

h a a U h e t b ijv o o rb e e ld  n ie t b ij G o o g le  en  s te e d ^ m e e r  

m e rs e n  s ta p p e n  o v e r o p  g m a il en  la te n  h o tm a il v o o r 

w a t h e t is .

5 . W eer een  h ip  w it  a p p a ra a tje ?  Z uch t.

IPM oL SÖ Q i HF fikkie. AF!!!

een sh irt 

van de \

76 ’e rs o fd e  

Lakers, etc.

We w illen  nam e lijk

w e l d a t er een enorm e NBA-

fanaat mee gaat.

S tuur de fo to  voor 1 o k to b e r naar 

redactie@ pow erun lim ited .n l o.v.v. 

Basketbal.

De A m e rika a n  Jacob K a p la n -M o ss  k re eg  de 

sc h rik  van  z ijn  leven  to e n  h ij zag  hoe z ijn  

h on d  in  z ijn  m a nd je  le k k e r o p  z ’ n ne t 

g e ko ch te  DS L ite  aan h e t ka u w e n  w as. 

G e lu kk ig  v o o r hem  b le e k  de  lie fd e  vo o r 

hon d e n  z ich  b ij N in te n d o  n ie t a lle en  to t  de 

d ig ita le  ve rs ie s  te  b e p e rke n , m a ar w aren  

ze in d it  g eva l b e re id  de  DS v o o r  50 d o lla r  

te  rean im ere n .

I É

C

SPECTRCULAIIIE .VERANDERINGEN IN U lO R lO J ftp B fR F T  
OF lO O P T fM Z a V  TG LULLEN...
Blizzard m eldde onlangs dat ze een a a n y T baanbrekende 

veranderingen in World of WarCraft w i l l ^  gaan doorvoeren. 

PR-praat of e fh t yectaculair?  Azeroth-bewoner Steven ging 

op onderzoeR u it  ^

“ De g en o e m de  v e ra n d e r in g e i^ i jn  ze ke r le u k , m a a r h e t is nu o o k  w e e r n ie t zo d a t ik  e r 

n ie t van  kan s la p e n . De b e la n g r ijk s te  w ijz ig in g  is d a t je  jo u w  p e rso n a ge  te g e n  b e ta lin g  

(€ 2 5 ,- )  naa r een a nde re  re a tn rb 'T a cco u n t k u n t ve rp la a ts e n . M e t de b e p e rk in g  d a t je 

n ie t n aa r een o v e rv o lle  s e r v ^ in a j jy e i 'h u iz e n .  Een s lim m e  ze t, d ie  v o o r  ve e l sp e le rs  d ie  

k la a r z m  m e t hun  rea lm , e rg  f i jn  ka n  z ijn . M a a r fe it  is  w e l d a t je ju is t  n aa r een d ru kke  

s e r v e r jb ^ w i l le n ,  en n ie t n aa r een lege b e g in ne n de .

V e r d e r ^ t t» !  e r c ro ss -rea lm  B a ttle g ro u n d s  aan te  ko m e n . O fte w e l, je  k u n t op  spec ia le  

m aps sp a le n  te g e n  a n d e re  sp e le rs  d ie  n ie t o p  jo u w  se rve r z itte n . M o m e n te e l sp ee l je 

a lle en  n o g  rfia a r m e t en te g e n  sp e le rs  o p  jo u w  server. D at kan  e ch t hee l le u k  u itp a k k e n  

en b re n g t w a t e x tra  a fw is s e lin g ” .

PDUIERSPV
©  EA is de kritiek op Sony r-  

en de PS3 een beetje z a t . " * ^  

Volgens de pub lisher lu lt 
iedereen elkaar maar na en 

m oet je Sony niet onder­
schatten. 'Ook b ij de PS2 ^

'  was er een tekort aan conso­

les en waren er grafische 
problem en in hef begin 

(Sony was het enige bedrijf 

te r wereld dat legaal aan ,  "
'karte lvorm ing ' deed - red), '' 

maar ze kwamen daar prima 

overheen.' _ ' '■f 

®  Over de kartels en te  w ei­

n ig PS3's komen we inder- j -» 

daad wel heen, maar over 

599 euro... Dat w ordt deze 
nazomer zeven dagen in een 

ten t op Vlieland in plaats van 

tien dagen naarde 
Malediven.

®  Elke uitgever o f producent 

probeert de details over zijn 1 

producten zo lang m ogelijk 

geheim te  houden maar 

soms gaat dat fout. Nintendo 
maakte het de speurhonden *'■
echter wel erg gem akkelijk 

door de URL-extensie van :
w ifi.h tm l gewoon open te 
laten staan. Endus lag alle 

info over online gaming op 
de Wii op  straat.
®  Gameworld Network heeS 

ballen, deze gamesite ver­
klaart de PSP nu al o fficieel 

dood.

®  Vreemd genoeg kent de 
site geen enkele banner o f 

advertentie van een PSz o f 

PSP-game. .

®  Een onderzoek van Finse 
psychologen heeft u itge ­

wezen dat het erg 

goed kan zijn om te  
zuigen in games.

Tijdens potjes 

MÓnkeyball,
BurnOut en GTA ver­

toonden de proefperso­

nen meer positieve 
gevoelens als deaapT*' 

auto o f Cl.veronge- 

- - U d e . .
®  Kijk, nu hebben 

al d ie nOObs einde- 

lijke en  sluitend 
antwoord als ze ' 

weer eens lopen  te 

kotten in een g«me:

“ ik word er gewoon 
heel gelukkig van".

®  O nduidelijkheid 
over de cover van PU 

10, volgende ” ■>»

^  maand. We kij-

J  ken al heel lang
y  u it naar die

^  game en zon- ^

' tien  een e x c lu - ' 

sieve review 
krijgen maar... 

tneenSgaan er 

geruchten dat 
het spel m is­

schien helemaal 
niet u itkom t in 

Europa.

Tja, er is maar één game die 
je zo 'n sttoek kan leveren....

®  E ow e eindigen deze 

Powerspy met een prachtige ■ 
tranentrekker. Een guild  in 

World o f WarCraft heeft een 

lid van dat guild dat aan een 
ernstige vorm van kanker 

leed, geholpen zijn financ ië le ' 

problemen te le v e n  te 

komen.

®  Nu weten we ook waarom 

Steven ig n  factuur deze 

maand zo snel inleverde._

mailto:redactie@powerunlimited.nl




Most Wanted Entertainment is een Bulgaarse 
studio die eigendom is van het Nederlandse 
bedrijf HD interactive. Dit Amsterdamse bedrijf 

dook al vaker op als publisher van onder andere 
de spacesim Nexus en de sidescrolling shooter 

Duke Nukem Manhattan Project.

Meeste faam verwierf het bedrijf met de 

shooter M ortyr dat vanwege de hakenkruizen 
en het ongenuanceerd Nazi’s over de kling 

jagen in sommige landen verboden werd.

d an  h eb  je  een  p ro b le e m , m a ar ve ro o rza ke n

jo u w  tro e p e n  te  ve e l b u rg e rs la c h to ffe rs  dan

za l h e t v e rtro u w e n  van  de  p u b lie k e  o p in ie  in

de  )TF e ven e e ns  d a le n , h e tg e e n  z ich  v e r ta a lt

in  m in d e r  fo n d s e n . D oe je  d aa re n te g e n

h u m a n ita ire  s u b m is s ie s , d an  k r ijg  je  w e e r

e x tra  ge ld  o m  b ijv o o rb e e ld  je  w a p e n a rse n a a l

u it  te  b re id e n .

A f en  to e  v e rs c h ijn t e r o o k  v ia  een  p ic tu re - in

p ic tu re  sch e rm  live  o o rlo g s v e rs la g g e v in g  in

b ee ld . G e in ig .

Het team van ijsselstein (dat de joker heeft ingezet) 

neemt de leiding over van Medemblik. Eens 

kijken wie als eerste de zeephelling bereikt.’

S :

e r z ich  n ie u w e  d e le n  van  de  ka a rt.

De m iss ie s  b e g in n e n  v r ij s im p e l m a a r w o rd e n  

g ro o ts c h a lig e r en  c o m p le xe r. V o o ra l m e t de 

la te re  m iss ie s  ku n  je  s o m s  w e l v ie r  u u r  zo e t 

z ijn , ze ke r a ls  je  w e in ig  m a n s ch a p p e n  w ilt  

ve rlie ze n .

D E  M E D IA
D e g am e  h e e ft v i j f  h e rk e n b a re  o o r lo g s d e c o rs  

U itge ko ze n , van  B o sn ië  to t  ira k . D a a rb ij schu  

w e n  de  m a ke rs  re a lism e  en  v e ra n tw o o rd e lijk  

h e id  n ie t. Van t i jd  to t  t i jd  v e rs c h ijn e n  cam era  

p lo e g e n  te n  to n e le  en zie je  w it te  jo u rn a lis  

te n b u s je s  r ijd e n .

W o rd e n  deze  m e d ia  v e rm o o rd  d o o r  de v ija n d

B E E T IE  B l| B E E T IE
G e lu k k ig  kan  e r o n d a n k s  de  RTS a ch te rg ro n d

b e s t een le k k e r o o r lo g je  g evo e rd  w o rd e n , 

a lle en  ru sh e n  n aa r de v ija n d  to e  h e e ft geen 

e n k e le  z in . De g am e  h e e ft q ua  ta c t ie k  m e er 

te  m a ken  m e t sp e lle n  a ls  C om m a n do s  en 

H ero e s  o f  WO II d an  m e t een tra d it io n e le  RTS 

en d a t m a a k t deze  gam e  ju is t  zo g oe d  en 

in te re s s a n t.

De g e d e ta ille e rd e  sp e e lw e re ld e n  z ijn  re a lis ­

tis c h  o p g e z e t w a a rb ij m a n sch a p p e n  k u n n e n  

sch u ile n  a c h te r  a u to w ra k k e n  en e n o rm e  

lo o d s e n , in  s c h ip c o n ta in e rs  e x tra  w a p e n s  

v e rs to p t z ijn  en je z e lf de  ro u te  b e p a a lt van  je  

tro e p e n . ^

De v ija n d  is g e v a a r lijk  en 

o n v o o rs p e lb a a r. Een ro nd - 

ra cen d e  p ic k u p -tru c k  m e t 

een  m o u n te d  m itra il le u r  kan  in een

tw e e  ra k e tte n  van  een v ija n d e lijk e  bazooka  

o o k  n e rgens m eer.

H e t is a fta s te n , ve rke n n e n , g e b ru ik  m aken  

van  de  o m g e v in g , m a nsch a p pe n  ve rp la a tse n , 

zw are  d o e lw itte n  u its ch a ke le n  en b e e tje  b ij 

b e e tje  de  m a ps  ve rove re n . D aa rb ij kun  je 

s w itc h e n  tu sse n  m u is b e s tu r in g  en D irec t 

C o n tro l van  je  een h e de n .

D at la a ts te  ken  je  u it  H eroes o f WO II en is 

h a n d ig  om  b ijv o o rb e e ld  n a u w k e u rig  een ta n k  

te  m a n o e u v re re n  o f m e t een  a u to  sne l d o o r 

v ija n d e lijk e  l in ie s  te  c rossen .

M U G G E N  IN  D E S N E E U W
G ra fisch  h u is v e s t de  gam e  vee l d e ta il.  A lle  

e en h e d e n  z i j^ to p  n ag e m a ak t 

en v o o ra t'd e  v o e rtu ig e n  d ie  

to t  o p  de  b o u t je s  en m o e rt je s

n a u w k e u r ig  z ijn  v e rv a a rd ig d , z ijn  een lu s t 

v o o r h e t o og . Een g ro e p  ta n ks , m e t o n a fh a n  

k e lijk  van  e lka a r b ew e g e n d e  o n d e rd e le n , 

rada rs , a n te n n e s  en  ru p sb a n d e n  o ve r de  

z a n d h e u ve ls  in Ira k  te  z ien  scheu ren ... h e t 

h a r t van  de  m ili ta ir  g a a t e r s n e lle r  van 

k lo p p e n .

T e g e lijk e rtijd  ke nd e  de  gam e  in d it  ^  

s ta d iu m  n og  w a t s lo rd ig h e d e n . Zo ro e p t 

een co m m a n d o  t i jd e n s  een  m iss ie  in  h e t 

b e sn e e uw d e  B osn ië  n e t ie ts  te  va ak  ‘th o s e  

d am n  m o s q u ito s !’ M u gg e n  in de  ju n g le s  

van  C o lo m b ia  o ké , m a a r in  w in te rs  v o o r ­

m a lig  Jqegoslav ië?  V o o r de  re s t w a re n  m ijn  

e e ^ e  b ^ in d in g e n  e rg  p o s itie f.

M d jA f  n g oe d  gë ttoe l s ta p te  ik  aan 

h e t « in d  van  de d a g  in de  ta x i r ic h t in g  ^  

v lie g ve ld .-ttc  ke e k  n a a r l^ v e p  en  d e  zon 

b ra k  ( J o o r . S ^ a p e s t  zag  e ^ in 'e e n  ke e r 

een  s i j t k  v ro li jk e r  u it .  B



o F IR S T  LOOK

IK HRD soms HET IDEE DRT IK

PRO EVO RRN HET SPELEH UIRS.
K i:*  U IT ' ^  5 CHOPT 

DAT LOGO VAM X . 

MAKER STUK'

roitfue Maaitéfi T)eweert (ook) alles over voet- 

balgames te weten, mocht hij van ons naar Parijs 

om voor 't eerst kennis te maken met FIFA 07.

INGEmRRKT

MAAKT WIET U IT DOWÖEW, WE KUWWEW 
WU EEWMAAL WIET ALLEMAAL EVEW 

GOED VOETBALLEW.

Iedereen  d ie  ~ e t  FIFA o 6  g e sp e e ld  h e e ft, 

w e e t hoe m o e ilijk  h e t is o m  in  d ie  gam e  te  

s c o ^ n .  N ou , ik  za l je  v e r te lle n ; in  FIFA 07  is ‘ t 

g e m a a l  een opg a ve  om  de  b a l a c h te r de 

f t e lm a n  te  k r ijg e n . M e t een s lap  sch o tje  

.a n a f de  z e s tie n m e te r lijn  w in  je  de  o o r lo g  

n ie t.

M issch ie n  k o m t h e t o o k  w e l o m d a t ik  e r in 

ee rs te  in s ta n t ie  geen  re e t van  s n a p te  hoe  te  

scoren  in FIFA 0 7 . In m ijn  v o o rd e e l zeg  ik  

e rb ij d a t h e t sch ie te n  f l in k  o n d e rh a n d e n  is

g en o m e n  in  deze n ie u w e  ve rs ie . Er is ze lfs  

ie ts  aan to e g e v o e g d : je  k u n t nu  o o k  sch o te n  

o p  h e t d o e l a fvu re n  m e t een  cu rve , je  d ru k t 

t i jd e n s  h e t s c h ie te n  o p  de  Lz k n o p  en je  k ru lt 

'm  m e t de b in n e n k a n t van  je  v o e t a la 

B eckham  in  de  ve rre  h o e |^ E n  d a t is ve t! 

M o e ilijk , m a ar ve t! H e le m p ^  a ls  h e t lu k t!

IN T E L U G E N T  P A S S ii  ^
Nu w e h e t to ch  o ve r h e t s c h ie te n  j j ^ g e n ,  de  

b a l kon  in FIFA 0 6  n o g j fe l  een s  a ls  een % ro te  

b a llo n  a a n vo e le n , in  FIFA 0 7 ; fie  le ren  

k n ik k e r is  n a m e lijk  W a a r d e r  g e m i j t  en  d a t 

h e e ft to t  g e vo lg  d a t je  m TW er s tu ite rb a lle -  

tje s -a c h tig e  ta fe re le n  k r ijg t. H et is g e ^ r e v o -  

lu t io n a ire  ve ra n d e rin g , m a a r h e t f t  w e l 

aan d a t ^ ^ r a a n  w e rk ^ o m  h e t rë a l^ m e  

; i l i i K : s v e r c % a ^ r t e  .'oeren.

I O o k ^ e l in d e lo z è p H je c h e n lp i^ t i j i d S t e n - ,  

(« ld zijrfvoorbij. Je m(Jef|e verafetfging en

Aan het eind van de dag was er door EA een 

toernooitje georganiseerd, en merkte ik gelijk 
hoe belangrijk het in FIFA 07 is om je verdedi­

ging goed neer te zetten.

De Franse gasten waarmee ik in de poule zat, 

gingen voor de wedstrijd gerust een minuut of 

v ijf zitten kutten in de opstellingen. De hele 

game was in het Frans, dus daar snapte Ik de 

ballen niet van.
Met twee nederlagen in de broekzak droop ik 

toch wel enigszins teleurgesteld van het strijd ­
toneel af...

De (v ija n d e lijk e )  to e s c h o u w e rs  z ijn  so w ie so  

o ve ra l w e e r a n d e rs : E nge lse  fans  s c h re e u ­

w e n  de h e le  w e d s tr i jd  ' ^ o o ' ^ ^ w i j l  de 

D u itse  s i innoc iia tt; ie n d g e r it jg  m ln jite n  lang  

he ls  f lu itc o n c e r t  t ra k te re n . ’ !

C O IK L U $ IE ? ,
's  A vo rfas  ih  h é t v l ie g tw i^ n a a r  h u is ;  d a c h t ik 

n p ^ e e ^  iÏ b  o v e r w a t ^  ^ z ie n  h a d . W at

aanval g4ed hderzetteb e H É Iggtfi
h an iitttfin  %

WAAAAT.' bib WOEMT M'W

b e n u tte n . \

“ l n t e l l % e r l | | | B s e r ^ p b r u i k  m ake% van  de 

d i e j E q  . v l ^ H n  u its p ra a k  d ie  de  p ^ f l L c e ^  

kran F lfA o 7  re g e lm a tig  o ve r z ' n . ^ M ^ S r  

len . En de  m an had g e li jk ; ik  had  som s l m  

idee  d a t ik  Pro Evo aan h e t sp e le r^w a s . ^

NIEUUJ:
INTERRCTIVE LERGUE

m o e t ik  nu  d e n k e n  van  FIFA 07? 

co n c lu s ie s  tre k k e n  o f  is  h e t d a a r v o o ^ ^ f  

v roeg?  V H

Ik d e n k  h e t n ie t, w a n t h o e w e l de  g a m l H  

n og  in  een v ro e g  s ta d iu m  b e vo n d , k r e e *  

e ch t h e t g e vo e l d a t d it  een  to ffe  fo o tie  '.■.'O 

d ie  de  o p g a a n d e  lijn  d ie  FIFA 0 6  h e e ft in g i 

ze t, za l d o o r tre k k e n .

O f ie o o k  b e te r g a a t w o rd e n  d an  Pro 

E vo lu tio n  S occer 6  m o e t ik  n og  z ie n , m a ar 

la a t d ie  o ffic ië le  p re v ie w  v e rs ie  m a a r ko nu  

W o rd t ve rvo lg d ... B  ^

l i l  ^

U IT  O F T H U IS ,
EEN  W E R E LD  V A N  V E R S C H IL
W e lisw a a r g aa t h e t b ij een  fo o tie  o m  d e  p ure  

g a m e p la y  m a a r o o k  de s fe e r is b e la n g r ijk . 

D aarom  h e e ft EA d u id e li jk  ve rs c h il tussg f^. ' 

u it -  en th u is s p e le n  a a n g e b r a c h t ^ t f | | | ^ l t 4 ^  

s p e e lt, za l h e t p u b lie k  je  u i t f l u M t S ^ O ^  

th u is  zo s le c h t a ls  h e t v e te r ^ jS S ia m  van  FC 

S c h u b b e k u tte rv e e n  dan  f l u i ^ l f s  je  eigen^ 

'tw a a lfd e  m a n ' je  u it .  .

____________

Waar EA zelf hoge venvachtingen van heeft, is 

hun nieuwe online optie 'Interactive League'. 
Zoals je in het interview met de producer elders 

in dit nummer al hebt kunnen lezen, gaat het 

om het volgen van je favoriete club.

)e speelt met bijvoorbeeld Olympique Lyon de 
wedstrijden zoals ze in het competitieschema 
staan. Het leuke hiervan is dat de tegenstander 
ook echt een aanhanger is van de club waar je 
tegen speelt. Hierdoor ontstaat er een online 

competitie. |e kunt elke match ook maar één 
keer spelen.
Helaas voor ons, zijn d it jaar alleen nog maar de 

Engelse, Duitse, Franse en Mexicaanse (!) com­
petities beschikbaar. En dat is dan weer een 
beetje jammer...

FIFR 07
PS2 /  XBOX /  XBOX 3 6 0  /  GBA /  PSP /  

D S / P C

EA SPORTS /  ELECTRONIC ARTS 

1 ■ 2 SPELERS

VERWACHT: OKTOBER 20 0 6

VERWACHTING: Alles w ijst erop dat 
EA de opgaande lijn die men met ^  

FIFA 06 inzette, doortrekt.

P D W K R U N U M IT K D .N I. 2 a



~ P R E V IE W »
SWDRD DF THE STARS

I : l i l ;  I:
. C 3  » V

'  *  ï r f ^  Ife
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Home CONTROL
Kerberos’ game heeft nogal wat raak­
vlakken met Homeworld en dat is niet 

zo vreemd. Kerberos is namelijk ont­

staan uit voormalig Ground Control en 
Homeworld: Cataclysm leden. Vooral het 

3D knokken en de techtree heeft echo’s van 

Homeworld, al is SotS een stuk makke­
lijk  om in te komen.

Q KEER R

Bij Sword of the Stars had jan een game in gedach­

ten met zwaarden en bekende Nederlanders. Een

soort Dancing with the Stars waarbij ex-ldol 

jim en john de Wolf elkaar met degens te 

lijf gingen. De praktijk leerde anders...

SUIORDOFTHESTRRS =

Sword o f the Stars is een zogenaamde 

4X game. Een game als Master of Orion (zie 

screen) behoort to t een 4X game maar ook 

RTS games die het evolutieprincipe aanhangen, 
zou je daartoe kunnen rekenen. Die spellen 

kennen allemaal de vier X gameplay elementen: 

explore, expand, exploit en exterminate.

In h e t b e g e le id e n d  sch rijve n  b ij de  te s tv e rs ie  

van  S w ord  o f  th e  S ta rs  v e ro n ts c h u ld ig t m en 

z ich  v o o r  h e t fe it  d a t n o g  n ie t a lle s  w e rk e n d e  

is. H e t b e h e ls t h ie r, v o lg e n s  de  m a ke rs , een 

p re v ie w  d ie  a lva s t een in k i jk je  g e e ft in deze 

s tra te g is c h e  co n q u e r-th e -g a la x y  gam e . 

O p v a lle n d , w a n t de u ren  d ie  ik  m e t SotS  

d o o rb ra c h t, w a re n  al v e e lo m v a tte n d  en d ie p ­

g a a n d  te  n oe m e n . En d a t v o o r  een  gam e 

w a a rva n  d e  u ite in d e lijk e  v e rs ie  n og  ve e l 

m e e r fu n c tie s  en o n d e rd e le n  h u isve s t.

Wie van d it gelul in de ruimte houdt, heeft een 

brilletje op en sandalen met sokken aan.

f  / - I I  1 • t  1; I I ;
' ■ ^ 1  '«

I '

I t  ‘

"We zijn in de buurt jongens, ik voel 

' ,  m'n dampkringspier al samentrekken."

■ -X-..

R U IM T E B A N E N

H et d o e l is  s im p e l. Er is een 

s te rre n s te ls e l, v e rs c h ille n d e  

a lie n s  b ro m m e n  w a t ro n d , e r 

is ru z ie , je  b o u w t sch ep e n , je  k o lo n is e e rt 

w e re ld e n  en k n a lt de  v ija n d  aan  fl in te rs , 

je  k u n t je  o o k  w a g e n  aan  d ip lo m a tie  m aar 

w a t is  le u k e r: o n d e rh a n d e le n  o v e r een s tu k je  

m e te o r ie t o f  m e t een d ik k e  p aa rse  la se rs tra a l 

een  v ija n d e lijk e  v lo o t a fb ra n d e n ?  P recies!

De gam e  is h e le m a a l in  3D , w a a rb ij je  m e t de 

cam era  v o lle d ig  ro n d c irk e lt o m  je  v lo te n  en 

h e t u n iv e rs u m . D at kan  d e s o r ië n te re n d  w e r ­

ke n , m a a r na v e r lo o p  van  t i jd  k re e g  ik  een 

 ̂ s tra k  o v e rz ic h t o v e r d e  ru im te b a n e n  d ie  v e r­

sc h ille n d e  p la n e ta ire  sys te m e n  m e t e lka a r 

v e rb in d e n .

V lo te n  k u n n e n  n ie t re c h ts tre e k s  van  ru im te ­

sys te e m  A  n a a r B w a rp e n  m a ar d o e n  d it  in 

fa se n , v ia  de  v e rb in d e n d e  ‘ lijn e n ’ d ie  h a lv e r­

w e g e  o p g e b ro k e n  w o rd e n  en  heu se  ru im te - 

k ru is p u n te n  kenn e n .

P IM P  Y O U R  FLEE T
De g am e  k e n t m ic ro m a n a g e m e n t en  m a c ro ­

m a n a g e m e n t en  p e rs o o n lijk  v in d  ik  d ie  e e r­

s te  h e t m in s t le u k  (en v o lg e n s  m ij ve le n  m e t 

m ij) . De m a ke rs  h e b b e n  d i t  o o k  b e g re p en  en 

b e p e rk e n  deze  h a n d e lin g  to t  h e t sch u ive n  

m e t b a lk je s  in m e n u u tje s . O o k  h e t in r ic h te n  

van  p la n e te n  is bas ic  g e h o u d e n  w a a rb ij je 

n ie t ie d e re  a n te n n e  en ie d e r ra d a rs ta t io n  z e lf 

h o e ft te  p la a tse n .

H et cu s to m iz e n  van  je  sch epen  is le u k  en u i t ­

g e b re id  en  h a n g t a f  van  de v o lto o id e  

resea rch  in d e  te c h tre e . O o k  de  v e rta k k in g  

van  te c h n o lo g ie ë n  w o rd t in 3D w ee rg eg e ve n  

en d a t za l m e n ig ee n  a a n v a n k e lijk  d o e n  d u i-

ze len . Echter, na een t i jd je  spe len  w e rk t o o k  

d it  a ls  de  s p re e k w o o rd e lijk e  t ie t.

IN  H E T  G E N IE P
H et v o o rw e rk  g e s c h ie d t tu rn -b a s e d , n e t a ls 

b ij R om e: To ta l W ar o f  C iv iliz a tio n . S om m ig e  

te c h n o lo g ie ë n  z ijn  in een p a a r b e u rte n  

o n d e rz o c h t, a nde re  d u re n  lan g e r m a ar h e b ­

ben  dan  o o k  m e e r im p a c t.

De a c tie  z e lf  is  re a l- tim e  en z ie t e r b ru u t u it. 

je  k u n t d e  A .i. v o o r  jo u  la te n  ve ch te n , m aar 

z e lf a a n s tu re n  en o rd e rs  geven  is n a tu u r lijk  

vee l leu ke r.

De sp ace  b a tt le s  d oe n  d en ke n  aan 

H o m e w o rld , m a a r o o k  nu is de  a c tie  n ie t te  

o v e rw e ld ig e n d . Geen To ta l W ar-a ch tig e  ta c ­

t ie k e n  en  fo rm a tie s  m a a r een p aa r s im p e le  

c o m m a n d o ’s zo a ls  c lose  a tta c k , v lu c h te n , 

een  s ta n d a a rd  a tta c k  o f  s ta n d o f f  aanva l.

De g e ve ch te n  z ijn  o p w in d e n d , v o o ra l a ls  je

' '  Die enorme zwevende coffeeshop

. was tot in alle uithoeken van de
---------------------------- 1------------------

V  ,  ruimte vermaard om z'n spacecake.

e in d e lijk  d a t in h e t g e n ie p  o n d e rzo ch te  

ka no n  in kan ze tte n .

In to ta a l z ijn  e r 150 (!) te c h n o lo g ie ë n  o m  m ee 

te  s to e ie n  en je  v lo o t m ee u it te  ru s te n  en 

d a t le v e rt b e la n g rijk e  ve rs c h ille n  o p . Ik a ls  

H o m e w o rld  fan  w as  e r in  ie d e r geva l e rg  m ee 

in  m ijn  n op je s . 13

/

SUlORD OF THE STRR5

KERBEROS /  LIGHTHOUSE INTERACTIVE

1-8 SPELERS

EIND SEPTEMBER 20 0 6

Opwindende gevechten.

Logische opbouw.
Misschien te diep voor casual gamer.

De eerste kennismaking met 
deze voor mij volstrekt onbekende game heeft 

me zeer verrast. De game is diep - misschien 

wel te diep voor de huidige knal-boem-^ 

pats generatie gamers - maar zal de ^  
ruimtestrateeg op zoek naar uitda- •  * 
ging straks waarschijnlijk doen kir- I 

ren van geluk. ' l A N '

P D W B R U N L IM IT E D .n l  21
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VERHOOR: 2 1 -0 7 -0 6 ,1 0 .0 0  a .m .

TOP -
i K C r U T

DOSSIERNUMMER:

0 -1 6 3 8 8 9 9 0

VERDACHTE: Kane 

LEEFTIJD: 38  

WOONPLAATS: D e tro it 

BEROEP: C o n s u lta n t

STRAFBARE FEITEN: M e e rv o u d ig e  m o ord , 

w a p e n h a n d e l, o p z e tte n  ille g a le  g e ld ­

s tro m e n
e e ï A

f l iv c v ic

STRAFMAAT: D o o d s tra f

OPMERKINGEN: G een band  m e t fa m ilie  en 

l i jd t  d a a r m e rk b a a r o nd e r. S u ïc ida a l, sn e l 

g e p r ik k e ld  t i jd e n s  z ijn  ve le  m ig ra in e -a a n va l- 

len . W e e t m e t w a p e n s  om  te  gaan , m a a r is 

geen  p u re  k ille r. W e rk t n ie t g raa g  sam en .

u > a P '
e v A & -

\

' .

Waarom ben je in het criminele wereldje verzeild geraakt? je  had een goede baan, fijn  

gezin, bakken met geld...

I fu cke d  up! O o it lach te  h e t leven m e to e . M o o i h u is , v ro u w , tw e e  p rach tig e  k ind e ren  

en een p rim a  baan a ls c o n s u lta n t v o o r  m u lt in a tio n a ls . A ls  S h e ll o f  Bayer een p rob lee m  

h adden  in een B a na n e n -re p ub lie k , dan  be ld e n  ze m ij. ik  fix te  a lles , l ie t  e lk  k n e lp u n t 

ve rd w ijn e n . A lles  w a t ik  a an ra a k te  ve ra n d e rd e  in g o u d ... m a ar n iks  w e e g t op  te g e n  h e t 

ve rlie s  van je  doch te r. M ijn  z - ja r ig e  p rin se s je ... W aarom  nam  ik  m ijn  w apen  m ee naar 

huis?  W aarom  lie t ik  m ijn  n a ch tka s tje  open? iede reen  w e e t d a t een k in d  van  2 h e t 

gevaar van  een w ap e n  n ie t ke n t...

M ijn  v ro u w  h e e ft m e de d o o d  van ons  d o c h te r t je  n o o it ve rgeven . En ik  kan  ‘t  h aa r o o k  

n ie t k w a lijk  nem en . Ik  zo op  m ijn  v e rd r ie t w eg . L iep w e g  v o o r m ensen  d ie  m ijn  s te u n , 

m ijn  schoude r, m ijn  lu is te re n d  o o r  n o d ig  h adden . H et leven  had geen  z in  m eer. Van d ie  

g em o e d s to es tan d  h e e ft ‘The Seven ’ s lim  g e b ru ik  g em a a k t. D at tu ig  s te ld e  geen  v ra ­

gen, zeurde  n ie t aan m ijn  ko p , zo la n g  ik  m ijn  w e rk  m a ar deed .

Wat voor werk knapte je  voor The Seven op?
A lle s  w a t ze m a ar w ild e n . D ankzij m ijn  w e rk  a ls  ‘c o n s u lta n t’ w is t  ik  hoe  ik  d in g e n  

m o es t ‘ rege len ’ . Ik  kende  a lle  fo u te  ban ke n , de  co rru p te  p o lit ic i,  m ensen  d ie  w ap e n s  

kond e n  leveren, m ensen  d ie  een ‘ k lu s ’ kond e n  ö p k n a p p e n . En a a o 'k lu s s e n ’ geen 

g eb re k  b ij een c r im in e le  o rg a n isa tie  a ls  The Seven.

Hield je  van je werk?
Ach. A ls  ik  iem a n d  m o e s t o m le g ge n , dan  deed  Ik  d a t. S te lde  n o o it v ragen , w as  n o o it 

bang . W aarom  ook? ‘ H et ris ico  van  h e t v a k ’ w as  v o o r m ij geen ris ico . W a t kon  me 

gebeu ren?  D ood g esch o te n  w o rd e n?  P rim a, Ik  w ild e  to c h  n ie t leven . D oo r de  p o lit ie  

g e p a k t en te r  d oo d  ve ro o rd e e ld  w o rd e n , w a t nu o o k  g e b e u rd  is? G raag! L iever vand a a g  

dan m orgen .

Waar ging het fout tussen jou en The Seven?
t i k  m o e s t een bak  g e ld  o ph a len  m a ar b ij de  o ve rd ra ch t g in g  a lle s  m is . W e ve rze ilde n  in 

le e n  vu u rg e ve ch t, w a a r n ie m a nd  levend  u it  lee k  te  kom en . Toen heb  ik  h e t ge ld  g e p a k t 

l e n  ben w eg g e re n d .

JD aar w as  The Seven n ie t zo b li j m ee. Van zo’ n o rg a n isa tie  ‘ leen ’ je  geen  ge ld . Dus w il-  

l le n  ze m e ka p o t. Kan m e geen f l ik k e r  sche len , ik  ben k la a r m e t h e t a a rdse  bestaan . 

[Heb je enige connectie met Lynch?
•D ie  g e s to o rd e  kale? No w ay! H ij z it  in d e  ce l naa s t m e, o p  D ea th ro w , m e er n ie t. Ik 

I w i l  n iks  m e t d ie  gek  te  m aken  h e b b e n . A ls  ie  z ijn  m e d ic ijn e n  n ie t n ee m t, f l ip t  ie 

^ to ta a l. H ij h e e ft z ijn  v ro u w  to ch  o p  g ru w e lijk e  w ijze  ve rm oord?

; Wat nu?
j N iks. Z e t me m a ar le kke r o p  d ie  e le c tris ch e  s to e l en d oe  de  s te k k e r e r in j

u e b * " ® ®  °  V s K h T 'l''
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STERKE GfllREPLRV ZRL OOK GEUIRRRDEERD UIORDEN

DOOR DIEGENEN DIE NIET VRN FRNTRSV SETTINGS HOUDEN

Dat Steven met smart zit te wachten op Dark 

Messiah of Might & Magic werd wel duidelijk uit 

onze E3 special. De game werd zelfs tot "Steven's 

Choice" gebombardeerd, en toen was er nog niet 

eens iets bekend over de fantastische multiplayer 

mode, kun je nagaan....

de  o p e e n v o lg e n d e  o v e rw in n in g  v e rs c h a ft je 

to e g a n g  to t  d e  v ija n d e lijk e  b as is  en g e e ft je 

de  m o g e lijk h e id  de ca m p a ig n  te  w in n e n . 

V e rlie s  je  een  m a tch  dan  w o rd  je  een m ap 

te ru g  g e p la a ts t. D it v ir tu e le  to u w tre k k e n  kan 

d u s  in d r ie  m a tc h e s  w o rd e n  g e w o n n e n , m a ar 

in  th e o rie  kan  een  ca m p a ig n  o o k  u ren  d u re n .

f ,.£

w:- ^ ‘ - ■
In het Postcodeloterij level wordt

echt met tonnen gesmeten.

r  r m s . '

Oké, h ie r z ijn  de  h arde  fe ite n  w a t b e tre ft de 

m u lt ip la v e r m o de  van  D ark M e ss ia h , je  

sp ee lt m e t m a x im a a l 32 m an in m a ps  d ie  

qua  g ro o tte  o n g e ve e r tu sse n  B a tt le f ie ld  en 

C oun te r-S trike  in z itte n  en g e vu ld  z ijn  m et 

s tra te g isch  te  ve rove re n  sp aw n  p o in ts . Er z ijn

de  ve re is te  D e a th m a tch , Team D ea th m a tch  

en  C ap tu re  th e  Flag m o de s  a a n w e z ig , e ve n ­

a ls  een C am pa ign  m o d e , d ie  ve rre w e g  het 

in te re s s a n ts t is.

i

^  i  *

Kr Veel Ores zijn na hun carrière 

■  bang vo o r‘t zwarte gat.

M E N S E N  V S  U N D E A D

De m u lt ip la y e r  m o de  s p e e lt z ich  zo 'n  tw in t ig  

ja a r na H eroes o f M ig h t &  M ag ic  V a f en v e r­

te lt  h e t v e rh a a l van  de  o o r lo g  tu sse n  de m e n ­

sen en de u n d e a d . H et c o n f lic t tu sse n  deze 

tw e e  fa c tie s  d ie n t v e rvo lg e n s  w e e r a ls  pre- 

q u e l v o o r h e t v e rh a a l van  de  s in g ie p la y e r 

m o de . d u s  h e t w o rd t zo to t een m o o i gehee l 

g evo rm d .

In de  C am pa ign  m o d e  beg in  je  zo w e l a ls 

m ens en  u nd e a d  in een n e u tra le  m ap. \Wint 

jo u w  fa c tie  de  m a tch  dan  v e rp la a ts t he t 

g e ve ch t z ich  

naa r v ija n d e lijk

g e b ie d . Een tw ee

SELECT VOUR
CHflRRCTER
De RPG archetypen bestaan al 

langer dan het videogame medi­
um en toch blijven deze cliché 

helden de vele fantasieland- 

schappen overheersen.
Dark Messiah is hierop geen u i^  

zondering, met een aanbod van 

v ijf inmiddels overbekende 
typen vechters. De gameplay die 

achter deze klassen schuilt, gaat 

dieper dan ik hier duidelijk kan 
maken, maar hopelijk geeft d it 

een goede indicatie.

W A T  E EN  K L A S S E ... D IE  K LA S SE N
S ta n d a a rd  b ij een RPG z ijn  n a tu u r lijk  de  u i t ­

e e n lo p e n d e  va a rd ig h e d e n  d ie  g e p a a rd  gaan  

m e t de  v e rs c h ille n d e  s o o rte n  p e rso n a g e s  d ie  

je  t i jd e n s  je  a v o n tu u r k u n t c re ë re n . M a a r in 

een  m u lt ip la y e r  m o de , m e t EPS s t i j l  g a m e ­

play, is  deze  d ie p g a n g  n ie t de  g e w o o n s te  

zaak van  d e  w e re ld .

N a tu u r lijk  z ijn  e r m e e rd e re  s h o o te rs  w a a r je 

keuze  h e b t u it ve rs c h e id e n e  s o o rte n  w a p e n s  

en ze lfs  k u n t sp e le n  a ls  sco u t o f m e d ic . Toch 

is d a t e ch te  RPG g evo e l n o o it a a n w e z ig , een 

p e rs o o n lijk  g e m is  d a t D ark M e ss ia h  o p  s im ­

p e le  m a ar le u k e  w ijz e  w e e t o p  te  lossen .

In fe ite  z ijn  b ijn a  a lle  s k ills  d ie  

je  in de  s in g ie p la y e r k u n t ver- n a n i #  *  

garen  te ve n s  in  de  m u lt ip la y e r  U t l l m  II 

te  v in d e n . B e pa a lde  a an va lle n  

d ie  d e  b a la n s  z o u d e n  v e rs to ­

ren, en b o v e n d ie n  v o o r  de 

n o d ig e  fru s tra tie  k u n n e n  z o r­

gen, z ijn  e c h te r w e g g e la te n .

D enk h ie rb ij aan d e  ijsa a nva l-

len  w aa rm e e  je  te g e n s ta n d e rs

k u n t b e v rie zen  o f  o n d e ru it  k u n t la te n  g lijd e n . 

Leuk, m a a r o o k  reuze  ir r ita n t en  d u s  a fw ez ig . 

A ls  je  e e n m a a l een  he le  m a tch  in een  b lo k  ijs  

h e b t d o o rg e b ra c h t o f lig g e n d  o p  je  ree t, 

b e g r ijp  je  w a t ik  b e d o e l.

De in te ra c tie v e  o m g e v in g e n  u it de  s ing le -

DRRK mESSIRH OF lOIGHT 6  mRGIC =

I f

RRCHER UIRRRIQR
Verreweg de meeste matches heb ik als Archer 

gespeeld. Sowieso spreekt d it type personage mij 
f  a ltijd  aan en de goede herinneringen aan mijn 

boogschietende held u it Oblivion helpen uiteraard 

ook mee bij mijn voorliefde voor het afschieten van 
stokjes.

y  Belangrijk aan de Archer zijn uiteraard de physics die 

gepaard gaan met een p ijl en boog. Met enkele skills is 
de kracht te vergroten maar je zult terdege rekening moe­

ten houden met het afbuigen van je pijlen.
Andere skills voorzien je pijlen van g if en geven je een 

inzoom optie. |e hebt geen andere aanvallen to t je beschik­

king, hetgeen je erg kwetsbaar maakt voor aanvallen van 

dichtbij. )e kunt de Archer het beste vergelijken met een 
Sniper.

Daar is ie dan, de Warrior. 

Het archetype dat zijn weer­
ga niet kent.

Als enige klasse is de Warrior 
voorzien van een lock-on optie 

en een schild (lastig voor 

Archers). En omdat het er op los 
hakken met een zwaard de enige 

aanvalsoptie van een Warrior is, 

heeft hij de snelste sprint van alle 
klassen.

Ook kan hij een charge aanval u it­

voeren om extra schade aan te rich­
ten.



KUJO TO THE RESCUE
Op de E3 lieten de mensen van Arkane, die de 
aanwezige demo van uitleg voorzagen op de 

Llbisoft stand, niets tos over een mogelijke mul­

tip layer mode. Logisch, aangezien deze mode in 
de handen van ontwikkelaar Kujo lig t (bekend 

van o.a. de PC game Alien Vs. Predator).
De mensen bij Arkane weten veel van RPG’s 

maar hebben naar eigen zeggen van online 

gevechten weinig kaas gegeten en d it onder­

deel dus w ijse lijk  doorgeschoven. Een goede 

balans aanbrengen in zowel de krachten van de 
personages als de maps vraagt natuurlijk ook 

de nodige kennis die los staat van ervaring met 
het maken van een offline videogame.

p layer, d ie  e rg  g oe d  u it  te  v e r f  ko m en  d a n kz ij 

de  S ource  e n g in e , z ijn  e ven e e ns  n ie t te ru g  te  

v in d e n  in de  m u lt ip la y e r  m aps.

S P E E L S T IIL
W aar je  t i jd e n s  je  s o lo  a v o n tu u r  je  p e rso n a ge  

van  c o m b in a t ie s  van  a lle  s k ills  k u n t vo o rz ie n  

m o e t je  in m u lt ip la y e r  m o de  een d u id e li jk e  

ke uze  in s p e e ls ti jl  m a ken . A lle  s k ills  z ijn  in 

v ijv e n  g e s p lits t en o n d e rg e b ra c h t in e nke le  

b e k e n d e  a rch e typ e n  (zie c h a ra c te r ka d e r 

v o o r  u itg e b re id e  in fo ).

Aan h e t b e g in  van  ied e re  m a tch  is je  p e rs o ­

nage  n og  re d e lijk  kaa l a ls  h e t o p  v a a rd ig h e ­

den  a a n k o m t. M a a r n a a rm a te  je  k ills  m a ak t 

en d u s  e x p e rie n ce  p o in ts  v e rg a a rt, ku n  je  

p u n te n  b e s te d e n  in je  s k i l l  tre e . H ie r v in d  je 

m e e rd e re  zeer n u tt ig e  a a n va lle n  en ta le n te n  

d ie  jo u w  leven  m o e te n  v e rg e m a k k e lijk e n .

Aan h e t b e g in  van  ie d e re  m a tch  ben  je  e c h te r 

w e e r a l je  s k ills  k w ijt  en b e g in  je  van  vo re n  a f 

aan . , .

Het p r in c ip e  w a a rm e e  je  een perso n a - 

ge o p b o u w t is dan  w e l a fk o m s tig  u it *

M A B IB

mODS EN 
mRPS
De online multiplayer mode 
zal op het netwerk van 

Steam draaien, en persoon­

lijk  vind ik dat goed nieuws. 

Steam loopt bij mij namelijk 
vrijwel vlekkeloos de laatste 

tijd . En met name op het 
gebied van mods en custom 

maps zal d it een broedplek 

worden.
De toolset van Dark Messiah 

wordt namelijk een maand 

voor de release vrijgegeven 

zodat iedereen in de gele­

genheid is om deze door te 

pluizen en zelf aan de slag 
te gaan. Kujo zal zelf ook 

nog enkele nieuwe maps 

toevoegen, dus met de 
houdbaarheid van deze tite l 
lijk t het wel goed te zitten.

I KOM 5WEL Bü M D WAAR BIWWEW, 
IK UEB M'W POORTOe UELEAWAL 

OPEW 5TAAW.

h e t RPG gen re , de  g a m e p la y  h e e ft h e t te m p o

van  een e ch te  sh o o te r. Je k u n t d u s  zo n d e r al

te  ve e l p ro b le m e n  sch ake le n  tu sse n  de  a a n ­

w e z ig e  k lasse n  en lo o p t n o o it h e t r is ico  d o o r 

een o p p e rm a c h tig  p e rso n a g e  o p g e ja a g d  te  

w o rd e n .

DOE T  MAAR EEW BEETOE GEDEKT 

VAW ACUTEREW EW KORT BO DE 

OREW, KAPPER.

C O N C LU S IE  \
Ik beg in  s te e d s  m e er en m e er op  te  

gaan  in o n lin e  gam ep lay , en dan 

heb  ik  h e t n ie t a lle en  over 

M M O R PG ’s. H et is g ew o o n  zo ve r- ^

s c h r ik k e lijk  le u k  om  m e t een g roe p je  

m ensen  los  te  w o rd e n  g e la te n  in  een spe lw e- 

re ld , d a t ik  e r in m id d e ls  van  o v e rtu ig d  ben 

d a t h ie r  de  to e k o m s t van  h e t gam en lig t.

A ls  de g a m e p la y  om  a c tie  d ra a it is  g e n o e m ­

d e  sp e lw e re ld  e ch te r m e es ta l vo o rz ie n  van 

een  m ili ta ir  t in t je ,  te rw ij l  fa n ta s ie w e re ld e n  

m ijn  v o o rk e u r  g e n ie te n . G e lu kk ig  k o m t D ark 

M e ss ia h  m ij te g e m o e t, en aan de hand  van 

d e  u ren  d ie  ik  in m id d e ls  heb  g e sp e e ld , d e n k  

ik  d a t ve le  g am ers  deze s te rke  g a m e p la y  z u l­

len  w a a rd e re n , ze lfs  a ls  je  n ie t van  fa n ta sy  

s e tt in g s  h o u d t. Ik  kan  m e im m e rs  o o k  p rim a  

m e t C o u n te r-S trike  ve rm ake n  o m d a t h e t een 

s te rk e  gam e  is. B

„ f * W 0 » 8 i m s  
PE TOEKOtnsr 1 
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Die is dus geen hoofdman meer.

DRRK mESSIRH OF IRIGHT 
RND niRGIC

ARKANE STUDIOS /  UBISOFT 

1-32 SPELERS 

SEPTEMBER 20 0 6

RPG met het tempo van een shooter.
Multiplayer gemaakt door apart gespeciali­

seerd team.

Online gameplay is de shit.

Als de singleplayer en m ulti­

player mode zo goed uitpakken als ik verwacht, 
is “ My Choice”  in de recente E3 spe­

cial geheel terecht 

geweest.

R5SRSSIN
Een RPG zonder personage dat 
onzichtbaar kan worden en het 

moeten hebben van burst dama­

ge (veel schade in korte tijd 

toedienen) is tegenwoordig 
bijna ondenkbaar, een ont­

w ikkeling waar ik als Rogue j  
erg blij mee ben. /
De Assassin w ordt overi- ' 

gens beter zichtbaar naar­

mate h ij o f zij sneller beweegt. 

Verder behoren enkele vallen en ver­
mommingen to t zijn arsenaal, even­

als de mogelijkheid om dood te spe­
len.

De theorie achter de Priest is dat niet 

iedereen die Dark Messiah zal spelen  ̂

ervaring heeft met EPS gameplay, o f 

daar simpelweg niet van gediend is. De 
Priest hoeft zich ook niet druk te maken om 

zaken als raak schieten, maar houdt zich bezig 

met het genezen en doen herleven van gevallen 
kameraden.

Een leuk detail is dat als een Priest wordt 

geslacht, iedere speler die zij o f hij to t leven heeft 

gebracht ook dood gaat en op een ‘gewone’ re- 
spawn moet wachten. De Priest kan tevens enke­

le vallen neerleggen en als enige een Assassin 
spotten.

Zoals je hebt kunnen lezen zijn de 

ijsaanvallen uit het assortiment 
van de Mage gehaald, wat de 

optie to t zowel vuur- als elek- 
trlciteit-magie openlaat.
Uiteraard kun je jouw magie 

niet oneindig gebruiken en 
moet je rekening houden met je 

mana voorraad.

Door het kiezen van bepaalde skills 
wordt het mogelijk om meerdere vij­
anden tegelijk u it te schakelen, 

waardoor de Mage fungeert als 
zware artillerie.
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EEN GRATIS
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p e r  JA A R

De Sennheiser PC 30 is 
de perfecte uitrusting 
voor stemherkenning, 

games, internet telefonie 
en alle VolP applicaties.

Winkelwaarde 

€  34,95

» . ■■
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“  A B o n n a e n
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B e n  je  a b o n n e e  v a n  P o w e r  

U n lim ite d , d a n  b e n  je  in  b e z it  

v a n  d e z e  e x c lu s ie v e  V IG  card , 

y  V IG  s ta a t  v o o r  V e ry  Im p o r ta n t  

f G a m e r, w a t  je  a ls  a b o  v a n  PU  

n a tu u r lijk  a u to m a tis c h  b e n t.  

T o f  h è , m a a r  w a t  h e b  je  e r  

f  e ig e n lijk  a a n ?
V

KORTING sp e lle n  s p e e lt w a n t de

G am en is le u k  m a ar k o rt in g e n  g e ld e n  vo o r 

ze ke r n ie t g o e d k o o p . a lle  gam es op  a lle  p la t- 

D aarom  h eb b e n  w e v o o r  fo rm e n . 

h e t lo p e n d e  ja a r su pe r- Koop  je  p e r ja a r v ie r  

/  v e tte  k o rt in g e n  v o o r  je  gam e s  m e t je  VIG card , 

w e te n  te  re ge len . M e t dan  h eb  je  je  a bo n n e - 

deze  VIG card  k r ijg  je  m e n t e r a lu i t i

n a m e lijk  b ij a lle  Free En n a tu u r lijk  gaan  w e  

R ecord S h o p  f i l ia le n  in k ijk e n  o f  w e  nog  m eer 

N e d e rla n d : le u ke  d in g e n  m e t deze

I X per maand €7 ,50  P U -pas k u n n e n  d oe n ,

korting op een game ch eck  s te e d s  de  PU o f 

naar keuze (vanaf w w w .p o w e ru n lim ite d .n l

jT . €Z(7,99) en let ook (± 1 v o o r de  a c ties .

X  per De P o w e r U n lim ite d  VIG

kwartaal) op de specia- ca rd  is h ee l 2 0 0 6  g e ld ig . 

Ie actie voor een extra Ben je  n og  geen  a b o n -

| L  vette korting op hard- nee, m e ld  je  d an  snel 

w are/ accessoire(s), aan  w a n t o o k  a lle  n ie u -

Het m a a k t d u s  n ie t u it w e  a b o n n e e s  k r ijg e n  de

o p  w e lk  sys te e m  je  je  pas th u is g e s tu u rd !

_ * De pas is niet geldig in combinatie met andere acties / aanbiedingen

NEREN, VUL DE KAART 1^, DF BEL D B im -SSB B B ZZ
of ga naar www.powerunlimited.be/abonnerenbelgie 7 DAGEN PER WEEK VAN 0 9 .0 0 -2 1 .0 0  UUR
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^ Photo. Video. Music. Game. D o w n lo a d  n u !
PlayStation.Portable

DOWNLOAD N U !
Hoe playstation® Spot gebruiken?
Stap1. Zet je PSP™ (Playstation®Portable) aan en schuif de WLAN schakelaar naar de ON-positie.

Stap2. Kies he t« , in het Home menu, selecteer het g: en druk de X in om te bevestigen.

Stap3, Je PSP™ zoekt meteen naar content om te downloaden.

Stap4. Selecteer de content die je wil downloaden en bevestig met x  .

StapS. Van zodra de download voltooid is, kun je de content zoveel spelen, bekijken of beluisteren als je wil*

'G edow nloade content kan niet op de M em oryStick Duo™ opgeslagen worden; de content blijft toegankelijk zolang de PSP™ aan staat, m aar eens je  naar het 

Home Menu terugkeert, de PSP™ uitzet o f opnieuw opstart verlies je  de download. Je kan m axim aal 1 item downloaden en openen tegelijk.
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Geld speelt een grote rol in het leven van de V '  

meeste mensen. Logisch dus dat de interesse in 

geld ook zijn weg vindt naar de vele online spel- 

__werelden waar gamers in rondbanjeren.

» ! !

i
ö' o 1 e 'fc s b

zijn personages die bewust op een bepaald ‘ 
^  (laag) level worden gehouden, maar wel van de ; 

best mogelijke items worden voorzien.

Ook worden er vaak voor belachelijke bedragen

m a t u f T
^  W C->HI l>  "
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V o o r h e t v e rk r ijg e n  van  s p e c ia le  v o o rw e rp e n  

in  g a m e s  m o e t m e e s ta l d e  n o d ig e  f la p p e n  

w o rd e n  n e e rg e le g d . En a ls  je  h e le m a a l in  een  

g a m e  z it  h e e f t een  sp e c ia a l v o o rw e rp  o o k  

( k a d w e rk e i i jk  w a a rd e .

■ H e t p r in c ip e  van  een d ra a ie n d e  e c o n o m ie  

w o rd t n a tu u r l i jk  h e le m a a l in te re s s a n t a is  h e t 

een  le v e n d e  s p e lw e re ld  b e tre f t  zo a ls  h e t 

g eva l is m e t een  M M O , w a a r sp e le rs  m e t 

e lk a a r h a n d e le n  en  d e  w a a rd e  van  b e p a a ld e  

v o o rw e rp e n  d yn a m is c h  v e ra n d e rt a ls  g e vo lg  

van  v ra a g  en a a n b o d .

H et p e rfe c te  v o o rb e e ld  is  P ro je c t E n trop ia , 

een M M O  w a a rin  de  e co n o m ie  d e  h o o fd ro l 

* s p e e lt. De g am e  m a a k t g e b ru ik  van  ech te  

ts v a lu ta  w a a rd o o r g e ld  d a t je  t i jd e n s  h e t spe len  

^  u itg e e ft , d a a d w e rk e lijk  van  je  re k e n in g  w o rd t 

a fg e sch re ve n . N og  n ie t zo g e k  lan g  g e le d en  

w e rd e n  v o o r  re co rd b e d ra g e n  e en  e ila n d  en  

een  a p p a rte m e n te n c o m p le x  v e rk o c h t, sam en  

‘ g oe d  v o o r  ru im  m e er d an  e en  to n .

H A R D  A FG E S T R A F T
M a a r o o k  in  M M O ’s w a a r de  o n tw ik k e la a r  

j; e c h t g e ld  en  v ir tu e e l g e ld  van  e lk a a r g e sch e i­

d en  w il h o u d e n , o n ts ta a t e r so m s een  re la tie  

tu s s e n  b e ld e , je  k u n t o n d e rtu s s e n  n a m e lijk  

v o o r  b ijn a  ie d e re  g ro te  M M O  o n lin e  e c h t g e ld  

in w is s e le n  v o o r  v ir tu e le  ce n tje s , ie ts  d a t 

;  g e h e e l te re c h t d o o r  de  o n tw ik k e la a r  w o rd t 

a fg e s tra ft m e t h e t s lu ite n  van  jo u w  a c c o u n t 

(a ls  ze je  b e tra p p e n ). H et is te n s lo t te  o o k  

n ie t g oe d  v o o r  d e  e c o n o m ie  o m  e r o p  een 

o n n a tu u r li jk e  m a n ie r  e x tra  g e ld  in  te  p o m ­

p en . B o ve n d ie n  is  h e t een  k u n s t o m  z e lf  je  

e ig e n  r i jk d o m  te  c re ë re n . En m e t een  b e e tje  

c re a t iv ite it  z ijn  e r o o k  g e n o e g  m a n ie re n  om  

een  le u k  z a k c e n t je  o p  te  b o u w e n .

N eem  b ijv o o rb e e ld  W o rld  o f  W arC ra ft. Iedere  

p e rso n a g e  kan  tw e e  ‘ b e ro e p e n ’ k ieze n , le d e r 

b e ro e p  is  a fh a n k e lijk  van  m a te r ia le n  d ie  

a lle e n  g e le ve rd  k u n n e n  w o rd e n  d o o r  sp e le rs  

m e t a n d e re  b e ro e p e n . D oo r g oe d  g e b ru ik  te  

m a ken  van  d it  g a m e p la y  e le m e n t is  h e t a l

vcktm Rough Cop?*rV»»! 
wltem Copptr B'aMri wkem Rough Shirptn ng Slont ■whem Rough Wn-ghlfor*

In WarCraft kun je werken 

voor (virtueel) geld.

( 3

Treasure Island (6000 Acres/25 km^) 

F O R  S A LE  b y  P u b lic  A u c tio n

Auction hos EKpIred, final bid 265 000 PEO (26 500 USD).

ForPT9SS informationph9se email; R»rcp-t»hrminn©mliK)»flccom 
Re«d the Offidel Press Release.

The first ever virtual Treasure Island is for sale in Project 
Entropia, a Massive Multi*Player Online Universe with a real cash 
economy. This extremely desirable piece of real estate promises 
to make the highest bidder very rich and very influential within 
the rapidly growing Project Entropia universe.

L a n d  D e s c r ip tio n

A large island off a newly discovered continent surrounded by 
deep creature infested waters. The island boasts beautiful 
beaches npe for developing beachfront property, an old volcano 
with rumors of fierce creatures within, the outback is overrun 
with mutants, and an area with a high concentraton of robobc 
miners guarded by heavily armed assault robots indicates

Eilandje in Entropia gaat voor 26.500 $

iSSii'

F in a l A u c tio n  B id

|265 000 PED (26 500 USD)

m o g e lijk  o m  een le u ke  w in s t te  m a ken .

V IR T U E E L  IN V E S T E R E N
Je k u n t n a tu u r l ijk  n o g  d ie p e r in  h e t fin a n c ië le  

a sp e c t van  een M M O  d u ik e n . D o o r m id d e l 

van  p a tch e s  w o rd t e r re g e lm a tig  n ie u w e  c o n ­

te n t g e ïn tro d u ce e rd  d ie  d e  v ra a g  naar 

b e p a a ld e  v o o rw e rp e n  m e t z ich  m e e b re n g t. 

De n ie u w s te  pa tch  v o o r W o rld  o f  W arC raft 

b ijv o o rb e e ld , S h a d o w  o f  th e  N ecro p o lis , 

in t ro d u c e e r t een  n ie u w e  d u n g e o n  w a a r h e t 

la a ts te  g e d e e lte  ijs v ija n d e n  b eva t. D it za l de  

v ra a g  n a a r u itru s t in g e n  m e t w e e rs ta n d  te g e n

In Project Entropia worden echte valuta gebruil^
Rf  ̂ ' '■.-T
^  Geld dat je tijdens hel spelen uilgeeft, wordt

S S daadwerkeliik van je rekening afgeschreven.

i js a a n va lle n  v e rh o g e n , e ve n a ls  de  v ra a g  n aa r 

a lle  m a te ria le n  d ie  b e n o d ig d  z ijn  o m  deze 

u itru s t in g e n  te  m aken .

D o o r je  van  te  vo re n  te  ve rd ie p e n  in  de  a an ­

ko m e n d e  p a tch e s  ku n  je  v o o r  re d e lijk e  p r i j ­

zen b e p a a ld e  ite m s  in s la a n , o m  ve rv o lg e n s  

na h e t v e rsch ijn e n  van  d e  p a tch  in  kw e s tie  

deze  m a te ria le n  w e e r m e t a a n z ie n lijk e  w in s t 

te  ve rk o p e n .

je  h e b t n a tu u r lijk  w e l een  le u k  s ta r tk a p ita a l 

v o o r  d it  s o o r t  in ve s te r in g e n  n o d ig . N e t zo a ls  

in  d e  e ch te  w e re ld  g e ld t de  re ge l d a t je  m e t 

g e ld  n o g  m e e r g e ld  k u n t m a ke n . M a a r zoa ls  

b ij  e lk e  in v e s te r in g  is e r een  r is ico  aan  v e r­

b o n d e n . H et zo u  zo m a a r k u n n e n  d a t ve e l 

g am e rs  h e tz e lfd e  id e e  h a d d e n  en  e r een 

o v e rv lo e d  aan b e p a a ld e  ite m s  o p  de  m a rk t 

k o m t na h e t ve rs c h ijn e n  van  een
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JUST
BINNENKORT lOOET RLLES HELEIRRRL KLRRR ZIJN

om OE EERSTE STROOm TOERISTEN TE ONTVRNGEN

Vat 1/T.egatiei/e reisacii/ies lAoar Saua Esperito2 Acl/\ u>oarô rv\ 

altijd zo lAsgatief? 2ie Uet i/aiA de zoi/vi/aige kavxt; 

zo bli^i/e^a cj(e 0[/\dere toeristeiA teiAiAoiiAste coe0.

EiA dus Ueeft u als goed- 

0euvx/tste i/alcoi/atiet/ierder 

alle ruiVvnte oiao te  Qev\ie- 

tev\ i/aiA letterlijk Uoinder- 

deua i/ierkauate kiloi^eters 

aaiA straind, ^uv\^les eiA. 

pittoreske stadjes. Som  

Esperito biedt uoor ieder 

wat wils. Ve toerist die 

zoekt iTLaar rust, fasciirve- 

reircde pai/vorawaa’s  eiA 

oiAi/er0etelijke zoinsoin.- 

o(er0airv0eirL i/iiridt Uier alles

wat Uij i/erlauT.0t, waaar ook de liefUebber i/aiA actie ei/\ 

ai/oiAtuur koinrit u'olop aaua zijirv trekkeiru 

l/èel toeristeuT. kô v̂ ê rl zelfs uaaar dit edamd i/oor eeiA werk-,^tj(^|#^ 

1/akaiA.tie wauat de iinciin̂ er uaaar i/ooruit0airi0 strei/ei/vde „A 

0uerrilla’s  ein lAoaffiabazeiri Uebbeirv i/oor ieuvnaiAd die uaiA. 

aaiApakkein weet altijd i/vo0 wel eev\ goedbetaald klusje iiA 

de aaiAbiediiA0|

A V O N T U U R
De p la a ts e li jk e  b e v o lk in g  is  n ie t v ie s  van  een 

g e in tje ; s o m s  sch ie te n  ze w a t in  de  lu c h t o f  

m issch ie n  ze lfs  g e r ic h t o m  u w e lk o m  te  

h e te n . N a tu u r lijk  v o e lt  u z ich  n ie t te  g o e d  om  

in  d e  p la a ts e lijk e  g e b ru ik e n  te  d e le n , en 

s c h ie t u v ro li jk  te ru g  m e t in  e lk e  h a n d  een 

p is to o l, m issch ie n  ze lfs  h an g e n d  aan  een 

p a ra ch u te .

A ls  u een  la s tig e  b lo k k a d e  te g e n k o m t, is 

vo o ra l h e t g e b ru ik  van  ra k e tw e rp e rs  en  op  

a fs ta n d  b e s tu u rb a re  m ijn e n  aan  te  raden .
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^ I t B H A N T E D  A R M E
^  - "  .  i r ^ C l T C ^ L T

HET HEEFT UIEL IETS VRN POKÉmON 

mnRR DRN EEN STUK STOERDER.

J Ê R O E ï T S P t t i T
nncnscH

: i J K

é J

Er staat inmiddels een Xbox 360 in huize Roding 

maar er wordt nog weinig gebruik van g e m a k t  

Volgens jeroen ligt het aan de games; hij mist iets 

japans, net zoals men in japan iets japans aan de  ̂

360 mist. Daarom was onze 'marathon-man' ook  ̂

zo in zijn sas toen hij het rollenspel Enchanted jd 
Arms in z’n postbakje aantrof.

^  De X b ox  3 6 0  h e e ft e c h t een  g o e d  ro l-

le n sp e l w a s  a lle e n  m a ar M K

o m  Japan m e e r v o e t aan de

g ro n d  te  k r ijg e n . De c o n so le  in  h e t 

la n d  van  de  r ijze n d e  zon  o p  d i t  m o m e n t 

e ch t een succes en  d a t k o m t v o o r  een  g ro o t 

d e e l d o o r  de  v e e la l w e s te rs  g e o r ië n te e rd e  % * >  

gam e s  d ie  o p  de  n ie u w e  X b ox  ve rs c h ijn e n . A t

Een ty p is c h  Japans ro lle n s p e l zou  een  ru g - _ s
g e n s te u n tje  k u n n e n  z ijn  en  e e r li jk  gezegd  ^

sn ak  ik  z e lf  o o k  w e l n a a r een tra d it io n e le  »  -

RPG van  Japanse m a k e lij.  -7, ■ r. ^  ~
Na een intensief t r a m m g s k a m p ^ ^ ^ l^ ^ ^ J ^ ^ R ^  i -■

D E R T IE N  IN  EEN  D O Z I|N  sloeg hij de plank nooit meer

H et v e rh a a l van  E n cha n te d  A rm s  d ra a it  o m

d e  w a t naïeve  d ro p -o u t A ts u m a  en  z ijn  b ip  tu rn -b a s e d . D a t w il  z e g g e n , o m  d e  b e u r t  d oe  

z o n d e re  re c h te ra rm . A l v r i j  v ro e g  in  h e t je  een  a a n ta l z e tte n . In  d it  g e va l s p e le n  de  

a v o n tu u r  ko m e n  d e  g e h e im e n  van  d ie  g e ve ch te n  z ich  a f  o p  een  s p e e lv e ld  d a t is 

re c h te ra rm  aan  h e t l ic h t  en  b l i jk t  A ts u m a  o p g e d e e ld  in  v la k k e n . In d it  d r ie  b ij v ie r  

; een ze e r k ra c h t ig e  k r ijg e r  te  z ijn , d ie  de  s p e e lv e ld  k u n  j i j  een  b e p a a ld  a a n ta l v la k k e n

w e re ld  m o e t b e h o e d e n  van  d e  o n d e rg a n g . b ew e g en  e n  v e rv o lg e n s  een  (g e lim ite e rd e ) 

In d e rd a a d , h e t is  een  ty p is c h  d e r t ie n  in  een  a a n va l u itv o e re n . O p  deze  m a n ie r  v e rz e t je 

d o z ijn  v e rh a a l, m a a r d a t m a a k t n ie t zo  h e e l jo u w  v ie r  s p e lp e rs o n a g e s  en  g e e f je  ze

e rg  ve e l u it  a ls  de  a c tie  m a a r g o e d  en v lo t  o p d ra c h te n  m ee. 

v e r lo o p t .  En d a t d o e t h e t. H e t to ffe  is , d a t ie d e r p e rs o n a g e  o n d e rh e v ig

De g e ve ch te n  z ijn , zo a ls  je  d a t m a g  ve r- is  aan  een  b e p a a ld  e le m e n t. Zo h e e ft 

w a c h te n  van  een  Japans g e t in t  ro lle n s p e l, A ts u m a  h e t e le m e n t v u u r  en  za l d a n  m e e r

Tsss wat is dat nu? Ik dacht dat ik alles al 

^  wel meegemaakt had toen ik Erica Terpstra'  

iz a g  bungeejumpen aan een eigen reethaar. 1 |

E N C H R N T E O  R R m S  =□
tu rn -b a s e d . D a t w il  z e g g e n , o m  d e  b e u r t  d oe  

je  een  a a n ta l z e tte n . In  d it  g e va l s p e le n  de  

g e ve ch te n  z ich  a f  o p  een  s p e e lv e ld  d a t is 

o p g e d e e ld  in  v la k k e n . In d it  d r ie  b ij v ie r  

s p e e lv e ld  k u n  j i j  een  b e p a a ld  a a n ta l v la k k e n  

b ew e g en  e n  v e rv o lg e n s  een  (g e lim ite e rd e ) 

a a n va l u itv o e re n . O p  deze  m a n ie r  v e rz e t je 

jo u w  v ie r  s p e lp e rs o n a g e s  en  g e e f je  ze 

o p d ra c h te n  m ee.

H et to ffe  is , d a t ie d e r p e rs o n a g e  o n d e rh e v ig  

is  aan  een  b e p a a ld  e le m e n t. Zo h e e ft 

A ts u m a  h e t e le m e n t v u u r  en  za l d a n  m e e r 

sc h a d e  a a n r ic h te n  b ij 

e e n  v ija n d  d ie  o n d e rh e ­

v ig  is  a an  h e t w a te r  e le - 

__  m e n t. H e t l i jk t  o p  een

t
'* ^  s te e n , p a p ie r, schaa r-

^  'i- a c h t ig e  o p z e t, m a a r d a t

is  n ie t h e t g e va l, a ange - 

y  z ien  w a te r  o o k  m e e r 

' / ■ '  s ch a d e  a a n r ic h t b ij vu u r. 

Een k le in e  m is s e r o p  een

. . .

- f *  :

. ■ M 'i g i
IV  '  •

.6._. Hij stond er geen moment bij stil dal de geelgebette 

-  ruige rotsspleetlikker met uitsterven werd bedreigd.

a n d e rz ijd s  ze e r u itd a g e n d  b a ttle sys te e m .^

LO O K  A N D  FEEL
B ij de  v e rs ie  d ie  ik  sp e e ld e  o n tb ra k e n  d e  ra n ­

d o m  b a ttle s , d ie  e r o n g e tw ijfe ld  w e l in  ho re n . 

O p  b ep a a ld e  p u n te n  w a s  ik  n a m e lijk  n ie t 

s te rk  g e n o e g  o m  d e  v ija n d e n  te  ve rs la a n  d ie  

m ij d e  d o o rg a n g  ve rs p e rd e . Ik  m a g  d a n  o o k  

a a n n e m e n  d a t in de  u ite in d e li jk e  v e rs ie  de  

ra n d o m  b a tt le s  a a n w e z ig  z ijn .

De k o m e n d e  m a a n d  za l ik  m e  n o g  m e e r gaan  

v e rd ie p e n  in  deze  g am e , w a n t h o e w e l ik  m ijn  

tw ijfe ls  h e b  o v e r d e  lo o k  a n d  fe e l van  h e t 

g e h e e l, s p ra k  h e t m ij a ls  ro lle n s p e l e n o rm  

aan.

'D o n 't  ju d g e  a b o o k  by  i t 's  c o v e r ', ze i m ijn  

m o e d e r a lt i jd ,  o f  w a s  d a t ie m a n d  a nd e rs ... 

A nyw a y , v o lg e n d e  m aand  m e e r o ve r 

E n cha n te d  A rm s . O

^ ^ ^ V E i m A ^ T I N B

ENCHANTED ARIAS
XBOX 3 6 0 ^
FROM SOFTWARE /  UBISOFT

1 SPELER t ' S L -
SEPTEMBER2006 JV , ,

Eindelijk een Japans rollenspel voor de xbox 360. I f l  
Heerlijk tactische gevechten J  

Ziet er niet echt next-gen u i t . ^ _  V  '

i m —  ,
„  j J U n n » f < t h t  next-gen oogt en voelt  ' t  j 

allemaal niet. Dat hoeft geen pro- 
bleem te  zijn maar dan moet de t,’  

review versie me toch op een aa ih j 

ta l punten nog aangenaam weten 

te verrassen.
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lOOORDEKOJKEN -

Q m iSSCHIEN DRT miJN TRNTE HIER GELUKKIG VRN IU 0 R l |^
De Wii wil nieuwe doelgroepen aanspreken, maar waarmee dan? jurjen zocht 

iets waar zijn tante gelukkig van zou kunnen worden, en kwam uit op Elebits.

“ N in te n d o  b e n a d ru k t s te e d s  d a t de  W ii n ie u ­

w e  d o e lg ro e p e n  m o e t a a n s p re k e n ,”  zeg  ik , 

“ m a a r to t  nu  to e  h eb  ik  v o o r de W ii n o g  geen 

gam e s  g ez ien  w a a r m ijn  ta n te  g e lu k k ig  van 

zou  k u n n e n  w o rd e n ."

Takashi Tezuka is de  a lg e m ee n  d ire c te u r  van 

N in te n d o ’s vo o rn a a m s te  o n tw ik k e ls tu d io . 

D oo r de  d ik k e  g lazen  van  z ijn  b r il k i jk t  h ij m ij 

aan  en ze g t: “ Ik ben h e t m e t je  eens. W e z u l­

len  m e t n ie u w e  fra n c h is e s  m o e te n  k o m e n .”  

Dan is h e t s t il.

Na een  t i jd je  ze g t Tezuka: “ H eb je  E le b its  al 

g ez ien? ”

K O N A M I
E leb its  is geen  gam e  van  Tezuka, h e t is ze lfs  

geen  gam e  van  N in te n d o . H e t is een gam e  

van  K ona m i. Des te  o p m e rk e li jk e r  d u s  d a t 

Tezuka ju is t  deze  gam e  n o e m t.

Ik p a k  de  W ii-p o in te r  en d ru k  

te g e lijk  o p  A en B o m  h e t spe l 

te  b e g in n e n .

De overeenkomst tussen Elebits e n ^ ^ ^ ^  

erwtensoep is dat ze voor de tweede w| 

keer opgewarmd nog lekkerder smaken.

^Ê m Ê Ê Ê Ê Ê Ê Ê m m Ê rn

ELEBITS =

! r /
} : / i

Ik b e v in d  m ij in een  w o o n h u is , 

in de  ke uke n  om  p rec ie s  te  ELEBI 
z i|n . De o m g e v in g  d o e t me 

d e n ke n  aan C hib i-R o bo . In 

deze  ke u ke n  z itte n  g ekke  k le i­

ne p o p p e tje s  v e rs to p t, d a t z ijn  

de  E leb its . Ze d o e n  m e aan 

P ikm in  d en ke n .

C h ib i-R o bo , P ikm in ... m is ­

sch ie n  is het to ch  n ie t zo 

o p m e rk e li jk  d a t iem a n d  van  N in te n d o  ju is t 

deze  gam e van  K onam i h e e ft g e n o e m d.

G R IlP S T R A A L

2
 te  b e w e g en , ver-

rso r lan g s  de  keuke n - 

s n aa r h e t d e u r tje  en 

/le t een s o o rt la s e r­

s tra a l g r ijp  ik  h e t 

d e u r t je  vas t. Ik tre k  

de  p o in te r  naar 

m e to e  om  he t 

d e u r tje  te  o p e n e n . 

In h e t ka s tje  s taan  

rp je s  en b o rd e n  d ie  

m e t de  g r ijp s tra a l

kan  p a kke n . Ik s m ijt 

e r een  p a a r d o o r  de 

k ke u ke n . A c h te r  h e t 

k  se rv ie s  v in d  ik  d r ie  

^  E leb its . Ik  zap  d ie  

■ V  b e e s tje s  m e t de  

g r ijp s tra a l. M ijn  

■  '  w a t tm e te r  

f  lo o p t o p : 5 w a t t  

r v o o r  een ‘g e w o n e ’

b la u w e , 30  w a tt v o o r  een ‘v e rle g e n ’ rode 

E leb it.

Een he le  ro e d e l E leb its  za t in de  a fw a s m a c h i­

ne v e rs to p t, a ls  ik  de  kraan  o p e n d ra a i s tro ­

m en de  E leb its  e ru it.

In de  d r ie  m in u te n  van  de  d e m o ve rs ie  h eb  ik 

9 5 0  w a tts  gesp a a rd .

A U T O 'S  EN  H U IZ E N
E leb its  is een gam e  van S h in g o  M u k a ito u g e . 

M issch ie n  ken je  hem  van  D rum  M a n ia  en 

G u ita r Freaks.

M u k a ito u g e  ra a k te  o n d e r de in d ru k  van de 

k le in e , p rec ieze  b e w e g in g e n  d ie  m e t de  W ii- 

p o in te r  g e m a a k t ku nn e n  w o rd e n , en b o u w d e  

de  gam e  E le b its  ro n d  d a t g egeven . In E leb its  

d ra a it a lle s  om  h e t va s tp a k k e n  en m a n ip u le ­

ren van  o b je c te n . Een s le u te l o p p a k k e n  b ij ­

vo o rb e e ld , om  deze  in  een s le u te lg a t te  s te ­

ken  en  rond  te  d ra a ie n . Dat s o o rt a c tie s  k u n ­

nen m e t de  p o in te r  o p  h e e l n a tu u r lijk e  w ijze  

w o rd e n  u itg e v o e rd , a ls o f je  je  h an d  in  de  

sp e lw e re ld  h e b t g e s to ke n .

V o lg e n s  M u k a ito u g e  zu l je  a lle s  w a t je  in de 

gam e  te g e n k o m t u ite in d e lijk  k u n n e n  o p p a k -

ELEmUSIC?
© Volgens de trailer hebben de Elebits niet 
alleen elektricite it naar de mensheid gebracht 

maar ook nog iets anders.

© Volgens de persberichten kunnen de Elebits 
zingen.

©  Het team achter deze game werkte eerder 

aan games als Drum Mania en Guitar Freaks. 

© Volgens Mukaitouge is nog maar een heel 
klein deel van het fenomeen Elebits geopen­
baard.

Tel d it alles bij elkaar op, en het zou ons niet 
verbazen als er op een o f andere manier muziek 

gemaakt kan worden met die wezentjes. Het 
zou een aardige tw ist zijn om het verzamelen 
van Elebits wat meer klank en kleur te geven.

Spn the lumtade when 
you see red cokxed notes 
crossing The red bne.
You can som the tumtade 
n any (hection/^ 
you want. )

PEüfELI E9
X  . 1111PtüfELi-29

ken. A ls  je gen o e g  w a tts  h e b t ve rzam e ld  kun  

je  ze lfs  m e t a u to ’s en hu izen  goo ie n .

D O E LG R O E P
De d e m o  b o o d  d rie  m in u te n  aan n o g a l ro m ­

m e lig e  gam ep lay . Leuk om  even te  d oe n , 

m a a r o f  e r een  c o m p le e t vo e le n d e  gam e  o p  

d it p r in c ip e  g eb o u w d  kan  w o rd e n?  V o lgens 

M u k a ito u g e  w e l. Ik b e tw ijfe l he t. M a a r m is ­

sch ien  ben ik  de  d o e lg ro e p  n ie t. M issch ie n  

d a t m ijn  ta n te  h ie r g e lu k k ig  van w o rd t. B



THE LEGEND
DE SPELBELEVING IS HEEL RNDERS DRN DIE VRN VDRIGE ZELDR'S.

Na hun avonturen in The Wind Waker kiezen Link 

en Tetra het ruime sop, maar dan verschijnt een 

dichte mist en gaat er iets vreselijk mis. Tetra ver­

dwijnt, Link spoelt aan op de kust van een mysteri­

eus eiland, jurjen wordt wakker.

Z e lda : P h an tom  H ou rg lass  

p ro b e e rt n e t a ls  The W ind  

W ake r op  een te k e n film  te  l i j ­

ken. M a a r h e t b li j f t  v o o ra ls ­

nog  b ij p ro b e re n . De ve rs ie  

van P han tom  H ou rg la ss  d ie  ik  

sp ee ld e , zag  e r n og  g ew o o n  

u it  a ls  een v id e o g a m e . Een 

v id e o g a m e  d ie  h ie r en  d aa r 

n og  w e l een k lo d d e r  ve rf, een 

p o e ts b e u rt en een tik je  v e rn is  kon  g e b ru ike n .

V R E E M D
M a ar h eb  ik  m e g e s to o rd  aan de  fle ts e  k le u ­

ren en g ro fk o rre lig e  o bs ta ke ls?  N a u w e lijk s .

Ik b e s tu u rd e  L ink  m e t de  s ty lu s , en d a t deed  

ik  m e t p lez ie r. Ik had de  u it le g  n ie t ge lezen, 

m a ar de  m e es te  a c tie s  lagen  zo zee r v o o r  de 

hand  d a t d it  o o k  n ie t n o d ig  w as.

W il je  L ink  e rgens n a a rto e  la te n  lopen?  Dan 

m o e t je  d it  p u n t a an w ijze n  m e t de  s ty lu s . W il 

je  ie ts  o p p a k k e n , een d e u r o p e n e n , een 

sch ake la a r a c tive re n , m e t 

iem a n d  p ra ten  w e llic h t?  D ub b e l 

t ik k e n  o p  h e t d in g  van  je  in te ­

resse. Een m o n s te r aanva llen?

G ew oon e ro p  t ik k e n . V e rde r 

kun  je  n og  w a t s tre p e n  en ro n d ­

je s  in bee ld  tre k k e n  om  o p  ve r 

s ch ille n d e  m a n ie ren  m e t je  zw aa rd  te  

zw aa ien , te  s to te n  en te  h a kke n .

H et z ijn  de  a c tie s  d ie  je  a lt ijd  a l u itv o e r ­

de, m a ar d it  ke e r b e s tu u r t m e t 

de  S tylus. H e t w e rk t a lle m a a l 

u its te k e n d , m a a r is o o k  een  b e e t­

je... a nd e rs . V reem d . O m d a t je 

L ink n ie t d ire c t b e s tu u rt , o n t- (

THE LEGEND QFZELDR =
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PREVIEW
^ H A N □M  HOUR

LINKEN mET JE 
VRIENDEN!
Er is een aardige speivariant voor twee spelers 

aan Phantom Hourgiass toegevoegd. Speier één 
is Link en bestuurt hem met de styius om schat­

ten naar een veilige plek te brengen, terw ijl 
speler twee streepjes-routes tekent op de plat­
tegrond om drie to t v ijf ‘wachters’ langs deze 

routes te laten patrouilleren, in een poging Link 
Ju te  sluiten en aan te houden.

Denk aan Pac-Man, met de tweede speler in 

controle over alle spoken.

m e t een p a a r v o o rb e e ld e n .

Er s ta a n  v i j f  m a g isch e  s te n e n  o p  h e t e ila n d  

w a a ro p  je  a v o n tu u r  b e g in t. A ls  je  o p  zo ’n 

s te e n  t ik t ,  d an  ze g t zo ’n s te e n  b ijv o o rb e e ld  

d a t ie de  d e rd e  is. De v o lg e n d e  ze g t m is ­

sch ie n  d a t ie  d e  e e rs te  is. Deze s te n e n  s ta a n  

o o k  o p  d e  p la tte g ro n d , en  h e t is d e  b e d o e ­

lin g  d a t je  c ijfe r t je s  b ij d ie  s te n e n  g a a t n o te ­

ren . A ls  een s te e n  b ijv o o rb e e ld  aan jo u  h e e ft 

v e r te ld  d a t h ij d e  v ijfd e  is , d a t ze t je  een  v i j f  

b ij d ie  s te e n . L a te r z u l je  n a m e lijk  een d e u r 

te g e n k o m e n  w a a ro p  je  een  a a n ta l p u n te n  

m o e t v e rb in d e n  m e t een d o o rg a a n d e  lijn . je  

le e s t je  z e lfg e m a a k te  a a n te k e n in g e n  o p  de  

p la tte g ro n d  o m  d it  k lu s je  te  k la re n . 

A a n te k e n in g e n  m a ken  o p  een  p la tte g ro n d ! 

D an kz ij h e t tw e e d e  sch e rm  a lt ijd  de  p la t te ­

g ro n d  m e t a a n te k e n in g e n  b ij de  hand !

B e g r ijp  je  m ijn  e n th o u s ia s m e  o ve r h e t 

g e b ru ik  van  de  tw e e  sch e rm e n  in  deze  Ze ida? 

N og  n ie t?  O ké , lees ve rde r.

O N T M A S K E R D
O m  van  e ila n d  n aa r e ila n d  te  va ren  kun  je

een  ro u te li jn  d o o r  zee tre k k e n  

o p  de  la n d k a a rt. In k e rk e rs  kun  

je  (en m o e t je ) v e e lv u ld ig  a a n te ­

ke n in g e n  m a ken  o p  d e  k e rk e rk a a rt 

b e w e g e n d e  e le m e n te n ), te rw ij l  je 

re c h ts tre e k s  in  h e t sp e e lve ld  l ijn e n  k u n t 

tre k k e n  o m  -  b ijv o o rb e e ld  -  d e  b o e m e ra n g  

e xa c t langs zo ’n lijn  te  la te n  bew e g en .

H a n d ig  o m  s c h a ke la a rs  in  een  b e p a a ld e  v o lg ­

o rd e  te  ra ken , o f  een v ija n d  a c h te r  een m u u r ­

t je  te  ve rrasse n .

In so m m ig e  s itu a t ie s  za l h e t s p e lb e e ld  o ve r 

d e  tw e e  sch e rm e n  w o rd e n  u itg e re k t, v o o r 

een v e r t ic a a l z ic h t o p  de  a c tie . In de  d em o  

m o e s t b ijv o o rb e e ld  de  e in d b a a s  o p  h e t 

b o ve n s te  sch e rm  w o rd e n  g e ra a k t d o o r  b o m ­

m en  v a n a f h e t o n d e rs te  sch e rm  o m h o o g  te  

la te n  zw even .

Da’s  to c h  p ra c h tig , d a t s o o r t d in g e n ?  O f 

b e g r ijp  je  n ó g  n ie ts  van  m ijn  e n th o u s ia sm e ?  

O ké , d an  h eb  ik  je  o n tm a s k e rd . Jij b e n t j. j .

N IE U W S G IE R IG
De d e m o  b o o d  s le c h ts  to e g a n g  to t  een 

p a a r fra g m e n tje s , m a a r o p  bas is  d aa rvan  

d u r f  ik  a l b e s t w a t co n c lu s ie s  

te  tre k k e n .

P h a n to m  H o u rg la ss  za l n ie t 

de  m o o is te  o f  m e e s t s fe e r­

v o lle  Ze ida  w o rd e n , en  o p  

een te k e n film  g a a t ie  a l he le  

m a a l n ie t lijk e n .

De b e s tu r in g  m e t de  s ty lu s  w e rk t 

p e rfe c t m a a r z o rg t v o o r  n é t ie ts  m in  

d e r b e tro k k e n h e id  b ij L ink.

De s p e lb e le v in g  van  P han tom  

H o u rg la ss  Is h ie rm e e  w e l hee l

a n d e rs  d an  d ie  van  v o rig e  (m o b ie le ) Z e lda ’s. 

V e rde r is e r g oe d  n a g e d a ch t o ve r m a n ie ren  

o m  de  tw e e  sch e rm e n  o p  w e rk e lijk  in te re s ­

sa n te  w ijze  in h e t Z e ld a -u n ive rsu m  te  b e tre k ­

ke n , w a a rd o o r de  puzze ls  le u k , n ie u w  en 

a n d e rs  g e n o e g  z ijn  om  de  n ie u w s g ie rig h e id  

naa r ‘w a t n og  ko m en  g a a t’ f l in k  aan te  w a k ­

ke ren .

D at deze  gam e  pas in  2 00 7  za l v e rsch ijn e n  is 

ja m m e r, m a ar e rge n s  o o k  w e l w e e r p re tt ig  

w a a rm e e  zou  je  m o e te n  b e g in ne n  a ls 

deze gam e  te g e lijk  m e t de  W ii en  ‘d ie  

a n d e re  Z e ida ’ in de w in k e l lig t?  O

THE LEGEND DFZELDR:  ̂
PHRNTDm HDURGLRSS^^ :̂
NINTENDO DS ï /  i  '

; NINTENDO =

, Q i 2007

■ '  ■ / f '
J Doordacht en origineel gebruik van de twee 

schermenr 1  ; i \  -i 
_  Leuke puzzels, besturing met de stylus werkt 

'V  perfect.^ -  -ir,

B  Sommige elementen worden erg grof vormge­
geven. , 'ft.

O  Minder gevoel van verbondenheid met Link 

door besturing met stylus.',.

POWERUNUMITED.NL 3B



f

MM

Minder titels, meer kwaliteit; dat was de boodschap van EA. 

tijdens hun jaarlijkse "after E3 presentatie" genaamd The 

Show. Dit zonnige press-event in San Francisco bood een 

aantal aangename verrassingen, veel bekende gezichten, 

hete hoogtepunten maar ook een paar fikse teleurstellin­

gen.

H ee tte  d it  p re ss -e ve n t v o r ig  ja a r  n o g  EA 's H o t 

S u m m e r N ig h t, d it  ja a r  d o o p te  EA h a a r ja a r lijk s  

te ru g k e re n d  fe s tijn  k o r tw e g  “ The S h o w " .

H e t w a s  e c h te r  w e l een  s h o w  w a a r een  a a n ta l ' fu i f ­

n u m m e rs ' o n tb ra k e n , m a a r te g e li jk e r t i jd  w a re n  e r  o o k  

een  a a n ta l o n v e rw a c h te  'o p tre d e n s ' d ie  de  a a n w e z ig e n  

ze e r k o n d e n  b eko re n .

JAN

SUPERMAN RETURNS
Superman games zijn een hele tijd weggeweest en wat 

mij betreft hadden ze weg mogen blijven. Ik heb 

sowieso meer en meer een schijthekel gekregen aan 

die superhelden games. Negen van de tien keer vallen 

ze tegen, een enkele RPG daargelaten.

B lijk b a a r v a lt  e r n o g  s te e d s  ge ld  

m ee te  ve rd ie n e n  m a a r Ik kan  m e 

g e w o o n w e g  n ie t v o o rs te lle n  d a t 

C a tw o m a n  en B a tm a n  B eg ins  

v o o r  g ro te  o m z e tte n  b in n e n  EA 

h eb b e n  g ezo rgd .

H oe dan  o o k , EA en W a rn e r p ro ­

b eren  h e t o p n ie u w  m et 

S u p e rm a n  R etu rn s ; een  gam e  d ie  

EA m o e d ig  h e e ft u itg e s te ld  en 

d u s  nu eens n ie t g e li jk t i jd ig  m e t 

d e  film  in  d e  w in k e ls  lig t.

de  b e e ld v u lle n d e  leve lbo ss  

d ed e n  m ijn  w e n k b ra u w e n  fro n -

Leuk is w e l d a t S u pe rm a n  e ch t 

s u p e rs te rk  is ; h ij kan  la n ta a rn p a ­

len  d o o rk n a k k e n , a u to ’s w e g ­

s m ijte n  a ls o f h e t ka rto n n e n  

d o o s je s  z ijn  en f l in k e  k la p p e n  en 

a d e m s to te n  u itd e le n .

M a ar de g a m e p la y  d ie  ik  zag, 

le e k  n ergens de  m id d e lm a a t te  

o n ts tijg e n .

M ID D E U H A A T

H et s p e l m o e t nu ro n d  de  re lease  

van  de  DVD in de  sch a p p e n  l ig ­

gen en  d ie  t i jd  l i jk t  m en  o o k  hard  

n o d ig  te  heb b e n  w a n t h e t spe l 

s to tte rd e  n o g  aan a lle  k a n te n .

Zo s lo e g  de  fra m e ra te  a f to e  v o l­

le d ig  lam  en o o k  d e  g ra u w e , 

o n g e ïn s p ire e rd e  s ta d  w a a r je  a ls  

S u pe rm a n  d o o rh e e n  v lie g t en 

h e t a p a th is c h  tra g e  k a ra k te r  van

VOOR WIE: g am e rs  d ie  de 

S p id e r-M an  sp e lle n  a ls  d e  H e ilig e  

G raa l b esch o u w e n  en  m ensen  

d ie  d o l z ijn  o p  m a nn e n  m e t 

capes in  s tra k k e  b la u w e  b ro e ke n  

w a a rin  je  h e t k lo k k e n s p e l van  de 

h e ld  g oe d  kan  z ien  h angen .

WAAROP: PLAYSTATION 2, PSP, 

XBOX 3 6 0 , XBOX

♦

7
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H D W
GERUISLOOS YUEGEN
Is de wereld klein? |a, de wereld is klein. Van alle vliegtuigstoelen 

in de KL605 naar San Francisco, zat achter mij op stoel 12F nie­

mand minder dan de Regional Director Logitech Benelux, Afrika en 

Midden-Oosten. Toevallig kende ik de goede man nog van een 

hardwarepresentatie.
Gelukkig voor mij had hij net de Logitech Noise Cancelling 
Headphones bij zich, een nieuwe gadget die binnenkort op de 

markt verschijnt. De koptelefoon is uitgerust met de speciale 
Logitech Silentsound Noise Cancelling technologie die storend 

_ achtergrondgeluid van bijvoorbeeld verkeer o f een luidruchti- 

ge menigte filte rt, én dus ook die irritante vliegtuigmotor 
‘ ^ die je tijdens een film pje kijken o f het luisteren naar je 

i MP3’tjes a ltijd  hoort. De technologie filte rt 92% van het 

\  achtergrondgeluid to t 22 decibel weg. Ik was zo geluk- 

 ̂ kig om de koptelefoon te mogen lenen en dat maakte 
^de  vlucht er veel aangenamer op.

j  het moment dat je de koptelefoon om je oren 

^plaatst en de reduction knop aanzet, hoor 

J e  een zuigend zoomgeluid waarna het 
^ d o o d s til b lijft, alsof je in een diepe 

I slaap belandt. Ideaal om lekker onder- 

J  weg PSP en DS games te spelen, o f 
I  geconcentreerd op je PC in LAN mee te 
I  knallen. Ik reis in ieder geval nooit meer 
I zonder...

? LOGITECH NOISE CANCELLING HEAD­
PHONES . PRIJS; €  149.99

W A RH A M M ER ONLINE: 
A B E  B F  R EB K B N IN B
Electronic Arts heeft een tijdje geleden Mythic Entertainment opge 

kocht en dat was niet voor niets. Ook EA wil zich op de MMORPG 

markt begeven en met Dark Age of Camelot heeft Mythic haar 

sporen wel verdiend.

W a rh am m e r ken  je  n a tu u r l ijk  w e l 

van  d ie  g ra p p ig e  Ores, G ob e lin s , 

B jj; . D w ergen  en E lfen , a lleen  

, d an  m e t d ie  typ isch e

' cyn isch e  E nge lse  hum or.

W a rh a m m e r O n lin e  lee k  q ua  in te r ­

face  e rg  o p  W o rld  o f W arC raft en 

o o k  de  s e tt in g  za l W oW  sp e le rs  

e no rm  a a n sp re ken .

De gam e  fo c u s t z ich  o p  h e t w o o rd je  

WAR in de  t i te l.  D at b e te k e n t vee l 

■  P laye r ve rsus  P laye r en Realm 

'  v e rsu s  Realm  gam ep lay .

^  D at w il n ie t zeggen  d a t s in g le p la y - 

e r g am ers  n ie ts  te  d oe n  h eb b e n  

w a n t o o k  d ie  w o rd e n  o p  hun 

w e n ke n  b ed ie n d  m e t o n te lb a - 

^  re q u e e s te n .

H et u ite r l i jk  van  d e  d ive r- 

•\ ' I  se u n its  is e ch t hee l g aa f

J<

g edaan  en de  L ineage  a ch tig e  

s ta d s - en k a s te e lve ro ve rin g e n  van 

v ija n d e lijk e  rassen m e t h o n d e rd e n  

sp e le rs  te g e lijk , sp ra k  m ij eno rm

VOOR WIE: D ark Age o f  C am e lo t 

sp e le rs  kenn e n  M y th ic ’s re p u ta t ie  

d u s  d ie  h ou d e n  deze  gam e  scherp  

in de  g a te n . H e tze lfd e  g e ld t v o o r 

W oW  sp e le rs , w a n t W a rh am m e r 

b e te k e n t een g e d u ch te  c o n cu rre n t 

v o o r B liz za rd ’s v la g g e n sch ip .

WAAROP: PC

GODFRTHER &  GQDFRTHER
Twee afwijkende Godfather games speelde ik op de EA Show.
De eerste was de Xbox 360 versie die 30 % meer content bezit en 

grafisch lijk t op de PC versie. Ik kreeg geen enorm next-gen gevoel 

bij deze versie maar de game ziet er beduidend beter uit dan op de 

huidige consoles.

Ook de free roaming maffia gameplay heeft nog steeds zijn charme 

waarbij er meer onderdelen per voertuigen zijn, naast vier volledig 

nieuwe missies die niet in de bestaande versies te vinden zijn. 
Voorts kent de 360 Godfather meer interactieve omgevingen. 
Anders gezegd, er kan meer kapot waarbij je winkeleigenaren nog 
verder onder druk kunt zetten door hun winkels volledig te slopen. 

V ijf nieuwe hits en tw in tig  nieuwe executiemogelijkheden maken 

de brute gameplay nog bruter. En dan vergeet ik bijna nog de 

mogelijkheid om maffiosi in te huren die als een soort huurlingen 
met je mee gaan en vuil werk voor je opknappen. Hetzelfde kun je 
doen met cops, zolang je ze maar goed betaalt.

P S P
De PSP versie van The Godfather is een volledig andere game. 
Misschien dat het spel daarom ook voluit The Godfather: Mob 
Wars heet.

Mob Wars is een turn-based strategy spet dat je met verschillende 
kaarten speelt. Denk aan Risk en aan Metal Gear Acid en je hebt 
een beetje een idee waar de game naar toe gaat.

-
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A L F -L IF E  E P I S O D E  T W D  /  T E A M  F D
En opeens stond ie daar, de veel te dikke baas van 

Valve. Maar de aandacht voor zijn monsterlijke 

lichaamsgewicht verdween als sneeuw voor de zon 

toen hij Half-Life 2 Episode Two aankondigde. Niet 

alleen voor PC uiteraard, maar ook voor... tromgerof­

fel de Xbox 360 en de PlayStation 3.

■» -
I r - '  ■ *

E p isode  Two za l n ie u w e  g ra fisch e  te ch n ie ke n  

h u isve s te n  w a a rd o o r b om e n  en p la n te n  e r 

b e te r  u itz ie n , en d a t k o m t g oe d  u it w a n t 

E p isode  Two s p e e lt zich  a f b u ite n  C ity  17, in 

berg - en b osg e b ie d .

N ie t A lyx  m a ar de v r ie n d e lijk e  a lie n (s ) zu lle n  

deze ke e r een m e e r b e p a le n d e  ro l spe len  

w a a rb ij ze in b e p a a ld e  d e le n  a ls  s tr ijd e n d e  

s id e k ick (s ) n a a s t je  s ta a n  en m e t je  m ee 

ve ch te n .

De C om b ine  p a k t o o k  u it m e t een a a n ta l 

n ie u w e  v ija n d e n . Een d aa rva n  is de  H un te r, 

een s o o rt k le in e  ve rs ie  van  de  a lle s v e rw o e s ­

te n d e  S trid e r. De H u n te r is ra zen d sn e l, kan 

rennen  en s p rin g e n  en k o m t fe ite li jk  overa l

w a a r j i j  o o k  kan  ko m en . D aa rn aa s t h e e ft de 

H u n te r v o o rtd u re n d  c o m m u n ic a tie  m e t de  

S trid e rs  in de  o m g e v in g  zo d a t d ie  g e va a rlijke  

reuzen v o o rtd u re n d  w e te n  w a a r j i j  je  b e v in d t.

- ■ *

V O E R T U IG E N
Deed je  in E p isode  O ne a lle s  te  v o e t. Ep isode  

Tw o b e s tr ijk t een ve e l g ro te r  g e b ie d  en  dus  

d u ik e n  d e  v o e rtu ig e n  w e e r o p . Een van  de  

n ie u w e  v o e rtu ig e n  za l een a fg e ra g d e  b ug g y  

z ijn  d ie  g e m a a k t is d o o r  tw e e  o u d je s  d ie  in 

h e t bos  w o n e n . De a u to  is ve rv a a rd ig d  u it 

a fva l en re s to n d e rd e le n  en  k e n t een s te v ig e , 

p u n t ig e  b u m p e r o m  v ija n d e n  m ee te  s c h e p ­

pen. In de  w ag e n  is o o k  p la a ts  v o o r  een b i j r i j ­

der, d a t za l w a a rs c h ijn li jk  A lyx  w o rd e n  d ie  

e veneens, z ij h e t in een k le in e re  ro l, w e e r 

o p d u ik t.

P O R TA L
D aarnaast, en m issch ie n  ve e l leu ke r, k e n t de  

PC ve rs ie  de  h ila r is ch e  (m in i)g a m e  P o rta l d ie  

de P o rta ls  in  Prey d o e t v e rb le k e n . D enk aan 

de VR m iss ie s  in M e ta l G ear S o lid  en je  h e b t 

een b ee tje  een idee  w a t P o rta l w il z ijn . 

P uzze lach tige  m in ig a m e s  w a a rb ij je  m e t een 

sp ec ia a l w a p e n , de  A p e rtu re  Science 

H an d h e ld  P o rta l D evice , p o r ta ls  k u n t creëren

o m  zo a lle r le i ra ad se ls  en  a c tie -u itd a g in g e n  

o p  te  lossen . D enk aan h e t o ve rs te k e n  van 

een  g a p e n d e  a fg ro n d  d ie  een en  d e ze lfd e  

ka m e r d o o rm id d e n  d e e lt.

S ch ie t (m aak) een p o r ta l in de  m u u r naa s t je 

en sc h ie t een tw e e d e  p o r ta l in de  m u u r aan 

de  a n d e re  k a n t van  de  k a m e r en h o p p a : 

d o o rg a n g  gec re ë e rd ! M a a r h e t kan  o o k  vee l 

gekke r. Zo zag  ik  een  leve l w a a rb ij je  naa r 

b en e d en  v a lt en  je  s te e d s  een  p o r ta l in  de 

g ro n d  sc h ie t en zo e in d e lo o s  b li j f t  va lle n . Zo 

c o m b in e e rt Valve ta l van  m o g e lijk h e d e n  m e t 

deze n ie u w e  te c h n ie k .

N eem  h e t v o lg e n d e  v o o rb e e ld : e r is  een 

ru im te  w a a rin  een m itra il le u r  op  s ta t ie f  een 

g an g  a fs c h e rm t d o o r  e r v o o r td u re n d  s ta t io ­

n a ir o p  te  s c h ie te n . S ch ie t nu re ch t boven  de

T O

m itra il le u r  een p o r ta l en sc h ie t in  de  v lo e r 

een p o rta l. V e rvo lg e n s  d u w  je  een k is t in de  

p o r ta l in  de  v lo e r, d ie  v e rv o lg e n s  b o ve n o p  de 

m itra il le u r  va lt.

M u re n , v lo e re n , tra p p e n , p la fo n d s ... o ve ra l

B A T T L E FIE L D  2 1 A 2
Yes! Ik heb eindelijk BF 2142 goed kunnen spelen. 

Op de E3 waren de paar PCs nagenoeg steeds 

bezet maar special voor The Show had EA een 

16 versus 16 man LAN georganiseerd.

Z es tie n  jo u rn a lis te n  sp e e ld e n  te g e n  

z e s tie n  Z w eden  van  DICE en  o h , o h , oh  

w a t h ad d e n  w e  een  p lez ier.

De g a m e  v o e lt, a d e m t en s p e e lt a ls  

B a tt le f ie ld  en is  een  to ffe  a a n w in s t o p  

h e t B a tt le f ie ld  u n ive rsu m .

Ik  h ou  h e t k o r t  w a n t ik  kom  in  een v o l­

g en d  n u m m e r u itg e b re id  o p  deze 

gam e  te ru g , m a a r h e t sp e le n  m e t de  

M e chs  in  een  fu tu r is t is c h e  s e tt in g  is 

w a a n z in n ig . O ok d e  n ie u w e  T itan  

m o de , d ie  d o e t d e n ke n  aan  de  A s s a u lt 

m o de  u it  U nrea l T o u rn a m e n t is fa n ta s ­

tis ch !

V o lg e n de  m a an d  ga ik  v o o ra l d ie p e r in 

o p  de  gam e p la y , d e  k lasse n  en  de 

w ap e n s .

VOOR WIE: A lle  BF sp e le rs  te r  w e re ld  

v e re n ig t u ! Nu m a a r h o p e n  d a t EA en 

DICE de  p a tch e s  een s  een b e e tje  b in ­

n e n b o o rd  k u n n e n  h o u d e n .

WAAROP: PC

3B PDWERUNLIMITED.nl 3



SPECIALZ
kun  je  p o r ta ls  in  sch ie te n  om  e rg e n s  in  te  d u ik e n  

en e ld e rs  w e e r u it te  ko m e n . H e tze lfd e  g e ld t 

v o o r  v o o rw e rp e n , v ija n d e n , h e t o m z e ile n  van 

d o d e lijk e  o b s ta k e ls  (lase rs , vu u r, ko g e ls ) en 

c o m b in a t ie s  van  d ie  e le m e n te n  en je  b e g r ijp t  d a t 

de  m o g e lijk h e d e n  e in d e lo o s  z ijn .

Va lve  b e w ijs t m a ar w e e r een s  haa r 

naam  a ls  v e rn ie u w e n d e  o n tw ik k e la a r  en 

ik  d e n k  d a t m en  nog  v e e l m e e r tru c je s  

a c h te r  de hand  h e e ft v o o r to e k o m s tig e  

g am es. ^

T E A M  F O R TR E S S  2  |
En d an  w a s  e r n óg  een ve rra s s in g : de 

a a n k o n d ig in g  van  Team F o rtress  2! De 

gam e  d ie  j. j .  en  ik  zo ’ n a c h t ja a r ge le d en  

o p  de  ECTS h eb b e n  g e z ie n , h e e ft een 

c o m p le te  m a ke -o ve r o n d e rg a a n . N og 

s te e d s  m o ge n  w e s tra k s  le k k e r gaan 

k n a lle n  m e t Spy, Heavy, S co u t, Engineer,

S n iper, Pyro en de  S o ld ie r  m a ar deze 

ke e r h a n te e rt Va lve  een c a rto o n y  s ti j l  

d ie  h ee l e rg  aan P ixar d o e t d en ke n .

Ik kan  nu  a l n ie t w a c h te n  om  deze  h ila r i ­

sche  s h it  o n lin e  te  gaan  sp e le n .

W e d ero m  een  p lu im  v o o r  Va lve  d a t vo o r 

m ij a b s o lu u t "T h e  S h o w ”  s ta l!

VOOR WIE: Ied e re  re ch tg e a a rd e  HL 2 

fa n . a ls o o k  d ie  o o rw u rm e n  d ie  vo nd e n  

d a t E p isode  O ne m e e r van  h e tze lfd e  

w as . B o ve n d ie n  ie d e re e n  d ie  al e eu w e n  

w a c h t o p  Team  F o rtress  2. P o rta l l ijk t  

b o v e n d ie n  een gam e  o p  z ich  te  w o rd e n . 

W a a nz in n ig !

WAAROP: PC /  PLAYSTATION 3 /

XBOX 360

k

k

TELEURSTELLEND
Het ontbreken van een aantal topgames op deze EA Show was 

zeker teleurstellend. Zo had ik graag een update gekregen over 

Crysis (zie screen) en de nieuwe Command & Conquer, maar 

beide vlaggenschepen schitterden door afwezigheid. Voorts had 
ik gehoopt om eindelijk Medal o f Honor: Airborne in actie te zien 
maar ook die game bleef vooralsnog een goed bewaard geheim. 

En waar was Army o f Two; de nieuwe veelbelovende co-op shoo­

ter van EA die na de E3 zoveel positieve feedback kreeg? jammer, 

jammer, jammer.
Aan de andere kant kon ik het ook waarderen dat EA bepaalde 

geheimen nog even voor zich houdt en zo niet te veel te snel 

toont.

Het past in de nieuwe weg die EA bewandelt. Zoveel mogelijk 
games de schappen in duwen, werkte een aantal jaar geleden 

wellicht, maar nu niet meer. Het gedrag van de gamer verandert 
en EA is hard op zoek naar nieuwe franchises die naast de bewe­
zen reeksen kunnen bestaan.

In deze lijn past ook de meer hardcore benadering van The White 
Council, het opnieuw uitvinden van Medal o f Honor, het opkopen 

van Mythic Entertainment en Crytek en een game als Army of 
Two.

NEED FDR SPEED: CARBON
Alleen de titel en een vingerhoedje informatie was vooraf 

bekend, maar de nieuwe Need For Speed game zal vooral bij de 

fans van Underground goed in de smaak vallen. De game speelt 

zich weer in het donker af en neemt daarmee afscheid van de 

overdag races van Most Wanted.
V o or so m m ig e n  za l h e t v o lg e n d e  a ls  ------------------—

een o p lu c h t in g  ko m e n : Need For '

S p ee d : C arbon  k e n t m in d e r ag res- ■

s ieve  co ps . EA m e d e w e rk e rs  gaven  f f

to e  d a t ze d e  o p ja g e n d e  p o lit ie w a - " — *

gen s  w e llic h t ie ts  te  fa n a tie k  had - "

den  g e m a a k t in M o s t W a n te d , ie ts  ^

w a t ik  p e rs o o n lijk  ju is t  w e l lachen  t ;  ~ ^

In C arbon  z ijn  de  co ps  w e l van  de  ^  ^  ^
p a r t ij m a a r m in d e r d w in g e n d . De ^  ,
n a d ru k  lig t o p  h e t n a ch tra ce n  ze lf, ,

h e t b iza r u itg e b re id  tu n e n  en de  ‘ ■ ' ' ’ i — " "

in b re n g  van  in g a m e  te a m le d e n  d ie  ~

je  naa s t en o p  de  baan  h e lp e n  in  d e  d ik te , in d ie  h o e k  in  d fe  k leu re n  en m is le id e n  z o d a t z ij z ic h z e lf te  p le tte r

s tr i jd  o m  de  o n d e rg ro n d s e  s tra a t- m e t d fe  c o a t in g la a g  o p  z ijn  w agen  racen.

race k o n in g  te  w o rd e n  en de  com - p im p t. De canyo n  races vo e ld e n  b e h o o r li jk

p le te  s ta d , b lo k  v o o r  b lo k , te  “ ver- s p e c ta c u la ir  en  zu lle n  u ite in d e lijk

T U N E  |E  G EK
In de  s ta d  kun  je  d ive rse  ra ceo n d e r- 

d e le n  u itv o e re n  in  de  b e ke n d e  d rie  

w a g e n k la s s e n . En o o k  deze  ke e r 

s p e e lt u ite r l i jk  en  p re s ta tie  van  je 

b o lid e s  een  a lle s b e p a le n d e  ro l. 

je  k u n t e c h te r  m e e r d an  o o it  (en 

m e er dan  in w e lk e  a n d e re  gam e 

o o it  g e m a a k t!)  je  a u to  h e le m a a l gek  

tu n e n . N aast v e rs c h ille n d e  s p o ile rs , 

sp ie g e ls , b u m p e rs , g r id s  en w e e t ik  

ve e l w a t a lle m a a l n og  m eer, kun  je 

deze  ke e r o o k  m e t b e h u lp  van  een 

p ro c e n te n -b a lk je  de  h o o g te , hoek, 

d ik te  en b re e d te  van  je  o nd e rd e le n  

bep a len .

Zo k r ijg t ied e re  sp e le r een d a a d w e r­

k e li jk  u n ie k  g e tu n e d e  w ag e n  w a n t 

e r is n ie m a n d  d ie  een a c h te rs p o ile r  

p rec ie s  o p  d fe  h o o g te , m e t d fe

d ik te , in d ie  h o e k  in  d ie  k leu re n  en 

m e t d ie  c o a t in g la a g  o p  z ijn  w agen  

p im p t.

C A N YO N  RACES
B e la n g rijk s te  g a m e p la y  v e rn ie u w in ­

gen z ijn  de ca nyon  d u e ls  en de 

in b re n g  van  je  e ig e n  te a m .

EA w il C arbon  een m e er e igen 

g e z ich t geven  d u s  s lu ite n  zich  v e r­

s c h ille n d e  s tra a tra ce rs  b ij je  aan. De 

een  zo rg t v o o r  h e t p im p e n  van  je 

a u to , de  a n d e r re p a re e rt de fe c te n  

aan je  bak.

Leuker is e c h te r de  ing a m e  in b re n g  

w a a rb ij je  te a m le d e n  v ia  je  D-Pad 

o p  kan  ro ep e n . Deze p a rtn e rs  in 

c rim e  o p  de  w e g  ku nn e n  v o o r je 

sco u te n  (een a u to  s p u r t n aa r vo ren  

o p  zo ek  n aa r a fs n ijd ro u te s , w e g v e r­

sp e rr in g e n  en  co ps  o f  v a lt and e re  

w ag e n s  la s tig ) o f  a ls  d r if te r  o p tre ­

d en . In d a t la a ts te  geva l r ijd  je  a ch ­

te r  een te a m m a a t to td a t e r een 

w in d v a c u ü m  o n ts ta a t w a a rd o o r je 

een e x tra  s n e lh e id s b o o s t k r ijg t  d o o r 

h e m /h a a r  ine e n s  te  passe ren .

Z e lf kon  ik  al even  s to e ie n  m e t de 

ca nyon  d u e ls . De a fre k e n in g  m et 

le ve lbo sse s  v in d t n a m e lijk  n ie t 

p la a ts  in de s ta d  m a ar in de  o m lig ­

g en d e  ca nyons. D it z ijn  extra  

g e v a a rlijk e  races w a n t één te  sch e r­

pe b o c h t en je  la ze rt h e t ra v ijn  in. 

Deze races z ijn  b e h o o r li jk  g r im m ig  

w a n t je  k u n t o o k  je  te g e n s ta n d e rs

m is le id e n  z o d a t z ij z ic h z e lf te  p le tte r  

racen.

De canyo n  races vo e ld e n  b e h o o r li jk  

s p e c ta c u la ir  en  zu lle n  u ite in d e lijk  

25 a 3 0  %  van  de  g a m e p la y  

bes laan .

G IM M IC K ?
NFS fa n s  van  h e t e e rs te  u u r  zu lle n  

w e e r h e le m a a l los  gaan  op  h e t u it ­

g e b re id  tu n e n  en de  ve le  raceo n d er- 

d e le n  van  deze gam e  m a ar a fge z ie n  

van  h e t canyo n  rac ing , kw am  deze 

gam e  o p  m ij o v e r a ls  een 

U n d e rg ro u n d  b ro e rtje .

H et te a m  e le m e n t kan  de  gam e  n aa r 

een h o g e r p lan  t i l le n , m a a r kan  o o k  

a ls  een s o o rt p o w e ru p  

sys te e m  s le ch ts  een 

g im m ic k  z ijn .

V o lg e n de  m aand  za l j. j .  j  

u itg e b re id  ingaan  o p  de  ' 

n ie u w e  Need fo r 

S peed en h o p e lijk  kan 

h ij o p  d it  la a ts te  p u n t 

w a t m e e r d u id e li jk ­

h e id  ve rsch a ffe n .

VOOR WIE: T un ing  

fre a ks , NFS 

U nd e rg ro u n d  a d e p te n  

en s tra a tra ce rs .

WAAROP: G am eC ube,

PS 2, PSP, W ii, X box

3 60 , Xbox, PC, PS 3 0  P n

Mt ;  ^  f ,

«  ! !  . .
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l o u w  k k k $ H > i ^  

d e  g o m o l i i d u s t r i o ?

B ezoek  o n ze  op en  d a g  
op zo n d a g  10 sep tem b er  
tussen  1 2 :00 -16 :00  in 
A m sterdam  N oord.

Q o
G a m e  D e s ig n  &  D e v e lo p m e n t E d u c a tio n
In te n s ie f  e n  p r a k t i jk g e r ic h t  o p le id in g s p r o g r a m m a  

in  g a m e  d e s ig n  e n  d e v e io p m e n t .  18 m a a n d e n ,  fu l l  t im e

OPEN DAG: Z o 1 0  S e p t 2 0 0 6 ,  1 2 :0 0 -1 6 :0 0  

E e r stv o lg e n d e  s ta r td a tu m : 2 3  o k to b e r  2 0 0 6

Q A N T M  C o lle g e  A m s te r d a m  

J o h a n  v a n  H a s s e ltw e g  31  

1 0 2 1  K N  A m s te r d a m

t e l .  0 2 0  4  3 5 0  6 5 0  

e m a i l ,  in fo @ q a n tm .n l

Brisbane • Vienna ■ Amsterdam • Munich ■ Singapore

www.qantm.nl

ONLINE
W « i n i V . N E m E V E L N l

I
*

Playz2b in Apeldoorn, de place to be voor gameliefhebbers. 
Wij verkopen alle topgames (ook 2^ hands) en je kunt testen 
en gamen op alle systemen. Singleplayer. multiplayer, online 
of in een Ian. Kom langs en laat zien wie de beste gamer is!

V anaf nu vind je  in M e tro  o m  d e  w e e k  h e t laa ts te  n ie u w s  o v er g a m e s  

en  c o m p u te rs  in rie G am es -ru h riek . M e tro  is van m aan d ag  to t en  m e t  

vrijdag gratis  verkrijgbaar bij N S -s ta tio ns , M c D o n a ld 's , P o stkan to ren , 

RET R o tte rd am , G V U  U tre c h t, M a rtin a ir-v lu ch ten , r v ^  

scholen , un ivers ito iten  en  kan to ren . |  |  L I ^

mailto:info@qantm.nl
http://www.qantm.nl


PSP meuK
De afgelopen maand scheen 
het zonnetje uitbundig maar 
dat had als nadeel dat PSP 
games niet te spelen waren 
door het felle licht. En zo was 
ik genoodzaakt om veel van 
mijn games voor dit nummer 
toch maar binnen te checken 
of, beter, te wachten de zon 
weg was.
Maar wat 's avonds in de tuin 
een prettige afsluiting van een 
heerlijk zonnige dag had moe­
ten worden, werd het zelden. 
Miami Vice, Gangs of London, 
World Tour Soccer, Tenchu, 
Astonishia Story... allemaal 
schijtgames die Ik zo snel 
mogelijk uit mijn PSP gooide. 
Gelukkig was er één game die 
ik wél met plezier speelde, en 
Tekken Dark Resurrection heb 
ik dan ook meer gespeeld dan 
al die overige games bij 
elkaar.
Da's één voordeel van al die 
meuk; goede games komen 
echt tot hun recht en kunnen 
stralen.

lEROEN

DEAD RISING S '

NINETY NINE NIGHTS

DUNGEON SIEGE II: BROKEN WORLD

TEST DRIVE UNLIMITED

CALL OF lUAREZ

FORMULA ONE 06

AGE OF EMPIRES: AGE OF KINGS

YAKUZA

f ë

. . " i - '  i  ^  X

COVER KIEZEN
We hebben het jaren geleden 
twee keer geprobeerd, een 
zogenaamde split-run. Dat 
houdt in dat je in een deel van 
het land in de winkels een PU 
legt met cover A en in andere 
winkels precies dezelfde PU 
maar dan met cover B.
We deden 'teen keer met 
Tekken Z|, met 50% covers met 
een stoere gast en 50% met 
een lekkere chick. Het maakte 
niets uit, beide alternatieven 
werden even goed verkocht. 
We deden 'teen keer met 
twee verschillende games: de 
ene helft van de PU-oplage 
kreeg een voorkant met Super 
Smash Brothers Melee, de 
andere helft Star Wars Rogue 
Squadron,., en ook toen ver­
kochten beide versies iden­
tiek.
Waarom ik dit schrijf? Omdat 
er vorige maand op 't aller­
laatste moment werd gekozen 
voor Sam Fisher die uit een 
vliegtuig springt in plaats van 
de stoere Sam hieronder, je 
begrijpt vast wel welke ik met 

m'n vliegangst

s p O V l E R ^

w S m s g

V

PU test op een PC met 
geluidskaart van

f f  A

B-BOY

lÜICED: ELIMINATOR-

WORLD TOUR SOCCER 2

ASTONISHIA STORY

FIELD COMMANDER

MIAMI VICE: THE GAME

AGE OF PIRATES: CARIBBEAN TALE'/

GANGS OF LONDON

TEKKEN: DARK RESURRECTION

ULTIMATE GHOSTS/N GOBLINS

TENCHU: TIM^ OF THE ASSASSINS

DARKSTAR ONE

i i i l i r f p »

JGRNGS OF LONDON
- E ig e n lijk  w a re n  a lle en  de  p ub  

I v  4 i l  ( iT iin i)gam es le u k  o m  te  sp e le n , 

w a n t v e rd e r is d it  o n g e lo o f l ik  

bah , bah en n og  eens bah!

c 'r
B-BOV
B re akd a n c in g , h e t u rban  

s t i j l t je ,  h ip  h op ... d a t is' 

to c h  passé? Z o 'n  gam e 

kan  hedgn  te n  dage  to ch  

éch t n ie t m eer?  Nou.i’d a t 

kan  ’ t  d u s  w e l, en a ls 

ze lfs  B o ris  d a t v in d t, 

m o e t e r to ch  w e l ie ts  b ij ­

zo n d e rs  aan de  hand  z ijn .

i £ . ,  ■

- DERD RISING
■ K e ttin g za g e n , s h o tg u n s  en b lo e m p o tte n ?  W e h ebben  

V  zo o n tz e tte n d  ve e l lo l gehad  m e t deze g am e  w a a rin  

je  zo m b ie s  o p  de  m e e s t lu g u b e re  m a n ie ren  d o o d - 

^  k n u p p e lt o f  in tw e e ë n  h a k t. T e g e lijk e r tijd  w a re n  w e 

s c h ijtb e n a u w d  a ls  e r w e e r een s  h o n d e rd e n  van  d ie  

c reeps o p  ons  a f w a g g e ld e n .

PDWERUNLIMITED.NL Al
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DE M E N  OVERRL EN DE STUKJES,

SCHEDEL BUJVEN RRN [RN JRS JE PLRKljEN;̂
MMMM, DOOIE 

BOEL HIER.

het Zombier in de reclame was.

gekreun en gesteun vanuit het testhok, gevolgd door het doffe geluid 

van ^ n  honkbalknuppel die tegen iets aanslaat, een moker die op de grond 

beukn een mes dat door vlees klieft en een houten tuinbank die wordt wegge- 

smetln... "Hé? leroen, gaat alles wel goed daar?"

D o o r de  sp e a ke rs  k l in k t zo ’ n ty p is c h  lif tm u - 

z ie k je ; n ie tsze g g e n d , d ie n e n d  a ls  a c h te r ­

g ro n d  v o o r h e t w in k e le n d e  p u b lie k . O p  h e t 

sch e rm  lo o d s  ik  h o o fd p e rs o o n  Frank W est 

langs g roe p e n  k re u n e n d e  z o m b ie s . A f  en  to e  

s ta  ik  s t i l,  p a k  ik  een v u iln is b a k  en ram  ik  de  

he le  zo m b ie -b e n d e  o p  h un  ro tte n d e  k o p p e n . 

O f ik  b e u k  e r lu s t ig  m e t een h o n k b a lk n u p p e l 

op  los , n e t zo la n g  to t  de  lich a m e n  zich  

o p s ta p e le n , de  b lo e d s p e tte rs  w e rk e lijk  o v e r­

a l z itte n  en de  s tu k je s  s c h e d e l aan  Frank z ijn  

le ren  ja s je  b lijve n  p la kke n .

In d e rd a a d , Dead R is ing  is  sm e rig , g o o r en b ij 

t i jd  en w ijle n  ze lfs  o n sm a k e lijk ... en te g e li j ­

k e r t i jd  o zo le u k  o m  te  sp e le n .

W aarom  h e t zo le u k  is? G een f la u w  id e e , m is ­

sch ie n  o m d a t h e t aan g o r t  s laan  van  h o n d e r­

den  z o m b ie s  een  g evo e l van  o n o v e rw in n e lijk ­

h e id  b ij je  losm a a k t?

ILLEHSPEf

E ER STE K EE R
De ch ao s  is c o m p le e t a ls  de e e rs te  zom - 

J b ie s  z ich  d o o r  d e  b a rrica d e  heen  w o rs te ­

l e n ,  z ich  o p  een p aa r o n g e lu k k ig e  m ensen  

s to r te n  en langzaam  k re u n e n d  in d e  r ic h t in g

Dead Rising heeft een rollenspelelement in 
zich. |e kunt namelijk erearingspunten verdie­

nen die Frank in level doen stijgen.
Bij iedere level-up krijgt Frank o f wat extra 

gezondheid, extra ruimte in zijn inventaris, een 

nieuwe move, o f wordt hij sneller o f sterker. 
Punten verdien je op verschillende manieren; 
door veel zombies uit te moorden o f door foto’s 

te nemen van zogenaamde key moments. Maar 
de meeste punten verdien je door mensen te 
redden en stukjes verhaal goed af te sluiten.

Het toffe is dat wanneer je de game uitgespeeld 
hebt, je de mogelijkheid krijg t om het spel nog­

maals te spelen... en dan met alles wat je ver­

diend hebt.

van  h o o fd p e rs o o n  Frank z w a l­

ken.

In bee ld  s ta a t s le c h ts  één s im  

p e le  o p d ra c h t: b e re ik  d e  tra p .

In de  p ra k t ijk  b li jk t  d a t tu sse n  

Frank en  d e  tra p  een p aa r 

h o n d e rd  z o m b ie s  s ta a n . Floe 

d a a r te  kom en?

Ik  b e s lu it h e t e ro p  te  w a g e n , 

p a k  tw e e  h o n k b a lk n u p p e ls , 

een h o u te n  b a lk  en  een za k je  c h ip s . A l b e u ­

ke nd  p ro b e e r ik  de  o p ru k k e n d e  z o m b ie s  van  

Frank z ’ n lich a a m  a f  te  s laa n , n e t zo la n g  to t  

de  h o u te n  b a lk  h e t b e g e e ft en F rank o v e r­

sch a k e lt n aa r de  h o n k b a lk n u p p e ls .

De lich a m e n  van  z o m b ie s  s ta p e le n  z ich  in rap 

te m p o  op  m a a r d e  s tro o m  o n d o d e n  l i jk t  

o n u itp u t te l i jk .  V o o r ie d e re  g ed o d e  z o m b ie  l i j ­

ken  e r tw e e  o f  d r ie  in  d e  p la a ts  te  ko m en .

A l sn e l is  Frank o m rin g d  d o o r  een  o ve rm a c h t 

aan zo m b ie s . De h o n k b a lk n u p p e ls  z ijn  in m id ­

d e ls  o o k  k a p o t en F rank h e e ft s le c h ts  z ’ n 

b lo te  v u is te n  over.

De o v e r ta ls itu a tie  d re ig t u it  d e  h an d  te  lo p e n  

en b ij ied e re  zo m b ie a a n v a l, v e rd w ijn e n  e r 

g e z o n d h e id s b lo k je s  in  h e t n ie ts . Flet za k je  

c h ip s  kan  e r h e laas  m a a r e e n tje  d o e n  te ru g ­

ko m e n .

Ik  b e s e f d a t ra m m en  en ro ssen  een o n b e g o n ­

nen  za ak  is  en  b e s lu it d an  o o k  h e t g e w e ld  

even  lin k s  te  la te n  lig g e n . V e rvo lg e n s  lo o d s  

F rank s o e p e l langs de  g r ijp g ra g e  a rm en  van  

d e  ro tte n d e  w a n d e le n d e  lijk e n .

kan  k r ijg e n , v e ra n d e r t in e en  p o te n t ie e l 

m o o rd w a p e n .

Er z ijn  g en o e g  re s ta u ra n ts  te  v in d e n  w a a r ik  

even  d e  e n e rg ie  van  Frank kan  a a n v u lle n , d it  

is  d u s  geen  s u rv iv a l h o rro r  g a m e . Nee d it  l i jk t  

w e l een s tu k  erger. Flet is  a ls o f  je  a ls  z w a rte  

m ie r  p e r o n g e lu k  h e t n e s t van  je  ro d e  s o o r t ­

g e n o te n  in  b e n t g e lo p e n , je  w o rd t  over- 

sp o e ld  en  l i jk t  geen  sch ijn  van  ka ns  te  h e b ­

b en ... to t  je  d ie  k e ttin g z a a g  v in d t  en  je  je  

d a a rm e e  een  w e g  b a a n t n a a r e en  v e ilig e  

have n , te rw ij l  de  lic h a a m s d e le n , b lo e d  en 

in g e w a n d e n  je  om  de o ren  v lie g e n .

O V E R LE E F D R IE  D A G E N
B ovenaan  de  tra p  s ta r t  een  f i lm p je  d a t de  

s itu a t ie  w a a rin  fre e la n ce  fo to g ra a f Frank 

W e s t te re c h t is g e k o m e n  d u id e li jk  m o e t 

m a ke n . In een  n o te n d o p  is  h e t v e rh a a l van 

Dead R is ing  a ls  v o lg t; o v e r le e f d r ie  d a g e n  in *  

h e t w in k e lc e n tru m . i

HRLEN RLS:
J

V O O R  T  O P R A P E N
G e lu k k ig  l ig g e n  de  w a p e n s  v o o r  h e t o p ra p e n . 

A lle s  kan  a ls  w a p e n  d ie n e n , van  k le e rh a n ­

g e rs  to t  v u iln is b a k k e n , van  C D -hoes jes  to t  

c irke lza g e n . A lle s  w a t F rank in  z ijn  h an d e n

®  je games ais uitlaatklep voor je agressie ziet, 

9  je gewoon op zoek bent naar een verschrik­
kelijk goed spel.

9  je tegen liters bloed kunt.
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TIJDSLIJN
Dead Rising laat zich op verschillende manieren 

spelen. De game heeft ook verschillende ein­
den, afhankelijk van de manier waarop je de 
game aan het spelen bent.

De eerste manier is het verhaal volgen. Dead 
Rising kent, zoals je gelezen hebt, een klok 

die meeloopt met het spel, en om het ver­

haal te kunnen volgen dien je op gezette tij- ■ 
den op bepaalde plaatsen te zijn om het 

verhaal weer op gang te brengen. Kom je te 

laat, dan is het verhaal niet meer te volgen. 
Reken er dus maar op dat je heel vaak het 

horloge van Frank in beeld laat springen.
Een andere manier Is om het verhaal 
gewoon links te laten liggen en alleen op 

zoek te gaan naar overlevenden. Die kun je 

dan op jouw beurt weer naar de veilige 
haven loodsen. Ook hier dien je echter 

rekening te houden met de tijd , aangezien 

niet iedere overlevende is voorzien van 
een eeuwige voorraad gezondheid.

w  ‘év’ '■ . 7.

D at kan  n a tu u r lijk  

h ee l g e m a k k e lijk , 

g e w o o n  d r ie  d ag e n  o p  h e t 

d a k  van  h e t c e n tru m  b lijv e n  z it ­

te n  en  w a c h te n  o p  d e  h e lik o p te r  

d ie  je  o p  k o m t p ik k e n . D ie m o g e ­

l ijk h e id  Is e r d a a d w e rk e lijk , aang e z ie n  

e r een  k lo k  “ re a lt im e ”  m e e lo o p t; h ij 

t i k t  o v e rig e n s  w e l een  s tu k  s n e lle r  dan  

h e t k lo k je  b ij je  th u is .

D a t zou  e c h te r  te  m a k k e lijk  z ijn  en is 

a lle e n  b e d o e ld  v o o r  w a tje s . Ik ko o s  e r 

n a tu u r l i jk  v o o r  o m  de  c o n fro n ta t ie  aan ‘

UlflPCNS
Zo’n beetje alles in het winkelcentrum kun je 

als wapen Inzetten. Ik heb hier een lijstje 

gemaakt met mijn top vijf.
■ Een heel zombielichaam met één 

1 klieven.

Ram ‘m op het hoofd van de 
z o m b ie J I jW lp i^  bloed u it zijn kop spuit.

Eerst goed staan, het 

stuk hout naar achteren houden en op het ju is­
te moment uithalen om het hoofd u it elkaar te 
zien spatten.

Mikken en de trekker overhalen is 
j a H J o m ^ zombie van zijn hoofd te ontdoen.

Goed mikken en dan een loeihar- 

*3e trap tegen de leren knikker geven. Zie de bal 
tegen de lichamen stuiteren en ze gaan vervol- 

r gens allemaal om.

/ t e  gaan  m e t d ie  ro tte n d e  zo m b ie s .

'3 5 4 9
I^Drie d ag e n  h e e ft Frank in  h e t w in k e l-  

k e n t r u m  d o o rg e b ra c h t en d e  te l le r  

s ta a t o p  3 5 4 9 . D a t is h e t a a n ta l zom - 

,b ie s  w a a rva n  F rank de  k o p p e n  h e e ft inge - 

Js la g e n  en a fg e ru k t, o f  d ie  h ij d o o rm id d e n  

e h e e ft g e h a k t o f  h e e ft k a p o t g e sch o te n . 

*D e  s la c h tin g  h e e ft Frank o v e rle e fd , h e t v e r ­

h a a l is  su cce svo l a fg e s lo te n  m a a r d e  h e lik o p ­

te r  d ie  hem  o p  m o e t ko m e n  h a le n  k o m t 

n ie t...W a t nu?

G ew oon  n o g  een ke e r sp e le n  n a tu u  

m a a r d an  m e t een Frank d ie  s te rk e r?  

s n e lle r  Is. M e t een  Frank d ie  in  een 

h a n d o m d ra a i ie m a n d s  nek  b re e k t, d ie  

g e w o o n  m e t z ’ n b lo te  han d e n  de  

z o m b ie s  v e rm o rz e lt.

Dead R is ing  w o rd t dan  b ij iede re  

s p e e lb e u rt leu ke r. E3

T l '

IDERD RISING
XBOX 3 6 0

CAPCOM /  ELEaR O N IC ARTS 
1  SPELER 
OUT NOW

^  Net zolang to t al die 50.000 *  
zombies dood zijn.

Dead Rising is een 

geweld(dad)ige game die je als Xbox 

360 bezitter gewoon niet mag missen.
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DË TERm KRNONNENVOER IS NOOIT TOEPRSSELIJKER GEIUEEST:̂
De eerste tekenen wijzen er op dat er langzamer­

hand een eind komt aan de zomerse game droogte.

En dat is maar goed ook want eerlijk gezegd staat bij 

menig redacteur de B60 al weer een tijdje stof te ver­

zamelen. Hopelijk kan Ninety Nine Nights verandering  ̂

brengen aan deze verwaarlozing. ^

Met Max C o m b o ^ ^ H  

valt niet te spotten.")

Verg issen  is m e n se lijk .

T e nm ins te , d a t d e n k  ik z e l f  N IN F T V  
graag . En h e t is een gezegde  n i n t  11  

dus  e r za l w e l een ke rn  van 

w a a rh e id  in z itte n . It- T -

W at is e r n a m e lijk  aan  d e  ^

hand? O p de  vo r ig e  Tokyo  “  ' *

G am e S h ow  w as  ik  e rg  o n d e r ^ S Ê Ê Ê>1 
de  in d ru k  van  N in e ty  N ine 

N ig h ts , o o k  w e l Ng g en a a m d.

S te rke r nog , aan  de  hand  van 

m ijn  e e rs te  k e n n is m a k in g  ko os  ik  deze t ite l 

a ls  m ijn  fa v o r ie t van  de  g eh e le  b eu rs , en o o k  

to e n  ik  e e rd e r d it  ja a r  een p re v ie w  ve rs ie  

sp ee ld e , w as  ik  a lle rm in s t te le u rg e s te ld .

In Japan is de  gam e  in m id d e ls  a l een t i jd je  u it 

m e t h e t n o d ig e  g e ro e ze m oe s  a ls  g evo lg .

“ Hey m an, d ie  gam e  k r ijg t  e ch t a lle m a a l he le  

lage sco res  h è ” , ze i B o ris  te g e n  m ij. Ie ts  w a a r 

w ij o ns  be id e n  o v e r ve rb a a sd e n  g ez ien  o ns  

in it ië le  e n th o u s ia s m e .

Had ik  m ij c o m p le e t ve rg is t?  Had ik  m e dan  

zo la ten  v e rb lin d e n  d o o r  deze gam e  d a t ik 

to ta a l o ve r d e  m in p u n te n  heen  h eb  gekeken?

HRLEN RLS:
)  )e nooit snapt waarom bepaalde films die jij 

met veel plezier hebt gekeken volledig wor­

den afgekraakt in de media.
)  )e met gemak je verstand op nul kunt zetten 

en geniet van simpel hersenloos vermaak.
)  Ie je nooit ergert aan kleinigheden zoals de 

volledige afwezigheid van enige noemens­

waardige A.l.

NINETY MNENIGHrS:

V A LLE N D E  S TE K E N
S o w ieso  is h e t b e la n g r ijk  o m  in  d it  geva l n og  

even de  gevaren  van  h e t p re v ie w e n  aan te  

ka a rte n . De bas is  van  een  gam e  kan  n a m e lijk  

e rg  s te rk  z ijn  m a a r d e  u itv o e r in g  kan  u ite in ­

d e li jk  to c h  te  ve e l s te ke n  la te n  va lle n . A ls  je  

m e t een p re v ie w  co de  te  m a ken  h e b t, is  h e t 

b e la n g r ijk  o m  te  h e rke n n e n  w e lk e  van  d ie  

s te ke n  n og  o p g e p a k t k u n n e n  w o rd e n  en 

w e lk e  n ie t m e e r v o o r  de re le a se  te  repa re ren  

z ijn . S om s ku n  je  d aa r (te ) g e m a k k e lijk  o ve r­

heen  k ijk e n  o m d a t de  p o te n t ie  van  een  gam e 

kan  o ve rh e e rsen .

En la a t ik  d an  m a a r m e te en  b e g in n e n  m e t 

h e t g ro te  s tru ik e lb lo k  van  N g; de  k u n s tm a t i­

ge  in te ll ig e n tie . O f b e te r  g ezegd , de  m a tig e  

in te ll ig e n tie . Nee, d a t k lo p t o o k  n ie t h e le ­

m a a l. De A .l. van  de  NPC’s k o m t ze lfs  o p  de 

b e s te  m o m e n te n  n a m e lijk  n ie t eens in de 

b u u r t van  m a tig . D a t k l in k t ra m p za lig , n ie t­

w aar?  M a a r lees g e ru s t v e rd e r; e r is  n a m e lijk  

even g o ed  een (k le in e ) kans d a t deze t i te l b ij 

jo u  in de  s m a a k  v a lt.

L ®S.fee
M  '  t  - -

Van haar enorme inlegkruis waren 

slechts de vleugeltjes zichtbaar.

C O M B O 'S
Q ua g a m e p la y  is  h e t ve rha a l sne l v e r te ld : ken 

je  D ynasty  W a rrio rs  dan  ken je  N3. je  k ie s t 

een perso n a ge  en w o rd t aan de hand  van een 

s im p e l ve rha a l van h e t ene naar het andere  

s lagve ld  g e le id . D aar tre ffe n  j i j  en jo u w  tro e ­

pen een v ija n d e lijk e  s tr ijd m a c h t. Je g ee ft 

e nke le  s im pe le  co m m a n d o ’s aan je  m e d e s ta n ­

ders  en rag t m e t sp e c ta cu la ire  co m bo ’s d o o r 

de ve le  h o n d e rde n  v ija n d e n  heen.

V e rde r v e rh o o g  je  h e t leve l ' „  

van  jo u w  p e rso n a g e  en lee r 

je  n ie u w e  c o m b o ’s. D oo r een 

m e te r te  v u lle n  kun  je  v o o r  k o rte  

t i jd  su p e ra a n v a lle n  u itvo e re n  

w a a rm e e  je  b in n e n  e nke le  

se con d e n  h o n d e rd e n  v ija n d e n  

u its c h a k e lt. D it is zo n d e r en ig e  

tw ijfe l h e t h o o g te p u n t van  de 

g am e  en  b li j f t  ze lfs  na een



mooi ÉN LEUK
Grafisch kent N3 twee gezichten. Ondanks dat 

de hardware van de 360 ervoor zorgt dat de 

omgevingen niet volledig van leven zijn ont- 

speend, komt alles wel erg leeg over.

De character models daarentegen zijn erg mooi 

en met name de reflecties op de harnassen 

springen in het oog.
Wel storend is het herkauwen van deze model­

len als het op NPC’s aankomt. Een leger van 
500 goblins bestaat in feite maar u it zo’n drie 

verschillende modellen en dat draagt niet bij 

aan de geloofwaardigheid van een spelwereld.

Ze was not amused dat haar zoon in haar

boodschappenlijstje had geknoeid. De schavuit 

had spiritus, klontje boter, pakje soep, veranderd

je kunt 't  je nauwelijks voorstellen maar

‘s avonds staat ze gewoon weer voor haar gezin

een lekkere dressing voor de sla te maken.

ti)d )e  sp e le n  u ite rm a te  ve r- 

.  ^  m a k e lijk . H et Is ze lfs  zo  le u k

d a t je  even  d a t e ne  e le m e n t 

ve rg e e t w a a r je  een  m in u u t g e le d en  

n og  o ve r s tru ik e ld e , de  A .l.

^ LU S TE LO O S  Z O O IT IE
Laat m e je  u it le g g e n  o p  w e lk  g e b ie d  de  

A .l. te k o r t  sc h ie t. Je t re k t sa m en  m e t een 

k le in  le g e r te n  s tr i jd e  en s ta a t g e re g e ld  

te g e n o v e r een e n o rm e  o ve rm a c h t aan v i ja n ­

den . M a a r o p  h e t m o m e n t d a t b e id e  lege rs  

e lk a a r o n tm o e te n , ben  j i j  de  b ro n  van  a lle  

a c tie . Jouw  tro e p e n  s ta a n  lu s te lo o s  o m  z ich  

heen  te  k ijk e n  en  w ille n  h o o g s te n s  een 

e n k e le  ke e r een p aa r s ta p p e n  nem en o f 

een  p ij l a fs c h ie te n  (d ie  o ve rig e n s  n o o it 

e c h t ie ts  ra a k t).

D it is  v o o r  d e  b a la n s  geen  ra m p  w a n t de  v i j ­

and  is a l even  d o e llo o s  b ez ig . Van a lle  h o n ­

d e rd e n  v ija n d e n  k r i jg t  s le c h ts  een  d r ie ta l 

s lim m e rik e n  h e t id e e  jo u  a an  te  va lle n , en 

ze lfs  d a t d o e n  ze z o n d e r p a ss ie . De te rm  

ka n o n n e n v o e r is n o o it  to e p a s s e lijk e r  

g e w e e s t. Z e lfs  a ls  e r  n o g  één  v ija n d  o v e r is 

d ie  j i j  m o e t o p s p o re n  v o o rd a t je  to e g a n g  

k r i jg t  to t  h e t v o lg e n d e  p u n t o p  de m ap, 

k r ijg e n  jo u w  h o n d e rd e n  b o n d g e n o te n  

h e t n ie t v o o r  e lk a a r deze  u it  te  sch a ­

k e le n . Ze s ta a n  e rb ij en  k ijk e n  

e rnaa r. Je k u n t w e l h un  p ijle n  v o l ­

gen  o m  een  id e e  te  k r ijg e n  

w a a r de  la a ts te  v ija n d  zich  

b e v in d t m a a r d a a r b l i j f t  h e t 

o o k  b ij.

H e t zou  u ite ra a rd  te  c h a o tis c h  

w o rd e n  a ls  ie d e re e n  v o lle d ig  

lo s g a a t, m a a r d it  is  g e w o o n  een 

k w e s tie  van  s le ch te  A .l. Z o la n g  je  in 

b e w e g in g  b li j f t  is  h e t n ie t e rg  s to re n d  en 

o o g t d e  a c tie  s p e c ta c u la ir  m a a r zo  g a u w  je  

de c o n tro lle r  in h e t h e e ts t van  d e  s tr i jd  n e e r­

le g t, ko m  je  to t  de  c o n c lu s ie  d a t e r e ig e n lijk  

m a a r w e in ig  s tr i jd  is , en  d a t d o e t de  g am e  in 

m ijn  o ge n  to c h  e ch t d e  das  o m . E l

BUnONBRSHING
Buttonbashen oftewel het hersenloos op knop­

pen drukken en kijken naar de indrukwekkende 

acties die moeiteloos op het scherm verschij­
nen, kan niet iedereen waarderen.

Maar waar trek je de grens tussen een echte 

combo en een onbedoelde actie die je door 
dom geluk uitvoert? Een goede vuistregel is om 

na een uurtje spelen te tellen hoeveel combo’s 

je hebt onthouden. Ben je bewust bepaalde 

aanvallen aan het uitvoeren o f herken je globaal 
een aantal combo’s maar kun je niet precies ver­

tellen hoe je deze uitvoert?
N3 zit wat dat betreft op de grens, maar als ik 
moet kiezen krijgt ie van mij de stempel button- 
basher, en dat moet dus wel je ding zijn. Aan 

het aanbod van combo’s lig t het niet, het is ech­
ter niet nodig om deze allemaal uit je hoofd te 

kennen en op het juiste moment in te zetten. 
Met wild gedruk op de knoppen kom je een 
heel eind.

&
N l l^ f f iN E  NIGHTS.

I  XBOX 360 ^  ï ' i ' iC
Q! ENTERTAINMENT /  PHANTAGRAM t
m ic r o s o f t :

1 SPELER /  -7' J '  /

i  OUT NOW :■ I !  i

■ ■■■
^ ^ D a n k a i j  de VBScbtUende speelbare perso- ̂  

nages is er wel de nodige replay value... in theo -'  j 
rie. De gameplay b lijft echter altijd ongewijzigd 3 
m  de enige reden dat de game neg niet uil  ntijn 
^  is gevlogen, is omdat ik  Dead Rising H g  ' 
n M  binnen heb. ,

___ !  M H  N3 het beste zien als een

■Interessante leeh demo, die w m ra n a « n g d i) lB  
heden laa lz ien van de 360 om vele vijanden 

te g e tijto p  t o  scherm te toveren zonder slow­
down. Het is ïUaan j^ m e r ^ e t  het geen tech 

demo Is van to is tm a tige  Intelligentiewant die 

Is schaamteloos afwezig.
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ia E  cÖHSOLt VOOR DE D O E-H n-ZtLVaiil^/
Trouwe lezers hebben Steven's ontluikende liefde 

voor de PC als platform voor videogames meege­

maakt. En uit de jaarlijkse PU enquête blijkt dat 

onder onze lezers de PC ook het populairste plat­

form is. Maar wat is er nou precies zo leuk aan PC 

gaming? Steven tracht dit uit te leggen. STEVEN

De d is c u s s ie  tu s s e n  c o n s o ie  en PC g e b ru i­

ke rs  o v e r w ie n s  p la tfo rm  d e  b e te re  is , w o e d t 

n o g  s te e d s  g e w o o n  v o o r t .  A ls  l ie fh e b b e r  van  

gam e s  in  h e t a lg e m e e n  o n t tre k  ik  m ij a lt i jd  

aan  deze  d is c u s s ie , a a n g e z ie n  e lk  sys te e m  

z ijn  vo o r- en n a d e le n  h e e ft. M a a r a ls  j i j  to t  

d e  g ro e p  g a m e rs  b e h o o r t d ie  n ie t s n a p t w a t 

d e  d e a l is  m e t PC g a m e s  m o e t je  v o o ra l 

d o o r le z e n . Ik  za l h e t p ro b e re n  u it  te  leg g e n .

B A R K E E P E R
Ik  kan  m e n a m e lijk  h e e l g o e d  v o o rs te lle n  

d a t de  PC a ls  g a m e p la t fo rm  je  te g e n s ta a t.

Ik  h e b  d e z e lfd e  g e v o e le n s  g e h a d . M ijn  e e r ­

s te  e c h te  a a n ra k in g  m e t een  PC g a m e  w a s  

Team  F o rtre s s . Ik  w e rk te  's  n a c h ts  a ls  b a r ­

k e e p e r  en  o p  h e t k a n to o r  s to n d  e en  PC 

m e t e en  s im p e le  g ra f is c h e  k a a r t .  A l s n e l 

h a d d e n  e en  p a a r c o lle g a 's  o n td e k t  d a t 

d a a r  Team  F o rtre s s  o p  d ra a id e  e n  e in d ig d e  

ie d e re  d ie n s t  m e t e e n  p a a r  u u r t je s  Team  

F o rtre s s  (w e lis w a a r  ie tw a t  d ro n k e n  d u s  e r 

w e rd  w e in ig  g e ra a k t,  m a a r v e e l g e la c h e n ).

E n k e le  ja re n  la te r  h a d  ik  z e lf  th u is  e en  PC 

s ta a n  d ie  in  s ta a t  w a s  o m  g a m e s  te  d ra a i­

e n . Ie d e re e n  o m  m ij h e e n  w a s  la a ie n d  

e n th o u s ia s t  o v e r  FarC ry d u s  o o k  ik  w a a g d e  

e e n  p o g in g .

Ik  in s ta l le e rd e  d e  n ie u w s te  d r iv e rs  en  v e r ­

v o lg e n s  d e  g a m e . Een h a lf  u u r  t o t  d r ie  

k w a r t ie r  ta te r  w a s  ik  k la a r  o m  h e t s p e l o p  

te  s ta r te n ,  o m  v e rv o lg e n s  m e t e en  z w a r t 

s c h e rm  te  e in d ig e n . Zo la n g  v o o rb e re id e n  

en  v e rv o lg e n s  n ie t  k u n n e n  s p e le n , s c h o o t 

b ij  m ij in  h e t v e rk e e rd e  k e e lg a t.  Ik  had  

g e e n  z in  in  n o g  e en  p a a r  u u r t je s  t ro u b le -  

s h o o te n . Ik  h a a ld e  d e  h e le  h a n d e l va n  m ijn  

PC a f  en  z e t te  le k k e r  e e n  c o n s o le  a a n . D ie 

d e e d  h e t te n m in s te .

D O E -H E T -Z E L V E R
E nke le  m a a n d e n  la te r  en  een n ie u w e  g ra f i­

sche  k a a rt v e rd e r b e s lo o t ik  te r  g e le g e n h e id  

van  D oom  3 n o g  een  p o g in g  te  w a g e n . Deze 

ke e r p a k te  m ijn  o n d e rn e m in g  w e l g oe d  u it  en 

de  re s t is  g e sch ie d e n is .

OS UIRT?
; De basis voor alle software die je gaat installeren is uiteraard je OS, 

oftewel je Operating System. Bijna de gehele PC wereld werkt met 

Windows, terw ijl Mac gebruikers met OSX uit de voeten moeten.

Windows Vista zal gamen op PC weer 

een stap verder brengen.

Beide systemen worden geregeld van updates voorzien, en binnen­

kort is Windows weer aan de beurt.

Ik heb mijn enthousiasme voor Windows Vista als gameplatform al 

eerder geuit. De nieuwe DirectXio, de driver verantwoordelijk voor 

het grafische gebeuren, zal een grote impact hebben. Maar er zijn 

alternatieve operating systems.

L IN U X
Onder de echte freaks is Linux geen onbekende naam. Dit operating 

system is open source, wat betekent dat de code vrij is gegeven en 

dat iedereen in staat is om zijn eigen software o f aanpassingen te 

ontwikkelen. Dit levert natuurlijk leuke en creatieve software op, 

maar als het op functionaliteit aankomt, redt Linux het niet vergele­

ken bij Windows.

Veel van de zwaardere 3D applicaties draaien simpelweg niet, zoals 

enkele 3D animatie programma's en de meeste games. Maar er Is 

onlangs een belangrijke stap gemaakt die Linux weer wat verder 

helpt, namelijk de ondersteuning van OpenGL. Dit zorgt ervoor dat de 

grafische kaart gebruikt wordt voor alle visuele effecten in een OS,

en de CPU dus wordt ontlast. In het geval van Linux levert d it de soft­

ware Novell Xgl op, die verscheidene interessante toepassingen met 

zich meebrengt.

Op het gebied van videoacceleratie en games wordt flinke vooruit­

gang geboekt, met uitgebreidere ondersteuning voor vele formaten. 

Ook de presentatie van de desktop mag er zijn. Er zijn verscheidene 

effecten mogelijk, zoals wiebelende vensters, het automatisch u itlij­

nen van alle open applicaties, en doorzichtige vensters.

P A R A D E P A A R D IE
Het paradepaardje is echter de mogelijkheid om meerdere desktops 

op een virtuele kubus te plakken, en deze realtime te kunnen laten 

draaien. Zo kun je dus een desktop maken voor al je media behoef­

ten, en deze gewoon wegdraaien als je aan het werk moet.

Nu is Linux als volwaardig platform nog te incompleet. De aankomen­

de generatie PC games zul je er bijvoorbeeld niet op kunnen draaien. 

Linux is vooral interessant omdat het relatief lichte software is verge­

leken met Windows. Bovendien is het gratis en open source, dus wie 

weet waar het in de toekomst nog heen gaat met Linux. B
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SPECIALS

In m id d e ls  h a a l ik  een s o o r t  g e k  g e n o e g e n  u it  

h e t v in d e n  van  een  p ro b le e m , zo w e l in  de  

h a rd w a re  a ls  s o ftw a re . Fora d o o rle z e n , s h it 

o p n ie u w  in s ta lle re n , en  de PC u it e lk a a r s lo ­

pen  v in d  ik  te g e n w o o rd ig  ze lfs  le u k . Een p ro ­

b le e m  m e t de  PC z ie  ik  n e t a ls  een  u itd a g e n ­

de  d u n g e o n  in  een  g am e . H e t is een raad se l 

d a t o p g e lo s t m o e t w o rd e n . )e m o e t deze 

in s te l l in g  h eb b e n  o m  n ie t g e fru s tre e rd  te  

ra ke n  van  h e t g e b ru ik e n  va n  een  PC. H ou d a t 

in  je  a c h te rh o o fd .

H e t is n e t z o ie ts  a ls  s le u te le n  aan  een  a u to  

o f  m o to r, je  w il t  de  b e s t m o g e lijk e  p re s ta tie s  

u it  de  a a n w e z ig e  o n d e rd e le n  ha le n  en de 

en ig e  m a n ie r  o m  d a t te  b e w e rk s te llig e n  is 

tw e a k e n  en ro m m e le n  m e t de h a rd w a re . Ik 

kan  de  h e le  a vo n d  b ez ig  z ijn  m e t h e t a fs te l­

len  van  a lle  o n d e rd e le n , om  zo d e  p re s ta tie s  

te  v e rb e te re n .

K o rto m , d e  PC is de  co n so le  v o o r  d e  d o e -h e t- 

ze lve r. H e t k o s t d u s  w a t m e e r t i jd  en m o e ite , 

m a a r dan  h eb  je  o o k  w e l w a t. 13

1UIEE IS BETOIDRN £ÉN?
Een belangrijke vraag is natuurlijk wat voor hardware je nodig hebt om een beet­

je fatsoenlijk te kunnen gamen. Het eerste onderdeel waar mensen aan denken, 
is uiteraard de grafische kaart. Maar in de realiteit zijn het moederbord, de pro­
cessor en het interne geheugen net zo belangrijk. Oké, bijna net zo belang­

rijk.

Zeker gezien de komst van SLI (Nvidia) en Crossfire 
(ATI). Deze technologie zorgt ervoor dat je twee 
kaarten op je PC kunt aansluiten. Dit geeft _ 

je echter niet een directe verdub- ^ 
heling van rekenkracht. Denk aan 

een verbeteringvarië- 

rend van 25 to t 75 pro- ' b j  
cent. Doe je d it echter % | 
met twee van de snelste 

kaarten dan moet je echt een 
bizar snelle processor hebben w il je 
genoeg data naar de kaarten kunnen "  

voeren om profijt te hebben van de twee 

grafische kaarten.
De functionaliteit van twee GPU's (Graphic 

Processing Unit) komt op het moment nog 
van de drivers die de fabrikanten van de grafi­
sche kaarten leveren. In de toekomst zal onder­

steuning voor twee grafische kaarten ook in games 

zelf worden verwerkt voor een nog grotere vooruitgang.

P R O B L E M E N
De nieuwste drivers doen hun werk maar toch zijn er games 
die problemen geven. Zo heb ik sporadisch een bug met 

Counter-Strike en moet ik zelfs één kaart deactiveren om 

World o f WarCraft netjes te draaien.

De nieuwste technologie van Nvidia die vier kaarten op elkaar 
aansluit staat helemaal nog in zijn kinderschoe­
nen en zal zeker nog enkele maanden nodig 

hebben voordat de huidige problemen zijn 
opgelost (als het niet langer is). Als je overi- ^  

gens niet op extreem hoge resoluties 

speelt dan heb je aan één goede kaart 

genoeg.

V E R D U B B E U N G
Op het gebied van de processor is al geruime 

tijd  een verdubbeling van kracht ingevoerd, 
met de verscheidene dual core CPU's van 

zowel Intel en AMD. Voor games is d it to t op heden 

nog niet echt interessant maar ook daar begint veran­
dering in te komen. Zeker vanaf het moment dat een dual 

core CPU niet meer afhankelijk is van software om in staat te zijn 

gebruik te maken van twee cores, maar in feite als één core communi­
ceert en toch de rekenkracht van twee CPU's in huis heeft.

Lange tijd  had AMD de betere processors in huis maar de nieurvste dual core CPU 
van Intel heeft de wereld wel wakker geschud. Dit heeft er weer voor gezorgd dat 

AMD de prijzen van hun processors drastisch heeft verlaagd waardoor dual core 

processors nu even betaalbaar zijn als gewone processors. Concurrentie is altijd 

nog de beste vriend van de consument.
Net zoals met de grafische kaarten zijn er inmiddels ook alweer CPU's met vier 

cores die later d it jaar moeten verschijnen. En volgens analysten werken we over 

enkele jaren al met acht to t tien cores. Ja, de technologie staat nooit stil. E i
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©  S a m s u n g  E le c tro n ic s  C o . L td . S c re e n  im a g e s  a re  s im u la te d .

Let the cyber games begin.

World Cyber Games 2006 Grand Final 
Monza, Italy October 18“'-22"^, 2006.
Sign-up at Samsung.com to compete in the ultimate global cyber games.
Samsung is a founding sponsor and is proud to continue to support gamers worldwide.

W o r l d  C y b e r  G a m e s



REVIEW»
DUNBEDN SIEGE II 
BROKEN WORLD

Dungeon Siege II speelde jah met veel plezier uit... 

om erachter te komen dat het spel eindigde met 

een ciiffhahger. Met Broken World kan hij zijn kar­

wei eindelijk afmaken.

PAK LEKKER ZELF DE KRAMT UIT 

DE DU5 . DIE TRAP K0 5 T  ME 

TELKEM5  MEER DAK) EEK) UUR.'

H e t o r ig in e le  D u n g e o n  S ieg e  II w a s  een  le u ke  

RPG a lle e n  m e t een b e e tje  f la u w  e in d . H ad  ik  

ru im  v e e r t ig  u u r  lo p e n  h a kke n  en s laan , 

b le e k  de  bad  g u y  s le ch ts  een  s p il in  een  g ro ­

te r  g eh e e l.

H et ve rs la a n  van  w a r lo rd  V a rd is  in  de  o r ig in e ­

le g am e  zo rg d e  v o o r een g ig a n tis c h e  ravage 

d ie  h e t o o it  zo m o o ie  land  in  een b e h o o r li jk e  

p u in h o o p  a c h te rlie t . B esta a nd e  m o n s te rs  en 

g e b ie d e n  z ijn  h ie rd o o r ‘ tw is te d ’ en s in is te r  

o m g e v o rm d .

In de  a d d -o n  B ro ken  W o rld  is h e t aan jo u  om  

te  k ijk e n  o f  je  a lle s  w e e r te ru g  n aa r h e t o u d e  

k u n t b re n g e n . M a a r d a a r d ie n  je  w e l e e rs t 

een s tu k  o f  d u iz e n d  b ee s te n  v o o r in m o o tje s  

h a kke n .

Z O M B IE  B -F IIM
A a ng e z ien  je  nu  te g e n  m o n s te rs  en  v ija n d e n  

k n o k t d ie  een h o g e r le ve l k e n n e n , z ijn  de 

g e ve ch te n  o o k  een  s tu k  p it t ig e r , je  p e rs o n a ­

ge  is  z e lf  eve n e e n s  v a n a f de  s ta r t  b e h o o r li jk  

g oe d  u itg e ru s t; d a t m a a k t d e  b a tt le s  b ru u t, 

in te n s , b io e d e r ig  e n  so m s b e h o o r li jk  o n o v e r­

z ic h te li jk . D a a rb ij s p u it  h e t b lo e d  le k k e r o ve r 

je  b e e ld s c h e rm , so m s to t  h e t n ive a u  zo m b ie - 

s la s h e r B -film  aan to e .

In te re s s a n t z ijn  de  le ve lb o sse s  d ie  m e e r z ijn  

d an  een g ro te  ve rs ie  van  de  k le in e re  m in io n s  

d ie  je  reeds aan  je  zw aa rd  reeg . Leve lboss  

g e v e c h te iV ^ jn  u itd a g e n d e r o m d a t de b a d ­

d ie s  in k w e s t^ v e rs c h il le n d e  p a tro n e n  h a n te ­

ren. De ene  m a ^  c o m b in a t ie s  van  a an va lle n  

en ve rd e d ig e n , c fe V id e re  b e s to o k t j k ^ e f  

leg e rs  h a n d la n g e r i^ v w e e r  een a n U e tw is -  

s e lt ra ng e d  c o m b a t fh è ^ j;b s e  c o m b a t af. 

D e rg e lijke  g e ve ch te n  h éb S fe r^h ie rdoo r aan 

d ie p g a n g  g e w o n n e n  en d a t ka a Jk  a lle en

HRLEN RLS:
9 Ie Titan Quest 

alweer uit hebt 

gespeeld.

®  )e PC Oblivion 

grafisch niet trekt. 
®  |e Dungeon Siege z 

reeds met veel 
plezier uit hebt 

gespeeld, maar 

dat spreekt 
natuurlijk voor 
zich.

m a a r td e ju ic h e n .

RPG THUISBR5I5
zK Games ontpopt zich meer en meer als thuis­

basis voor RPG’s. Sacred (zie screen) was het 

eerste hack & slash rollenspel die het label u it­
bracht en een venrolg is in de maak. Oblivion 
was natuurlijk de grote klapper van d it jaar, nu ; 

is daar alweer Broken World en Dungeon Siege ‘ 

op PSP moet ook nog verschijnen. Begin zoo? 

is het de beurt aan het originele, sfeervolle 

BioShock dat eveneens behoorlijk wat rollen- 

spelelementen bevat in de traditie van System 
Shock.

^ A A N G E N A A M  V O E R
Leukste  van  deze a d d -o n  z ijn  d« tw e e  n ie u w e  - S  

; • c lasses w a a rd o o r je  o p v a l le n d e 'c o r j ib tó t ie s  ‘  

k r j jg t. De Fist p f  S to n e  k las5 « ^ _ ^ f t s ^ l | | jT O ^  *'* 

tu sse n  een  v e ch te rsb a a s  en een  s fS lp H ca s te r' 

m e t n a tu u r  sp re u ke m  T h e B k J b i^ s a s s in  l  

ko p i^  w a b m ij, ie t re f^ b e te r  U it d e w r f  a lS teenC  

‘ d e e i^  m agfech , dee1s*ranged p e rso n a ge .' jt 

Q ve ri^e h s  ku n  je  a l sp e le n d e  p u r r t ^  van  je 

‘ s k ij/ tre e  h e rin d e le n  a ls  je  n ie t te v re d e n  b e n t -  

m e t e e w ij^ p a a ld e  v a a rd ig h e i6 ! |]R lt v o e lt een 

b e e tje  a ls  ch e a te n ,-m a d r je  k u n t zo  r ia n d ig  je  

S pee te tijl a an p a sse n  a ls  b li jk t  d ^  je  je  to ch  _  

n ie t h e le m a a l h a p p y V ö e lt  m ^ t e t  a l t ^ i e g o ^ ^ S j  

d ie  je  aan  W t  c re ë re n  b p j f .  , '  ' - ' * * » *

K o rto m : n k te  w a r f f ld s c h o k k è r n ^ k ^  B rg k en 

W o rld , m a a r g H v e ^ a a n g e p a a t i ^ M r t f e ^ ^ ,

V
i t ̂ . i'm

OP ZICHZELFSTRRND I
Dit is een op zichzelfstaande add-on; anders 

gezegd je hoeft DSII niet op je PC geïnstalleerd 

te hebben om BW te spelen, je kunt je persona­

ge u it DS II importeren en verder knokken in de 

high level kerkers gevuld met high level mon 

sters, maar je kunt ook fris en volledig ‘onde; 
kundig’ in Broken World duiken en een pre- 
made personage kiezen.

A  /  i ■' (I'(jf** ^

K j l  Voor je het weet staan er een ruime iz  uur 

kerkers doorploegen op je RPG teller. En dat 
voor nog geen zo euro!

- ; '  l ï  Als op zichzelfstaande add-on met ^  

sinister tintje biedt Broken World behoorlijk wat
RPG plezier. Een midprice prijskaartje en flink w a t -------

speeluren geven de DS fans precies wat ze willen.

Hier kom je alleen binnen als je in het bezit 

bent van de magische schaamlippenstift.

Nee, ze hadden dat pak niet meer 

_  in mijn maat, en wat dan nog. .
7
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wakker van lag. Maar een paar fuck-ups en de 

magie was weg. Atari probeert het nu opnieuw met 

Test Drive Unlimited.

M ijn  v e rw a c h tin g e n  w are n  

n ie t e ch t h o o g  gesp a n ne n  

to e n  ik  d e  o p d ra c h t k re eg  om  

Test D rive  U n lim ite d  te  rev ie - 

w en . S teven  had  m e v e rte ld  

d a t de  gam e  “ b e s t een a a rd i­

ge  in d ru k  m a a k te "  t i jd e n s  een 

A ta ri p re s e n ta tie  en o o k  o p  

in te rn e t kw am  ik  re g e lm a tig  

h e t p re d ik a a t "k a n  le u k  w o r ­

d e n "  te g e n .

T ja , n aa r Z a n d v o o rt gaan  a ls  h e t h e e t is , kan 

o o k  le u k  u itp a k k e n . M a a r v o o r  h e tze lfd e  g e ld  

s ta  je  een u u r  o p e e n g e p a k t in  een tre in  v o l 

zw e te n d e  m e nse n , kun  je  d a a rn a  te rn a u w e r ­

n o o d  een v ie rk a n te  m e te r s tra n d  c la im e n  om  

v e rvo lg e n s  de  he le  d ag  te g e n  de  h a rig e  b il- 

s p ie e t van  een  z e s tig ja r ig e  ze u g  m e t s tr in g  

aan te  k ijke n ...

O N U N E
A ta ri h e e ft e r g e lu k k ig  geen  g e w o n e  racer 

van  g e m a a k t m e t n ex t-gen  g ra p h ics . W a n t o p  

d ie  m a n ie r w in n e n  ze h e t n o o it van  P ro jec t 

G o tham  R acing, Forza o f  een Need fo r  Speed . 

Nee, Test D rive  U n lim ite d  is een  M O O R. W at 

s ta a t v o o r  M a ss ive iy  O pen O n lin e  R acing 

gam e. D at w o o rd je  ‘o n lin e ’ m o e t je  g oe d  op  

je  in  la ten  w e rke n  w a n t a ls  je  n iks  h e b t m e t 

o n lin e  racen , dan  w e e t ik  n ie t o f  deze  gam e

Gassen jongen, als die pizza . ‘ .

koud wordt, kun je een fooi wel vergeten.

TEST DRIVE 
UNUmiTED

je  o n d a n k s  z ijn  s in g e p la y e r e ch t g a a t b e v a l­

len . W ie  w e e t kun  je  d an  b e te r  w a ch te n  o p  

de  n ie u w e  N eed fo r  S peed : C arbon  o f  de 

n ie u w e  Forza 2 d ie  n a a r h e t z ich  la a t aan z ie n , 

m e e r tra d it io n e e l ra ce w e rk  zu lle n  b e va tte n . 

TDU k e n t h e t s a n d b o x -p rin c ip e  van  GTA. En 

d u s  z ie  je  je z e lf  in  je  b o lid e  te ru g  o p  h e t 

F law a iiaanse  e iia n d  O hau . Een tro p is c h  

e ila n d  d a t d o o r  de  m a nnen  van  d e v e lo p e r 

Eden c o m p le e t in k a a rt is  g e b ra ch t en h e le ­

m a a l v o o r  je  o pe n  s ta a t. O fte w e l, a ls  je  e r 

h ee l g e lu k k ig  van  w o rd t, ku n  je  4 8  u u r lang  

ro n d je s  o ve r d e  1000  k ilo m e te r a s fa lt o p  h e t 

e ila n d  rijd e n .

Eden h e e ft o p  g ra fis ch  g e b ie d  kn a p  w e rk  

g e le ve rd . F loew el je  w a t p o p -u p  z ie t, k o m t 

h e t e iia n d  q u a  b e b o u w in g  en v e g e ta t ie  p r im a  

to t  leven . M o o ie  s tra te n , g lim m e n d  a s fa lt, 

v o lo p  b ossages, ve e l a fw is s e lin g  in  h e t la n d ­

schep  en  d e  w eg e n , en som s le u ke  k le in e  

d e ta ils , zoa ls  een v l ie g tu ig  d a t in e e n s  o v e r je  

heen  d e n d e rt. Een d ig ita a l V W -g id s je  v o o r 

F law aii dus .

N E P

D at ik  d e so n d a n ks  n og  geen  t ic k e t heb  

g e k o c h t, k o m t d o o r  h e t n o g a l lege  s tra a t­

b ee ld . Er lop e n  geen  m ensen  ro n d  en h e t 

a a n ta l te g e n lig g e rs  h o u d t n ie t b ep a a ld  over. 

In m u lt ip la y  w o rd t d a t m in p u n t dan  w e l 

o p g e lo s t m e t de  a a n w e z ig h e id  van  de 

g am e rs  ze lf, m a a r van  een n ext-gen  gam e 

m ag  je  m e er v e rw a ch te n .

E nnuuh , geen  m ensen  o p  s tra a t en 

d an , a ls  je  een l if te r  m o e t o p p ik -

HRLEN RLS:
®  je een natte slip krijg t als je een Lamborghini 

ziet.
®  je w ilt weten welke auto's je nooit zult kun­

nen kopen.

®  je heel veel tijd  hebt.

ken  (een van  de  m iss ie s ) o p e e n s  w e l een 

ch icka  o p  de s to e p , d a t is g e w o o n  nep.

A C H IE V E M E N T S
TDU d ra a it o m  h e t a fw e rk e n  van  a lle rh a n d e  

k r is k ra s  o ve r h e t e ila n d  v e rs p re id e  o p d ra c h ­

te n  (races, t i jd r i t ,  p a k je s  o p h a le n , g e f lits t  

w o rd e n , l if te rs  o p p ik k e n , e tc ). Floe b e te r  je  

b e n t, des  te  m e e r ge ld  en a ch ie ve m e n ts  

(50  s tu k s ) je  lo sm a a k t.

A c h ie ve m e n ts  w a a rm e e  je 

jo u w  ego  k u n t b e v re d i­

gen  en  g e ld  w a a rm e e  je  

een d ik k e re  bak  k u n t 

ko pe n  (a lle  to p m e rk e n  

z itte n  e r in , van

M e rced e s  to t  Ferrari, van  Ford to t  P orsche  en 

van  P o n tia c  to t  AudO , b e te re  g e a r v o o r  je  

w a g e n  kan  a a n sch a ffe n  en  m o o ie re  k le d in g  

k u n t b e z itte n . A lle s  m e t h e t d o e l een  u n ie k  

p e rso o n  o p  X b ox  Live te  z ijn .

N IE T  LE K K E R

Er d r in g e n  z ich  nu  tw e e  v ra g e n  o p : kan  ik  d ie  

‘ u p g ra d e s ’ m a k k e lijk  b e re ik e n  en is h e t w e l 

le u k  o m  v o o r  d ie  u p g ra d e s  te  gaan? Flet a n t ­

w o o rd  o p  d e  e e rs te  v ra a g  is : je  k u n t ze sc o ­

ren m a ar h e t za l n ie t m a k k e lijk  z ijn .

TDU is in  h e t b e g in  e rg  s im p e l en  la a t je  d u s  

a l sn e l in  een  s tra k k e  w ag e n  p la a ts n e m e n , 

m a a r v a n a f a m a te u r m o e t je  f l in k  aan d e  bak .

Het zonovergoten eiland Ohau 

wordt overstroomd met race- 
freaks die elkaar dag en 
nacht uitdagen to t allerhande challenges. 

Gevolg is overvolle wegen waar als een gek 
geraced wordt. Races die netjes ingedeeld wor­
den naar de power van de wagens opdat alles 

eerlijk verloopt.

Goed is ook te zien dat de racers zich aan de 
regels houden, zonder dat daar al te veel politie 

voor nodig is.
TDU ontwikkelt zich al snel to t een van de 

meest populaire racegames op Xbox Live en er 

wordt online flink gehandeld in wagens en gear. 
Een paar gasten weten de allerduurste 

Lamborghini te bemachtigen en zijn de man.

TEST DRIVE 
UNUmiTED



En h e la a s  n ie t a lle e n  o m d a t de  C PU's zo 

g oe d  z ijn , w a n t d a t v a lt  w e l m ee.

N ee, h e t is  de  b e s tu r in g  d ie  so m s n ie t le k k e r 

in  de  h an d  lig t. S o m m ig e  w a g e n s  d r if te n  w e l 

e rg  sn e l en  o n re a lis ­

t is c h  w eg . V o o ra l a ls  

je  lo o - r  r i jd t ,  h eb  je  h e t 

g e v o e l d a t de  w a g e n  zo  u it  je  

v in g e rs  kan  g lip p e n  en  d a t is k i l ­

lin g  in  de  va a k  m e erd e re  m in u te n  

lan g e  races.

D at ik  de  g am e  d a a ro p  n ie t k e ih a rd  a fre ke n , 

k o m t o m d a t je  m e t o e fe n e n  en d o o r  een  b ij 

je  r i js t i j l  p asse n d e  w a g e n  te  v in d e n  (a lie  

w a g e n s  r ijd e n  a n d e rs ) een  h e e l e in d  k u n t 

k o m e n . B o ve n d ie n  ku n  je  o o k  g e ld  v e rd ie ­

nen  d o o r  m a k k e lijk e re  w e d s tr ijd e n

FR E A K

H e t a n tw o o rd  o p  de  tw e e d e  v ra a g  (w ii je  

v o o r  d ie  'u p g ra d e s ' gaan) is  een  v o lm o n d ig  

ja . M a a r ik  ben  d an  o o k  een a u to fre a k , ik  

k ic k  o p  g lim m e n d e  b o lid e s  d ie  ik  in  h e t e ch t 

n ie t kan  ko p e n . H eb  je  d a t n ie t, d an  o n t ­

s ta a t e r ze ke r in  de  s in g le p la y  m o d e  een 

p ro b ie e m . W a n t b eh a lve  d e  k ic k  van  h e t v e r ­

za m e le n  van  n ie u w e  a u to 's , v a lt  e r  w e in ig  te  

b e le ve n . De s tra te n  z ijn  lee g , e r is geen  v e r ­

h a a lli jn , d e  races z ijn  n ie t e c h t s p e c ta c u la ir  

en  te  m a k k e lijk  d o o r  g e b re k  aan te g e n lig ­

gers.

O n lin e  l ig t  d a t w a t a n d e rs , a an g e z ie n  ju l l ie  

d an  z e lf  de  s tra te n  v u lle n  en  de p ro b le m e n  

van  d e  so m s m a tig e  A .l. w e g v a lle n  (de 

a ge n te n  d ie  je  m o e te n  te g e n h o u d e n  z ijn  

o lie d o m ). En van  d ie  b e te re  o n lin e  m o d e  zal 

de  g am e  h e t o o k  g ro te n d e e ls  

m o e te n  h e b b e n .

Top is ' t  e c h te r  n ie t, w a n t 

d o o r  de  n ie t o p t im a le  

b e s tu r in g  kan  je  n a u w e ­

lijk s  o p  de lim ie t r ijd e n , 

w a a rd o o r w e d s tr ijd e n

mOCHT
JE HET NOG NIET UIETEN: 

ER STHHT EEN DEmO 
YRN TEST DRIVE 
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mRRKETPLflCE [RBOX 
U YEI FOR FREE!

m o g e lijk  m e t g e lu k  b e s lis t gaan  w o rd e n . 

D a a rn aa s t is h e t de  v ra a g  o f  je  h e t le u k  v in d t 

o m  15 s tra n d h u iz e n  te  k u n n e n  ko p e n , w a a r 

je  jo u w  56  w ag e n s  in  kan  s ta lle n . Ik w e l... B

Je mag je dan wel een hele vent voelen met je

stoere auto, maar ook jij krijgt gewoon de

GEILE SHIT
We hebben in de PU al vaak geroepen dat de 
wagens er zo levensecht ultzlen. Volgens mij al 
in de tijd  van de PSX. Wat achteraf beschouwd 

natuurlijk volkomen van de pot gerukt Is. Echter, 
next-gen begint nu bijkans porno voor auto­

freaks te produceren. De wagens die TDU bevol­

ken zijn echt met afstand de mooiste die Ik ooit 

gezien heb. Ze glimmen, zijn in proportie, klop­
pen to t en met het dashboard en geven je daad­

werkelijk het gevoel dat ze zo vanuit de game de 
straat op zouden kunnen.

Wat dat betreft is het wei p ijn lijk dat de bestu­

ring geen gelijke tred houdt. Niet dat Ik wat 

tegen arcade racen heb, maar als je zo diep gaat 
met het vormgeven van die wagens, dan wil je 

toch ook dat ze levensecht rijgedrag vertonen...



Western games moeten harder 

knokken voor hun bestaansrecht 

dan welk ander type shooter 

ook. )an schiet echter graag met 

scherp en speldde speciaal voor 

deze game zijn sheriffster (voor 

1 euro uit de trekautomaat 

gehaald) op.

IK HEB A LTIX  AL öe2EÖO; EEW 
K0ET5 BE5TUREW EK) MOBIEL 

BEUEK) QAAT WIET 5AMEW.
tlQU, VER5T0PPEW ACHTER 

ÖRA55PRIET WIET 5LIM VAW 
MOEDIGE BUFFEL.
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CALL C F JU A R E Z
IN EEN VIEZE, GROFFE, KEIHRROE UIESTERN FILIR?

UIESTERN FILinS DIE JE 
GEZIEN mOET HEBBEN
Mysterieus, broeierig, indrukwekkend en mee­

slepend. Misschien wel de 

beste Western ooit. Ook erg ' 

belangrijk: de dreigende, 
onheilspellende muziek van 

Ennio Morricone.

9  Favoriete quote: “ How 

can you trust a man who 
wears both a belt and 

suspenders? The man can't 

even trust his own pants.”

Clint Eastwood’s anti Western waar het gun slin­
ging genre ontdaan wordt van de traditionele 
zwart-wit voorstelling en 

gedroomde heldhaftigheid.
De dialogen tussen wanna­

bee revolverheld en de 
boef-met-pensioen 

Eastwood zijn briljant.

®  Favoriete quote: “ Heil of 

a thing, k illin ’ a man. Take 

away all he’s got and all 
he’s ever gonna have.”

B
Messcherp verhaal, heerlij­
ke archetypes en Clint 

Eastwood in topvorm.

9  Favoriete quote; “  You 

see, in th is world there’s 
two kinds o f people, my 

friend: those with loaded 
guns and those who dig.
You dig.”

Volgens velen de beste 
Western film ooit gemaakt, 
geïnspireerd op -en deels 
een Amerikaanse remake 

van- de martial arts klassie­
ker Seven Samurai 

9  Favoriete quote: “ We 
deal in lead, my friend.”

Een Western met spanning, • 
humor, fantastische muziek ! 

en bizarre shootouts. Ij
Terence Hill speelt de rol 11
van z’n leven. Kun je ’m ooit Ij 

nog ergens huren, aarzel |! 

niet!

9  Favoriete quote: “ When ' 

you’re up to your nose in 

shit, keep your mouth shut.”

‘ IBDOIU DVP«M
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M T W U B B  I
N O B O D T

C all o f  Juarez (Coj) is  a n d e rs  dan  a nde re  

sh o o te rs . H et is o m  te  b e g in n e n  geen  WO II 

s h o o te r  en - hoe  le u k  ik  d a t gen re  o o k  v in d  - 

d a t is a lva s t een p re . Ik h o e f n a m e lijk  even 

geen  b u n k e r ve ro ve rin g  o f  N o rm a n d isch e  

s tra n d b e s to rm in g  m e e r na te  sp e le n . 

D aa rn aa s t h e e ft Co) een leu ke  en ve rn u ft ig e  

ve rh a a llijn . Zo sp ee l je  m e t tw e e  pe rso n a ge s : 

B illy , een jo n g e  kn aa p  o p  de  v lu c h t, en  Ray, 

een p r ie s te r  d ie  s n e lle r  tie n  v ija n d e n  o m le g t 

d an  d a t h ij h e t O nze V ade r o p ze g t.

Je v o e lt je  h ee l w a t m e e r b e tro k k e n  b ij d it  

tw e e ta l d an  b ijv o o rb e e ld  b ij de  naa m loze  

s o ld a te n  u it  C all o f  Duty. B illy  w o rd t e r  n a m e ­

l i jk  van  v e rd a c h t z ijn  m o e d e r en s tie fv a d e r te  

h eb b e n  o m g e b ra c h t, en de  p r ie s te r  is de 

m an d ie  h e t o p  z ich  h e e ft g en o m e n  de  jo n ­

gen o p  te  ja g e n  en te  la te n  b o e te n  v o o r  z ijn  

m isda d en .

D at g e e ft de  g a m e p la y  een s o o r t  tw is te d  

sch izo fre e n  t in t je  m ee d a t ik  e rg  kon  w a a rd e -

Z W E E P IE  S LA A N
H et sp e le n  m e t d e  tw e e  h o o fd p e rs o n e n  ve r 

s c h ilt  b e h o o r lijk . Zo h eb  je  a ls  B illy  een 

zw ee p  w aa rm e e  je  b ijv o o r ­

bee ld  d o o r  een o pe n  raam  rflLL I 
k u n t k lim m e n  o f  p is to le n  u it ^ n i . L  

h anden  van  v ija n d e n  k u n t 

s laan , te rw ij l  je  a ls  p r ie s te r  j i » -

Ray m e t d ive rse  g u n s  a lle s  en  e *  ■

ied e ree n  o v e rh o o p  k n a lt en 

pas d a a rn a  v ra g e n  g a a t s te l- 

len .

L ijk t ra a r v o o r  een in s tru m e n t

van  G od m a a r Ray w as  v ro e g e r een  zeer 

g e w e ld d a d ig e  c r im in e e l a lv o re n s  h ij H e t L ich t 

zag. S pec ia a l v o o r  deze  g am e  g r ijp t  h ij (de 

sp e le r  dus) w e e r te ru g  n a a r z ijn  o ud e  

g e w o o n te s .

H et z w e e p je  s laan  van  B illy  v ra a g t en ig e  

g e w e n n in g  m a a r a ls  je  h e t o n d e r  de  kn ie  

h e b t, ku n  je  m e t één  fe rm e  k la p  ie m a n d  u i t ­

s ch a ke le n .

H E A D S H O T !
De A .l. in  CoJ is n ie t de  m e e s t s lim m e , m a ar 

d a t w o rd t v o lle d ig  g e c o m p e n se e rd  d o o r  de 

v o ic e -a c tin g  d ie  de  k a ra k te rs  f l in k  w a t le v e n ­

d ig h e id  m eegeven  en le k k e r k n a u w e n d  d o o r 

de  sp e a ke rs  k lin k e n .

O o k  d ive rse  le ve lb o sse s  h ou d e n  je  o p  h e t 

p u n t je  van  je  s to e l w a a rb ij je  n ie t e e rs t 

o n re a lis tis c h  ie m a n d  v e e r t ig  ko g e ls  in  z ijn  

b a s t h o e ft te  p o m p e n  a lv o re n s  h ij h e t lo o d je  

le g t. N ee, een  g oe d  g e r ic h t h e a d s h o t van 

jo u w  k a n t en je  te g e n s ta n d e r z a k t in  e lkaa r, 

en zo h o o r t h e t n a tu u r l i jk  ook .

In h e c tisch e  s itu a t ie s  kun  je  o o k  n o g  p ro f ite ­

ren van  B u lle t T im e  en je  h e b t so m s tw e e  

gun s  d ie  je  a fz o n d e r lijk  leeg  m a g  kn a lle n .

CRLLQFJURREZ: _

Toch verloor hij de meeste duels, omdat het

neerzetten van het s ta tie f‘m vaak net te v e e U ij^ c o s t te ^ ^ p T j-  . |
. ' i f j i .

...

P W S Q t m i w ^

\

Potloodventers konden in het Wilde 

Westen op weinig bijval rekenen.

H et is a l e e rd e r g e d a a n  m a a r h ie r w e rk t ‘ t  

p r im a .

E E N  A V O N T U U R
H et g ro o ts te  p lu s p u n t van  CoJ is d a t ik  som s 

m e e r h e t id e e  h ad  een a d v e n tu re  te  sp e le n . 

De g am e  b ie d t ve e l m e er dan  h e t b in n e n ­

s ta p p e n  van  een ru im te  en d a a r h o n d e rd  

m an n e e rs c h ie te n  o m  d a t v e rv o lg e n s  nog  

h o n d e rd  ke e r te  d o e n . A lle  Q u a ke s , C oD ’s en 

U nrea ls  in  de  w e re ld  z ijn  w a t d a t b e tre ft to ch  

een s o o r t  van  h e rh a lin g s o e fe n in g e n .

In CoJ m o e t je  h u ifk a rre n  in  de  f ik  s te k e n , 

n aa r b in n e n  k lim m e n  b ij de  h o e re n , p a a rd r ij­

d en  en  o ve r ra v ijn e n  s p r in g e n , p a a rd r ijd e n  en 

s c h ie te n  te g e li jk  (de  b e s tu r in g  is s im p e l 

m a a r w e rk t) , e r z ijn  s te a lth  o n d e rd e le n , m in i­

gam e s  en  e r w o rd t d e  t i jd  g e n o m e n  o m  he t 

v e rh a a l te  v e r te lle n . U ite in d e lijk  v a lt  e r m e er 

dan  g en o e g  te  k n a lle n , s ch ie tg ra g e  PU -lezers 

w e e s  n ie t b ev re e sd , m a a rT e c h la n d  h e e ft in 

C a ll o f  Juarez ve e l m e e r v e rh a a l, b o d y  en 

a fw is s e lin g  g e s to p t dan  je  van  de  m e es te  

s h o o te rs  g e w e n d  b e n t.

P A A R D E N K R A C H TE N
N aast a fw is s e le n d , v e rm a k e lijk  en  sp a n n e nd  

is CoJ o o k  b e h o o r li jk  g ro f. G ro f in  ta a lg e b ru ik  

en g ro f in th e m a ’s. Je h e b t e c h t h e t gevoe l 

een v ieze , s m e rig e  h a rd e  W e s te rn  film  te  k ij-

HRLEN RLS:
9  Je wel een beetje klaar bent met die WO II 

shooters.

9  Red Dead Revolver en GUN het net niet voor 
je deden.

9  Je een beest van een PC hebt.

B 2 PDW enUNLIMITED.NU



REVIEWO

Sinds de mislukte bortsvergroting bij z’n 

vrouw, moesten alle roodborstjes dood.

TOP 3 JRN'S FAVORIETE 
UIESTERN SHOOTERS

f X ' i ' l i* A '.  LucasArts’ miskende Wild

West shooter is inmiddels natuurlijk volledig 

achterhaald maar was voor die tijd  behoorlijk 

baanbrekend.
H r | ' ! T i | : l i k 1 l l l j : . '^  :Een heel to f adventure van 

Sierra uit 1988 in de traditie van de vroegere 

Kings Quest en Police Quest games. Volgens 

mij de eerste game met een vertakkende ver­

haallijn; het spel kende drie verschillende 
routes pn HitncinHcn j y j

V . Een game waar 

ik niks van had verwacht en misschien daarom 

juist wel 20 aardig vond. Vampieren in het Wilde 
Westen, zo campy dat het weer leuk werd (zie 

screen).

ke n , a lle e n  deze  ke e r s p e e l je  z e lf m ee . ^ j  is  

v o o r ts  o o k  e rg  m o o i m a a r v ra a g t w e l b g n o o r - ' 

l i jk  w a t p a a rd e n k ra c h te n . G e b ru ik m a k e n d  

van  S h a d e r M o d e l 3 z ijn  de  o pe n  g e b ie d e n  ' 

b e h o o r li jk  in d ru k w e k k e n d , a ls o o k  d e  b om e n  

en s tru ik e n . M e t een to p  PC k r ijg  j4  een 

p ra c h tig  s c h o u w s p e l vo o rg e s c h o te ld  d a t je  

h e le m a a l o p z u ig t. A lle e n  de  p e rso n a g e s  h e b ­

ben  s o m s  een  b e e tje  la s t van  te  ve e l g lim ­

m e n d e  v o o rh o o fd e n . N e t zo a ls  de  s n e e u w  in 

P erfec t D ark  Zero  en d e  v o e tb a lle rs  o p  de  

X box 3 6 0  in FIFA 0 6  o o k  zo  ra a r g lo m m e n .

M a ar ach, d a a r m ik  je  to c h  een w e lv e rd ie n d e  

k o g e l o p . B

f»

Ik gok dat d it de boeven zijn, o f anders 

getuigen op weg naar een homohuwelijk.

C D N B L U S I E

CALL OF JUAREZ
PC

TECHLAND /  ATOLL SOFT 

1 - 1 6  SPELERS 

7 SEPTEMBER

^  Ik raakte de tijd  voliedig kw ijt tijdens het 
spelen van deze game; altijd een goed teken.

K * ’  i o f juarez is de Western game
die in een kiap afrekent met het foute imago 

van het genre. Iedereen die er ooit van droomde 
Clint Eastwood te zijn, is verpiicht deze game te 

spelen, mits je PC het aankan.



«REVIEW PLAYSTATIDN 2

FORMULA ONE OB
/ /  DE n ïflïn E n  uioROEn ufln de ih ie tje s  gescheideh . ” ,  p b r rRRCC-h
Lange tijd was Formule 1 niet cool meer bij de moderne gamer. Racen was 

voor hem of haar 'keihard scheurend tegenliggers omver beuken'.

Sony probeert met Formula One 06 wat tegengas te geven.

Ik  h eb  n o o it  b e g re p en  w a a ro m  de  F o rm u le  i  

o pe e n s  u it  d e  g ra tie  ra a k te . Tussen 1995 en 

2 0 0 0  w e m e ld e  h e t van  de  F i-g am e s . W ie  h e r­

in n e r t z ich  n ie t de  fa b e la c h tig e  G rand Prix- 

s e r ie v a n  G e o ff C ram m o n d , de  h a p k la re  F i 

gam e s  van  EA, h e t v a k w e rk  van  P sygnosis , 

de  F i-p o g in g  van  U b is o ft o f  GP Legends? En 

w ie  k e n t n o g  de  m isb a kse ls  m e t Johnny 

H e rb e rt en Jacques V ille n e u ve  in de  t ite l?

H E B  |E  G E E N  B A ZO O K A  OFZO ?
M a ar o p e e n s  g in g  de  k raan  d ic h t. T u u rlijk , de 

lic e n tie  van  F i-b a a s  E cclestone  w a s  duu r, 

m a a r a ls  m en m assaa l de  gam e s  zou  ko pe n , 

dan  v ie l d a t w e l o p  te  h o e s te n . B lijk b a a r lie t 

de  g a m e r d it  racegen re  e c h te r  s n o e ih a rd  v a l­

len.

FQRmULR ONE 06 PSP
Als PSP-bezitter krijg je letterlijk  dezelfde 
game in handen. En zoals bij zoveel PSP- 

games heeft dat zijn voor- en nadelen.

Voordeel is dat je een bloedmooie racegame 
op je handheld krijgt, die zonder meer goed 

rijdt. Nadeel is dat de laadtijden (weer eens) zo 

lang zijn dat Schumi er gemakkelijk een rondje 

Monaco in kan rijden. Ik werd er af en toe g il­

lend gek van. Een halve minuut (minimaal) 

wachten is echt te lang.

Aan de andere kant wachtte ik wel, want ik 
wist wat ik kreeg, en dat is erg fraai als je een 

Fi-fan bent.

De v ra a g  is w a a ro m . Te m o e i­

lijk?  Te w e in ig  s p e k ta ke l?  Te 

s u f  (m e t d a n k  aan de  ja re n ­

lan g e  o ve rh e e rs in g  van 

S chum ache r)?

Ik  za l nu w e l w e e r d u ize n d e n  

gas te n  o ve r de  ze ik  k r ijg e n , 

m a ar ik  v e rm o e d  d a t F i 

g e w o o n  te  p it t ig  is v o o r de  

m o de rn e  g a m e rt. Ik  m e rk te  

h e t to e n  ik  FO o 6  te s tte  m e t de  jo n g e  p u p ­

p ies  van  h e t P ow erw eb . T ie n ta lle n  ro n d je s  rij 

den  om  je  ro n d e tijd  één se con d e  s n e lle r  te  

ze tte n , w as  su f. C rashes w ild e n  ze. Een u u r 

tw e a ke n  aan je  b o lid e  v o o r  de  o p t im a le  

a fs te llin g  is s to m . 'g e w o o n  n itro , een s p o ile r  

en k la a r '.  W ach ten  o p  h e t ju is te  m o m e n t om  

je  w agen  n e t even e e rd e r de  b o c h t in te  s tu ­

ren a ls  de  vo o rg a n ge r, is  saa i. 'B e u k  d ie  gas t 

e r to c h  af! H eb je  geen  b a zo o ka  o fzo? '

C O M P LE E T
M a a r ik  lu is te r  n ie t m e e r n aa r ze. Laat h u llie  

m a ar le k k e r B u rn o u t sp e le n  o f  N eed fo r  

S peed . N O O b-stu ff!

Ik w e e t d a t p u n te n  p a kke n  in  FO o 6  o p  de  

h ard  m o de , een g ro te re  p re s ta tie  is d an  een 

race in N fS : M W  w in n e n . S o ny  h e e ft m ijn  

fa v o r ie te  racegen re  n a m e lijk  w e e r p r im a  in 

d e  s p o t lig h ts  geze t. O ké , h e t is geen  G rand 

P rix -n ive au , m a a r h e t v o e lt  w e l a lle m a a l 

re d e lijk  e ch t aan. En, n o g  b e la n g rijk e r, ik  kan 

e r m ijn  race-e i in  k w ijt .

De c o m p le te  l in e -u p  van  d it  se izoen  ( in c lu s ie f 

A lbe rs ) s ta a t aan de  s ta r t van  a lle  c irc u its . De 

g ra p h ic s  z ijn  p r im a  zo n d e r a l te  ve e l p o p -u p . 

H et g evo e l van  s n e lh e id  is d a n k z ij de  NfS- 

b lu r  h o o g , de  n ie u w e  C areer m o d e  (d ie  ve e l 

o p  DTM lijk t)  g e e ft de  gam e  een  lange re  

h o u d b a a rh e id  en de  ka m p io e n sch a p  m ode

k w a lif ic a t ie p ro c e d u re .

PLRVSTRTION 3

en extreem rechts......Uhhhhmmmm??????????"

B U G S
D at d e  g am e  n ie t h o g e r dan  een  a c h t p lu s  

s c o o rt, k o m t d o o r  d e  s lo rd ig e  a fw e rk in g . Ik 

kw am  een  p aa r h e ftig e  bug s  te g e n  en in 

so m m ig e  races g e b e u re n  v re e m d e  d in g e n . 

Zo rij je  s te e va s t o p  h e t re ch te  e in d  van  

M e lb o u rn e  ie d e re e n  v o o rb ij.  A ls o f je  d ie

Formula One 206 w ordt een PS3-launchgame 

en bevat als extra de mogelijkheid om een PSP 

als achteruitkijkspiegel te gebruiken. Ja, daar 
zat je op te wachten hè!

DE 'SCHUIDRCHER- 
PRRKEER TEST
De combinatie Sony -f racegames -r A.I. is door­

gaans geen gelukkige. De CPU's in bijvoorbeeld 

6ran Turismo en Tourist Throphy gedragen zich 
als een kudde gnoes op een snelweg.

Daarom deden we in FO 06 de ultieme test en 

parkeerden we onze bolide in Monaco als een 
volleerd Schumi in de bocht en keken we o f de 

CPU's er vol in zouden kletsen o f net als in het 
echt op de gele vlaggen zouden letten... 

Voorzichtige hulde voor Sony, want er werd op 

de gele vlaggen gelet en dus knalden niet alle 

bolides bij me naar binnen. Ook tijdens de race 

werd er vaak netjes afgeremd als ik een move 
maakte.

De eerlijkheid gebiedt echter te zeggen dat het 
ook regelmatig mis ging en men domweg mijn 
bumper van dichtbij w ilde inspecteren.

Toch zat de A.I. me le tte rlijk  en figuurlijk  niet in 
de weg. Er is genoeg intelligentie om echt te 

racen en de w inst ook echt ze lf te bewerkstelli-

J m H

^ . f V i n f i c l J



REVIEW»

jPRECISIEPRIKKEN mET JE STYLUS IN DE miERENHOOP VRN SOLDRTEK
ltoning,t|^iz^r, AdnHrdaf; ooriogje s 

aÏÏemaal. Opgewekt neuriënd ging |an 

Empires: Age of Kings voo| de DS aan de slag

Age o f E m p ire s  is een  g ro o fljie id  b jr i i ié n  h e t > 

RTS gen re  en  A ge  o f  E m p ire s  II: Age o f  K i ^ j g ^  

v o o r  de  PC w o rd t  g ez ien  a ls  h e t b e s te  d ee r ƒ  

u it  de  se rie . H e t is  d ie  ^ t ^ w a a ro p  d e ze jS S ^  ' 

v e rs ie  g e b a s ^ T # ^ ^  '•

A ge  o f  ErhpTlt>s: A i|e  w K i l i g s ' f e S B j S I P ^  

l.w a jT e r n o o ib v o o r 'N j^ t g f t i ’̂ T O lö h B tÖ ) '' 

b e v a t b ijn a  m e  e le m e n te n  v a tjE n s e j5\ ^ '  

S tu d io s ’ to p p e r  m a ar o n tw ik k d iia r  B a ckb o n e  

h e e ft de  g am e  h e le m a a l o w i e W  o(sgÈ^ 

b o u w d  en  o m g e v o rm d  t o t 'e e f f ‘e ig ^ n ’ tu rn -  

base d  s tra te g y  g am e . '  t 

G een g e fo rc e e rd e  p o r t  d u s , m e n  h e e ft 

g e w o o n  g o e d  g e ke ke n  h oe  d e  gam e  h e t

RGE OF EinPIRES: RGE OF KINGS =

I b e s te  to t  z ijn  re ch t k o m t o p  h e t p la tfo rm  

I N cwestie .

A  t

D IE P G A N G
Zo o o g t A ge  o f  K ings  a ls  een  c a rto o n y  ve rs ie  

van  AoE  II o p  PC d ie  ik  n a c h te n la n g  heb  

g esp e e ld . De b e e ld e n  z ijn  “ ic o n o g ra f is c h "  

w a a rb ij n ie t o p  sch aa l g e w e rk t is, m a a r je 

w e l m e te e n  o v e rz ic h t h e b t o ve r je  tro e p e n  en 

je  s ta d s c e n tru m .

De illu s tra t ie s  z ien  e ru it  a ls o f ze zo  van  

M id d e le e u w s e  v a a n d e ls  en  ta p ijte n  z ijn  o v e r­

g e n o m e n  en de b e e ld e n  ko m e n  fr is  en k le u r ­

r i jk  over.

De bas ic  “ Age g a m e p la y ”  is 

_  o o k  h ie r  van  to e p a s s in g .

“  V illa g e rs  zo rgen  v o o r  ve r-

sc h ille n d e  re sou rce s , w aa r- 

i® leg e rs  tra in t en  d ive r- 

se te c h n o lo g ie ë n  o n d e rz o e k t 

f ' i , ' di e jo u w  b esch a v in g e n  en 

s te rk e r m a ken .

*  De g am e  k e n t b e h o o r li jk e

I  ' f r  V  t. .  d ie p g a n g  w a a rb ij ied e re

DAT u m i  DCX)R HET ZAND 15 

ECKT WIET TE  DOEW. IK  KRIOÖ ER 

OWGELOreUOKE 5PEERPIDW VAW. ME OULUE MCX3EW UIER 
WIET 0VER5TEKEW'

WD MOöEW OVERAU OVER- 
5TEKEW WAWT WD 2IDW 

VERRE FAMILIE VAW DE ZEBRA.

©  )e net op zoek was naar een historisch oor­

logsspel voor de DS.

©  )e wel eens wat anders w ilt dan roze blobjes, 
springende loodgieters en pastelkleurige 
paddestoelen.

9  je alle AoE delen In de kast hebt staan.

b e s ch a v in g  z ’n e ig e n  s te rke  p u n te n  h ee ft, 

v e rs c h ille n d e  ta c tie k e n  w o rd e n  g e h a n te e rd  , 

en  geen  g e ve ch t h e tze lfd e  is. H oe la n g e r je  " 

de  gam e  s p e e lt, hoe  m e e r n ie u w e  ta c tie k e n  

en re se a rc h m o g e lijk h e d e n  je  o n td e k t, w a a r­

d o o r je  so m m ig e  b a ttle s  o v e rn ie u w  z u lt  w il ­

len  spe len .

G E E N  G O LD  A W A R D
De k ro o n  k e n t o o k  w a t d o ffe  ju w e le n  d ie  

b e te r  o p g e p o e ts t h a d d e n  m o e te n  w o rd e n . Zo 

w o rd e n  g e ve ch te n  w a a rb ij ve e l r id d e rs  in de 

m ap  o p  e lk a a r in h a k k e n , g aa n d e w e g  w a t 

o n o v e rz ic h te lijk . Dan w o rd t h e t p re c is ie p rik - 

ken  m e t je  s ty lu s  in d e  m ie re n h o o p  van  s o l­

d a te n .

O o k  n e e m t d e  gam e  n o g a l eens z ijn  t i jd  a ls

HISTORISCHE HELDEN
Age o f Kings kent v ijf speelbare volken; te 
weten de Britten, de Franken, de Saracenen, de 
Mongolen en de Japanners, leder volk heeft een 

slordige zes missies te spelen waarbij histori­
sche blikvangers als jeanne d’Arc, Yoshitsune 

Minamoto, King Richard I (Lionheart), Saladin 

en Dzjengis Khan een rol spelen.
De verhalen rond deze militaire meesterbreinen 
zijn goed geschreven en interessant. Na het 
spelen van deze game ben je dus ook wat wijzer 

op het gebied van de krijgskunst. Wat nou, 

computergames hersenloze tijdverspilling?

: :  ■ . «

In Arabische landen hebben ze niet allet 

e-mail en g-mail maar ook k-mail.

' . S * .  ■

de  c o m p u te r t jB e r» ta n d e r  z ’ n m o ves aan het 

p la n n en  is . B l i j k b a r  y ra a g t A ge  o f  K ings  h e t 

u ite rs te  van  d e  re ke n k ra ch t van  de  DS.

Deze m in p u n te n  tre k k e n  de  score  van  de  

gam e  een t ik k ie  o m la a g  w a n t a n d e rs  had  ie 

v e rm o e d e lijk  een G o ld  A w ard  gesco o rd . 

D e s a ln ie tte m in  kan ik  ‘m aan ie d e re e n  d ie  

Fire E m b lem  en A dvance  W ars een w a rm  h a rt 

to e d ra a g t, van  h a rte  a an b e ve le n . E l

RGE QF EinPIRES;
RGE OF KINGS
DS
BACKBONE /  MAjESCO /  THQ 

1 - 4  SPELERS 
SEPTEMBER 2 0 0 6

Een dikke 15 è 20 uur ben je hier wel zoet 

mee, en dan heb ik multiplayer en skirmish 

battles nog niet eens meegeteld!

Age o f Kings is, afgezien van een 
paar hickups, een indrukwekkend staaltje stra­

tegisch vermogen en dat allemaal geperst op 

zo’n postzegelkleine cartridge. *

Dit koninklijke spelletje komt ,

mijn DS Lite voorlopig niet uit! S '" ■ ' - j L / '



NIELS ‘T HaDFT

□V E R  BAM E V E R S  LAVING EN MET
BAM INB D E T B X  C E N T E R  IN A M STER D A M

Voor de meeste gamers is het spelen van games niet meer dan een (favoriete) hobby. Als je het 

woord 'verslavend' leest in de PU is dat meestal een aanbeveling - koop vooral een lekker versla­

vende game die je maandenlang blijft boeien, dan krijg je waar voor je geld. Maar voor sommige 

gasten wordt het lekkere gevoel van een level-up zó belangrijk, dat ze vergeten om er naast games 

ook nog een leven op na te houden. Hoe langer ze ingelogd zijn in World of WarCraft, hoe minder 

vrienden ze hebben en hoe minder goed ze het doen op school. Langzaam maar zeker raken ze serieus, 

op een niet-aangename manier, verslaafd. En misschien is het dan wel tijd voor... een game-afkickkliniek.

A ls  je  a a n b e lt b ij S m ith  &  jo n e s , In een 

c h iq u e  g ra ch te n p a n d  in A m s te rd a m , w o rd  

je  o n tva n g e n  d o o r  een van  de  ch a rm a n te  

a ss is te n te s  van  d ire c te u r Ke ith  B akker. Zij 

b ie d e n  je  een k o p je  k o ffie  o f  een g la a s je  

p r ik  aan. |e  n e e m t p la a ts  op  een van  de  

le k k e r za ch te  ban ke n  en k i jk t  u it  op  een 

e no rm  p la sm a -tv . Aan de  m u ren  hangen  

a b s tra c te  s c h ild e rije n  m e t fe lle  k le u re n . Er 

lo o p t een e n o rm e  w it te  h o n d  rond  m e t één 

o o g  (v ro eg e r zw aa r m is h a n d e ld  en d o o r  de 

d ire c te u r u it  h e t a s ie l g eh a a ld ).

Dan v e rs c h ijn t Ke ith  te n  to n e le . Een m a rk a n ­

te  fig u u r, d ie  K e ith. Een A m e rika a n  d ie  v i j f ­

t ie n  ja a r in  N ed e rla n d  w o o n t (m a a r m e t 

N ed e rla n d se  vo o ro u d e rs ) , o o it  su ccesvo l w as  

in  de  tv -w e re ld  (h ij b e d a ch t p ro g ra m m a c o n ­

cep ten) en b ove n d ie n  z e lf o o it  zw aa r aan de 

d ra n k  en d rug s . Nu w e rp t h ij z ich  o p  om  v e r­

s laa fd e n  te  h e lpen  - m ensen  d ie  te  ve e l d r in ­

ken, sn u ive n , g o kke n , m ensen  m e t een e e t­

p ro b le e m  en, s in d s  k o r t, o o k  m ensen  m e t 

een g a m e p ro b le e m .

B U S IN E S S
H eel n o b e l van  d ie  K e ith , m a ar te g e lijk  is  he t

g e w o o n  b u s in e ss . S m ith  &  jo n e s  is een p ri- 

v é k lin ie k  w a a r de  ko s te n  van  b e h a n d e lin g  in 

de h o n d e rd e n  e u ro 's  p e r d a g  lo p e n . H arde 

e u ro 's  d ie  n ie t ve rg o e d  w o rd e n  d o o r  de v e r­

ze ke rin g , o m d a t ve rz e k e rin g s m a a ts c h a p p ije n  

zo ie ts  n ie u w s  a ls  een g a m e v e rs la v in g  n og  

n ie t a ls  een p ro b le e m /z ie k te  w ille n  z ien .

Er z ijn  o n g e tw ijfe ld  g am e rs  d ie  h u lp  n o d ig  

h e b b e n , m a ar K e ith  B a kke r s p e e lt o o k  s lim  in 

op  de  a n g s t van  o u d e rs . O u d e rs  d ie  een 

n ie u w  fe n o m e e n  a ls  gam e s  n ie t b e g rijp e n , 

b an g  z ijn  d a t z o o n t je lie f  z ijn  h e le  leven  a lle en  

m a ar b li j f t  C ou n te r-S trike n  en d ie  w e l w a t 

ce n tje s  o ve rh e b b e n  om  hem  te  're d d e n '. 

(M issch ie n  in  c o m b in a t ie  m e t een s c h u ld g e ­

v o e l o m d a t ze a lle b e i fu llt im e  w e rke n  en de  

k id s  n o o it de  a a n d a c h t h eb b e n  gegeven  d ie  

ze ve rd ie nd e n ? )

D R U G S
I H et b eg o n  to e n  e r b ij e nke le  

d ru g s v e rs la a fd e  jo n g e re n  een 

tw e e d e  v e rs la v in g  w e rd  o n td e k t ; 

deze  g as te n  b le ke n  n ie t a lle en  

cocaïne  te  g e b ru ik e n , ze sp ee ld en  

na n o n -s to p  gam e s . S noven  ze d ie  

co ke  w e llic h t om  h e t g am e n  v o l te  kunn e n  

h ou d e n ?  En w a a ro m  w ild e n  ze d an  zo g raag  

c o n t in u  d o o rg a a n  m e t gam en? W as h e t dan  

zó d e  m o e ite  w aa rd?

B a kke r d ee d  w a t resea rch  n a a r gam e s  - v o o r ­

a l o n lin e  gam e s  b le ke n  s c h u ld ig  aan se rie u ze  

v e rs la v in g ; C o u n te r-S tr ike , X b ox  Live, m a ar 

v o o ra l W o rld  o f  W arC ra ft - en kw am  to t  de  

c o n c lu s ie  d a t e r w e l een s  m e er v ra a g  zou 

k u n n e n  z ijn  naa r h u lp  b ij g a m e ve rs la v in g . 

A ld u s  w e rd  g a m e -a fk icke n  to e g e v o e g d  aan 

de  b e s ta a n d e  a c tiv ite ite n .

o m  een  ite m  te  sc h ie te n . M e d e  d a a rd o o r z i t ­

te n  e r tu s s e n  de  v i jf t ie n  g a m e rs  o o k  

A m e rik a n e n .

W a t o o k  h e lp t is  d a t m en in de  VS b e k e n d e r 

is m e t h e t fe n o m e e n  p r iv é k lin ie k  en s n e lle r  

b e re id  is g r if  ge ld  te  b e ta le n  o m  z ic h z e lf o f  

d e  k id s  van  p ro b le m e n  a f te  

h e lp e n .

K e ith ; "W e  k u n ­

nen  de s tro o m  

van  a a n m e ld in ­

gen  o n m o g e lijk  

aan  en z o u d e n  e r ' 

g e m a k k e lijk  m e er 

g e ld  v o o r  k u n n e n  

v ra g e n . M a a r w e  w i l ­

len  n ie t a lle e n  rijke - 

lu is k in d je s  h e lp e n ."

S T O R M

In m id d e ls  lo o p t h e t s to rm  b ij S m ith  &  jo n e s . 

S ind s  ju l i  z it te n  e r p e r m a an d  v i jf t ie n  v e r­

s la a fd e  g a m e rs  - b ij w ie  d ru g s  o ve rig e n s  

geen  ro l sp e le n . K e ith  ze g t o ve r h en ; "H e t 

z ijn  a lle m a a l z u lk e  in te ll ig e n te  g a s te n . We 

nem en d it  p ro b le e m  m ede  se rie u s  o m d a t het 

a lle m a a l z u lk e  a a rd ig e  jo n g e n s  z ijn  d ie  zo 

ve e l p o te n t ie  in z ich  h e b b e n ."

H et is geen  e n k e l p ro b le e m  o m  d ie  v i jf t ie n  

'b e d d e n ' te  v u lle n , a an g e z ie n  de  geh e le  

w e re ld w ijd e  pers  a a n d a c h t h e e ft bes te ed  

aan de k lin ie k . Ze lfs  CNN is lan g s  g ew e e s t

D E  'H E L E ' M E N S
M a a r g o e d , je  b e lt aan  b ij S m ith  &  jo n e s , je 

g a a t z itte n  o p  d ie  za ch te  b a n k , K e ith  k o m t 

te n  to n e le  en  a a it z ijn  e en o g ig e  h o n d . W a t nu 

v o lg t is  h e t in ta k e g e s p re k . B ij d it  g e sp re k  

b e se ffe n  ve e l g a m e rs  n o g  n ie t een s  d a t ze 

een p ro b le e m  h e b b e n . D o o r o p  je  in te  p ra ­

te n , p ro b e e r t m en  de  ke rn  van  h e t p ro b le e m  

aan h e t l ic h t t e  b re n g e n .

"H o e  z ie t je  leven  e r m o m e n te e l u it? "  w o rd t 

e r g e v ra a g d ." Hoe g a a t h e t m e je  v r ie n d e n ?  

O, d ie  h eb  je  n ie t m eer?  H oe d o e  je  h e t o p  

sch oo l?  N ie t zo  goed?  H eb  je  een  v r ie n d in ?  

H m m , geen  t i jd  vo o r? "  S m ith  &  jo n e s  kan  je

GRmEYERSLRYING FRCTS
> 99% van de PU-lezers zal nooit last krijgen van echte gameverslaving, maar zoals iemand zei die ik 

over d it artikel vertelde: "Sommige gasten plassen in een fles om door te kunnen gamen!"

> De meeste game addicts zijn tussen de 15 en 25. En de eerste gameverslaafde meid moet zich nog 
melden. Aldus Keith Bakker van gamekliniek Smith & jones; "Het zijn allemaal jongens, allemaal blan­
ken en ze zijn allemaal tussen de 15 en de 25 jaar."

> Vaak weten gameverslaafden zelf niet dat ze een probleem hebben... en moeten hun ouders aandrin­

gen op behandeling.

9  Uit een nieuwsbericht op Nu.nl: "Toen ik Tim (19, pseudoniem) vertelde dat hij zijn Game Boy niet 
mocht meenemen, begon hij te huilen."

> Vaak gaan er andere problemen gepaard met het gameprobleem: depressiviteit bijvoorbeeld.

> Keith denkt dat gameverslaving te maken heeft met een lichamelijke aanleg, waaraan volgens hem 

zo'n 20% van de mensen lijd t, die de kans groot maakt dat je ergens verslaafd aan raakt.

►  De behandeling duurt dertig dagen en kost ruwweg vijfhonderd euro per dag. Later kun je nog eens 
terugkomen voor een tweede maand. Ka-ching!



geen  d ia g n o se  

geve n , m en  kan 

a lle e n  de  b ew ijze n  

a a n d ra g e n  w a a rd o o r 

j i j  je  u ite in d e ii jk  re a lis e e rt d a t e r ie ts  aan 

d e  hand  is.

C IR K E L
K e ith  te k e n t een c irk e i v o o r  m e, een 

c irk e l m e t een  h o o fd je , a rm p je s  en 

b e e n tje s . K o rto m  een  g e s t ile e rd e  ve rs ie  

van  een m ens. H ij v e rd e e it d e  c irk e i in p a r ­

tje s  zo a is  ca rr iè re , sch o o i, fa m iiie , v r ie n d e n , 

re la tie , g e z o n d h e id , e n te r ta in m e n t. V o ig e n s  

hem  n e e m t 'g a m in g ' b ij een  g e zo n d e  m e ns  

een k le in  s tu k je  in van  h e t p a rt je  'e n te r ta in ­

m e n t'.

M a a r b ij m ense n  d ie  g a m e ve rs la a fd  z ijn , 

s lo k k e n  g a m in g  een  s te e d s  g ro te r  d e e l van 

de s c h ij f  op . Eerst is  e r geen  ru im te  m e er 

v o o r tv , f iim  en  m u z ie k . Dan w o rd t e r s te e d s  

m in d e r n a a r s c h o o l o f  w e rk  g eg a a n . H et 

v r ie n d in n e tje  m a a k t de  v e rk e r in g  u it. 

V rien d e n  w o rd e n  ve rw a a r lo o s d . U ite in d e lijk

is  de  he ie  c irk e i g e v u id  m e t g am es, 

g a m e s  en  n ie ts  d an  g am es.

" B e g in t e r a i ie ts  te  d a g e n ? " ze g t Ke ith . 

"W e e t je  ze ke r d a t je  geen  p ro b ie e m  h e b t? "

C O LD  T U R K E Y
B iijk  je  in d e rd a a d  een g a m e p ro b ie e m  te  h e b ­

ben  en  k r ijg  je  een  p ie k je  in de  k iin ie k , dan  is 

d e  e e rs te  fase  w a t tra d it io n e e i 'd e to x ', o o k  

w e l 'c o ld  tu rk e y ' w o rd t g e n o e m d : h e t m id d e l 

w a a ra a n  je  ve rs la a fd  b e n t, w o rd t je  o n th o u ­

d en . K o rto m , je  m ag  h e le m a a l geen  gam es 

m e er s p e le n . D it is  h e t m o m e n t van  de  w a a r­

h e id . A is  je  h e ie  ieven  (d ie  c irk e i d us ) a lieen

m a ar b e s ta a t u it  g am es, en  je  ver- 

v o ig e n s  geen  gam es m e e r h e b t, b ii jk t  de  c ir ­

ke i, en d u s  je  leven , le t te r li jk  ieeg . En d a t is 

in één w o o rd  k u t.

S om m ig e  g am e rs  k r ijg e n  o p  d it  m o m e n t 

fys ie ke  p ro b ie m e n . Ze vo e le n  z ich  d e p re s s ie f 

en lu s te lo o s , k u n n e n  s le c h t s lap e n , beg in ne n  

h e v ig  te  zw e te n , raken  m e n ta a i g eo b se de e rd  

( " ik  w il g am en ! Ik w il  g am en ! Ik  w il g a m e n i" )  

en gaan  z ich  ze lfs  a g re s s ie f g e d ra g en  te g e n  

de  m ensen  d ie  hen d e  gam e s  o n th o u d e n . 

Zoa ls  K e ith  ze g t: “ O n tn e e m  een a lc o h o lic u s  

z ijn  fle s  en je  h e b t ruz ie . Zo is  h e t h ie r o o k ."  

W ie  n o g  n ie t w is t d a t ie een p ro b le e m  had .

SCHULDIG; ONLINE 
SHOOTERS
De actie gaat razendsnel en hoe meer je speelt, 

hoe beter je wordt. Speel je in een team, dan 

krijg je schouderklopjes als het goed gaat. Ga je 
af, dan is het een kwestie van klikken om het 
nog een keer te proberen en te bewijzen dat je 

het wél kunt. Voor je het weet wordt het weer 
licht buiten. "Shit, ik moet over een uur op 

school zijn!"

PaWERUNLIMITED.Nl. B7
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met mate, en zorg vooral dat er

ook ruimte blijft voor andere dingen."

k o m t d a a r t i jd e n s  d e  'd e to x '- fa s e  ze k e r a c h ­

te r.

A D R E N A U N E
V e rvo lg e ns  is h e t t i jd  om  d e  “ p ro b le e m g a - 

m e r”  te  la ten  zien  d a t e r m e e r is  d an  gam es 

a lle en . De dagen  van  th e ra p ie  (w aa rin  je  e r 

o n d e r and e re  a c h te r p ro b e e rt te  ko m en  w a t 

de  p ro b le m e n  z ijn  w a a rd ó ó r je  zo g raa g  w ilt  

gam e n ), le ren  ve e l o ve r de  th e o rie  van  je  

e igen  ve rs la v in g .

V o lgens K e ith  w e te n  de  m e es te  g am eve r- 

s laa fd e n  n ie t m e e r d a t h e t ech te  leven  o o k  

le u k  kan  z ijn ; d it  d e e l van  de  b e h a n d e lin g  

m o e t d a t to t  ze la te n  d o o rd r in g e n . A ld u s  

gaan  de  g am e rs  m e t z 'n  a lle n  p a ra c h u te ­

sp rin g e n , s tra te g is c h e  w a rg a m e s  in h e t bos 

sp e len  (eh, w a r  gam es?  H et ve rs c h il is, v o l­

gens K e ith , d a t je  je  m e d e sp e le rs  in de  ogen  

k u n t k ijk e n  en  d u s  n ie t te g e n  een o f  ande re  

Koreaan d ie  je  n o g  n o o it o n tm o e t h e b t) en 

m e er van  d a t s o o r t leuks .

K E N IA
M aar de  a c tiv ite ite n  z ijn  n ie t a lleen  h igh -ad re - 

na line ; e r w o rd t b ijvo o rb e e ld  o o k  een yoga- 

ce n te r bezoch t. B in n e n k o rt sp ee lt de  h e lft van 

het p rog ram m a zich  ze lfs  a f in Kenia, w a a r de 

k lin ie k  een s tu k  land  h ee ft geko ch t.

Het soc ia le  sp e e lt een g ro te  ro l. W aar een 

d rugs- o f  a lco h o lve rs la a fd e  kos te  w a t h e t kos t 

u it ca fé  o f  c lu b  w o rd t g ew eerd , w o rd t he t 

A m ste rdam se  nach tleven  v o o r de gam ers  ten  

zeerste  aangeraden. W il je  een soc iaa l leven? 

Graag! A lles lie ve r dan  in je  een tje  in een d o n ­

ke r ka m ertje  de  n ie u w e  S p lin te r Cell spe len . 

Ke ith : "D ie  gas te n  w e ten  hoe  je  o n lin e  m o e t 

gam en , m aar n aa r een c lu b  gaan  en aan een

m e is je  v ragen  o f  ze w il dan se n , t ja , d a t h ee ft 

ie ju is t  de  h e le  t i jd  o n tw e k e n . D us h uren  w e  

een bus  en b rengen  w e ze e rh e e n ."

E R V A R IN G
K lin k t g oe d , m a a r ik  b l i j f  m ijn  tw ijfe ls  

h ou d e n  o v e r h e t 'n o o it  m e e r m ogen  

g a m e n '. W a n t n ie t a lle e n  W o rld  o f 

W arC ra ft w o rd t ta b o e , o o k  een s p e lle tje  

S u p e r M a rio  is u it  d en  boze . D at la a ts te  

v in d  ik  tr icky . W a n t w a a r l ig t de  grens?

Ik  sn a p  d a t M a ss ive ly  M u lt ip la y e r  O n lin e  

RPG's u ite rs t v e rs la ve n d  k u n n e n  w e rke n , 

m a a r d a t k o m t d o o rd a t ze een 

b ijn a  p e rfe c te  ve rs la ve nd e  

m ix  vo rm e n  - v ra a g  m a ar 

aan S teven .

N ie t a lle en  is e r d ie  k o rte , 

ve rs lin g e re n d e  're w a rd  

cyc le ' (ga je  n ie t b ijn a  een 

leve l o m h o o g , dan  is je  zw aa rd  w e l 

to e  aan een u p g ra d e  o f  is  je  q u e s t w e l b ijn a  

a c h te r  de ru g ), o o k  is  e r h e t w e lis w a a r v ir tu e  

Ie, m a ar to c h  u ite rs t s o c ia le  e ffe c t. Er z ijn  

a lt ijd  w e l v r ie n d e n  d ie  w ille n  d a t je  m e e d o e t 

m e t een q u e s t - hoe  m e er je  s p e e lt, hoe  

m e er o n lin e  v r ie n d e n  je  k r i jg t  d ie  te le u rg e ­

s te ld  z ijn  a ls  je  a fh a a k t . " Hé m an, w a a r w as  

je  g is te ra v o n d ? " - d a t w e rk .

G R E N S
N og m a a ls : w a a r l ig t  d e  g rens? A ls  o n d e rd e e l 

van  h e t a fk ic k p ro g ra m m a  n o e m t K e ith  o o k  

p a in tb a lle n  en (n aa s t k a rte n ) is e r w a t m ij 

b e tre ft geen  a c t iv ite it  d ie  m e e r l i jk t  o p  een 

v id e o g a m e  

N a tu u r lijk , 

b ij p a in t­

b a llen  z it 

je  n ie t a ls 

een zom  

b ie  a ch ­

te r  je  pc 

m aar

b e g e e f je  je 

in  de  v r ije , fr is se  (v e rflu c h t, ku ch ) n a tu u r, en 

je  k u n t h e t n ie t n o n -s to p  d o e n . M a a r de  sp e l 

rege ls  z ijn  d e ze lfd e  a ls  d ie  van  C oun te r- 

S trike . P a in tb a ll l i jk t  w e lb e s c h o u w d  m e e r o p  

W o rld  o f  W arC ra ft d an  S u p e r M a rio . Toch 

w o rd t p a in tb a lle n  g e b ru ik t o m  a f  te  k icken  

en  m a g  je  s tra k s  n o o it m e e r S u p e r M a rio

ï
*n££RGHflifn

spe len .

" Ie m a n d  d ie  o o it 

a lc o h o lv e rs la a fd  is 

g e w e e s t, kan  o o k  

geen  b ie r t je  m e e r d r in k e n . W a n t v o o r  je  h e t 

w e e t is  zo iem a n d  w e e r zw a a r aan de  

d ra n k ,"  ze g t K e ith  h ie rover, " je  ze g t w e l: Ik  

s p e e l één  s p e lle t je , m a a r v e rv o lg e n s  h eb  je  

h e t n ie t in  de 

h an d  en s p e e l je 

I z e ve n tie n  u u r 

n o n -s to p . 

B e g rijp  m e n ie t 

v e rk e e rd , ik  heb  

n iks  te g e n  

gam es. N e t zo a ls  

ik  n iks  te g e n  a lc o h o l heb . 

Kun je  e r  te g e n?  G e n ie t e r dan  

va n . M a a r ve rs la a fd e n  m o e te n  e r v a n a f b l i j ­

v e n ."

R ESEA R C H
G e lu k k ig  is de  g a m e k lin ie k  van  S m ith  & 

jo n e s  a ld u s  K e ith  B a kke r n o g  v o lo p  in b e w e ­

noorr

DE THEORIE VRN GRmEYERSLRYING
Verslaving is eigenlijk niet het goede woord voor wat er aan de hand is met 
gameverslaafden, het is een woord dat we voor het gemak gebruiken. 

Verslaving duidt op een verandering in je lichaam, waardoor je fysiek 

afhankelijk wordt van een bepaalde stof. Zoals nicotine mensen afhanke­

lijk  maakt van sigaretten. Een betere term als het gaat om gameverslaving 
is een 'compulsive obsessive disorder'.

"Toch heeft ook d it volgens Keith Bakker van Smith & Jones iets te maken

met een stofje, in d it geval dopa­
mine, dat door je 

lichaam wordt 

aangemaakt als je 
een succesgevoel 

ervaart. In theorie 

hebben we d it in 
ons om nieuwe din­

gen te ervaren. Leer 

je als kind lopen? 
Dopamine! Maak je 

vrienden?

Dopamine! Scoor je 
een mooie dame? 

Dopamine! Heb je 
een vraag goed in je 
proefwerk?

Dopamine!
Het aanmaken van dit 
stofje is de manier 

waarop ons lichaam 
ons steeds weer aan­

spoort om nieuwe din-
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gen te ontdekken en te leren. Dopamine maakt ons 'nieuwsgierig'.

De aanmaak van dopamine gaat gewoon door als je een game speelt. 

Level-up, level-up, level-up? Dopamine, dopamine, dopamine! Volgens 
Keith Bakker is de hoeveelheid dopamine die vrijkom t in je lichaam verge­

lijkbaar met het innemen van amfetamines - in andere woorden, ongeloof­
lijk  groot. (Dat is dus waarom games zo vet zijn.)

SU C C ESVO L
Het probleem ontstaat als games je het gevoel geven succesvol te zijn, ter­

w ijl d it in het gewone leven niet lukt. Doordat je het slecht doet op school 

en in het sociale verkeer, bijvoorbeeld. )e voelt je lekkerder als je garnet, 
waardoor je uiteindelijk alleen nog maar garnet - en hoe meer je garnet, 

hoe minder je aan je problemen hoeft te denken.

Zoals Keith het omschrijft: “ je wordt gepest op school, je ouders praten 
niet met je, je haat iedereen, je hebt puistjes... vervolgens speel je een 
game en word je Arnold Schwarzenegger die met aliens vecht."

FASE
Ik moet hier wel een kanttekening plaatsen. Hoewel ik wel geloof dat 

zoiets als gameverslaving bestaat, vind ik dat je moet uitkijken om het te 

snel als zodanig te bestempelen. Bing Gordon van EA zei laatst dat hij 

denkt dat online-RPG's binnenkort een vaste 'rite  o f passage' worden. 

Kortom een ritueel dat iedereen op een bepaalde leeftijd meemaakt.

De puberteit kan een lastige fase zijn waarin je je doelloos en machteloos 
voelt. Het spelen van games is In die periode een welkom verzetje. Zit je 
op een gegeven moment alleen nog maar achter je K ,  dan is niet het gek 

als je ouders denken dat er iets mis met je is - maar net zoals de puberteit 
uiteindelijk achter de rug is, is ook het non-stop gamen van World o f 
WarCraft voor de meeste mensen niet meer dan een fase.

g in g . H e t o n d e rz o e k  n aa r

g a m e s  en  g a m e s v e rs la v in g  g a a t g e w o o n

d o o r. En o n g e tw ijfe ld  le ren  d e  d a m e s  en

here n  o o k  een  b o e l van  de  a a n d a c h t d ie

S m ith  &  jo n e s  in  d e  in te rn a tio n a le  pers

k r ijg t.

K e ith  B a kke r ze g t z ijn  d o e l v o o r  een d e e l al 

b e re ik t te  h e b b e n  d o o rd a t e r  n u  m e e r a a n ­

d a c h t is v o o r  d it  p ro b le e m . H ij v in d t  h e t m a ar 

n iks  d a t m ense n  h un  leven  v e rk n a lle n  d o o r 

a llé é n  m a ar te  g a m e n , n e t zo a ls  h e t zo nd e  is 

a ls  m e nse n  h un  leven  v e rz u ip e n  o f  v e rs n u i- 

ve n .

K O R T O M
De les  m a g  d u id e li jk  z ijn : zo rg  d a t je  a f en 

to e  a c h te r  d ie  PC o f  c o n so le  v a n d a a n  g aa t. 

T rap een s  te g e n  een v o e tb a l, ga  d e  k ro e g  in , 

lees  de  PU, b o e k  een  v a k a n t ie .. . en  la a t d ie  

G am e B oy v o o r  d e  v e ra n d e r in g  een s  th u is . 

G am e m e t p le z ie r, m a a r d o e  h e t m e t m a te , 

en  zo rg  v o o ra l d a t e r o o k  ru im te  b l i j f t  v o o r  

a n d e re  d in g e n .

O n th o u  d a t s o m m ig e  m ense n  é c h t ve rs la a fd  

raken  - k o r to m , a ls  je  z e lf  n ie t m e e r in  s ta a t 

b e n t o m  d e  d ra n g  o m  te  g a m e n  in  b e d w a n g  

te  k u n n e n  h ou d e n  (a ls  je  d e  n e ig in g  v o e lt  om  

in  een fle s  te  p la sse n  z o d a t je  n ie t h o e ft o p  

te  s ta a n  l i jk t  m e  d a t een g o e ie  in d ic a t ie )  - en 

la a t h e t n ie t zo  v e r k o m e n . E3

SCHULDIG: DNUNE RPG'S
Games als World o f WarCraft houden je con­
stant aan het lijn tje. Even nog een leveltje 
omhoog. Even nog een beter zwaard. Nog één 
quest. Doordat het spel je de hele tijd  beloont 

voor je werk, voel je je lekker. Succesvol zijn als 

Night Elf Is veel makkelijker dan succesvol zijn 

in het echte leven.



y o u r p s p . c o m D e s a g a  d u u r t  v o o r t .T e k k e n :D a rk  R e s u r re c t io n  o p  P S P  g e e f t  n ie t  

a l le e n  e e n  n ie u w e  d im e n s ie  a a n  d e  fe n o m e n a le  T e k k e n  f ra n c h is e ,  

h e t  v e r le g t  o o k  a lle  g re n z e n . M a a k  je  k la a r  v o o r  n o o it  g e z ie n e  m o d e s , 

n ie u w e  m o v e s , n ie u w e  p e rs o n a g e s  e n  e in d e lo o s  s p a n n e n d e  

g e v e c h te n  v ia  W iF i. V a n a f  n u  v o lg t  h e t  Iro n  F is t  T o u rn a m e n t je  o v e ra l.



PLAYSTATION 2

Q IK K E R E  ORDINRIRE BERT 'E l i y ^ 7
Op het eerste gezicht lijkt Yakuza op een soort van Grand Theft Auto 

op lapanse bodem. Maar Steven maakt duidelijk dat de gameplay van 

Yakuza en GTA toch niet echt met elkaar te vergelijken zijn.

\STÉVEH1 ÖS0

H et co n ce p t van  de  Yakuza, (v o o r de w e re ld ­

v re em d e  lezer, d a 's  d e  Japanse m a ffia ) Is 

o ve r de  geh e le  w e re ld  b e ke n d . M e t hun  b ik ­

ke lh a rde  a an p a k , s te rk  e e rg e vo e l en o p v a l­

lend  vo o rk o m e n , d ie n e n  z ij te r  in s p ira t ie  van 

ve le  vo rm e n  van  ve rm aa k .

Toch v e rsch ijn e n  e r m a ar b a r w e in ig  gam es 

m e t de Yakuza a ls  o n d e rw e rp , en d a 's  b es t 

v re em d  a ls  je  b e d e n k t d a t Japan en v id e o g a ­

m es z o 'n  b e e tje  hand  in hand  gaan .

M a ar m issch ie n  d a t d a a r ve ra n d e r in g  in g aa t 

ko m en . O p  de  W il kun  je  o ve r n ie t a l te  lange  

t i jd  de  s to e re  g a n g s te r u ith a n g e n  in  Red 

S tee l en o o k  in Yakuza k r ijg  je  de  g e le g e n ­

he id  om  to t  de  hard e  w e re ld  van  de  Japanse 

g a n g s te r to e  te  tre d e n .

M a ar Yakuza d o e t d it  w e l o p  een vo lk o m e n  

e igen  (en ty p is c h  Japanse) m anie r. Laat je 

n a m e lijk  v o o ra l n ie t m is le id e n  d o o r  de ra da r 

d ie  o o g t a ls o f ie re ch ts tre e ks  u it  GTA is 

g e p lu k t. Yakuza is n ie ts  m e e r o f  m in d e r dan 

een lekke re  o rd in a ire  b e a t 'em  up, m a ar w e l 

een he le  c re a t ie f a a n g e k le d e  b e a t 'e m  up.

G O E D  V E R H A A L
Een van  de tru c je s  d ie  S ega h e e ft g e b ru ik t 

om  de s im p e le  b e a t 'e m  u p  g a m e p la y  aan te  

d ik k e n  is een m e e s le p e n d  en g oe d  v e rte ld  

ve rha a l. De gam e  is g e vu ld  m e t lan g e  cu t- 

scenes d ie  d a a d w e rk e lijk  de ju is te  s fe e r 

w e ten  n ee r te  z e tte n , en  b o v e n d ie n  o o k  nog  

eens e rg  g e lo o fw a a rd ig  z ijn .

Een nega tie ve  k a n tte k e n in g  m o e t ik  w e l 

p laa tse n  b ij de  va s te  c a m e ra s ta n d p u n te n .

s e e p  M'W 

I  BOVENöEeiT 
WU TERUa.'

ir ' ̂
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)  Je van grove over de top beat 'em ups houdt. 

)  Je het hele Yakuza gebeuren interessant 
vindt.

> Je geen hekel hebt aan lange cut-scenes en 
de Japanse manier van verhalen vertellen.

d ie  ve rp la a ts e n  so m s zo sn e l d a t h e t geh e e l 

e rg  ch a o tisch  o o g t.

G R O F
De g e ve ch te n  z ijn  re d e lijk  s im p e l m a ar w e l 

le k k e r g ro f. Je k u n t e nke le  s ta n d a a rd  c o m ­

b o 's  en g ra b  a an va lle n  u itv o e re n , even a ls  

w a p e n s  o p p a k k e n  en de  'H e a t-m e te r ' o p v u l­

len o m  sp ec ia le  f in is h in g  m oves o p  je  tegen  

s ta n d e rs  los  te  la ten .

O ok k r ijg  je  e xpe rien ce  p u n te n  d ie  je  k u n t 

b e s te d e n  aan h e t v e rs te rk e n  van  je  e ig e n ­

sch ap p e n  en h e t le ren  van  n ie u w e  aan va lle  

Je m o e t je  w e l a fv ra ge n  n a a r w e lk e  k a n t b ij 

jo u  d e  w e e g sch a a l d o o rs la a t: s to o r  je  je  aan 

de  s le c h te  A .1. w a a r de  so m s s tils ta a n d e  v ij 

a nd e n  m ee  b e h e p t z ijn , o f  g e n ie t je  van  de 

s u p e rb ru te  m o ves w a a rm e e  je  deze d o m m  

te g e n s ta n d e rs  aan g o r t  s la a t.

H et is een b e a t 'em  up... o ld  sch o o l s t i j l.  B



PLAYSTATIDN/PSP

BORIS IRET 6É V O H ^ s  
VRN fir V incb

1EVIEWO

Als we Sony mogen geloven dan is de breakdance/^ 

scene groter dan ooit. Groot genoeg in ieder gevalt 

om er een hele game aan op te hangen. É r
Toen ik  v o o r  h e t e e rs t ke n n is - i * n i i

m a a k te  m e t deze  g am e  w a s  ik  D ~ d Q Y  -

b a n g  d a t ik  g e tu ig e  w a s  van  ----------------------

d e  z o ve e ls te  p o g in g  van  een 

u j l e v e r  o m  m ee  te  l if te n  o p  

I ^ ^ A a n  b a n d w a g o n . M a a r 

^ ^ H k j ^ l i j k t  a n d e rs . Deze ' 

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ a k t  d o o r  ^  

een

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ w d e r  de

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ H e u g e l s  van  S o n y  p ro b e e rt

te  m a ken  d ie  v o o r  de  ve ran -

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ P ^ g o e d  vo o rb e e ld  van. Deze 

b li j f t  b e s d ^ id e n  in z ijn  aan- 

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ l a t e ^ f n  n eppe  k re te n  te  

P.R. m anage rs  

een van 

h i f f i g e  rs 

m illirp e te r  de

itas

N ee, de  b re a kd a n ce  c o m m u n ity  is 

in te rn a tio n a a l en  zo d o e n d e  fe a tu re d  

deze  g am e  e ch te  B -B oys van  o v e r de  he le  

w e re ld , a an g e vo e rd  d o o r  de  le g e n d a risch e  

C razy Legs.

M O E IU IK !

Z o a ls  ik  d u s  a l ze i, is  B -B o y  een  se rie u ze  

g am e  en z o d o e n d e  w o rd t h e t d a n se n  o o k  

ze e r s e r ie u s  b e n a d e rd . H e t l i jk t  z e lfs  w e l 

een  b e e t je  o p  een  f ig h t in g g a m e  zo  in g e w ik  

k e ld  z ijn  d e  m o ves .

S ^ e t  is  d e  b e d o e lin g  o m  c o m b o ’s te  m a ke n
^  on nor^ot ic  c i i r r a c / n l  ia  a a rc fa  iA,ina,Y^ill

de  w in k e l w a a r je  de  

g a m e  z u lt  ru ile n  v o o r  ie ts  

m in d e r  in g e w ik k e ld s .

- 4 . 1 4

en  n a d a t je  su cc e s v o l je  e e rs te  w in d m il l  

h e b t n e e rg e z e t, is  h e t t i jd  o m  d e  te g e n s ta n ­

d e r  n o g  even  te  d is s e n .

B -B o y  is  b e h o o r li jk  in g e w ik k e ld  en o o k  a l 

h e b  ik  een  h e k e l aan  h a n d le id in g e n , ik  w e rd  

g e w o o n  g e d w o n g e n  o m  o p  te  zo e k e n  h oe  ik  

in  g o d s n a a m  een  a a n ta l v e rs c h il le n d e  

m o ves  aan  e lk a a r  ko n  p la k k e n .

W a t b l i jk t ;  h e t d ra a it  a lle m a a l o m  t im in g  en 

r itm e . Z o rg  d a t je  m o ves  u itv o e r t  o p  de  

m a a t van  d e  m u z ie k  en je  b e n t o p  w e g  n aa r 

je  e e rs te  s p o n s o r  d e a l, s la  deze  t ip  in de  

w in d  en  je  b e n t o p  w e g  n a a r een  la n g e  f ru s ­

tre re n d e  sp e e ls e s s ie  m e t B -B oy d ie  w a a r ­

s c h ijn li jk  e in d ig t m e t e en  t r ip je  te ru g  n aa r

M U L T IP L A Y E R
De g am e  k e n t een p a a r ech te  e ve n e m e n ten  

zo a ls  de R ed b u ll BC O ne, de  IBE en de  UK 

B-B oy C h a m p io n sh ip s . M a a r e e r li jk  gezegd 

lijk e n  de  a ch te rg ro n d e n  en h e t p u b lie k  b ij de 

g ro te  w e d s tr i jd e n  zovee l o p  e lk a a r d a t h e t 

e ig e n lijk  n ie t ve e l u itm a a k t aan w e lk  to e r ­

n o o i je  m e e d o e t.

H e t sp e l k e n t een a a n ta l ve rs c h ille n d e  

m o d e s  w a a ro n d e r een C areer m o de  en een 

i - v s - i  m o de  w a a rb ij je  h e t te g e n  de  c o m p u ­

te r  o f  een  a nde re  sp e le r  in  de  h u is k a m e r 

k u n t o p n e m e n  in een se rie  sh o w d o w n s .

De g am e  k o m t u it  o p  d e  P la yS ta tion  z m a ar 

o o k  o p  d e  PSP B e ide  ve rs ie s  lijk e n  b e h o o r­

l i jk  ve e l o p  e lka a r b eh a lve  d a t de  PSP een 

w ire le s s  m u lt ip la y e r  fu n c tie  o n d e rs te u n t. 

Lachen n a tu u r l ijk  a ls  je  een p a a r a nde re  

B -B oys b in n e n  o n tv a n g s tb e re ik  h e b t. ES

HRLEN RLS:
)  )e graag rondjes op je hoofd spint.

)  je al een cap schuin op je hoofd droeg toen 
je nog in de wieg lag.

)  ie vindt dat Crazy Legs de reïncarnatie van 

jezus is.

r ,  l ï '  

k \  U i

X  _L

Ü i

f  «

VEHE FUNK
De muziek in B-Boy is dope; vette funk tracks 

worden afgewisseld met dikke hiphop beats. 

Geen 50 Cent shit natuurlijk maar eerder de 
Beatnuts ofzo.

Al met al zijn er veertig tracks en ook al lijk t dat 

op papier een beetje weinig, als je bezig bent 
met de game is een beetje herkenning wel pret­

tig-

PS2 /  PSP

FREESTYLE GAMES /  SCEE /  COLUMBIA
TRISTAR
1 ■ 2 SPELERS

OUT NOW

O  Spelen tot je er een vierkant hoofd van krijgt.

OORDEEL: Freestyle Games verdient een groot 

compliment dat ze d it onderwerp zo goed heb­

ben opgepakt. Geen neppe Urban bullshit maar 
gewoon een serieuze bescheiden breakdance 

game.

TbA, DE MOET TOCU WAT AL5 DE 
PEUK OP OE RUG HEBT? A
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Straatrace games en films met gepimpte bakken zit­

ten vol opscheppers^ m i l  grote bekken. Inmiddels  ̂

hebben We gemerkt dat Maarten, die nieuwe gast  ̂

op de redactie, qpk een behoorlijk grote muil heeft, v 

juiced leek ons d a a c ^  wel een geschikte game

HRLEN RLS:
®  Jè n iet g e n o e g iiê b tü n  de ovecéeeh race- 

die de P S E S )ezit^ '-„4 ,

#  Je denkt dat het pini'pen « a n ' ^ t ^  nog 
s te e d s ^ s N t is .V

d e n k td il |P IÉ i i i i iw a j | i ie tijle s s e ttiu r il 
■■ besparen. - ' 'T'

voor dat bluffertje.:.

Juiced: E lim in a to r d ra a it o m  s t r a a t ^ f n  en 

lo g is c h e rw ijs  d u s  o o k  o m  h e t p im p e n  van  je 

scheu rijze r. E ig e n lijk  is  p im p e n o j^ i ie s  h e t 

g oe d e  w o o rd  voorJu iced;_E }tlT flna tor. H et is 

n a m e lijk  exact dézg iW e  g am e  d ie  v o r ig  jaa r

o p  PC, X box e n i  

a lle en  dan  g e p i n  

Sony. m

l y $ ta t lo n  2 u it lw  

V o w d e r t h u W

Deze fabrikant van anti-diarree pillen 

ŝ nsort al jaren. Misschien va nw e g ^  

de link met r a c e - k a l? * " ^ ^ ® * ^ * '  - | H ^ n .  3 fra a tra c e s , ch icks , 

H ^ e ^ l e  rim ra m  w o rd t w e e r

fet w j t  n ie u w e  a u to 's ,  c re w ie de n

vo rm  aan je  g ep re se n te e rd  en je  k u n t ze lf 

k iezen  (a ls  je  g en o e g  ge ld  h e b t ve rd ie n d ) 

w a a r je  aan m e e d o e t.

H e t leu ke  is d a t je , v o o rd a t je  aan een van  de 

ve le  s o o rte n  races b e g in t, je  m e t je  te g e n ­

s ta n d e rs  een w e d d e n s c h a p je  a f k u n t s lu ite n . 

Je k u n t ze lfs  g o k k e n  o p  races w a a r je n ie t 

eens aan  m e e d o e t! H ie rm e e  ku n  je  sne l cash 

ve rd ie n e n ... m a ar o o k  v e rlie ze n ! D aa rn aa s t 

ku n  je  je  e ig e n  e ve n ts  h os te n  en kun  je 

c re w ie d e n  u itd a g e n  v o o r  een ch a llen g e .

racegam es en Juiced s t i jg t  n ie t e ch t boven  

d a t a an b o d  u it . Zo is Juiced een g am e  g e w o r ­

den  d ie  in m e e rd e re  o p z ich te n  a a n v o e lt a ls 

m o s te rd  na de  m a a ltijd . B

CDNBLUSIE

l ë | ip f t T ^ e l l | k h e id  'E lim in a to r ' 

ï j ^ f e ^ P é g e n e  d ie  ' t ib n d je  h e t

|T a f le g l* ^ t f > rc u it  m o e t v e r la te n . Na 

a n ta l la p s 'f l^ R  e r d a n j f n  over.

M O S T E R D
O m d a t Juiced v o r ig  ja a r al u itk w a m  o p  de PC, 

X b o x  en PS2 v ra a g  ik  m e z e lf a f  w a a ro m  ze 

d ie  gam e  n ie t e e rd e r o p  de  PSP h eb b e n  u i t ­

g e b ra c h t, De PSP v e rz u ip t in m id d e ls  in  de

JUICED: EUmiNRTOR
PSP
JUICE G AM ES/TH Q  
1  - 8  SPELERS 
OUT NOW

JUICED: ELimiNRTQR = C O p > E N S A T IE
De tra cks  o ge n  so m s w a t 

in s p ira t ie lo o s  en d a t m a a k t 

h e t r ijd e n  o o k  een  s tu k  m in ­

d e r b oe ie nd .

De u itg e b re id e  en a fw is s e ­

len d e  C arriè re  m o de  c o m ­

p e n se e rt d it  e n ig sz in s . A lle  

races w o rd e n  in ka le n d e r-

Handig zo'n circuit plattegrondje bij een o va l.,
F----------------------------------------- -- —

Weet je meteen waar de bochten j i t t ë ^ ^

Omdat ik Juiced al kende, was ik het na 10 ' :  
uur spelen zat.

- S S l . s.,-!.
Best een toffe racegame, maar met 

meer vernieuwing (dat mag best na een jaar) en 

betere tracks, had deze game de shit kunnen zijn.

T D U R  S D C C E R
Onze aangeven

Heftft

hij effe mazzërflM'te'in^dlt numrifffma£Öebutère 

met World Tour Soccer 2, of toch niet?

HRLEN RLS:
wel eens een andere footie w ilt proeven. 

) Je nog nooit van FIFA of Pro Evo hebt 

gehoord.

> Je denkt dat ik uit m'n nek lui.

’ V

V COHLS
fmMwnt
c é t L S C Ó R B b

V o etb a l is  s im p e l: h eb  je  na l l i n R I  

n e g e n tig  m in u te n  m e er b a llen  lAIUIll 
in h e t n e tje  ge le g d  d an  je  ; ^  

te g e n s ta rid è r, d a n h e b ^ fr ’ ' . | h h v  

: g ew o n ne n . I j ' . . .

B ij W/orld Tour S occer 2 

(W T5 2 ) lig t d a t e c h te r n e j_ e jïe -  - M  * .(' ! 

ie ts  ande r^H je tH csT T lé ze lfs  . ■  A  ^  
.„ . -z e m a S T g e b e u re n  d an  je  e e n * ^ ' "  ^  

w e d s t r i j d ^ g | # i 'v v ln t  en d a t 

. . v . | « ® f W e r m o e t  sp e le n  o m d a t je  te  w e in ig

UlORLD TOUR SOCCER 2 = a l h eb b e n

t  en ku n  je  f lu i

te n  n a a r je  g o a l en  de  b ijb e h o re n d e  pc|(iilen. 

Om  e e r li jk  te  z ijn ; d it  is  to ta a l n ie t m ijh  d in g .

, .Ik  wpt g s w o o n  b li j k u n n e n  z ijn  a ls  ik  een, _  

g o a l scoor. En ik  w il n ie t e e rs t a lle  s p e le rs ' 

de  b a l aan  la te n  raken  v o o rd a t ik  s ch ie t. A ls 

d ie  b a le r m d a r in  g a a t!

Lampard heeft veel vrouwelijke fans.

Schijnt ie te danken te hebben aan z'n grote fluit.

p u n te n  h e b t g eh a a ld ! \W hai th e  fu ck?  -

VOJOO X  T  2ELF 

EEW A«X)IE ÖOAU?

m -

M O O I V O E T B A L  ; r  j

'W a t zégJe ? 1h iT i t e t # j i  je 'm o e t b |W T S iz .___

p u n te n  ha le n . D at kan  d o o r  te  sco fe n  m a ar 

te g e lijk  zu l je  een b ijb e h o re n d e  o p d ra c h t 

m o e te n  u itv o e re n . D aa rto e  z ijn  m a a r lie fs t e lf  

s p e lm o g e lijk h e d e n  in h e t leven  g e ro e p en .

M e t 'C lo ck  S h o t' b ijv o o rb e e ld  d ie n  je  zodra  

je  de  b a l in b e z it h e b t, b in n e n  een b ep a a ld  

a a n ta l se con d e n  te  sco ren . Luk t d a t n ie t?

Dan k r ijg t  de  te g e n s ta n d e r een  v r ije  tra p .

B ij 'A ll-R o u n d e r' m o e te n  a lle  e lf  sp e le rs  de 

ba l a a n g e ra a k t h eb b e n  v o o rd a t je  übe r-

M . B E M E E L

H e t v o e tb a l z e lf  s p e e lt le k k e r a rcade  sne l, 

m a ar h e la a s  kw am  ik  n o g a l w a t rA jssers

te g e n . S p e le rs  d ie  n ie t de  d ie p te  irtdopen  en 

_ s p e le r /d ie a ch te r  de  lijn e n  dan  w e e i w é l

d o o r lo p e n , d e l ig è n p a r t i j  d ie  a lle e n  \ ia a r  de  

ba l n aa r vo ren  kan  rossen  en m e er van  d a t 

s o o rt o n g e in . De A .l. is  g e w o o n  te rg e n d  

s lech t!

D aa rn aa s t z ijn  de  c lu b te a m s  ve rd w e n e n  en 

kun  je  a lle e n  m e t la n d e n  sp e le n . O ok de  

lic e n tie s  z ijn  n o g  s te e d s  n ie t h e le m a a l c o m ­

p le e t en zo m o e t je  h e t in h e t N e d e rla n d s  

e lf ta l d oe n  m e t M . B e m ee l in p la a ts  van  Van 

B o m m e l. N ie t d a t d a t e rg  is , m a a r to ch ... B

PDWERUNLIMITED.nl B2



REVIEWS
ASTDNISHIA

JE UERUEELT JE HELEtnflRL
Jeroen zette de parasol precies zo dat de zon niet op het beeldscherm 

viel, schonk zichzelf een vers sapje in en liet zijn voetjes rusten op het 

daarvoor bestemde voetenbankje. Met een tevreden zucht plofte hij 

neer in z'n ligstoel...

flSTONISHIR ST0RV =

H e e rlijk  is  d a t, w a n n e e r je  je  h e le m a a l k u n t 

ve rlie z e n  in  een g am e . D a t je  w o rd t o p g e ­

s lo k t d o o r  d e  b e le ve n isse n  van  d e  h o o fd ro l­

sp e le rs  m e t w ie  je  t i jd e n s  h e t sp e le n  een 

h e ch te  b an d  h e b t o p g e b o u w d . A ls o f je  ze al 

ja re n  k e n t en je  in m id d e ls  e xac t w e e t w a t ze 

w e l en n ie t le u k  v in d e n , en w a a r h un  k w a li­

te ite n  en h un  b e p e rk in g e n  lig g e n .

T E L E U R S T E L U N G
Je b e g r i jp t  d a t de  te le u rs te llin g  d e s  te  g ro te r  

is a ls  een g am e  d a t g e vo e l n ie t te w e e g  kan 

b re n g e n . B ij A s to n is h ia  S to ry  kw am  ik  d a a r 

na zo ’ n u u r t je  sp e le n  a ch te r. Hoe? N ou , d a t 

za l ik  je  v e rte lle n .

A lle re e rs t ko m en  d e  p e rso n a g e s  n ie t e c h t to t  

leven . Ze b lijv e n  h e t g eh e le  a v o n tu u r  e rg  

o p p e rv la k k ig , en  d a t is v o o ra l te  w ijte n  aan 

de  s le c h te  v e r ta lin g  van  d e  ve le  g e sp ro ke n  

te k s te n .

Ten tw eede  is het a vo n tu u r s im p lis tisch , zonder 

s tru c tu u r o f op lo p en d e  m o e ilijkh e id sg ra a d .

HRLEN RLS:
9 Je echt niets beters te doen hebt.
®  Je uitermate slechte RPG’s verzamelt.
9 De meneer van de w inkel je geld toe geeft 

als Je ‘m van het schijfje verlost.

VRNDRL HERRTS
Astonishia Story deed me 
verlangen naar een game 

^ls Vandal Hearts. Dat kwam 

met name door de gevech­
ten, waarbij tactiek geen rol 
speelt maar het gewoon om 
de ‘ kracht van de nummers’ 

(de domme sterken winnen 
van de slimme zwakkelin­

gen) gaat.
In Vandal Hearts is dat wel 
anders, daar komt het aan 

op tactiek. |e kon gebruik 
maken van de omgeving, 

stond je bijvoorbeeld hoger 

dan je tegenstander dan 

I had je een voordeel. Of je 
kon de tegenstander in de 
rug aanvallen, o f beter nog, 

je kon hem met je man­

schappen omsingelen om 

‘m meer schade toe te bren­
gen.

.W at zou ik graag een Vandal 

, , ’ Hearts rollenspel naar de 
, « PSP zien komen.

En te n  d e rd e  z ijn  de  ra nd o m  g eve ch te n  (we 

h e b b e n  im m e rs  te  m a ken  m e t een  t ra d it io ­

n ee l ro lle n s p e l)  e rg  e e n to n ig  en k u n n e n  ze 

o o k  zo n d e r e n ig  ta c tis c h  in z ic h t m a k k e lijk  

g e w o n n e n  w o rd e n .

LEVELEN
De ve le  sch e rm u ts e lin g e n  v in d e n  p la a ts  op  

een  in  v a k je s  o pg e d e e ld  sp e e lve ld  (d e n k  aan 

Fire E m b le m ), w a a rb ij je  o m  de  b e u r t een 

p a a r s ta p p e n  k u n t d oe n  om  v e rv o lg e n s , in de 

b u u r t  van  je  te g e n s ta n d e rs , aan te  va lle n . 

D o o r h e t g e b re k  aan  ta c tis c h e  m o g e lijk h e ­

d en  t i jd e n s  d e  g e ve ch te n , d ra a it de  gam e  

a lle e n  m a a r o m  h e t k ra c h tig e r m aken  van  je  

p e rso n a g e . Im m e rs , hoe  s te rk e r je  b e n t, hoe 

m a k k e lijk e r  d e  g eve ch te n  z ijn  en  hoe  s n e lle r 

je  je  k u n t r ic h te n  o p  h e t e ig e n lijk e  a vo n tu u r. 

P ro b le e m  d a a rb ij is , d a t je  om  te  leve len  h ee l 

e rg  ve e l g e ve ch te n  m o e t z ien  te  w in n e n , en 

d ie  z ijn  zo a ls  gezegd  b e h o o r li jk  e e n to n ig .

M e t a n d e re  w o o rd e n : je  v e rv e e lt je  h e le m aa l 

k a p o t, te rw ij l  je  d e  ene  na de  a nde re  te g e n ­

s ta n d e r a fs la c h t v o o r  een  p aa r m ieze rige  

e rv a r in g s p u n tje s .

O p  z ic h  z o u  ik  h ie r  n o g  w e l m e e  h e b b e n  

k u n n e n  le v e n , a ls  h e t v e rh a a l o f  d e  p e rs o ­

n a g e s  in te re s s a n t g e n o e g  w a re n  g e w e e s t, 

m a a r  o o k  d a t  is n ie t h e t g e va l. H e t v e rh a a l 

g a a t n e rg e n s  o v e r  e n  na  e en  p a a r d o rp e n

te  h e b b e n  b e z o c h t, v ra a g  je  

je  a f '  w a a r  je  in  h e m e ls n a a m  

o o k  a lw e e r  n a a r o p  z o e k  w a s . 

E ig e n lijk  b e w e e g  je  je z e lf  

g e w o o n  va n  d o rp  n a a r d o rp  

o m  d a a r  w a t  o p d ra c h te n  aan  

te  n e m e n  d ie  je  v e rd e r  h e lp e n  

in  h e t a v o n tu u r . Een a v o n tu u r  

d a t je  e ig e n li jk  v o o r  g ee n  

m e te r  ka n  b o e ie n .

Z O N N E T JE
W a t in  e e rs te  in s ta n t ie  b e g o n  

a ls  e en  le k k e r  o n ts p a n n e n  

m id d a g je  a v o n tu r ie re n , g in g  

s te e d s  m e e r d e  v o rm  va n  een 

m id d a g je  w e rk e n  a a n n e m e n . H ard  w e rk e n  

z e lfs , a a n g e z ie n  A s to n is h ia  S to ry  e en  ta a i 

ro lle n s p e l is , w a a r  h a a s t g ee n  d o o rk o m e n  

a an  is.

En la a t d e ze  jo n g e n  d a a r  nu n e t g ee n  t re k  in 

h e b b e n . V a n d a a r d u s  d a t  ik  h ee t sn e l o p  d e  

h o m e k n o p  d ru k te , d e  v ra a g  o m  a f  te  s lu ite n  

m e t ‘ ja ’ b e a n tw o o rd d e , ‘ In S earch  o f  

S u n r is e ’ o n d e r  h e t m u z ie k n o o t je  o p s ta r t te ,  

d e  s to e lle u n in g  n o g  v e rd e r  n a a r a c h te re n  

k la p te , m ijn  o g e n  s lo o t en  n a a r d e  zo m e rs - 

g e t in te  b e a ts  lu is te rd e . Zo d o m m e ld e  ik  een 

b e e t je  w e g , en  w e rd  h e t to c h  n o g  e en  le k ­

k e re  m id d a g . . .0

Die hond is daar handig gaan staan. Dat is dus óf

een Belgische Herder óf een Vlaamse Koehond,

r.l
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WORLD DF WAR
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Frank Pearce, een van de kopstukken van Bliz­

zard, was op tournee door Europa ter promotie 

van The Burning Crusade, de langvenn/achte add­

on voor de succesvolste MMORPG aller tijden. 

WarCraft deskundigen jan en Steven voelden de 

Amerikaan aan de tand.

STEVEN & )AN

EVE N  O N D E R  O N S ...
W e h eb b e n  h e t g e vo e l d a t w e  v r ij z ijn  o m  

m e t d e  n o d ig e  M M ORPG te rm e n  te  s m ijte n  

in d it  v e rh a a l. Im m e r s jh e  B u rn in g  C rusade 

is v o o r ve e l g am e rs  in te re s s a n t, m a a r h e t is 

m e t nam e  d e  o u d e  g a rd e  van  A ze ro th  d ie  

g e b a a t is b ij deze  e xp a n s io n .

U ite ra a rd  z ijn  de  tw e e  n ie u w e  rassen  m e t 

b ijb e h o re n d e  b e g in g e b ie d e n  o o k  le u k  vo o r

d e  s ta r te n d e  a v o n tu rie r. Echter, W o rld  o f  

W arC ra ft z e lf  b ie d t zo vee l c o n te n t d a t je  

d a a r a l een  ja a r m ee  u it  de  v o e te n  k u n t. 

M a a r v o o r  ied e ree n  d ie  a l een  ja a r o f  la n ­

g e r W oW  s p e e lt is  de  e x tra  c o n te n t een 

w e lk o m e  a a n v u llin g  o p  de  s p e lw e re ld . Nu 

h e b b e n  ju l l ie  a l h e t een  en  a n d e r ku nn e n  

lezen o ve r The  B u rn in g  C rusade , d u s  w e  

zu lle n  h e t h e e l s im p e l h o u d e n . De expa n s i-

r. "■

I

-
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Draenei vs Bloodell.

on  za l in g ro te  l ijn e n  v i j f  in te re s s a n te  ve r 

n ie u w in g e n  b ie d e n . S teven  n e e m t ze even 

m e t je  doo r...

1 . O U T U W D
Ik  w e e t n o g  g oe d  d a t ik  d e  e e rs te  ke e r op  

o n d e rz o e k  g in g  in  de  B la s te d  Lands, je  

w e e t w e l, d a t g e b ie d  d a t g e te is te rd  w o rd t 

d o o r  h e ftig e  s to rm e n . D aar t r o f  ik  to e n  

m e e rd e re  E lite  b e w a ke rs  a an , d ie  z ich  a lle n  

ro n d o m  de  D ark  P o rta l (b e ke n d  van  h e t 

in lo g s c h e rm ) h ad d e n  g esch a a rd .

D e s tijd s  h ad  ik  n o g  geen  id e e  d a t deze 

n aa r The O u tla n d  le id t, de  v e rw o e s te  th u is  

p la n e e t van  d e  O res. T e n m in s te , d a a r g aa t 

h e t p o r ta a l n aa r le id e n  w a n t een  W o rld  

Event na h e t v e rs c h ijn e n  van  de  e xp a n s io n  

za l ‘m  in  w e rk in g  s te lle n . H ie r zu lle n  ve le  

n ie u w e  q u e s ts  en  in s ta n ce s  te  v in d e n  z ijn .

A D E M B E N E M E N D
De tw e e  g e to o n d e  d u n g e o n s  w a re n  w e rk e ­

l i jk  a d e m b e n e m e n d  m o o i e n  o m v a tte n  v e r­

s c h ille n d e  v le u g e ls  v o o r  g ro e p e n  va rië re n d  

van  v i j f  to t  v e e r t ig  m an.

Een n ie u w e  o p t ie  is o m  de  m o e ilijk h e id  van  

in s ta n ce s  v o o r  v i j f  sp e le rs  in te  s te lle n , h e t­

geen  in v lo e d  h e e ft o p  de  k w a lite it  van  de 

ite m s  d ie  d a a r te  v in d e n  z ijn .

De N e th e r D rag o ns , d e  v lie g e n d e  m o u n ts  

d ie  a lle e n  in  O u tla n d  te  g e b ru ik e n  zu lle n  

z ijn , zagen  e r e ve n e e n s  e rg  s to e r  u it .  le d e r 

ras k r i jg t  z ijn  e ig e n  s o o r t  d ra a k , m a a r o ve r 

de  m o g e lijk e  v is u e le  v e rs c h ille n  w is t  Frank 

P ierce o n s  nu  n og  n ie ts  te  v e rte lle n .

2 . R A L L Y 'S  A N D  S H A M M Y 'S
De tw e e  n ie u w e  rassen  v o o r  The H ord e  en 

A llia n c e  m o e te n  b e id e  fa c tie s  v o o rz ie n  in 

een  h u id ig  g e m is ; re s p e c tie v e lijk  een e le ­

g a n t en b ru u t p e rso n a ge .

A ls  B loo d  E lf z u l je  de  ke uze  h e b b e n  u it 

een  P ries t, M a ge , W a rlo ck , R ogue, H u n te r 

en  P a la d in . De D raene i v in d  je  a ls  W arrio r, 

HuTiter, P a la d in , M age , P ries t en  S ham an .

UIRRCRRFT UlINT
Van alle series die Blizzard de afgelopen vijf­
tien jaar uitbracht was de RTS serie WarCraft 
de meest populaire. WarCraft verkocht meer 
dan 19 miljoen units bij elkaar (drie games + 
add-ons). Voor Diablo staan meer dan 17 mil­
joen games op de teller (twee games + add­
ons) en StarCraft deed meer dan 9,5 miljoen 
stuks.
Waarom er nooit een vervolg op StarCraft is 
verschenen, is een raadsel. Met een game en 
een uitbreiding, is de naam van de titel 
wereldwijd bekend. En nu StarCraft: Ghost in 
de diepvrieskist staat, is het tijd om orde op 
zaken te stellen met een nieuwe alomvatten­
de science-fiction RTS. StarCraft 2, bring it on!

Een Trol in de Ghostlands.

A
)a, je  le e s t h e t g o e d . De v o o rh e e n  fa c tie - 

e xc lu s ie ve  k lasse n  S h am a n  (H o rd e ) en 

P a lad in  (A llia nce ) z ijn  nu  m e t een ie tw a t 

s la p  v e rh a a l v o o r  b e id e  fa c tie s  b e s c h ik ­

baar. De B lo o d  E lves d ie  ‘The  P o w e r o f  th e  

L ig h t’ h eb b e n  o n tc ijfe rd ?  Ik  w e e t h e t n ie t 

hoo r.

S lA P
In th e o r ie  ben  ik  te g e n  deze  o n tw ik k e lin g . 

Ik  z it n ie t te  w a c h te n  o p  deze  s la p p e  k lasse  

(P a la d in s  d us ) m e t d e  t i jd e l i jk e  ‘G od  m o d e ’ 

s k ill.  In d e  p ra k t ijk  g a a t h e t n a tu u r l i jk  w e l 

e rg  f i jn  z ijn  w a t b e tre f t h e t vo rm e n  van  

g ro e p e n , w a n t d e  P a la d in  h e e ft m e e rd e re  

k ra c h tig e  o n d e rs te u n e n d e  te c h n ie k e n . En 

d a t ik  h e t o o k  za l m o e te n  o p n e m e n  te g e n
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UIOUIFRCTS & 
RNDERE WEETJES

Als we daar de Crypt Walker niet hebben.

W f

S s

®  6,5 miljoen mensen kochten WoW.

®  Daarvan is het merendeel actieve speler.
®  Bijna anderhalf miljoen spelers bevinden zich in Europa.

®  In Azië koopt men geen boxed games maar accounts.
®  Idealiter w il Pearce ieder jaar een nieuwe expansion u it­

brengen. Hij benadrukte wel erg duidelijk de woorden 

‘ in theorie’ en ‘ idealiter’ dus we zien dat nog niet gebeu­

ren.
®  Pearce benadrukte voorts dat Blizzard bezig is met 

meerdere projecten en dat minstens een daarvan een 

singleplayer game is. De angst dat Blizzard alleen nog 
maar MMORPG’s gaat maken is ongegrond, volgens 
hem.

®  Op de vraag o f World o f StarCraft in 2008 gaat verschij­
nen, moesten we het doen met ‘no comment'.

®  Ook de vraag naar Diablo 3 kreeg dezelfde repliek.

®  Overigens speelt Pearce zelf nog steeds met een Guild 
diverse instances. Als een regisseur die zijn eigen film 
aan het kijken is.

®  Toch zit er tonnen content in de game die Pearce niet 
kent, aangezien 
hij lang niet 

alles ingame 
ziet en hoort, 

dus is het ook 

voor de man nog |  
steeds leuk.

Steven interviewt Frank Pearce

HE BURNING CRUSADE
S h a m a n s  is  geen  p re tje . A an  d e  e n e ^ r i t  is 

h e t n a tu u r l i jk  o o k  een te k e n  d a t B ita a r d  de 

b a la n s  tu s s e n  de  tw e e  fa c tie s  n ie t p e rfe c t 

k re e g , en  d o o r  d e  b e s c h ik b a re  k lasse n  id e n ­

t ie k  te  m a ke n , is d it  p ro b le e m  ve rh o lp e n .

N ie t de  m o o is te  o p lo s s in g  m a a r w e  zu lle n  

h e t e r m ee  m o e te n  d o e n .

3 . G E M S  A R E  A N  O R C S  B E S T  

F R IE N D
A lle  a a n w e z ig e  b e ro e p e n  w o rd e n  vo o rz ie n  

van  n ie u w e  re ce p te n , m a a r o o k  je w e lc ra ft in g  

za l z ijn  o p w a c h tin g  m a ke n . M e t b e h u lp  van  

deze tra d e  s k ill z u l je  r in g e n  en tr in k e ts  k u n ­

nen  m a ken , e ve n a ls  s p e c ia le  g em s. Deze 

g e m s  ku n  je  v e rv o lg e n s  in  één  van  d rie  so c ­

k e ts  s te k e n , d ie  je  o p  a lle  n ie u w e  ite m s  z u lt 

v in d e n , o m  deze  te  v e rs te rk e n .

D o o r m id d e l van  sp e c ia le  c o m b in a t ie s , w a a r ­

b ij M e ta g e m s  een  b e la n g r ijk e  ro l sp e le n , kun  

je  e x tra  s te rk e  b o o s ts  k r ijg e n .

4 .  LEV E L 7 0

V o o r m ij h e t in te re s s a n ts te  aan h e t v e rh o g e n  

van  d e  le ve l cap  to t  7 0  is d e  in v lo e d  d ie  d it  

g a a t h eb b e n  o p  d e  ta le n t tre e s .

T ien n ie u w e  le ve ls  b e te k e n t n a m e lijk  o o k  

tie n  e x tra  ta le n t p u n te n , le d e r van  de  d rie  

ta le n t tre e s  d ie  ie d e re  k lasse  h e e ft, k r i jg t  e r

■  T»-«r
■-.-u. ■ f»

A  . . . A '
■ - s r - i

Actie in The Outland. i '

m e erd e re  n ie u w e  ta le n ts  b ij d ie  in tw e e  t ie rs  

(s ta p p e n ) o n d e r d e  h u id ig e  ta le n ts  te  v in d e n  

zu lle n  z ijn .

ie  z u lt d u s  n o g  s te e d s  b e la n g r ijk e  keuzes 

m o e te n  m a ke n  w a t b e tre ft de  b e s te d in g  van  

jo u w  61 p u n te n  (vo o rh e e n  51), aan d e  hand  

van  hoe  je  jo u w  p e rso n a g e  g e b ru ik t .

T ijd e n s  h e t le v e lle n  van  60  n aa r 70  z u l je  

te ve n s  zo’ n v i j f  è zes n ie u w e  g e w o n e  a a n v a l­

len  le ren .

O ve r d e  m o g e lijk e  ‘ H ero  C lasses’ w e rd  n ie ts  

lo s g e la te n .

Rogue in The Forest of Terrokar.

UIRRE KUNST

UIRL UIIE & 
UIRNNEER
BLOOD ELF OF DRAENEI?
)an: Blood Elf 

Steven: Blood Elf

WACHTEN TOT DE VOLLEDIGE 
RELEASE OF MORGEN MET DE 
BÈTA TEST MEEDOEN?
)an: Wachten op de release.

Steven: In theorie wachten op de 
release maar als ik morgen een bèta 

versie in mijn handen heb, ben ik 

verkocht.

VAN O BEGINNEN MET EEN NIEUW 
CHARACTER OF EERST LEVELEN 
VAN 60 NAAR 70?
)an: Ik begin opnieuw met een 

Blood Elf.
Steven: Meteen naar level 70 spe­

len.

GAAT THE BURNING CRUSADE 
SPELEN TOT...
|an: Mass Effect op mijn deurmat 

valt o f Diablo 3 langzij komt.

Steven: De volgende WoW 
expansion.

De grafische stijl van WoW heeft mij Oan) a ltijd  al bijzonder weten te raken. Die cartoony, hoekige stijl die 
eigenlijk alle WarCraft tite ls kenmerkten, is to t wasdom gekomen in WoW waarbij de wereld een soort 

koddige, tekenfilmachtige vibe heeft zonder kinderachtig te worden. Het is overduidelijk Westers georiën­
teerd, maar niet obligaat zoals 101 andere middeleeuwse fantasy RPG’s.
Het is een echte WarCraft huisstijl en ook in de twee nieuwe werelden van de nieuwe rassen zie je dat 

weer terug. De thuiswereld van de Blood Elves is gehuld in kleuren goud, geel, groen en rood en hebben 
daardoor een hele warme, mysterieuze gloed. Dat geldt ook voor de Blood Elves zelf die heel sierlijk, 
maar tegelijkertijd gevaarlijk ogen.

De Draenei thuiswereld is geënt op kristallen en heeft een meer spooky, ijzige vibe. De kleuren grijs, ijs- 

blauw, roze en lichtpaars domineren en ook dat heeft een heel fraai geheel to t gevolg. De Draenei als 
nieuw ras, zijn niet direct mijn favoriet, ze doen me een beetje denken aan een The Alliance alternatief 

voor the Tauren van the Horde, maar hun wereld en stijl is wel weer waanzinnig gedaan.
Het ontwerpen van nieuwe wezens en omgevingen is voor Blizzard nooit een routineklus. Iedere keer 
creëren ze opnieuw ware kunst.

5 . A ZE R O T H  2 .0
De w e re ld  van  A ze ro th  zo a ls  w e  d ie  va n d a a g  \  

de  d a g  kenn e n  za l o o k  een m a ke -o ve r k r i j ­

gen . U ite ra a rd  ve rs c h ijn e n  e r tw e e  n ie u w e  ; 

g e b ie d e n  w a a r de  B loo d  Elves en  D raenei 

h un  o o rs p ro n g  v in d e n , b e id e  vo o rz ie n  van 

een g ro te  s tad  c o m p le e t m e t A u c tio n  H ouse  

en Bank.

V e rde r z ijn  e r o ve ra l n ie u w e  NPC’s en q u e s ts  

te  v in d e n , e ve n a ls  e n ke le  n ie u w e  in s tan ce s  

m e t The  C averns o f  T im e a ls  h o o g te p u n t.

D oo r d ie  la a ts te  ga  je  te ru g  in de  t i jd  en 

b e le e f je  een  a a n ta l ve rh a le n  u it  d e  r ijke  

W arC ra ft g e sch ie d e n is . B
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«REVIEW
FIELD P  n rin

EINDEUJK HEBBEN PSP SPELERS HUN RLTERNHTIEF VOOR ROVRNCE UIRRS.

Jan is do! op RTS games maar op de PSP bleef zi 

geliefde genre tot nu toe zwaar onderbedeeld. Hij 

slaakte dan ook een gilletje van opwinding toen 

Field Commander door de brievenbus kletterde...

VRHOPUBHOWG

A ls  één gam e  h e e ft a a n g e ­

to o n d  d a t s tra te g y  o p  de 

h a n d h e ld  w e rk t, dan  is het 

A dvance  W ars (G B A /D S ) w e l.

W e llic h t d a t N in te n d o  m e t d it 

m e e s te rw e rk je  de  la t zo h oo g  

h e e ft g e le g d  d a t de  m eeste  

o n tw ik k e la a rs  n ie t eens m e er 

aan een h a n d h e ld  RTS gam e 

d u rfd e n  te  b e g in ne n .

A lle e n  SOE (geen se ks u e e l o ve rd ra a gb a re  

z ie k te  m a ar de  a fk o r t in g  v o o r  S o ny  O n line  

E n te rta in m e n t) nam  u ite in d e li jk  de  u itd a g in g  

aan en k o m t nu d u s  m e t een tu rn -b a s e d  RTS 

gam e. T u rn -based  in d e rd a a d , h e tg ee n  w il 

zeggen  d a t j i j  e e rs t een p a a r ze tte n  m ag 

d oe n , w aa rn a  de c o m p u te r z ijn  tro e p e n  v e r­

p la a ts t. )e z ie t p rec ie s  to t  hoe  v e r je  je  e e n ­

h ed e n  in de  in  v ie rk a n tje s  o p g e d e e ld e  leve ls  

k u n t v e rp la a ts e n . Easy d o e s  it.

“ Kan iemand die schotel iets draaien? Dat

HRLEN RLS:
®  |e Advanced Wars to f vindt maar te stoer 

bent voor een GBA of een DS.

®  Ie ervan houdt om met soldaten en tankjes 
te spelen.

®  Ie je vrienden ook altijd bulderend comman­

deert en opdrachten meegeeft.

G E E N  O P S M U K
Fie ld C om m a n de r is een gam e  w a a ro p  ik  

s in d s  de  a a n sch a f van  m ijn  PSP heb  z i t te n ;  

w a c h te n . De gam e  h e e ft ta n k s , h e lik o p te r; 

b u g g y ’s, o nd e rze eë rs , v o e tv o lk ... m a ar 

b e la n g r ijk e r : h ij is  h e le m a a l in 3D! D aardo ' 

z ie t h e t sp e l e r m issch ie n  w a t m in d e r s tra k  

en k o rre lig e r u it  d an  h e t p a s te lk le u r ig e  

A dvance  W ars, m a a r d a t za l m e d u s  even 

g e v o e g lijk  aan m ijn  a ch te rs te  ro es ten .

3D le v e rt n a m e lijk  leu ke  g a m e p la y  op. Zo 

h eb b e n  e en h e de n  d ie  b o ve n o p  een berg  

s ta a n , v o o rd e e l te n  o p z ic h te  van  la g e r ge le  

gen tro e p e n  en v e rp la a ts e n  so m m ig e  u n its  

z ich  lan g za m e r o ve r de h e u v e la c h tig e  o nd e n  

g ro n d  dan  a n d e re n . D it is  fe ite li jk  o o k  het 

g eva l in h e t p la tte  A d vance  W ars (F ie ld  '' 
C o m m a n d e r is ze e r s c h a tp lic h tig  aan 

N in te n d o ’s to p p e r)  m a a r h ie r z ie  je  d e  d a a d ­

w e rk e lijk e  in v lo e d  van  h e t te rre in  lo g is c h e r in 

bee ld  g e b ra ch t.

O o k  kun  je  h e t s la g ve ld  v a n u it m e e rd e re  

hoe ke n  b e k ijk e n  en kan  een b us je  -  een  ech t 

3D  o b je c t d u s  -  naa s t v e rv o e rm id d e l van 

g ro n d tro e p e n  o o k  d ie n s t d oe n  a ls  b e sch e r­

m in g  te g e n  d ie z e lfd e  g ro n d tro e p e n  van  de 

v ija n d .

CONTROLFRERK
De latere maps huisvesten 

verschillende type Control 

Rooms die je superwapens 
verschaffen. Zo kun je een 

Laser Attack, een Air Strike 

o f een Napalm Strike losla­
ten boven vijandelijk gebied 
voor brute schade. 

Daarnaast legt een AMP 

Blast de grond en zeetroe­
pen voor een ronde lam, ter­

w ijl een Concussion Blast 

alle lucht- en infanterie-een- 
heden tijde lijk  uitschakelt. 

Vooral tijdens multiplayer 

zijn d it kostbare troeven.

D a a rn aa s t ku n  je  sch ad e  to e b re n g e n  aan  h e t 

3D te rre in . B ossen  k u n n e n  k a p o t g e sch o te n  

w o rd e n  w a a rd o o r ta n k s  en  v o e rtu ig e n  ve rd e r 

ku nn e n  r ijd e n , w a a r ze a n d e rs  een o m w e g  

h a d d e n  m o e te n  m aken .

H et is d u s  geen  o p s m u k  o f  u ite r li jk e  k ra c h t­

p a ts e rij, h e t h e e ft in v lo e d  o p  de  g a m e p la y  en 

d a t ju ic h  ik  u it  v o lle  b o rs t to e .

G E M E N E  T E R R O R IS T E N
A n d e re  le u ke  tw is t;  v o e rtu ig e n  h eb b e n  

b ra n d s to f n o d ig , en w a p e n s  k u n n e n  n ie t z o n ­

d e r  m u n it ie . Je kan  d u s  n ie t o n e in d ig  v o e r tu i­

gen v e rp la a ts e n  en  o o k  je  w a p e n g e b ru ik  

v ra a g t o m  b e le id . G e lu k k ig  z ijn  e r b evo o rra - 

d in g s e e n h e d e n  m a ar d ie  k u n n e n  d o o r  de  v i j ­

a nd  -  d ie  g e m e n e  te r ro r is te n  van  de  S h a d o w  

N a tio n  -  k a p o t w o rd e n  g e k n a ld . Dus 

b e s c h e rm in g  van  je  s u p p ly -w a g e n tje  d o o r 

een  H alf-T rack o f  een  G u n sh ip  is aan te  

raden .

H oe je  aan deze  to ffe  u n its  ko m t?  D o o r v e r­

s c h ille n d e  g e b o u w e n  in d e  m a p s  te  v e ro v e ­

ren , zo a ls  h u ize n , fa b r ie k e n , v lie g v e ld e n  en 

have n s . H oe m e er g e b o u w e n  o n d e r je  c o m ­

m a n d o , hoe  m e e r g e ld  e r b in n e n s tro o m t 

w a a rm e e  je  e e n h e d e n  b e k o s t ig t.

O ve rige n s  w o rd t F ie ld  C o m m a n d e r v o o r  een 

b e e tje  d o o rg e w in te rd e  s p e le r n o o it  h o o fd ­

b re ke n d  m o e ilijk , m a a r de  d e r t ig  s in g le p la y e r 

m iss ie s  b ie d e n  g e n o e g  ve rm a a k . B o ven d ien

m a g  je  je  d a a rn a  u it le v e n  in m u lt ip la y e r  en 

d u s  h e b b e n  PSP sp e le rs  e in d e li jk  h un  e ig e n  

a lte rn a t ie f  v o o r  A d vance  W ars. E3

FIELD COmmnNDER
PSP

S O N Y O N L IN E /U B IS O F T  

1 - 2  SPELERS 

OUT NOW

Minimaal een slordige 12 a 15 uur.

Field Commander is een tikje mak­
kelijk maar daarom niet m inder vermakelijk. 
Eindelijk een RTS op de PSP en ik ben er blij 
mee!

E



REVIEW»

M IA M I

STUGGE CRmERR, LRNGDRRDIGE SHOOTOUTSi

Deze zomer is de nieuwe Miami Vice film in premiè­

re gegaan en dat betekent dat er ook een glanzen­

de nieuwe Miami Vice game moet komen om de 

enthousiaste bioscoofrgangers hog^een paar extra 

munten uit de zak te kloppen.

mULTIPLRVER
I DlUe TUBB5,

1  ME w o o rr  MEER) 

I BROODJE CROCKETT.' f

Ik w e e t n ie t o f d it b lad  ge le - i n i n f n i  

ze;; w D u i l  d o o r  ve e l d e rt ig e rs  l l l l n l l l l  

m a a r a ls  d a t iu i is r t t i jn  z ijn  ze i 

h e t o n g e tw ijfe ld  m e t ‘

d a t M ia m i V ice  ee n  van  d e  

b e s te  p o lit ie s e r ie s  is , o o i t  ,

g e m a a k t. Z e ke r in  d e  ja re n  '8 o  •

w a s  d e  m ix  tu s s e n  k e ih a rd e  ^  J

a c tie  e n  d e  s c h it te re n d e  a r t  . ^  - W t  *  

d e co  b a c k d ro p  va n  M ia m i 

B each  d e  id e a le  c o m b in a t ie  v o o r  een  su cces ­

v o lte  se rie  w a a rb ij o n ze  fa v o r ie te  co ke  c o w ­

b o ys  S o n n y  C ro c k e tt e n"R ica rdo  T ubbs de  

h o o fd ro l s p e e ld e n .

• * * — i ^ g r , ^ h r i h / p r  en  te g e n w o o rd ig  p ro d u ­

c e n t M ic h a m ^ f f h  w a s v e u i^ jj jw o o rd e lijk  

v o o r  h e t o o rs p ro n k e lijk e  s c r ip t v'3t t M ia m i, 

V ice en h e t m a a k te  hem  o n g e k e n d  p o p u la ir . 

H et is  d a a ro m  o o k  n ie t v e rw o n d e r lijk  d a t h ij 

z e lf m e t h e t in i t ia t ie f  kw a m  o m  e en  n ie u w  

M ia m i V ice  v e rh a a l te  sch rijv e n  v o o r  o p  h e t 

w it te  d o e k . H e laas  v o n d  h ij de  o r ig in e le  

a c te u rs  D on lo h n s o n  fC ro c k e tti en P h ilip

^  Nog mazzel dat het niet 't standbeeld van

miRmi VICE: THE GHinE:
m m

ih o m a s  C jubbs) te  o ud  en daa ro m  

w e rd e n  re s p e c tie v e lijk  C olin  Farell en ja m ie  

Foxx g ecast.

M O M P E L E N D E  |U N K
D e h o o fd ro ls p e le rs  u it de film  z ijn  o o k  g e lijk  

d e  p e rso n a g e s  d ie  je a ls e e rs te  z ie t a ls  je 

M ia m i V ice  o p  d e  PsP sp ee lt. En d a t vo e lt 

to c h  ra a r aan. S ony C rocke tt a ls  een  m o m p e ­

le n d e  ju n k  m e t een g ro te  sn o r en h e t l ijk t  w e l 

a ls o f T ubbs aan  d e  c rack is w a n t Jam ie Foxx 

ze t e en  ve e l te  o p g e fo k te  v e r to lk in g  van  'm  

neer. en d a t z it d u s  w e e r p rec ies  zo in de 

gam e.

Ik vo e l he t n ie t m a ar he t h o e ft geen  ram p  te

André Hazes is. Dat had ie nooit omver gekregen, z ijn . De gam e is pe r s lo t van re ke n in g  n ie t 

T  i geb a se erd  o p  h e t o u d e  ve rha a l m a ar o p  de

ff n ie u w e  fi lm  en d a a rv o o r zu lle n  w e  b e p a a ld e

«  ^  -  je u g d h e r in n e r in g e n  m o e te n  la ten  v o o r w a t

•  ze z ijn .

S H O O T O U T S

M ia m i V ice  The G am e b e a h y * 9 $ j|£P  s jio B t- 

o u t, h e t sp e l e in d ig t ó o V m i t  e ê n w o o t o t j t  

en a ls  ik  h ee l e e r l i jk  b en , i  S B ^ i c t l É l I i e ^ t  

m e e r te  b e le ve n  d a n  s h o o f ^ ^ -  5T d ie  

s h o o to u ts  lijk e n  o o k  n o g  e ^ s  Heel ve e l o p  

e lka a r. _

De sp a a rza m e  m o m e n te n  w ^ r i n  je  ie ts  

a n d e rs  m o e t d o e n , b es ta an  e ig e n lijk  a lleen  

u it  h e t ro n d va re n  in  « en  sp e e d b o a t d o o r de  

g ra ch te n  van  M ia m i.

H E A D S H O T
Het is m o g e lijk  om  t i jd e n s  z o 'n  s c h ie tp a r t i j

Ineens beseften ze dat ze heel wat 

liever achter een standbeeld 

van André Hazes hadden gestaan.

Heb je na je singleplayer enraring nóg niet 

genoeg van Mianni Vice dan is er de Co-op mode 
waarmee je via WiFi opnieuw hetzelfde avon­
tuur kunt beleven.

De kans dat je andere spelers vindt lijk t mij ech­
ter niet heel groot want zeg nou zelf, wie gaat 

er in godsnaam 49 euro neerleggen voor dit 

spel?

®  Je w ilt weten hoe Syphon f ilte r was geweest 

als het door een stel twaalfjarige crack junks 
was gemaakt.

®  )e zo'n grote Miami Vice fan bent dat je het 

dekbedovertrek en de lunchtrommel al hebt 
aangeschaft.

9 |e zelf ook graag een pijpje wegrookt en het 

je eigenlijk niet kan schelen wat er gebeurt 

op het scherm zolang het maar beweegt. ^
9  Ie geen genoeg kunt krijgen van eentonige) 

voiceovers.

m e t C rocke d  o f fu b b s  d e k k in g  te  zo eken  o m  

v e rv o lg e n s  sn ea ky  je v ija n d  m e t een  head- 

sh o t u it te  sch ake le n . |e  k u n t jeze lH de m o e i­

te  o o k  b esp a re n  en g e w o o n  naar de  v ija n d  

to e  lo p e n  en hem  van d ic h tb ij k a p o t kn a lle n . 

Dat is in de e e rs te  leve ls  vo o ra l m o g e lijk  

o m d a t de  v ija n d e n  ve rrasse n d  w e in ig  

"d a m a g e "  a a n rich te n . Later, a ls  e r m e er v i j ­

anden  m e t m a ch in eg e w ere n  o p  ko m en  d ra ­

ve n . w o rd t h e t las tig e r.

A FS TA N D
O m d a t de  leve ls  een b e h o o r lijk e  o m va n g  ^  

h eb b e n  en de  v ija n d e n  al van  v e r a f b e g in ne n  

te  kn a lle n , w o rd  je  g e d w o n g e n  o m  ze van 

g ro te  a fs ta n d  u it te  s c h o e ie n .  Echter, d e  v i j ­

a n d e lijk e  m a r f b ^ je ^ f jn  le t te r li jk  n i^ t  g ro te r  

dab  één o f  tw e e  | j i | 9 f c Ö ^ i c h  geen  |éro- 

e ë M w i w a re  h e t n ié t IW w e ie  dea le n  h ebben  

j e t  ^e n  s tu g g e  cam ei'a  e n ^ e t  d u b ie u ze  ana- 

roge, k n u p p e lt je  o p  de  PSP.*

H fA P E N S  *
d t\» > ip e n s  zo rg e n  v o o r  d e ^ tro o d n o d ig e  

a / l / is s e l in g .  H e t is  p e r s lo t jv a n  re k e n in g  

e en  b e e t je  sa a i o m  ie d J ^ e n  m a a r d e  h e le  

t i jd  m e t d e z e lfd e  g m r u i ^ t e  k n a lle n . De 

m a c h in e g e w e re n  z o r g fn  e rv o o r  ctat h'et 

te m p o  w o rd t  o p g e v o e rd  o m d a t de  la n g d ra *  

d ig e  s h o o to u ts  h ie rd o o r  een  s tu k  s n e lle r  in

jo u w  v o o rd e e l w o rd e n  b e s lis t.

G e lu k k ig  s p e e l je  h e t s p e l d a a rd o o r  o o k  

e e n  s tu k  s n e lle r  u it  en  v o o r  je  h e t w e e t is  

d e  g e v a a r li jk e  Z u id -A m e rik a a n s e  d ru g s ­

b a a s  u itg e s c h a k e ld  en  deze  te rg e n d e  

g a m e  v o o rb ij.  B

miflini VICE

REBELLION /  VIVENDI UNIVERSAL 
1- 2 SPELERS 
OUT NOW

^  Oe levels zijn groot maar ook na urenlange 

shootouts vond ik niets dat me kon boeien.

E*' ; .  _  Miami Vice: The Game is niet zo 
slecht als het gelijknamige misbaksel dat 
Davilex ooit produceerde maar het scheelt wei­

nig. Misschien hadden de makers zich de pro­
ductiekosten kunnen besparen en gewoon die 

oude game opnieuw In de winkels kunnen leg-

PDWERUNUMITED.nl B7



« R EV IE W

A

Na vijf jaar wachten brengt de geplaagde 

Nederlandse uitgever Playiogic zijn eerste min of 

meer fatsoenlijke game op de markt. Ze hebben 

hem niet zelf gemaakt en eigenlijk doet Atari de 

distributie maar ach... een kniesoor die daar op let.

□ F  PIRATES 
BBEAN TALES

, BOWS KIEST JJtT
ruuhesop

mULTh
PLRVER

U  DE ZEESLAGEN ZIJN AARDIG IDAAR DE ZUIAARDGEVECHTEN 

DID TE JANKEN ZD KNULUG. ”  __

P ira ten  z ijn  p o p u la ir . N ie t n p r  n r

a lleen  de  film  m e t lo h n n y  n l l C  U r

D epp  s p re e k t to t  de  v e rb e e l­

d in g  m a ar o n d e rz o e k  w ijs t  u it 

d a t k in d e re n  na s o ld a a tje  en \  '■*  f c

co w b o y tje  h e t l ie fs t p ira a tje  \  *  B

spe le n . En aang e z ie n  w e  , , "

n a tu u r lijk  a lle m a a l n og  een ^  

b e e tje  k in d  z ijn , l ijk t  h e t o n s  : '  • .  

zeker geen  s le ch t Idee  o m  een 

p ira te n g a m e  u it te  b ren g e n .

D eve lope r A ke la , b eke n d  van  o .a . Sea Dogs 

en Age o f Sa il II h e e ft een s  g oe d  n ag e d ach t 

en b e s lo te n  d a t h e t v o lg e n d e  ze e sch u im e r 

a v o n tu u r h e le m a a l In 3D m o e s t z ijn . Een d in g  

m o e t gezegd w o rd e n : ze h e b b e n  in ie d e r 

geva l hee l g oe d  g eke ke n  n aa r S id  M e ie r 's  

P ira tes l, d e  g o d fa th e r van  de  p ira te n g a m e s .

S ID  M E IE R
Age o f P ira tes  l ijk t  in  hee l vee l o p z ic h te n  op  

de  gam e van S id M e ie r. In d e  h avens kun  je 

de  gou ve rn eu r, de  ko o p m a n , d e  k ro eg  en de 

c h e e p sb o u w e r b e zo e ke n . In de  k ro e g  rekru

n e n  b ij de

sch e p e n  o f

fIGC Of PIRDTES: CfllUBBEnN TfflfS =

f

'

HRLEN RL5:
®  je geobsedeerd bent door piraten.

®  Ie elk weekend helemaal naar de klote bent 
van de Yohoho en de Rum.

®  )e je afvraagt wat Playiogic nou precies doet.

s ies  en o p d ra c h te n . Iede re e n  m e t een  u i t ­

ro e p te k e n  boven  z ijn  h o o fd  h e e ft ie ts  in te ­

re ssan ts  te  v e rte lle n  en z o d o e n d e  h eb  je  al 

sn e l je  e e rs te  b e ta a ld e  o p d ra c h te n  b in n e n  en 

kun  je  aan de  s lag .

In A ge  o f  P ira tes  h eb  je  de  m o g e lijk h e id  om  

m e t m e e rd e re  sch ep e n  te g e li jk  te  va ren  en 

o o k  m e t m e e rd e re  sch ep e n  te g e li jk  te  v e ch ­

te n . Een ze es la g  w o rd t d a a rm e e  een  s tu k  

in te re s s a n te r  d an  b ij a n d e re  p ira te n g a m e s .

■ A  ■ ;zr- f  ■'

Door: Fubar! Het rustieke zeilmiddagje met TBS'ers 

leidde onvenvacht toch weer to t kamervragen...

In de multiplayer 

mode kun je online 

met maximaal zes­
tien schepen een 
zeeslag uitvoeren. 

Helaas zijn deze 

multiplayer maps 

nog veel kleiner 

dan in singleplayer 

en ben je voor je 

zeeslag aangewe­
zen to t één bepaald 

eiland o f één 
bepaalde haven.

V o o ra l o m d a t de  gam e  van  t i jd  to t  t i jd  m e er 

l i jk t  o p  een  p ira te n  s im u la tie s p e l d an  ie ts  

a n d e rs , je  m o e t w e rk e lijk  o ve ra l re ke n in g  

m ee h o u d e n .

V E R H A A L

In te g e n s te ll in g  to t  e e rd e re  b e r ic h te n  h eb b e n  

de  m a ke rs  to c h  een v e rh a a lli jn  a an g e b ra ch t 

w a a rd o o r h e t RP6 k a ra k te r  van  h e t sp e l nog  

m e e r o n d e r d e  a a n d a c h t k o m t. D o o r e rv a rin g  

is  h e t n a m e lijk  m o g e lijk  o m  je  p e rso n a g e  te  

u p g ra d e n  m e t e x tra  s k ills , h e tg e e n  een  ex tra  

d im e n s ie  aan h e t s p e lp le z ie r  to e v o e g t. 

O ve rige n s  g e ld t d a tz e lfd e  p r in c ip e  o o k  v o o r 

je  b e m a n n in g  en ik  h o e f je  w a a rs c h ijn li jk  n ie t 

te  v e rte lle n  d a t een  b li je  b e m a n n in g  o n d e r 

een  g oe d e  o ff ic ie r  ve e l b e te r  p re s te e r t d an  

h e t g e m id d e ld e  b ij  e lk a a r g e ra a p te  z o o it je  

ze e sch u im e rs  d a t  je  in  d e  k ro e g  v in d t.

T e rw ijl je  d ru k  b e z ig  b e n t je z e lf  en  je  b e m a n ­

n in g  w a t e rv a r in g  b ij  te  b re n g e n , k u n  je  een 

g e d e e lte  va n  h e t C a rib isch  g e b ie d  o n v e ilig  

m a ke n . H e la as  lo o p t de  k a a rt s le c h ts  van

C urasao  to t  C uba en  o n tb re e k t h e t va s te  land  

h e le m a a l.

M U Z IE K

A ke la  h e e ft d u s  de  s ta p  n a a r 3D  g e m a a k t 

m a a r ik  w e e t n ie t o f  de  sp e le r  d a a r nou  

zo vee l w ijz e r  van  w o rd t. H e t sp e l is  n ie t pe r 

d e f in it ie  leu ke r, h e t is  e r a lle e n  een  s tu k  

m o o ie r  o p  g e w o rd e n .

Geen p o s it ie f  n ie u w s  e c h te r  o v e r d e  b e s tu ­

r in g  van  d e  sch e p e n  en  je  h o o fd p e rs o n a g e  

w a n t d a t w e rk t v a a k  o n h a n d ig  en  d e  zw aa rd - 

g e ve ch te n  z ijn  o m  te  ja n k e n  zo  k n u llig .

De h e le  g am e  v o e lt  aan  a ls o f h e t h ee l w a t is 

m a a r d ie  b e lo fte  w o rd t t i jd e n s  h e t sp e le n  

n o o it e c h t in g e lo s t. A lle e n  de  ze es la g en  z ijn  

a a rd ig  m a a r h e t h e le  p ira te n  g e v o e l had  m e t 

ve e l m e e r re a lite its z in  en  m is s c h ie n  o o k  w a t 

m e e r h u m o r b e n a d ru k t m o g e n  w o rd e n . 

M is s c h ie n  e e n  b e e t je  z o a ls  S id  M e ie r ’s  h e t 

m e t z ijn  g a m e  P ira te s ! g e d a a n  h e e ft?  A l is  

de  m u z ie k  in



lUITEINOEUJK HEB IK DE IBEESTE LOL GEHRD lOET HET IN DE%i 

tULLENmRND SCHIETEN VRN DIT SCHIJFJE.̂
Ik dacht dat ze in Londen links reden...

- 1 - 1  n  

' i

p M l I j

k 'M li  ■
> Jij die ene Nederlander was die The Getaway 

vet vond.
> Je altijd al als dikke toerist in Londen hebt 

w illen lopen.

> Je altijd het tegenovergestelde doet van wat 
men je adviseert.

D e h e e f t  een leu kflknc^  om het CD'tje wat erin 

zit^m it te laten springen. B w  je dit goed, dan kun 

j e t ^  CD'tje l^ fe  lanceren. Op de een o fü fll^re  

Ó ü^^r g in g ^ t  met het schij^e Gangs of Lond^  

f# $ ^ e m a k ^ lijk , en |choot jeroen hem zo, h o |l^ , 

d^V fliln isb^  in. •  r
GRNGS OF LONDON =Ik. h a d  ü  w e in ig  lu v | )  i l . i t /  

S a n g s  o f  L o iu lo n . ih ' tu ig t ' 

d ü n b e , in g r k o i t i ' .  in tr . ip k la u ' 

b ro k k e n  t n i i l t ' i 'M i '  Itu v  

i ' i ' l . iw . u  to o i  o iu lc r t te g .  eon 

'..H'iic' t i te l  zou  w o rd e n . M .i.n  

Jat f f  o n tz e tte n d  . l i j i n . i  

to O T w a s , had ik  echt m ot tm -  

i * £ h t .

S T R IP V E R H A A L
(T r ig - .  o l 1 o n d o n  ku n  je  in d e rd n . id  .-ion .ils  

'h l '  r .o t.n v a y  v o o r o n d o it to i ', .  n u .n  J a n  zo in 

- tu k je s  g e h a k t d . i l  e i u e m ig  m e e r o ve r is 

g e b le ve n  t . in  he l lie le  u L A In  L o n d e n ' p r iiic i-  

pe.

■\l'. e e i '. le  v e rs c h ijn t o p  je  PSP d e  k . i . i i t  van 

: o ' i j e n  m e t d a a ro p  een  a . in t . i l m iss ies . P .ii 

z ijn  o l rave en rij m iss ie s  o l m i s s i e s  u . i . i ib i j  je 

m o e t lo p e n  en  s c h ie ti 'n . s o m s  m o e t le ie ts  

b e s ih e rm e n  en so m s m o e i le iem .m d  o n l 

v o e ie n .

De iH 'd i.u  h ie n  w t ' i i le n  d o t 'i m o o ie  s | t i ( \ i l

b u m  fo to ’s in g e le id  en  o o k  de g .im e  .-ell 

h e e ft een b e e tje  een  te k e n lilm  . i i l i l ig e  u il 

s tra lin g  m a ar d a t .-iet e r d an  t te e i een hee l 

s tu k  in ir td e r u it .  D enk aan P i. ig tm  I t . i l l .' 

m a a i dan  v e e l en vee l s le t h te i i i i lg e t te ik l .  

H et. e lfd e  g e ld t vo o r rie  h o s iu iin ;; . 

P e rsonages lo p e n  h o u te n !; , lo . tg e ie n  n ie t 

h e le m a a l le k k e i o p  jo in t n 'm m .m ilo 's  en de  

fV L lurfgeve i h ie n  .• ijii n ie t o m  ,i.m  le  .hen.

o e i lo p e n  en  s c h ie ti 'n . s o m s  m o e t le ie ts  TOERIST
■s i.h e rm e n  en so m s m o e t le iem .m d  o n l i 'm  de  m .ilig e  k w a lite it  t . in  de s io iy  m o d e  te

'e ie n . te u lo e .-e le n  h ee ft de  o n tw ik k e l. i. ii  een  zooi-

'  o p d i.u  h ie n  t to id e n  d o o i m o o ie  s |h ( i. i l  tje  e M i. i s a .m  do  gam e  to e g e to e g d . Het

____  m eest l i ie s te  e x tia a t ie  v in d  ie in de  vo rm  van

lo e i is t je  sp e le n  in h e l d ig it . i le  lo n d e n .

H
Ie k ies t een g e b ie d  u il u . i . t i ln  ie w il t  lo n d

s t iu in e n  en p lo t d . i. i i  s ta  le d .in  ,ils  een vad

sige  tP u ils e .h  to e iis i  m et een lo u te  H .u v .ii

b lo u se  en een k o ile  b io e k  d ie  Ie  s t i . ik  om  je

b o te n b e n e n  .-il. m id d o n  in lo i t t le n .  le ku n t

to to  s n u k e i i  t t . i . tm . i  je een k o rte  b e s i h ii j

t u ig  k i i ig t  t . in  hel g e lo to g i. i le e id e  o b je v t.

___________  le m o e t n . i lu u i l i jk  t te l  e e rs t d ie  lo e i is l is i  he

Zo doet de Russische politie het ook. 'Meneer u krijg t a l lM i  l ie s  t  ind e n  om  :c  i ib e ih .n ip l te  kunn e n

. I T' . lo to g i. i le ie n . 'M le e n . ie ku n t ,ils  lo e i is l
een bon, uw koplamp IS zo direct kapot.

, ,  n . i tu i i i l i ik  n ie t .'e m .ia i m ensen  u it .u ito  s 

j ' W i  I s l.i.m . P .it w o rd t dan  de bus , m e tio  o t l.tx i

r .

i l  -&J
H r -  K  -

i l  l  I . .
In Britse hotels wordt altijd genadeloos

ingegrepen als mensen er na het ontbijt
---- ---------
met het bestek vandoor gaan.

é

' V
' l i
W W

t i

'11 d .il d e .v  v e iv o e is

midéeleri«en,efgen leven liiken le leiden en 

zelfs Voor groene stoplitJiien stil blijven 

'staan.

U ite in d e lijk  ga je  m a ar gevt oon  lopen  en 

v ra a g je  aan s te e d s  w e e r d e .e lld e  v o o ib ijg .m  

gers  de  w e g  n aa r de  B ig  Ben en ,ils  je d .in  

g e lu k  h e b t w ijze n  ze je  de  w eg . h e m e ls b ie e il. 

D us o o k  d aa r s ch ie t je  geen  ree l m ee op.

DE PSP IS DOOD
Als we het artikel op de site h ttp ://w w w.gw n. 
com /artic les/artide .php/id /747/ 

moeten geloven is de PSP dood en begraven. 
Een van hun argumenten is dat er te weinig 

goeds op de PSP verschijnt, met name gezien 

de prijs die je voor de games betaalt. En ik moet 
zeggen, als je spellen als Gangs o f London ziet, 
kun je je daar wel iets bij voorstellen.

Gelukkig laten 
spellen als Tekken 

Dark Resurrection 

(pagina 70) zien 

dat er wel degelijk 
leven in de PSP 

zit. Het is alleen 
zo jammer dat er 

té weinig van dit 

soort toppers ver­

schijnen op de in 

principe zo krach­
tige handheld van 
Sony.

PUB
U 'u k i 't  is  I fe tc m  v . m | r f l ( ' i  l io o ld m e n u  l ’ i ih  

I t '  k i iv o n . ^ . i . i i  jo k u n td .iiU 'M , p o o le n , 

k fg t 'llM I. . ' i ^ l  o l g .iin é n  o p  i ' i ' i i  a rcade  .k.is i. 

Do s [u ' l l t ' l j t e ‘ w o ik v 'ii o p  ,'ii II e rg  g oe d , n io l 

lu n u ' h o t,p o c 'li 'i i  ('II d . in o i i  z ijt i e rg  leu k , 

z t'k o i . l is je  h cU » ig e n  een .iiu le re  PSP tH '/ i i 

t i ' i  o p u t 'o m t.

locTi, u ilo in d e li jk  heb  ik  de  m eeste  lo l gehad  

m e i het in de  p ru lle n m .m d  si liie te n  van  d it 

s i l i i j l je .  H

GRNGS DF LDNDDN
PSP
SONY/COLUMBIA TRISTAR 
1-; SPELERS 
OUT NOW

^  Na een half uurtje ben je het al zat.

h  ' Ik zette vanaf het begin al vraagte­

kens bij Gangs o f London en die vraagtekens 
waren meer dan terecht.

PaWERUNUMITED.NL BB

http://www.gwn


TEKKEN DARK RE
IK UIRS ZO ONDER DE INDRUK VRN UIRT IK OP RI N SCHERIDPJE ZRG DRT IK

EVEN RLLE COIRBO'S, IDOVES EN 'CHEESY' TRUCJES VERGRT.

i ̂  -
"Sorry", zei leroen tegen Ed, "ik kan onmogelijk mijn teksten aanleve­

ren deze week. Mijn duimen en wijsvingers zijn namelijk overbe­

last. Kijk maar, de blaren staan er zelfs op." Natuurlijk had 

Ed alle begrip en mocht leroen naar huis om z'n vinger­

tjes te laten verzorgen.

W a ch te n  had  geen  z in , n ie t o p  een  E u ropese  re le a se  d a a r h ad  ik , o n g e d u ld ig  a ls

E u ropese  ve rs ie  a lth a n s . V a nd a a r d a t ik  b en , g e w o o n  geen  z in  in . 

ik  m ’ n S u sh i c o n n e c tie  o p d ra c h t had  Een d a g  n a d a t ik  m ijn  b e s te ll in g  h ad  o pg e g e - 

geg e ve n  o m  le k k e n :  D a rk  v e n , s to n d  e r een  A z ia tis c h  o g e n d  m e n e e rtje

R esu rre c tion  zo  sn e l v o o r  m ijn  d e u r, m e t in  z ijn  h an d e n  een  pak-

m o g e lijk  n aa r m ijn  h u is  te  k e tje  u it  H ong  Kong.

s tu re n . De g a m e  w a s  in  Zo b li j a ls  een  k in d  nam  ik  h e t p a k k e t je  van 

A z ië  im m e rs  n e t d e  b e s te  m an  in  o n tv a n g s t, t ro k  h e t k a rto n  

u it  en  w a ch - aan  s tu k k e n , h aa ld e  b e h e n d ig  h e t ce llo fa a n  

te n  o p  van  h e t PSP d o o s je  en  s ta k  T ekken  D ark 

d e  R esu rre c tion  in  m ijn  PSP.

geg e ve n  o m  T ekken: D ark  

R esu rre c tion  zo  sn e l

mm A z ië  im m e rs  n e t 

u it  en  w a c h ­

te n  op

! /
K : - ■

" <4
U IT P A K K E N
H et d u u r t la n g  d a t lad e n . Ik m e rk  d a t ik  o n g e ­

d u ld ig  b e g in  te  w o rd e n . Dan v e rs c h ijn t he t 

B anda i N am co lo g o  in b ee ld , n ie t vee l la te r 

^ e v o lg d  d o o r h e t Tekken D ark R esu rrec tion  

f ilm p je . B est le u k  a lle m a a l m a ar ik  w il de 

gam e  s p e le n , ik  w il d a tg e n e  w a t ik  in  de 

ja p a n se  co m m erc ia l h eb  gezien  m e t 

e ig e n  ogen  e rva re n . Z e lf d ie  k n o p ­

pen in d ru k k e n , z e lf d ie  co m bo ’s 

u itv o e re n . Ik  k l ik  h e l film p je  w eg. 

G e h a as t k l ik  ik  m e z e lf d o o r  de  m e ­

n u u t je s  heen  en s e le c te e r A rcade  

m o d e , k ie s  ve ch te rs b a a s  )in  Kazam a 

en  h e t fe e s t kan  b e g in n e n .

A .
TL:«if=

^  5 ? * .  ■

j | | ^ ~

%  \
4 ) B >

Helaas, voor dit soort standjes zijn

m’n vrouw en ik inmiddels te oud.

4 «flmU

:

WEE.' WIET MET bE 
HELE VUI5T'
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(̂  Als ze deze move doet, weet je - 'y ~ ' ^ - f S Ê  

dat ze geen slipje draagt. ö M S S ^ ^  ^

Tekken 5 en dus ookTekken Dark Resurrection 

heeft echt een eindbaas die zich kan meten met 

de jaren 90 SNK bosses. Dat zegt je misschien 
niets, maar ik kan je zeggen dat de SNK eindba- 
zen u it die tijd  hard as nails waren.

Jinpachi, de eindbaas van Tekken 5 en Dark 

Resurrection, heeft diezelfde kwaliteit. Zijn 
movelijst is niet supergevarieerd maar bezit wel 

twee van de meest frustrerende moves ooit. 
Namelijk een stun move waardoor jouw persona­
ge voor ongeveer vijf seconden in een hit anima­

tie gevangen zit en je dus bent overgeleverd aan 
de genade van jinpachi... en die heeft hij niet.
Een andere move. Fiery Devil Breath, is een 

vuurbal die je halve energiebalk leeg vreet, 
jinpachi verslaan doe je niet zomaar, daar heb 
je én skills én een flinke dosis geluk voor nodig.

V LE K K E N
De e e rs te  ro n d e  v e r lo o r  ik  k a n s lo o s . D a t lag  

o v e rig e n s  n ie t aan  m ijn  o n k u n d e . Ik  w a s  

g e w o o n  20 o n d e r de  in d ru k  van  h e tg e e n  ik  

o p  d a t PSP sc h e rm p je  zag  d a t ik  even a lle  

c o m b o ’s, a lle  m oves en  a lle  ‘ch e e sy ’ tru c je s  

ve rg a t.

W at z ie t deze  g am e  e r o n tz e tte n d  ve t u it !  H et 

s  a ls o f je  d e  PSz ve rs ie  van  T ekken  5 (D ark 

R esu rre c tion  is  in  fe ite  d e e l v i j f  p lu s  w a t 

e x tra ’s) in  je  h a n d e n  h o u d t.

N a tu u r lijk  m is t d e  PSP d e  n o d ig e  p o w e r om  

a lle  p o ly g o o n tje s  van  de  PSz v e rs ie  o p  h e t 

sch e rm  te  to v e re n , m a a r d a n k z ij h e t k le in e  

sch e rm  kan  de  g a m e  h e t z ich  ve ro o rlo v e n . 

D aar k o m t b ij d a t a lle  a n im a tie s  en m oves 

.v e ld e g e lijk  a a n w e z ig  z ijn  en  d a t d a n k z ij de  

in t ro d u c t ie  van  d r ie  n ie u w e  p e rso n a ge s , de  

PSP v e rs ie  in  fe ite  s u p e r ie u r is aan  de  PSz

GEESTIG
Tekken Dark Resurrection heeft een online 
mode. Het is alleen bijzonder jammer dat d it in 

feite alleen een online ranglijst is voor een aan­

ta l game modes zoals Time Attack, Tekken 

Bowling, Survival en Command Attack.
Verder biedt de online mode de mogelijkheid 

to t het downloaden van extraatjes, zoals w all­

papers en ghosts.

Ghosts zijn in feite A.l. personages van andere 
gamers, het zijn niet zozeer de echte gamers, 

maar meer de benadering van hun speelwijze. 

Deze ghosts zul je vervolgens in de singleplayer 
mode Tekken Dojo op willekeurige momenten 

tegenkomen.
Het is bijzonder jammer dat Bandai Namco 

geen online beat ‘em up van Tekken heeft kun­

nen maken want genoemde ghost optie kan 

hoogstens als een schraal alternatief worden 
beschouwd.

PSP. en  dan  m e t nam e  d e  D -pad , w o rd t 

g ez ien  a ls  v o lk o m e n  o n g e s c h ik t o m  b e a t ‘em  

u p s  m ee  te  sp e le n .

D a t Tekken w e l g oe d  sp e e lb a a r is , h e e ft 

w a a rs c h ijn li jk  te  m a ke n  m e t h oe  d e  se rie  in 

e lk a a r s te e k t. De fra n ch ise  m o e t h e t n ie t zo 

zeer h e b b e n  van  m o ves d ie  g e b ru ik  m aken  

var^ ha lve  en  k w a r t c irk e ls  (d e n k  b ijv o o rb e e ld  

aan  de  d ra g o n p u n c h e s , fire b a lls  o f  w h ir lw in d  

k ic k s  u it  d e  S tre e t F ig h te r se rie ) m a a r h e t z ijn  

v o o ra l c o m b in a t ie s  van  s im p e le  re ch te  c o m ­

m a n d o ’s d ie  h e t ‘ m d oe n . D en k  aan  tw e e  

m a a l n a a r v o re n  g e vo lg d  d o o r  een  s to o t  o f 

tra p .

H ie rd o o r is Tekken b ijz o n d e r  g o e d  sp ee lb aa r, 

s te rke r, ik  d u r f  h e t g e ru s t de  b e s te  b e a t ‘em  

up  o p  een  p o r ta b le  te  n oe m e n .

D E  B ES TE

De tw e e d e  en  d e rd e  ro nd e  h e rp a k te  ik  

m e ze lf en  m a a k te  ik  g e h a k t van  Y o sh im its u . 

O n g e lo o flijk  hoe  so e p e l d e  g am e  lo o p t en 

noe  g e m a k k e lijk  ik  de  v e rs c h ille n d e  m oves 

en c o m b o ’s u it  de  PSP to ve r. En d a t te rw ij l  de

P L E Z IE R
Je z u lt  b e g r ijp e n  d a t ik  n og  s te e d s  o n tz e tte n d  

v e e l p le z ie r b e le e f aan deze  g am e . H e t is 

s o w ie s o  een  u its te k e n d e  g am e  o m  m ensen  

te  la te n  z ien  h oe  k ra c h t ig  de  PSP w e l n ie t is , 

en  d a n k z ij de  G am e-S ha re  o p t ie  ku n  je  o p  

een  g e m a k k e lijk e  m a n ie r  a n d e re  PSP b e z it­

te rs ’ k o n t s c h o p p e n , zo n d e r d a t ze in  het 

b e z it hoe ve n  te  z ijn  van  de  g am e . ,

B o ve n d ie n  s c h e p t d it  sp e l b ij 

m ij to c h  w e l een  h o o g  ver- 

w a c h tin g s p a tro o n . N u ik  

w e e t d a t Tekken zo  o n tz e t- 

te n d  g oe d  is  o ve rg e ze t, 

is  h e t n a tu u r lijk  een  '

a -b -c ’t je  d a t d a tz e lf-  

de  B a nda i M am co,

S o u l C a lib u r V

n a a r d e  PSP \

g a a t ha ten . Ik  l

kan  n ie t w ach -

te n  o m  m ’ n S

S u sh i b o e r 

o p n ie u w  in 

s te llin g  te  

b re n g e n . Q

HRLEN RLS:
®  je wel weer toe bent aan een topper voor de 

PSP.

®  je Tekken een warm hart toedraagt.

®  je niet bang bent je vingers te pijnigen.

WET A L 50F  X  VROUW VAW DIE 

TOFPE OWOERPROEKEW DRAAGT.'

M U L T IP L A Y E R
Er z ijn  g e n o e g  m o d e s  a a n w e z ig  o m  je  a ls  

e e n za m e  le u n s to e ln in ja  m ee  te  ve rm a k e n . 

M a a r de  w a re  b e a t ‘em  up  s p e le r  g aa t to ch  

w e l v o o r  de  m u lt ip la y e r. D an kz ij de  G am e- 

S hare  o p t ie ,  is  h e t m o g e lijk  o m  te g e n  ie m a n d  

e en  p o t je  te  k n o k k e n  zo n d e r d a t deze  a n d e re  

PSP b e z itte r  een  v e rs ie  van  T ekken  in  z ijn  

h a n d h e ld  h e e ft. H e t lad e n  n e e m t w e l w a t t i jd  

in  b e s la g  m a a r a ls  d a t e e n m a a l a c h te r  de  rug  

is , lo o p t h e t u ite rm a te  s o e p e l en  zo n d e r v e r ­

tra g in g e n  o f  s to tte re n d  b ee ld .

CONCLUSIE

TEKKEN DRRK 
RESURRECTION

BANDAI NAMCO /  SONY /  COLUMBIA
TRISTAR
1 - 2  SPELERS
OUT NOW

Alleen Tekken Bowling zal je al heel wat 

uurtjes aan je PSP gekluisterd houden.

. : , ! j ' Niet alleen een hele goede beat ‘em 

up maar ook nog eens een hele goede PSP game, 

en je weet hoe schaars dit soort juweeltjes zijn.

P D W E R U N L IM IT E D .n l  71



« REVIEW
ULTIMATE^ 
'N BDBUN&
^̂ CRPCOm HEEFT DEZE GflmE SPEaRC ^

VOOR m u geI rrict, IK u e e T h et^ er ”

Dit is dus hoe het moet! Als je een oude licentie afstoft en in 

een nieuw jasje steekt, zorg dan dat het eindresultaat de 

oude sfeer behoudt maar veel nieuwe elementen 

een moderne versie van de gameplay bevat, zo a ls l^ tin U ^  

Ghosts ‘n Goblins. ^

steven DRHKT ^
c flp c o m  J t

j ^ P O l j l E R ^
’ ^ Q lN L IlÉ ir r^ Q I^

G O im

C apcom  h e e ft deze gam e  sp ec ia a l v o o r m ij 

g e m a a k t, ik  w e e t h e t zeker. H et kan  geen 

to e va l z ijn  d a t e lk  e le m e n t van  U lt im a te  

G h o s ts  'n  G o b lin s  m ij a a n sp re e k t.

A lle re e rs t heb  ik  een zw ak  v o o r de  o ud e  

lic e n tie . En vo o r b eke n d en  m e t het o r ig in e e l 

z itte n  e r ve le  p u n te n  van h e rk e n n in g  in . Denk 

h ie rb ij aan de  m u z ie k , e n ke le  v ija n d e n , 

g e lu id s e ffe c te n  en de  s fe e r van de  leve ls . 

V e rw a ch t e c h te r geen  één o p  één p o rt , w a n t 

zow e l de  g ra p h ics  a ls  d e  leve ls  z ijn  v o lko m e n  

n ieuw . De 3D g ra p h ics  z ijn  sch e rp  en  de 

leve ls  ogen  o n d a n ks  h un  tw e e d im e n s io n a le  

r ic h tin g  vo l leven .

ARMOR
De g ro o ts te  ve rn ie u w in g e n  z ijn  e c h te r te  v in ­

den  o p  h e t g eb ie d  van  de  gam ep lay . Net 

zo a ls  in de tw e e  M a x im o  gam e s  (de PSz 

in ca rn a tie s  van  G hosts  'n  G o b lin s ) z ijn  e r d i t ­

m aal m eerde re  a rm o r u pg ra d e s  d ie  te ve n s  je 

w ap e n  ve rs te rk e n  en e r d u s  vo o r zo rgen  d a t

De 8-Bit en 16-bit games staan te boek als 

uitermate uitdagend, daar zijn we het ondertus­

sen wel over eens neem ik aan. En met name 

Ghosts 'n Goblins staat bekend om zijn hoge 

moeilijkheidsgraad.

De conclusie dat gamers vandaag de dag niet 
meer bereid zijn om een bikkelhard virtueel pak 

slaag te krijgen is al eerder getrokken en lijk t te 

worden bevestigd met deze remake. De game­
play zelf Is nog steeds hardcore maar er worden 

meerdere concessies gedaan. Zo begin je in de 

Novice mode met een riante voorraad levens, en 
is er tevens na ieder level een savepoint vanaf 

waar je weer met volle levens begint mocht je 
bij het Game Over scherm belanden.

De gameplay zelf helpt mee in de vorm van 

meerdere lagen armor en sterke powerups. 
Echter, de belangrijkste aanpassing is het direct 
spawnen op het punt waar je doodgaat (of op 

de laatste vaste ondergrond), waardoor je niet 
een stuk van het level opnieuw hoeft te doen.

ULTimRTE GHOSTS'N GOBLINS =

i <>

T T 1

s , . -
U n t'iiiaT ifc "—  I

Da's die magische kist met onuitputtelijke inhoud. Zo < 
-------------------------------- - ---
vind je er onder andere een slof pantoffels, een hoop 

drollen, een massa gewichten en een bende rovers in.

het la n g e r d u u r t  e e r je  in je  w e lb e k e n d e  ha rt- 

je s o n d e rb ro e k  d e m o n e n  te  l ij f  m oe t.

Er z ijn  o o k  e n ke le  sp ec ia le  a rm o rs  d ie  je  

e x tra  hoge  s p ro n g e n  la ten  m a ken  o f ze lfs  

v le u g e ls  geven  zo d a t je  t i jd e l i jk  k u n t v lie g e n . 

V e rde r v e rk r ijg  je  m e e rd e re  s te rke  m a g isch e  A  

a an va lle n  e ve n a ls  sp ec ia le  sch ild e n , zoa ls  

m ijn  fa v o r ie t w a a r je  v o o r k o rte  t i jd  op  

k u n t zw even . D aa rn aa s t w o rd  je  som s

na h e t ve rs la a n  van  b e p a a ld e  c in d b a z c n  

b e lo o n d  m e i een n ie u w e  s k ill (zoa ls  d e  t ra d i­

tio n e le  d o u b le  ju m p ) h e tg e e n  d e  gam e  een 

lich t M e tro id  g evo e l g e e lt.

O ok a lle  o u d e  w a p e n s  zo a ls  de  lans, d o lk  

en h e t w ijw a te r  z ijn  te ru g  te  v in d e n , a a n g e ­

v u ld  m e t e n ke le  n ie u w e  w a p e n s . Ik noem  

een k ru is b o o g , s ik k e l en zw ee p . Deze la a ts te  

za l d a n k z ij h e t h og e  B e lm o n l 

g e h a lte  d e  C a s lle va n ia  l ie f 

h e b b e rs  ze ke r aan- 

sp reke n . B

B2 RINGS TO RULE 
THEin RLL
Ik betwijfel o f ik  me nog steeds een weg zou 
kunnen banen door het originele Ghosts 'n 

Goblins maar het fe it b lijft dat het zD 

actie/platform  genre nog altijd  een van mijn 

sterke punten is. Door de laatste Maximo ragde 

ik in slechts één dagje naar de eindbaas.
Ook Ultimate Ghosts 'n Goblins leek even in 

een oogwenk voorbij te zijn. In slechts zo'n 
ruime twee uur was ik al bij het laatste level 

aanbeland (wel op de makkelijkste stand).

Maar op het moment dat het gevecht met de 
eindbaas zou beginnen, bleek dat ik slechts een 

aantal van de benodigde 22 ringen in de voor­

gaande levels had gevonden en werd ik zonder 

pardon teruggeplaatst naar het begin. Gelukkig 
is de game zo sterk dat het nogmaals doorlo­
pen geen straf is.

HRLEN RLS:

W H

> |e ook maar iets hebt met hectische 2D actie.

> Je van een goede uitdagende game houdt.

> Je niet zo'n new age game softie bent die 
gaat huilen als Ie tien keer doodgaat op 
dezelfde plek.

7 #
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CONCLUSIE

ULTimRTE GHOSTS 'N 
)'00BUNS

De game Is zo sterk dat ie zelfs na het u it­
spelen (wat de pro binnen een dag kan doen) 

mijn PSP mag blijven bewonen.

Ultimate Ghosts 'n Goblins biedt het 

beste van twee werelden; de sfeer, s tijl en opzet 
van traditionele 2D platformers samen met alle 

toeters en bellen van moderne gameplay zoals 

! die tegenwoordig kennen.

' , ,t

HEEFT DAN NIEMAND RESPECT 

I VOOR MO? Ik  BEN DE kONING VAN 

HET LAND DER BUNDENf

' > '.A ' -f. ' '
Da's net de kamer van m'n dochter

een dag voor de werkster komt.
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I f i t  SCHIJFJE i i D i  

J9 F THE RSSnSSIN$iî ®  Je le lijk  bent en een spel zoekt dat bl] Je past. 

®  je alJes koopt waar een ninja in voorkomt.
®  je ook eens kennis w ilt maken met totale 

frustratie.

eEW 5EI2OE(05- 
KAART VAIO PC 

2WOU.E VOOR M'k)
v e r :v w r d a ö ?

PEW OE SEK 
öEWORDEk)?'

DOE HET ZELF!
Het lijk t me sterk dat de makers al rekening 
hebben gehouden met negatief commentaar, 

maar toch lijk t het er stiekem een beetje op. Er 

zit namelijk een level editor in deze PSP game. 
Dus als je tijd  en zin hebt, kun je je eigen levels 

maken en daar ook een missie voor bedenken. 

Dan mag je daarna dus niet meer zeiken over 

simpele missies en kale levels.
Waar je wél over mag zeiken is dat de game er 

grafisch erg triest uitziet, en dat verandert ook 

niet als je zelf een level in elkaar hebt geknut­

seld.

je creaties kun je trouwens ook delen met je 

maatjes. Moet je wel Iemand vinden die ook zo 

gek is geweest deze game te kopen...

s|e een paar

I 807... 808... 809... 810.' | 
WIE WIET WEö 15...

16 ÖE2IEW.'

DE CRmERR
Tenchu: Time o f the Assassins is een stealth 

ninja game, je kunt kiezen uit vier, en tater vijf 
personages met elk hun eigen verhaallijn. Dat 

k linkt to f maar aan het cijfer dat je rechts 

onderaan deze pagina ziet, begrijp je wel dat er 
met deze game van alles mis is.

Grootste obstakel om van deze game te kunnen 

genieten, is de camera en die is essentieel in 

stealth games als deze. Niet alleen is de came­
rahoek uitermate slecht gekozen (je kijkt con­
stant naar de grond en je hebt maar een paar 

meter zicht), ook volgt de camera je bijzonder 
traag. Het voelt een beetje aan alsof er een 

cameraploeg van Max TV achter je aan hobbelt. 
Nu moet ik eerlijk zeggen dat je vanuit de 
stealth mode kunt switchen naar een first-per­

son view. Zo kun je wel beter zien hoe de situa­
tie ervoor staat, maar echt lekker voelt ook dat 
niet aan. Helemaal niet als je Inmiddels al in 

een ongewenste battle terecht bent gekomen.

TENCHU: TimE OF THE 
RSSR5SINS
PSP
FROMSOFTWARE /  SEGA '
1-2 SPELERS 
OUT NOW

O , Als je het een uur yol kan houden, vind ik 

net knap! ■ .

| i M  ï i j iT ^ D o o r  de Uberslechte camerapositie 

^ u n je d e z e  game niet speten zoals je zou w il­

len, en neem maar van mij aan; daar raak je 

extreem gefrustreerd van. Tel daar de simpel 
vormgegeven (soms zelfs kale) levels bij op en 

het drama is compleet.

rMAARTENl





VIEW»
DARKSTAR DNF

EEN SOORT mUPPET-SHOUl ZONOER HUmOR. _J

Ondanks de eerdere testversie in het Duits en de 

ietwat homo-erotische titel, ging jan met frisse 

moed aan de slag met de review van Darkstar One, 

een spacesim die zichzelf arrogant presenteert als 

"Freelancer Done Right".

Ik  w a c h t a l ja r e n o p  e e n ^ ie u -  

w e  E lite . F ree lance r w a s  to f  D R R K !  

m a ar n ie t zo re v o lu tio n a ir  a ls  ^  

g e h o o p t, en  X 3 : R eun ion  w as 

h e t n e t n ie t. Nu k o m t e r een I 

D on ke re  S te r lan g s  d ie  g epo - , '

s it io n e e rd  w o rd t d o o r  u itg e v e r ' 

en  o n tw ik k e la a r  ate ; ■

“ F ree lancer, m a a r d an  zo a ls  ie ■

had  m o e te n  z ijn !”  '  •

Nu h eb  ik  T iet n ie t z a  o p  d o n k e re  s te rre tje s  

.m a a r  e en 'g a tn e  d ie  zo  h o o g  van  de  to re n  

b la a s t, m o e t to c h  w e l even  g a ch e cke d  w o r ­

d e n . •

DM(SinRONe = \
N 1

Door.' Pjotorzo Ook in de ruimte zat de 

politie je weleens op de hielen. Ze werden 

ook wel ‘De astrowouten’ genoemd.

fÖ E G A N K E U J K  .•

D a rk s ta r O ne (DO) te l t  z e s  rasserrT d ive rse  

s te rre n s te ls e ls , h e e lM ta t k n a lle n d e  a c tie  en 

n og  m e e r h a n d e ls m o g e lijk h e d e p . G en o eg  te  

d o e n  d u ? in  deze  o m v a n g r ijk e , v ir tu e le  kos-

s ch ip  (de D a rks ta r O ne d us ) m a a r je  kan  net_ 

zo goed  le k k e r v r i j  ep  W ij ru im te re iz e n .

De c o m b a t i t  s in t f ie l; je  k u n t m e t een  jo y s t ic k  

sp e le n  m a a r de  c o i jb i  m u is  &  to e ts e n b o rd  

w e rk t o o k  p r im a . *  •

je  k u n t de  v e rh a a lli jn  vo lg e n  o v e r d e  d o o d  

van  je  v a d e r en  d ie n s  g e h e im z in n ig e  ru im te -

E IG E N  S PE E LSTIJL

G ro o ts te ^ a n tre k k in g s k ra c h t is d e  m a n ie r .  

w a a ro p  j?  je  ru im te s c h ip x n a g  cu s to m iz g n . Er 

z ijn  in laet h e le  u n ig e rso m  g ro e n ^ a r te fa c te n  

‘v e f t t o p t ’ w a a rm e e  je  je  s d iip u p g r a d e .  Zo 

ge* f  je  je  s p e e ls ti jl  v o rm , een  b e e tje  a ls  in 

een RPG.

je  k u n t gaan  v o o r  b e te re  w a p e n s  ó f  v o o r  een 

s n e lle r  en  w e n d b a a rd e r s c h ip  ó f  e e n tje  d ie  

g o e d  b ese h e rm d  is en ve e l la d in g  kan  ve r-

van  d e  te g e n p a r ti j is basTt en de  g e v e c ^ e n  

w » rd e n  o p  d en  d u u r  v o o rsp e lb a a r. ’

DO is w e lis w a a r e n o rm  g ro o t m a a rd e  rassen 

z ijn  a lle m a a l v o lg e tip  h e tze lfd e  sys te e m  in g e ­

d e e ld . O o k  z i j n t r  n ag e n o e g  geen  geh e im e  

lo c a t ie io f  ve rb o rg e n  ite m s  te  v in d e n .

H e t ve rh a a l z it g öe d  in e lkaa r, m a a r de  d ia lo ­

gen  z ijn  d o o rg a a n s  v re s e li jk  ch eesy; een 

s o o r t  M u p p e t-s h o w  zo n d e r h um or.

D o o r :  Brat Ikeanen bereiden

zich voor op Plundra actie.

“ Is die timewarp wel goed gelukt? Volgens 

mij zijn we in het stenen tijdperk beland!"

' .D i t ,  in c o m b in a t ie  m e t je  b e ro e p  (han d e la a r, 

s m o k k e la a r, p r e m i e j ^ r  e tc .) m a a k t d a t je 

h e le m a a l je  e ig e n  s p e lw i jz e  k u n t k iezen . 

D aa rrraas t k r ijg  je  o o k  nog  eens s ta n d a a rd  

een p la sm a w a p e n  d a t je  k u n t 

J f ig ra d e n  en u itb o u w e n .

V E R L O R E N  M A G IE
A ls  je  n aa r a lle  u ite in d e n  van  h e t DO u n iv e r­

sum  re is t b e n  je  ze ke r een j g ;  ■ 

h e le  t i jd  z o e t en o o k  h e t '  *  

u p g ra d e n  en u itb o u w e n  ^ ^

van  m ijn  s ch ip  vo n d  ik  . ^ i - - !  

to f, m a a r to e n  ik  .  ' \

e e n m a a l d o o r - .

f

 ̂had w a t de  m a k k e lijk s te  m a n ie r w as  om  aan 

^specia le  w a p e n s  te  ko m e n , g in g  d e  m agie  

een b e e tje  v e rlo re n ... a l zu lle n  e r o o k  g am e rs  

z ijn  d ie  d it  ju is t  a ls  een pre e rva ren . B

UIRRR 
BU JFT EUTE Q?

Moeder aller

riHSÏrste"gru"t'o^^^^
ind op Elite 4 - =. , , . ^jfscheen in

ien we ‘„ .^ r  de computeranimaties van
flagazme een artikel ov „gme opeens uit het
tie. september v°ng laar ^

überhaupt nog in ontwikkeling
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RLLE NiEUUIE GRRIES 
SPEELBRRR
©  PS3 en Wii liggen half november in de w in­

kels, dus...

©  Xbox 360 toont de tweede generatie games. 
©  PC laat zien waarom het nog steeds het ‘ 

' '  grootste platform is.

©  Handheld (DS & PSP) belangrijker dan ooit. 

©  Grote gamesmarkt met spectaculaire kortin­
gen (nieuw & tweedehands).

©  Enorm podium met volop entertainment.

©  Showmatches 8  finales tussen nationale 8  

internationale topgamers.
©  TMF Game Awards 2006.

©  Grootste PU-stand ooit.
©  Live opnames Gamekings.

©  Free goodies.

®  De lekkerste boothbabes.

Groter, beter en uitgebreider dan Gameplay 06 ga je het 

dit jaar niet krijgen in Nederland: 12.000 m2 games, 

games en nog eens games. Voorheen had je in novem­

ber twee grote game-events: Power Unlimited Gameplay 

en Gamexpo. Nu is er nog maar één: Gameplay 06, een 

samenwerkingsverband tussen beide events.

KRRRTYERKOQP
De kaartverkoop is inmiddels 
gestart bij Free Recordshop en alle 
verkooppunten van Ticketbox.

Een dagkaart kost 15,00 euro, een 
combikaart (voor de zaterdag en 

zondag!!!) is 24,50 euro.
WEES ER SNEL B l| WANT 
OP =  OP.

ULTIEME EVENT
W a a rom  z ijn  P o w e r U n lim ite d  G a m e p la y  en 

G a m e xpo  sa m en g e ga a n?  H eel s im p e l; 

o m d a t w e  a lle e n  o p  deze  m a n ie r  h e t u lt ie m e  

e v e n t v o o r  ju l l ie  k u n n e n  n e e rz e tte n . Een 

e v e n t w a a r e lk e  gam er, o f  ie nu  jo n g  o f  o ud  

is, m an o f  v ro u w , h a rd co re  o f  ca su a l, n aa r 

to e  w il.

H e t g ro o ts te  v o o rd e e l van  G a m e p la y  0 6  is 

d a t g a m e p u b lis h e rs  en a n d e re  s ta n d h o u ­

d e rs  n ie t la n g e r h un  b u d g e tte n  o ve r tw e e  

b e u rze n  hoe ve n  te  v e rd e le n , m a a r s tra k s  op  

één  e v e n t k e ih a rd  k u n n e n  k n a lle n . En ze 

h eb b e n  a l b e lo o fd  d a t te  gaan  d o e n . D at 

b e te k e n t g ro te re  s ta n d s , m e e r s p e k ta k e l, 

m e e r d e m o p o d s  en b e te re  sh ow s .

GROOT, GROTER, GROOTST
V e rge e t d u s  a lle s  w a t je  o o it  g ez ien  h eb t, 

ve rg e e t ze lfs  P o w e r U n lim ite d  G a m e p la y  

2 0 0 5 , ve rg e e t G am e xpo  2 0 0 5 . G a m e p la y  06  

w o rd t h e t g ro o ts te  en m e e s t u itg e b re id e  

g a m e -e v e n t d a t N e d e rla n d  o o it  h e e ft m e e g e ­

m a a k t. Een e ch te  g a m e r m ag  en w il d it  n ie t 

m issen !!! B

NEDERLAND
C n n iE T E V E N T

I heeftlVodrtrhn nog mHBRiün
■ ERJOE DOETiïfimEPLHV;""

C R E A T IV E
G A M E S • G E A R • GADGETS

X
MAXIM

WCG
W o r l d  C y b e r  G a m e s

I PERSONAL COMPUTER MAGAZINE



VAN DE MAA
Vaak krijgen w e op de redactie spellen binnen die zo slecht zijn dat je er maar * * 
ee

vodi
ing mee kunt doen: platstampen! En dan vraag jij je natuurlijk af met wat 

ooit schoênén wij dat het liefste doen. Tijd voor een test.

i l

ASICS GEL
De A sics Gel had de te g e n h a n g e r van  de  N ike  A ir  m o e te n  w o r ­

d e n . Extra in te re s s a n t d u s  o m  te  k ijk e n  w a t e r b e te r  s ta m p t. 

H oe w e l d e  A s ics  T ig e r in  A m e rik a  v o o rn a m e lijk  g e d ra g e n  w o rd t 

d o o r  m a n n e n  tu s s e n  d e  40  en de  50  d ie  h e t lie fs t  de  v e te rs  zo 

s tra k  m o g e lijk  a a n tre k k e n  en  e r een h o o g  o p g e ro ld e  s p ijk e r ­

b ro e k  b ij d ra g e n , de  zo g e n a a m d e  Q u e n tin  T a ra n tin o  lo o k , is  de 

sch oe n  b e s t g e s c h ik t om  een  s le ch te  gam e  m ee p la t te  s ta m p e n . 

Ik  k ie s  z e lf  n ie t v o o r  d e  T ig e r w a n t la ten  w e  e e r li jk  z ijn , h e t z ie t 

e r g e w o o n  n ie t u it .  Toch heb  ik  e rgens w e l een zw a k  v o o r  de 

A s ics . H et is een  sch oe n  v o o r de w e rk e n d e  m an, d ie  z ich  n ie t 

ve e l b e te rs  kan  v e ro o r lo v e n . Deze m an za l d e s  te  m e e r g e fru s ­

tre e rd  z ijn  d o o r een  s le c h te  g am e  w a n t p e r s lo t van  re k e n in g  is 

6 0  e u ro  n ie t n iks . H ij za l d an  m a a r w a t g ra a g  z ijn  A s ics  u it  de 

k a s t h a le n  en h e t o p  een s ta m p e n  z e tte n . D an k o m t h e t Gel sys ­

te e m  g oe d  van  pas w a n t h e t a b s o rb e e r t de  s ta m p e n d e  b e w e ­

g in g  o p t im a a l. Zorg  w e l d a t je  s te v ig  s ta a t en  m issch ie n  ie ts  h e b t 

o m  je  aan  va s t te  h o u d e n  w a n t d e  sm a lle  s p o rt ie v e  zo o l b ie d t 

m a a r w e in ig  s ta b il ite it .

NIKE AIRMAX '9 0  CLASSIC
De c lass ics  b e h o re n  zo n d e r tw ijfe l to t  de  m o o is te  sn e a ke rs  o o it 

g e m a a k t. De sch oe n  is in N ed e rla n d  de  la a ts te  v i jf t ie n  ja a r b ez ig  

aan een  o n g e k e n d e  o p m a rs  en h e t is v e il ig  o m  te  s te lle n  d a t e r 

geen  e n k e l a n d e r lan d  in de  w e re ld  is w a a r de  A irm a x  zo p o p u ­

la ir  is  a ls  in  N e d e rla n d .

D a t b e te k e n t d a t de  schoen  h ie r o o k  b e h o o r li jk  d u u r  is . M a ar 

d a n  h eb  je  o o k  w a t. V o o ra l a ls  je  ze sp e c ia a l h e b t g eh a a ld  om  

een  s le c h te  gam e m ee p la t te  s ta m p e n . H e t p la s tic  za l v e r­

s c h ro m p e le n  a ls  s n e e u w  v o o r  de  zon  a ls  j i j  e r m e t je  n ie u w e  

A irm a xe n  o ve rh e e n  d e n d e rt.

M is s c h ie n  w o rd t de  s ta m p b e w e g in g  n ie t zo g oe d  g e a b so rb e e rd  

a ls  b ij d e  A s ics  Gel, h e t z ie t e r w e l h e e l e rg  g oe d  u it!

DC SHOES: COURT
De C o u rt is  een  s te v ig e  ska te  schoen  w a a rm e e  je  le k k e r k u n t 

s ta m p e n . D o o rd a t de  zo o l van de  sch oe n  p la t en  s te v ig  is v o e l je 

h e t k ra k e n  van  h e t p la s tic  to t  in je  k le in e  te e n . S te v ig h e id  is 

b e la n g r ijk  b ij h e t p la ts ta m p e n  van  s le ch te  gam e s  w a n t je  w il t  b i j ­

v o o rb e e ld  n ie t h e t r is ico  lo p e n  d a t h e t g e b ro k e n  p la s tic  z ich  een 

w e g  b o o r t d o o r  d e  zo o l in je  vo e t.

D a a rn aa s t is de  schoen  e rg  s ta b ie l w a a rd o o r 

je  m a k k e lijk  je  e v e n w ic h t k u n t b e h o u ­

d en . Z e lfs  a ls  je  a l je  h a a t en fru s tra ­

t ie  in  d ie  ene  v o e tb e w e g in g  s to p t, 

z u l je  n ie t zo sn e l o m v a lle n , ie ts  

d a t b ij de  sm a lle re  A s ics  w e l kan 

g e b e u re n .

aG B L

CONCLUSIE
De DC S hoe s  sch oe n  is een  v e ilig e  ke uze  m a ar m is t to c h  een b e e tje  d ie  fin esse  d ie  de 

A irm a x  en  de  A s ics  w e l h e b b e n . M issch ie n  kun  je  je  a fv ragen  o f  de  s ka te  sch oe n  w e l een 

■ e c h te  s n e a k e r is. N ee, d an  gaan  w ij to c h  e e rd e r v o o r  d e  A sics w a a r de g e l te c h n ie k  zo rg t 

v o o r  een zeer p re tt ig e  s ta m p  e rv a rin g  o f  onze  u ite in d e lijk e  w in n a a r: De A irm a x  ‘9 0  

C lass ic . W a n t u ite in d e li jk  d ra a it h e t e r n a m e lijk  a lle m a a l om  hoe  h e t b e e s tje  e ru it z ie t!

nSTsifniEN? 
OPGELOfTI'
Geachte Prof,

Het zit zo, ik heb laatst een Nintendo OS Lite 

aangeschaft en deze heeft een dode i^ e l ,  nou 
valt dat weer net buiten de garantie van d |  ven­

kel (Expert) waar ik hem gekocht heb en te v ^ s  

ook bij de fabrieksgarantie (Nintendo).
Later,

Mike

Nou Mike, ik weet niet wie je die onzin heeft 

w ijsgemaakt maar er zit gewoon een jaar 

garantie op de DS Lite. Op het moment dat je 

d it m ailtje schrijft, l ig t de DS Lite pas een 
maand in de winkel dus je kunt er gewoon mee 

teruggaan.

Mocht je problemen krijgen met de winkel, 
mail me dan even welk fUiaal het is want dan 

komt de expert wel even bij Expert op bezoek. 
Nintendo hoopt dat je jouw DS gewoon via de 

w inkel kunt omruilen maar anders moet je 

even contact opnemen met de Technische 
Dienst van Nintendo 030 - 6097166 (van ma 
t/m  vrij van 9.00 -17.00 uur.

Hoi Professor,
Ik heb mei 2005 een bestelling gedaan bij, naar 

wat ik dacht, een goede webshop. Het gaat om 

www.v-webshop.nl. Deze bestelling kostte mij 
85 euries. Tot op heden wacht ik nog steeds op 

mijn spullen!

Ik had al eerder bij deze webshop spullen 

besteld en dat was toen perfecte service, toen 
ik mijn tweede bestelling ging plaatsen had ik 

dus wederom hoge verwachtingen. Mijn bestel­
ling deed ik onder vooruitbetaling omdat dan 

de verzendkosten lager zijn.

Groeten,

P)

Hoi P|, toestand hoor. Ik heb even online 

gezocht op V-Webshop en je bent niet de enige 

die klachten heeft. Ik nam contact op met Hans 
Verbeek, de eigenaar van de webshop en wat 

b lijk t... h ij heeft net een zware scheiding ach­

ter de rug en had blijkbaar even een jaartje 

een sabbatical genomen. Hij biedt zijn excuses 

aan en zal de spullen snel versturen.

Overigens verte lt Hans er ook nog b ij dat hij 

binnenkort Lan parties gaat organiseren. Dat is 

mooi want als de klachten over V-Webshop dan 
niet verdwenen zijn, kunnen we hem mooi voor 

z’ n flikker schieten In een potje Counter-Strike.

mRIL JE PRQBLEmEN
Hij is nog jong maar inmiddels is Professor 

Boris uitgegroeid to t de schrik van elke lamlen­
dige webshop. Hier is geen plaats voor slap 
geouwehoer en slechte service! Mijn naam is 

Professor Boris en overal waar ik ga, zal gerech­

tigheid zegevieren!

Heb jij ook een probleem voor de Professor? 
Mail het naar redactie@powerunlimited.nt

http://www.v-webshop.nl
mailto:redactie@powerunlimited.nt


MOBILE GAMES

Maarliefst 680 Miljoen dollar had EA er voor over om 

lAMDAT, een bedrijf gespecialiseerd in mobile games, op 

te kopen. EA wil zich namelijk sterk positioneren in de 

mobile games markt. Vreemd? Nee helemaal niet. Zeker 

niet ais je nagaat dat de kosten voor de ontwikkeling 

van mobile games vrij laag liggen waardoor je de spellen 

tegen redelijke prijzen kunt verkopen en er toch goed 

aan kan verdienen. jAN

D at EA z ich  n a d ru k k e lijk  m e ld t o p  de  m o b ie le  

gam es m a rk t h e e ft o o k  to t  g e v o lg  d a t ze m e t een 

f l in k  a a n ta l m o b ile  gam e s  v o o r  d e  d a g  zu lle n  

ko m e n . De m e e s t b e ke n d e  fra n c h is e s  van  EA 

ko m en  dan  o o k  v r i j  sn e l n aa r een m o b ie lt je  d ic h t 

b ij jo u  in  de  b u u r t. Jan w as  een p a a r d ag e n  o p  

b ezo e k  b ij EA en zag  d a a r k w a lite it ,  ve e l k w a li­

te it.

ORCS & ELVES
i i i i m M — — — —  Ores &  E lves is in

A m e rika  a l een g ro te  

h it  aan h e t w o rd e n  en 

l i jk t  q u a  p o p u la r ite it  

en  g a m e p la y  in  de  

v o e ts p o re n  van  D oom  

RPG te  gaan  tre d e n . 

Deze tu rn -b a s e d , firs t-  

p e rso n  RPG h e e ft 

b o v e n d ie n  een  ve e l 

b e te r  ve rh a a t dan  

D oom  RPG, w a a rb ij ie d e re  NPC ie ts  z in n ig s  aan 

h e t ve rh a a l to e v o e g t.

De gam e  d u u r t  v o lg e n s  de  m a ke rs  tu s s e n  de  v i j f  

en a ch t u u r  en  d a t is la n g e r d an  w e lk e  a nde re  

te le fo o n  g am e  o o k . En je  h e b t d e  gam e  d u s  a l 

v o o r een p a a r e u ro  o p  je  m o b ie lt je  s ta a n . W auw !

MADDEN NFL 07
M a d d e n  in  h e t g ro o t is n ie t 

m ijn  d in g , en  a l h e le m a a l 

n ie t in  h e t k le in  m a a r d a n k ­

z ij fe lle , o p lic h te n d e  ic o o n ­

tje s  en  in d ic a to rs  w e rk t de 

g a m e p la y  w e l. De gam e  z it 

to t  z ijn  n e k je  v o lg e p ro p t

m e t ta c tie k e n  en  s p e e lm o g e lijk h e d e n  en de  z e ld ­

zam e A m e rica n  F o o tb a ll l ie fh e b b e r  za l h ie r  o n g e ­

tw ijfe ld  e rg  b li j m ee  z ijn .

nC H T NIGHT ROUND 3
E ig e n lijk  a lle s  w a t In de  

FNR3 ve rs ie  o p  de  c o n s o ­

les  z it, is  o o k  a a n w e z ig  in 

d e  m o b ie le  te le fo o n v e r-  

s ie . G een s im p e le  a rcade  

b a s h e r d u s , m a a r een 

heu se  s p o rts im  w a a rb ij 

b lo k k e n , u ith a le n , o n t ­

w ijk e n  en  h oe ke n  

b e la n g r ijk  z ijn .

De g a m e p la y  is b e h o o r­

l i jk  u itg e b re id ; je  kan  u it 

t ie n  b e ro e m d h e d e n  k iezen  o f  je  e ig e n  b o kse r 

c re ë re n , en h e t g e h e e l zag  e r in  3D  u it  a ls  een 

k n a p p e  PSone g am e .

De ve e lv o u d  aan  m o ves v ra a g t w e l een  g ro te  

h o e v e e lh e id  to e ts e n .

TIGER WOODS PGA TOUR 07
T ig e r W o o ds  o p  de 

m o b ie le  te le fo o n  

w e rk t ve rrasse n d  

a a rd ig  va nw e g e  

d ive rse  h u lp s tu k k e n . 

Zo ku n  je  de  bat 

e ffe c t geven  te rw ij l  

deze  in  de  lu c h t 

h a n g t m e t de  D -pad 

en z ijn  e r d ive rse  

in fo s c h e rm p je s  b e s c h ik b a a r aan de  z ijk a n t. 

M e e rd e re  g e k le u rd e  lijn e n  geven  aan  h oe  s te il en

la s t ig  een  b a lle t je  te  p u t te n  is.

M e t a l deze  m o ves w o rd t  d e  g am e  m issch ie n  w e l 

w a t m a k k e lijk  m a a r je  k u n t deze  o p t ie s  n a tu u r lijk  

o o k  u itz e tte n .

SIMCITY
S im C ity  k e n t a ls  m o b ie le  

g am e  d e z e lfd e  s ta t is t ie ­

ke n , s tra te g is c h e  o p t ie s  

en d ive rse  b o u w - en 

m a n a g e m e n t m o g e lijk h e ­

d en  a ls  d e  o r ig in e le  PC 

gam e .

De in te r fa c e  is a a n g e p a s t 

v o o r  h e t te le fo o n s c h e rm  

fo rm a a t en  d a t m a a k t h e t 

e r a lle m a a l le k k e r o v e rz ic h te li jk  o p . De g am e  k e n t 

s a v e p o in ts  z o d a t je  n ie t je  hete  s ta d  k w ij t  b e n t 

a ls  je  te le fo o n  o p e e n s  u itg a a t o f  u it  m o e t.

NBA LIVE 20 0 7
B a ske tb a l o p  je  m o b ie le  

te le fo o n  is  d u s  o o k  m o g e ­

l i jk  en  d a t ze lfs  m e t tw e e  

v o lw a a rd ig  ro n d re n n e n d e  

te a m s  zo a ls  je  d ie  z ie t in  de  

re g u lie re  N BA L ive  gam es. 

O p  h e t k le in e  sch e rm  is h e t 

o v e rz ic h t e c h te r  v e r te  zo e ­

ken  en  van  g oe d  v e rd e d i­

gen  w a s  geen  sp ra ke . O o k  b ij sco ren  l ig t  lu k ra a k  

b u t to n  b a s h in g  o p  de  loer.

TETRIS
T e tris  o p  je  m o b ie le  

te le fo o n  k l in k t  lo g isch  

en  d a t is h e t o o k . EA 

h e e ft d e  b e ke n d e  

T e trin o  b lo k k e n  w a t ro n ­

d e r en m e e r tre n d y  

g e m a a k t, a ls o o k  de 

a c h te rg ro n d e n , de  k le u ­

ren en  d e  m u z ie k .

N aast d e  b e ke n d e  k la s ­

s ie k e  M a ra th o n  m o de , 

ku n  je  p ro b e re n  zo sn e l 

m o g e lijk  v e e r t ig  l ijn e n  w e g  te  w e rk e n  o f  in  de 

U ltra  m o d e  zo vee l m o g e lijk  b lo k k e n  in e lk a a r te  

sch u ive n  in  d r ie  m in u te n .

T e tris  is in  deze  g e lik te  v o rm  de  u lt ie m e  m o b ie le  

te le fo o n  g am e  d ie  n o o it ve rv e e lt!

AAAAH WAT S N O e e iö ... R lö U r  

UkkEIOOe KATJES, UKKEHOe 
Mowoqes WEÖ MET DIE 2001.

mEEST
IRRiïRNTE
SCREENSRYER

Wil je weten waar je gemak­
kelijk en zonder rompslomp 

games vandaan haalt o f hoe 

je van die stomme ringtones t  
afkomt...

Stuur deze en al je andere 

vragen over je mobieltje, 

naar redactiegpowerunlim i- 
ted.nl o.v.v. Mobile Games 

en we zullen je vragen in de 
PU beantwoorden.
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Business Publications

Klantenservice Voor vragen over abonnem enten, w e l­

komstgeschenken, nabeste llen reeds verschenen num ­

mers (to t 6 maanden na versch ijn ingsdatum ) en andere 

vragen bel: 0900-7693786 (10 c t/m in u u t)
O f surf naar: w w w .zester.nl/k lantenservice

Of sch rijf naar: Sanoma U itgevers, Postbus 41015, 2130
ML Hoofddorp.

U kunt ook bellen met M edia Expresse, het te le fo on ­

num m er v indt u op de adressticker

H O O F D R E D A a E U R  Niels Roodenburg 
E IN D R E D A C T E U R  Ed W iggemans 

R E D A C T IE  jan -johan Belderok, M aarten B lonk, jan 
Meyroos, Jeroen Roding, ju rje n  Tiersma, Steven 

Saunders, Boris van de Ven, M urië lie  W oudenberg 
R E D A C T IE 'A D R E S  Power U nlim ited, Postbus 1913, 2003 

BA Haarlem
INTERNET w w w .pow erun lim ited .n l

VORMGEVING W onderworks, Haarlem

ILLUSTRATIES jo rd i Peters
MARKETING M a rtijn  van der Neut, A rnout Verheij,

Veronique de Groot, je lka  Bongaerts, Rowan Stroo
UITGEVER Anita  van der Aa

VNU LABS Gerard Som broek (coördinator)

ADVERTENTIES Reserveringen te l: 023-5463536

fax: 023-5465503
E-mail: sale5.pc@ bp.vnu.com
h ttp ://a dve rte re n .vn ub p .n l

ACCOUNT MANAGER Karei Broshuis, Pim Versteijne
ACCOUNT MANAGERS BINNENDIENST jane t Robben.

Raymond Vos. Rocky W ilson
SALES MANAGER Danny Francken
INTERNATIONAL ADVERTISING Sales Representation

www.vnuglobalm edia.com

USA: te l: 1415 2491620, 1415 249 1630
E urope/A sia /M idd le  East:

te l: 44  207 316 9101. fax: 44 207 316 9774

DRUK Roto Smeets Utrecht

Nieuwe abonnementen www.2ester.nl/p0werunlim ited, vul 

de bon in in d it blad o f bel 0800-5566622 (ABONNEREN)

7 dagen per week van 09.00-21.00 uur.
Adresw ij2 ing ingen u ite r lijk  3 weken voor de verhuiz ing  

www .zester.n l/k lan tenservice  o f be l 0900-7693786 (10 

c t/m in u u t) o f sch rijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus 
52. 5600 AB Eindhoven
Abonnem entsvoorwaarden Een jaarabonnem ent (12 

num mers) kost €  39,60 a ls u betaa lt via autom atische 

incasso; via acceptgiro be taa lt u €  41,16. Het abonne­
m entsgeld d ien t b ij voo ru itb e ta lin g  te  worden voldaan. 
Abonnem enten gelden to t wederopzegging en worden 

zonder tegenberich t autom atisch  verlengd voor m axi­

maal een jaar. Het opzeggen van uw abonnem ent d ien t 
6 weken voor a floop  van het abonnem ent te  gebeuren 

bij Media Expresse o f  Sanoma Uitgevers, Postbus 44, 
5600 AA Eindhoven.

Losse verkoopprijs  Een los num m er in de w inke l kost 

€  3,50.
Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften  

geschiedt vo lgens de Leveringsvoorwaarden 
Abonnem enten. U v in d t d ie  op www .zester.nl. Levering 

en verkoop van Premies en H andelsartikelen: www.zes- 

te r.n l/p ow eru n lim ite d /sh o p . U kunt beide voorwaarden 
ook sch rifte fijk  opvragen b ij Sanoma Uitgevers, Postbus 
40005 ,2130  KM Hoofddorp, onder verm e ld ing  van 

welke voorwaarden u w ilt  ontvangen.
België W ilt u zich in België abonneren dan kunt u con­

tact opnem en met: PARTNER PRESS - K lein E ilandstraat 

1 -1070 Brussel T e l: 0 2/556 .41 .40  • Fax: 02/525.18.35 
E-mail: partnerpress@ am pnet.be o f ga naar 

w w w .pow erun lim ited .be /abonnerenbe lg ië  
O verschrijving op rekeningnum m er 210-0985012-29 

De abonnem entsaanbied ing voor Belgie bedraagt 

€  39,60 voor een jaarabonnem ent en is n ie t m ogelijk  in 
com binatie  m et een w e lkom stgeschenk

Wij nemen je gegevens, zoals naam, (emaiOadres en 

tele foonnum m er op  in een gegevensbestand. De ver­

werking van je gegevens is aangem eld b ij het College 

Bescherm ing Persoonsgegevens te  Den Haag doo r VNU 
Business Publications B.V. je  gegevens worden gebru ikt 
voor de u itvoering  van m et jou gestoten overeenkom ­

sten, zoals de abonnem enten adm in is tra tie . Daarnaast 
kunnen w ij je  gegevens gebru iken om  je  op de hoogte 

te  houden van in teressante in fo rm atie  e n /o f  het doen 
van aanbied ingen, je  gegevens zijn  ook beschikbaar 

voor onze partners Sanoma Uitgevers B.V., Claritas 
Nederland B.V. en Felicitas B.V. Z ij kunnen je gegevens 
gebruiken om je  in teressante in form atie  e n /o f  aanbie­

dingen van hen ze lf o f  doo r hen geselecteerde andere 
bedrijven te  verstrekken.

je  gegevens kunnen, samen m et hun in form atie  over 

jou . worden geanalyseerd, om de in fo rm atie  e n /o f  aan­
b ied ingen zoveel m ogelijk  op jo uw  in teresses a f te 

stemmen, je ku n t b ij het opgeven van je  gegevens 
bezwaar maken tegen besch ikbaarste lling  van je  gege­

vens aan derden. W ij kunnen, evenals de genoemde 
partners en andere bedrijven, je  ook in form atie  e n /o f 
aanbiedingen via e-m ail toezenden. Ook hiertegen kun 

je b ij het opgeven van je  gegevens bezwaar maken, je 
kunt je gegevens opvragen en verzoeken om ze te  laten 

corrigeren o f  verw ijderen. S tuur h iertoe  een bericht met 
je persoonsgegevens aan Klantenservice, Postbus 
40005, 2130 KM Hoofddorp.

G r o e p  p u b l i e k s -  HBli
t i j d s c h r i f t e n  p R J N T

JA . IK WORD ABONNEE VAN PO W ER UNLIMITED 
EN IK ONTVANG 12 NUMMERS VOOR 2 B  EURO

Naam.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . D m ^ v

Postcode:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Woonplaats:.

Telefoon: □ □ □ □ □ □ □ □ □ □  Geb.datum: □  [ 3 D □

Ope-mailadres:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
w i l  i k  v a n  d e  u i t g e v e r ,  h a a r  p a r t n e r s  e n  z o r g v u ld i g  g e s e le c t e e r d e  t > e < lr i iv e n  i n f o r m a t i e  e n  i n t e r e s s a n le  a a n b ie d in g e n  o n t v a n g e n  o v e r  h a a r  d i e n s l e n  e n / o f  p r o d u c t e n .

Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn 

(Post)bankrekening: 3 3 3 3 3 3 3 3 3  D a t u m : 3 D - 3 D D D
A b o n n e e s  b e t a l e n  a  3 , 5 0  p e r  n u m m e r .  H e t  a b o n n e m e n t  g e l d t  t o t  

w e d e r o p z e g g i n g  m a a r  v o o r  t e n m i n s t e  é é n  j a a r .  V a n a f  d e  t w e e d e  b e t a ­

l i n g s t e r m i j n  b e d r a a g t  h e t  a b o n n e m e n t s g e l d  d  3 9 , 6 0  a l s  j e  v i a  a u t o m a ­

t i s c h e  i n c a s s o  b e t a a l t .  J e  b e n t  h e t  l a a t s t e  h a l f j a a r  g e e n  P o w e r  

U n l i m i t e d  a b o n n e e  g e w e e s t .  D e z e  a a n b i e d i n g  i s  g e l d i g  t o t  t w e e  m a a n '  

d e n  n a  b l a d d a t e r i n g .  P r i j s w i j z i g i n g e n  v o o r b e h o u d e n .  V N U  B u s i n e s s  

P u b l i c a t i o n s  e n  S a n o m a  U i t g e v e r s  g a a n  z o r g v u l d i g  o m  m e t  u w  g e g e ­

v e n s ,  n a d e r e  i n f o r m a t i e  i s  o p g e n o m e n  i n  h e t  c o l o f o n .

Bel gratis 0 8 0 0 - 5 5 6 6 6 2 2  om je 

op te geven. Of stuur de bon in een 

envelop zonder postzegel naar: 
Power Unlimited, 

Antwoordnummer 11507, 2400 VE 
Alphen aan den Rijn

VDOR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN CHECK PAGINA ZB

http://www.zester.nl/klantenservice
http://www.powerunlimited.nl
mailto:sale5.pc@bp.vnu.com
http://adverteren.vnubp.nl
http://www.vnuglobalmedia.com
http://www.2ester.nl/p0werunlimited
http://www.zester.nl/klantenservice
http://www.zester.nl
http://www.zes-ter.nl/powerunlimited/shop
http://www.zes-ter.nl/powerunlimited/shop
mailto:partnerpress@ampnet.be
http://www.powerunlimited.be/abonnerenbelgi%c3%ab
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■  Scheetkussens op  de  bu reau sto e len , ko ude koffie in de  

m o kken , stekkers  u it d e  com puters  en  je u k p o e d e r in 

ieders T-shirt. je ro en  w a s  op  d re e f en w e  ve rm o e d e n  d a t 

't a lle m a a l m e t een  Engels pes tko p je  te  m aken  heeft...

■  O nze  oosterburen  zijn  b este  m ensen , h o uden  van  lek ­

ker e ten  en zijn  b ijzo n d er gastvrij. D aarom  trokken  w ij de  

led erhosen  w e e r  eens aa n  en  bezoch ten  w e  de G am es

C onvention in Leipzig.

■  E indelijk  een  z e e r u itgebreide  

speelsessie  m e t G ears o f W ar!

■  je ro en  is een  k le ine  jongen . 

Fysiek m a g  ie

d an  b ijna tw e e  

m e te r zijn  m aar  

g eeste lijk  is ie 

in fe ite  nog een  u kke- 

puk. De beste  m an  

erm , h e t beste  jongetje , 

dus om  Lego Star W ars te  laten  

rev iew en . "N ee jeroen , op de  PS2, 

n ie t m e t de  popp etjes  zelf."

■  Tja Boris en oorlog, oorlog  en  

Boris... G een  w o n d e r d a t hij bij 

de  brievenbus lag  te  s lapen  en  

g e w e k t w e rd  d oor een  p akke t­

je  boven  op zijn  ka le  koppie. THQ had  n am e lijk  e inde lijk  

C om pany o f H eroes opgestuurd.

■  jurjen 's  h obby is op  v akan tie  gaan  en als  hij n iet echt 

op v akan tie  kan dan  d o e t hij d a t w e l in gam es, just 

Cause, een  tropisch e iland  w a a ro p  je  heel vee l vrijheid  

hebt, w a s  dus een  u ite rm ate  geschikte locatie  voor een  

Virtual holiday', jurjen 's eerste bezo ek je  beviel 'm  zo  goed, 

d a t ie voor vo lg en d e  m aan d  o p n ie u w  een  ticket boekte .

[ 1

%. \

y Alles o n d er vo orbehoud  u iteraard .

POUIER UNLimiTED 10 LIGT 25  SEPTEmBER IN DE UIINKELS

______ I  «  **•
P D W K R U N U M IT K D .n l  BI
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“FAST-PACED TACTICAL STRATEBY IN REALISTIC BATTLES THAT COULD’VE BEEN RIPPED FROM THE HEADLINES"* - G a m e S p o t
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De strijd om de meest felbevochten oorlogsgebieden barst los op 15 september 2006 | jD IN T « T A S K * F n R C ^ E |p  Y

Alleen echt bestaande en zeer 
herkenbare eenheden

PC
CDROM

Verwoestbare, gedetailleerde 
360° slagvelden

Troepen stijgen inrang en blijven 
tijdens het gëfiele spel bij je

JOINTTASKFORCE.COM

■G am eS p o t, 18  april 2 0 0 6 . ©  2 0 0 6  H D  Publish ing B.V. A lle rechten  vo o rb eh o u d en . Jo in t Task Force is een  g ed ep o n e erd  han delsm erk  van H D  Publishing B.V. S ierra  en het S ie rra -lo g o  zijn g ed e p o n e e rd e  h a n d e ls m e fk e rfo f  

handelsm erken van S ierra  E n terta inm ent. In e . in ^ e  V e ren ig d e  S ta te n  e n /o f a n d ere  landen . D it p ro du ct b ev a t so ftw are tech n o lo g ie  o n d er licen tie  van S torm reg ion  Ltd. 2 0 0 0 -2 0 0 6 . N V ID IA  en het “T h e  W ay It ’e  M e a n t  to  b e  

Played "-logo  zijn g e d e p o n e e rd e  han d e lsm e rk en  e n /o f  h an d e lsm e rk en  van N V ID W ^C orporation in d e  Veren igde S ta te n  e n /o f a n d ere  tanden. A lle overige  han delsm erken  zijn h e t e ig en d o m  van d e  be tre ffen d e  eigenaren .



R eserveer nu en je speelt 
de nieuw e Tekken a ls eerste .

O ok daarom  koop je  bij bol.com
Een a b s o lu te  to p p e r  v o o r  d e  PSP en  jij h e b t  'm  als e e rs te  in huis: 

T e k k e n , D a r k  R e s u rre c tio n . O o k  v e rk r ijg b a a r  als V a lu e p a c k  in c o m b i­

n a tie  m e t  e e n  P SP .Terw ijl d e  re s t no g  in d e  rij v o o r  d e  kassa s ta a t te  

w a c h te n , z i t  jij al in h e t  v o lg e n d e  level. R e s e rv e e r  nu bij d e  g ro o ts te

g a m e w in k e l van N e d e r la n d , dan k o m t  d e  p o s tb o d e  ‘m  p e rs o o n lijk  

bij je  lan g s b ren g en . B o v e n d ie n  is d e  b e z o rg in g  e x c lu s ie f g ra tis  v o o r  

le z e rs  van de  P o w e r  U n lim ite d , d i t  g e ld t v o o r  a lle  gam es. G a  nu n a a r  

bol.com/PU en  vu l d e  a c t ie c o d e  in.

M e t  d e z e  a c t ie c o d e :  g ;ra t is  th u is b e z o r g d !

bolxoirr
De grootste m ediawinkel van Nederland




