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Super Mario RPG kommt
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Der Videospielmarkt im
Umbruch

mezm | B : S m it der Oktober-Ausgabe ergab sich
) s i ; ungewollt ein ganz besonderes Ereig-
nis: Erstmals haben wir mehr Spiele fiir die
Next Generation-Konsolen (Saturn, PlaySta-
tion) getestet als fiir die beiden renommier-
ten 16 Bitter. Dies sollte Mega Drive- und
Super Nintendo-User jedoch keinesfalls
beunruhigen; nachwievor haben simtliche
Softwarekonzerne eine Menge hochkaritiger

16-Bit Titel, wie beispielsweise Segas Render-
Project Vektorman oder Nintendos Grafik-
wunder Donkey Kong Country 2, in der Pipe-
line. Dennoch ist eines nicht zu (ibersehen:
Der gesamte Videospielmarkt ist durch die

"4 leistungstarken Konsolen nach langer Zeit
dwieder machtig in Bewegung gekommen.
Sédmtliche Dritthersteller arbeiten fieberhaft

an 32-Bit Silberlingen, obwohl weder beim
Saturn noch bei der PlayStation derzeit eine
groBe Hardwareverbreitung vorliegt. Der
weltweit gute Absatz an Saturn-Konsolen
beweist jedoch, daB3 ein Umbruch im Video-
spielsektor funktioniert, mehr noch, daB er
sogar bitter nétig war, denn immer mehr
Konsolen-Jiinger konnten sich angesichts der
veralteten 16-Bit Technik dem Charme lei-
stungstarker PCs nicht mehr entziehen, so

Auch die Ietzten SChlupf|6Cher daB3 statt Mario und Sonic bei vielen Pentium

und Bill Gates die neuen geflligelten Wérter

Sind unserer spu rnase Gerd wurden. Daher dirfte es uns auch nicht tiber-
- £ ( raschen, daBB der Wandel zu den 32-Bit-Kon-
I'"Cht verborgen gebllebe | solen schneller von statten geht als von vielen
. " > erwartet. Mit einer gut sortierten 16 Bit
TI pS & TrICkS # 506 o N _ Software-Bibliothek, zwei taufri-
L / e \.\‘":.:.‘E) - schen ~ CD-ROM-Konsolen,

- 4 sowie Nintendos Wunderkon-
8 e y : : sole in Aussicht ist der Konso-
B lenmarkt so spannend gewor-
den wie selten zuvor - und

das ist gut so!
Wir bleiben am Ball!
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Furai no Shiren

(SN)

tains liegt das ratselhafte "Reich
der Sonne". Schon viele sind
aufgebrochen, um die Wunder
dieses Landes mit
Augen zu sehen, jedoch keiner
von ihnen ist je wieder zuriick-
gekehrt. SchlieBlich macht sich
der Vagabund Shiren auf die
Reise, um dieses Geheimnis zu
ltiften. Der Weg flihrt den Spie-
ler durch Dérfer, dunkle Wal-

der, verschachtelte Dungeons,
tiefe Schluchten und auf die Gip- :

fel gewaltiger Berge. Um sich
gegen die 50 verschiedenen
Monstertypen wehren zu kén-
nen, kann Shiren nach und nach
ein eindrucksvolles Arsenal an
Waffen, Ristungen, magischen
GefaBen, Schriftrollen und
Zauberstiben anhdufen. Eine
Besonderheit des Spiels liegt
darin, daB auch die feindlichen

Charaktere in den Kampfen ;
Experience Points sammeln und
i werden.

]apal'l-ﬂelease koA-

in Fallen hineintappen kénnen.
Japan-Release Herbst‘95

SHP= 55 /e

©igeen | faustdicken Uberraschung!

. Schleppend, aber regelmiBig werden RPG-

siichtige Spieler auch hierzulande immer mehr
mit hochkaritigen Abenteuerspielen versorgt.

: Diese Marktiibersicht stellt Euch noch einmal
Auf der Spitze der Table Moun- :

die wichtigsten Produkte des Genres vor und
gibt Euch einen kleinen Uberblick iiber kom-
mende Action Adventure-Hits, inklusive einer

l The chcndJ
of Thor (SAT)

Ubernehmt die Rolle von Prinz
Leon, der in der Welt der Gei-
ster verschiedene Abenteuer zu
bestehen hat. Diesmal stehen
ihm dabei nicht nur vier, son-
dern gleich sechs ubersinnliche

Wesen helfend zu Seite. Der

Schwerpunkt des Spiels liegt
eher auf dem Actionpart, durch
neue Angriffstechniken
Waffen sollen die Kampfszenen
aber einen gewaltigen
Grade erfahren. Fir die musika-
lische Untermalung konnte
erneut Yuzo Koshiro gewonnen

und :

Beyond
the Beyond (D&X)

Held des Spiels ist der Schwert-
kampfer Finn, der zusammen

i In diesem Adventure schllpft
i Ihr in die Rolle des tapferen

i Ark, der vor der nicht ganz ein-
i fachen Aufgabe steht, die finf
i im Meer versunkenen Konti-

mit dem Babydrachen Steiner in i
einer mittelalterlichen Phanta- :

siewelt viele gefahrvolle Aben-
teuer zu bestehen hat. In der

gewohnten Draufsicht steuert :

lhr den Helden durch bunte
Oberwelten und distere
Dungeons. Vollig neuartig wur-

Kampfszenen gestaltet. In 3D-
Polygon Darstellung, verfeinert
mit Texturen und Gouraud Sha-
ding, prigelt man auf die Mon-
sterscharen ein.

Japan Release-Herbst‘95

nente wieder aus den Fluten
auftauchen zu lassen, wodurch
das Entstehen einer Zivilisation
auf der Erde ermdglicht werden
soll. Um dieses Ziel zu errei-
chen muB er zu Lande, zu Was-

: serundinder Luft verschiedene
: Orte bereisen,

dort unter-
schiedliche Aufgaben I6sen und
zahlreichen Feinden mit

i Schwert und Magie zu Leibe
i rucken.

. Japan-Release Okt. ‘95

Sobald die ersten Siedlungen
auf der Erde entstehen, kann

: Ark deren Entwicklung beein-
i flussen, indem er beispielsweise
: den dagegen die Grafiken in :
Up- |

an Wahlen teilnimmt. Der Held
verfugt Uber die drei Aktions-
moglichkeiten: Rennen, Sprin-
gen und ZustoBen, die sich auch
miteinander kombinieren las-
sen.




aum ist Miyamotos letzter
Hit in den Regalen der
Softwarehidndler gelandet, gibt
es schon die ersten Meldungen
zu seiner neuesten Mario-Un-
ternehmung. Diesmal wird der
bartige Klempner nicht auf
Jump’n Run-Pfaden wandeln,
sondern in die Welt der Action
Adventures abtauchen. Nach-
dem die Idee zu diesem Projekt
bei Nintendo geboren war,
stellte sich zuerst einmal die
Frage nach einem geeigneten
Partner mit entsprechendem
Rollenspiel- und Adventure
Know-how. Denn eines war von
Anfang an klar: Wenn sich Nin-
tendos Maskottchen und Mar-
kenzeichen an ein neues Genre
wagen wirde, dann sollte es
einschlagen wie eine Bombe.
Was lag also ndher, als ein Joint-
Venture mit dem Abenteuer-
spezialisten schlechthin einzu-
gehen, namlich Squaresoft. Und
so verwundert es auch nicht,
wenn sich unter den "Super
Mario RPG"-Mitarbeitern die
Créme der Adventurezunft
wiederfindet. Grafische Lecker-
bissen wird Kaiba Hideo ("Final
Fantasy") auf den Bildschirm
zaubern, die Original Musik
stammt aus der Feder von Shi-
momura Yoko ("Front Missi-
on"). Im Spiel werdet Ihr von
schriag oben auf den "gerender-

ten" Helden blicken, der sich
relativ frei und unkompliziert in
acht Richtungen durch die
detailierte und abwechslungrei-
che Spielwelt steuern laBt. Er
wird verschiedene Aufgaben zu
I6sen haben und sich mit einer
stattlichen Zahl neuer Feinde,
aber auch "alten Bekannten",
auseinandersetzen missen, um
letztlich in gewohnter Weise
die entflhrte Prinzessin Toad-
stool zu retten. Ganz Rollen-

Durch Mini Games wird das Spiel auf-
gelockert. Ob sie fiir den weiteren
Verlauf der Handlung von Bedeutung
sind, ist noch unbekannt

A
g

™

spiel-like gewinnt Mario durch
Kampfe an Erfahrung und kann
in kniffligen Situationen ver-
schiedene niitzliche Items ein-
setzen. Zusatzlicher Spielspal3
soll durch diverse "Mini Games"
im  Spiel erzielt werden.
Beschleunigten DatenfluB und
héhere Speicherkapazitat
gewahrleistet der neue SA-1
Chip. Wie gewohnt hilt man
sich bei Nintendo mit AuBerun-
gen zum Inhalt sehr zuriick, so
daB viele Details noch im Unge-
wissen liegen. Unklar ist unter
anderem noch, auf welche
Weise die Kampfe im Spiel reali-
siert werden. DaB dieses
Adventure jedoch in den nich-
sten Wochen fiir eine Menge
Gespréchsstoff sorgen wird, das
ist schon jetzt ziemlich klar.

In den Kisten, die hier und da ve
streut sind, verbergen sich hilfreiche
Gegenstande

\ SPECIAL ACTION-ADV.

e
v

Damit Mario den Helden spielen darf,
mufd Toadstool sich wieder ‘mal ent-

fithren lassen

Auch im Adventure Game wird Mario
auf Sprungeinlagen nicht

verzichten miissen

Wer mag sich hinter diesen Mauern
wohl verbergen?




SPECIAL ACTION-ADV.

‘Story: Alle 800 Jahre vemxm-."'f’
tet der Schweif des schwarzen

Kometen jegliches Leben auf
der Erde. Nur der junge Will ist
in der Lage die Welt ein fir alle-
mal vom todbringenden Kome-
ten zu befreien.

Gameplay: Geradliniger Spiel-

A ¢ >
S PODISTS

— . ..

verlauf durch vorgebene Pfade
auf der Oberwelt. Der restliche
Spielverlauf ist gespickt mit Main-
stream-Elementen und ellenlan-
gen Dialogen.

- Méglichkeiten halt lerischer

momemae.’ Dle

zudem in Grenzen. Fllm 71%

Story: Blondschopf Prinz Al
entdeckt bei einer Schatzsuche
ein magisches Amulett und |6st
damit eine Kettenreaktion aus,
denn ein méchtiger Fiesling, der
im Besitz des Pendants ist,
mochte ihm mit allen Mitteln
das Amulett aus den Handen
reiBen.

Gameplay: Steets of Rage
meets Action Adventure. Euer
Akteur verfligt Gber ein unge-
wohnlich reichhaltiges Schlagre-
pertoire sowie Uber vier hilfrei-
che Geister, deren individuelle
Fahigkeiten zur L&sung vieler
Probleme beitragen.
Technik: Abwechslungsrei-
che sowie farbenpréchtige "Von
oben"-Grafik. Stimmungsvolle
Musik von Yuzo Koshiro, etwas
krachzende Soundeffekte.
Fazit: Von allen Action

“Dast ()

Story: Im Land der Legenden
Hyrule wurde von einem Gano-
ven namens Ganon das maéch-
tige Triforce-Symbol nach lange
Zeit wieder entdeckt. Mittels
seiner zahlreichen Helfershelfer
wird anschlieBend das kom-
plette Land unterjocht. Ein Bau-
ernsohn namens Link schickt
sich an zu helfen.
Gameplay: Spieldesign a la
Miyamoto: Viele erlernbare
Fahigkeiten, Waffen sowie
Power Ups zeichnen dieses
Modul aus. Das Dungeon-De-
sign bietet zudem die meisten
Réatsel und versteckten Raume
im Action Adventure-Bereich
Technik: Die schlichte sowie
kindergerechte Bitmap-Grafik
wirkt heutzutage nicht mehr
ganz zeitgemaB. Die bekannte
Zelda-Melodie besitzt Kultsta-
tus.

vielféltigen Prigeleinlagen
sicherlich der aktionslastigste
Vertreter seines Genres. Der
Unterhaltungswert ist duBerst
kurzweilig, wobei das Spiel
allerdings nicht  sonderlich
umfangreich ist. Fun: 84%

FERER 3 LESEN SPRECRER
ITIERER LBUFER Ot

Fazit: Miyamotos
Zelda bieten ein bis ins letzte
Detail ausgekligeltes Game-
play, das viel Spielraum fiir neu-
gierige Splirnasen bietet. Durch
die streckenweise etwas alber-
nen Dialoge und dem Fehlen

von Zwischensequenzen geht :

die Atmosphidre allerdings
etwas floten. Fun: 90%

—— i Puzzle-Einlagen
16-Bit

Soleil
(MD)

Story: Zum 14. Geburtstag
erhdlt Eure Spielfigur das

: Schwert seines Vaters. Mit der
: Hiebwaffe ausgestattet, begibt
i sich der knabenhafte Held in die

. groBe weite Welt, um dem
i Geheimnis der zahlreichen

i bosen Kreaturen auf die Spur
i zu kommen.

i Gameplay: Segas Antwort
i auf Zelda:
i Vogelperspektive werden die
i Ublichen Action Adventure-Auf-
i gaben bewiltigt.
i wie
: erhaltet lhr durch zahlreiche
Adventures ist TSOT durch die Tiere, deren Wirkungen auch
i miteinander kombiniert wer-
: den kénnen.
i Technik:

: totalin zuckersiiBen Bonbon-
i farben. Auch die zarte Musik-
: untermalung ist absolut famili-
t enfreundlich.

In der versetzten

Fahigkeiten,
beispielsweise  Rennen

Knuddel-Grafik

A.Land&talkcr
MD)

| | storys Der Waldelf Niels hort
' i durch die Nymphe Flora etwas
5 tber

den sagenumwobenen
i Schatz des Konig Nolo, der sich

in einem unterirdischen Palast
i auf der Insel Merkantor befin-

i den soll. Eine umfangreiche
i Schatzsuche beginnt!

: Gameplay: Die Aktionen
i beschrianken sich lediglich auf
i Springen und einem satten
i Schwertschlag. Viele Spielsitua-
: tionen, wie zum Beispiel diverse
entstehen
durch die vorbildliche 3D-Gra-
fik

Technik: Nach wie vor die
derzeit beste isometrische Gra-

: fik; logisch aufgebaut und sehr

abwechslungsreich.MitreiBende
Melodien, wenige eher unauffal-
lige Soundeffekte

i Fazits Bei unserem Referenz-
i Oldie kommt man immer noch

f rorssastiantettansstisns
-

Fazit: Nicht ganz so clever
wie der Zelda-Kollege aber den-
noch ein absolutes Top-Adven-
ture. Der Spielablauf bietet viele
Uberraschungen und Gags, wie
zum Beispiel eine kleine Super
Mario Kart-Einlage, wobei der
Schwerpunkt insgesamt auf
Geschicklichkeit gelegt wurde.
Fun: 87%

ins Schwdrmen. Atmosphare-
Wounder durch das dreidimen-
sionale Environment, die vielen

liebevollen Texten und das
geniale Dungeon-Design. Aber
Achtung: Hoher Geschicklich-
keitsanspruch  und  zudem
duBerst umfangreich (20-25
Stunden Spielzeit). Fun: 91%




s, Do

gerat jedech die Balance zwi- ren

schen Gut und Bdse aus den

zundchst die Oberhand
gewinnt.
Gameplay: Typisches Action

Adventure a la Zelda jedoch

.'ri_ﬂzeichnen: groBes Waffen-
sowie Magie-Arsenal, eigenwil-

Fugen, wobei die dunkle Macht

sleich g spielbar. Weitere

lig gestaltetes Inventory-Mendi.
Technik: Detaillierte Comic-
Grafik im japanischen Anime-

SPECIAL ACTION-ADV.

Stil. Oberwelt im Mode-7
Gewand. Die stimmungsvolle
Sounduntermalung  befindet
sich auf besten Square-Niveau.

llegen leider nicht sonderlich

n absolut
empfehlenswert, schon wegen
des enormen Umfanges.
Fun: 88%

Story: Beim Versuch eine
blonde Maid zu retten, gerit
der tolpatschige Zauberlehrling
Merlin in einen reiBenden FluB.
Als er in einem fremden Land
wieder erwacht, stellt er bald
fest, daBB der bése Shadow King
hier sein Unwesen treibt. Ein
verzweifelte Kampf beginnt...
Gameplay: Eigenwilliges
Abenteuerspiel, das nahezu
ohne Dialoge auskommt und
deshalb auch fiir die Jiingsten
leicht verstandlich ist. Viele Rit-
sel gehéren zur Marke "Bringe
Item A zu Punkt B". Uberschau-
bare Handlungsméglichkeiten.
Technik: Der Grafik-Stil, inklu-
sive dem Hauptdarsteller, erin-
nert entfernt an Asterix. Die
Szenarios sind recht abwechs-
lungsreich. Sanfte Hintergrund-
musik beruhigt die Nerven.

Fazit: Westwoods erstes
Konsolen-Abenteuer (berzeugt
durch sein wunderschénes Spie-
design und dem wohltuend
moderaten Schwierigkeitsgrad.
Leider mangelt es dem Modul
aber an Atmosphire und
Umfang. Fun: 85%

Story: Es herrschte Frieden
im Land Galadonia nachdem
der Zauberer Shadax den fin-
stren Magier Melkior besiegt

i hat. Doch die bése Hexe Sonia
i bringt wieder Unruhe ins Land,

indem sie den guten Zauberer
verschleppt. Als sein Sohn
namens Glendaal wit |hr was
Zu tun ist.

Gameplay: Der Solstice-
Nachfolger dhnelt spielerisch in
einigen Punkten unser Referenz
Landstalker. Durch die pseudo
dreidimensionale  Perspektive
konzentriert sich das Gameplay
vornehmlich auf Geschicklich-
keitstest, die ein raumliches
Denken verlangen.

Technik: Die isometrische
Grafik bietet vergleichsweise
wenig Details. Die Comic-Spri-
tes zeichnen sich durch klare

Story: Banale Kidnapping-Sto-
ry: Der jiingste Familiensprof
namens Pubert wurde vom ehe-
maligen Kindermadchen Jel-
linsky entfiihrt. In der Rolle des
Onkel Festers sollt Ihr den Fami-
liensegen wieder hergestellen.
Gameplay: Ein  Action
Adventure in geradezu puristi-
scher Form. Klar vorgegebener
Weg, obligatorische Power
Ups, zweckmaBige Dialoge.

Technik: Keine spektakulére,
aber eine handwerklich saubere
Grafik in der versetzten Vogel-
Perspektive. Distere sowie
stimmungsvolle Musik-Tracks.

Fazit: Schnorkelloses Aben-
teuer ohne jegliche Innovation
oder gréBere Abwechslung.
Die Spielbarkeit ist jedoch tadel-

los. Achtung! Hoher Schwierig-
keitsgrad, wenig Abspeicher-

moglichkeiten. Erhaltlich fir
Mega Drive und Super Ninten-
do. Fun: 75%

Nette Hinter-

Konturen aus.
grundmelodien.
Fazit: Viel Action, vergleichs-
weise wenig Adventure. Die
meiste Zeit des Spiels kommt es
auf Joypad-Akrobatik an. Kom-

munikationssequenzen sind
eher  Mangelware.  Recht
umfangreich. Fun: 79%

r
-

b

. ,éhgdjé‘w)‘I;uﬂ
P %

Story: Futuristische Endzeit-
Stimmung statt Fantasy: Im
Jahre 2050 beherrschen gigan-
tische Multikonzerne den Staat.
Im einem Gewdihl aus Realitét
und virtuellen Computerwelten
versucht der Cop Jack sein
Gedachnis wieder zu erlangen.
Gameplay: Meniilastiges
Adventure mit vielen SchieBe-
reien, die |hr mittels eines
Fadenkreuzes bewaltigt. Die
Designer legten ferner groBen

: Wert auf einen Plot mit Tief-

gang und vielen Ritseln.
Technik: ZweckmiBige iso-
metrische Grafik mit zahlrei-
chen Mini-Sprites. Der Grafik-
stil wurde wie der Battletech-
Sound auf dister getrimmt.
Fazit: Dieses Modul ist auf-

grund der Komplexitét und sei-

nen hammerharten Ritseln
eher fiir Fortgeschrittene geeig-
net. Aufgrund der einmaligen
Thematik und dichten Atmo-
sphire auf jeden Fall empfeh-
lenswert. Fun: 85%




NEWS PLAYSTATION

Battle Arena Tohshinden 2 )

Beat'em Up/1-2 Spieler/K.A.

Mit dem zweiten Teil der
Tohshinden-Reihe geht Takara
vollig neue Wege im Videospie-
le-Business. Der Nachfolger
des in Japan sehr erfolgreichen
Heimkonsolen-Beat‘em Ups
wird zundchst als Arcade-Versi-
on in die Spielhallen kommen
und erst spdter flir die PlaySta-
tion erscheinen. Obwohl sich
die Arbeiten noch im Anfangs-
stadium befinden, zeichnen
sich schon einige interessante
Verdnderungen, vor allem im
grafischen Bereich, ab. Im Mit-
telpunkt steht dabei die raumli-
che Dimension des Spiels. Die
Grafiken werden im zweiten

Teil mehr Tiefe erhalten und
die Spielcharaktere werden in
den Fights die dritte Dimension
noch besser nutzen kénnen.
Durch eine kiinstliche Licht-
quelle hervorgerufene Licht-
und Schatteneffekte sollen den
plastischen Eindruck verstarken
und sich méglicherweise sogar
direkt auf das Kampfgeschehen
auswirken, beispielsweise in-
dem der Gegner geblendet
wird. Unter die acht "alten"
Charaktere wird sich im zwei-
ten Teil auch Gaia mischen, je-
doch diesmal ohne die gewalti-
ge Ristung und auBerdem ein
ganzes Stilick schwicher als in
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Die Texturen werden merklich verfeinert, ansonsten wird sich am Aussehen
der Charaktere wenig verandern

Teil eins. Welche neuen Cha-
raktere auftreten werden, ist
im Moment ebenso unklar wie

die Funktion einer zusatzlichen
Energieleiste am unteren Bild-
schirmrand.

WWF Wrestiemania -Jo2 )
)

Beat’em Up/1-2 Spieler/November

Acclaim schickt die beinharten
WWF-Recken erneut in den
Ring. Der grafische Aufwand,
der diesmal betrieben wurde
ist betrdchtlich. Insgesamt acht
bekannte Wrestler-GréBen be-
gaben sich in Acclaims Blue
Screen-Studio, um dort lber
mehrere Tage lang Bewegung
fur Bewegung digitalisiert zu
werden. Als Ergebnis resultiert
eine authentische Digi-Graifk
mit den original Moves der
Catcher. Neben den Standard-
techniken verfiigt jeder Wre-
ster Uber insgesamt 15 Special
Moves, sowie vier geheime
Mayhem Moves. Letztere sind

absolute Fun-Techniken, bei
den Doinks Arm sich beispiels-
weise in einen Hammer ver-
wandelt. Das Kampferfeld be-
steht aus: The Undertaker,
Bam Bam Bigelow, Lex Luger,
Bret Hitman Hart, Shawn Mi-
chaels, Razor Ramon, Yokozu-
na sowie Doink.

Doctor Rontgen und seine Spatfol-
gen: Doinks Moves sind einfach elek-
trisierend. Neben soichen Spaf-Mo-
ves diirft Ihr natiirlich auch mit dem
Original-Schlagrepertoire auf den
Gegner einhammern

Razor Ramon offnet seine reichhalti-
ge Trickkiste. Achtet iibrigens auf die
famose Digi-Zuschauerkulisse im
Hintergrund

Shellshock

Shoot'em Up/1 Spieler/K.A. )

Mit Shellshock geht ein weite-
rer 3D-Shooter a la Battle Tech
ins Rennen. Verantwortlich fiir
diese futuristische Panzer-Hatz
ist das englische Softwarehaus
Core Design, bestens bekannt
durch zahlreiche Mega CD II-
Knaller, wie beispielsweise
Soulstar. Die Hintergrundstory

1 ist'fur die kriegerische Thema-

tik geradezu exzentrisch: Auf
einer kinstlichen Insel namens
Jackson Island in der Néhe von
New York hausen ein paar
coole Homeboys, deren
groBtes Vergniigen es ist, mit-
tels ihrer Panzer-Division und
Hip Hop-Musik in den Ohren
die Welt von allem Ubel zu be-
freien. Neben einer fllssigen
Texture-Grafik soll das Game

einen hervorragenden Hip
Hop-Soundtrack besitzen, der
auch als EP im Handel erhalt-
lich sein soll. Fir die heimische
Version wird sogar in Deutsch
gerapped.
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Grafisch gesehen gibt
der Maximum Carna-
Dirt Trax FX ) ge-Nachziigler einiges
her. Die Hintergriinde
Rennspiel/1-8 Spieler/November ) wurden beisplelswel-
se auf Silicon Gra-
phics-Maschinen ge-
dert und die Gré
Mit Sculptured Softwares ses 3D-Zweiradspiel schon :::: spml:', ist e
neuestem Produkt kaufte Ac- jetzt sehen lassen: acht ver- auferst stattlich
claim lhr erstes Modul mit schiedene Rennfahrertypen so-
FX2-Technik ein. Wie schon wie 22 halsbrecherische mit
bei anderen Titeln erméglicht zahlreichen Sprungschanzen
dieser zusdtzliche Prozessor versehene Kurse sorgen fir ei-
eine flissige Polygon-Grafik, ne gepflegte Abwechslung. . :
die diesmal in Zusammenhang  Dank der flotten Polygongrafik Venom/Spiderman:; Seraration )
e ot : : - * Anxlety
mit einem wilden Motorcross-  sind zudem stufenlose Per- , : :
Rennen genutzt wurde. In Sa-  spektivenwechsel méglich. Das Beat'em Up/1-2 Spieler/Oktober )
chen Austattung kann sich die-  hort sich vielversprechend an.
14 Der offizielle Nachfolger zu In grafischer Hinsicht bietet

Maximum Carnage steht kurz  dieses 24 MBit-Modul diesmal
vor seiner Vollendung. Wieder  gerenderte SGI-Grafiken. Net-
einmal sind die ungleichen Ver-  ter Gag am Rande: Je nach

bindeten Venom und Spider- - Spielverlauf bekommt lhr ver-
man in prigellastiger Mission schiedene Endsequenzen zu
. unterwegs, um das Schicksal Gesicht.

der Erde zum Guten zu wen-
den. Die Life Foundation ist
namlich im Begriff fur flnf ge-
meingefdhrliche auBerirdische
Symbionten Gastkorper zu fin-
den. Das Gameplay stellt eine
weitere Nachwehe des Final
Fight-Booms da, wobei man
selbstverstindlich auch zu

zweit gleichzeitig durch die Das 5ch|,gmp,,to|,, warie B
einzelnen Levels joggen darf. einige Moves erweitert
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Der Stadtkurs in Monaco spiegelt die Detailverliebtheit der Grafiker wieder.
Alle Einzelheiten wurden absolut wirklichkeltsgetreu umgesetzt

Gut ein Jahr nach "Heavenly nens darf man sich aus den (b-
Symphony" begibt sich Sega lichen drei Perspektiven die je-
mit einer, wie es scheint, hoch-  weils geeignete aussuchen. Die
kardtigen Simulation erneut in ~ groBe Neuerung ist diesmal
die Welt des Formel 1 Sports,  nicht im grafischen. sondern
diesmal jedoch auf dem Sa-
turn. Der Spieler geht als Fah-
rer flr eines von sechs Spit-
zen-Teams an den Start. Eben-
soviele Strecken befinden sich
auf dem CD-ROM, darunter
die drei Originalkurse Hocken-
heim, Monaco und Suzuka so-
wie drei weitere Phantasie-
strecken. Wéhrend des Ren-

Formula 1 Live Information
Rennspiel/k.A./Oktober (Japan)

\_/ &

soundtechnischen Bereich zu
finden. Ahnlich wie bei neue-
ren Ballsport-Simulationen
wird auch bei Formula 1 Live
Information ein Sprecher das
Rennen mit "Live-Berichten"
begleiten. Dabei soll es sich
aber nicht um irgendwelche
zusammenhanglosen Satzfet-
zen, sondern situationsgerech-
te Kommentare handeln. In
diesen werden aktuelle Szenen
aus dem Rennen wiedergege-
ben, die auch in einem kleinen
Fenster am rechten oberen
Bildschirmrand verfolgt wer-
den kdénnen.

In dem kleinen Bildschirm oben rechts wird man iiber den Stand des Rennens auf dem Laufenden gehalten

Golden Axe - The Duell )

Beat’em Up/1-2 Spieler/September (Japan) )

Der erfolgreiche Final Fight-
Pendant war auf dem Mega
Drive ein Serienhit. Auf dem
Saturn geht es hingegen mal
wieder Streetfighter-lastig zu.
Zehn barbarische Sprites pri-
geln sich hier vor opulent ge-
zeichneten Hintergriinden mit
Hieb- und Stichwaffen, Fausten
sowie mystischen Zauber-
spruchen. Konkurrenz flr Sa-
murai Shodown?

Segas FF II-Pendant bletet eine
bestechende Optik

King of Boxing
Sport/1-2 Spieler/ Oktober (Japan) )

Victor Entertainment konver-
tierte unter einem anderen Na-
men das PC-Spiel 4D-Boxing.
Gliicklicherweise erhielt das
Spiel ein komplettes Facelifting.
Geboxt wird gegen insgesamt
30 Kontrahenten, wobei auch
eigene Nasenbrecher kreiert _ 8-
werden kénnen. AuBBerdem sor- e ‘j i

gen verschiedene Perspektiven Die Boxer-Figuren sehen noch etwas
fur einen optimalen Uberblick. klobig aus

Virtua Hang On 5
b

Rennspiel/k.A./November

Auf dem Saturn prasentiert
sich der Rennspielklassiker im
eindrucksvollen Polygonge-
wand. Im Grand Prix Race
oder Time Trial Modus heizt
man Uber eine von sechs ver-
schiedenen Strecken. Von den
drei unterschiedlichen Blick-
winkeln verschafft die Fahrer-
perspektive am meisten Laune.
Bei der Wahl des Bikes gilt es
auf die Qualitat von Motor,
Bremsen und anderen Einzel-

teilen zu achten, als dadurch
die Fahreigenschaften be-
stimmt werden.

Toh Shin Den S 5
Beat'em Up/1-2 Spieler/Januar (USA) )

Takara, SNKs Spielerverwerter
Nr. 1, arbeitet mit Hochdruck
an der Toh Shin Den-Version
fur den Saturn, die sich unter
anderem durch einen Extra-
Charakter von der PSX-Versi-
on unterscheiden wird. Zu den
jeweiligen Kampfern sollen
Kurzfilme flur eine dichtere At-
mosphdre sorgen.
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Wir kaufen lhre Splele an ! " HREY NEU
Bitte rufen Sie uns an, bevor Sle uns Ihre Spiele ruschicken. Alle Spletversionen N 4o

TR L S | ANGESOTE DES MONATS s
angeben), m":‘mmmv::-:: ;::;tuxtruwm;:;;um : FIFA SOCCER S NES 69.90
Bestellungen : DINO DINI SOCCER § NES 49,90
Sie konnen bel uns telefonisch oder schriftlich bestellen. Metropolis bietet fir neue mvmﬂu s NES 49:90
und gebrauchte Spiele einen Vorbestell-Service an. Vor Lieferung rufen wir Sle an. CHECKERED FLAG JAG 69,90
Wr liefern in der Regel Innerhalb von 24 Std per Post-NN. MON .M i 69,90
Versandkosten : NBA JAM TE. S NES 79.90
Porto (Inland) : 6,- DM + 6,- DM Nachnahme (Post) FLINK MD 59,90
Porto (Ausland ) : 15,- DM nur gegen VORKASSE STREET RACER S NES 69,90
Sondereilzustellung (Inland) : per Nachnahme 18,50 DM ? SPACE HARRIER 32X 59,90
Bestellungen uber 250,- DM Porto & Versandfrei BLUES BROTHERS S NES 49,90
oH it Mo.- Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr| S i TROY A FOOTBALL JAG 89,90

! Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr | < - : { | BUBSY JA
n“ng’lel - La. Sa. 10.00 bi: 16.00 Uhr 32 X G _ e : g HOR . 80,39
D Panasonic

= SEGA 1099,-' AN 699, 51749

[ 4 S EGE/A [ 4 & [ 4 r™
PLAYSTATIONOhne spiel  Saturn mit 3 spiele -.-.D mit Spiel nach wahl  EFEE mit Spiel

Vorbehait: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeit, Irmtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalten Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erflliung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis 2ur vollstandigen

zahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegentelliges angegeben, so behalten wir uns vor wahlweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufihren. Rekiamationen
Umtausch ist nur bei Falschiieferung moglich. Bei Rucksendungen muf eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen
mit der orginalen Versandpackung Gewahrleistung: Fur alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleisiung gemaR den Angaben des jeweiligen Herstellers Bei Imporiprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet die
Metropolis GmbH keine Garantie Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu kénnen. Umtausch wegen
nicht gefallen ist ausgeschiossen
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SCENE

Saturn 2 in
Entwicklung

Der Videospielbereich ist span-
nend und schnellebig. Bester
Beweis dafiir: Gerade einmal
drei Monate nach dem deut-
schen Release des Saturns, drin-
gen schon die ersten Geriichte
um das offizielle Nachfolge-Mo-
dell durch. Die technische
Grundlage wird von der in Flo-
rida angesiedelten Firma Lock-
heed Martin Corporation gelie-
fert, die bereits seit September
1994 am Chipset flir den Saturn
2 tifteln. Diese US-Firma ist in
Fachkreisen nicht unbekannt,
schlieBlich gilt sie als welt-
groBter Entwickler fur Militar-
technologien und  arbeitet
zudem seit Jahren erfolgreich
mit der NASA zusammen. lhre
Qualitdten in Sachen 3D-Grafik
kénnen Spielhallenganger Gbri-
gens schon seit langerem
bewundern, denn Segas Model
1 und 2 Boards arbeiten mit der
bewidhrten Lockheed Martin-

" Technologie (auch das sage-

numwobene Model 3 Board
wird von ihnen entwickelt).
Diese Arcadeplatinen sind der
technische Ausgangspunkt fir
die neue High Tech-Konsole.
Mittels eines R3D/100 Chip-
sets soll das Nachfolge-Modell
insbesondere im 3D-Bereich
stark verbessert werden. Die
frihzeitige Entwicklung einer
Nachfolge-Konsole ist tbrigens
nichts  Ungewdhnliches im
Videospielmarkt, sondern eine
gangige Praktik, um den
AnschluB3 zur Spitzentechnolo-
gie nicht zu verlieren.

Hollywood im High
Tech-Fieber

Internet, Multimedia und Vir-
tual Reality sind die gefligelten
Worte unserer Zeit, die viele
Personen mit fantastischen

Sandra Bullock in "Das Netz"

Moglichkeiten, einige jedoch
auch mit trostloser Passivitdt
verbinden. Nun nimmt sich
auch Hollywood verstarkt die-
sem Thema an. Gleich zwei
"Techno-Thriller" laufen diesen
Herbst in unsere Kinos an.

Vernetzt - Johnny Mnemonic
Im 21. Jahrhundert ist der
Cyberspace allgegenwartig. Das
komplette Datennetz wurde
unter wenigen Megakonzernen
aufgeteilt, die wiederum einen
erbarmungslosen Kampf gegen
die Untergrund-Hacker namens
Lo Teks fiihren. Zwischen den
Fronten arbeiten spezielle
Datenkuriere, die mittels eines
Gehirn-Implantates Top Secret-
Daten schmuggeln. Einer von
ihnen ist Johnny Mnemonic,
dargestellt durch Speed-Star
und Frauenliebling Keanu Ree-
ves. Fir einen "Lauf" nach Asien
wurden ihm besonders viele
Datenmengen eingspeist, so
daB3 ein Teil seines Geddchtnis-
ses geloscht werden mubBte.
Der Job entpuppt sich schon
bald als doppelt gefédhrlich, da

die Infos binnen 48 Stunden
wieder abgerufen werden
muBen (sonst verabschiedet

sich der Kopf durch eine Uber-
hitzung) und auch die Yakuza-
Mafia von der Sache Wind

Keanu Reeves in "Johnny Mnemonic"

bekommen hat. In den Neben-
rollen kénnt lhr den Blond-
schopf Dolph Lundgren, sowie
den US-Hardcorerapper Ice-T
bewundern. Kinostart: 12
Oktober.

Das Netz

Shooting-Star und Ex-Nurnber-
gerin Sandra Bullock ist Angela
Bennett, eine hochbezahlte
Computerspezialistin, die in
einer komplett computeriiber-
wachten Gesellschaft die Auf-
gabe hat, hinterhiltige Viren
auszuradieren. Beim "Surfen"
im Internet dringt sie eines
Tages in eine geheime Akte ein,
dessen brisanter Inhalt ihr
gesamtes Leben auf den Kopf
stellt. Ein  psychopathischer
Hacker namens Jack Devlin (Je-
remy Northam) I6scht ndmlich
fortan systematisch ihre Identi-
tait aus den Computerdateien
und drangt sie damit immer
mehr aus dem sozialen Umfeld
raus. Es entbrennt schlieBlich
ein verzweifelter Kampf gegen
ihren Peiniger, der ihr scheinbar
vollig tberlegen ist. Kinostart:
28. September

Final Fantasy auf dem
Ultra 642

Auf der diesjdhrigen Siggraph-
Computermesse in Los Angeles
prasentierte Square Soft einige
atemberaubende Animationen,
die sehr stark an die Final Fan-
tasy Reihe erinnerten. Auf die
Frage, ob es sich dabei um erste
Demo-Szenen fir ein Ultra 64
Adventure  handele, folgte
jedoch umgehend ein vehemen-
tes Dementi seitens des Soft-
warehauses, es handele sich hier-
bei nur um Grafikstudien, ohne
den geringsten Bezug zu einem
geplanten Spiel flir Nintendos
64-Bit Konsole. Wer‘s glaubt...

Most

Wa

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Virtua Fighter 2 (Saturn)
2. Super Mario RPG (SN)
3. Tekken 2 (PSX)

:Gehort
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'PREVIEW SATURN
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YNGARE

Erscheint Januar/ Saturn/ Sega/ 1 Spieler

Prachtige 3D-Action-Flugsimulationen
gehorten auf den 16 Bit-Konsolen nicht
gerade zum Standardprogramm, doch
dank der geballten 3D-Power des Saturn
kann die Konsolenwelt nun in die
ehemaligen PC-Hochburgen einbrechen!

Ab und zu mufl man hoch iiber den Wolken Jagd auf gegnerische Geschwader

ie im CD-Zeitalter mitt-
lerweile Ublich, wartet
auch Wing Arms mit einem ein-
drucksvoll gerenderten Intro

auf, das dank militaristischem
Szenario direkt einem Kriegs-
film zu Pearl Harbour entsprun-
gen sein koénnte. Entsprechend

-

eingestimmt hat man
anschlieBend die Wahl zwi-
schen acht verschiedenen Flug-
zeugen, die mit unterschiedli-
chen Cockpits und Motorisie-
rungen ausgestattet sind. Damit
darf man dann in Top Gun-Ma-
nier abheben und den Kampf
mit gegnerischen Flugzeugge-
schwadern, Kriegsschiffen und
Inselstationen aufnehmen. Die
Grafiken der Vorabversionen
uberzeugen mit fllssiger Dar-
stellung, detaillierten Textures
und abwechslungsreichen
Szenarios. Ahnlich wie in Day-
tona USA hat man die Wahl
zwischen verschiedenen Per-

spektiven, wobei die AuBenan-
sichten teilweise mehr Uber-
sicht bieten. Wenn die Designer
nun noch an spannende Missio-
nen und spektakuldre Bewaff-
nung denken, steht dem Gold
Game-Award nichts im Wege.
(Hans)

Action Total: Natiirlich darf man auch
im Sturzflug eine Insel erobern

Turnstr.8 75173 Plorzheim Tel. 07231 21404
“

SUPER NINTENDO

RN

sEh Laafend Neaheiten!

CrrRamMEs

GUNTER ZILCH -GAMES
Versand & Ladengeschift

97421 Schweinfurt Tel.09721/21623 Bauerngasse 101

Sony Playstation dt. 599.--

Sega Saturn Grundgerit 739.--

Sega Saturn incl. 1 Control Pad, Scartkabel,

Daytona USA, Virtua Fighter u. Victory Goal 1099.-- Handleranfragen
Panzer Dragoon dt. 108.-- erwiinscht
Pebble Beach Golf dt. 95.--

Streetfighter - Movie jp. 108.--

Manga Videos:

Bubblegum Crisis Ep. 1&2 (dt. Untertitel)
Angel Cop 1-4 je 19.95 Versand 9.-- + NN
Plastic Little (dt. Untertitel) 39,95 ab 300.-- frei

Wir fiithren alle Neuheiten fiir SNES. MD. 32X, Plavstation. Saturn. 3DO

49,95 Lieferbedingungen

Software Versand Bus

PC, CD-ROM, Amiga, SNES,
Sega Mega Drive

Postfach 1217 - 61209 Echzell
Tel. 06035/ 18863
Fax 06035/ 18868

Super Nintendo

Mario Basler
Deutsche Anleitung nur 99,90
Batman Forever DA 109,90
Demolition Man DA 109,90
NBA Jam T. Edition DA 98,90
Tetris & Dr. Mario DA 82,90
Theme Park DA 109,90
WWF Raw DA 67,90

Sega Mega Drive

Batman Forever
Deutsche Anleitung nur 99,90

Aladdin DA 98,90
Slam Master DA 79,90
Konig der Lowen DA 99,90

P. Sampras Tennis '96 DA 109,90
Wolverine DA 89,90

Versandkosten: NN zzgl. 9,50
Vorauskasse 7,60
. Sie erreichen uns persénlich
Mo. u. Fr. von 17.00-21.00 Uhr

=

MEGA GAM
] P(DINTJ

12777 DEN BODENBACHER STR.30

Neo Geo

:"' Rar

Japan "“_'-ll-if_
qE

Arcade | g

Super NES :;)DO
Neo Geo C
Sony PSX

Tel. 0351/2526611



SPECIAL COIN-OP

Auf dem Oval werden extreme
Geschwindigkeiten erreicht...

nicht

enn gerade

Namco mit einer
neuen Simulation flr Furore
sorgt, hat mit Sicherheit Sega
wieder ein heiB3es Eisen im Feu-
er. "Indy 500" heiBt der neueste
Arcade-Kracher aus Segas
AM-1 Abteilung, bei dem bis zu
8 Spieler gleichzeitig dem
Geschwindigkeitsrausch verfal-
len dirfen. Um die Hochstge-
schwindigkeiten von knapp 400
Km/h, die bei einem Rennen
der Indy-Serie erreicht werden
kénnen, auch angemessen wie-
derzugeben, wird das Daytona
USA- und Sega Rally Champi-
onship-  erprobte  "Model
2"-Board eingesetzt. Neuartig
ist die eindrucksvolle Darstel-
lung im augenfreundlichen
Breitwandformat 16:9.
Dadurch entsteht, im Vergleich

Mit dem neuen Arcade-Automaten wagt
sich Sega an die heifSeste Kiste im
Motor-Rennsport, die Indy-Serie

zu den bisherigen 50 Inch-Moni-
toren, ein wesentlich intensi-
veres Fahrgefuhl. In grafischer
Hinsicht wird gewohnte Sega
Qualitdt geboten. Durch Details

19,28
g
@ 37484

>
i
- 4

'-'--,

B /m'm

wie qualmende Reifen beim
Bremsen, oder das "Hupfen"
des Fahrzeugs, wenn man einen
Gegner anrempelt, wirkt das
Spiel noch einen Tick realisti-

scher. Drei Strecken stehen zur

Wahl, die sich im Schwierig-
keitsgrad unterscheiden. Wer
sich auf dem original High-
Speed Oval von Indianapolis,
dem "Indy 500", ausgetobt hat,
darf durch die Hauserschluch-
ten des "Bay Side Street"-Kurses
rasen, oder sich an den extre-
men Steigungen und Gefillen
des "Highland Raceway" versu-
chen. Fir den nétigen Uber-
blick wahrend des Rennens sor-
gen vier verschiedene Perspek-
tiven. (Guido)

Die Fahrerperspektive vermitteit "Indy-feeling" pur
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PREVIEW 32X

Erscheint Oktober/ Mega Drive 32X
Sega/1-2 Spieler
Die zarteste Versuchung seit es Polygon-

spiele gibt - auch 32X Besitzer werden
ihr kaum widerstehen konnen

enn auf einem Priigel-
Wspiel AM2 draufsteht,
dann ist mit Sicherheit Virtua
Fighter drin. Die 32X-Version
des Spielhallenhits macht da
keine Ausnahme. Wie zu
erwarten, wirken die Figuren,
infolge geringerer Polygonzahl,
etwas klobiger als auf dem
Saturn und der Sound klingt
nicht ganz so "voll", ansonsten
steht die 32X-Fassung ihrem
Saturn-Vorbild aber kaum nach.
Im Arcade- und Rankingmode
wird man weiterhin von acht
Computergegnern und der
Blechfrau Dural auf’s Kreuz
gelegt, im Versus-Mode Uber-
nimmt das dann ein menschli-

Die Bewegungen laufen auch auf dem 32X sehr fliissig ab

cher Mitspieler. Anzahl und
Aussehen der acht Charaktere
haben sich ebenso wenig gedn-
dert wie deren Schlag- und Trit-
techniken. Auch die Special
Moves und Siegerposen nach
einem erfolgreichen Kampf
wurden unverandert beibehal-
ten. Kage versucht immer noch
seinen Kopf in die Eingeweide
des Gegners zu rammen, wenn
dieser am Boden liegt und Wolf
kann es einfach nicht lassen,
seinen Mitstreiter
durch den Ring zu
schleudern. Die
Bewegungen laufen
mit 30 Frames pro
Sekunde  genauso

CHALLENGER

PAal

in der Replay werden die letzten Sekunden des Kampfes noch einmal in

Groffaufnahme gezeigt

Warum dreht sich immer alles nur um Wolf?!

schnell und ebenso flissig ab
wie auf dem Saturn. Den Pro-
grammierern ist es sogar gelun-
gen noch

einige
zusatz-
liche,
auf
dem
CD-

ROM nicht enthaltene Features
in die Cartridge "hineinzupres-
sen". Speziell fir die 32X-Ver-
sion wurde ein Turniermodus
entwickelt, bei dem bis zu acht
Personen um den virtuellen
Meistertitel streiten durfen. In
diesem Modus kann man sogar
fur jede Spielfigur die Farbe der
Kleidung aussuchen. Neu ist
auch die Maglichkeit im Opti-
onsmenii die Kameraperspek-
tive selbst zu bestimmen. Finf
verschiedene Ansichten stehen
zur Wahl. (Guido)
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PREVIEW MEGA DRIVE
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In den eisigen Gebirgen vermobelt
Ihr waschechte Bayern in Ledertracht

Durch ein Maus-Gesicht bewegt Ihr
den Elefanten dazu, einige Absper-

rungen zu durchbrechen

omic-Liebhaber kennen es
C schon seit geraumer Zeit,
jenes knuddlige Affenwesen im
Leopardenfell, das durch seinen
grotesk langen Schwanz die ver-
ricktesten Dinge anstellen
kann. In seinem ersten Video-
spiel-Abenteuer wurden er und
sein Lieblings-Elefant  durch
skrupellose Jager gefangenge-
nommen und zu einem weit
entfernten Zirkus gebracht.
Zwar hat es Marsupilami keine
Mihe bereitet, sich und seinen
Spielkameraden zu befreien,

R e

Erscheint Oktober/
Mega Drive/Sega/1 Spieler

Die franzosische Comic-Figur mit hoch-
karatigem Kultstatus gibt sein Video-

spieldebiit ab

jedoch steht nun ein langer

Think-Game muBt |hr in der

Durch das Treppen-Symbol dirigiert
Ihr den Dickhauter iiber hohe Barri-
kaden
2000

C % i)

Um etwas Zeit fiir die nachste Akti-
on zu gewinnen, solitet lhr eine
Frucht ablegen, so daf8 der Elefant
eine kleine Mittagsrast einlegt

einsammeln, mit welchen der
Schwanz des Marsupilami einige
hilfreiche Dinge vollfihrt. Bei-
spielsweise verformt sich der
Schwanz auf Knopfdruck in eine
Treppe, so daB3 der Dickhiuter
problemlos Uber Barrikaden
gelangt. Neben einer Portion
Geschicklichkeit ist vor allem

beschwerlicher Weg bevor, den
der Dickhduter ohne seine Hilfe
nicht bewidltigen kann; wobei
wir auch schon beim Spielprin-
zip wéren: In einem Jump &

Rolle des Exoten den Elefanten
sicher durch die einzelnen
Abschnitte manévrieren. Ahn-
lich wie bei Lemmings konnt lhr
zu diesem Zweck Befehls-Items

eine Menge Gehirnschmalz von
Néten, um den Elefanten in die-
sem anspruchsvollen und inter-
essanten Denkspiel zum Ziel zu
fuhren. (UIf)

Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

SONDERANGEBOTE !!! m
MEGA DRIVE:

ANIMANIACS
3 SPORT-GAMES IN ONE 89,95 B RATMAN FOREVER 89,85

Bermnd Herfurth

FREAKS SHOP

”II-H!M.I'IH- LEMMINGS 1 & 2 ie 4¢
L

MAGIC SWORD
MAXIMUM CARNAGE

M.JORDAN CHAOS

Fax:0251/527971
An- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Minster

SUPER NINTENDO: S-NES ZUBEHOR:
_ :

BATMAN FOREVER 109,95 S-NES KONSOLE B5

CHRONO TRIGGER <Nachfolger @6 SPIELER ADAPTER 49,95

58,856

SATURN

j’\i&’?“_}-_'_'f ACROBAT 39,85  Bigoodshoot / Battle Frenzy 4 6 PLAYER ADAFTER 68,95  MICKEY MANIA :
STERIX YGERMAN Antennenkabel mit Bildfiter 5495 R NUTZ <A 49,95 DEMOLITION MAN 100,95
BLE & SQUEAK g DEMONS CREST <A: PAD
i DAFFY DUCK In Hollywood NBA JAM 59.95 DIRT RACER FX SCART / RGB KABEL

Cosmic Sp % Fantastic Dizzy
DAVID CUP TENNIS
DRACULA

E.AHockey & J.Madden

NHL HOCKEY 95 -
PIERRE LE CHEF
PLOK

A 69,95

GAME BOY:

DRAGON

JRAGC FINAL FANTASY :
DYNAMITE HE

ETERNAL CHAMPIONS

HAVOC
HYPERDUNK

INCR. HULK
JAMES POND 3
JOHN MADDEN 95
KICK. OFF 3
LEMMINGS 2
MEGA TURRICAN
MICKEY MANIA
MR. NUTZ
MUTANT LEAGUE FOOTBALL29,95
49495

JUSTICE

39,95

30.95

MEGA SWIV

MS PACMAN

NBA JAM e
HL HOCKEY 'a5

NORMYS BEACH BABES 29,95 rfF 1TL, t-‘i'\:{-'mi-! TENNIS

PELE WORLD T.S8OCCER 29,95 ok = =

PITFALL B

POWERMONGER
PUGGSY
RED ZONE
SHAQ FU
SONIC 1
SONIC 2
STREETFIGHTER 2 A4
STREETS OF RAGE 1 & 2 je «
SUB-TERRANIA 4
SWORD OF VERMILLION 05
TERMINATOR 2 - J. Day <A>29,95
TOE JAM & EARL 2
Toughman Contest Boxing
WINTER OLYMPICS
WIZN LIZ

WORLD CUP USA 64

SONIC 3

STRIKER

SYNDICATE
TAZMANIA, 2
FHEME PARK

URBAN STRIKE
WWF RAW

5 GAMES IN 1 89,95
..und viele anderelFragen Sie nach

'* Handleranfragen erwiinsc

ECCO THE DOLPHIN 2 69,95
FIFA SOCCER '85 59,95
FOREMAN FOR REAL
JURASSIC PARK
LEAGLIE
KONIG DER LOWEN
MAXIMUM CARMNAGE

MICRO MACHINES 2

NBA ACTION '95
NBA JAM TOURNAMENT

MPRAS 96
PGA TOUR GOLF 3
PSYCHO PINBALL

SAMURAI SHODOWN

SPEEDY GONZALES
STORY OF THOR, The

SUPER STREETFIGHTER 2

TOTAL FOOTBALL 79,95

MEGA DRIVE KONSOLE

2 INFAROT JOYPADS

3/ 6 BUTTON PAD

ASTIPN REPLAY,2
1818

POCKY & ROCKY <A>
POF'N TWIN BEE

RASENMAHERMAN
RISE OF THE ROB

SATURN GAMES:

BUG US 89,85
CLOCKWORK KNIGHT 8
CLOCKWORK KNIGHT 2
DAYTONA LLS.A 1
PANZER DRAGOON
VICTORY GOAL
VIRTUA FIGHTER

Virtua Fighter Remix

S.0.8. - Sink or Swim
SHAQ FU <A>
SMASH TENNIS
SOCCER KID
SPACE ACE
SPIDERMAN
STAR WING
STREET RACER

STRIKER <A>

STUNT RACE FX

SUPER BOMBERMAN 2 <A
SUPER CONFLIC
SUPER DRC
S. EMPIF
SUPER ICE HOCKEY
SUPER PANG

JIPER PINBALL

1 PUTTY

STAR WARS </
ER TURRICAN <A>

jap. 11 Animated

SONDERANGEBOTE
SUPER NINTENDO:

ACTRAISER 1
BLACKHAWK <A>
BLAZING SKIES <Wings 2>
BRAINIES

BRAWL BROTHERS
CHESSMASTER <A>
Champion W, C. Socc 9,95
CHOPLIFTER 3 <A> 39,95 .
CLAYFIGHTER 40, 0F
CLAYMATES
D. DSCHUNGELBUCH <Az

TERMINATOR 2
TIMESLIP <A>
TRODDLERS <
TROY AIKMAN
VORTEX
WARLOCK
WING COMMANDER
WINTER OLYMPICS
WORLD CUP USA ‘G4
X-KALIBRE

YOG BEAR

YOUNG MERLIN <A>
ZO0L

J. Day

175 Levels>

EARTH WORM JIM
EQUINOX
FLASHBACK
GHOUL PATROL<Zombie 2>
HEBEREKE POPOON

HULK
INDIANA JONES G.ADV.
JURASSIC PARK 1 <A>
JURASSIC PARK 2
K.HRUMMENIGGE Player M
E KICK OFF 3

59,95
59,95

=& 299 39.95
; 89,95 40,95
slandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16.- Porto}

L.MATHAUS SOCCER <A> 99,95

S. STREETFIGHTER 2 <A> NOVASTOR
SUPER TURRICAN 2 go,05 NOVASIORM

RAPID RELOAD
THEME PARK 99,95

TOTAL FOOTBALL o ]

' Versandpreise per Nachnahme DM 12,-  *

FINAL FANTAS
FLINTSTONES
FOREMAN FOR REAL
LLUSION OF TIME

INT. SUPERSTAR SO(
I[TCHY & S TCHY
JELLY BOY <A>

JUDGE DREDD 9,

JUNGLE STRIKE 89,95

. GAME BOY & TETRIS
1 gy AUTO-ADAPTER

CER 10 mit LADEBATTERIE 59,95
; DONKEY KONG <A>
KIRBYS PINBALL
LEMMINGS 2

JUSTICE LEAGUE 89,05 MR. NUTZ <A> )
KID CLOWN IN CRAZY C, 6 ROBOCOP Vs TERMINATO}
KILLER INSTINGT Us 13 SAMURAI SHODOWN
KONIG DER LOWEN <A> 79, ETRIS 2/ <A>

WWF SUPER STARS 2 <A> 39,05

MARIO BASLER SOCCER
NBA JAM TOURNAMENT
NBA LIVE '95

PAC IN TIME
PAGEMASTER

PINBALL FANTASIES
POCKY & ROCKY 2

PUTTY SQUAD <A>

fs. TERMINATOR
SLAM MASTERS ;
SOCCER SHOOTOUT

STAR TREK STAR FLEET A
STARGATE

SUPER MARIO ALL STARS
SUPER MARIO KART
MARIO PAINT G
SUPER MARIO WORLD <A> 4€
SUPER METROID <A>
ER PUNCH OUT <A>
IN OF THE JEDI

99,95

79.05

SR Y P

PLAY STATION:

PLAY STATION
Controller

ROBOCOP

"Hardware" £

Memory Card
Mouse

AlR (
Battle Arena Toshinden
CYBERSLED <10.95>
Destruction Derby <10.95>
DISK WORLD <10.95>
JUMPING FLASH
KILLEAKTHE BLOOD
LEMMINGS 3D

RIDGE RACER
maeel WIPE OUT

__Handleranfragen erwiinscht !!!

WWF RAW

Druckfehler, Preisanderungen & Irtmer vorbehalten !l * _A=auslandische Anleitung _* Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU !! * Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen !!




— PREVIEW PLAYSTATION

Erscheint Oktober/PlayStation/
Psygnosis/1-2 Spieler
Virtuelle Panzerschlachten mit einem
Hauch Tron-Ambiente gefallig? Psygnosis
ladt zu aufSergewohnlichen Zweikampfen
im Cyberspace ein

tirker denn je drdngen
Computer-Netzwerke ins

Panzerung voneinander unter-
scheiden, kann gewdhlt werden.
In 50 surrealen Welten die auf-

entscheidet das Einsammeln

bzw. der Besitz samtlicher auf
der Plattform befindlicher Dia-

heutige Kommunikations-Zeit-
alter. Konventionelle Spiele
scheinen immer mehr in Ver-
gessenheit zu geraten, denn der
heutige Schauplatz spielerischer
Auseinandersetzungen hat in
virtuelle Welten Einzug gehal-
ten. Spieler aus aller Herren
Lander finden sich zu einer
World Net Championship
zusammen. Aus drei virtuellen
Panzern, die sich in Bewaff-
nung, Fahreigenschaften und

grund ihrer Lichtraster entfernt
an den fantastischen Computer-
film Tron erinnern, werden die
Cyberschlachten geflhrt.
Herumliegende, teils von stati-
ondren  Verteidigungseinrich-
tungen beschitzte Extras, wie
bspw. zielsuchende Raketen,
Rauchbomben und ein zeitlich
begrenzter Schutzschirm, sor-
gen flr den nétigen taktischen
Flair. Uber Sieg und Niederlage

manten. (Uwe)

Verschiedener Perspektiven sorgen
fiir den notigen Uberblick

In der linken oberen Ecke wird der

Schutzschirm Eures Panzers angezeigt

LSCWORL[)

Erscheint Oktober/
PlayStation/Psygnosis/1 Spieler

Mal etwas vollig neues: Ein Buch als
direkte Vorlage fiir ein Videospiel

erry Pratchett, derzeit

Englands erfolgreichster
Fantasy-Humorist, lieferte die
Romanvorlage  fir  dieses
Adventure-Spiel, in dem lhr in
die Rolle des sympathischen,
aber mittelbegabten Zauberes
Rincewind schliipft. Der ehema-
lige PC-Erfolg gehdrt zur fast
schon ausgestorbenen Sorte
des klassischen Abenteuer-
spiels. In bester Point & Klick-
Manier - auch mit Maus spielbar
- steuert Ihr den Zauberlehrling
durch die zahlreichen Szenari-
os. Die Benutzerfiihrung wurde

In der Knelpe kursieren mal wleder
die neuesten Geriichte

Im Mink-inventory des Zauberlehr-
lings konnt lhr lediglich zwel ltems
ablegen

vorbildlich gestaltet, denn nur
die handlungsgebundenen Fen-
ster werden angezeigt und
lastige Befehlsitze entfallen, da
es ausschlieBlich gesprochene
Dialoge gibt. Apropos "Dialo-

Eine lauffreudige Truhe gehort zu Eu-
ren standigen Wegbegleitern

Den Primat in der Biicherel solitet Ihr am besten nicht als Affen bezeichnen,
sonst gibt's Dresche!

ge", der Silberling wird in einer
voll-synchronisierten  Version
erhiltlich sein, wobei die "deut-
sche" Tom Hanks-Stimme Arne
Elsholz dem Zauberer die

Stimme verleihen wird. Bleibt
zu hoffen, daB der typisch engli-
sche Humor unter der Synchro-
nisation nicht allzu sehr leidet.

Bel langeren Dialogen stehen Euch mindestens fiinf verschiedene Anredearten
zur Wahl
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109.90

CHRONO TRIGGER

S w 0 /\F

SECRET OF EVERMORE 119.90

149.00

Joypads, Netzteil

PLAYSTATION
Grundgerat dt
Jovpad (Sony) dt

Joyboard (ASCIl) jp
Joypad (NeGcon) jp
Memory Card dt
Maus

Air Combat dt
Cybersled dt
Destruction Derby dt
Diskworld dt

DNA Imperative dt
Goalstorm dt
Gundam jp
Jumping Flash dt
Lemmings 3D dt
Novastorm dt
Rapid Reload dt
Rayman dt

Ridge Racer dt

' Street Racer dt

Toh Shin Den dt
Warhawk dt

! Wipe Out dt

569.00
59 90

SATURN
Grundgerat dt 50Hz
Jovpad dt

Lenkrad dt

Maus dt

6-Spieler Adapter dt
MPEG-Modul dt

Photo-CD System dt

Action Replay Pro 99.%

! Adapter fur import CD's 89.8

Umbau dt/us/jp 99.8
Bug! dt 119.8
Clockwork Knight dt 109.8
Daytona USA dt 139.8

| Mystery Mansion dt 139.8
{ Panzer Dragoon dt 119.8
i Parodius - DeLuxe dt 89.8

Pebble Beach Golfdt  109.8
Rayman dt 89.9
Street Racer dt 89.%
Victory Goal dt 139.8
Virtua Fighter dt 139.8
**i.V. Preise standen bei Dru
legung noch nicht fest.

~
]

3DO
Goldstar 3DO dt 50Hz
FZ-10 us NTSC 60Hz

749.00

FZ-'10 dt PAL 50Hz
Flying Nightmare us
Killing Time us

Panzer General us
Space Hulk us

Wing Commander lll dt

MEGA DRIVE
Batman Forever dt
Comix Zone

Primal Rage dt
Theme Park dt
RGB-Kabel

Umbau 50/60Hz

32X
32X-Adapter dt

! Primal Rage dt

Virtua Fighter dt

! weitere Angebote am Lager.

(*solange Vorrat reicht)

Software fur alle Svsteme finanziert werden. Mmdestbestellwert DM 500 .-
Fordern Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich!

NEO GEO CD
NEO GEO CD 50Hz
inkl. Antennenkabel, zwei
459.00

NEO GEO CD 60Hz

inkl. RGB-Scart-Kabel, zwei
Joypads, Netzteil 459.00
Joypad 69.90
Joyboard 119.90
RGB-Scart-Kabel 39.90
Umbau 50/60Hz 69.90
Umbau us/ jp 69.90
Umbau 50/60 & us/jp 99.90
Aerofighters Il 139.00
Art of Fighting Il 119.00
Crossed Swords I 139.00
Double Dragon 139.90
Fatal Fury Il 139.00
Kabuki Klash 139.00
King of Fighters 94 129.00
King of Fighters 95 139.00
Mr. Do 139.00
Panic Bomberman 139.00
Pulstar 139.00
Samurai Shodownll 139.00
Savage Reign 139.00
Super Sidekicks Il 139.00
Viewpoint 129.00

World Heroes Perfect 139.00

SUPER NES
Asterix & Obelix dt 119.90
Batman Forever dt 119.90
Chrono Trigger us 149,90
DK Country Il (Nov.) 139.90
Earthbound us 129.90
Final Fantasy Ill us 149.90
lllusion of Time dt 109.90
Killer Instinct PAL 139.90
Primal Rage dt 129.90

Secret of Evermore dt 129.90

Secret of Manall us 149.90
Secret of the Starsus 119.90
Tetris i dt 119.90
Theme Park dt 129.90
Weapon Lord PAL 139.90
Powerstation 189.00

Powerstation inkl. Joypad &
50/60Hz-Schailtung 289.00
Umbau 50/60Hz inkl. Umbau-

garantie 99.90
Umbausatz 50/60Hz 69.90
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90

Action Replay Pro liidt 99.90
Adapter (jp/us Spiele) 39.90

VIRTUA BOY
Grundgerat us 399.00
Virtua Boy-Spiele am Lager.

UNSER LADENLOKAL

JUMP S RUN*

Ebertplatz 2 - 50668 Koin
(Hansaring - Ecke - Eigelstein)
Ladenpreise konnen abweichen

Versandadresse

ARJAY GAMES

Ebertplatz2 - 50668 Koin
Fon: 0221-1210 67 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

Wir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandkosten.
Ab einem Bestellwert von DM
300.- senden wir versand-
kostenfrei. Bestellungen bis
17:00 werden noch am selben
Tag bearbeitet.
Annahmeverweigerern der
von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns ent
standenen Lieferkosten mit
DM 20.- Unser Recht auf Er-
fullung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberiihrt.
Handleranfragen erwiinscht.

Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder
Landesversionen. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen.




— PREVIEW PLAYSTATION

Der finale Boss §§
mit seinem
obskuren
Federkleld ™%
erinnert ein
biffichen an
einen
Paradies-
vogel

Erscheint K.A./PlayStation/Zoom/1-2 Spieler

...nach Battle Arena Tohshinden und Tek-
ken erscheint bereits das dritte 3D-
Beat’em Up fir die PlayStation

irtua Fighter und kein

Ende. Wieder einmal ste-
hen sich zwei Streithdhne gegen-
tber, um sich in einem dreidi-
mensionalen Environment
gegenseitig auf die Glocke zu
hauen. Im Unterschied zu géngi-
gen Priigelspielen treten hier
allerdings keine Menschen aus
Fleisch und Blut, sondern acht
stramme Blechkameraden an.
Ansonsten erinnert vieles an
Segas Original: Zwei Tasten sor-
gen fir die Schlag- beziehungs-
weise Tritt-Kombinationen (in-
klusive Special Moves), wédhrend
ein weiterer Knopf sich um die

Deckungsarbeit kiimmert.
Absolut neu ist jedoch die M&g-
lichkeit, die metallischen Glied-
maBen durch deftige Attacken
allmahlich zu zerstéren, so daf3
der Kontrahent nach einem
Kampf mitunter wie ein wandel-
ner Schrottplatz aussieht. Die
Treffer sind dabei nicht nur
optisch sichtbar, sie werden auch
durch eine spezielle Damage-An-
zeige dargestellt. In Sachen Tech-
nik bietet Zero Divide groBe,
flissig animierte Sprites, die
durch Gouraud Shading-Effekte
recht geschmeidig aussehen.
(UIf) Muster von Primal Games

In der anschliefenden Siegerpose
konnt lhr die Spuren des
Kampfes deutlich sehen;

lo hat beispielsweise

beide Arme einbiifen miissen

n der Spielflache, halt er sich

Im Options-Menii stehen Euch vier
verschiedene Perspektiven zur
Auswabhl - hier: die Player-Sichtweise

mit einem Arm verzweifelt an der Plattform fest

Erscheint K.A./PlayStation/Taito/1 Spieler
Ziemlich merkwiirdiger Titel fiir ein Welt-

raum 3D-Shooter

I n den Tiefen des Welt-

raums seid |hr mal wieder
die letzte Hoffnung flr Euren
Planeten. Als wagemutiger Pilot
einer Weltraumschissel
namens Coleoptere riickt |hr
aus, um einer feindlichen
Armada gehdrig einzuheiBBen.
O.K., der Story gebiihrt sicher-
lich nicht der Innovations-Os-
car, wobei Feinheiten der "Ich-
bin-die-letzte-Hoffnung-der-Ga-
laxy"-Geschichte dank japani-
schen Booklets noch verborgen
bleiben. Das Gameplay wirft

Der zweite Endgegner verfiigt iiber
ein vielseitiges Waffenarsenal

hingegen keine Fragen auf: Mit
dem Starfighter fliegt |hr durch
diverse  Weltraum-Szenerien,

ballert mittels eines Zielkreuzes
die feindlichen Objekte ab und
weicht  gleichzeitig  deren
GeschoBen aus. Das Ganze
hoért sich niichtern an, gestaltet
sich durch die aufwendige Gra-
fik jedoch recht munter. Die
Optik  beeindruckt namlich
durch eine fllssig heranzoo-
mende Texture-Grafik, sowie
wuchtigen Explosionen. Bemer-
kenswert ist zudem die harte
Gangart, bedingt durch eine lei-
der etwas trdge Steuerung.
(UIf) Muster von Primal Games

Ab durch die Mitte: Ein hohler Asteroid entpuppt sich als gefahrlicher Tunnel

In der Cockpit-Perspektive kriegt
man von der Grafik nicht sonderlich
viel mit

(154

SOOSIHG

Zu Beginn Jeder Mission fliegt man
durch ein kleines Asteroidenfeld

Das Computer-Grafik-Intro ist nicht
nur fiir Star Wars-Fans absolut se-
henswert!
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we I tun Meinungskasten:
’ Hier gibt einer der Tester - jedes Spiel

wird von mindestens zwei erfahrenen

L1
Redakteuren unter die Lupe genommen -
so au s e S seine personlichen Eindriicke wieder.

' - B3 S =
An dieser Stelle wollen wir vor allem Neulesern eine "3
kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben M
7
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Kauf-Empfeh- | . ey Wertungskasten:
“:"‘8‘ :-"_;-:.-:5 g_i_:-.-:_—:__':_':_f Er beinhaltet die Gesamtnoten beider
E\me G.O:]d Game- S ISR Tester und wichtige Informationen tiber
uszeichung e | SSpamens das Spiel.
bekommen nur JeoTu s SETEess P

Spiele, die
mindestens 85 %
Fun bekommen
haben.

- o~ £ =

Bei der Grafik-Wertung kommt es im
wesentlichen auf die Farbenpracht, die Ani-
mation, sowie das Scrolling und den
Abwechslungsreichtum der Grafik an.
I

: Beim Sound/FX werden Komposition,

! Soundeffekte und vor allen Dingen das

' Ubereinstimmen mit dem Spielgeschehen

1 beurteilt.
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(I.eser-Steckbrief:
Name: Christian Hibner
Wohnort: Wiirzburg
Geboren: 22.06.1984
Hobbies: Fahradfahren,
Schwimmen, Skatboard,
Inline-Skating
Lieblingsspiele: Tekken,
NHL ’96, Batman Forever

i
i
i

|
T

i

i

Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung, in der zwar noch
einmal die Grafik und Soundwertung
miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB3
mehr haben. Vielmehr sind SpielspaB,
Dauermotivation, Schwierigkeitsgrad,
Umfang, sowie Genre-abhingig
Mehrspieleroptionen entscheidend.

- - . =

Jeden Monat laden wir einen Leser in
die Redaktion ein. Schickt einfach ein
aktuelles PaBbild an unsere Adresse,
etlchwort lch will", y

Geschmacksache

Virtua Fighter Micro Machines| Mega Man X2 | Shinobi X |Street Fighter: NHL ’96
Remix ’96 SN SAT The Movie MD
SAT :

' G
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REFERENZEN

DIE BEDSTEN

VIDE

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S, 94)
Unheimlich komplex, atmosphirisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Héhe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)
Flissige 3D-Polygongrafik, Donnersound, exzel-
lent spielbar; SFX-Starwing setzt MaBstébe.

Nintendo Jump’n Run 93%

Super Mario Worlid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzahligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzdhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-StBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Acclaim/lIguana Fun Sports 89%

NBA Jam T.E.

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5.94)

Die haarstraubende Dummheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhochsten Spielspal.

Ubi Soft Tennis 88% .
Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsmoglich-
keiten, sehr variables Spielen
maoglich.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche Atmo-
sphdre und schwierige
Geschicklichkeitstests: Sega
stlrzt Link vom Thron.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL 96

Mega Drive (Mega Fun10/95 §.32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer vollig Giberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 §. 99)
Sensationelles Update mit Giberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion.

OSPIELE

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter Il Turbo

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schldgen, sowie

Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 0%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL 95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hdrtesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%

Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 5.68)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Foreman For Real

Auf dem SNES bringt Roger Foreman seine
beeindruckenden 255 Pfund voll zur Geltung

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler'

ach seinem erneuten

Gewinn des Weltmeister-
titels war es nur eine Frage der
Zeit, wann man diesem Ausnah-
me-Boxer ein "Denkmal" in
Modul-Form setzen wiirde. Die
Menls der SNES-Version glei-
chen denen der Game Boy Fas-
sung fast auf's Haar. Drei

Guido: Eigent-
lich habe ich eine
Abneigung gegen
Boxsimulationen,
da sie meist nur
sehr wenig takti-

schen Spielraum
lassen und die
Motivation deshalb  ziemlich

schnell in den tiefsten Keller sinkt.
Mit Foreman For Real konnte ich
diese Aversion, zumindest teilwei-
se, (berwinden. Die Computer-
gegner verhalten sich einiger-
maBen intelligent und man hat das
Gefiihl, daB sich ihre unterschiedli-

Spielmodi stehen bei Foreman
For Real zur Wahl: Im Exhibi-
tion Mode dirft |hr einen
Schaukampf gegen den Compu-
ter oder einen menschlichen
Mitspieler austragen. Wahlt |hr
den Career Mode, geht es um
harte Dollars und eine Top-Pla-
zierung in der Rangliste. Im
Tournament Mode kénnen
maximal 16 Spieler ihre Fahig-
keiten unter Beweis stellen.
Zahlreiche  Voreinstellungen

chen Eigenschaften und Kampfstile
im Ring tatsichlich auswirken. Die
Grafiken der Boxer konnten mich
voll Gberzeugen. Im Ring sind die
Fighter eine wahre Augenweide.
Bei den Hintergriinden hitte dage-
gen etwas mehr Sorgfalt nicht
geschadet. Die Gier nach der fet-
ten Kohle und einem besseren
Ranglistenplatz im Karrieremo-
dus, macht schon nicht schlecht
Laune. Wenn man sich aber mit
einigen Freunden im Turniermo-
dus um den Championtitel strei-
tet, dann geht erst so richtig die
Post ab.

TEST SUPER NINTENDO

]
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DS GYM GOLDS GYM GOLIIS GY M

SHAWKE Y RAMOS

0G8 PUNCHES THROWN D68
033 PUNCHES tANDED 054

868. PERCENTAGE D'}g Y

SCORE la
CRRD 8 - =

zum Spiel kénnen im Options-
menii festgelegt werden. Nach-
dem man sich fiir einen der 20
Boxer entschieden hat geht es
dann in den Ring. Durch kombi-
niertes Drlicken von Steuer-
kreuz und Feuerknépfen kénnt
lhr Euren Gegner mit zahlrei-
chen Schlagvariationen, ange-
fangen vom einfachen Haken
bis hin zum Tyson-Uppercut,
von den Brettern fegen.

F 3
t-:,-“

Die Boxer wirken unheimiich realistisch

Anhand dieser Ubersicht konnt Ihr Euch
iiber den Zustand der Boxer Informieren

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: MD/G8
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 20 GEGNER
BESONDERHMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 139- DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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iller Instinct ist in vielerlei
Hinsicht ein besonderes
Spiel; nicht nur, daB die aggres-
sive Thematik Gberhaupt nicht
zu Nintendos familienfreundli-
che Firmenpolitik paBt - was
auch den deutschen Release
verhinderte - auch das Modul-
gehduse der US-Version ist erst-
mals véllig schwarz (sieht ziem-
lich cool aus). Ebenso finster
mutet auch das gesamte Spiels-
zenario an: In einer disteren
Endzeitwelt gehort der Militar-
konzern Ultratech zu den
machtigsten Firmen der Welt.
Um ihre Waffensysteme zu

Timur: Wer die
Automatenver-

sion kennt, wird
sich  sicherlich
zunichst ver-
wundert die
Augen reiben: fir
SN-Verhiltnisse

tolle Grafiken und knackige
Sounds. Rare ist es zweifelsohne
gelungen, das Spielhallenfeeling
ins Wohnzimmer zu bringen,
Respekt! Was Killer Instinct
gegeniiber anderen Spielen die-
ses Genres auszeichnet, ist die
fast unerschépfliche Fille an Spe-
cial Moves, Uber die jeder Kimp-
fer verfugt. Zwar werden in der
Anleitung schon viele erklirt,
aber lhr werdet schon recht bald
merken, daB das noch lingst
nicht alle sind. Zugegeben, am
Anfang bedarf es viel Ubung, um
die Kombinationen einiger-
maBen zu beherrschen, aber
eine gewisse Routine stellt sich
verhiltnism@Big schnell ein. Es
lohnt sich auf jeden Fall stindig
herumzuexperimentieren, um
neue, aberwitzige Angriffskom-
binationen zu entdecken. Wer
sich einigermaBen mit Prigel-
spielen anfreunden kann, sollte
sich Killer Instinct unbedingt
notieren - es gehért sicherlich
zum Besten, was es zur Zeit auf
dem SN-Markt gibt!

= x =4 o

Instinct

Der ehemalige Ultra

64-Appetizer endet
zur Freude aller
Super Nintendo-Be-
sitzer als 16-Bit
"Abfallprodukt"

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 12 Spieler

erproben, lieB sich der Vor-
stand etwas makaberes einfal-
len: Jahrlich Ubertragen die
groBten TV-Sender den soge-
nannten Killing Instinct-Tourna-
ment, bei dem ein erlesenes
Feld von Einzelkampfer um den
Turniersieg ringt. Der Finalist
erhdlt schlieBlich die zweifel-
hafte Ehre, gegen Ultratechs
Waunderwaffe namens Eyedol
antreten zu dirfen. Wahrend
dem Sieger - den es bislang noch
nie gab - eine flurstliche Beloh-
nung versprochen wird, muf
der Verlierer mit seinem Leben
biiBen. Dementsprechend wist

209700 CTNDEK

i

1%

prasentiert sich auch das
gesamte Kampferfeld: Unter
den insgesamt zehn Aspiranten
(plus einem Endgegner) tum-
meln sich solch schillernde
Gestalten, wie beispielsweise
der postmoderne Cyber-Ninja
Jago, der Predator-Verschnitt
Fulgore oder das amorphe
Alien Glacius. Alle Charaktere
wurden, wie von Rare nicht
anders gewohnt, auf Silicon

JA QOO0 00

PRECTICE - PRESS STAR
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AR, BA
Fag

Im Practise Modus kénnt Ihr ohne

Zeitdruck und Gegenwehr die auf-

wendigen Combos einstudieren
Graphics Maschinen gerendert
und farbenfroh in Szene
gesetzt. Das Gameplay stellt
natlrlich in erster Linie eine
weitere Spatfolge der SFll-Ma-
nie da. Wie bei Capcoms Wun-
dergame dreschen zwei Kampf-
hdhne so lange aufeinander ein,
bis eine Lebensenergieleiste auf
Null absinkt. Gepriigelt wird
mittels der vollen SN-Tastenpa-
lette: Wahrend drei Knopfe sich
um die Schlagtechniken kim-
mern, sorgen die restlichen
Tasten fiir akrobatische Kicks,
jeweils unterteilt in unterschied-
liche Hartegrade. Das Salz in
der prigellastigen Suppe sind
jedoch nach wie vor die spekta-
kuldren Special Moves. In die-
sem Punkt lieBen sich die Man-
nen von Rare eine Menge einfal-
len: Neben den einfachen
Single-Special Moves kénnt |hr
durch besonders aufwendige
Joypad-Kombinationen ellen-
lange Schlag-Combos regel-
recht zelebrieren. Dem Prugel-
experten steht hier eine Fille an
Moglichkeiten zur Verflugung.
So gibt es zum Beispiel soge-
nannte Opener-Techniken, mit
denen man eine Combo-Serie
am wirkungsvollsten beginnt.
Damit die Schlagserie nicht
abbricht, sollte anschlieBend ein
"Transitional Move" als Verbin-
dungsstiick folgen, um das

e
’;riq:) F?IT)'F(J;;......

Das Skelett Spinal verformt sich
wahrend eines Combos kurzzeitig in den Gegner



TEST SUPER NINTENDO

ganze schlieB3lich mit einem ver-
herrenden End Special abzu-
schlieBen. Auch an die Reverse
Attacks wurde gedacht; gelingt
Euch so ein Combo Breaker, ist
der Widersacher fir kurze Zeit
hilflos, so daB er mit speziellen
Shadow Moves eiskalt ausge-
kontert werden kann. Verfugt
Euer Gegner nur noch (ber
wenig Lebensenergie, bzw.
fingt an zu taummeln, ist der
Zeitpunkt gekommen, den
Gegner zu finishen, wahlweise
mit einem Fatality oder einem
Ultra Combo, bei dem der
arme Kontrahent bis zu 36 (!)
Treffer in Folge einstecken muB,
ehe er entgliltig leblos zu Boden
geht. Ein komplette Combo-
Ubersicht erhaltet |hr tbrigens
bei Zapp Games (Rochusstr.11,
55116 Mainz, 06131-230492).
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Av Auch die Hintergrundgrafiken wurden
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Neu: Bel Killer Instinct wird nicht run-
denweise gefightet, sondern die Le-
bensenergie einmalig wieder auf-

Die CG-Zwischenbllder sind vom Feinsten
geladen

O16000 ORCHID - = - ~ - Das l X l der
| v e S =" Super Comt

Der Alien Glacius kann sich verfliissi-
gen und so elnige iiberraschende At-
tacken landen

f schmerzvoll auf die
\ mm'“l et Ihr

Beim Spiegelkampf gibt es farbliche Variationen zu bewundern

= « s o

Uif: "Jump-in | denlangem Training mit einer 20
Auto Doubles", | Hit Combo regelrecht in der Luft
"Ultra 27 Hit | zu zerfetzen, hat schon seinen
Combos", "Air | eigenwilligen Charme. Das Game-
Juggles",  Killer | play lebt zudem von der unglaubli-
Instinct ist pure | chen Dynamik und Schnelligkeit,
Joypad-Akrobatik! | wobei taktische Elemente aller-
Schon nach kur- | dings ein Tick zu kurz kommen.
zer Spielpraxis und einem einmali- | Die technische Seite ist jedoch

,. ; ~

TEST SUPER NINTENDO 2=

HERSTELLER: RARE/NINTENDO
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: ULTRA 64 (KI Il)
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

gen Blick ins Booklet wird deut- | uber jegliche Kritik erhaben. Die ‘:Lé:mm, MUSIK CD
lich, wieviel Méglichkeiten in die- | Sprite sind zwar nicht so groB wie CA. PREIS: KA.

sem Spiel stecken. Fiir Prigel-Ex- | in der Spielhalle, wirken jedoch
perten diirfte diese schier uniiber- | durch das Renderverfahren sehr
schaubare Combo-Vielfalt sicher- | plastisch. Der Sound iiberzeugt
lich eine Herausforderung sein, ich | zudem durch klare Voice Samples
persénlich halte diese Special | und disteren Synthieklingen.
Move-Orgie jedoch fir Ubertrie- | Fazit: Eine excellente Arcadepris
ben, da sie etwas abschreckend | gelei mit Edeltechnik und sehr
wirkt ("Das schaffe ich doch nie"). | hohen Geschicklichkeitsanspruch.
Trotzdem: Den Gegner nach stun-

H
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MUSTER VON: ZAPP GAMES
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Super Nintendo
Jump'n Run/ 1 Spieler

Marko’s |
Football

Etwa ein Jahr nach ¢
Version erscheint
chen auch auf_gtﬁm;
ist alles beim Alte
steuert immer r
mit einem Fufb:
coceeee

s

s Gameteks Pin-
nennen, werden
k wohl etwas ver-
sche schauen, denn
mt sieben Level wur-
Weise 1:1 ibernommen!
. Euch!! Technisch 148t
s nicht viel an dem Spiel

zen: die Kugeln gehorchen brav
physikalischen Gesetzen, wie
im grofen Bruder in der Spielhalle,
o daf® ein gezielter Schuf nach Boni
cht dem Zufall (berlassen werden
- muf. Auch besteht die Gefahr zu Til-
. ten, weswegen eine "sanfte Spielwei-
- se" wohl eher angebracht ist. Zusam-
. menfassend kann man sagen: Je-
- mand, der bereits Pinball Dreams zu-
~ hause rumfliegen hat, sollte die Finger
- von Gameteks neuen Flip-
per lassen, alle anderen F U N

konnen getrost 'mal Pro-
i bespielen. (Timur) 680/ '

\*\a

RPG-Fans diirfen sich freuen: Chrono Trigger
ist eine Mischung aus Secret of Mana und Final

Fantasy Il

SUPER NINTENDO
~ Rollenspiel / 1 Spieler

nde August war es soweit!

Die Chrono Trigger US-
Version deckte den Bedarf der
ausgehungerten amerikanischen
RPG-Freaks. Auch das neueste
Werk von Squaresoft bietet wie-
der einmal eine sehr umfangrei-
che Story. lhr schliipft in die
Rolle von Crono, einem typi-
schen Teenager, der mit seinen
Freunden Marle, Lucca, Frog,
Robo und Ayla zahlreiche Aben-
teuer in der Gegenwart, Vergan-
genheit und Zukunft (!) beste-
hen muB. Diesmal sind es zwar
nur sechs Charaktere, die lhr im
Laufe des Abenteuers kennen-
lernt, die Palette ist dafiir umso
abwechslungsreicher und reicht
vom Roboter bis hin zum
Frosch, wobei jeder Held natlir-
lich seine individuellen Qua-
lititen hat. Zum Gameplay: Die
Spiel-Perspektive wurde fast
anstandslos aus Secret of Mana
ibernommen. Die Kdmpfe lau-
fen, je nach Einstellung, in Echt-
zeit, beziehungsweise in
"Halb"-Echtzeit ab. Es ist wih-

Neu: Gekampft wird In der natiirli-
chen Landschaft, d.h. es wird keine
extra Kampfsequenz eingeblendet

rend eines Fights moglich, tber
ein Mend, welches stark an Final
Fantasy erinnert, seine Aktionen
abzurufen. Da wére zum Beispiel
die Méglichkeit, den Gegner nor-
mal anzugreifen, oder auf spe-
zielle Techniken zurlickzugrei-
fen, welche man im Laufe des
Spiel erlernt. Eine Neuerung ist
dabei, daBB zwei oder drei Cha-
raktere im Team-Work den Geg-
ner angreifen kénnen, wodurch
eine wesentlich héhere Durch-
schlagskraft erzielt wird. Spater
erlernt jeder der Charaktere
auch noch allerlei magischen
Hokuspokus, und zwar an einem
Ort der sich "Ende der Zeit"
nennt.

Die Grafik bietet geradezu ver-
schwenderisch viele Detalls sowle
brilliante Farbiibergange

Zauberspriiche konnen auch mitein-
ander kombiniert werden, um eine
besonders starke Magle zu erhalten

E — R g,
Timur: Mit
Chrono Trigger
ist  Squaresoft
nach Final Fan-
tasy Ill ein weite-
rer RPG-Meilen-
stein  gelungen.
Die Grafik wurde
noch einmal merklich verbes-
sert, wobei vor allem Wert auf
das Charakter-Design gelegt
wurde. So gibt es deutlich mehr
Animationsphasen zu bewun-
dern, wodurch Crono & Co
quicklebendig wirken. Die Musik
ist  qualitativ  hochwertig,
abwechslungsreich und geht
sofort ins Ohr. Das Prunkstiick
ist jedoch die durchdachte Story.
Die Méglichkeit, a la "Zuriick in
die Zukunft", in die Vergangen-
heit zu reisen, um die Zukunft
zu verindert, entpuppt sich nach
kurzer Zeit als duBerst fesselnd
und trickreich, zumal es dem
Plot an Uberraschungsmomen-
ten nicht mangelt. Die Benutzer-
fuhrung ist aufgrund von Squares
reichhaltigen RPG-Erfahrungen
vorbildlich, da es dem leidgeplag-
ten Rollenspieler viele [dstige
Kleinstarbeiten abnimmt.

Neben FF Il die sicherlich stark-
ste RPG-Granate im Software-
sortiment.

Dieser Robo-Drachen gehort noch zu den leichteren Widersachern

Ein Riesenfrosch fungiert als Special Move der durchschlagenden Art

TEST SUPER NINTENDO 2=

HERSTELLER: SQUARESOFT
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA,
UMSETZUNG GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: MEGA STAR/GALAXY
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DayTonA USA ot
DIGITAL PINBALL DT
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Ladenpreise kénnen variieren

Handler sind willkommen!!!
Fax: 0711 - 613807
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SAVAGE REIGN 119.90
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Mega Man X

Capcoms FlieBbandheld geht nun auch auf
dem Super Nintendo in Serie

—

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spielér

on der Quantitit her

dirfte die kleine Blech-
blichse der wohl erfolgreichste
Videospiel-Charakter tuber-
haupt sein, schlieBlich bringt
kein anderer Sprite derart viele
Sequels auf die Modul-Waage
wie Capcoms Mega Man. Da
fallt es den Designern scheinbar
auch allmabhlich schwer eine ein-

Uif: Capcom
bleibt stur. Anstatt
Mega Man ein

neues Gesicht zu
verleihen, blieben
die Designer dem
todsicheren Spiel-
prinzip treu. Nach
wie vor (iberzeugt der Mega Man
durch ein gut konzipiertes Levelde-
sign, das trotz gehobener Harte nie-
mals unfair ist. Die Motivation
bezieht das Modul vornehmlich
durch den dezenten Action Adventu-
re-Einschlag. Schritt fur Schritt wird

fallsreiche Story zu kreieren,
denn statt einem neuen Plot,
heiBt es im Booklet schlichter-
greifend, daB eine erneute Inva-
sion von Mavericks den Welt-
raum bedrohe. Mittels einer
aufgeppeten  Zweier-Version
des Mega Man Stahlkostiims
begebt |hr Euch wieder in
diverse Jump’n Shoot-Szenari-
os. Das Gameplay dirfte
bekannt sein: Mittels der inte-
grierten Waffe sowie seiner
Hupf- und Kletterkiinste ballert

R B i
Euer Held durch diverse Power Ups
nimlich immer wehrhafter bzw. agi-
ler und kann so erst beim erneuten
Durchforsten eines Levels alle ver-
steckten Items entdecken. Trotz-
dem: Nach der x-ten Mega Man-Auf-
lage treten gewisse Abnutzungser-
scheinungen auf, zumal die zweite
SN-Version wirklich nichts Neues
bietet. Fazit: Unverbesserliche Mega
Man-Fans kommen mal wieder voll
auf ihre Kosten. Ubrigens: Capcom,
wie wire es endlich einmal mit
einem neuen Musikus? Das ewige
Digi-Schlagzeuggetrommel nervt!

e 7
of -
= 4=

e m e e

lhr Euch in jeder Stage jeweils
bis zum Endgegner vor. Besiegt
lhr ihn, erhaltet Ihr zur Beloh-
nung eine weitere Mega Man-
Ristung inklusive eines neuen
Waffensystems. Wie bei den
beiden Vorgangern hat Dr.
Light zudem hilfreiche Armor-
Capseln versteckt, durch die
der Blechkamerad einige neue
Fahigkeiten, wie beispielsweise
ein praktisches Air Dash (Su-
persprung) hinzugewinnt.

Auf dem Schrottplatz habt Ihr es mit
mehreren Zwischengegnern zu tun

TEST SUPER NINTENDO =&

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 12+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: LAGUNA
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Foreman For Real

GroBBer Name kleine Wirkung. Auf dem
Game Boy macht Roger Foreman keinen

groBen Eindruck

GAME BOY
Sportspiel/1 Spieler

ie  Boxsimulation von

Acclaim, bei der George
Foreman Pate stand, bietet zwei
Spielarten. Im Exhibitionmode
liefert man sich jeweils mit
einem von 20 Computergeg-
nern, die sich jeweils in flnf
Eigenschaften  unterscheiden,
einen Schaukampf. Im Tourna-

SELECTY FIGHTER

Jeder Boxer wird durch fiinf Eigen-
schaften charakterisiert

mentmode muB man sich
Runde fur Runde hocharbeiten,
um schlieBlich im entscheiden-
den Finale gegen Roger Fore-

Den Bewegungen mangelt es an Geschmeidigkeit. Der Champ ist eben doch
schon etwas In die Jahre gekommen

Guido: Unter-
schiedliche Eigen-
schaften der Com-
putergegner, nicht
schlecht!  Schén
wire es, wenn
man davon auch
etwas zu sehen
Irgendwie priigeln die
Gegner alle mit derselben Taktik,
namlich tberhaupt keiner. Sechs
verschiedene  Schlagvariationen,
toll! Ob man mit dieser Anzahl von
Schlagen auch einen Treffer landet,
hdngt aber mehr vom Zufall als
vom Kdénnen ab. Grafisch prisen-

man anzutreten. Bevor man
sich in den zweidimensionalen
Ring begibt, werden im Opti-
onsmeni noch Rundenzahl und
-dauer, Schwierigkeitsgrad,
Musik und Soundgerausche ein-
gestellt. Nach dem Gongschlag
darf man seinen Gegner mit

bekime.

sechs unterschiedlichen Schlag-

variationen, die sich sowohl
links- als auch rechtshandig aus-
fihren lassen, "verwdhnen".
Schafft man es nicht, den gegne-
rischen Fausten durch Deckung
und sich Ducken auszuweichen,
bleibt noch die Méglichkeit zum
"Klammern". Wird der Kampf
nicht durch K.O. beendet, ent-
scheidet die Punktzahl (ber
Sieg und Niederlage. Eine kleine

tiert sich das Spiel wenig abwechs-
lungsreich. Im Ring wurde nur
George eine extra Grafik spen-
diert, ansonsten stehen sich immer
die beiden selben Gestalten gegen-
iber. Nach welchen Kriterien die
Ringrichter ihre Punkte vergeben,
ist mir auch schleierhaft. Gleichgiil-
tig ob man einen Haken nach dem
anderen kassiert, oder fleiBig aus-
teilt - das Ergebnis dndert sich
kaum. Allein durch den Turniermo-
dus kommt etwas Spannung und
Motivation auf. Ich habe meine
Game Boy-Boxhandschuhe bereits
wieder an den Nagel gehingt.

L

Ubersicht gibt Auskunft Gber
die im Ring erbrachte Leistung.

TEST GAME BOY s

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht P mitel E gut

[ 41% SOUND
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A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréten

MEGA DRIVE

Mega Drive+6 Spiele
Animaniac

Art of Fighting

Alien Soldier
Batman&Robin
Batman Forever
Clayfighter

Comix Zone
Demolition Man
Dune i

Deep Space Nine
Earthworm Jim
Flinstones-The Movie
Fever Pitch Soccer
Foreman for Real
Hulk
IMG.Inter.Tennis Tour
Judge Dredd
Justice League
Konig der Lowen
Lothar Matthaus
Light Crusader
Landstalker

Mega Bombermann

Micro Machines Il
Marsupilami
NBA Jam T.E.
NHL Hockey 95
Phantasy Star IV
Psycho Pinball
Pete Sampras'95
Primal Rage
Road Rash lll
Ristar

Seaquest DSV
Shaq Fu

Shining Force II

Superman Death&Ret.

Soleil

Sonic Compilation
Sonic vs Knuckels
Slammaster
Schlimpfe

Super Street Fighter Il
Stargate

Samurai Showdown
Spirou

Street Racer
Skeleton Krew
The Story of Thor
True Lies

Theme Park

The Punisher

The Ooze

Urban Strike
Vectormann
Worms

Wolverine

WWF Raw

andere Titel auf Anfrage

MEGA CD

After Burner Il
Batman Returns
Black Hole Assaulit
Battlecorps

Beast Il
Batman&Robin
Chuck Rock |
Chuck Rock Il
Dragon’s Lair

Dune

Dungeon Explorer Il
Dungeon Master Il
Ecco the Dolphin
Eternal Champions
Eye of the Beholder
Earthworm Jim CD
Fahrenheit

Fatal Fury Special
Fifa Soccer
Heimdall

Jaguar xj 220
Jurrasic Park
Lunar-The Silver Star

Handler

dt

FEEES S9%
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=
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299,00
119,00

99,00
129,00
119,00
129,00

99,00
129,00
129,00
119,00
129,00
109,00
129,00
119,00

79,00
99,00
109,00
99,00
109,00
109,00
129,00
119,00
99,00

109,00
129,00
99,00
99,00
169,00
119,00
119,00
139,00
99,00
99,00
109,00
89,00
129,00
119,00
109,00
129,00
99,00
139,00
119,00
129,00
79,00
129,00
109,00
99,00
119,00
119,00
99,00
119,00
129,00
V.
89,00
129,00
LV.
69,00
79,00

59,00%
59,00*
79,00*
79,00*
69,00*
LV.

59,00"
79,00*
49,00
79,00*

Lunar Il us
Microcosm dt
Midnight Raiders dt
Marky Mark us
NBA Jam dt
Prize Fighter dt
Paws of Fury dt
Rebel Assault us
Rage in the Cage WWF dit
Robo Aleste dt
Surgical Strike dt
Sonic | dt
Shining Force dt
Sherlock Holmes dt
Soulstar dt
Spiderman vs.Kingpin dt
Silpheed dt
Schliimpfe dt
Theme Park dt
Tomcat Alley dt
Thunderhawk dt
Vay us
World Cup USA 94 dt
Wonderdog dt
Wirehead dt
andere Spiele auf Anfrage

69,00*
69,00*

SEGA 32X

119,00
89,00
99,00
43,00
129,00
89,00
59,00
189,00
109,00
99,00
139,00
99,00
129,00
99,00
159,00
139,00
149,00
109,00
129,00
109,00
109,00
99,00
149,00
109,00
159,00
148,00
159,00
109,00
149,00
139,00
159,00
159,00
109,00
129,00
89,00
89,00
149,00
159,00

32X Aufsatz dt
After Burner |l dt
Chaotix dt
Golf Best 36 Holes dt
Metal Head dt
Motorcross dt
Motherbase dt
NBA Jam T.E. dt
Rayman dt
Super Space Harrier Il dt
Star Wars Arcarde dt
Stellar Assault dt
Scottish Open dt
Toughman Contest dt
Virtua Racing Deluxe  dt
Virtua Fighter dt
WWF Raw dt
andere Spiele auf Anfrage
Action Replay dt
Adapter fiir US/JP/DT

Memory Card dt
Joypad dt
Lenkrad dt
Virtua Stick dt
Antennenkabel dt
Adv.Milit.Commander jp
Bug (Sept) dt
Clockwork Knight dt
Clockwork Knight Il ip
Cyber Speedway dt
Daytona USA dt
Digital Pinball (Sept)  dt
Fire Pro Wrestling ip
Greatest Nine ip
Layer Section ip
Myst dt
NBA Jam T.E. dt
Virtual Hydlide dt
Panzer Dragon dt
Pebbel Beach Golf dt
Parodius ip
Robotica dt
Rayman ip
Race Drivin ip
King of Boxing ip
Shinobi dt
Slam Dunk ip
Street Fighter Movie jp
Shining Wisdom ip
Twin Bee Collection ip
Virtua Hydlide (Sept) dt
Virtua Fighter dt
Virtua Fighter ip
Virtua Fighter Remix  dt
Virtua Hang On ip
Virtua Racing ip
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"SONY PLAYSTATION
deutsch

589,~

NEO GEO CD
PAL

+ 1 Spiel nach Wahl

599,-

3D0

deutsch
Goldstar + Fifa Soccer

739,-

=  STANDIG iiber :
- 1000 -
= Gebrauchtspiele &
. auf Lager :
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SEGA SATURN
+ Virtua Fighter
+ Clockwork Knight
+ Panzer Dragon (Demo)
deutsch

889,-

r
i
|
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Unseren 56seitigen starken
Preiskatalog
mit allen An- und Verkaufs-
preisen erhalten Sie gegen
€insendung von DM 5,-

in Briecfmarken
\Illlllllllllll’

Victory Goal dt
X-Men ip
Wing Arms ip
andere Spiele auf Anfrage

Panzer General
Wing Commander il
Space Hulk

Fifa Soccer

Hell

Rebell Assault
Super Street Fighter Il
Slamé&Jam

Flying Nightmares
Dual Adapter fiir
2SNES Pads

Need for Speed
Road Rash
Syndicate

Theme Park

us
us
us
dt
us
us
us
us
us

us
us
us
us

andere Spiele auf Anfrage

NEO GEO CD

World Heros Perfect
Mr.Do

Kabuki Klash

King of Fighters
King of Fighters'95
Aero Fighters Il
Aero Fighters Ill
Metal Slag
(Panzer-Shooting)
Fatal Fury lll

Panic Bombermann
Super Sidekicks lil
Pulstar

Viewpoint

Power Spikes Il
Street Hoop
Sammuari Showdown Il
Savage Reign

Top Hunter

Art of Fighting Il
Galaxy Fight

andere Spiele auf Anfrage

SUPER NINTENDO

Action Replay Ill
Asterix&Obelix

Tel. 045 21-48 73

willkommen

Fax 045 21- 1025

dt
dt

129,00
139,00
139,00

SONY PLAYSTATION

59,00
59,00
49,00
99,00
99,00

99,00
99,00
99,00
99,00
109,00
109,00

129,00
139,00
129,00
139,00
139,00
129,00
119,00
149,00
LV,

139,00
149,00

Mouse dt
Controller dt
Memory Card dt
Toe Shi Den dt
Papid Reload dt
Killeak the Blood dt
Novastorm dt
Lemmings 3D dt
Jumping Flash dt
Ridge Racer dt
Wipe Out dt
andere Spiele auf Anfrage

Rayman dt
Ultra Vortex dt
Pinball Fantasies dt
Sensible Soccer dt
Flashback dt
Super Burn Qut dt
Hover Strike dt
CAT-Box dt
CD-ROOM dt
Fight for Life dt
White man can't jump dt
andere Spiele auf Anfrage

119,00
119,00
129,00
109,00
119,00
109,00
129,00
119,00
119,00

69,00
119,00
119,00
119,00
119,00

139,00
139,00
139,00
139,00
139,00
129,00
139,00
149,00

139,00
139,00
139,00
139,00
129,00
139,00
129,00
139,00
139,00
129,00
139,00
139,00

109,00
139,00

Batman Forever dt 139,00
Crono Trigger us 159,00
Castlevania X dt 139,00
Dschungelbuch dt 119,00
Dirt Racer 139,00
Donkey Kong

Country Il (Nov) dt 149,00
Earthbound us 139,00
Front Mission jp 189,00
Fever Pitch Soccer dt 119,00
Final Fantasy Il us 149,00
Final Fantasy llI us 149,00
Final Fantasy Il

Hintbook us 69,00
Hulk dt 69,00
Humans dt 99,00
Hagane dt 129,00
lllusion of Time dt 119,00
Jungle Strike dt 119,00
Killer Kinstinct us 159,00.
Primal Rage dt 149,00
Romance of the

three Kingdom us 159,00
Super Mario World Il dt 129,00
Stunt Race FX dt 79,00
Schiiimpfe dt 119,00
Shadowrun dt 129,00
Super Bombermann Il us 139,00
Super Turrican Il dt 129,00
Swat Kats us 139,00
Theme Park dt 129,00
Unirally dt 119,00
Wild Guns dt 109,00
Weapon Lord us 159,00
King Arthur us 149,00
Secret of the Stars us 129,00
Secret of Evermore dt 129,00
Breath of Fire us 139,00
Warsong jp 199,00
Universaladapter Fire 39,00
andere Spiele auf Anfrage

Virtual Boy us 349,00
Galactic Pinball us 99,00
Mario Dream Tennis us 99,00
Panic Bomber us 99,00
Red Alarm us 99,00
Teleroboxer us 99,00

" andere Titel auf Anfrage

GAME BOY

Donkey Kong Land dt 69,00
Flinstones dt 59,00
Spidermann il dt 59,00
Super MarioLand Il dt 69,00
Tom&Jerry I us 59,00
andere Titel auf Anfrage

Spiele auf Anfrage
auch US-NES Spiele noch vorhanden.

SEGA MASTER

Spiele auf Anfrage

A.B. Games
Meinsdorfer Weg 30

23701 Eutin

{nur Versand)

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
(mit Verpackung und Anleitung)
nur solange der Vorrat reicht!

AB 300,00 DM
Versandkostenfrei

Druckfehler, Preisinderungen und Irrtiimer
vorbehalten

Keine Haftung fiir Kompatibilitat

Montag-Freitag
12.00 - 20.00 Uhr




1ST PERIOD

Tore erzielt man am effektivsten durch schnelle One Time-Kombinationen

NHL’96

Die Electronic Arts Sportserie geht in die
mittlerweile fiinfte Saison

MEGA DRIVE
Sportspiel / 1-2 Spieler

s eit dem die Puck-Kiinstler

1991 das erste Mal tber
das Eis tanzten, begannen die
findigen Programmierer von
High Score Productions in jahr-
lichen Etappen damit, das
exzellente Gameplay immer
mehr zu verfeinern, so daB3 man
sich nach der mittlerweile fiinf-
ten Auflage berechtigterweise
die Frage stellt: Was geht noch?
In Sachen Gameplay, soviel sei
vorweg genommen, halten sich
die Veranderungen in Grenzen.
Bei der Steuerung lieBen sich

die EA-Mannen immerhin ein
paar zusidtzliche Schmankerl

MEGA FUN

fe 1\ b

einfallen. Wahrend den Tasten
B und C die gewohnte Bedeu-
tung zukommt (Passen und
Schlagen), sind durch Knopf A
einige besondere Aktionen, wie
beispielsweise ein Befreiungs-
schlag, ein angedeuteter Schlag-
schul3 sowie ein cooles Ablegen
auf einen heranstirmenden
Mitspieler moglich. Neu hinzu-
gekommen ist der "One Timer
Pass", bei dem der angespielte
Eishockey-Crack den  Puck
sofort weiterleitet. Fast schon
wie ein Gag mutet des weiteren
der sogenannte "Spin-O-Rama"
Move an (START + R-Taste).
Aktiviert Ihr diese Aktion, dreht
sich der Spieler wie wild um
seine eigene Achse und kann
sich so mit ein biBchen Gliick
durch die gegnerische Abwehr

Mini Street Fighter Il

Mit der 96er-Auflage fliegen endlich mal wieder die Fauste, wobel lhr Euch
Jewells entscheiden diirft, ob Ihr die beiden Handschuhe wegwerfen wollt und
damit den Fight beginnt, oder ob lhr es lieber bel einer kieinen Rangelel
bel&fit. Manchmal kommt es Jedoch zu einer konfusen Massenschiagerel, wo
Ihr keinen Einfluff mehr drauf habt. Das neue Schlagrepertoire kann sich iibri-
gens sehen lassen: normaler Schiag, Uppercut, Klammern sowie Blocken

Ulf: Nach der
meines Erach-
tens nicht so
Uberzeugenden
95er  Auflage
war ich auf die-
ses Update
natlirlich doppelt gespannt.
Bereits nach den ersten Dre-
hungen auf dem Eis war
jedoch klar: Hier flimmert die
neue Eishockey-Referenz auf
dem Screen. EA hat endlich
wieder die optimale Mischung
aus Spielgeschwindikgeit und
SpielspaB  gefunden. Trotz
hoher Rasanz behdlt man
stets die Ubersicht, so dal3
bereits nach kurzer Spielpra-

xis geniale Kombinationen
inklusive den furiosen One
durchwihlen. Beim 96er

Update haben zudem Rauf-
bolde nach langer Zeit wieder
ihren Auftritt, wobei die Zwei-
kampf-Einlagen komplett ber-
arbeitet wurden (siehe Extraka-
sten). Die restlichen Neuheiten
lassen sich wie folgt zusammen-
fassen: Aktuelle Eishockey-Spie-
ler und neueste Statistiken,
Uberarbeiter Managerteil mit
Spielertransfers,  individuelle
Strafzeiten, einstellbarer

Schwierigkeitsgrad, sowie eine
stark verbesserte Grafik und
neue Soundeffekte.

Das Pausenmenii wahrend des
Splels ist opulenter denn Je!

Bel einem besonders groben Verge-

- hen vergibt der Schirl diesmal auch

eine doppelte Zeitstrafe

Im Shootout-Modus konnt lhr ausgle-
big das Penaltyschieffen iiben

Timers méglich sind. Der
Computergegner spielt
zudem auf der hdochsten

Schwierigkeitsstufe recht cle-
ver, da die Rdume klug abge-
deckt werden. Die wahre
Starken des Moduls liegen
jedoch in der stark verbesser-
ten Technik. Die komplette
Grafik Gberzeugt durch detail-
liert gezeichnete Sprites, die
dariiberhinaus eine Idee ele-
ganter animiert Uber das Eis
flitzen. Der Sound bietet
auBerdem eine qualitativ
hochwertige sowie abwechs-
lungsreiche  Digi-Zuschauer-
kulisse. Summa summarum
ein spielerischer Hochgenuf3
on the Rocks!

Der US-Kommentator John
Shrader tanzte nur einen Som-
mer lang: Das neue NHL-Outfit

iiberzeugt durch sein schiichtes,

dem Eishockeysplel ein zelt-
gemiafles Gewand

Endlich: Selbst kieine Detalls,
wie beisplelsweise der einge-
blendete Schiri wurden grafisch
iiberarbelitet

TEST MEGA DRIVE ==

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 22. SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SN, SAT, PSX, 3DO
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht Pomime ! sehr !super
L

78% GRAFIK
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76% SOUND /FX
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Kampfe mit
BATMAN und ROBIN

Uber 125 spektakulare
Moves, Waffen und Attacken

Perfekt digitalisierte
Charaktere und Hintergriinde

unglaubliche Levels!

Uber 80

™

"BATMAN and all relats
of Acclaim Entertainme
and the Official Seals a

trademarks of Sega Enterprises, Ltd. All Rights Reserved

elements are the property of DC Comics TM & ¢
Inc. €2 1995 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. Ninte
e registered trademarks of Nintendo of America, Inc. © 1991 Nintendo of America, Inc. Sega, Mega Drive and Game Gear are

1995. All rights reserved. Acclaim is a division and registered trademark
0. Super Nintendo Entertainment System, Game Boy




MEGA FU

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Super Nintendo

Super Turrican 2

Erster Teil Seite 500-503

Super Mario World 2 [§

Super Nintendo

Zero the Kamikaze Squirrel

Erster Teil Seite 506-510

Mega Drive

Comix Zone

Letzter Teil Seite 498-499

PlayStation

Battie Arena
Tohshinden

Seite 504-505

Mega Drive

Earthworm Jim Special E. CD 497
Road Rash 3

X-Men 2: The Clone Wars

Saturn
LT I T e SR S 497
Clockwork Knight

PlayStation

Air Combat

Battle Arena Tohshinden
Ridge Racer

3DO

Slam 'n’ Jam '95

-i"----'----'-------
¢
Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
___St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

Gesamt DM
28], Verpackungs- und Versandkosten qnianc om 6,/ausianaom 23,7 DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
[0 bar (Geld liegt bel)
0 per V-Scheck

fiir Deine Power-Tips aus
der MEGA FUN

@ fiir die wichtigsten 192
Seiten des Jahres

@ fir nur DM 10,-

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Nirnberg
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Zero the Kamikaze Squl.rrel)

Unendlich Shurikens und Leben/UnverwundbaD

geschickt, was uns sehr gefreut hat.
vielen Einsendungen konnten wir

Folgende Tastenkombina- Unendlich viele Leben:
tionen helfen Euch durch Drucke: B, A, B, B, Y
dieses Spiel. Unverwundbarkeit:Driik-
Unendlich viele Shuri- ke: B, hoch, B, B, A

kens: Dricke: runter, A, B

Earthworm Jim Special E. )

Passworter )

Mit diesen Passwortern kénnt Ihr Jim durch alle Levels jagen:

1. Astroids one: ........Roter Ball, Atom, Waffe, Kuh, Kuh

2. What the Heck: ....Atom, Wasserhahn, Waffe, Kuh, Roter Ball Bug! )

3. Big Bruty: ..............Atom, Roter Ball, Atom, Kuh, Wasserhahn

4. Astroids Two: ........Wasserhahn, TV, Atom, Kuh, Hydrant Level-Skip )

5. Down the Tubes: ..Hydrant, Atom, Kuh, Hydrant, Jim

6. Astroids Tree: .......Atom, Atom, Kuh, Atom, Kuh

3 Atroios o .o, I, T TV Rter Batl " | Seid v bel desem schweren Spie schon am verzwefln? Dann
— 9. Lab" oo Kuh, Kuh, Wasserhahn, Kuh, Wasserhahn kommt dieser Level-Cheat genau richtig. Geht im Titelmenii auf

; Ko, Option und fuhrt folgende Tastenkombination aus: B, A, B, Y.
10. Astroids Five: .....Hydrant, Hydrant, Roter Ball, Atom, Roter Ball y £y Sy Wy
11. Peter Puppy: ......Wasserhagn, Hydrant, Atom, Roter Ball, Atom | Tunter, rechts, A, Links-Oben, runter. Bug meldet sich nach

12. Astroids Six: .......Kuh, Jim, Kuh, Hydrant, Wasserhahn erfolgreicher Eingabe mit einem kurzen "Yip" zu Wort. Startet ganz
13. Intestines: ..........Waffe, Roter Ball, Hydrant, Kuh, TV normal das Spiel und springt mittels gedriickter ,
14. Astroids Seven: ..Waffe, Roter Ball, Wasserhahn, Waffe, TV Links-Oben-Taste und Joypad hoch/runter durch die Levels.

‘ 15. Buttville: .............Roter Ball, Kuh, Atom, Atom, Kuh

Battie Arena Tohshinden
Spielt Gaia und Sho

\_/ &

Wahrend sich auf dem AnschlieRend wartet  Um nun Gaia zu kon-
Titelbildschirm die ver- man bis eine Demo- trollieren, wahlt man

schiedenen Spielmodi  Szene beginnt und im Charakterbild- PILAYER SELECT Einem span-

(1P Game,VS betatigt dann die schirm Eiji an, wah- z nenden Fight
Human,...) von links Starttaste. Wahrend  rend man das Steu- Zwischen den
und rechts zur Bild- sich nun erneut die erkreuz nach oben beiden Ober-

mitte hin bewegen, Spielmodi von links ~ gedriickt halt. motzen sollte
driickt man auf Con-  und rechts ins Bild Méchte man Sho nun nichts

trol-Pad 1 die Tasten-  schieben, sollte auf  steuern, halt man mehr im Weg

kombination unten,  Pad 2 die Kombina-  das Steuerkreuz stehen.
rechts-unten, tion rechts, unten, nach unten gedriickt
rechts, Viereck. rechts-unten, und wahlt Kayin aus.
Daraufhin farben sich  Viereck gedriickt
die Buchstaben rot. werden und schon far-
ben sich die Buchsta-
ben hellblau.
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Comix Zone O

Wie versprochen durchqueren wir fur Euch im zweiten Teil der Komplettiosung die restli-
chen "Seiten" des Comic-Strips. PS: Durch den Action Replay Code FFBF040004 erhal-
tet Ihr unendlich Lebensenergie

-

ST - T

4. Nehmt anschliefend den linken Aus-
gang. Hier ist Eile geboten, da die Seite all-
mahlich abbrennt. Tretet daher méglichst
schnell die Lucken mit FuBfegern durch.

1. Der spitze Pflok 148t sich nur durch
den Schalter kurzzeitig hochheben.
Diese Arbeit sollte am besten die Ratte
iibernehmen, so dafl Ihr die kurze Ge-
legenheit nutzen konnt, um an der Bar-
rikade vorbeizukommen .

10. Die storenden Minen sollten durch
Dynamite weggesprengt werden.

1-2. Nachtrag: Im ersten Teil haben wir Euch einen wichtigen Raum unterschlagen.
Auf der dritten Seite, kurz vor der Kampfarena, konnt Ihr im scheinbar leeren Raum die
briichige Wand durchschlagen und gelangt so zu einem Bonusraum mit drei Items.

5. Laft Styx die Drecksarbeit machen:
Mittels seiner Feuerbdlle raumt er die
drei storenden Sandsdcke flugs aus
dem Weg.

8. Zundchst verschiefit der zweite Boss todli-
che Feuerbdlle, denen Ihr durch gut getimte
Spriinge ausweichen koénnt (immer in der
Mitte bleiben). Anschlieffend kommt er nach
vorne und beschiefit Euch mit seinen langen
Fingerndgeln, die in den Wanden stecken-
bleiben. Springt einfach riiber und verpaft
ihm einen Jumping Sidekick. Versucht dabei,
ihn gegen die Wand zu schupsen, so daf er
durch seine eigenen Nédgel gepfahlt wird.

11. Die explosive Tonne mufl bis nach
unten geschoben werden, um eine ge-
fahrliche Barrikade 2zu beseitigen.
Wenn Thr den Schalter umlegt, erhaltet
Ihr iibrigens zwei hilfreiche Items.

3. Eine Maus entdeckt in diesem unschein-
baren Raum ein Fragezeichen,ob Ihr es auf-
nehmen wollt, bleibt Euch liberlassen.

6. Ein Raum spéter habt Ihr es mit insgesamt drei
Mongorias zu tun. Befordert sie auf keinem Fall
durch die morsche Mauer, da sie Euch sonst zu
zweit beziehungsweise zu dritt attackieren.

9. Zu Beginn der dritten Episode miifit
Ihr dieses gefrafige Riesen-Maul mit
diversen Monstern - zur Not auch mit
der Ratte - fiittern. Ansonsten helfen
auch gezielte Uppercuts.

S TR

12. Das Pelagus-Monster wird mit der Handgra-
nate auBer Gefecht gesetzt. Danach konnt Ihr
den gegeniiberliegenden Schalter mittels eines

gezielten Messerwurfs umgelegen; eine rettende
Plattform erscheint dann aus der Lavaglut.

N
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13. Mittels einer Vorwartsrolle weicht
Ihr den gefahrlichen Spitzen der
Stalaktiten beziehungsweise Stalagmi-
ten geschickt aus.

azmmos
A

16. Uberraschung: Nachdem Ihr die
Tiir durchgetreten habt, erscheint ein
ganzes Rudel von Monstern.

19. Um die Raketen aus den Weg zu
raumen, miifit Thr die Ketten durch
Fufitritte zerstoren.

ke L L

T IT NUMNE W

0

SLOW YOUR &7

14. Das hangelnde Monster bekampft
Ihr am besten vom Vorsprung aus. Ach-
tung - der kleine Schalter wird durch
eine Mine "bewacht"

B _
17. Am Magnetkran klebt eine méachti-
ge Bombe, die durch den Schalter her-
abgelassen wird. Achtet darauf, daB
sie am linken Bildschirmrand deto-
niert, damit die Tiir weggesprengt wird
und Ihr keine Schaden erleidet.

15. Zu Beginn der sechsten Seite locken
zwei Fragezeichen-Symbole. Wenn Ihr
sie aufnehmen wollt, solltet Ihr allerdings
darauf achten, dafl das gesamte Gebiet
vermint ist.

18. Um den Ausgang freizulegen, miifit
Ihr die Bombe durch den Magnetkran
hochnehmen. Die Steuerung erfolgt
durch das Umlegen des Schalters.

20. Versucht den Roboter in die Stahl-
presse zu werfen, so dafl beide Metall-
gegenstande ihren Geist aufgeben.

21. In der Kiste vor der Stahltiir befin-
det sich ein Fragezeichen-Symbol.

24. The End ?!

22.-23. Showdown: Nachdem der Oberbésewicht Alissa als Geisel nimmt, kommt es
zum finalen Endkampf. Lockt Mortus zundchst nach unten (steht am besten direkt un-
ter ihm). Sobald er sich fallen 1d8t, springt Ihr rasch zum Schalter hin und aktiviert
moglichst schnell die Diise, so daf er ein Stiick seiner Lebensenergie einbiifit. Wieder-
holt das Spiel mehrere Male und schon bald diirfte Mortus endgiiltig Geschichte sein.

J
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O Super Turrican 20

Wahre Turrican-Zocker wollen es genau wissen. Auf den nachsten Seiten und Ausgaben

werden wir Euch die interessantesten Level-Karten mitsamt den versteckten Items und

kleineren Hilfen mit auf dem Soldner-Weg geben

’f

.

Level 1.1

l
|
|
A
1
A
I

| plattgemacht
{ werden

. Abpralleigenschaft
optimal nutzen

= . i1l
konnen die
Gegner

Mit dem Buggy Endg{-ljgner 1 _1-

Auch im Abschnitt
1.2 konnt Ihr die
Rebound-Waffe
dank Threr guten

| ASES1 S3a31 SSaJaE Jaasas 5ad

L2y

jidd d5asaaaan

Der erste Endgegner
148t sich am

Al einfachsten mit der

Rebound-Waffe

. erledigen

Stellt Euch genau
unter den
vierarmigen Creifer
und feuert auf ihn ein.
Erst wenn er die
beiden untere Arme

= verloren hat, miifit
| ausweichen, springen

und schieflen

EEFEELEL

'EEE
R EFE P E R EESFEEEEREEERELEELEEE

Héangt Euch mittels Seil an den Container und springt auf ihn. Nun kénnt Ihr mittels dem nach oben gehaltenen Freezer
(L-Taste) einen weiteren Container sichtbar machen. Mit den anderen unsichtbaren Containern verfahrt ihr genauso
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Level 1.3

Achtet auf die gelben Markierungen, denn hier fallt der Boden ein. Versucht so schnell wie mdglich nach rechts oben zu
kommen. Driickt abwechselnd schnell hintereinander die Taste fiir das Seil und Sprung abwechselnd; nun kénnt Ihr steile
Hange schneller bewaltigen

l..evel 1.4

Hier hat sich der
Streuschuf}, bzw. die
Rebound-Waffe als
sehr hilfreich heraus-
gestellt. Ihr miifit hier
im richtigen Moment
springen um nicht aus
dem Monster-Rachen
zu fliegen

ndachsten
Schlange, sobald
Euer unsicherer
Untersatz an Hohe
verliert. Keine
Panik, es klappt

Hiipft auf die
Angreifer und
feuert was das
Zeug hélt, um den
Generator zu
vernichten. Erst
dann geht es nach
% links weiter

Héangt Euch zwischen
die Turbinen, driickt
nach unten um starr
zu sein und gebt den
Geistern Zunder
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O Battle Arena
Tohshinden

Alle Fans dieser rasanten Prigelorgie konnen mit den Moves, die

s . : > Legende
uns Arne Schmidt aus Fulda zukommen lief8, ihre Fingerfertigkeit O = Oben
unter Beweis stellen D
B =Vom Gegner weg
s TU =Schrdg-unten auf den Gegner zu

BU = Schrdg-unten vom Gegner weg
TO = Schrdg-oben auf den Gegner zu
BO =Schrédg-oben vom Gegner weg
V  =Viereck (schwacher, schneller Punch)
D =Dreieck (starker, langsamer Punch)
X =X (schwacher, schneller Kick)
K =Kreis (starker,langsamer Kick)
D/V = Dreieck oder Viereck
. D+K = Dreieck und Kreis gleichzeitig driicken
. V3 y Secret Moves lassen sich zu jeder Zeit anwen-
( OUUTRTRD+K den. Im Gegensatz dazu kénnen Desperation Mo-
O.UOUTBTBD+K ves erst dann eingesetzt werden, wenn sich die
eigene Energieleiste im roten Bereich befindet

Desperation Move: T,TU,UBU,B,BU,UTUTD und blinkt,

Secret Move:

Normal Moves: UTUTD/V
T,UTUD/V
(In der Luft) UBU,B X/K
U,BU,B,X/K
Secret Move: T,TU,U,B,BU,B,T,B,X+K
Desperation Move: T,TU,U,BU,B,BU,UTU,T,D

Fo:
Normal Moves: T,TU,UBU,B,D/V
(In der Luft) T,TU,UBU,B,D/V
TD/V
U,BU,BX/K
B,UTUD/V
T,T0,0,BO,BV+K
T,TU,UTUTB,UD+X
Secret Move: XVDKBTBTD+K
Desperation Moves: T,B,BU,UTU,TB,D

RUN-GO_ . L fae
——
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Battle Arena
Tohshinden

Mondo:
Normal Moves: B,BUUTUTX/K
(In der Luft) UTUTX/K

T,U,TUV/D

U,BU,BV/D

UTUTV/D
Secret Move: T,TO,0,BO,B,T,TU,UD+K
Desperation Move: ' UTUTUTUTB,D

Sho:

Normal Moves: UTUTV/D
T,UTUV/D
B,UBUV/D
(In der Luft) U,BU,BX/K
(In der Luft) U,0,X/K
TUX/K
U,BU,B,X/K
Secret Move: U,T,TO,0,BO,B,UD+X
Desperation Move: T,TU,U,BU,B,BU,UTUTD
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Der zweite Teil hat mindestens genausoviele knifflige Stellen zu bieten wie sein Vorganger.
Bei so einem umfangreichen Leveldesign, sowie den vielen versteckten Raumen war eine
Komplettlosung mit den wichtigsten Stellen unumganglich und wird dem ein oder anderen
hoffentlich eine gute Hilfe auf dem langen und spannenden Weg durch SMW 2 sein

/
1. In dieser Rohre im ersten Abschnitt 2. Am habt 3. In der rechten Ecke taucht ein Freile-
findet Ihr ein paar Geldstiicke und ein  ihr 17 Miinzen und vier Blumen eingesam-  ben auf. Die letzten Extras und ein Freile-
Leben. Den Raum verlafit Ihr, indemIhr  melt. Mit dem Hubschrauber sollte man  ben findet man im letzten Abschnitt.
den Felsen nach rechts schiebt. das Gebiet sorgfaltig absuchen, bevor
man sich wieder in Yoshi verwandelt.
4, Gleich am Anfang hinter der fleisch- 5. Unter den Pflécken sind einige Miin-
fressenden Pflanze befindet sich ein  zen versteckt. In diesem Fall findet Ma- rechten Ende des Abschnitts findet Ihr in ei-
Freileben. Der Schliissel fiir diese Tiir  rio einen Gegenstand der zwischen den  ner Vase den Schliissel fiir die verschlossene
hangt rechts oben in diesem Gebiet. beiden rechten Pfosten den Weg nach  Tiir. In der Roéhre neben der Tiir findet [hr
unten in eine Schatzkammer o6ffnet. noch ein paar Miinzen. Falls dieser Gegner
stort, kann er mit einem Schuf verjagt werden.
eXeXeieXeXe) SXeXaXaXeXaXe
b ™
o o I . e g
» Do o .'
frw | QEJ ™ s
1. Raumt die vier Pflanzen aus dem 9. Creift Euch einfach alles, was sich in
Weg und eine Blume wird erscheinen. dem Bild befindet.
=
10. Mit dem mittleren Ei muBl ein Gegner 11. Wollt Thr einen unterirdischen Raum  12. Manche Sachen sind nur mit einem
angeschossen werden, der daraufhin ei- finden, in dem es reichlich Miinzen  gezielten Schuf} zu erreichen.
nes der begehrten Goldsstiicke fallen gibt, miiit Ihr das Fragezeichen an-
laBt. Rechts von diesem Raum erscheint  schieflen.
\_ auchnoch ein Freileben. y
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13. Zwischen all den Eiern und der Blu-
me wird sich ein Schliissel finden. Das
blinkende Ei wird einem Gegner ein
Goldstiick entlocken, wenn damit
darauf geschossen wird.

16. Oben angelangt stellt Ihr Euch
rechts auf den Felsen, der daraufhin
ins Rollen kommt und ein Fragezei-
chen zum Vorschein bringt.

% Y W W YW YW Y T

s
-

19. Nur die kleinen Helfer dieses Mon-
sters konnen Euch etwas antun. Nach

sieben Treffern ist die Show hier auch
vorbei.

............

22. Nachdem in der ersten Réhre alles
eingesammelt wurde, fiihrt Euch dieser

Koter in der zweiten zum ndchsten
Schliissel.

14. Die Wolken sollte man lieber nicht
beriihren.

9

17. Im zweiten Abschnitt findet Ihr ein

Podest, das Euch in die beiden oberen
Raume fahrt.

20. Ist alles zu 100 % geschafft, er-
scheint ein Geheimlevel in dem Ihr mit
Hilfe eines Hundes glilhende Lava
iiberquert.

WWY Wy Wy

';'; 'l.l'i." .-"* I W

23. Zwischen den zwei herabfallenden
Steinen befinden sich noch vier Gold-
stiicke.

(R S S———————

15. Im zweiten Abschnitt schiefit Ihr an
der Spitze des Baumsstammes stehend
nach oben. Mit dem herunterfallenden
Pfeil springt Mario in die Wolken.

- — g P p—
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18. Nachdem Ihr einmal um den Raum
herumgelaufen seid und beide Schalter
umgelegt habt, kommt Ihr auch schon
an den sich in der Vase befindenden
Schliissel.

21. Ab jetzt konnt Thr auch beliebig oft
in der Bonusrunde Extras sammeln.

-
-
-
-
b
<
-
-
-
b
-
-
b

"l

24. Bevor die Felsen hier abstiirzen,
sollte schnellstens die Blume einge-
sammelt werden.
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25. Uberall, wo solche Pfeile auftau-
chen, werdet IThr dazu aufgefordert in
die entsprechende
schiefien.

Richtung zu

28. Die letzte Blume erwischt Ihr mit ei-
nem gezielten Schuf}.

31. Wenn in dem Raum die beiden Gei-
ster abgeschossen werden bekommt
Ihr eine Blume.

v

34. Dreht dem Geist den Riicken zu
und laBit einen Schufl nach vorne los.
Nur so hat man eine Chance, ihn nach
nur vier Treffern zu erledigen.

26. Mit dem Unverwundbarkeits-Stern
konnen solche Stacheln problemlos
iiberquert werden.

lr?t't' o"o' '

29. Zusatzlich zu all’ den tollen Sachen
die hier zu finden sind, 6ffnet ein Aus-
rufezeichen den Eingang in einen
Raum der sich in der linken unteren
Ecke befindet.

32. Der brockelige Stein wird abge-
schossen, um an die sich links im Bild
befindliche Tiir zu kommen, hinter der
sich noch eine Blume befindet.

o <o
o o O

-

21. Solche Bereiche sucht IThr am be-
sten systematisch ab, damit keine
wichtigen Sachen verloren gehen.

30. Der Schliissel wird mit dem Budd-
ler erreicht.

33. Werden die blauen Geister ein

paarmal angeschossen, explodieren
sie und hinterlassen wichtige Extras.

35. Schiebt die Kiste erst auf den festen
Untergrund, bevor sie zertriimmert
wird. Darin versteckt findet Ihr einen
Schliissel.

S

36. Die Bahnfahrt hinter verschlosse-
nen Tiiren hat einiges zu bieten.
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31. Am Anfang des zweiten Abschnitts schiefit
Thr auf den kleinen Stein. Ein Samenkorn wird
herunterfallen, so daff Ihr an diese Stelle kom-
men konnt. Den Pflock solltet Thr allerdings
nicht ganz so weit runterschlagen, damit Ihr
danach den weiter oben gelegenen Eingang
zum nachsten Raum erreichen konnt.

40. Im zweiten Abschnitt schiefit Ihr an
der Stelle nach oben, worauf ein Stein
erscheint, welcher Euch in die gleiche
Richtung springen 1a8t.

43. Im rechten oberen Eck ist noch ein
Freileben zu finden. Nun wieder an den
Anfang des Abschnitts zuriick und
nochmals mit dem Trampolin nach
oben. Diesmal bewegen wir uns, oben
angekommen, nach rechts zum nach-
sten Bild.

46. Hier ist Eile geboten, um auch die
weiter oben liegenden Goldstiicke zu
erreichen.

.

38. Das obige Fragezeichen ist der
Schliissel zu einem unterirdischen
Raum. Vorher solltet Ihr alle fliegenden
Goldstiicke einsammeln, da sie sonst
fiir immer verschwinden.

39. Am Ende des Levels findet man noch
ein 1 UP.

4]. Habt Thr die Bonusrunde gespielt
und einiges an Extras eingesammelt,
beschiefit Ihr den Felsen iiber Eurem
Kopf. Das nun erschienene Fragezei-
chen hinterldaft wieder einmal eine Tiir.

44, Kurz vor Levelende ist hinter der
letzten Blume ein weiteres Freileben
versteckt.

42. Betretet den Raum und schiefit alle
anwesenden Gegner ab. Mehrere Taler
regnen jetzt vom Himmel und eine Blu-
me wird sichtbar.

o O Lo Cw 3

45. Mit dem Kerl sofort nach oben springen, die
beiden Pfosten nach unten klopfen und das
dariiberliegende Fragezeichen anschiefen, um ei-
ne Briicke erscheinen zu lassen. Uber der Briicke
seht Ihr jetzt ein paar fliegende Goldstiicke, die
auf dem schnellsten Weg eingesammelt werden
miissen, bevor sie aus dem Bild verschwinden.

47. Die hoheren Pflocke, wie alle ande-
ren auch, miissen in diesem Level her-
untergehauen werden.

48. Der links oben gelegene Platz wird iiber das
anfangs herumliegende Trampolin und dann,
indem man auf die Wolken springt, erreicht.

J

] e —
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49. Wo sich jetzt die Blume befindet,
seht Ihr ja selbst.

W W W

51.-83. Der Geist in der Vase muf einfach nur vom Podest geschubst werden, um den Level erfolgreich zu beenden.

Die Bonusrunden

FoF-
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54. Yoshi mufl mehr Miinzen als sein
Gegner einsammeln, um ein Extra zu
bekommen.

- - --_v" A - S -
- - W . i~ -

57. Am Einarmigen Banditen kénnen
bis zu sieben Freileben gewonnen wer-
den.

50. Vor dem Endgegner wird eini-
ges zum Aufbau angeboten.

©F 5

55. Wer als Erster den richtigen Ballon
zum Platzen bringt, hat gewonnen.

58. Innerhalb eines Zeitlimits muf die
vorgegebene Tastenkombination ge-
driickt werden.

56. Am Ende einer jeden Runde habt
Ihr die Chance, Extras zu bekommen.

59. Euer Gegner wird hier mit Melo-
nenkernen beschossen, bis er umfallt.
Als Belohnung bekommt Thr wie immer
ein Extra.

_J

Fortsetzung folgt...
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Grofde Kopfe, kleine Spieler und vieles mehr

Originalteam mit richtigen Statistiken: Wie auch bei ande-
ren Spielen, ist es auch hier aus lizensrechtlichen Grinden nicht
moglich, Euer Team mit den richtigen NBA-Statistiken auszu-
wahlen. Aber ein kleiner Trick macht es moglich. Bei dem Team
Selection Menu wahlt Ihr einfach das Team rechts von dem, wel-
ches |hr eigentlich wollt. Als Beispiel: Eure Teamauswahl ist
Team A, Team B und Team C und |hr wollt die Original NBA-Stati-
stiken von Team B, also nehmt Team C und |hr habt die Statisti-
ken von Team B. Es ist zwar ein bilichen verwirrend, aber es
funktioniert. Kleine Spieler-Modus: Zuerst wahlt Euer Team
aus. Jetzt beginnt Van Earl Wright Uber beide Teams zu spre-
chen, wahrend die Teamstatistiken gezeigt werden. Nun drickt
zweimal die Starttaste. Der Bildschirm wird schwarz. Jetzt muft
Ihr, wahrend der Bildschirm schwarz ist, solange auf die rechte
Taste hammern, bis der Ball in die Luft geworfen wird. Wahrend
der Ball in der Luft ist, geht Ihr wieder in den Pausenmodus und
gleich wieder heraus. Eure Spieler und die des gegnerischen
Teams sollten jetzt alle geschrumpft sein.
Trefferwahrscheinlichkeit: Um bei jedem Korbwurf die pro-
zentuale Trefferquote zu
sehen, macht folgendes: Geht
vor wie bei dem Kleine-Spie-
ler-Modus, jedoch nur die
linke Taste gedrlickt halten.
Grofier-Kopf-Modus: \Ver-
fahrt wie oben, diesmal haltet
die rechte Taste, wahrend die
linke Taste standig angetippt
wird. Als Resultat erhaltet Ihr
Spieler mit Wasserkopfe.

P Iver 511 0 ™) —
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DENVER

OVERALL
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Kleine Spieler- und Trefferquotenmodus: Nach dem
schwarzen Bildschirm drickt standig die rechte und linke Taste.
Geht in den Pause-Modus. Wenn |hr diesen wieder verlafit, hal-
tet die L-Taste gedrlickt.

Super Dunk-Modus: Wird der Bildschirm schwarz, haltet die A
und B Taste und geht in den Pause-Modus. Beim Fortsetzen des
Spieles haltet wieder die bei-
den Tasten. Es gibt keine
Anzeige fur das Funktionieren
dieses Cheats. Die Spieler
sollten jetzt Dunks von der
Dreipunktlinie machen
konnen.

Super Speed-Modus: Macht
das gleiche wie beim Super
Dunk Cheat, nur mit den
Tasten A, B und C. Auch hier
gibt es keine Bestatigung.

o R |

X-Men 2: The Clone Wars

Levelauswahl, Charakterauswahl, Unverwundbar

N/

Mit diesen Tricks spielt Ihr
X-Men 2 garantiert durch.
Nach dem Start des Spie-
les druckt Ihr Start, um
das Spiel zu unterbrechen.
Driickt jetzt links+C
gleichzelitig, hoch,
hoch, links, runter, run-
ter, rechts+C gleichzei-
tig. Hat alles geklappt wer-
det Ihr eine Musik horen
und in der nachsten
Runde landen. In dieser
unterbrecht Ihr das Spiel
wieder und drickt
rechts+C, um in die weite-
ren Levels zu gelangen.
Wenn Ihr nun links+C
drickt kénnt Ihr andere
Charaktere auswahlen.
Das gilt nicht fir Magneto,
den mufdt Ihr Euch
erkampfen. Fur die Unverwundbarkeit unterbrecht das Spiel.
Druckt hoch+B gleichzeitig, hoch, rechts, runter, hoch,
rechts, runter, runter, hoch und B. Gleich werdet |hr eine
Musik héren. Nun startet das Game und stoppt es sofort wie-
der. Druckt hoch+B gleichzeltig, und |hr seid unverwundbar.

Road Rash 3

Passworter

\ NS

Unser Leser Martin Salzle aus lllertissen schickte uns folgende
Passworter:

Super Bikes

corsalr Boon 100RD .iasiisinsivisssiis M221 1LH1
Kamakazi 750N 120NP ...ceeeeerercinnreeeniscrnsennes EQO1 1NHH
Rat Bikes

Corsair 4000 45hp .....ccccceeirnnnnivrnsracsnsncenesess AKOL 12HK
Kamakazi 250 BONP ....cceveerveeenreeerrereneeeneens MKOO 15H2
Sport Bikes

PMG 1000 1200 wussininsmniinuissmnie AGO1 1IHO




B P —

Clockwork Knight

Stage Select, Final Stage

[F[Jr alliene, die selbst mit die- _ s __ -
sem leichten Jump'n Run zu = Vg Fu n SRR
kampfen haben, sorgen wir mit ;
dem Stage Select-Cheat fir
Abhilfe. Drickt im Titelbild fol-
gende Tastenkombination: :
links, hoch, rechts, runter, ' , - F 4 ; ISEBES:
runter, rechts, rechts, hoch, & SEOAENTERPRISERLTD Wt NC :

R-Button. Nun erscheint unter
"Press Start Button" der anwahlbare Level. Wollt |hr gleich zur
Final Stage ubergehen, drickt Ihr im direkten Anschluf an den
vorangegangenen Cheat: links, rechts, rechts, hoch, rechts,
\rechts, hoch, runter, rechts, rechts, hoch, R-Button.

Air Combat )

9 999.999.900 Credit, verstecktes Mini-Game, etc.)

Um Euch den Ladevorgang etwas interessanter zu gestalten,
haben die Mannen von Namco ein verstecktes "Spiel im Spiel"
eingebaut. Startet das Game z.B. im Ein-Spieler-Modus und hal-
tet nach der Story (Kann Gbrigens mit gedrlickter Dreieck- und
Start-Taste Ubergangen werden) die R1- und die Kreis-Taste
gedriickt. |hr mURt, sobald sich die CD-Scheiben uber den Bild-
schirm bewegen, hoch, links, unten, rechts driicken, um in
den "GenufR" des Bonus-Games zu gelangen. Wenn |hr hingegen
Euer Credit-Konto auf 999.999.900 aufstocken wollt, fihrt Ihr
ebenfalls auf dem CD-Scheiben-Screen sehr
schnell hintereinander folgendes aus: runter,
Kreis, 3 x Dreieck, Kreis, Dreieck, Kreis,
Dreleck, sowie 2 x Dreleck und Kreis
gleichzeitig. Die nun sichtbaren Credits kon-
nen aber erst nach Beendigung der bevorste-
henden Mission fir neue Flugzeuge ausgege-
ben werden. Ubrigens wird die erfolgreiche Ein-
gabe des Cheat groftenteils mit der Darstellung
einer Dig Dug-Figur bestatigt. Wer die Farbe der
eigenen Flugzeuge verandern will, driickt im
Screen mit den CD-Scheiben: oben, unten,
links, rechts, oben, unten, links, rechts,
R1-Taste.

Bewegbare Ridge Racer-Flagge

\N_/

Flr Flaggen-Fetischisten
haben wir endlich das
richtige Spielzeug gefun-
den. Im Titelbild halt man
die L1- und R1-Taste
gedrickt, und kann nun
bspw. mit der Start-Ta-
ste die Flagge durchsich-
tig machen, oder sie mit
dem Steuerkreuz und
den vier Aktionstasten
entsprechend drehen
und rotieren lassen.




Was heif’t hier merk-
[estmethoden?

© Foto: Michael Schraut

-

Zockerregel 12: Nagt der Zocker am Spiel - spielt er nachher nicht mehr viel.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu /..
hundert aktuelle Spiele auf allen j&"
SEGA- Systemen' + + + Interessante

Wieder mit 32 Seiten :“"'L“;'.!_'M
Tips&Tricks zum Heraus-

nehmen und Sammeln. Das ltisative

SEGA Magazin
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| Am Anfang war das Feuer...

Sega-History

Welche Systeme gibt es von Sega
und in welcher Reihenfolge ka-
men sie auf den Markt?

Ole Ammon Staack, Gettorf

Bitte schon:

1983 SG-100

1986 Master System
1989 Mega Drive
1991 Game Gear
1992 Mega CD
1994 32X/Saturn

rGemischtes Doppel
"Linke" Geschichte

Liebe Mega Fun-Crew! Das einzi-
ge, was ich Euch sagen will ist,
daR lhr - nach langer Studie der
bekanntesten Videospielmagazi-
ne - mein Favorit seit. Gute News
und gelungene Tests heben Euer
Heft Uber die Konkurrenz riber,
wenn auch sehr knapp. Und da
ware noch diese verflixte Frage,
die nur lhr mir beantworten
konnt: Braucht man, wenn man
mit dem PlayStation Link-Cable
zocken will, nur noch eine weitere
PSX-Konsole, oder muff mein
Freund auch noch dasselbe Spiel
besitzen?

Christian Schmid, Langnau

Beim PSX Link-Cable verhalt es
sich wie beim gleichnamigen
Game Boy-Kabel, d.h. Ihr bené-
tigt zwel Playstations, zwel mal
dasselbe Spiel, sowie selbstver-
standlich noch zusatzlich zwei
Fernseher, um beispielsweise
bei WipEout den Zwei-Spieler-
Modus geniefien zu diirfen. Die
beiden Konsolen werden, so-
bald sie mit einem Link-Cable
verbunden sind, automatisch
gleichgeschaltet, d.h. die eine
PSX "wartet", bis auch die ande-
re Playstation bei diesem Renn-
splel die Strecke eingeladen
hat.

| Special in Mega Fun 8/95 S. 24
Unfairer

Konsolenvergleich?

Liebes Werbeteam! Der Konso-
lenvergleich im Heft 8/95 sollte
wohl ein schlechter Scherz sein
oder war dieser Beitrag wirklich
ernst gemeint? Falls ja, hatte ich
einiges daran zu bemangein:

1. Bei den Next Generation-Kon-
solen (Saturn, PSX, Ultra 64) wur-
den nur positive Argumente ge-
bracht und keine negativen wie
beim 3DO, Neo Geo und Jaguar
2. Die Genre-Angaben waren feh-
lerhaft, bzw. die Anzahl der Spiele
stimmten nicht! Beim Neo Geo
kenne ich die Anzahl ganz genau!
3. Welches Spiel lohnenswert ist
und welches nicht, kdnnt Ihr nicht
festlegen, da jeder einen anderen
Geschmack hat. |hr hattet ledig-
lich "Von uns fur gut befunden"
oder so etwas Ahnliches schrei-
ben dlrfen!

4. Die Preisangaben stimmen

nicht mit den von den Versand-
handlern tberein. Neue Saturn-Ti-
tel kosten 139-149 DM, neue
PSX-Titel sogar 129-179 DM. Das
Neo Geo CD kostet ohne Spiel
459 DM. Falls die Spiele in
Deutschland billiger sind, solltet
Ihr das vermerken.

Andreas Pohler, Sulingen

Da hat sich scheinbar ein lei-
denschaftlicher Neo Geo-Freak
etwas In Rage geschrieben und
vor lauter Wut und Zynismus ei-
nige Dinge aufler acht gelas-
sen; doch der Reihenfolge nach:
1. Wahrend wir uns beim U 64
eigentlich gar kein Urteil er-
laubt haben, konnten wir beim
Saturn und der PSX derzeit kei-
nen Schwachpunkt finden,
zumal sie sich erst seit kurzem
auf dem Markt befinden und die
bislang beste Technik im Konso-
lenbereich bieten. Ein negativer
Punkt ware sicherlich der rela-
tiv hohe Preis, doch im Ver-
gleich zum 3D0 und und Neo
Geo CD hat der Saturn und die
PSX das eindeutig bessere
Preis/Leistungsverhaltnis.
Aufierdem: Statt uns blofR zu
kritisieren, hatte es uns viel-
mehr interessiert, was Du an
den drei genannten Konsolen
denn schlecht findest!

2. Du mufdt bei der Software-
Ubersicht beriicksichtigen, dafl
sie bereits einige Wochen vor
dem Erscheinen der Mega Fun
Ausgabe 8/95 fertiggestellt
wurde, so daf® eventuelle Abwel-
chungen moglich sind. Du
kannst gewif} sein, daf® wir die
Ubersicht nach bestem Gewis-
sen gemacht haben. Ansonsten
bemangele ich, genauso wie bei
Frage 1, daf Du lediglich
meckerst, anstatt konstruktiv
zu argumentieren. Wenn Du die
genaue Anzahl der Neo Geo-
Spiele kennst, warum nennst
Du sie dann nicht?

3. Damit sprichst Du ein leidi-
ges Thema an. Aufgrund unse-
rer langjahrigen Videospiel-Er-
fahrungen und der Tatsache,
daf® sich mehrere Redakteure
ein Spiel anschauen, mafien wir
uns schon ein gewisses Urteils-
vermogen an. Selbstredend lafit
sich iber Geschmack bekannt-
lich nicht streiten, es gibt unse-
rer Meinung nach dennoch eini-
ge Kriterien, die ein Videospiel
empfehlenswert machen.
Bestes Beispiel: Unserere Refe-
renz Super Mario Kart, daf® sich
nicht ohne Grund seit 27 () Mo-
naten in den Leserhits-Charts
tummelt. Im ubrigen kann ich
personlich keinen Unterschied
zwischen "lohnenswert" und
Deinem Vorschalg "Von uns fiir
gut befunden" feststellen.

4. Lieber Andreas, wir sind ein
deutsches Magazin und bezie-
hen uns deshalb logischerweise
nur auf offizielle deutsche Prei-
se und nicht auf Preise irgend-
welcher Versandhandler. Bei
uns lauft es sogar umgekehrt,
d.h. sobald es sich um ein Im-

Zum Leserbrief von Peter Trappendreher: Zumindest in Japan wird ein
Fufiball-Manager namens J. League Pro Socoer fiir den Saturn erscheinen

95port-Spiel handelt, machen
wir keine Preisangabe. Im iibri-
gen gibt es so etwas wie eine
unverbindliche Preisempfeh-
lung, bzw. Preisschwankungen,
die wir wohl kaum beriicksichti-
gen konnen.

| Nach 7 Tagen...
Saturn ausgereizt?!

Hallo Mega Fun! Ich besitze seit 7
Tagen einen Saturn, nun behaup-
tet ein Freund von mir, dafd das
Gerat durch Panzer Dragoon be-
reits ausgereizt sei. Es fallt mir
natlrlich leicht "bereits" zu sa-
gen, da ich das Spiel noch nie in
natura gesehen habe, und ich
mochte Panzer Dragoon deshalb
auch in keinster Weise kritisieren,
da die Fotos bereits hervorragend
aussehen, dennoch kann ich mir
nicht vorstellen, daf® der Saturn
mit diesem Spiel schon all sein
Kénnen demonstriert hat. Das
SNES brauchte doch auch einige
Zeit bis Spiele, wie bspw. Donkey
Kong Country moglich waren. Eu-
er treuester Fan (spurt |hr es
auch? Richtig! Schleim tropft von
den Wanden! Seltsam....)

Clemens Riisner, Jennerschorf

In einem Interview mit einem
Programmierer von Panzer Dra-
goon wurde behauptet, daf
man cirka 70% der Saturn-Hard-
ware ausgereizt hatte, wobei ei-
nige Customs-Chips noch vollig
unangetastet blieben. Der Pro-
grammierer geht jedoch von sei-
nem derzeitigen Know How aus,
d.h. zukiinftige, noch unbekann-
te programmiertechnische
Finessen kann er logischerwel-
se nicht in seiner Prozentrech-
nung beriicksichtigen. Gerade
beim Saturn ist es zudem
schwer, durch die spezielle Pi-
peline-Architektur  irgendwel-
che Prognosen iiber seine tech-
nischen Méglichkeiten zu ma-
chen. Das Super Nintendo ist
ubrigens ein Musterbeispiel fiir
Fehlspekulationen. Vielleicht
erinnern sich noch einige Leser
an die anfangliche Endlos-Dis-
kussion, ob man auf dem SNES
durch seine niedrige Taktfrequ-
enz uberhaupt irgendwelche
Sprite-lastigen Shoot'em Up

Games Jemals ohne Ruckeln zu
Gesicht bekommt? Wie heifdt es
bei den Amerikanern doch im-
mer so schon: Time will tell.

l Saturn-Simulation

FufSball-Manager

Hey Mega Fun! Es gibt auf fast al-
len Konsolen irgendwelche Spie-
le, in denen man die Funktion ei-
nes Managers Ubernehmen
kann. Daher verstehe ich nicht,
warum es noch kein Fufdball-,
American Football, oder Eis-
hockeyspiel mit einem Manager-
teil gibt, in dem man z.B. Spieler
kaufen oder sein Stadium aus-
bauen kann. Ich besitze einen Sa-
turn, besteht flir mich die Hoff-
nung, dafd solche Spiele 1996 flir
den Saturn erscheinen, oder muf
ich, um in den Genuf solcher
Spiele zu kommen, auf einen PC
umsteigen?

Peter Trappendreher

Deine Kritik ist sicherlich be-
rechtigt, wenngleich die aktuel-
le EA Sportserie (und auch ein
paar andere Sportmodule) alle-
samt zumindest einen angedeu-
teten Managerteil besitzen.
Was die Zukunft betrifft, kann
ich Dir die frohe Nachricht ver-
kiinden, dafd Sega Japan derzeit
an eine Fuf3ball-Simulation na-
mens J-League Pro Soccer fiir
den Saturn werkelt. Bel diesem
Polygon Soccer-Game mufit Du
neben den sportlichen- auch
den kompletten wirtschaftli-
chen Bereich managen (Boden-
preise, Clubhaus bauen, etc..).
Laut Herstellerangaben soll der
Managerteil auflerst komplex
werden und daher diirfte dieses
Fuf8ballspiel Dein Traum-Silber-
ling sein. Einziger Wermutstrop-
fen: Hinter dem deutschen Re-
lease (nicht vor 1996) steht
noch ein grofles Fragezeichen.

| Wir sind dankbar fir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Warzburg




MEGA DRIVE

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme, Kaufe auch
ganze Sammlungen. Tel.: 089/1403732

Vorsicht, bin verriickt! Verkaufe Multi
Mega incl. Soulstar, NBA Jam, Road Aven-
ger, Ecco CD + zwei 6-Button-Pads fir nur
444,-DM, Tel: 0911/397438. P.S.: Weil ich
ein netter Mensch bin, gibt's einen nagel-
neue Sonic & Knuckles-Jeansjacke kostenlos
dazu!

Verkaufe MCD 2 mit 9 Spielen: Sonic CD,
Thunderhawk, Tomcat Alley u.v.m.. VB 450
DM. AuBerdem: 32 X mit drei Spielen:
Motor-Grandprix, Starwars, Virtua Racing
Deluxe, VB 400 DM. Tel: 04131/ 81290
(Arne)

Verkaufe Top-Titel, z.B. NBA Jam TE, Dune
2, FIFA *95, Soleil, Micro Machines 2, Mega
Turrican und Mega Drive 2 mit zwei Joy-
pads, fur nur komplett VB 600 DM. Tel:
04131,/58198

Verkaufe MD + Mega G. + zwei 6-Button-
Joyp. 80 DM. FIFA '95, Probot., SSF 2 us. je
55 DM, Samur. Shod. o. Anl. 50 DM, NBA
Jam 40 DM, Shining i. t. D., NHLPA ‘93 je
30 DM, Sw. of Vermillion je 25 DM, Eur.
Club Soccer, Two Cr. Dudes, Mega Key
Adaptor je 20 DM. Zusammen nur 400
DM. Alles VB, auch einzeln. tel: 07403/
7639 (Lukas)

Verkaufe MD mit 2 Pads, Arcade Fighting
Stick, 6 Button Pad und 24 Spielen, darun-
ter: FIFA ‘95, NBA 95, Landstalker, Alad-
din,,Roadrash, Sonic 1+2, Chuck Rock u.
Kid Chameleon, VB 900 DM, Tel:

069 /776390

Verkaufe MD 2, 1 Pad 120 DM. Spiele:
Stargate US 65 DM, Cool Spot, Jurassic
Park, Flashback US, Aladdin je 40 DM, Pit-
fall 60 DM, Urban S. 65 DM, Sonic 4 90
DM, Alien Soldier 95 DM, Red Zone 70
DM, Suche Contra Hard Corps us/jp, Tel:
09261/93104, ab 18 Uhr :

Verkaufe MD mit vier Pads, 4-Spieler-Adap-
tor und 14 Games (NHL ‘95, Dune 2, Pro-
botector, SSF 2, V.R., FIFA, Bomberman)
fir nur 800 DM. Tel: 0281,/43100

Verkaufe: SSF 2 fir MD fir 60 DM, James
Pond 2 fiir GG 40 DM. Beides nagelneu,
originalverpackt, mit Anleitung! Tel:
0731/722518 (Benjamin)

Verkaufe: MD 1 mit 1 Joypad 70 DM, 6
Button-Joyp. 19 DM, Arcade Power Stick 2
49 DM (alle drei Artikel ohne Original-Ver-
packung).

AuBerdem: MD 2 m. 1 Joypad 79 DM,
Winter Olympics 19 DM, Pete Sampras
Tennis 45 DM ( alle drei Artikel mit Origi-
nal-Verpackung), zahle 50 % vom Porto per
NN. Tel: 02721,/3002

Batman Returns, Road Avenger. 32 X: 2
Joypads, alles in sehr gutem Zustand. Kom-
plett fir 1000 DM VB, Tel: 05622 /70515

BORSE

BC Racers CD, Mega Probotector. Tausche
auch GB-Spiele. Tel: 02237 /8905 (Andreas
oder Michael)

Verkaufe fiir MD: Zool, James Pond je 40
DM, Brutal Paws of Fury 60 DM, Lemmings
30 DM, Cool Spot 50 DM, Joystick fir
MS&MD (reg. Dauerf. Slowmotion, Sixbut-
ton), Tel: 08272 /1212 (von 17-20 Uhr)
nach Matthias fragen!

Verkaufe MD mit Bomberman, S. Sho-
down, NHL 94, Syndicate, Theme Park,
Mega Games, Menacer, Sega und EA Multi-
player und 5 Joypads fiir 500 DM; verk.
auch 32 X mit NBA Jam TE 200 DM, verk.
beides 600 DM. Tel: 03672/32269

Kaufe/tausche Sp. f. MD + CD, SNES, 3
Do, suche Neuheiten, auch Samml., suche
Saturn + Sony PSX mit Spielen. Lése PC-En-
gine-Sammlung auf. Tel:04774 /1789 (Rai-
ner)

Verkaufe MD m. 5 Spielen ( Sonic 1-3,
World of lllusion, Tiny Toon), 2 Joypads
und Verling.kabel, alles in Originalverpak-
kung, alles neuwertig. Festpreis 350 DM,
Tel: 02554,/8023

Verkaufe 32X mit Spiel + MD mit 5 Top-
spielen (Landstalker, SSF 2, etc.) + Pro-
grammpad + Joyboard fiir nur 449 DM, nur
komplett. Tel: 08362,/7145 (Martin)

Verkaufe MD mit folgenden Spielen: Road
Rash, NHL ‘93, EA Hockey, John Madden
90,93, Sonic Spinball, V. Soccer WM 90, S.
Hang on, Col. fir 650 DM, auch einzeln
méglich. Peter Stankovic, Tiroler StraBe 31,
87629 Fissen

Verkaufe: MCD 2 + CD X + 3 MCD-Spiele
(Sonic CD, Time Gal, Lunar) + 2 MD Spiele
(Lemmings, Turtles) fir 300 DM, Tel:
030/652033

Verkaufe MD/MCD/MD 32 X, CD-Spiele:
Thunderhawk, Battlecorps, Ground Zero
Texas, Rebell Assault, Sonic, INXS-Make...,

Tausche MD/MCD Spiele: Habe Story of
Thor, Mega Turrican, Rock'n Roll Racing,
MCD: Rebel Assault, Tomcat Alley, WWF
Rage in the Cage, Thunderhawk, F1 Beyond
the Limits..., Suche 32 X mit V. Racing
Deluxe, Biete SNES/MD und MCD Spiele
zum Tausch. Suche fiir MD: Landstalker,
S.Street Fighter 2, MCD: Racers, Snatcher.
Tel: 02237 /8905

Verkaufe MD + MCD + 32X mit Zubehor
und mehreren Spielen fiir 1500 DM, Tel:
06221/77060

Verkaufe fir MD: SSF 2, Sonic & Knuckles,
NBA Live 95, Bubba'n Stix, Rise of the
Robots, Jurassic Park; fir MCD 2: Tomcat
Alley, div. Zubehor; Thomas Lehermaier,
Simonsdder Allee 41, 84307 Eggenfelden,
Tel & Fax: 08721/2681

Verkaufe MD 2, MCD 2, 32 X, mit insge-
samt 31 Topspielen (z.B. Virtua Racing
Deluxe, NBA Live 95, Mega Bomberman,...)
Alles zusammen + massig Zubehér fiir 600
DM. NP 2200 DM. Tel: 030,/4018584 (Fa-
bian)

MEGA DRIVE u. Wrestling-Club sucht
ehrliche Mitglieder, eigene Zeitschrift, auf
Waunsch, Mega Drive u. Wrestlin Club-Zeit-
schrift, Software u. Video-Casetten, Wrest-
ling u. Kampfsport, Tips, Tricks u. diverse
Spiele. Ruft an und schreibt an Mario Schu-
bert, Frankfurter Str.7, 59425 Unna, Tel:
02303,/65070

Tausche MD und MCD-Spiele. Habe: Story
of Thor, Rock‘n Roll Racing, Mega Turrican,
F1-Beyond the Limit CD, Tomcat Alley CD,
Thunderhawk CD, Rebel Assault CD, WWF
Rage in the Cage CD, Suche Landstalker,

Verkaufe ca, 45 Games, z.B. Dune 2, Land-
stalker, Shadowrun, Battletech, Warsong,
Wonderboy, Urban Strike, Gauntlet IV, Shi-
nobi 3, Shining Force, Alien 3, Might and
Magic, Phantasy Star 2 u. 3, usw. Preis von

036840/30941

TO8456/5745

16 bis 19 Uhr
11 bis 13 Uhr

Mo. - Fr.
Sa

Sega Saturn jp, RGB-Scart, 220 V voll kompatibel incl. Spiel 809,
Saturn Games

Streetfighter the Movie, Clockwork Knight 2 (alle jp ), Virtua Racing us 109,-
Virtua Fighter Remix 85,- Panzer Dragoon, Magic Knight Rayearth,Layer Section jp 119,-
Astal jp 77,- Shinobijp , Daytona USA us 97,- Twin Bee Pack, Wing Arms jp 127,
Sony Playstation us incl. Spiel (ACHTUNG SPIELE SUPERGUNSTIG !!!!! 679,-
Playstation Games

Ace Combat, Rayman, Zeitgeist, Zero Divide, Darkstalkers, Rayman, GroundstrokeTennis 147.-
Tekken, Arc the Lad, Powerful Baseball 129,- Gunners Heaven, Jumping Flash 125,-
Streetfighter the Movie, Metal Jacket, Philosoma,Destruction’n Derby 137.-
Super NES Games

Super Bomberman 3 jp 159,- Final Fantasy 5 135,- Human Grand Prix 3, Lady Stalker jp 99,-
Killer Instinct us 149,- Donkey Kong 2 dt 137,  Super Mario World 2 dt 119,-

Achtung Preisstand 31.8.95 !! Wir kinnen immer alle neuesten Importspiele fiir SNES
Saturn und Playstation liefern zu absoluten Tiefstpreisen !! Vorbestellerrabatt !!
Martin Englmeier Videospiele 14.00-19.00 Uhr Fax: 08456/2298

ES KOMMT : ULTRA 64 JP AB 24.11.95

HOTLINE

02 305/42

PRIMALC

\ME

Sony PS-X
iP dt
Grundgerat 699,00 579,00
Street Fighter Movie 139,90 99,90
Philosoma 149,90
Rayman i. V.
Dragon Ball Z 129,90
Gundam 119,90
Tekken 139,90 Okt.
Metal Jacked i V.
Ace Combat 149,90
Boxers Road i. V.
Gunner’s Heaven 129,920 79,920
Jumping Flash 129,90 89,90
TOH SHIN DEN 129,90 99,90
Twinbee _ 89,90
Starblade Alpha 99,90
Zero Divide 149,90
Zeitgeist 149,90
Ridge Racer 99,90
Wipe Out 99,90
Lemmings 3D 89,90
Warhawk Okt
Discworld Okt.
Destruction Derby Okt.
Zubehér call!
Virtual Boy
Grundgerdt + Spiel 399,90
S-NES Call!

Sega-Saturn
iP dt
Grundgerat 719,00
Grundgerdt + 2 Spiele 859,90
Virtua Racing (US) 119,90
Street-Fighter Movie 109,90 109,90
Slam Dunk 119,90
Bug {US) 79,20
New Shinobi 119,90
Clockwork Knight II 89,90
Astal ; 89,90
Gran Chaser 99,90
Daoytona USA 99,90 119,90
Deadlus 99,90
Panzer Dragoon 109,20 109,90
Victory Goal 89,90 89,90
Clockwork Knight 69,90
NBA Jam T. 109,90
Blazing Tornado 119,90
Outlaw o. t. |. Dynasty 129,90
JVC Boxing 129,90
Wing Arms 129,90
Pebbels Bedch Golf 99,90
Universaladapter 69,90
Zubehér calll
Neo Geo CD
Street Hoop 99,90
Fatal Fury 3 119,90

Demnéchst Ladenlokal-Eréffnung!!!

S-Nes Killer Instinkt + Arcade CD 139,90

Irrtiimer und Preiséinderungen vorbehalten Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 9,- DM
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__ BORSE

10-70 DM Tel: 09363/8311, ofters probie-
ren

Verkaufe 20 MD-Module fiir 25-55 DM,
z.B. Soleil 55 DM, SF 2 SCE 50 DM, Mega
Turrican 40 DM, Corporation 40 DM,
Turtles Fighters 50 DM, Suche Battlecorps,
FIFA Soccer CD, Tel: 06336,/1792 (Stefan)

Verkaufe ca. 30 Games, z.B. Hook, Cool
Spot, Mechwarrior, Sky Blazer, WWF Raw,
Mario Kart, Alien 3, Bomberman 1, Secret
of Mana, Fatal Fury Sp., Super Aleste, Final
Fantasy 2, Shadowrun, Equinox, The Legend
of Mystical Ninja, usw von 30-70 DM, Tel:
09363/ 8311, &fters probieren

Tausch und Kaufbérse in Wiirzburg, Kol-
pinghaus am 4.11.95 von 9.00 bis 18.00
Uhr. Platzgebiihr 15,- DM je Meter. Eintritt
4,- DM. Anbieten kann jeder!! Anmelden
unter 0931/571601 oder 09381/3630

PLAYSTATION

Achtung! Verkaufe Playstation + Toh Shi
Den! Kostet zusammen nur 800 Fr. oder
900,- DM! Lasse aber auch mit mir verhan-
deln. Probiers und rufe mich an:
054/612672, Manfred verlangen, komme
aus der Schweiz

Kaufe, verkaufe und tausche Games fiir
Sony Playstation!! Jederzeit!! Titel erfragen!!
Verkaufe auBerdem Neo Geo RGB, 2 Joy-
boards, 3 Topspiele! Spottbillig!! Verkaufe
auBerdem meine Playstation gegen Hochst-
gebot!!! Mit Ace Combat! Space Griffon!
Ridge Racer, RGB-umgebaut, Joypad verlin-
gert! 1a-Zustand!! 07131,/484680 Mo-Fr ab
18Uhr oder am Wochenende!

Verkaufe Playstation/Neo Geo
(CD)/Game Boy Spiele und Gerite!! PS-X:
Winning Eleven 109DM, Parodius Deluxe
69DM, Tekken 105DM, Gunners Heaven
99DM, Street Fighter The Movie 109DM,
Toh Shin Den 99DM, Dragon Ball Z
109DM, Ridge Racer 99DM, Memory Card
39DM u.v.m.!! Alles Top und Topzustand!!!
Neo Geo RGB + 2 Boards + Nam 1975,
Samurai Shodown, Art of Fighting nur
399DM. Neo Geo CD RGB + 2 Pads, Wind-
jammers, The King of Fighters 94, Samurai
Shodown 2, Nam 1975, Super Sidekicks 3
fir nur 669DM. Game Boy: NBA Jam
29DM, Mega Man 2 !9DM|, andere Titel
erfragen! Verkaufe noch Zeitschriften
(Mega Fun, M****c_ usw. I!) Tel.
0781/51110 Andreas

Tausch und Kaufbérse in Wiirzburg, Kol-
pinghaus am 4.11.95 von 9.00 bis 18.00
Uhr. Platzgebiihr 15,- DM je Meter. Eintritt
4,- DM. Anbieten kann jeder!! Anmelden
unter 0931,/571601 oder 09381,/3630

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

8
2.
3.

"

SATURN

Schweiz: Verkaufe Saturn (jp./PAL),
Netzadapter, RGB-Kabel. Alles betriebsbe-
reit! Zudem 1 Joypad, 1 Spiel (Virtua Figh-
ter). Erst 3 Monate gebraucht! 100%
Zustand! FP: sFr 400,- DM. Alex Sutter,
Bichwilerstr. 2, CH-9242 Oberuzwik, Tel.
073/513378

Tausche, verkaufe Spiele fiir Saturn, Play-
station und 3DO (Keine Priigelspiele). Ver-
kaufe 3DO Pal + GEX, Wing Commander
3, Slam Jam 95, Fifa und Need for Speed
fir 999,- DM. Tel. 05261/16061 Mo-Fr
15-18 Uhr

Sega Saturn dt. mit 2 Pads und 3 Spielen
(Daytona USA, Virtua Fighter, Victory Goal)
zu verkaufen. Preis: VB. Tel. 06446,/2973 ,
Do+Fr 15-18 Uhr

Suche Saturn + Sony PSX mit Spielen.
Suche auch Neuheiten + komplette Samm-
lungen fiir SNES, NES, GB, MD, MCD, 32X,
3DO0, JAG, Amiga CD. Tel 0641-791740
Monika

Tausch und Kaufbérse in Wiirzburg, Kol-
pinghaus am 4.11.95 von 9.00 bis 18.00
Uhr. Platzgebiihr 15,- DM je Meter. Eintritt
4,- DM. Anbieten kann jeder!! Anmelden
unter 0931/571601 oder
09381,/3630Mega Drive

SUPER NINTENDO

Verkaufe SNES mit 20 Spielen und sehr viel
Zubehdr, z.B. Pitfall, Metroid, Indiana Jones,
Donkey Kong Country, WWF Raw, Ear-
thworm Jim, Batman & Robin, World Cup
Striker, Action Replay, Infrarot Joypads
usw.) Preis VB 2000,- DM. Tel. 02395/646
ab 16 Uhr

Tausche, Verkaufe, Kaufe jederzeit neuere
und altere SNES-Games. Suche z.B. irgend-
ein FuBballspiel, Final Fantasy Il u. ll, Turri-
can |l, Front Mission, Actraiser Il usw. Tel.
037343,/7120 Ronny. Habe auch MD, iber
40 Spiele zum Tausch auch gegen andere
Systeme. Macht mir Angebote!!!

Verkaufe: SNES mit 8 Spielen wie z.B. NBA
Jam, Street Fighter 2 Turbo, NBA Live 95
usw. dazu noch einen 4-Player Adap. mit 2
Joypads und 2 Joysticks fr nur 500,- DM
(NP 1500,- DM) Tel. 08642 /5147

50,- DM, Street Combat 30,- DM, FF3 60,-
DM, MMX 2 60,- DM, Bomberman 3 10,-
DM, Suche FF2, lllusion of Time, Chrono
Trigger 3 Plus zahle bis 120,- DM. Tel.
06257 /83930 Mike

Verkaufe SNES mit Scartkabel 2 verbesser-
ten Infrarotpads, 1 Top Fighter Joystick
(Spielhallenqualitat), Stunt Race FX, SF II
Turbo, Zombies, Tiny Toons, tber 200 Sei-
ten Tips & Tricks aus verschiedenen Zeit-
schriften (unsortiert) fir VB 450,- DM. Tel.
0431,/31524 Janis ab 20 Uhr

Verkaufe fiir SNES Bomberman 2 60,- DM,
NHL 94 50,- DM, Madden 94 50,- DM,
Shaq Fu 50,- DM, Desert Fighter 50,- DM,
John Madden 1 Cub 35,- DM. Game Boy +
Netzteil 80,- DM, Donkey Kong 40,- DM,
King of the Ring 20,- DM, Mickey Dange-
rous Chase 20,- DM, Duck Tales 1 und
Solomon's Club je 20,- DM, auBerdem 2
Game Boy Berater VHB. Ab 19 Uhr
04361,/80463

Verkaufe SNES (3 Pads), 6-Spieler-Adapter,
Game Converter, NBA Jam TE, NBA Live,
Kick Off 3, World Cup USA, Mario World,
komplett fiir 450,- DM. Eventuell auch ein-
zeln, Tel. 040/872077

Verkaufe SNES Spiele: Mickey Mania 60,-
DM, Empire Strikes Back 60,- DM, Axelay
50,- DM, Demon Crest 70,- DM, Mega Man
x2 80,- DM, Hagane 100,- DM, R-Type 3
und Blackhawk je 50,- DM, Liste gegen 2,-
DM Rickporto. Tel. 09261,/93104 ab 18
Uhr

Verkaufe: DKC Video m. Tips & Tricks, Taz-
mania f. je 20,- DM, Asterix 60,- DM.
Suche: Tom & Jerry, Pac Man 2, Die Schéne
u. d. Biest, Feivel der Mauswanderer, Stree-
tracer, Demon’s Crest auch Tausch ist még-
lich. Suche auch Saturn Spiele glinstig. Tel.
08032/1746 ab 16 Uhr Stephan

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche ganze Sammlungen. Tel. 089 /1403732

Suche: Fir SNES Prigel-Spiel, tausche dage-
gen diverse andere Beat’em Ups. Welche!?
Wihit 033204,/35198 Mo-Fr 15 bis 21 Uhr
Roy

Verkaufe: Pitfall 50,- DM, Desert Fighter
50,- DM, True Lies 60,- DM, Claymates 40,-
DM, Art of Fighting 65,- DM, Tiny Toon
40,- DM, Another World jp. 40,- DM, ruft
schnell an!!! Tel. 0351/2549007 nach Alex
fragen

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

(1 Mega Drive

( Super Nintendo
Q3DO

1 Neo Geo

O Jaguar

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Verkaufe Road Runner, Flashback, Tiny
Toons, Magical Quest, Bubsy, Aladdin und
Super Mario All Stars fir je 40,- DM, SF I
und Super Mario World fiir je 30,- DM und
WWEF Wrestlemania fir 20,- DM! Alles PAL
und 100% OK, mit Verpackung und Anlei-
tung! Tel. 06021,/60135

Verkaufe, Tausche z.B. Plok 40,- DM, Stunt
Race FX 50,- DM, Earth Worm Jim 60,-
DM, Super Metroid 50,- DM, Lemmings 2

Verkaufe SNES und MD-Spiel sowie SWK
fir SNES. Tel. 0881/5993 Andreas

Verkaufe fir SNES: Starwing 30,- DM, SF I
30,- DM und Rise of the Robots 50,- DM.
Norman Kaufmann, Birkenweg 10, 38471
Eischott, Tel. 05367/627 oder alle Spiele
fur 100,- DM

Verkaufe SNES 50/60 Hz mit 13 Games
(Int. Super Star Soccer, Secrets of Mana,
WWE3, Megaman X), 3 Pads, SNES Koffer,
Scart Kabel. Tel. 0351,/2510645 nach
Enrico fragen. Alles neuwertig!!! P.S. habe
auch Donkey Kong und andere Top Games!!
Also schnell anrufen. Preis 450,- DM auch
einzeln!!

Verkaufe mein SNES inkl. 50/60 Hz, Scart
Kabel, Joypad und 14 Spielen fiir 800,- DM.
Verkaufe die Spiele auch einzeln. Tel.
06744/1415

Secret of Mana (SNES) und 2 Jahrginge
Mega Fun (ab 6,/93) fiir only 80,- DM. Tel.
07131,/481351 Matthias

Verkaufe SNES mit 7 Spielen + ARP | + ||
(NBA TE, WWF Raw, Mickey Mania, Vor-
tex, Fatal Fury, Mystic Quest, SF Il Turbo),
Tel. 05223,/10145, Preis VB 600,- DM

Verkaufe: 7th Saga, Knights of the Round,
Pagemaster, Might and Magic 3, Shadowrun,
Eye of the Beholder, Ogre Battle, Mega-Lo-
Mania. Suche Videofilm "Herr der Ringe"
Tel. 09943 /3993

Verkaufe fiir SNES: Magical Quest 40,- DM,
Flintstones 40,- DM, R- Type 3 60,- DM, S.
Bomberman 40,- DM (alles dt.), Madden 95
60,- DM, Aerobiz Supersonic 65,- DM (alles
us).

Fiir MD Toe Jam 2 50,- DM, verkaufe DSA:
10 Boxen, 16 Hefte. Suche dringend 3CD-
Box Final Fantasy Ill u. Secret o. Mana, Tel.
0828261439

Verkaufe fir SNES den Super Game Boy +
Final Fantasy Legend Ill + Marios Picross +
Tetris nur zusammen 130,- DM. MD +
Advanced Military Commander + RGB
Kabel + 6 Button Pad nur zusammen 300,-
DM (NP 500,- DM). Suche Soundtrack zu
Final Fantasy lll., Secret of Mana u. Final
Fantasy Il., Tel. 08282 /61439

[ Master System/Game Gear
(3 Nintendo NES

(J Game Boy
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SUCHE. ..

Es soll ja Leute geben, die nach ,Mega Fun” | auf eine Postkarte und sendet ihn an:

suchen miissen. Das muBl nicht sein. GONG Vertrieb, z.Hd. Herrn Bollendorf,
Wenn Ihr der Meinung seit, daB es auch an Postfach, 90327 Niirnberg.

Euerem Kiosk ,Mega Fun” geben soll, fillt | Als Dankeschon verlosen wir unter allen Ein-
einfach untenstehenden Coupon aus, klebt ihn | sendern 10 x je ein SEGA-PIN Set!

Meiner Meinung nach sollte es ,Mega Sollte ich ein SEGA-Pin-Set gewinnen,
Fun® auch bei meinem Zeitschriften- schicken Sie es bitte an:

héndler geben:

Name der Verkaufsstelle

Name, Vorname

Straf3e, Haus-Nr.

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

Die Verkaufsstelle ist ein/e:
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MAK Scart-Umschalter

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das lastige umstdpseln leid?
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Losung fur Sie!!!
Sonderangebote solangeVorrat reicht  Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-

Top Games Lieferbar wie z.B.: spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.
Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog, 3-fach Umschalter 139,99 DM
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ... 4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Sonl} PSX Audiokabel 5m 799 DM

sony PsX Grundgeratdr.  599990M  AnschluBkabel

Sony PSX Umbau 99,99 DM

Joypad Verldngerung 39,99 DM Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM
RGB Kabel 99,99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
Spiele ab 99,99 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

seGn Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM

; y Hifi Adapter fur RGB Kabel 29,99 DM
Saturn dt inc. Umbau+Spiel 899,99 DM Probleme mit dem AnschluB der Konsole

Saturn Umbau jp/usa/dv/50/60 99,99 DM . = ¢ eor 29 Hier ist die Losung!!
: g g!!
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM, 4seriabel fur fast alle Commodore-

Joypadverlingerung 2999 DM ppirs . 9
SMD 1.2 Umbau S0/60Hz 7575 DM Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

(bei ﬁﬂ'}{z 20% schneller!) s u Pe n " e s

und ja/dt. mit Schalter
Spiele I!111! ab 39,99DM
"eo Geo Joypad Verlangerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 699,99 DM mit Schalter & MOdUlpOI’TVETgI’OBEI‘LII‘lg

und "SCHWEIB" Modus+Spiel o '
Tovoadveitiugswis 2m 49.99 DM (bei 60H7z 20% schneller!) 99,99 DM

Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweifi 149,99 DM : JnGunﬁ
auch Toploader CD !!! Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 399,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
PC-ENGINE Umbau S0/60Hz mit Schalter 75.75 DM
Spiele ab 99,99 DM

Spiele ab4.99 DM 350 RGB Umbau 349,99 DM

Joypad Verlangerung 29,99 DM i ] 119,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM Amigm CI2 33 RGD Uiebons 1%

Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM Hard- & Safm:ﬂ"‘-’ﬂ" alle
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM Systeme Lieferbar

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

\ Wolfsoft, Schulstrale 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583




Verkaufe SNES + Zubehér + Joystick +
Spiel (Super Mario World) fir 190,- DM,
Tel. 02241,/338128 Jeff

Verkaufe D.K. Country 70,- DM, Super
Metroid, Dragon, Street Racer, Mickey
Mania je 60,- DM, Pitfall, Mystical Ninja,
Lemmings 2, Sparkster, Desert Fighter je
50,- DM, Act Raiser 40,- DM Tel.

09122 /5265

Verkaufe: Shadowrun, Super Ghouls’n
Ghosts, 7th Saga, Final Fantasy 2, Knights of
the Round, Lord of the Rings, Pagemaster,
Eye of the Beholder, Might and Magic 3,
Wizardry V, Young Merlin. Suche fiir GB:
Final Fantasy, Legend 2, und den Videofilm
"Herr der Ringe", Tel. 09943 /3993

Verkaufe SNES-Spiele: Ghoul Patrol 30,-
DM, Ardy Light Foot 50,- DM, Pocky +
Rocky 1+2 35,- und 60,- DM, alles PAL.
Brainlord US 70,- DM, oder alles zusammen
fur 230,- DM. Kaufe GB Final Fantasy 1-3.
Tel. 030/6740766

Suche Games (auch Sammlungen und Kon-
solen) fiir SNES, NES, GB, MCD, 32X,
3DO usw. suche auch Saturn und Sony Play-
station mit Spielen. Tel. 0641,/71250 Kir-
sten

___BORSE

Verkaufe SNES-Spiele: Royal Rumble 70,-
DM, W.C. Striker 50,- DM, Axelay 50,-
DM, Zelda 60,- DM, Parodius 60,- DM,
Jimmy Connors 70,- DM, World Class Soc-
cer 50,- DM, F-Zero 40,- DM, 2 Infrarot-
Pads + Dauerfeuer + Zeitlupe 70,- DM.
Bernhard Krenninger, Kapellenweg 17,
A-5222 Munderfing, Tel. O 07744/8217

Verkaufe ca. 30 Games z.B. Hook, Cool
Spot, Mechwarrior, Sky Blazer, WWF Raw,
Mario Kart, Alien 3, Bomberman, Secret of
Mana, Fatal Fury Special, Super Aleste, Final
Fantasy Il, Shadowrun, Equinox, The Legend
of Mystical Ninja usw. von 30,- bis 70,- DM.
Tel. 09363 /8311 ofters probieren

Verkaufe: SNES 2 Pads, Zombies, Sunset
Riders, Castlevania IV., Mech Warrior,
Super Game Boy mit 2 Spielen (Schlimpfe,
Tazmania Devil 2) alles fir 350,- DM, Tel.
05202,/15378

Verkaufe/Tausche 23 Spiele z.B. Super
Hockey, Rumenigge, Mario Paint, Megaman,
Shaq Fu, Actraiser, Castlevania, Alien, Pac
Attack, Axelay, Pushover, Zombies,
Starwing, Bomberman |, Rise of the Robots,
Breath of Fire, Starwars Il, Final Fantasy II.
Suche z.B. F. Fantasy lll, Top Gear IIl, ab 17
Uhr Tel. 02501,/58613

Verkaufe SNES + 2 Pads + 7 Spiele (Int. S.
Soccer, WWF Raw, NBA Jam TE, Stunt
Race FX, Street Racer usw. ) 100% OK, mit
Verpackung. NP 1280,- DM fiir 700,- DM.
Bitte meldet Euch unter Tel. 02562 /26897
Sven

Tausche Earth Worm Jim gegen NBA Live
95, Puzzle Bouble, Unirally oder Weapon
Lord alles dt. Tel. 049544931 Ralf. Tau-
sche auch Battletoads in Battlemaniacs und
Royal Rumble gegen Super Bomberman 2
0. 3 mit Adapter und 2-3 Joypads

Verkaufe SNES mit 9 Spielen: Donkey Kong
Country, Alien 3, SSF II, Mario Allstars,
Super Ghouls and Ghosts, F-Zero, Bob,
Secret of Mana, Aladdin. Alles neuwertig,
PAL und komplett fiir 600,- DM. Tel.
04921/61713

Verkaufe SNES mit 10 Spielen und Joypad
z.B. Mario World, NBA Jam, SSF Il Turbo,
Flashback, Bomberman, SSF II, Probotector,
Indiana Jones, Out of this World fiir VB
550,- DM. Tel. 0621/711654 ab 20 Uhr
Damian

Hallo Freunde! Hier gibt's SNES Spiele
zum Tausch oder Kauf: Ardy Light Food,
Cool Spot, Jurassic Park 2, lllusion of Gaia,
Harley, Doomsday Warriors, S. Morph,
Claymates, Blues Brothers, Plok, Eak the
Cat, Mickey Maus, Dracula, Gods, Paws of
Fury, Kick Off, Red October, Vortex, Drop-
zone, X-Kaliber ... Suche Game Boy Spiele,
suche alle Rollenspiele, Tel. 0941,/947508

Verkaufe SNES mit 2 Joypads, Boxing
Legends of the Ring, Mario is Missing, Zelda,
NBA Jam TE, Fifa, Kénig der Léwen, Wing
Commander Secret Mission, Action Replay
Pro, Mr. Nutz, Super Mario World, Alien 3,
Mario Paint, verkaufe auch einzeln, Tel.
06154/51260 ab 14 Uhr

Verkaufe | Tausche SNES Spiele; Bart's
Nightmare (dt.), Mario is Missing (dt.),
F-Zero (dt.), John Madden 93, Donkey
Kong Country (dt.) gegen andere Spiele
oder Spiele mit SNES + 2 Pads gegen Neo
Geo mit Joyboard + Spiele + Memory Card,
also ruft mich an, Tel. 04721,/33329 Ciaol!

Verkaufe fiir SNES: Equinox, Super
Ghouls'n Ghosts, S. Mario World, Striker,
Jimmy Connors Tennis, Soulblazer, Evoluti-
on, Starwing und World League Basketball
fr 30-50 DM. Tausche auch gegen Jaguar-
Spiele, suche standig Jaguar-Spiele (auch
dltere) Tel: 0041,/31,/8593274, bitte mit-
tags oder abends anrufen (Frank)

Verkaufe SNES 50/60 Hz + 19 Spiele (z.T.
ganz neue) + 2 Joypads (1 x Ascii) + Top
Fighter Joystick + Scartkabel fir 1250,- DM
(NP 2800,- DM) Tel. 06933 /58497 Max

Kaufe/Tausche Spiele fir MD+MCD, SNES,
3DO, suche Neuheiten auch Samm2, suche
Saturn + Sony PSX mit Spielen, I6se PC-En-
gine Sammlung auf. Tel. 04774-1789 Rainer

Verkaufe SNES (dt.), 2 Pads, Universal
Adapter und ca. 22 Spiele fiir ca. 800Fr.
Spiele: SSF Il, WWF 2+3, Stunt Race und
viele weitere Toptitel. Alles auch einzeln!
Pro Spiel zwischen 20 und 70 Franken. Kein
Tausch méglich!!! Tel, 0041-01/2728655

Giinstig zu verkaufen: 32X + Virtua Racing
Deluxe, Jaguar Grundgerat + Tempest 2000
& Cybermorph, SNES Spiele: Lemmings,
Final Fight 2(jap.) + Adapter, Axelay, Desert
Strike, Castlevania IV, Striker, Turtles in
Time, MD Spiele: Dune I, Virtua Racing.
Tel. 06181,/740867

Verkaufe NES + 14 Spiele + 3 Joypads =
450,- DM; fur SNES 8 Spiele + 1 Joystick
Score Master = 400,- DM alles VB. Tel
04364/8215

Tausch und Kaufbérse in Wiirzburg, Kol-
pinghaus am 4.11.95 von 9.00 bis 18.00
Uhr. Platzgebihr 15,- DM je Meter. Eintritt
4,- DM. Anbieten kann jeder!! Anmelden
unter 0931/571601 oder 09381,/3630

VERSCHIEDENES

Verkaufe, Kaufe Spiele und Hardware fiir
PC- Engine (RGB) mit 5 Spielen 200,- DM.
Tel. 02374/10661 ab 17 Uhr

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kirzen, aus Platzgrin-
den in die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen,
die offensichtlich keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht
mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weite-
ren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Grunden abzulehnen. Im Borsenteil werden nur private Kleinan-
zeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerb-
lichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch
Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an den x-ten Einsender
werden nicht mehr bearbeitet.

Folgende indizierte /beschlagnahmte Spiele, auch
Fantasie-Bezeichnungen wie Moral Kombott, dirfen nicht mehr
beworben werden:
Black Belt

Cannon Fodder
Doom

Lethal Enforces
Lethal Enforces Il

Sega Power Base

SN, MD
Jaguar, 32X
MD, SN
Mega CD, SN
Mad Dog McCree CD-i

Mercs ™MD

Mortal Kombat MD, SN, MD, MCD, MS, GG
Mortal Kombat I alle Systeme

Rambo Il MD

Shadow Dancer MD

Super Double Dragon SN

The Chaos Engine MD

Total Carnage SN

Wolfenstein 3D

DM. Verkaufe noch Commodore C- 64 mit
Disketten- und Kassettenlaufwerk, Joystick
und Uber 50 Spielen (Maniac Mansion, Zak
Mac Kracken usw.) fiir nur 199 DM. Tel.
07322/23790 fragt nach Jens

Verkaufe SNES + Joypad 99,- DM, SF 2
Turbo 35,- DM, Lemmings 2 55,- DM, Mario
Kart 39,- DM, Tiny Toons 29,- DM, F-Zero
29,- DM, Super Tennis 29,- DM, S. Game-
boy + Pinball 59,- DM. Tel. 08772/6595
Victor

Next Generation Club. Der Club fur alle
Atari, Playstation, Saturn und Ultra 64 -
Freaks. Infos und Anmeldeformular gegen
1,- DM Rickporto. Mischa Hildebrand, Emil-
Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,

Tel. + Fax: 02307 /61532 ab 18 Uhr

Nebenverdienst! Bequem von Zuhause!
Ganz legal! Info gegen frankierten Riickum-
schlag bei: F. Thaler, Hofkoppeln 30, 21271
Hanstedt. Verkaufe auch MD-Spiele gegen
Héchstgebot

Suche dringend: NES + 2 Pads und mind.
15 Spielen wie z.B. Dschungelbuch, Zelda,
Schltimpfe, Alien 3, Probotector 1,2 und 3,
Mega Man 3 und 5, Punch Out, Metroid,
North & South, Kirby, Mario 3 usw. Biete
MD/SNES/MCD/GB Spiele wie: Story of
Thor, Fifa Soccer, Sonic 2, Mega Turrican,
F1 Race, WWF Rage Cage, Rebel Assault,
F-Zero, WWF Raw. Tel. 02237 /8905
Andreas

‘Verkaufe und Tausche Spiele fiur MD,

MCD, SNES, 3DO, Saturn, Jaguar, Game
Gear, Game Boy, Playstation, PC-Engine,
32X. Verkaufe Turbo Grafx mit 4 Spielen
fiir 150,- DM. Suche giinstig Saturn oder
Playstation. Verkaufe MD und MCD mit 1
Spiel fur nur 300,- DM. Tel. 0511,/414899
Thomas

Achtung! Verkaufe Sega Mega Drive Il mit
4 Spielen und 1 Pad fir nur 299,- DM.
Super NES mit 1 Pad und 2 neuen Spielen
(Star Wars lll. und Super Metroid) fiir 299,-

Verkaufetausche fiir Saturn: Deadalus, C.
Knight, Gotha und 32X mit VRD+Spiel und
div. MD+MCD Spiele. Suche: Phantasy Star
2+4, Lost Gladiators, jap. Rollen- und Strate-

IET-{VE AR N
Zero Tolerance MD

giespiele fir MD, MCD, SNES, SAT (z.B.
3x3 Eyes - MCD, Blue Seed - SAT, Final Fan-
tasy 2 - SNES uva.) tausche auch alles gegen
3DO mit 2 Spielen oder Turbo Duo mit 5
Spielen oder PSX mit 1 Spiel! Ruft an! Sebi
Tel. 08638,/82933

Verkaufe PSX Spiele Starblade, Gunners
Heaven, Kileak, Tho Shin Den je 80,- DM
alles neuwertig, Tel. 06182/64616

Suche dringend Panzer Dragoon dt. fiir
Saturn und verkaufe Urban Strike (70,- DM)
und Asterix and the Great Rescue (50,-
DM) fiir Mega Drive. Tel. 0731,/65156
Frank

Verkaufe ca. 50 Videospielezeitschriften
(Mega Fun, Total komplett, Video Games,
usw.) zur Halfte des NP. Verkaufe auch
glinstig Spiele fiir gangige Konsolen. Karte
an Kurowski Frank, llschnerstr. 11, 01662
Meifen

Suche Multi-Mega/MD+MCD+SNES-Spiele
(Rollenspiel und andere, auch US) Kauf
oder Tausch / Biete: Lemmings 2, Streetra-
cer, RRRacing, Sonic Spinball, Red Zone,
King Arthur, Puggsy, Secret of Mana, Royal
Rumble und viele andere. Alle Deutsch,
biete Joystick und viele verschiedene Zeit-
schriften. Tel. 05325,/3357 nach Thorsten
fragen: rufe zurlick

Verkaufe Multi Mega neu fiir VB 650,- DM.
Game Gear VB 100,- DM, diverse GG Spie-
le. Spiele SNES: Aladdin, Mario All Stars,
Mystical Ninja und ARP II. je 50,- DM.
Spiele MD: alle Sonic, Soleil, Shinobi 3,
Sonic CD, Ecco CD je 45,- DM. Tel.
0203,/786311

Kaufe und tausche Spiel fur MD, MCD,
32X, Master, SNES, NES + GB. Suche auch
Spiele fir Saturn. Dieter Tegler, Paul-Hinde-
mith-Str. 10, 37574 Einbeck, Tel.
05561,/3094

Verkaufe MD Il + 6 Button Pad + Probotec-
tor + Castlevania + Urban Strike und MD



SUPERPRAMIEN!

Jetzt einen neuen Abonnenten fiir Mega Fun werben!

Pramie 1

Flexibler CD-Stander =

Die gewiinschte CD auf einen Griff. ™
Fur 35 Einzel-CDs. Die Clips sind

einzel verdrehbar. MaBBe: Héhe ca.

55 cm. Einfache Montage.

Pramie 2

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit
eingebautem Blitzgerat.
Objektiv 1 : 5,6. Fixfocus.
Manueller Filmtransport und
Filmriickspulung. Ca. 8 <
Sekunden Blitzfolgezeit.

Pramie 3

Matchsack ,,Outdoor*

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und
gréBenverstellbaren Schulter-
gurten.1 ReiBverschluB-vorfach mit
KlettverschiuB und 1 Hauptfach
verschlieBbar durch einen
Kordelzug. MaBe: Lange ca. 50 cm,
Durchmesser ca. 29 cm.

Pramie 4

Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummernspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitats-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Vollspeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststoffhillie.

Aktentasche
Der Klassiker im topaktuellen Design. ¥\
Mit Tragegriff und Umhéngeriemen, 2
groBen Innenfachern, 1 groBen und 1
kleinen ReiBverschluBfach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag
mit Metallapplikation. Kunstleder. MafB3e:
ca. 38 x 29 x 10 cm.

Pramie 5

Pramie 6

T&T Sammelordner
fur die Power-Tips aus der
A MEGA FUN. Kein hektisches
N Suchen mehr - immer

{ griffbereit.

._

.

Einfach Coupon a

Ullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

[o o = o o o

Bitte schicken Sie das MEGA FUN-Abo an:
| (fir DM 62,-/Jahr; Ausland 86,-/Jahr )
| Adresse des neuen Abonnenten:

Name, Vorname

StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

i

!

l

" 0

{

i

|

!

i

/

|

| Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung

| der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft,

| gentigt die rechtzeitige Absendurlg des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,

Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten
| Postfach, 90327 Niirnberg.

X

| Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten
I

Der Abonnent erhéalt MF frei Haus - die Versandkosten ibernimmt
l der Verlag.Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhailt er zuriick.

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

(1 Gegen Rechnung I

1 Bequem per Bankeinzug a

Konto.-Nr. _ | "
BLZ

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
von MF. Bitte schicken Sie angekreuzte Pramie (nur eine

Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dirfen neuer Abonnent
und Pramienempféanger nicht ein und dieselbe Person sein!
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!

méglich!) 1 CD-Stander 318 533
(J Kamera - Maginon 601 294 061
1 Matchsack 330 286
1 Datenbank 312035
1 Aktentasche 286 104
A T&T Sammelordner 995 |
so schnell wie méglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) |
an: Adresse des Pramienempféangers: I
I >
Name, Vorname :
I
I
StralBBe, Nr. |
|
|
PLZ, Wohnort |
!
i

MF 4005

o i i o B e e e e i S i e i iy e i b o e i Ly i L

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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58 )
: 32x + Virtua Racing Deluxe fir 500,- DM.

Alles neu und sehr gut erhalten. Schreibt an
Sascha Hufner, Jahnstr. 20, 63303 Dreieich.
Oder ruft an Tel. 06103 /61597

Suche Spiele fur PSX, Saturn, 3DO, Jaguar
+ CD, Turbo Duo. Verkaufe noch einige
Mega Drive Module & CD’s, SNES Module,
PC-Engine Cards und verkaufe und tausche
Platinen fiir MAK. Suche noch giinstig Game
Boy Spiele. Tel. 07724,/7747 (Martin &
Moni) ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga + Zubehdr 1MB, Erweite-
rung, Blicher, Disketten Box + 52 Spiele,
Mal- und Musikprogramm, 2 Joysticks,
Maus, Mauspad, Staubabdeckung, 4 leere
Disketten fir zusammen neu 2033,- DM -
PR 800,- DM, 100% erhalten. Tel.
0228/644121

Verkaufe 32X mit Virtua Racing 300,- DM,
Fifa Soccer 45,- DM, Young Merlin 45,- DM,
Starwing 25,- DM, Mystical Ninja 45,- DM,
Sparkster 50,- DM, Goof Troop 35,- DM
(Alle SNES), Story of Thor (Neu fiir MD)
63,- DM. Alle Produkte in sehr gutem
Zustand. Tel. 05723 /75968 nicht vor 14
Uhr, nach Nico fragen

Verkaufe Amiga 500+, komplett mit Phil-
ipps Farbmonitor, Maus, Infrarot-Joystick, 2
Disk-Boxen, Leerdisks, Handbiicher, div.
Amiga Joker. Nur zusammen fiir 480,- DM.
Tel. 030/6740766

Verkaufe u. tausche Konsolen und Spiele
von MD, SNES und 3DO. Habe auch Atari
2600! Verkaufe auch PC-Spiele (Originale!!)
z.B. Stont Island, Cart Driver, Homeg der
Clown, Privateer CD+Disk! Ruft schnell an:
Tel. 02772 /54826 Steven

a

Verkaufe Sony Playstation (RGB) + Spiel
Ridge Racer + Memory Card + Action
Replay fiir nur 799,- DM, biete div. 3DO
Spiele, auch jap. Exoten zw. 50,- und 70,-
DM. Tel. 0621,/553900 evt. Anrufbeant-
worter!

Verkaufe SNES und MD mit allen Umbau-
ten inklusive Double Pro Fighter X und
Infrarot Pads, mit viel Zubehér fiir 1000,-
DM. Tel. 02686,/1073 o. 1573

Verkaufe fiir Neo Geo Samurai Shodown 2
(290,- DM) oder Tausch gegen MAK-Plati-
nen. Verkaufe fiir PSX Toh Shin Den und
Tekken (je. 90,- DM). Tel. 09146 /440
Frank

NES-Spiele (20,- bis 50,- DM), nur Ver-
kaufl!, 28 Spiele z.B. Zelda ., Turtles I.,
Digger, Dreammaster, Mad, Trog, Star Tro-
pic’s, V-Ball, Probotector I+, Monster in
my Pocket, Nord + Siid, RC Pro Am, Puzz-
nic, Kickle Cubickle, Boulder Dash, Snake
Rattle + Roll, Gauntlet Il, Flintstones, Cobra
Triangle, ab 17 Uhr Tel. 02501,/58613

wertig, NP 1550,- DM jetzt fir VB 890,-
DM. Tel. 0821,/713681 Tobias

Verkaufe 3DO FZ-1 fiir DM 650,- und Sony
Playstation fiir DM 850,-. Beide Konsolen
neuwertig. Suche TurboDuo und PSX Spie-
le. Tel 08031,/45953 Chris

Verkaufe fir 3DO: Road Rash, Need For
Speed, Theme Park, Nova Storm, Burning
Soldier je 50,- DM. Gex, Samurai Show-
down, Fifa Soccer je 70,- DM u.a., fiir
Saturn: Clockwork Knight 70,- DM, Shin
Shinobi Den 80,- DM u.a,, 0911/318341

Verkaufe 3DO FZ-1 + 1 Joypad + 6 Spiele
+ Spannungswandler + weiteres Zubehor
fur nur 599,- DM. Biete 3DO Spiele auch
einzeln fir 49,- DM an. Tel. 0621,/553900
(eventuell Anrufbeantworter)

Tausche und Verkaufe Spiele fiir Saturn,
3DO, Playstation (Keine Prigelspiele). Ver-
kaufe 3DO Pal + Wing Commander 3, Gex,
Slam Jam 95, Fifa, Need for Speed fiir 999,
DM. Tel. 05261,/16061 Mo-Fr 15- 18 Uhr

Kaufe und verkaufe PC-Engine/T-
Duo/Sony PS, Soft- und Hardware. Suche
Parodius (PS) und Devil Crush (PC-Engine)
Tel. 0212,/208689 Wolfgang

Suche giinstige Spiele fiir 3DO, SNES, PS,
und Saturn zu kaufen oder zu tauschen
gegen meine MD Spiele (50 Stiick) z.B. Pit-
fall, NHL 95, Sonic Knuckles, True Lies,
NBA Jam usw. alle komplett und wie neu,
oder verkaufe meine MD Spiele je 30,- bis
65,- DM. Also schreibt schnell an Claudia
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin. P.S.
Verkaufe auch SNES Spiele (MD + SNES
Liste anfordern)

Verkaufe oder tausche 3DO, Fifa Soccer,
Rebel Assault, Super Wing, Need for
Speed, Return Fire, Starblade, Way of the
Warrior, The Horde, Playstation, Kileak the
Blood, Ace Combat, Tekken. Tel.
02266,/7951

Verkaufe SNES, MD, MCD und 32X Spiele.
Suche und tausche 3DO und Saturn Spiele.
Ruft an unter 06438,/8539 oder schreibt
an: Marc Slusarz, Portugieserstr. 12, 55278
Mommenheim

Computerclub sucht neue Mitglieder,
monatliche Clubzeitung, Spiele & Module
Verleih, Spiele & Tips & Tricks -Service usw.
Infos gegen 2,- DM Riickporto bei: Marcus
Gerresheim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Verkaufe {ber 50 SNES, MD und MCD
Games. Supergiinstig z.B. DKC 30,- DM,
SSF Il 30,- DM, Soleil 40,- DM, MCD Il Kon-
sole 50,- DM usw. 5 Seitige Liste gegen 3,-
DM Riickporto anfordern bei: Benjamin Zie-
senitz, Hohe Lieth 7, 27607 Langen

Verkaufe SNES (50/60 Hz-Schalter, Modul-
schachterweiterung) + 3 Pads + 7 Spiele +
ARP2 + Jaguar + 5 Spiele + Neo Geo ohne
Spiel + 2 Boards zusammen fiir VB 1600,-
DM NP ca. 3600,- DM. Tel. 0212,/44065

Private Spiele- und Konsolenversteigerung
(MD und SN bei Fremdanbietern eventuell
auch andere Systeme) per Telefon (Normala-
rif). Spiele ab 20,- DM. Interesse? Liste und
Informationen gegen frankierten Riickum-
schlag anfordern. Ihr kénnt auch Eure Spiele
loswerden.

Schickt eine Liste mit Preisvorstellung an:
Wolfgang Buchholz, Gutenbergstr. 11, 99423
Weimar, Tel. 03643 /65391 (Termin 17.09.95
ab 12 Uhr) P.S. Ihr kénnt die Spiel auch zu
Normalpreis kaufen!

Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Tausche SNES + 3 Joypads (1 Progr., 1
Dauerf. und 1 norm.) und 9 Spiele, z.B.
NBA Jam TE, WWF Raw, Fifa Soccer usw.)
und ein MD + 2 Joypads (1 norm. und 1
Dauerf.) mit 2 Spielen, Etern. Ch. u. Streets
0. R. 2 gegen 1 Neo Geo CD (Pal) 2 Pads
und 1-2 Spiele (z.B. Samur. S. 2 o. King of f.
'94 o. andere Games, o. Verkaufe das SNES
m. Sp. f. 550,- DM u. d. MD m. den Sp. fiir
150,- bis 200,- DM. Tel. 0345,/2021060
Roman

Verkaufe MD mit 14 Spielen (SF II, NBA
JAM, Landstalker, Probotector usw.) und
Zubehor (4 Spiele Adapter) fiir 350,- DM,
Tel. 08652,/5483

3DO Goldstar, 2 Joypads, 8 Top Spiele
glinstig zu verkaufen. Tel. 04963 /4236 ab
19 Uhr Ralf

Verkaufe Supreme Warrior 60,- DM,
Sewer Shark 60,- DM, Strahl (Zeichentricke-
pos) 80,- DM. Tausche auch gegen Fifa Soc-
cer oder Alone In The Dark und Out Of
This World. Tel. 08823 /94110

Verkaufe Jaguar (PAL) + 8 Spiele (AVP,
Iron Soldier, Tempest u.a.) fir 550,- DM
oder tausche gegen 3DO (PAL). SNES + 11
Spiele + Zubehér fiir 400,- DM, Game Gear
+ 6 Spiele 110,- DM. Tel. 06704 /739

Tausche MD Il + MCD Il + 4 Joypads + 13
Spiele (SSF Il., Sonic 142, T-2 Arcade,
Sparkster 1, Mega Turrican, Landstalker,
WWEF CD, Thunderhawk CD, Battlecorps
CD, Rebel Aussault CD) gegen Jaguar + 2
Joypads und mindestens 8 Spielen (AVP,
Cybermorph, Tempest 2000). Alles 100%
OK. Tel. 02237 /8905 Andreas + Michael.
Bis bald!!

Verkaufe Jaguar mit 3 Spielen und Zubehér
fur 345,- DM. Tausche MD+CD Spiele und
PC Spiele. Tel. 07744 /5187

Verkaufe Jaguar mit 3 Spielen, kaum
gebraucht fiir VB 300 DM.
Tel.: 09 31 /129 41 ab 19.00

Verkaufe Jaguar mit RGB-Kabel, Netzteil, 2
Joypads und 7 Spielen fiir 700,- DM (AVP,
Iron Soldier, Kasumi Ninja, Theme Park,
Syndicate, Tempest 2000). Verkaufe auBer-
dem SNES mit SFX-Converter, Netzteil, AV-
Kabel, 2 Joypads und 3 Spielen fiir 160,
DM. Tel. 02661,/2599 oder 20557

Verkaufe Jaguar (PAL) mit RGB-Kabel, 2
Pads, 8 Spielen (Kasumi Ninja, Alien vs. Pre-
dator, Bubsy, Raiden, Dragon, Cybermorph
u.a.) fir VB 800,- DM. Tel. 0203 /491905

Verkaufe, Tausche Immercenary, Opera-
tion Jumpgate, J.M. Football, Sherlock Hol-
mes, Rebel Assault, Demolition Man, u.a.
Suche z.B. Syndicate, Hell, Flying Nightma-
re, Lemmings, u.a. suche auch PSX- Spiele.
Tel. 09973,/1213 Georg

Suche Soft- + Hardware, sowie Cheats etc.
fir 3DO. AuBerdem suche/tausche ich
Laserdisc aus aller Welt. Bitte alles zu die-
sen Themen anbieten. Tel. + Fax
02131,/548964 Call Andy

Tausch und Kaufbérse in Wiirzburg, Kol
pinghaus am 4.11.95 von 9.00 bis 18.00
Uhr. Platzgebiihr 15,- DM je Meter. Eintritt
4,- DM. Anbieten kann jeder!! Anmelden
unter 0931,/571601 oder 09381/3630

Verkaufe: Sega Game Gear mit TV-Tuner,
Battery-Pack, Netzgerat und 12 Spielen,
z.B. NBA Jam, Streets of Rage 1+2, Sonic
fir VB 650,- DM, Tel. 07251/63205,
Mathias verlangen

Verkaufe MAK mit defekten Sound, 2 Plati-
nen fir 250,- DM. Und MD mit etwa 8
Spielen fir 650,- DM. Und Game Gear mit
2 Spielen fiir 250,- DM, Tel. 06303 /6147

Verkaufe: Sega Game Gear, 8 Monate alt
mit TV-Tuner und 12 Topspielen fir 600,-
DM. Anfragen an Kevin Franz, Tel,
0671/73429

Tausch und Kaufbérse in Wiirzburg, Kol-
pinghaus am 4.11.95 von 9.00 bis 18.00
Uhr. Platzgebihr 15,- DM je Meter. Eintritt
4,- DM. Anbieten kann jeder!! Anmelden
unter 0931/571601 oder 09381,/3630

Suche Games fiir 3DO, Saturn, Sony PSX,
SNES, etc. Neuheiten bevorzugt. Suche
auch Modulsammlungen + Konsolen fiir fast
alle Systeme. Tel. 0641/71250 Kirsten

Verkaufe 3DO mit 6 Top Spielen (Fifa Soc-
cer, Theme Park, Slam’n Jam, Road Rash,
Starblade, Wing Commander 3) alles neu-

Stop! Suche Game Gear + 5 Spiele (Road
Rash, Ristar, Ecco I, Sonic Spinball, PGA
Tour Golf oder andere). Biete Sonic 1+2
und SSF II. Suche auch MD+MCD Spiele.
Suche auch Jaguar mit Spielen. Ruft an
unter 02237/8905. Michael verlangen,
sprecht bitte auch auf den Anrufbeantwor-
ter!

Int. Lynx-Jaguar Club mit Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T- Tris,
Info bei: Ernst Fiirthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz, Austria, Telefon + Fax (0043)
0732/778930

Verkaufe Jaguar mit 3 Spielen und Zubehér
fir 345,- DM. Tausche MD+CD Spiele und
PC Spiele. Tel. 07744 /5187

Verkaufe Jaguar mit 3 Spielen, kaum
gebraucht fiir VB 300 DM.
Tel.: 09 31 / 129 41 ab 19.00

Neo Geo (PAL), 2 Joyboards, Memory
Card und 5 Spiele (Samurai Shodown I.
Viewpoint, Art Of Fighting Il., Tophunter,
Fatal Fury II.) Festpreis 1400,- DM. Tel.
02331/330118

Verkaufe SNES Spiele (35,- DM - 60,- DM),
Starwing, Mario Allstars, Flashback, Super
SF II. (US), DKC, Lemmings 2, Earthworm
Jim (US) alle original verpackt und mit
Anleitung. Verkaufe auch Neo Geo (VB)
und Spiele: Viewpoint, Windjammers,
A.O.F.2., Fatal Fury Special, u.m. + 2 Joy-
sticks. Tel. 0221,/8701799 Sascha ab 19
Uhr,

Suche giinstige Neo Geo Module: King of
Fighters 94, Samurai Shodown 2, Savage
Reign, Fatal Fury 3, Agressors of Dark Kom-
bat, Double Dragon, Super Sidekicks 2+3,
Windjammers. Biete auch Neo Geo, Super
NES und Sega Saturn Spiele zum Tausch.
Tel. 0221/641587

Verkaufe Neo Geo CD fiir Liebhaber (Limi-
tierter jap. Frontlader No. 217), mit RGB
Kabel, Joypads + 4 Games (Nam 1975,
Samurai Spirits, King of Fighters 94, View-
point) Neuwertig + original verpackt, VB
1800,- DM. Nur komplett abzugeben. Tel.
02131,/858207

Verkaufe: NES mit 10 Spielen, auBerdem 6
Game Boy Spiele und einen Super Game
Boy! Ruft an unter 0221,/706861 Mo-Fr
von 18-20 Uhr und Sa+So von 10-18 Uhr.
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COUNTDOWN

“a Leserhits Mega Drive

1. Sonic 3

(-) 1. Monat Jump'n Run Sega

2. The Story of Thor

3. Snatcher

(4) 5.Monat Adventure Konami

. ol r (1) 6. Monat Action-Adventure Sega

- 4. Pitfall

(-} 1. Monat Jump'n Run Activision

5. NHL‘'95

(-} 1.Monat Sportspie! Electronic Arts

6. FIFA Soccer ‘95

(10) 9.Monat Sportspiel Electronic Arts

7. Samurai Shodown

{-) 1. Monat Beat'em Up Takara

8. Landstalker

{-) 1. Monat Action-Adventure Sega/Climax

9. NBA Live ‘95

(6) 2. Monat Sportspiel Electronic Arts

10. Super Street Fighter 2

(9) 2. Monat Beat'em Up Capcom

1. Final Fantasy 3

(3) 8. Monat Rollenspie! Sqauresoft

2. Donkey Kong Country

(1) 10. Monat Jump'n Run Nintendo/Rareware

3. NBA Jam T.E. —

(4) 5. Monat Sportspiel Acclaim/Iguana

4. Super Mario Kart

(5) 29. Monat Rennspiel Nintendo

5. Int. Superstar Soccer

(2) 6. Monat Sportspiel Konami

6. WWF Raw

(9) 2. Monat Sportspiel Acclaim

7. llusion of Time

(-) 1. Monat Action-Adventure Nintendo/Enix

8. Theme Park

(10) 2. Monat Strategiespie! Bullfrog

9. Breath of Fire

(-} 1. Monat Rollenspiel Capeom

10. Soulblazer

(-} 1. Monat Action-Adventure Enlx

B\ Mitmach
B e

Schickt uns einfach eine Liste
gen drei Lieblingstitel zu. Eir
findet |hr im Borsenteil; unc
an, auch Eure Systeme al
Spiele flir mehrere

. Super Burnout !
- Wing Comander 3 . ;ﬁ

Leserhits Alle Systeme

1. Daytona USA

(2) 4. Monat Rennspie! Sega

2. Tekken

(-} 1. Monat Beat'em Up Namco

3. Wing Commander 3

(-} 1. Monat Shoot'em Up Electronic Arts

4. Final Fantasy 3

(6) 4. Monat Rollenspiel Squaresoft

5. Virtua Fighter

(-} 1. Monat Beat'em Up Sega

6. Sonic 3

(-} 1. Monat Jump'n Run Sega

1. Donkey Kong Country

(1) 9. Monat Jump'n Run Nintendo/Rareware

8. NBA Jam T.E.

(3) 4. Monat Sportspie! Acclalm/Iguana

9. Alien vs. Predator

(-} 1. Monat Shoot'em Up Rebellion

10. Super Mario Kart

() 1. Monat Rennspiel Nintendo

Leserhits PlayStation Leserhits Saturn Leserhits Jaguar

1. Tekken

(4} 1. Monat Beat'em Up Namco

1. Daytona USA

[} 1. Monat Rennsple| Sega

1. Alien vs. Predator
(1) 18. Monat Shoot'em Up Rebelllon

(-} 1. Monat Rennspiel Nameo

2. Virtua Fighter

() 1. Monat Beat'em Up Sega

2. Tempest 2000

(4} 17. Monat Shoot'em Up Liamasoft

3. Toh Shin Den

(-} 1, Monat Beat'em Up Takara

3. Panzer Dragoon
(-} 1. Monat Shoot'em Up Sega

3. Rayman

{+} 1. Monat Jump‘n Run Ubl Soft

4. Raiden Project 4. Bug! 4. Super Burnout
() 1. Monat Shoot'em Up () 1. Monat Jump'n Run Sega {) 1. Monat Rennspiel Atari/Shen
5. Destruction Derbhy 5. Clockwork Knight 5. Cybermorph

(-} 1. Monat Rennspiel Sony Interactive Europe (-} 1. Monat Jump'n Run Sega

(5) 2. Monat Shoot'em Up ATD/Atarl



TEST MEGA DRIVE

Batman
Forever

Spitzt die Ohren: Batman sucht das Mega

Drive heim!

MEGA DRIVE
Beat’em Up / 1-2 Spieler
chwarz wie die Nacht und
s ein Oberkorper, hinter
dem sich ein Marky Mark ver-
stecken kann: Batman fasziniert
die Kinogdnger so sehr, daB es
sich kaum ein Fan erlauben

kann, ohne entsprechendes
T-Shirt rumzulaufen - zumin-

L

Sandrie: Auf
dem Mega Drive
sieht die Grafik

e

dest in den USA. In Deutsch-
land halt sich der Enthusiasmus
noch in ertraglichen Grenzen.
Nichtsdestotrotz  war  das
Videospiel zum Film ebenso
unvermeidbar, wie von vielen
sicherlich herbeigesehnt. Die
Programmierer von Probe sind
auf die geniale Idee gekommen
und haben die Lizenz zu einem
Beat'em Up verwurstet - mal
was ganz anderes. Von der brei-

Il-Konkurrenz machen. Abgesehen
von der rauschigen Sprachausgabe
gibt es an dieser Konvertierung

ten Masse hebt sich Batman
Forever durch seinen exquisiten
Look ab: Die Schauspieler wur-
den vor dem Blue Screen
gefilmt, digitalisiert und ténzeln
nun in unglaublich flottem
Tempo durch die Levels - ruk-
kelfrei und in einer Qualitat, wie
man sie bisher nur von einer

Im Trainingslager kam pfen-obln bzw. Batman gegen Hologramm-Gegner

kénnt lhr in der Rolle von Bat-
man und Robin entweder als
Team oder Gegner antreten.

TEST MEGA DRIVE ]

HERSTELLER: ACCLAIM/PROBE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT/PSX

kaum unspekta- | nicht viel auszusetzen - die Kré- indizierten Prigelei kannte. Vor SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
5 : Hoa § : L. : : i . LEVELS: 8
kuldrer aus, als bei nung wire jedoch die Original-Mu- dem eigentlichen Einsatz wird BEsonDthBntE
der  getesteten | sik von U2 oder Seal gewesen. 4on Spielern freundlicherweise CA. PREIS: 139, DM
SNES-Version. Aber wir wollen nicht undankbar ein PraWerk Gt im Teainings: MUSTER VON: ACCLAIM
Der fulminante | sein: Man sieht dem Endergebnis 8

SpielspaB von Batman Forever

an, daBl man sich bei dieser fetten

Lager gewdhrt, in dem man sei-

t mintel gut \ sehr {super

resultiert nicht nur aus der makel- | Lizenz - anders als bei so manch nen Lieblings-Helden  (wahl- e
losen Optik (die dem Film-Vorbild | anderem Spiel - viel Mithe beim  weise Batman oder Robin)
sehr nahe kommt), sondern auch | Leveldesign gegeben hat. Nicht  sogar mit allerlei nutzlichen

aus der enormen Vielfalt an Spe-
cial Moves, die aus dem Filmstrei-
fen fast schon eine waschechte SF

il el

nur Fledermaus-Fans miissen

zugreifen!

Dingen ausstatten darf, wie
zum Beispiel mit dem Batarang.
Beim Zwei-Spieler-Modus

PLAYSTATION 579,- DM VIDeEOSPIELE - HARDWARE - MANGA ZUBEHOR UND MEHR. .. GAME FAN 15- pm
SATURN + V. FIGHTER + C. NIGHT 879,- DM EGM 15- pm
GOLDSTAR (NTSC) 499,- DM EDGE 15- pm
PANASONIC FZ-10 DT/US 649,- DM s :
PAL-WANDLER 89,90 DM ATURN FAN 25 DM
POWERSTATION 179,- DM PLAYSTATION FAN 25 pM
GOLDSTAR 3D0 699,- DM Jacky says... They're faster than Lightning!!! [Raillitt div. ab 24,90 pm
JAGYAR, SONY PSX REAL3DO: secajpsturn [ GAME BOYT
o B ENTERTAINMENT STSTEM
DeEUTSCH DeuUTsSCH DEUTSCH DeEUTsSCH DeEUTSCH DeEUTSCH
Alien vs. Predator 109,90 DM § Ace Combat 99,90 DM § Creature Shock Alien Trilogy (Nov) 109,90 DM § Actroiser 49,90 bM Daffy D 6490D
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TEST MEGA DRIVE

Micro Machines
Turbo Tournament °96

...der Klassiker geht in die dritte Runde und
legt noch einmal kriftig zu!

— .

MEGA DRIVE

-fRenns_p'i;I 4 1-8-Spieler_.

N achdem das englische Pro-
grammiererteam Code-
masters Ende letzten Jahres den
durchaus gefélligen Nachfolger
zum legenddren  Rennspiel
Micro Machines auf den Markt
gebracht hat, liberrascht es uns
erneut mit einer Reihe von
Neuheiten. Doch eins nach dem
andern... Am Anfang gilt es,
sich zwischen unterschiedlichen
Rennmodi zu entscheiden. Man
hat hier die Auswahl zwischen
Zeit-, Ligen- oder Challenge-
Fahrten, jeweils im Normal-
oder Pro-Status. Ein beson-

derer Leckerbissen ist natirlich
der Partymodus, in dem, wie
schon im zweiten Teil, bis zu 16
Spieler gegeneinander antreten
kénnen. Hat man nun eine der
zahlreichen Méglichkeiten aus-
gewidhlt, geht die wilde Hatz
auch schon los! lhr steuert in
altbekannter Manier aus der
Vogelperspektive Eure unter-
schiedlichen Vehikel lber die
insgesamt 54 Strecken, wobei
es gilt, krachenden Poststem-
peln, kreischenden Bohrern

oder gelben Quietschentchen
auszuweichen und sich auf dem
Grill die Rader nicht zu ver-
brennen. Doch wer gedacht
hat, es gehe hier so locker zu,
wie bei den Vorgingern, ohne

Von Super Mario Kart abgeschaut: Der "Schatten" markiert die bisher schnellste Runde, die es im

TT- Single Race zu schlagen gilt

.

Uwe: Sehr
ordentlich, was
die Jungs von
Codemasters da
abliefern!  Micro
Machines '96 hat
alles, was ein wit-
ziges Rennspiel so
bieten sollte, und gerade die klei-
nen Verbesserungen gegeniiber
den beiden Vorgingern, wie die
Kursiibersicht am Anfang, wissen
zu Uberzeugen. ZweckmiBige
Grafiken und knackige Sounds
beleidigen auch nach lingerem
Spielen nicht Euer Auge und Ohr.
Prunkstiick ist nach wie vor der
oberspaBige Zweispielermodus, in
dem es echt zur Sache geht. Hier

e e ==

etwas Training, der irrt. Im Ver-
gleich dazu ist der Schwierig-
keitsgrad durchaus gediegen,
auch wenn diesmal eine Uber-
sicht Gber den Kurs am Anfang
eine durchaus brauchbare Hilfe
ist, die bei Micro Machines 1
und 2 leider fehlte. Nichtsdesto-

Best Lap

= =597

wird jede Freundschaft auf eine
echte Probe gestellt, wenn es
darum gilt, bei der wilden Hatz
iiber Toaster und Grill den Mit(Ge-
gen)spieler hinter sich zu lassen.
Ein weiterer Pluspunkt bei Micro
Machines ist der geniale Construc-
tion-Kit, der wirklich keine Wiin-
sche offen liBt. Es macht einen
HeidenspaB3, immer wieder neue
Kurse zusammenzubauen und aus-
zuprobieren; ein dickes Lob noch
einmal dafir! Alles in allem kann
ich Micro Machines wirklich nur
weiterempfehlen; auch Leute, die
schon einen der beiden Vorginger
besitzen, sollten 'mal probespie-
len, es lohnt sich!!

trotz sollte man die ersten Level
einigermafen unbeschadet
uberstehen. Wer es schafft,
dreimal in Folge als Erster Uber
die Ziellinie zu fahren, hat die
Moglichkeit in einer Bonus-
runde ein Extraleben zu erhal-
ten. Auch kann man sich die

¥ abyre

0-30°°
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Die Szenarien sind wieder sehr ausgefallen. Die wilde Jagd geht durch Bade-
wannen, fithrt Euch iiber den Friihstiickstisch, durch
Sandkasten und vieles mehr

I ErE

Alte

Man trifft auch wieder auf zahl-
reiche alte Bekannte, z.B. Spider
aus Tell zwel...

«.und Spider '96 im dezent ver-
besserten Qutfit




Rundendreherei etwas vereinfa-
chen, indem man seine Gegner
mit geblhrendem Abstand
nach der ersten Runde hinter
sich gelassen hat, so da3 man
zum vorzeitigen Sieger erklart
wird. Natirlich darf hier die
schon aus Micro Machines 2
bekannte Hupe nicht fehlen,
auch wenn sie die Gegner gen-
ausowenig dazu bringt, einen
vorbeizulassen. Im Ligamodus
hingegen gilt es, sich in drei Divi-
sionen gegen seine Konkurren-
ten durchzusetzen und sich
schlieBlich die Krone des besten
Fahrers aufzusetzen. Spannend
geht es auch im Head-to-Head-
Modus zu, wo lhr entweder
gegen Computergegner bezie-
hungsweise menschliche Mit-
spieler antreten konnt, wah-
rend lhr im Time-Trial eine
moglichst schnelle Zeit Uber
wahlweise eine oder drei Run-
den aufstellen miiBt. Die Krone
setzen die Jungs von Codema-
sters jedoch mit ihrem neuarti-
gen Construction-Kit auf. Hier
kann man, angefangen vom
Streckenverlauf und Fahrzeug
Uber Bodenhaftung sowie sogar
Witterungsverhdltnisse,  wirk-
lich jede Kleinigkeit einstellen
und seiner Kreativitdt freien
Lauf lassen. Neben den Neuhei-
ten  wie  unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade gehort
gerade dieser Construction-Kit
zu den auffilligsten Innovatio-
nen des 96er Upgrades.

S, = E =

Ulf: Ich drehe
schon seit Stun-
den  gemiitlich
meine Runden...
Unerklirlicher-
weise hatte ich
schon immer ein
Faible fir Drauf-
sicht-Rennspiele, wobei die mei-
sten modularen Versuche leider
griindlich in die Hose gingen. Bei
Micro Machines’96 komme ich
hingegen wieder einmal voll auf
meine Kosten. Die Spielbarkeit
ist einfach vorbildlich, die Opti-
onsvielfalt gigantisch, und die
Technik gewohntermaBen
unspektakuldr, aber zweckdien-
lich, wobei die Soundeffekte
durch satte Motorengeriusche
gehorig aufgebohrt wurden. Mit
der dritten Auflage hat Code-
masters das Spielprinzip jedoch
allmahlich ausgereizt. Bis auf den
Construction-Kit werden erfah-
rene Spielzeug-Rennpiloten
kaum groBartige Erneuerungen
entdecken kénnen. Im dbrigen
wurde das Spieltempo in einigen
Runden, insbesondere beim hek-
tischen Hovercraft-Treiben,
Ubertrieben hoch angesetzt.
Ansonsten: RennspaB pur, insbe-
sondere ab zwei Personen auf-
wirts,

"TEST MEGA DRIVE

Der geniale Construction-Kit:

L. v |
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R to Edit fNap. € to Change Block
-4 § §

Please Select Vehicle

Spesd: 150 WPH > .
+ Brip: g+

Pecel: 3

Heather: Hindy

..auch die
Witterungsbedingungen ...

..oder die Fahrzeuge lassen sich
auswihlen!

Hend To Hend

TT Challenge
League

Pro Challenge "
Pro Heud To Head @
Pro TT Chullenge :.:

Pro League
TT Single Race

BLST 3 Lt
-0 TaLOMU

MLEST 1 LT
Mo faLong
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Zum Zwei-Spieler-Modus gibt es nur folgendes zu sagen: Fun pur!

Am Anfang gibts neuerdings eine

grobe Kursiibersicht
5 Neues Outfit
& Mo Mah o l ) P e
QAM 2 LLaps £ 2 S
& EEESEEEEassEEasEss
sasassesezsssasass

Die Grafik des Vorgangers wurde
leicht verbessert. Hier ein Kursab-
schnitt aus Micro Machines 2
(oben)
und einer aus der neuen ‘96-er
Version (unten)

Da fallt der Hammer! Die
Kurse sind wieder mit al-
lerlei skurrilen Gefahren

gespickt
"“E -

\b- ’ TEST MEGA DRIVE '
3l : MERSTELLER: CODEMASTERS

DATENTRAGER: 8 MRIT-MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER

UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

LEVELS: 50+

BESONDERHEITEN: J-CART, BATTERIE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: CODEMASTERS
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69% SOUND /FX
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Mega CD
Actionspiel/ 1 Spieler

Surgical Strik
In dieser gnadenlosen Ba
haltet Ihr die Aufgabe, die \
nem miesen Schurken na
zu saubern. Eine schis
pe aus vier tapferen
Euch dabei zur Seite, w:
re Kampfmoglichkeite
oder Gewehr bes
nes Fadenkreuzes

Bevor man sich hinter
fallt erstmal die Ent-

M, OY 00 men D:EE:IEE
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r eines von sechs Renn-
chdem eine von drei
ten und der Schwierigkeits-
It sind, geht es an den
‘Arcade Modus ist es notwen-
den acht besten Fahrern zu
, um die nachste Runde zu er-
chen. Ein Trainingslauf bietet Gele-
nheit alle acht Strecken besser ken-
nzulernen und im Championship-
5 geht es um den Weltmeisterti-
. Was soll ich nur sagen ? Formel 1-
gerne, dann aber bitte realistisch!
Wenn sich eine Haarnadelkurve ohne
- Schwierigkeiten mit 130 Sachen neh-
- men lakt, Spitzenfahrer wie "Schumi"
und Hill sich standig um die letzten
Platze streiten und meine Freundin
(Amateurspielerin!) selbst im hoch-
sten Schwierigkeitsgrad problemlos
_ auf den ersten Platz fahrt, dann hat
- das mit Realismus nicht mehr viel zu

tun. Die Kronung des Ganzen ist eine

vollig nutzlose Pit Stop Op-

tion. Vielleicht klappt's ja F U N

beim dritten Versuch?

(Guido) 430/ .

auch im 32-Bit Gewand
SATURN
Jump’n Shoot / 1 Spieler
D er Background fiir Shinobis
neuesten Einsatz bildet mal
wieder die klassische Dreiecks-
geschichte: Der Gute (Joe
Higashi) rettet sein Herzblatt
(Aya) aus den Klauen eines
Schurken (Kazuma). Jedes wei-
tere Wort zur Story wire schon
zuviel; schlieBlich wird die kom-
plette Tragodie anhand, teilweise
minutenlanger Videosequenzen
anschaulich erklart. Die Desig-
ner hielten natlrlich am hipf-
und Shuriken-lastigen Spielprin-
zip weiterhin fest. Wie auf dem
Mega Drive schleicht Ihr mit Joe -
diesmal im neuen Outfit und
komplett digitalisiert - durch ins-
gesamt neun lange Levels, vollge-
spickt mit allerhand fernostli-
chen Gemeinheiten. Sein wich-
tigster "Freund" ist nach wie vor
sein blinkendes Samurai-
Schwert, mit dem er die duBerst
unkommunikativen  Widersa-
cher durch diverse Schlagtechni-
ken feinsduberlich filetieren
kann. Gelibte Spieler kénnen die
elegante Hieb- und Stichwaffe
auch dazu benutzen, herbeiflie-
gende Wurfsterne mit einem gut
getimten Schlag wieder zum
Besitzer  zuriickzubeférdern.

Shurikens habt Ihr nattrlich auch
wieder im Gepack, allerdings

Diesen Brocken solltet Ihr nur mit Sprungattacken aufRer Gefecht setzen
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Der kultige Vertreter des Jump’n Shoot-Gen-
res Shinobi alias Joe Higashi erstrahlt nun

T l:.
UIf: Shinobi X =
Shinobi  2000?
Leider Fehlanzei-
ge. Mit dem
frdhen  Saturn
Release hat sich
Sega leider kei-
nen Gefallen
getan. Statt ein furioses Action-
spiel zu zelebrieren, wird der
Spieler nur mit einer eher durch-
schnittlichen Jump'n Shoot-Kost
abgespeist, da die sonstige Prise
Genialitit  schlichtweg fehlt.
Breitgetretene Mainstream-Ele-
mente umsdumen stattdessen
das gesamte Leveldesign, wobei
einige Passagen sogar vom Mega
Drive-Shinobi iibernommen
wurden. Besonders drgerlich ist
zudem die strifliche Vernachlis-
sigung der technischen Kompo-
nente. Zwar steigert sich die
Grafik bis hin zu einem photo-
realistischen Hintergrundlayout,
insgesamt wird die Saturn-Hard-
ware jedoch nur sehr verhalten
eingesetzt (insbesondere die
kiimmerlichen Endgegner sind
alles andere als spektakulir).
Musik? Nun ja, es gibt sie. Shi-
nobi X ist sicherlich kein schlech-
tes Game, leider aber eine klare

streng limitiert. Zur Verteidi-
gung steht Euch ferner ein magi-
sches Schwert zur Verfligung,
bei dem selbst kraftige Burschen
schnell kleinbei geben, eine ein-
malige Ninja-Magie mit der Wir-
kung einer Smart-Bombe sowie
der Shinobi-Schatten, durch den
Ihr noch mehr Treffer einstecken
kénnt.

Mogelpackung, da das Spiel
gerade einmal  32X-Niveau
besitzt.

- - - =g

Im zweiten Level miifit Ihr Euch mit-
tels briichiger Aste bis zum Wipfel
vorkampfen

PLAVFRCL I I LI 1T %

Wenn lhr mit dem magischen Schwert zulangt, erscheint ein grofer Samural-
krieger im Hintergrund

TEST SATURN =

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX
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Wizard Pinball

...s0 eine Art Dragons Fury im Pocketformat

GAME GEAR
Flipper / 1 Spieler

er diabolische Wizard ist

der Herr des Flipperspiels,
den lhr mittels gezielter SchiiBe
von seinem finsteren Thron
stirzen mufBt. Soweit zur Mini-
Einleitung zu diesem Pinball-Ga-
me. Freunde des original Arca-
de-Groschengrabs werden
sicherlich keine Schwierigkeiten
mit der Handhabung haben,
wobei es sich allerdings nicht

7

UIlf: Angesichts
dieser miden Flip-
perei diirfte die
Pharma-Industrie
einen mangelnden
Absatz an
Schlaftabletten
befiirchten. Trotz
einiger uniibersehbarer Dragons
Fury-Anleihen kommt aufgrund
ausgeprigtem Innovationsmangel
nur wenig Flipperlaune auf.
Domark serviert dazu passend
einen tristen technischen Rahmen.
Die Grafik stellt eine klare Igno-

um eine reine Simulation, son-
dern um einen abgedrehten
Videospiel-Flipper a la Dragons
Fury handelt. Der groBBe Flip-
pertisch umfaBt drei Bildschirm-
langen und wird durch insge-
samt  sechs  Flipperfinger
bewacht. Auf dieser Spielflache
tummeln sich die gangigen Flip-
per-Zutaten in Form von Bum-
pern, Targets, Roll Over-Fel-
der..usw. Gelingt es Euch, samt-
liche Buchstaben eines Wortes
zum Leuchten zu bringen,
macht |hr Bekanntschaft mit

ranz gegeniiber der Game Gear-
Farbpalette da, wihrend sich die
Soundkulisse nur durch diverse
Pieps-Gerdusche zaghaft bemerk-
bar macht. Angesichts der nicht
immer nachvollziehbaren Ballphy-
sik hitte Newton zudem seine
Gravitations-Theorie noch einmal
Uberdenken missen, zumal die
Kugel immer wieder gerne am
oberen Teil des Flipperfingers kle-
ben bleibt (besonders bei den
Bonustischen). Fazit: Ein glatter
MittelmaB-Flipper mit konsequen-
ter Spartechnik.
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einen von insgesamt vier Bonu-
stischen, in denen |hr Euer
Punktekonto kraftig erhohen
kénnt. Hektiker werden zudem
an der Multiball-Option ihre
helle Freude haben.

TEST GAME GEAR

Wenn die Pfeile blinken,
gelangt Ihr durch einen
gezielten Schuf in einen
Bonustisch

TEST GAME GEAR -

HERSTELLER: DOMARK

DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: (A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 1+ 4 BONUSTISCHE
BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89-DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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TEST SATURN

Pebble Beach
Golf Links

Bei der ersten Golfsimulation auf dem Saturn
habt lhr Gelegenheit Euch mit "Golfschwerge-
wicht" Craig Stadler zu messen

— —— — --“‘
Sport / 1-4 Spieler

E in  kurzes  Digi-ntro

stimmt auf die erste
Saturn-Golfsimulation ein. Wie
der Titel bereits sagt, wird auf
den 18 Ldéchern des Pebble
Beach Kurses gespielt, die bis ins
Detail dem Original nach-
empfunden wurden. Sechs ver-
schiedene Spielvarianten stehen
zur Auswahl. Es gibt zwei Tur-
niermodi an denen bis zu drei
menschliche Mitspieler teilneh-
men koénnen, bis zu vier Spieler
treten im Stroke Play oder
Skins Match gegeneinander an
und beim Match Play kann man
zu zweit seine Fahigkeiten unter

r
Hofmann
| 2nd stroke
i 293 yards B
B ~d  13mph

3¥Y Y0y

Liegt der Ball eingegraben im Bunker, empfiehit sich in

In der "Ball View" werden die Textu-
ren auf dem Kurs ausgeblendet

machen will, tut dies im Practice
Modus. Im Optionsmenl wer-
den Zusatzgrafiken zu- und
abgeschaltet, auBerdem Einstel-
lungen an Schwierigkeitsgrad
und Sound vorgenommen. Wer
mochte, kann sich vor jedem
Abschlag eine 3D-Animation
und ein Video zur jeweiligen
Bahn ansehen sowie einigen
Hole 6

Par5.516y {3nd_stroke

g o

Jedem Falle ein Schiag mit dem Sand Wedge

Beweis stellen. Ist kein menschli-
cher Mitspieler zur Hand, wird
dessen Part von Computergeg-
nern, unter diesen auch Craig
Stadler, dbernommen. Wer
sich zundchst mit den Ticken
der einzelnen Locher vertraut

Hofmann
ist stroke
P 115 yard:

Tips von Altmeister Craig Stad-
ler lauschen. Die Steuerung ist
relativ unproblematisch.
Zunichst stellt man Schlagrich-
tung und FuBstellung ein und
wahlt das geeignete "Holz" bzw.
"Eisen" aus. Anhand einer kreis-

Uber die Energleleiste wird die Schlagstirke bestimmt

. Ho}'ann - f,g"""

Guido: Ich muB
Craig Stadler

recht geben, wenn
er sagt "there is
no place like Peb-
bles Beach". Die-
ser Kurs stellt fiir
jeden "Heimgol-
fer" eine echte Herausforderung
dar. Dennoch, 18 Lécher bleiben
nun 'mal nur 18 Lécher, auch
wenn sie noch so interessant sind.
Die Grafik ist zwar hibsch, fir
Saturnverhiltnisse aber nicht
gerade umwerfend. Zuschauer
und Biaume werden ziemlich "pixe-
lig" wenn man ihnen etwas nahe
kommt. An der Steuerung gibt es

Par3 166y

Kurze Chips erfordern beim Schiagen aufierst
genaues Timing

féormigen Energieleiste wird die
Schlagstirke bestimmt und mit
Hook und Slice auf die Flugbahn
des Balles EinfluB genommen.
Wihrend die digitalisierte Spiel-
figur zum Abschlag ansetzt, a8t
sich der Ball durch entsprechen-
des Driicken des Steuerkreuzes

mit Top Spin oder Back Spin
versehen. 10 Schldage kénnen
abgespeichert und im Replay-
modus spater noch einmal

angeschaut werden.

I»lbfmann

Handicap
Longest Drive
Nearest 4o 7311

; LonpestPatt

>3 I

Fairway Drive & =
Par or Befler ‘_‘ .
Greenin Reg . T

SRR =

Angefangen von "Individual Records"
bis hin zu "Miracle Shots" gibt es
ausreichend Zahlenmaterial fiir alle
Statistik-Freunde

kaum etwas auszusetzen. Aller-
dings hitte ich mir eine zusitzliche
"Chip-Option" gewiinscht, da
kurze Schlige dem Spieler
unglaubliches Timing abverlangen.
Sehr gut gefillt mir die Tatsache,
daB sich eine ungiinstige Ball-Lage
beim folgenden Abschlag spiirbar
auf die Weite auswirkt. Der Sound
beschrinkt sich auf das Nétigste -
etwas dudelige Hintergrundmusik,
Schlaggeriusche, Applaus und ab
und zu ein Kommentar zum Spiel
von Craig Stadler. Mit Pebble
Beach ist Sega zwar nicht die ulti-
mative Golfsimulation gegliickt,
zufriedenstellend ist das Ergebnis
aber allemal.

Al o ae = _~ . -~
o Ny o W R e
I Ll I e s T, SVR

Kleine Videosequenzen wahrend des
Splels lassen die richtige Golf-Atmo-
sphéare aufkommen

Zwel Raster geben iiber die genaue
Lage des Balls auf dem Griin
Auskunft

Nole ©
Pars 16y

Cooper

Nice BIRDILI

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 18 LOCHER
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: KA,
MUSTER VON: SECA
schiecht 1 mineal : gut E s;anmpe

62% GRAFK
$8% SOUND /FX

. "
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Cyber Sied

Spielen wie anno dazumal: Namco greift
das uralte Battle Zone-Thema auf

PLAYSTATION
Shoot‘em Up/1-2 Spieler

inige junggebliebene Spiel-
hallen-Veteranen von Euch
dirften sich sicherlich noch an
Ataris Battle Zone-Automaten

mit der schmucklosen Vektor-
grafik erinnern. Mit einem futu-
ristischen Panzer und zwei
Sticks konnte man sein Gefédhrt
damals durch eine karge Land-
schaft dirigieren und mit geziel-
ten Schissen abstrakte Poly-
gon-Objekte vernichten. In die-

UIlf: Diese Arca-
de-Konvertierung
hatte Namco uns
lieber  ersparen
sollen. Mag sein,
daB die minimali-
stische Ballerei als
Minzgrab noch
seinen Reiz hatte, in den eigenen
vier Winden ist der SpielspalB
jedoch so kurzlebig wie ein
Schneeball in der Hélle. Im Solo-
Game nehmt Ihr einfach das
Gefdhrt mit der besten Panze-
rung, driangt den Gegner in die

v

selbe Kerbe schlagt auch Nam-
cos Aradeautomat. In dieser
doch so brutalen Welt finden
Gladiatorenkdmpfe der beson-
deren Art statt, wo sich in einer

TEST PLAYSTATION

Ecke und ballert was das Zeug
hdlt, bis die Energieleiste ihren
Geist aufgibt - |hr merkt schon:
Von Spielkultur keine Spur. Nur
im Zwei-Spieler-Modus kommt
eine dezente Motivation auf,
wobei der, fiir PlayStation-Verhilt-
nisse bescheidene Rahmen den
SpielspalB deutlich triibt. Nervig ist
zudem das ewige Ruckeln, wenn
Euer Panzer eine Barrikade
beriihrt, da die Spielfliche so klein
ist, daB solche Karambolagen sehr
haufig passieren.

schieBen. Fir eine Prise Taktik
sorgen diverse Pick Ups, wie
beispielsweise Energieauffiiller,
diverse Schutzschilde, sowie
neue Waffensysteme.

speziellen Arena zwei hochge-
zlichtete Panzer gegenlber ste-
hen. Frei nach dem Motto "Es
kann nur einen geben" machen
sich die beiden Mutanten-Pilo-
ten daran, den Kontrahenten
mittels limitierter Raketen- und
Laserschusse schrottreif zu

TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: 6.0KTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: SPLIT-SCREEN

CA. PREIS: 95,95 DM

MUSTER YON: DYNATEX

My SHIELD 2

ENEMY .~!'-.’-,:i

1

v v
1 schr isuper
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n 0
schiecht T miteel, 2 Fut
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Sechs Panzer mit unterschiedlichen
Attributen stehen zur Auswahl

LOSE
DR

im Zwei-Spieler-Modus bekommt lhr nur eine "nackte" Polygon-Arena zu Gesicht

Mar Basier prasentiert:
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MEGA FUN 8/95 ,Fever Pitch Soccer offenbart reichlich
Spielkultur und vor allem Fun, Fun und nochmals Fun.
Steh ich doch normalerweise auf ernsthafte Simulationen,
haben mich vor allem die witzigen Special Moves restlos
begeistert. Fever Pitch Soccer spielt problemlos um den
16-Bit-Meistertitel.“ GOLDGAME: 87%, SNES.

- : L
| ‘AA - - - -

MANIAC 8/95 ,Nicht denken, sondem kicken:
Rasantes 'Plug & Play' Fuball mit viel Action
und dezenten Gags. Wer ein ansprechendes und

L R e s 2ads s B SN technisch einwandfreies Action-Soccer sucht, das
m * L i -@. ]EtZt erhéltlich! TO:I-AL _8/.95 »Flotter all-“-‘ _J_ed_% andere _ die Kumpels nach drei Sekunden kapiert haben,
|} oo | ‘ s Fui»ba.ilspu-.?l; s,ch{wll erlernbare Stleluer.ung liegt hier richtig.“ Spielspa® 80%, Mega Drive.
:2 ’ Q AAYy und viel, viel Action lberzeugen. Ahnlich

i E wie bei 'NBA Jam T.E." stehen Spaf sowie

reine Action im Vordergrund des
Geschehens.” TOTAL!-Check: Fazit ,,2*

Komplett in Deutsch!

) b - b _— - - - b - - - b - — — —T—
g E‘u" EB ' 18 > _ HJETZT GEHT'S LOS!
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TEST SATURN

5IDE

MEGA FUN

Virtua

Fighter

Remix

Die Mannen von AM2 unterzogen das Origi-
nal der bahnbrechenden 3D-Priigelei noch ein-
mal einer ausgiebigen Schénheitsoperation
und iibertrafen dabei sogar die Arcadema-

schine

- - R -

SATURN
Beat’'em Up / 1-2 Spieler

D ie Arcademaschine sorgte

im Jahre 1993, insbeson-
dere in Japan fur Furore und
bescherte Sega damit einen
ihrer bisher gréBten Spielhallen-
Erfolge. Durch die unerwartete
Popularitit des Beat’em Up-Ti-
tels hatte Sega endlich einen
Software-Trumpf im Armel, um
ihre neue Konsole trotz des ver-
gleichweise hohen Preises an
den Mann zu bringen. Dies war
der ausschlaggebende Punkt
dafiir, daB AM2 unter Hoch-
druck an der Saturn-Version

werkelte, um den Silberling
rechtzeitig bis zum Release der

Next Generation-Konsole fer-
tigzustellen. Das Ergebnis iber-
zeugte in spielerischer Hinsicht
die Fachpresse und Verbrau-
cher gleichermalen, wobei, ins-
besondere nach dem erschei-
nen von Toh Shin Den und Tek-
ken, ein Manko deutlich wurde:
Die Technik kann durch die klo-
bigen Polygon-Gebilde und
unibersehbaren  Grafikfehler
im Replay-Modus nicht mehr
mit  vergleichbaren  Titeln
mithalten. Diese  Schmach
lieBen Yu Suzuki und seine
AM2-Truppe natirlich nicht
lange auf sich sitzen und so
wurde das Spiel in einer Son-
derschicht einer kompletten
Uberarbeitung  unterzogen.
Das Ergebnis mit dem Unterti-

Ulf: Mit der
Remix-Version hat
AM2  eindrucks-
voll bewiesen, daf3
der Saturn sehr
wohl zur einer
Technik auf héch-
stem Niveau
imstande ist. Die ehemalige
gesichtslose und klobige Polygon-
Truppe sieht nach der Uberarbei-
tung durch die Textures ungleich
detaillierter und realistischer aus.
Selbst Feinheiten, wie beispiels-
weise Gesichtsziige kann man nun

e S

tel "The Remix" unterscheidet
sich in grafischer Hinsicht gra-
vierend von der Ur-Fassung.
Zuniéchst wurden samtliche 3D-
Fighter mit Textures (berzo-
gen, so dafB sie durch die spezifi-
sche Oberflachenstruktur
ungleich realistischer wirken.
Durch dieses Verfahren konnte
auch das Problem der Ecken
und Kanten aus dem Weg
gerdaumt werden, denn samtli-
che GliedmaBen der insgesamt
neun Recken wurden "abgerun-
det" wund wirken deshalb
wesentlich geschmeidiger als in
der Ur-Version. Erst auf den

problemlos erkennen. Auch wenn
sich spielerisch gegeniiber der
Urfassung nahezu nichts verin-
dert hat, verspriiht die neue Vir-
tua Fighter-Auflage durch die neue
Hochglanz-Technik noch mehr
Prigellaune und kommt dabei
dem  Konkurrenten  Tekken
bedrohlich nahe (siehe Extraka-
sten). Aufgrund der beigelegten
"Goodies" und dem unverschimt
ginstigen Preis dirften zudem
viele Besitzer des Original-Virtua
Fighters ohne Reue zum Wieder-
holungstiter werden.

TR D a

zweiten Blick erkennt man
zudem, daB auch sidmtliche
Spielflichen einem optischen
Face-Lifting unterzogen worden
sind. Um die grafischen Verbes-
serungen abzurunden, wurden
auch die urspriinglich nackten
Polygon-Visagen im  Players
Select-Screen durch Zeichnun-
gen im Anime-Stil ersetzt. Spie-
lerisch ist hingegen (fast) alles
beim alten geblieben. Nach wie
vor handelt es sich, mal abgese-
hen von der dreidimensionalen
Perspektive, um ein klassisches
Zweikampfspiel a la Street Figh-
ter 2, nur mit dem kleinen

Beim finalen Bonusgegner Dural halten sich die grafischen Veranderungen
noch in Grenzen




TEST SATURN

L3

Uwe: Um es
gleich vorweg zu
nehmen: Far
mich stellt Virtua
Fighter  Remix,
neben  Tekken,
das zur Zeit
beste Priigelspiel
im Konsolenbereich dar. Dies
liegt nicht zuletzt an der zeit-
gemiBen 3D-Aufmachung, die
durch farbenprichtige Textures
. glanzt. Erst nach lingeren Fights
- - e - SIS wird einem wieder klar, daB Vir-

: . tua Fighter Remix die Mutter
aller 3D-Priigelspiele ist und
zunichst wohl auch bleiben wird.
Das intelligente Gameplay sowie
die mit Bedacht designten Cha-
raktere lassen da keinen Zweifel
aufkommen. Was Tekken im
Bereich Hintergrundgrafik und
detaillierten Kampfern voraus
hat, gleicht Virtua Fighter Remix
CHOMDION 2 W= Programers zudem mit geschmeidigeren Ani-
Motor Kaneko mationen und realistischer wir-
S kenden Kampfern nahezu aus.
Letztendlich solite jedoch nicht
die grafische Aufmachung son-
dern das Gameplay {ber dem
SpielspaB stehen, und da kann
Virtua Figter Remix seinem arg-
sten Konkurrenten Tekken auf
jeden Fall das Wasser reichen.

=

Unterschied, daB man durch CHEMBION 1 CHALLEMNGER
einen Ring Out (den Gegner
von der Spielfliche drangen) T T BB - . - [ESeEEL
bereits vorzeitig zum Sieger
erklart wird. Neu hinzugekom-
men ist lediglich der Ranking
Mode, indem |hr Euch mit
einem Leben mdglichst gut
behaupten miBt, ©  um
anschlieBend in einer Art
Urkunde nach einem bestimm-
ten Punkteverfahren eingestuft
zu werden. Um den Silberling R i R
auch fur die Besitzer der Urfas- - -

sung noch einmal schmackhaft : : o : .
zu machen, wurde der CD ein ‘ a7 SuDDEH I]EFITH
zusatzliches Grafik Demo mit g ' v— ' ~ _
gerenderten Virtua Fightern ! # 1 ?;" |
und eine Special Move-Uber- -

sicht beigelegt sowie der Preis

auf faire 69,- DM angesetzt. Das Sudden Death wird auf einer Mini-Spielflache ausgetragen

JEFFRY

s Selbst die Gesichter wurden mit fel-
nen Textures iiberzogen

TEST SATURN o

HERSTELLER: SEGA/AM2
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: GRAFIK-DEMO-CD,
BOOKLET MIT MOVES

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

Zuriickiehnen und geniefien: Der
i 00 el S CRRMRINEE S e andere Blickwinkel im Replay-
owmy X 28, Tt WMysa Modus

schiecht | miel §  gut | sehrisuper
. Ism.
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PLAYSTATION
- Rennspiel / 1-2 Spieler

ir befinden uns in einer

Zeit, wo Schuhmacher
schon lange in Rente gegangen
ist und Formel 1-Rennen bereits
seit geraumer Zeit der Vergan-
genheit angehéren. Waghalsige
Piloten liefern sich mittlerweile
in der neugegriindeten Formel
3600 Anti-Gravitationsliga ulti-

Eingesammelte Power Up-Symbole
werden am oberen Bildschirmrand
angezeigt
mative Gefechte. Wie der
Name schon andeutet, diisen
die futuristischen Boliden nicht
mehr auf vier Radern, sondern
auf einem Lufkissen durch die
einzelnen Strecken, wodurch
natlirlich  besonders  hohe
Geschwindigkeiten und mérde-

rische Kurven-Turns mdglich
sind. Obwohl die Thematik
wohl kaum unterschliedlicher

sein kénnte, gibt es beim Game-

TEST PLAYSTATION

WipEout

Anschnallen fiir Sony Psygnosis futuristi-
sches High Speed-Rennspiel der Extraklasse!

play dennoch viele Paralellen
zur unserer Dauer-Referenz
Super Mario Kart. So erinnert
die Steuerung stark an die
Knuddel-Raserei. Neben der
Brems- und Beschleuni-
gungstaste - auch ein Turbo-
Start ist moglich - kénnt Ihr
Euch, wie bei Super Mario Kart
durch die L- und R-Knépfe
besonders stark in die Kurven
legen und so mit ein bichen
Ubung auch Haarnadelkurven

Mittels der schmucken Bandenwerbung macht Psygnosis gleichzeitig auf eini-

ge neue Spiele aufmerksam

ohne eine Karambolage mei-
stern. Mit einer weiteren Taste
aktiviert lhr ferner eine von ins-
gesamt neun Extrawaffen, wie
beispielsweise  Lenkraketen,
Turbo-Booster oder den klassi-
schen Schutzschild. Diese Fea-
tures erhaltet lhryindem lhr ein-
fach tber Extra-Felder diist, die
sich auf den meisten Strecken
befinden. Auf den einzelnen
Kursen wurden zudem
Beschleunigungsfelder in den
Boden integriert, wodurch Eure
Boliden innerhalb. kiirzester
Zeit ihre Hoéchstgeschwindig-
keit erreichen. High Speed-Pilo-

lich darunter

\

Die Perspektiven

In der AufSenansicht kriegt Ihr zwar mehr von der wun-  Die Cockpit-Perspektive bietet das deutlich realistische-
derbaren Grafik mit, das Fahrgefiihl leidet jedoch merk-  re Fahrgefiihl und bereitet dank guter Ubersicht auch
Anfangern keine groferen Schwierigkeiten

J

ten soliten daher versuchen,
moglichst alle Beschleunigungs-
felder zu Uberfahren, damit
eine neue Bestzeit winkt. Euer
fahrerisches Know How kénnt
Ihr in insgesamt drei Spielmodi
unter Beweis stellen. Neben der
Trainings-Option, gilt es im
Time Trail neue Topzeiten ein-
zufahren oder im Meisterschaft-
Modus gegen die Computer-
Konkurrenz um die Wette
rasen. Letzere Option umfaBt
zwei Kurse 4 sechs Strecken
plus.jeweils einem Bonuskurs,
wobei |hr Euch zunéchst in der
Anféngerklasse (Venom Class)

Bei einer derben Strecken-Kollision
dreht sich das Gefahrt sogar um sei-
ne eigene Achse

B e = - g

UIf: Das Fahrge-
fiihl von WipEout
ist, insbesondere
in der Cockpit-
Perspektive,
schlichtweg
umwerfend. So
bekommt man
regelrecht leichte Schwindelge-
fuhle, wenn man nach einer
Sprungschanze durch die Lifte
segelt. Zwar bietet das Game-
play nicht so ausgeprigte takti-
sche Méoglichkeiten wie bei
Super Mario Kart oder derbes
Driften a la Daytona USA, mit
zunehmender Ubung erzielt Ihr
jedoch immer bessere Runden-
zeiten und lernt dabei den High
Speed-Charme schnell schitzen.
Die Raserei bietet zudem eine
farbenprichtige  Grafik mit
unzdhligen Details am StraBen-
rand, wobei der Grafikaufbau,
dhnlich wie bei Daytona, aller-
dings noch nicht ganz perfekt ist.
Perfekt ist allerdings meines
Erachtens die Soundkulisse,
denn zahlreiche Rave Acts, wie
bspw. The Orbital heizen Euch
durch treibende Techno/Trance-
Tracks stilgerecht ein. Ein Mini-
Manko hat das Spiel jedoch: Der
etwas lieblose 2-Spieler Modus,
da hier der menschliche Kontra-
hent nicht extra gekennzeichnet
wird.

= S - -



durch vordere Plazierungen
durchsetzen miBt, um in der
finalen Rapier Class gegen die
Creme de la Creme fahren zu
dirfen. Die richtige Wahl des
Piloten bzw. Geféhrts ist Ubri-
gens auch vorentscheidend
uber Sieg oder Niederlage,
denn vor jedem Rennen stehen
Euch in jeder Klasse jeweils vier
Fahrzeuge mit unterschiedli-
chen Attributen bezlglich der
Hochstgeschwindigkeit,
Beschleunigung und Kurvenver-
halten zur Auswahl. Zum
AbschluB sei noch angemerkt,
daB man bei WipEout via Link-

prr T

Bei den spektakulidren Spriingen er-

lebt Ihr Achterbahn-Gefiihle
ctmmmers s
Uwe: Surprise,
Surprise, was die
Psygnosis-Crew

mit WipEout ent-
wickelt hat, treibt
grafikverwdhnten
Spielern Trénen in
die Augen. Textu-
res wohin das Auge reicht,
Geschwindigkeiten, die sogar
Ridge Racer ubertreffen. Berau-
schende Techno-Klange, die genau
meinen Geschmack treffen, was
will man mehr? Sicher wurde das
eine (Raumgleiter) oder andere
(Extras) Spielelement bei Klassi-
kern wie F-Zero und Super Mario
Kart ausgeborgt, doch haben die
Designer es gut verstanden, diese
auch sinnvoll auszubauen. Die
Steuerung ist (ber jeden Zweifel

Kabel sogar gegeneinander fah-
ren kann, insofern man einen

Partner findet, der ebenfalls
eine Playstation plus Silberling
besitzt.

o6 SvsTams
SOr2ICOom
owWaex

Pserect PuacH

In jeder Renn-Klasse stehen Euch
vier Boliden mit jeweils zwei Piloten
zur Auswahl

Mittels der Beschleunigungsfelder
erreicht Euer Gefihrt in Windeseile
seine Hochstgeschwindigkeit

erhaben; schon nach kurzer Ein-
spielzeit lassen sich die Gleiter pri-
zise steuern. Die zahlreichen
Raumschiffe, die zum richtigen
Zeitpunkt eingesetzten Extrawaf-
fen, die mit Fahrgeschick erreichba-
ren Extras und last but not least die
abwechslungsreichen Strecken zeu-
gen von der langen Lebensdauer
einer Duracel-Batterie, sie halt und
hilt... Dariiberhinaus wird dieses
Phanomen durch den Zwei-Spieler-
Modus der Marke "Keine Regeln,
keine Gnade", verstirkt. Dies ist
zwar nur mit dem "linken" zweier
PlayStations respektive Fernseher
méglich, dafiir kénnt lhr das Spiel
jedoch in voller BildschirmgréBe
genieBen. Fir mich ist WipEout
momentan eines der besten PSX-
Spiele. Get it.

TEST PLAYSTATION

ﬁterview mit
den WipEout-
Machern

Zuerst einmal vielen Dank fiir die-
ses ehrfurchtseinfléssende Spiel

Mega Fun: Wie lange hat die
Ausarbeitung des Projekts gedauert
und wieviele Leute waren daran be-
teiligt?

VD: Das WipEout-Team, das intern
unter dem Codenamen VooDoo
lduft, besteht aus 10 Personen -
darunter allein sechs Grafiker. Am
Spiel haben wir etwas tber 12 Mo-
nate gearbeitet. Das Original-Kon-
zept zu WipEout stammt (brigens
von Nick Burcombe und Jim Bo-
wers,

Mega Fun: Was war das groBte
Problem fiir Euch, wéhrend der
Programmierungsphase des Spiels?
VD: Es gab nicht unbedingt ein ein-
ziges "groBes" Problem. Die Arbeit
am Spiel war vielmehr ber die ge-
samte Dauer eine echte Herausfor-
derung, da wir komplett neue In-
House-Tools fir die Konvertierung
programmieren muBten, um auf Si-
licon-Graphics- Rechnern gerender-
te Softimage-Modelle in Echtzeit auf
der PlayStation benutzen zu kén-
nen.

Mega Fun: Mit wievielen Frames
pro Sekunde |duft das Spiel?

VYD: Die NTSC-Version lduft mit 30
Bildern, die PAL mit 25 Bildern pro
Sekunde. Aber die PAL-Version ist
auf den europdischen Standard an-
gepalt - der Geschwindigkeitsver-
lust ist kaum erkennbar, auBBerdem
sind die hiBlichen schwarzen Balken
oben und unten, die man von ande-
ren PAL-Versionen kennt, nur mini-
mal zu sehen.

Mega Fun: Glaubt |hr, daB lhr das
volle Potential der Hardware ausge-
nutzt habt, und wenn nicht, wieviel
Prozent davon?

VD: Im derzeitigen Erfahrungs-
stand (iber die Méglichkeiten der

&rdware haben wir das optimale

herausgeholt. Aber beim Program-
mierungsprozef haben wir eine
Menge dazugelernt, was wir aus
Zeitgriinden nicht mehr in WipEout
einbringen konnten. Uns ist klar,
daB man immer ein biBchen mehr
aus der Maschine herausholen kann
- aber wartet erst einmal auf die
Fortsetzung.

Mega Fun: Welche Spiele habt
lhr in der Vergangenheit gemacht?
VD: Das Team wurde speziell fir
WipEout zusammengestellt. Ver-
schiedene Mitglieder haben bereits
an Microcosm, Scavenger 4 (No-
vastorm) und an anderen bekann-
ten Psygnosis-Titeln mitgearbeitet.

Mega Fun: Kénntet lhr uns etwas
Uber Eure zukiinftigen Pline verra-
ten?

VD: Einige Teammitglieder werden
demnichst mit einer Fortsetzung
von WipEout beginnen, andere
werkeln schon jetzt an diversen
"Top Secret"-Projekten, von denen
auch eines bereits auf einer Wi-
pEout- Werbebande angekiindigt
wird. Mal sehen, ob Ihr herausfin-
det, welches ...

Mega Fun: Gibt es irgendwelche
Geheimnisse, wie zum Beispiel ge-
heime Strecken, Autos oder Speci-
als in WipEout?

VDt Ja, einige. Aber es wiren kei-
ne Geheimnisse mehr, wenn wir sie
Euch erzidhlen, oder? Wir mochten
lieber, daB3 die Spielefans sie selbst
herausfinden, indem sie ihre Ge-
schicklichkeit einsetzen und dadurch
vom Spiel fir ihre Ausdauer und er-
lernten Fahigkeiten belohnt werden.
Aber eine kleine Insider-Information
kénnen wir hier schon verraten:
Wenn lhr die Rapier Class schafft,
erhaltet lhr Zugang zu dem schnell-
sten aller Kurse ...

Danke, daB3 Ihr Zeit fiir uns hattet
und viel Gliick! )

il |
FFFTTn

Die Strecken-Grafik
bietet einige liebevol-
le Detalls, wie bspw.
diese beiden Buddha-
Statuen

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 14 STRECKEN

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER, LINK
KABEL

CA. PREIS: 119- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS
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TEST SAT / PSX

Street Fighter-
The Movie

Die Street Fighter-Welle schligt eine neue

Woge: Nach unzihligen Updates wird nun
erwartungsgemil die gleichnamige Filmli-

zenz ausgeschlachtet

_ SAT / PSX
Beat’em Up / 1-2 Spieler

rotz eines illustren Starauf-

gebotes mit Jean-Claude
Van Damme als Colonel Guile in
der Hauptrolle, floppte Hol-
lywoods filmerische Version
der Edel-Balgerei an fast allen
internationalen Kinokassen.
Dies hielt den Lizenz-Einkaufer
Nummer 1 Acclaim jedoch
nicht davon ab, das passende
Videospiel fiir die Next Genera-
tion-Konsolen auf den Markt zu
werfen. ErwartungsgemaB
experimentierte Capcom auch
bei dieser Version seiner Vor-
zeigeprlgelei nicht groBartig
herum. Im Prinzip handelt es
sich bei beiden Silberlingen um
eine Super Street Fighter Il Tur-
bo-Version im Digi-Gewand,

e =800 H!El

sprich, jeder Fighter wird

durch den im Blue Screen-

Verfahren  digitaliserten

Original-Schauspieler darge-
stellt (Wer wollte nicht
schon immer einmal einen

Kylie Minogue-Sprite steuern

dirfen?). Insgesamt geht eine
14-képfige Mannschaft an den
Start. Zur Auswahl steht bis auf
Dahlsim  die  urspriingliche
Street Fighter-Crew, Dee Jay
und Cammy aus dem Super-Up-
grade sowie ein brandneuer
Charakter namens Captain
Sawada. Vom reinen Gameplay
her gibt es keine Neuigkeiten zu
vermelden. Nach wie vor mufBt
lhr im zdhen Zweikampf die
gegnerische Energieleiste auf
Null  runterpriigeln, wobei
samtliche Schlag- und Tritt-
Techniken durch die A bis C-
bzw. X bis Z-Tasten ausgelost
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werden. Relativ neu sind hinge-
gen die sogenannten Super
Combos, die bei erfolgreicher
Anwendung dem Gegnern
empfindlich viel Lebensenergie
Dieser Superschlag
aller-

abziehen.
kann dings nur
dann voll-
flhrt
wer-

den,

wenn sich eine extra Energielei-
ste durch ausgeteilte Schldge bis
zum Anschlag gefiillt hat. Apro-
pos "Schldge", Freaks, die glau-
ben, daB sie hier neue Special
Moves zu Gesicht bekommen
werden enttduscht sein, denn
Capcom {bernahm kompro-
mislos das bekannt, bewahrte
Schlagrepertoire. Neuigkeiten
gibt es hingegen im Spielmodus-
Bereich. Neben dem normalen
Solo-Spiel diirfen ambitionierte
Fighter in der Movie Battle-Op-
tion den Film-Plot noch einmal
lose nachspielen, wobei Euch
zwischen den Kampfen zwei
Szenarios zur Auswahl ste-
hen. Brandneu ist auch
der sogenannte
Trail Battle-
Modus.

Bei

Captain Sawada helfit der neuen Mann Im Feld. Durch seinen ungewéhnlichen
Harakirl-Move verspritzt er um sich herum todliches Blut
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Battle

.....

Guile manages to sl ip by the
guards at the door of the arena,

-

Im Movie Battle-Modus habt Ihr insgesamt 50 Minuten Zeit, um mit
dem Guile-Charakter den Dauerschurken Mr. Bison im finalen
Kampf endgiiltig auf die Bretter zu schicken. Nach jedem erfolg-
reich bestrittenen Zweikampf kommt es zu einer Gabelung, wobel
Euch jeweils zwei Szenarios zur Auswahl stehen.

einem fixierten Schwierigkeits-
grad miBt lhr Euch mit lediglich
einem Leben moglichst erfolg-
reich gegen das gesamte Kamp-
ferfeld durchsetzen, wobei Eure
Leistungen anschlieBend in ver-
schiedenen Kategorien, wie bei-
spielsweise der Trefferqoute,
nach Punkten bewertet wer-
den. Der Clou dabei:
AnschlieBend wird jeder Spieler
in eine Rangliste eingestuft,
wobei Euch die besten Ergeb-
nisse dank des Backup-Booster
far immer erhalten bleiben.

Samtliche Special Moves, wie bspw.
der legendare Dragon Punch wurden
anstandslos iibernommen

Satyrn Vs. PlayStation
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Ulf: Ich werde
das Gefiihl nicht
los, daB vor lauter
Lizenz mal wieder
kein Geld fiir eine
verniinftige Ent-
wicklungsarbeit
ibrig blieb.
Anders kann ich mir nicht erkla-
ren, warum die Grafik so derart
schlampig ausfiel. Die groBen Spri-
tes leiden unter akuter Farbarmut
und die kiimmerliche Sparanima-
tion verleiht dem ehrwiirdigen
Titel einen unangenehmen Billig-
touch. In Sachen Gameplay ist
schon eher ein Lichtblick am Hori-
zont zu erkennen, wobei diese

T IME

"TEST SAT / PSX

——

Version rein spielerisch gesehen
nichts anderes ist als Super Street
Fighter Il Turbo im Digi-Look, mit
dem weiteren Unterschied, dal3
die Kollisionsabfrage und Spielge-
schwindigkeit unter dem Arcade-
Niveau liegt. Wihrend sich beide
Versionen von Aufbau und Spiel-
barkeit her nichts geben, sollten
Playstation-Jiinger jedoch beden-
ken, daB das original Sony-Pad
durch den Tastenaufbau und das
Richtungskreuz fiir dieses Prigel-
spiel denkbar ungeeignet ist (Spe-
cial Moves gehen nur schwer von
der Hand) und daher den Spiel-
spaB deutlich lahmt.

LETCTER U . : LG LA I

- -
o'

¥

g :

2y
F
7 ;‘- P

2 _--.)
X .

e, 2

Finished Ihr den Gegner mit einem Super Combo, erstrahlt
der Hintergrund in hellen Farben

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ACCLAIM/CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 14

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

TEST SATURN e

HERSTELLER: ACCLAIM/CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 14

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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TEST PLAYSTATION

Novastorm

Im Jahre 2129 steht die Zivilisation vor ihrer
bisher groBten Herausforderung

- - e =

PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1 Spieler

n diesem Jahr steht namlich

die gesamte Féderation vor
dem Zusammenbruch, da ihr
hochentwickelter Militarcompu-
ter SCARAB X urplétzlich ein
Eigenleben entwickelt hat und
fortan die gesamte Militirmacht
gegen die Menschheit einsetzt.
Die letzten Hoffnungen beruhen
nun auf dem neuentwickelten
Jagdraumschiff Scavenger 4, das
durch seine enorme Bewaffnung
als einziges Raumschiff in der
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Euren einmaligen Superschuf® solltet
Ihr Euch jewells fiir den Levelhiiter
aufbewahren

Ein Full Screen JPEG-Intro stimmt
Euch stilgerecht auf das Spiel ein
Lage ist, in das Zentrum des
SCARAB X-Computers einzu-
dringen und es zu zerstdren.
Spielerisch entpuppt sich diese
Endzeitvision als waschechtes
Shoot’'em Up-Game. Mit Eurer

c025215

LE A B = N = 3

Selbst beim extremen Zoom sehen
die gerenderten Hintergrundobjekte
nicht iibermagig pixelig aus

UIf: Diese simple
Ballerei ist sicher-
lich keine Wer-
bung fiir die Spiel-
kultur von 32 Bit-
Spielen.  Einfach
nur in einem vor-
berechneten Level
auf scheinbar planlos auftau-
chende Feindformationen zu bal-
lern, ist auf Dauer etwas ermii-
dend. Selbst der beeindruckende
technische Rahmen kann den Man-
gel an Abwechslung nicht kaschie-
ren. Zwar gehdren die SGI geren-
Weltraumschiissel ~ fliegt  |hr
durch insgesamt fiinf, mehrfach
unterteilte Welten und ballert
wahrendessen unermudlich die
auftauchenden Feindformatio-
nen ab, um durch die hinterlas-
senen Power Ups noch mehr
Feuerkraft zu erhalten. Neben

LA B N & K = & X

In der beeindruckenden Feuerland-

schaft fiegt Ihr durch eine schmale

Schlucht, dessen Winde sofortigen
Energieverlust bedeuten

=

derten Hintergrundlandschaften
und zahlreiche FMV-Sequenzen
zur Kategorie "Wunderprichtig",
zusammen mit dem dinnen
Gameplay mutet der Silberling
jedoch eher wie ein "Wie-beein-
drucke-ich-meine-Freunde"- Demo
an. Ein weiteres Manko ist der
miBlungene  Schwierigkeitsgrad:
Wihrend man sich auf EASY in
cirka 40 Minuten problemlos
durchballert, ist das Spiel bei nor-
mal gewihlten Schwierigkeitsgrad
ein absoluter Frustmacher.

der Standardwumme verfiigt |hr
zusitzlich Gber einen einmaligen
SuperschuB3 sowie eine
begrenzte Anzahl an Smart-
Bomben.

TEST PLAYSTATION ]

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 20+

BESONDERHEITEN: 2 CDS

CA. PREIS: 99,95 DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS
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Sie verfigen tber ausreichend
Erfahrung im Umgang mit
Videospielen und kénnen Spiele
verschiedener Genres in technischer
und spielerischer Hinsicht in das
Marktangebot einordnen. Sie sind
in der Lage, Adventures,
Strategicals oder Actionspiele zu
|5sen und in flottem Schreibstil zu
beschreiben.

In freier Auftragsarbeit halten Sie
engen Kontakt mit der Redaktion in
Wiirzburg. lhre Arbeiten werden in

MEGA FUN versffentlicht und
entsprechend finanziell honoriert.

Falls Sie Interesse haben, schicken
Sie bitte zusammen mit den
Ublichen Bewerbungsunterlagen
eine mehrseite Rezension eines

Videospiels an folgende Adresse:

(

%,

MEGA FUN
z.Hd. Herrn Uwe Kraft
Pleicher Schulgasse 2

97070 Wisrzburg
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3D Lemmings

Psygnosis spendiert den vorwitzigen Sympa-
thietrigern eine zusitzliche Dimension

PLAYSTATION
Denkspiel / 1 Spieler

umindest die ersten bei-

den Folgen des beriihm-
ten Denk- und Geschicklich-
keitsspiels rund um die blauge-
wandeten Selbstmérder mit
ihrer  punkig-griinen  Haar-
pracht wurden auch fir diverse
Konsolentitel umgesetzt. Das
Spielprinzip ist ebenso simpel
wie slichtigmachend: Unter
Zeitdruck muB ein Trupp Lem-
mings durch einen mit Hinder-
nissen gespickten Parcours
gelotst werden, indem man ein-
zelne Exemplare umprogram-
miert (z. B. Locher buddeln,
Treppen bauen, Wénde hoch-

klettern). Die neueste Variante
dieser ungemein beliebten Serie
spielt sich in einer texture-
gemappten 3D-Welt ab, in der
man sich auf Knopfdruck frei
bewegen kann. Die Kamera-
Perspektive kann mit diversen
Icons so justiert werden, dal3
man rechtzeitig an Ort und
Stelle ist, bevor eines dieser
nicht gerade mit Intelligenz
gesegneten Kerlchen in einem
Schokoladen-Teich abséduft oder
in den Tod purzelt. Zu diesem
Zweck darf gezoomt, gedreht
und geschwenkt werden, was
das Zeug hidlt - und dank der
clever programmierten 3D-En-
gine geht das alles ohne jegli-
ches merkliches Ruckeln von-
statten. Neben einem Practice-

Indiana Jones lafit griiBen: Psygnosis schickt die Lemminge in die Wiiste

Uwe: Das gute

alte Lemmings
seit neuestem in
3D - alles schén
und gut, aber ldBt
sich das Ganze
auch einiger-
maBen  prizise

steuern? Auf diese Frage ein unein-
geschrinktes "Jein": Wihrend der
ersten Stunden méchte man gele-
gentlich vor Wut das Joypad in die
nichste Ecke pfeffern, weil es eben
einiges an Ubung erfordert, um so
exakt wie noétig durch die Gegend
zu zoomen. Dazu noch der Zeit-
druck und der gewohnt knackige

Modus fur erste Gehversuche in
Sachen 3D Lemmings existieren
funf  Schwierigkeitsstufen a
jeweils 20 Missionen, also insge-
samt 100 abwechslungsreiche
und nicht zu einfache Levels.
Die Palette an Locations reicht
von kleinen SchléBchen Uber
Schlaraffenlander bis hin zu
uberdimensionierten Sahnetor-
ten. Je nach Thematik gibt es -

Auf hoher See: Konnen Lemminge
seekrank werden?

TEST PLAYSTATION

' 75

Schwierigkeitsgrad - und schon
entladen sich die ersten Frust-
woélkchen. Hat man sich aber erst-
mal mit dem neuen Feeling abge-
funden oder gar angefreundet, ist
man auch schon vom beriichtigen
Lemmings-Sucht-Bazillus infiziert.
Technisch ist das neue Outfit die-
ser hinterhiltigen kleinen Bur-
schen sowieso ein Gedicht. Und
weil die Auswahl an guten Denk-
spielen fiir die PlayStation bis jetzt
noch nicht sooo riesig ist, lohnt
sich die Anschaffung fur Fans her-
ausfordernder Knobelkost gleich
doppelt.

zusatzlich zu den piepsigen
Stimmchen der Lemmings - die
passenden  Soundtracks zu
héren.

Dlrlglert die grunen Dumpfbacken
durch den Alien-Level

TEST PLAYSTATION -

HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: PCCD
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 100 MISSIONEN
BESONDERHEITEN: TRAININGS-EINHEITEN,
PASSWORTER

CA. PREIS: 99,95

MUSTER VON: PSYGNOSIS
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192 Uhr Telefonverkauf -

sonst Anrufbeantworte

Versand per Postnachnahme innerhalb Deutschlonds e Versandkosten 9.95 zzgl. 3,- Zohl
Preisliste und Geschiftsbedingungen liegen jeder Lieferung bei @ Alle Angebote solange der Vo

SPAR 7758 WA(R)S!

(PS FRANK HEIDAK ® BURGERSTR. 8

10 @ 50667 KOLN  FAX 0221/968 70 92

BITTE BEACHTEN SIE UNSERE NEUEN RUFNUMMERN !!!

SONDERANGEBOTE FUR SUPER NINTENDO (SN) UND MEGADRIVE (MD) HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Paws of Fury ........coco.... MD  King Arthur's World ......... SN Dino Dini Soccer ............ SN~ Sensible Soceer ............... SN
Powermonger ............... MD  Magic Sword ... Dr. Franken ........c..oc... SPArKSIR .....vvccveerscerscs SN
Prince of Persia ............. MD  Mechwarrior ... Full Throttle ... Street Racer N
Sonic Spinball s D PACAttack .... Ghoul Patrol .. Syndicate ..........couneerveenne SN
Sylvester & Tweely .......... MD Pnperboy? Humans 1 .. SN Vortex (FX) B !eder Titel nur 69.%
Toughman Boxing Cont. .. MD  Pierre Le Cheff Legend of Mystical Ninja .. SN~ WWF Raw . SN NHLHockey 95 .............. SN
Winter Olympics ............MD  Pilotwings ..... Legend of Zelda ............ Warlock .... SN Super Conflict ... . SN
Wulnerme(]bMB) . MD  Plok .. Mega Man X .. Yogi Bear .......c.covesreersns SN

Ren& Snmpy Show ... Metal Marines
Shag Fu ... jeder Titel nur 49.%  Pinball Dreams ... 59.%
Sink or Swi .. Lhu Fu(24 MB) ........... MD  Pop'n Twinbee 2
N A (Inthghier 2(24MB) .... SN Rise of the Robos ...........

‘f SEGA SATURN Startset (dt.) . 999.95

(Gerdit+1 Pod+Scartk.+Virtuo Fig.+Victory Gaol+Daytona)
SONY PLAYSTATION (dt.) ..... 599.95
SEGA 1
SATTUIRAN Fordern Sie unsere Gesamfpreisliste an! I‘IdySldl ion

Alle Spiele sind PAL-Versionen und funktionieren in deutschen Gerdten ohne Adapter ®

Sireet Fighter 2 ..............
Super Morph .........
Super Off Road..

Super Putty ...

Super Tennis

Time Slip ...

Wing Commander ...

Yoshie's Cookie ...

Super Metroid + Sp berat. SN
Super Pang ... e N
Super Punchout ............ N

Eeder Titel nur 29.%
rand Slam Tennis .......... MD
Sonic The Hedgehog 1 .... MD

39.'

ieder Titel nur
nother World ................ MD
T
Bram Stoker's Dracula ... MD
13T — ) ‘fogl Bear ... e MD

jeder Titel nur 79.%
heme Park ................... MD
Kid Clown in Crazy Chase SN
NBA JAM Tournament ...... SN
Super Pinball .................. SN

jeder Titel nur 89.°*
ayne Gretz. NHLAII St. MD

Buck Rogers ................. MD  Ardy Lightf ool . N
(upmmﬂmenm o MD  Batletoads - Double Dr.... SN
Champions World Class S. MD  Blazing Skies ... SN
Davis Cup W. T Tennis ... MD  Brainies ......... )
Eternal (Eumpmns -MD  Claymates

James Bond 007 - Duel .. MD (yhemu!m "
Justice League .............. MD  Eek the Cat ... "
Klax ... ..MD  Equinox .... rovees N
Lotus Turbo (hailenge 'MD  Floshback roree N
Otfifants .... ~.MD Incredible Hulk ............. SN

jeder Titel nur
{BA Jam Tournament
Addams Fumily Values .....
Black Hawk ...

Choplifter 3 ...

Double Drngn

FIFA Soccer .........

Pocky & Rocky 2 .....
Super Mario :ﬂls!urs
Super Mario Kart

(Gerdit +1 Controlpad + RGB-Kabel) ieder Titel nur 99.%

llusion of Time mit Berat. SN
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TEST PLAYSTATION
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AlF combpa

Flieger, griiB’ mir die Sonne! Mit Ace Combat
ist nun die erste actionbetonte Flugsimulation
fir Sonys PlayStation auf dem Markt!

m— m— =——
PLAYSTATION
Shoot’em Up / 1-2 Spieler
M it Ace Combat prisentie-
ren die Jungs von Namco
nun die PlayStation-Version des
gleichnamigen Automatenspiels
als erste actionbetonte Flugsi-
mulation fiir Sonys 32-Bit Kon-
sole. Alles beginnt mit einem
kurzen Intro in Form eines klei-
nen Filmchen, in dem lhr die
Hintergriinde Eures Einsatzes
erfahrt. Wieder einmal seid Ihr
Mitglied eines unerschrockenen
Haufens verwegener Jet-Pilo-

ten, die als einzige in der Lage
sind, die Welt von einem Rudel

Bel der Auswahl seines Fligelman-
nes gilt es, Sold mit Erfahrung und
Flugzeugtyp abzuwigen.
Nicht immer sind die Jungs Ihren
Preis wert!

R

Hier seht Ihr eines der Flugzeuge, die
am Anfang zur Verfiigung stehen

gesetzloser  Terroristen zu
befreien. Nehmt Ihr diese Her-
ausforderung an, geht’s zu
einem ausflihrlichem Briefing,
in dem lhr alles tber Eure Missi-
on, taktische Ziele und eventu-
elle Gegner erfahrt, die alle als
animierte Grafiken dargestellt
werden. Als nichstes gilt es,
sich zwischen unterschiedlichen
Maschinen zu entscheiden. Von
denen stehen anfangs zwei, im
Easy-Modus sogar drei zur Aus-
wabhl, alle mit unterschiedlichen
Starken und Schwichen, die in
einer kleinen Ubersichtgraphik
zu sehen sind. Hat man sich
eine Maschine ausgewahlt, fangt
man mit der einfachsten der ins-
gesamt 15 Missionen an, die

Sandrie: Der
erste Eindruck ist
wirklich atem-
beraubend. Auch
wenn man schon
einige  grafische
Schmankerl von
anderen Spielen
auf der PlayStation gewohnt ist,
beeindruckt das Intro ungemein.
Wie die Maschine Richtung Sonne
durchstartet ist echt klasse. Wih-
rend man sich seinen Einsatzplan
im Briefing anschaut und die ein-
zelnen Flugzeuge sieht, steigt in
einem echte Vorfreude auf. Was
den tapferen Recken da noch so
alles erwartet? Nach einigen Run-
den in der Luft legt sich leider die
Spannung etwas und eine gewisse

e

einen in heiBe Dogfights tber
dem Ozean bis hin zu Gefech-
ten Uber der Skyline einer mit-
terndchtlichen GroBstadt fiih-
ren. Habt |hr eine Aufgabe
erfolgreich zu Ende gebracht,
erwartet Euch eine SchluBstati-
stik, in dem lhr seht, wieviele

111#“\!;‘

Zerstort die Radaranlage in Mission 7

In der ersten Mission gilt es u.a. Transporter abzuschiefen

Hier erfahrt Ihr alles, was Ihr wissen

miifit: Ziel Eures Auftrages, Gegner

und Route

Im Zwel-Spieler-Modus liefert Ihr
Euch in einer Bergkulisse spannende
Luftgefechte

Routine schleicht sich ein: in der
Ubersicht schaut |hr nach, wohin
Ihr fliegen miiBt, gebt Gas, laBt die
Ziele von Eurer Automatik erfas-
sen, legt sie in Schutt und Asche
und weiter geht's. Der Schwer-
punkt liegt hier bedauerlicher-
weise sehr stark auf Action. Wich-
tige Features wie zum Beispiel ein
eigener Missions-Constructor feh-
len hier unverstindlicherweise.
Das ist heute schon PC-Standard,
liebe Leute bei Namco! Ein weiter
Kritikpunkt ist der Zwei-Spieler-
Modus: hier verliert man nur allzu
leicht die Ubersicht und den Spaf
in all dem Chaos der Berge. Auch
gibt es hier leider keine anderen
Szenarien zur Auswabhl. Schade.

B - o

Abschiisse bzw. Treffer |hr im
Laufe des Auftrags eingefangen
habt. Alles wird gegeneinander
aufgerechnet und l|hr erhaltet
einen gewissen Geldbetrag, den
lhr in neue Flugzeuge oder bei
bestimmten Missionen in Fliigel-
manner investieren koénnt. In
einem besonderen Zwei-Spie-
ler-Modus habt Ihr auBerdem
die Méglichkeit, mit Jets Eurer
Wah| gegeneinander anzutre-
ten und Euch Duelle tber den
Wolken zu liefern.

Einige der taktischen Ziele zu Lande
und zur Luft: eine Flak
auf der imposanten Briicke ...

und ein AWAC-Aufklarer

TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: PLAYSTATION
ERSCHEINUNGSTERMIN: 6. OKTORER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 15 _
BESONDERHEITEN: MEMORY-CARD/NEGCON
CA. PREIS: 99,95 DM

MUSTER VON: DYNATEX
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SUPER NINTENDO MEGA DRIVE/CD/32X PLAYSTATION 3
Action Replay 3 ........coc.... @V ........ 99 - Panzer General .........ccevune A 99 - Weapon Lord ..o @V o 119~ BEIPEIY & Byl e
Astarix + Oberlix ..........c..... av ..... 119~ PGA Golf 96 .....ccccevvvnee dv ..... Sept Demolition Man ................ dv ... 119,- Air Combat ..... g
Batman Forever ................ s | e 119,- Space Hulk ... us .... Sept. Controller ........ 2
O G ety R AV oo 79 SYNAICALE oo av....9- X gyb:ga e ; : £
Bomberman 3 ... AV i 129,- Wing Commander 3 .......... oL 2 109, ark Stalkers 2
Breath of Fire 2 ........coo... us ......129,- % 6-Spiele Adapter .............. dv .....69 Destruction Derby ............ dv Super Mario World 2 £
Castievania 2 ... dv....189- MEGA DRIVE/CD/32X Antennenkabel : DialogKabel ... dv SNES DV + Comic 119,- T
Chrono Trigger ..o e US s 149 - Astal . Discworld ........ocoevmes s |V o
Demolition Man .......cc.....dv ...... 119, Alien Soldier ... : Bug .. z Extreme Sports ...........c.... dv Versandkosten DM 10,-+ NN 5
Demons Crest ........cccoeeeee @V ... 99, Batman + Robin ; Controllpad - ; Formation Soccer .dv Express + DM 9 - =
File S000EP .ccoermrererersmsinras dv ........89,- COMBCZ0NG. o mesresmmsorssimsssh ; Cyber Speedway .......... dv.........08,~ Gundam ............... -ip Schnellservice: Lieferbare Spiele ﬂE3
Killer Instinct ..., @V ... 139, F-1 Championship ............. .99, Cyberia ............ . .99, Gunners Heaven .Jp werden am Tag der Bestellung ]
Lost Vikings 2 ......ccconein GV .. 105,- Fahrenheitcd ... ; Daytona ....... ; X Joypad 6-Button ..... v . versendet. @
MAGEINATY T s irnessinonrssess IV Cenyrrs 129,- Fatal Fury Special cd .85, Digital Pinball .. : Joybad Veréngerun .dv .. DV = Deutsche Version; o
NBA Jam T.E. ......... PO« | O Landstalker .......... 98, Greatest Nine W [o ; Jumping Flash ........ .jp ; EV = Europaische Version; 8
Power Rangers 2 P - e 129- EHABE 2B e ; Lenkrad ....... 0 TS 129 - Killeak the Blood ... o [T S 95,- JP = Japanische Version; (7]
Prehistoric Man U85 129 - Mega Drive + Story of Thor ...dv ....... 259 - Memory Card v . 99, Lemmings 3D ......cccovurenees (s [ 95, US = Amerikanische Veréion 5
Primal Rage .. < |/ E 139,- Mega Drive Grundgerat 0. 169,- MPEG-Karte ...........c.oenenes dv ... 339~ magic BegstdWarrior ,,,,,,,,, g) _________ :g- T
Revolutiion X ......... us ...... 139,- Mega Man W.W. e, TRt T R PR (e o | R 99,- emory Card ... OV ccnnsas - " L
Secret of the Stars US ... 119~ Motherbase 32X . o« IR NBA Jam TE. ....ccovivrinnn @V cer., 95, NBA Jam T.E. ..... av ... 95,- Ladengoschﬂfte' 3
Shadowrun ........... v OV e 120 Mr.Nutz2 ... dv .....109- Panzer Tragon ... dv .....109- Novastccr;m ...................... Vi gg- Miinchen Herzogstr. 2 _g
Speedy Gonzales .............. OV i 139.- Primal Rage .........cccconsvuenins @V i 119,- Pebble Beach Golf ............dv ........99- Panzer General .................4V ........99,~ T E
StirTre{t Deap Space Nine .dv ... 129, Psycho Pinball ........cc.ecii @V einees 98- Ray Earth jp e 149 Play Station ..........cococniinns dv ..... 5989,- (Mt’.].nchner Freiheit)
Stargate .. . S 79,- Samurai Shodown cd ......dv .......85- Rayman .. D Sept. Play Station & Ridge Racer ..dv ...... 689,- Tel.: 089 / 344 388
Theme Park ........................ Vo 129,- Shining Forca 2 ..............dv ........ 99~ Robotlca s L mE L 99 - Rapid Reload ..............ccnnn Qv cerrenes DD °|denburg Kurwickstr. 2
TUCAN 2 oiiiaia s o 119,- Slammaster .. eV s 108 Saturn mit 3 Spielen ,,,,,,,,, A 999,- RAYyMAan .......c.commismmenses JP oees SEPL. (FuBg&ngerzone)
Weapon Lord .......cocenneenee us ..... Sept. Soleil . i i ey 99.- Sega Saturn ..........cccoienens .739, Revolution X . .dv.......89,- gang
Sonic CompHahon @V 119 - Shining Wisdom ...............] , Ridge Racer .. ..dv...105- Tel.: 0441 /1 22 33
BT sovoithor OV 99 SAINOBDIX - Sreet Fighter the Movie ....dv ......95,-
e POrlANEr oo OB, SHeel FIONIA0 Mo eV o 98- TORNBN wncrorimmmmiian, v ... 115,- Aug,sb“rg Fuggerstr.4-6
I BIOUE <o oveisscermprasosnress dv ..... Sept. Wayne Gr(-:tziq,ur SRLMNIORGT - A s 1 Universaladapter{alle Formate)dv .......... 89- Ton Shin Den .......ccccovveevee dv ......95- (Konigsplatz) 0821 / 31 31 34
Casper .. - w8 i 11D~ Light Crusader .. o AW e 129,- Victory Goal .......comivnns dv ......99- Total Eclipse ... US oo 119~
Creature Shock .. dv ... 109, Sonic 3 .. i O i A D Virtua Fighter ... dv ... 119~ Warhawk ... dv 1109~ (L adenpreise kénnen variieren)
Dragon Lore . d\r ........ 88~ John Madden 95 ............... o) TR 49 - Virtua Fighter Remix ......... O s 79 WIDEOUL iiniiiicinmmmemiae av .. 105,- Fax: 089 / 961 41 00
Flying Nightmara A s 119,- NHL 96 . 0 . | 109,- Virtua Racing .......cocevereenrees @V e 99, - Zoitgolst ...........coreermssacrarerses JD anenes TODi= ¥
[ T R N R : Earth Worm Jim €D ...V .99 Virtud SHEK —ooceroervccrren av .......79,- Zero DVIde ... jp ... 149 HANdler willkommen
Killing Time ....... Theme Park CD . ....dv e 109= Virtual Hydline ...V e 99,- {Gewerbenachweis erforderlich)
NG e Batman Forever ................. c R 119~ World Advanced Strategie ....Jp ........ Sept.

Ladenlokal
40211

Diusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211/ 1649409

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 599,--
Pad 59,90

Goldstar 3DO dt.
11th Hour

Rayman dt. Saturn dt. auf Lager 749,-- §l Action Replay 3 dt.

Asterix u. Obelix dt.

89,90 Adapter US-Spiele 39,90

Battletech us. vorb.

Padverlingerung
Action Replay
Memorycard
Mouse
Link-Kabel
Scart-Kabel

Air Combat dt
Alien Triology dt
A-Train dt.
Cybersled dt.

Destruction Derby dt.

Discworld dt.
Gunnersheaven dt.
Kileak the Blood dt.
Novastorm dt.
Ridge Racer dt.

24,90
79,90
49,90
59,90

vorb.

vorb.
89,90

vorb.

vorb.
89,90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90
99,90

Krazy lvan dt

R. Roll Racing 2 dt
Road Rash dt.

Sim City 2000 dt.
Street F. Movie dt.
Street F. Alpha dt.
Shell Shock dt.
Lemmings 3D dt.
Tohshindan dt.
Tekken dt.
Wipeout dt.

NHL 96 dt.
Jumping Flash dt.
Parodius Del. dt.
Konami Soccer dt.
NBA Jam dt.
Warhawk dt.

Adapter fir US /JP 79,90
Action Replay 89,90
Pad

Lenkrad

Bug dt.

Clockw. Knight dt.
Street F. Movie dt.
Panzerdragoon dt.
Pebble Beach Golf
Myst dt.

Mystery Mansion
Virtual Hylide dt.
Virtual Racing dt.
Shinobi dt.

Astal dt.

NHL 96 dt.

FIFA 96 dt.

99,90
99,90
129,90
99,90
vorb.
vorb.
109,90
vorb.
vorb.

Creature Shock
Cyberia
Dragonlore
Descent

FIFA Soccer
Flying Nightmare
Gex

Killing Time
NHL 26

PGA 96
Panzergeneral
Syndicate
Spacehulk

Slam 'n Jam

W. Commander 3
Absolute Zero
Bladeforce

6 Button Pad

119,90
119,90
vorb.
vorb.
vorb,
99,90
109,90

Irrtisrmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 12.-DM.

129,90
119,90
139,90
vorb.
vorb.
149,90
99,90
vorb.
119,90
139,90
149,90
149,90
109,90
109,90

Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga us.

Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.

Final Fantasy 2 us.
Final Fantasy 3 us.
Feverpitch Soccer dt.
Hagane dt.

lllusion of Time dt. 109,90
Jungle Strike dt. 99,90
Killer Instinct Pal / us. 149,90
King Arthur us. 129,90
Lufia 2 us. vorb.

Bomberman 3 dt.  vorb.
Comanche us. vorb.
Megaman 7 us. 139,90
Marioworld 2 dt.

NBA Jam t.e. dt.

Ogre Battle us.

Soulblazer dt.

Shadowrun dt.

Supers. Soc. 2dt.  vorb.
Secret of Everm. dt. vorb.
Turrican 2 Pal 109,90
Theme Park dt. 109,90
Uni Ralley dt. 109,90
Weapon Lord us. vorb.
Pimalrage dt. vorb.
Cool Spot 2 us. vorb.
6 Spieler Adapter 59,90
Padverlangerung 14,90

Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Spiele fiir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM

Ladenpreise kénnen abweichen.
Héndleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

0201 /777235

Fordern Sie gegen 2,-- DM in Briefmarken unsere
Schnappchen- und Gebrauchtspieleliste mit vielen
giinstigen Angeboten fiir Super NES und MD an.
Hier finden Sie viele Spiele schon ab 19,90 DM.




TEST JAGUAR

Flashback

Uber zwei Jahre nach dem Erscheinen der
Mega Drive-Version kommt Flashback auch fiir
die Raubkatze auf den Markt

JAGUAR '
Action-Adventure / 1 Spieler

ei Flashback besteht Eure

Aufgabe darin, mit Eurem
Helden namens Conrad Hart
zahlreiche Abenteuer zu beste-
hen. Als lhr durch einen Zufall
entdeckt, daB der Prisident-
schaftsanwarter ein Alien ist,
werdet lhr kurzerhand gefan-
gengenommen und  Euer

Timur: Als ich
zum ersten Mal
die Jaguar-Version
gesehen habe, war
ich total ent
tduscht; wieder
mal eine 16-Bit
Konvertierung,
die dem an sich leistungsfihigeren
Jaguar nicht gerecht wird. Doch
was soll's, die Story des Spiels ist
nach wie vor fesselnd und die
Steuerung iiberzeugt durch seine
vielfiltigen Méglichkeiten. Es ist
allerdings bei der Jaguar-Version

Gedidchtnis  komplett  aus-
geléscht. AnschlieBend erwacht
lhr auf dem Kolonialplaneten
Titan, auf dem lhr Euch fortan
durchschlagen miBt und erst
nach und nach mehr Informa-
tionen bekommt. Um Eure
Uberlebenschancen zu verbes-
sern stehen Euch neben der
Pistole noch weitere Extras, wie
z.B. ein Schutzschild hilfreich
zur Seite. Die Aktionen der
Spielfigur werden mittels drei

nicht ratsam, die Zwischensequen-
zen im Spiel plétzlich abzubre-
chen, da es zum Absturz des Spiels
kommen kann (béser Bug!). Fazit:
Flashback ist immer noch ein
umfangreiches Action-Adventure
und kann allen Jaguar-Besitzern
ans Herz gelegt werden, die an
ihre 64-Bit Konsole keine hohen
Anspriiche an Grafik und Sound
stellen. Wer jedoch Flashback
schon auf anderen Konsolen
gespielt hat, fir den lohnt sich der
Kauf des Oldies auf keinen Fall.

Unser Held Conrad gewinnt gerade
einen Freiflug zur Erde!

Knépfen gehandhabt, wobei
auch prézise Joypadrichtungen
von Noten sind, um beispiels-
weise eine Vorwirtsrolle zu
vollfihren. Grafik und Sound
sind mit der Uber zwei Jahre
alten Mega Drive-Version iden-
tisch. Passworter und unendlich
viele Contint_._aes erleichtern dem
Spieler das Uberleben.

In Level 3 geht es nach Killing
Time-Manier um Leben und Tod

TEST JAGUAR -

HERSTELLER: TIERTEX LTD./US GOLD
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 109.- DM

MUSTER VON: MEGASTAR

v n 0 T
schiecht t mitel 2 gut 1 sehr !
' H

¢ Pgut
.

White Men

Can’t

jump

Trimark Interactive prisentiert hier eines der
interessantesten Street-Basketballspiele

JAGUAR
Sportsp_i-el / 1-4 Spieler

ei. WCMJ kampfen 15

Teams mit jeweils zwei Spie-
lern um die Teilnahme an den
Slam City-Wettkampf. Die Steue-
rung der Spielfiguren wurde sehr
einfach gehalten, so daB selbst blu-
tige Anfanger recht schnell rein-

kommen. Neben Passen, Werfen

und Springen besitzt jede der 30
Spielfiguren  eigene  spezielle
Super Dunks. Die Grafik des aus-
gewdhlten 3D-Courts (vier stehen
zur Auswahl) orientiert sich am
ballbesitzenden Spieler. Wie im
Fernsehen kénnt lhr dadurch Ran-
geleien, Fouls und Super Dunks in
bester Street-Basketball Manier
hautnah erleben. Dabei muB aber

Yeah! - ein gelungener Dunk!

Timur: WMC|
ist ein aufwendi-
ges Street-Basket-
ballspiel, welches
")} den Jaguar tech-

! nisch gut ausreizt.

h | § Fur Einzelspieler
wird das Spiel

jedoch schnell langweilig, da Ihr
gegen die stindig foulenden Com-
putergegner kaum Land seht. Nur
mit mehreren menschlichen Mit-
spielern macht WMC] auf Dauer
SpaB. Zugegeben das Spiel wirkt
zunichst sehr konfus, dies liegt an
der ungewéhnlichen 3D-Perspekti-

angemerkt werden, daB auf 60
Hz-Geriten das Spiel deutlich fliis-
siger ist als auf den europdischen
Raubkatzen. Dem Spiel liegt Ata-
ris Vier-Spieler-Adapter namens

Die Kredithale leihen uns Geld

ve. Vor allem unterm Korb kommt
es schon mal vor, daB lhr nicht
erkennen kénnt, wer gerade den
Ball hat, da die vordere Spielfigur
die anderen im hinteren Bereich
des Spielfeldes verdeckt, was viele
Fehlpasse zur Folge hat. Die Musik
hilt sich bescheiden im Hinter-
grund wihrend man die Sprach-
ausgabe jedoch als gelungen
bezeichnet werden kann. Fazit:
Fir Streetbasketball-Freunde kann
man dieses Spiel empfehlen, vor
allem weil Ataris 4-Spieler Adap-
ter names "Team Tap" als Bonus
beiliegt.

"Team Tap" als Bundle gratis bei,
dadurch wird es moglich mit bis zu
vier Mitspielern gleichzeitig auf
Korb-Jagd zu gehen.

TEST JAGUAR 2

HERSTELLER: TRIMARK INTERACTIVE/ATARI
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 15 TEAMS

BESONDERHEITEN: VIER-SPIELER-ADAPTER,
BATTERIE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: MEGASTAR

Eml‘l‘,ll:!
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g gut , sehr | super
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Die coolen Comics aus dem Df?za\ Jeden Monat neu im Handel



5
I r r

Silverball, PC 3,5 DM 9,-
rr Finf verschiedene und héchst originelle Flipper-Tische bieten
Eye of the Beholder, PC 335 DM 9:' aufregende Silverball-Action in Ihrem eigenen Flipper-Salon.
Gerlchten zufolge soll sich eine gefahrliche Verschwérung in der ~
Kanalisation von Waterdeep verstecken. Ob das stimmt? Und wenn ja, U be rraschungspa ket PC DM 1 5,-
wie werden Sie damit fertig?
TV-Sports Football, PC Dual DM 3,-
Erstaunliche Grafik und Animation, starke Arcadeaction garantiert.
Traders, PC 3,5 ‘ _ DM9,-  Fyn-Koffer, Amiga DM 15,-
Ein Strategiespiel der Extraklasse. Bis zu vier Spieler kampfen um die Inhalt: Rock'n"Roll, Maniac Mansion. Circus Attraction
wirtschaftliche Vorherrschaft auf einem fremden Planeten. HlT. Koffer ’Ami a i DM 20
Game of Life, PC 3,5 DM 3,- L e !
: .« - Inhalt: Indiana Jones 3, Eye of the Beholder, Grand Monster Slam
Die komplexen Ablaufe des Lebens verstehen, in iiber 100 Levels. Microcosm Amiaa CD 32 DM 9
Zak MacKracken, PC 3,5’ DM 9,- GOSN, A 0 9 ,
7 s " : Das schnelle Action-Weltraumspiel fiir die Amiga-Konsole.
ak MacKracken ist ein rasender Reporter, der verriickte Geschichten . ‘ :

erfindet. Als er eines Tages eine wahre Mitteilung machen will, glaubt Die 10 besten Amlga SP|9|9 DM 95"
ihm keiner. aus ,AMIGO!“ und ,AMIGA FUN*
A320 Airbus Edition USA, PC 3,5 DM 9,- Ub h ket Ami DM 15
Flugsimulation; Uber 240 Flugh&fen innerhalb des Gebietes der West- errascnu ngspa e m Iga "

und Nordkiiste der USA.

R " Marble Madness, Mega Drive DM 9,-
/4 -:\ ' Die Umsetzung des Spielhallen-Schlagers. Eine Kugel soll von lhnen
\ ' / \, durch eine 3D-Landschaft gesteuert werden. AufgepaBt! Nur fiir starke
; - Nerven!
. '
—— |

/ /1% Hier sind Sie richtig, wollen Sie ein echtes
i & ’ Preis-Schnédppchen machen.

Aus verschiedenen Verkaufsaktionen haben
wir noch geringe Bestédnde, die bis Ende des
Jahres weg miissen!!

In den Uberraschungspaketen
finden Sie besondere Spiele, die
in so geringer Stiickzahl bei uns

auf Lager sind, daB sich ein

Einzelangebot nicht mehr
lohnt.

Hierunter befinden sich
oft richtige Kndiller - also
schlagen Sie zu!



Jnser La ger!

B.0.B., Mega Drive

DM 9,-

Der coolste Roboter der ganzen Galaxis muf seine stéahlerne Haut
retten. Mehr als 45 Level und Gber 40 gemeine Gegner warten auf Sie.

Corporation, Mega Drive

DM 9,-

Ist das erste 3-D-Rollenspiel in 360 Grad fur das MD. Uberwinden Sie
die futuristischen Verteidigungsanlagen der méachtigen Corporation.

Dschungelbuch, Game Gear
Mogli kampft sich durch die bekannten Filmschauplatze.
Tolle Grafiken, Geniale Animation.

Castlevania, Mega Drive

Ein Alptraum in 6 Leveln, der einem das Blut in den Adern
gefrieren laBt.

DM 9,-

DM 9,-

[Uberraschungspaket SEGA DM 15.-

C64
Logical, C64

Knuller fur alle Tuftel-Fans

Kangarudy 1, C64
Hipfen Sle mit Inrem Kangaroo um die ganze Welt!
Die 50 besten Spiele , C64 - 1.Teil

50 der besten Spiele aus ,GAME ON*, ,MAGIC DISK 64"
und ,GOLDEN DISK 64“.

Die 50 besten Spiele, C64 - 2.Teil

50 weitere der besten Spiele aus ,GAME ON",
,MAGIC DISK 64“ und ,GOLDEN DISK 64".

Leaderboard Golf, C64

Wirklichkeitsgetreues Golfspiel mit 3 Schwierigkeitsstufen
auf einer 18 -Loch-Spielbahn.

Skate Crazy, C64

Skateabenteuer mit Freddy dem Skatemeister.

DM 9,-

DM 3,-
DM 3,-

DM 3,-

DM 3,-

DM 3,-

Uberraschungspaket C64 DM 9,-

ATARI
Turtles, ST

Helfen Sie - als Turtle -, die schéne April O Neil aus den
Handen des Bosewichtes ,Shredder” zu befreien.

Atari 4er Pack

DM 3,-

DM 5,-

Inhalt: Turtles, Killing Cloud, The Hunt for the Red October, Brat

SONSTIGES
Planet der Affen, Video

Menschen werden von der herrschenden Affen-Zivilisation
wie Tiere gejagt, enden im Versuchslabor der Gorillas;
eine verkehrte, fantastische Welt.

Aliens, Video

DM 9,-

DM 9,-

Das Raumschiff ,Nostromo* muB auf einem fremden Planeten not-
landen - ein fremdartiges Wesen hat sich an Bord geschlichen - eine

todliche Gefahr.
Ultimate Doom Techno CD-ROM

Der ultimative Soundtrack mit packenden Beats
und satten 100 Levels.

DM 3,-

SN Programpad Joystick statt 69,95 DM 29,-

Transparentes Gehause, 30 programmierbare, spezielle
Bewegungssequenzen, programmierbares LCD-Kontrolifeld.
Fir SNES.

e e )

w4

i1d

1

, N

SG Propad Joystick statt 3495 DM 19,- (=
Durchsichtiges Gehause, halbautomatisches Dauerfeuer mit drei

Geschwindigkeitstufen, zwei Geschwindigkeiten bei Slow Motion, \J

zusatzliche Feuertasten. Fir Mega Drive.

SN Programmable Joystick sitgoes DM 29,-

30 programmierbare Bewegungssequenzen, eingebaute Batterie fir
standigen Erhalt der Speichersequenz, drehbare Feuerknopfkonsole
(Links-Rechtshander), stabiles Tischgerat.

SG Propad 2 statt39.05 DM 19,-

Digitale Dauerfeuereinstellung, LED-Anzeigefeld, 6 ,Fighting“-Kndpfe,
Synchronfeuer, Zeitlupe und extra langes Kabel. Flir Mega Drive.

Topfighter Joystick statt 14905 DM 49,-

Hochwertige Verarbeitung fur hartesten Einsatz. Stabiles
Metallgehause mit Qualitatsmikroschaltern, 6 Feuerknopfe,
3 Aktionstasten, programmierbare Aktionsablaufe.

Slow Motion mit variabler Geschwindigkeit. Fiir SNES.

PT T-Shirt DM 5,-
Game Gear Carry All DM 9,-
Game Gear Soft Case DM 9,-
Sonic Pin Set DM 5,-

ZUBEHOR
10er Diskettenbox 35

m. 10 Leerdisketten DM 3,-
10er Diskettenbox 5,25 'm. Schlussel

und 10 Leerdisketten DM 9,-
10er Diskettenbox 5,25

m. 10 Leerdisketten DM 3,-
Disklocher DM 3,-

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Druckfehler vorbehalten.
Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und abschicken an
COMPUTEC Verlag, Leserservice, Isarstr. 32-34, 90451 Nurnberg.

Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel:

Stek. Spiel/Artikel Preis

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): GESAMTSUMME

1 per BANKEINZUG, d.h. nur der genaue Rechnungsbetrag
zzgl. DM 5,- Versandkosten wird abgebucht von:

Konto.-Nr. BLZ

Datum Unterschrift

7 per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Warenlbergabe zzgl.
DM 5,- Versandkosten plus DM 10,50 Nachnahmegebihr. (Gilt nur im Inland!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort
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Computec Verlag GmbH & Co. KG

Innere Cramer-Klett-StraBe 6
DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME 90 403 Nirnberg
Telefon 09 11 / 53 25-0
NBA Jam T.E.

(PSX)

Alles deutet darauf hin, dafd die
PlayStation-Version von
Acclaims fulminantem Basket-
ballspiel ab der nachsten Aus-
gabe das Referenz-Zepter
schwingen wird. In punkto Gra-
fik soll die PSX-Konvertierung
sogar noch das Arcade-Original
ubertrumpfen.

Anschrift der Redaktion:
Redaktion Mega Fun
Pleicherschulgasse 2

9 70 70 Wirzburg
Telefon 09 31 /1 55 18
Telefax 09 31 /1 55 19

Geschiftsfiihrer:
Adolf Silbermann

Chefredakteur:
Christian Geltenpoth

Stellvertretender Chefredakteur:
Uwe Kraft

Redaktionsleiter:
Christoph Holowaty

Stellvertretender Redaktionsleiter:
Christian Miller

Textkorrektur:
Sandrie Souleimann

Redaktion:
Uwe Kraft
UIf Schneider

Hotline - Mega Fun:
Mittwoch 18 - 20 Uhr, Tel. 09 31 / 15 51 8

Freie Mitarbeiter: i
Guido Hofmann, Timur Ozelsel, Sandrie Souleimann,
Gerd Sebdk, Thomas Althammer

Layout:

Jochen Amberger
Uwe Kraft

Ulrike Lehmann

In der nachsten Ausgabe
prasentieren wir Euch in

der He|plin€‘ samtliche Gestaltung des Tips & Tricks-Teiles:
Special Moves der genia- Mega Fun

len Next Generation-Pr{- Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen:
gelei, damit Ihr die Geg- Stefanie Geltenpoth

ner noch kunstvoller auf Vertrieb:

die Bretter schicken Sohg Ve Cauh

Kk . Vertriebsleiter:
i onnt Roland Bollendorf

Anzeigenkontakt:
VECTOR Medienmarketing GmbH

m. 0 FalkstraBe 45-47
KNl ght 2 47 058 Duisburg

Telefon 02 03 /3 05 11 50
High Tech-Jump’'n Run: Nach dem etwas enttau- Telefax 02 03 /305 11 34
schend kurz geratenen ersten Abenteuer des Anzeigenleitung:
Spielzeugritters, dreht Tongara im gleichnamigen oG e agenE G
Sequel erst richtig auf. Tonnenweise Special FX IsarstraBe 34

> . . 90 451 Nlrnber
sollen Mario das Flrchten lehren. Ob es reicht, Telefon 09 11 7 3 68 32.19

Auto 0171 /6 21 31 46
Telefax 09 11 / 9 42 60

Anzeigendisposition:
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Der tible Mortus hit Diél'?;j Hemem Comic gefangen. Nimm den Kampf auf!
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