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Die Phone Card Edition
von Marlboro Lights.

Gewinn beim Marlboro Lights Phonegame:
Vier Telefonkarten im Set.

1000 x zu gewinnen. Specially designed
by Marlboro Lights. Limitierte Auflage.

Mﬂl‘“llll‘l] Call, play and win:
CHOTE T 040/89090 55

(Mindestalter 18 Jahre)

Die £6-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhider die Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Morke enthilt 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach IS0)
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no...! jeder pulsschlag, der sich gegen das
§ stocken vom blut in ihren adern zu wehren
versucht, zeugt von explosionsartiger er-
regung. ihr atem - schnell, immer schneller.

weil, dafi eben dieser moment es ist, der

vereinen weif3, -

. majestdtisch verldBt die alien-queen das
| raumschiff. keine zehn fuB3 trennen officer
ripley von dem erhabenen weib. ver-

von der stelle bewegt, so schnell kommt ri-
pley auf den boden der tatsachen zuriick:
das weib liest... asm!
bevor wir nun beginnen, prickelnde film-
geschichte umzuschreiben, bleiben wir
euch eine antwort schuldig: unheimliche
begegnungen, aliens und asm, was soll
das alles? nun, aliens, das ist harte sci-fi-
reality, und die unheimliche begegnung ist
jetzt vorprogrammiert. wiihrend alle welt
alien 3 via leinwand entgegenfiebert, ha
_ _ ben wir jingst das gleichnamige mega dri-
L Bana o i : ve-eprom ‘gepreviewt’, gebiihrlich einge-
e - ' bettet in unsere titelstory rund um jenes

(seiten 60ff.). ‘

konkurrenz begeben miissen. so reichen

form auch auf erlangens comic-salon
' (s.38ff.) vorgefunden hatte.
asm intern: gag’s gone. ja, guido ‘the spi-

sich nun bei rainbow arts/softgold mana-
ger-winde um die ohren pfeifen zu lassen.
halt dieselben steif, gag!

unheimliche griiie wiinschteuch

und sie lernt, jeden bruchteil dieses schau- |
rig schénen moments einzufangen - und sie #

erlebnis und eskalation miteinander zu

dammt! so langsam sich die garstig holde [®

wesen samt all seiner darstellungsweisen =

dies sei nur eine komponente des wohl
e - : - ausgewogenen _ sci-fiction/fantasy-cock- |
P tails, der sich durch diese ausgabe er-
streckt. iibrigens ein positives beispiel
dafiir, daf3 sich genres nicht generell in

sich in dieser nummer nebst vielem ande-
ren wing commander (amiga), strike com-
mander (s. 14f.) oder the terminator (s.134)
auf der einen seite und laura bow 2 (spiel
des monats!), might & magic 4 (s.48),
king’s quest 6 (s.42ff.), hook, harald evers’
kathedrale-nachfolger hexuma oder fol-
kiens lord of the rings 2 (s.59f.) die hédnde.
ein starker mix, den heiner in Ghnlicher

der’ alt hat die redaktion verlassen, um i




Impressum

Herausgeber
Helmuth Schmitz

Verlagsleiter
Stefan Ritier

Chefredakteur

Matthias Siegk (mats, verantw.]

Stellverir. Chefredakteur

Ulrich Mihl {Ul)

Redaktion

Hans-Joachim Amann (hja), Michaei Anton {man), Antje
Hink(ah), MarcusHofer {cus), Martin Klugkist (mki),
Heinrich Stiller (he), Klaus Trafford (kate]

Freie Mitarbeiter
Michael Suck (msu), SvenJanka (jan)

Layout

Annette Braun {verantw.), Katja Braun

Comics -

Stefan Bayer, Mathias Neumann

Titel

Coverartcourtesy of Dark Horse Comigs, Inc. Dave
Dorman. Aliens & ©1892 Twentieth Century FoxFilm
Gorporation. All Right Reserved. Artby Denis Beauvais

Korrespondenz England
Derekdela Fuente (ddf)
Anzeigenleitung

Britta Fiebig

Anzeig%nverkauf L =
VerlagshiroMinchen, Zaunkdnigweg 2¢,

8000 Miinchen 82, Tel. (0 89)4 39 10 87, A"en 3
Telefax (0 89)4 39 10 80 e
Britta Fiebig (Ltg.}, Hannelore David,

Peter Schifzle, llona Sehm
Esgiltdie Anzeigenpreisliste Nr.6ab 1. Januar 1992

Représentantim Ausland

GB: Huson European Media, Gerald Rhoades-Brown,
10/11 TheGreen Business Gentre, The Causeway,
Staines, Middiesex, TW 183AL, Phone: GB (0) 784-
466900, Fax: GB(0) 784-469956

Anzeigenverwaitung

AnjaSeller(Ltg.), Tel. (056 5118 29-9 15),
Sibylle Schwanz, Tel. (C 56 51}9 26-916).
Telefax(0 56 51)9 29 -9 44)

REPORTAGEN

Anzeigensatz

Sanja Brill

Satz Team 17

DMV Verlag Eschwege Klassestatt Masse. ...............
Reproduktion

Repro Team Kassel GibH, Hudson Soft

3501 Niestetal-Sandershausen DerMens chals KOI]Zﬁp {

Druckund Gesamtherstellung
Druckhaus Dierichs GmibH & Co KG, 3500 Kassel

Veririeb

Verlagsunion Paul Moewig KG; 6200 Wiesbaden, Computer und Comics .......38
Inland (GroB,- Einzel- undBahnhofsbuchhandel),

Osterraich, Schweiz Sierra

Abonnement Einblicke: King’sQuestVl ... 42

Jahresabonnement (12 Ausgaben) -

F?kbiglgas?;q;nrzamen&g g\lé%gahen] Elite 2

nlan |20 (H]. i 4 "

A Ianj;ji_nm;a.soEH DMd?,‘}S) Eliteund kein Ende? ........... 46

ntverlangertsich umden Bezugszelt-
raum, wenn es richt bis 6 Wochen vor Ablaut schrift- SSI

lich gektindlgrinirde SSIstartetdurch 50
Abonnement-Verwaltun i = =] e e
Tanjailoseoan Arcreaichact Thalion
- Schneller, schoner, bunter .. 34
Alien3 ]
UnheimlicheBegegnung. .. 60

Comic-Salon

Spiel des Monats: [veaBaw i e o o 0 B
Im Stile eines Agatha Christie-Romans macht sich Laura
auf die Fersen eines unheimlichen Morders. Was Euch
neben etlichen Leichen unterwegs noch begegnet, sorgt
fiir reichlich Spiel, SpaB & Spannung.

SIMULATION
AirBucks .......
F1Grand PrixUn!
Theatreof War ...

Konvertierungen
1869 (AMID) oo 118

Preview
ATAC. oo 102
MikeRead PopAdventute ... 103

ACTION
AQUAVENTULE. ...ocvovvcrscenrrreers BB
CAIGE e e ey 19
WADLEE GAMD oo vsrsassssummssiness 16
Previews
StrikeCommander ................. 14
Konvertierungen
G-Loc(64) .......... e 19
Gods (Arch) vvvvccrevveeeeieees .15




KONSOLEN

ArcadeSmash Hits ..............
Ayrton Senna’s Grand Prix ... 132
Batman.................. ..128
Bullsvs. Lak

Kl. s Y,

NBAChallenge

Nightshade .

Paperbay?2

Pinball Jam .....

Splatterhouse ..

Steel Talons .

SuperBattletank ...............
TheTerminator....................
Wimbledor

Xardion.........

Preview
NigelMansell .........c.cooveorn.

Konvertierungen
Krusty'sSuperFunHouse (SNES) . 1 54

ADVENTURE
Hook... i
Lotdofthe ng

Previews
Hexuma ..o,

ROMIE o onieicimnriemnsnns

Konvertierungen

Plan 9 from Outer Space (PC) .. 44
Prophecyof the Shadow (Ami) .. 47
Shadowlands (PC) ;
Lord of the Rings (Ami) ............

Strike omm’ander

GAME-BOY-CORNER
ArchRivals .....coooovvveinn,

Blues Brothers
ChuckRock ..
Marble Madne
PGA Tour Golf
Soccer Mani:
Xenon

Yoshi ...

RUBRIKEN

[mpressum ...
News/Szene
ASM-Wertungsschema ...........
Feedback ........................
ASM Inside;

Antje Hink ...,
ASM-Bazar ...
Oldie:

ZATCH ovoovovoisrrissimsiissessrisenns

COMPETITION

Bomicor . = f

Poster:

The Terminator ..........
Howtoplay ..
ASM-Hitline ....
Lesercharts
Spielhalle ..........

Flop des Monats

Bravo Romeo Della

Konsolen-News

STRATEGIE .
Bambuzle ..o
CrisisintheKemlin ................. 97
Fireteam 2000 ........
Robosport ..
Vikings ..........

Gewinner ausASM7/92 ........
Konvertierungen Generalkarte-
Pacific Islands (ST) .................
CoverGirl Poker (64) ..

Robosport (Ami)

f wwrm e dd

A, _E.?ﬁﬁ‘?ﬁfﬁ“F

5 e 4 i
= e ..—u-—-.—-,-.-,-- ~-s,q‘—-..w-- TR

Mi'gh.t & Maglc 4

e e

Editorial ......coooveveeeeeeerirs, 3

REA I.\ A
“L'I_'Z,L\
‘B’

?\
b




4oDie beste

Story, die
Agutho

Christie nie

hut‘

gesthrie‘hen L
%

Mord, Lie

Schone Fraven, fiese Schurken, die Polizei, eine Detekti-
vin, eine Love-Story, Raub, ein paar hiibsche Leichen und
eine ordentliche Portion Okkultes - das sind die Zutaten
fiir einen sauber inszenierten Krimi. Nur, diese Geschichte
liiuft nicht Ghber irgendeinen von diesen langeweilever-
treihenden Videorecordern, sondern iber den Monitor

eines P(s.

LAURA BOW Il - THE
DAGGER OF AMON RA

System: PC (VGA/EGA, diverse

Soundkarten), geplant for: =,
empF. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller:  Sierra On-Line,
Mustervon: Hersteller.

Fiir einige PC-Besitzer

miifiten die Nichte wie-

der mal acht Stunden ldnger sein. Seit
kurzem gibt es ndmlich von Sierra On-
Line das Adventure Laura Bow II -The
Dagger of Amon Ra. Tiiftel-Fans wissen
jetzt bereits, was auf sie zukommt: Eine
Menge knackiger Rit-
sel, eine Riesenportion
Adventure, haufenwei-
se Aha Bffekte, viele

as Thema Langeweile ist
erst einmal vom Tisch.

durchwachte Nichte und - daraus resul-
tierend - die Durchhiinger beim Job oder
inderSchule.

Laura Bow, unsere rothaarige Detekti-
vin, kommt frisch vom College zu einer
New Yorker Zeitung - Abteilung Stadtre-
daktion. Man schreibt das Jahr 1926, und
so gibt es gleich zum Einstieg eine netfe
Einfiihrung in Sachen Emanzipation.
Denn: Frauen haben bisher noch nichts
ineiner Redaktion zu suchen gehabt. Die
anderen Redakteure haben nur kritische
Blicke fiir sie {ibrig und lassen sie ganz
aufsich allein gestellt auf ihre erste Story
los.Ja, ja, ein Volontérhat’sschwir.

Dichte Story

Vollig fremd in New York 143t sie sich
gleich erstmal ihr gesamtes Geld und
ihren  Koffer %

klaven.  Ihr
Notizbuch st
das  einzige,
was Laura ge-
blieben ist. So



Spiel des Monats

vorireftlich ausgeriistet, gehtesin den er-
sten Act. Recherchieren, Gegenstinde
sammeln und Leute kennenlernen sind
dort ihre Aufgaben, bevor es zum eigent-
lichen Abenteuer und ihrer ersten Story
im Leyendecker Museum geht. Dort wur-
de nimlich ein wertvoller Dolch des
dgyptischen Gottes Amon Ra gestohlen.

Dafs auseinem Diebstahl eine Mordse-
rie wird, ahnt unsere Laura natiirlich
noch nicht, sie hat erstmal genug damit
zu tun, die schillernden Personlichkei-
ten zu belauschen, Intrigen und Techtel-
mechtel aufzudecken, bis sie plotzlich
vor ihrer ersten Leiche steht. Nun ist die
Sache mit dem Diebstahl eher zweitran-
gig geworden - oder gibt es da etwa eine
Vetbindung?

Stimmiges Szenario

Natiirlich mufS sie bei ihrer Recherche in
bester Adventure-Manier auch ein paar
Gegenstinde finden und diese am richti-
gen Ort zur richtigen Zeit einsetzen. Alles
in allem gibt es also ein Menge zu tun fiir
unsereJung-journalistinLaura.

Sierra hatmit LBIT noch einen auf den
ersten Teil draufgesetzt. Ganz nebenbei
gibt es namlich auch noch eine Menge
Infos zu den wilden Zwanzigern und zur
Kultur der Agypter. So erzihlt uns der Ta-
xifahrer zum Beispiel von den wichtigen
Boxkémpfen des Jahres, und im Museum
gibt es haufenweise Wissenswertes iiber
die alten Agypter. Die Liebe zum Detail
gehtbei Sierrasoweit, daf eine komplette
agyptische Ausstellung abzugrasen ist.
. Die Musik ist tibrigens stilecht im Ragti-
me angesiedelt und die Kleidungder Dar-
stellereinfach der letzte Schreider20er.  §

Die Hauptakteure im Spiel habenejge- *
ne Charaktere. Und mit jeder Belausch-
4 und Befragungsaktion zeigen sie Laura

% % 2 7
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A Ein scheinbarfriedlicher Gang
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Spiel des Monats

A Love-Story inbegriffen

immer deutlicher thre wahren Ziele - so
liebt der Polizist die Franzosin, die
Countess hat nur wegen des Titels gehei-
ratet, und der Agypter schiebt nur den
Hafs aufdenArchdologen.

Devise: Infos sammeln

Die Steuerung liuft komplett tiber die
Maus. Genial ist dabei die Art der Befra-
gung veldst. Das lduft namlich tiber Lau-

A FEin Kalter mit Herzstichen

ras Notizhuch. Das Frage-Teon wird auf
den zu Befragenden geklickt und auto-
matisch klappt sich das Biichlein auf.
Jetztwird einfach nur daspassende Stich-
wort herausgesucht und schon gibtes In-
formationen satt. Um das Game zu Ende
zu spielen - und das lohnt sich schon al-
lein wegen des tollen Abspanns - kommt
wohl keiner um einen echten Notizblock
neben dem Rechner herum. Denn im
sechsten und letzten Akt wird Laura mit
Wer-brachte-wen-wann-und-warum-
um-Fragen gelichert. Dafiir sollte man
dann schon gewappnet sein. Auch beim

A Das Leyendecker Museum

A WolfHeimlich: Der gute Deutsche

Antje meint:

The Dagger of Amon Ra ist ein
wiirdiger Nachfolger von Sierras et-
stem Laura Bow-Abenteuer 7he Colo-
nel’s Bequest. Wieder ist die Ge-
schichte in Akte aufgeteilt, die dies-
mal jedoch sehr viel unterschiedli-
chere und schwierigere Anforderun-
gen an den Spieler stellen. Detektivi-
sche Schniiffelnasen werden an die-
sem Programm ihre helle Freude ha-
ben, denn die Story stimmt, die At-
mosphiire stimmt und auch die An-
zahl der Leichen stimmt Zum
Schluf jedenfalls - und der ist echt
sehenswett.

zeitlichen Ablauf haben sich die Jungs
und Midels von Sierra etwas einfallen
lassen. Erreicht Laura einen gewissen
Punkt im Spiel, wird eine Uhreingeblen-
det. Das ist vor allem fiir Lauras Be-
lauschaktionen und Motivsuche wichtig.
Denn ein paar Termine sollte man da
schoneinhalten.

Abwechslungist angesagt

Und wenn sie dann auch noch am Ende
einem echtem Kultritual beiwohnen
darf, dann solltesie schon ihre Siebensa-
chen beisamimen haben, sonst kann sie
schnell als Mumie enden. Tadliche Ge-
fahren lauern aber auch an diversen an-
deren Ecken, also heifit die Devise ab-
speichern, abspeichern, abspeichern.
Das Gameplay wechseltvon Akt zuAkt, so
daR es jedesmal etwas Neues zu tun gibt.
So ist Nummer eins ein Tutorial, sozusa-
gen die Trainingsstunde fiir die letzten
fiinf Akte. Im Zweiten gehtes darum, die
richtigen Leute zum richtigen Thema zu
befragen und sich die Gesichter zu mer-
ken, Teil drei ist vor allem auf die Spu-
ren- und Itemsuche abgestimmt. Im
vierten Teil heift es, die Beweise fiir die
aufgestellten Thesen zu finden. Akt fiint
ist dann die Flucht vor dem bsen Mor-
der,und im Finish gehtesumdas gesam-
melte Wissen der Laura Bow.

LBIIL ist kein Adventure fiir einen
Nachmittag. Ein paar Wochen wird es
schon dauern, denn der Schwierigkeits-
gradiststreckenweise extrem hoch. Nicht
nur, daR bei den Interviews auch zwi-
schen den Zeilen gelesen werden mufs,
auch ein paarwichtige Items sind beson-
dershinterlistigversteckt.

HappyEnd inklusive
Natiirlich gibtes -wie in jedem guten Kri-
mi auch - am Schluf ein rithrendes Hap-
py End. Bis dato ist aber viel spannende
Knobelarbeit angesagt, und so lassen
sich auch die gelegentlich auftretenden
Perspektivenfehler in der ansonsten pas-
sablen Grafik verzeihen. Hatte das noch
gestimmt, wire ein Adventure der abso-
luten Spitzenklasse herausgekommen.

|
Marcus Hofer

ASM-WERTUNG ven 0 bis 12

Atmosphadre..........cooveeeeee.
Gesamtnote.........ccceeeeaainn 11




Neu von Dose istjetzt die Spediti-
onssimulation Germun Trucking
auf dem Markt erhaltlich. Optima-
ler Einsatzdes Fuhrparks, nichtein-
geplante Notaufenthalte, und In-
standhaltung des Inventars sind die
Hauptziele neben dem ewigen Stre-

bennach Gewinn. &

Bs wird! Kiirzlich haben der Umr-
lug Teresa Orlowskiund Edlipse
Software Design all ihr Kénnen
in einen Topf geworfen und werden
bis schétzungsweise Ende nichsten
Jahres rithren, um das erste deut-
sche Erotik-Adventure 2 la ameri-
caine auf die Beine zu stellen. Hier-
2 ist jedermann aufgerufen, seine
ineinem Computerspiel zu realisie-
renden Ideen an die VTO, z.H. Herrn
Droege, Kennwort: Adventure, Woh-
lenbergstr. 4a, 3000 Hannover 1 zu
schicken. Ideen, die spiter im Pro-
gramm beriicksichtigt werden, sind
freilich belohnungstrichtig — eine
Erwdhnung im Programm ist min-

destensdrin! =

fiir alle Animationskiinstler gibt
es jetzt zwei Neuigkeiten. Zum einen
erscheint gerade bei Eurn Prass die
Eusy Amos-Version, Mit ein paar
netten Neuerungen, aber auch mit
einigen Einsparungen soll das neue
Werk etwas giinstiger auf den Markt
kommen.

Zudem bietet Hormuo-Compu-
terware jetzt eine Umtauschakti-
on an. Die englische Version von
Amoswird gegen eine Gebiihrvon 60
Mark in die deutsche umgetauscht.
Dazu miissen Handbuch, Original-
Disksund 60 Mark (bar oder Scheck)
an die folgende Adresse geschickt
werden: Horma Computerware,
Daimlerstr.7, Postfach 1223, 7293
Pfalzgrafenweiler. =

EcTwTs

European Computer
Trade Show

September 6-8

Business Design Centre
London

Piinktlich wie die
Herbstkatzen kiindigen
sich die Spiele-Fachmes-
sen fiir den Nachsommer
an. Auftakt fiir diese
Spektakel bildet die
Europeon [omputer
Trade Show (ELTS) in
London. Ein letzter
grofSer Treff der Macher
kurz vor dem X-Mas-Ho-
merun. Yom 6. bis 8. Sep-
tember geht es - wie ei-
gentlichimmer-um No-
vitdten und harte Deals
rund um Europas Spiele-
Software-Branche, Wit
leistenRapport! 1N

‘Exposives’ dann wenig spiter
am Rhein: AMIShows Gffret die
Tore der KolnMesse. [omputer
Shopper Show 1992 (£55), so der
neue offizielle Titel Kir das, was sich
dortvom 8. bis 11, Oktober tun wird,
Das Amiga-Messemonster vergan-
gener Jahre wurde in seinem Kon-
zept zugunsten eines noch breite-
ren Ausstellungs- (oder sagen wir
eher Expo-)spektrums umgestrickt.
Untereinem Dach vereint findet Thr
jetzt die RIMIERPO nebst PCEXPO,
MULTIMEDIR EXPO, der ENTER-
TRINMENRT 92 und der PERIPHE-
RIE EXPO. Exposive Attraktion:
Delta Ronzepts SEAT-Fahrsimu-
lator (man kennt ibn ja...) wird
vernetzt und l4dt ein zu herben Ver-
gleichsfahrten. Es geht um einen
SEAT IBIZA, den AMIShows sprin-
gen lassenwill. Doch zuvor..

...kiinnt Thr gewinnen, mit
RS und AMIShows! Wir verlo-
sen unter allen Einsendern eine
Wochenendreise zur (55
fir zwei Perso- -

(inkl. Ubernachlung/Friihstiick
und  Eintrifiskarien fiir den
10./11. Okiober 1992), weiterhin
10 Eintrittskarten zur gesom-
ten IS5 sowic 10 Mousepads.
Schickt einfach eine Postkarte mit
dem neuen Titel der Kalner Show an
RSiN-Redaktion, Postfoch,
3440 Esthwege. Einsende-
sthiuB ist der 31. Bugust 1992
(Datum d. Poststempels), Rechts-
wege sind ausgeschlossen (Karien
und Guischeine kommen garan-
liert rechizeitig bei Euch an!). Al-
lesklar? gesee i

R

Neue Konsole

Im néchsten Jahr ist Hudson
Softs neue Konsole reif. Das gute
Stiick wird einen RISC-Prozessor
(vergleichbar in der Leistung:
486er), ein eingebautes CD-ROM,
sechs Customehips mit Zoom.-, Dreh-,
und anderen -Effekten beinhalten.
Das Ding ist eine reine Eigenentwick-
lung von Hudson und wird ca, 500-
600 ‘Mirker in Japan kosten.

A%

HUDSON GROUP msssss——m
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@irline soll es demniichst auch
fiir den Amiga geben. So schallt
es zumindest aus dem Falken-
Uerlug. i

Alle Star Wars Fans kinnen jetzt
schon mal ihre Pilotenhelme raus-
kramen, denn von Sierra soll so
gsegen Weihnachten ¥-Wing tiber
die Ladentische gehen. Verantwort-
lich zeichnet Luwrente Helland,
der schon diverse Hobbypiloten mit
Their Finest Hour, Battle Of Britain
und Secret Weapons of the Luftwaffe
begliickt hatte. Auflerdem werden
von Sierra hiichstpersénlich Fort-
setzungen von The Islands 0f Or.
Broin und Quest for Glary fiir
den Herbstangekiindigt. |

¥ X-Wing in Action

... kehren nicht nur gut, sondern
sorgen meist auch fiir beachtliches
Spektakel. Vom 26. bis 29. Novem-
ber ‘92 geht nun also eine weitere

Fach- und Verkaufsmesse an den

Start; "iWorld of (omme-

. dore” und “Ami-

ga 92~ reichen sich auf dem
Frankfurter Messegeldnde erstmals
die Hinde. Das Angebot: “Infos fiir
Insider und Spezies, Losungen fiir
Anwender und Action fiir die Kids”,
dasalles auf etwa 20.000 gr Flache.
Selbst eine Ehrung fiir den dienstil-
testen Homecomputer aus dem
Hause Commodore ist vorgesehen,
denn der C-64-Knabe feiert 1992
seinen zehnten Geburistag. Ein

Prosit! =

History Line: 1.Weltkrieg
heifit die neue Battle-Tsle-Version
von Blue Byte. Zu dem normalen
Geschehen auf dem Sechseckraster
soll es eine Menge Hintergrundin-
formationen und neue Grafiken ge-
ben. History Line ist das erste Game
von Blue Byte, das komplett auf dem
PCentwickeltwird. .

Aus der Denkfabrik Impressions sind erste Screenshots zum Spiel (oe-
sar gekommen. Per Tief- und Hochbauamt soll erstmal das Reich aufgepep-
peltwerden. Einbifichen Kriegist natiirlich auch dabei. ]

Von Amts wegen...

Des Zensors Werke, die ‘amtli-
chen Indizierungslisten’ der Bun-
desprofstellefiirjupendgefiih-
dende Schriften, machen be-
kanntlich vor Computer-Games
nicht halt. Das BPjS-Info erscheint
viermal jahelich, die  Durst-
strecken werden mit aktuellen
Kurzinfos versiifSi. Ab sofort kann
man das Script ‘von Amis wegen’
direlkt bei der BPS, Am Michoels-
hof 8, Postfach 20 03 55, 5300
Bonn 2 (Fax: 0228-35 95 8§7)
noch kostenlos bezichen, ab Janu-
ar 1993 wird der Bezugspreis
dann bei 40 Mark fiir ein Jahr inkl,
allemliegen. [ |

A V¥ History Line.

Entertninment Internotio-
nal hat es tatsichlich geschafft,
rechtzeitig zu den olympischen
Spielen mit Internationol Sports
Challenge  herauszukommen.
Sechs zum Teil so exotische Diszi-
plinen wie Springreiten warten auf
neue Champions, in deutsch und
auf PC, Amiga und ST. Auch Els
Budget-Reihe hat mit Sleeping
Gods lie und Emlyn Hughes
Sorrer interessanten Zuwachs be-
kommen. E

Eine Schmanker! fiir Hobbypilo-
ten hat Uirgin ab Oktober mit
Reach for the Skies auf der Pfan-
ne. Ob als Pilot oder Controller, ob
auf englischer oder deutscher Seite:
Action ist vorprogrammiert fiir
Amiga-,ST-und PC-Besitzer.

auf CD-Rom

Auch aus der Ideenschmiede Uir-
gin gibtesNeues. Der Strategieham-
mer Remims ist jetzt fir das CD-
Rom erhltlich. Mit 1:1-Umsetzung
hatdasnatiirlich nix zu tun. &

off)o2



Strategiefans, die sich mit UMS I1
schon die Nachte um die Ohren ge-
hauen haben, kdnnen sich auf wei-
tere heiffe Schlachten vorbereiten,
Microplay hat jetzt nimlich UMS
I1- Hutions at Wor Plonet Editor
auf den Markt geschmissen. Aufer
den eigenen Vorstellungen eines
Kriegsschauplatzes gibt es noch
zwel neue Szendrien: Stidostasien
undder Pazifik-Krieg.

Mare A. Ulirich zicht es jetzt
nach Heppenheim. Mit der Griin-
dung des Unternehmens Rainbow
Arts war er seinerzeit mafgeblich
an Erfolg und Akzeptanz deutscher
Entertainment-Software in Europa
und in den Staaten beteiligt. Nach
der Fusion mit Softgeld leitete er A Marc A. Ullrich = EE g\‘é @’:% E E g M
lange Jahre beide Unternehmens- g :
aweige. In wenigen Tagen schon

vird Ullrich als ‘Business Develop-

e e KRIEG: GEHEIM

Crack Esrum fomputer AG in Er— :
TREITMACHT: QEHEEM

scheinungtreten.

Das englische Biiro von Sierrm
on-Line muf in Zukunft ohne Pres-
sesprecherin Lydia Phillips aus-
kommen, die sich tiberraschend in Wir liiften das Ge L] nnis: ATAC 5{3[}]3(}[ Zurtick!
Richtung [ore Design verabschie- i ‘

det hat. Sum Fiint, ebenfalls in U A Sie ibernehmen das Kommando der ATAC-Sondereinheit

weibliches Wesen, tritt in ihre Fuf3- A Lydia Phillips ;
; i P in dieser strategischen Flugsimulation von MicroProse!

Emmaonuelle Krevz verlift Lo-
riciel, um uns von nun anstatt Sabi-
ne David bei Coktel Uision mit
Neuigkeiten zuversorgen.

ate, spater auch flr
| Esi:

Th

6l +44 (0606 504 326




Wertung

Ey Leute! Hallo! Ja, lhr seid
gemeint! lhr, die lhr gerade
Eure Nase in die Seite 12
driickt!  Unseren  Gliick-
wunsch, denn [hr schlagt ge-
rade zwei Fliegen - mit nur
giner Klappe! Ja, Thr macht
das schon gut, denn Ihr lest
ASM. Und das ist Info & Test,
und dozu ‘ne geballte Lo-
dung Spaf} & Enterfainment.
Nummer fiir Nummer...

amit das so bleibt, habt
Thruns. Wirsind fiir Euch
da, stets zu Diensten in
Sachen heifle Informati-
on, objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur. Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den ‘Point of Sale’.
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot-
line (jeiden Mittwoch von 16.30 bis 19
Ukr!1): (05651) 929-760/-761. Wenn
alsoirgendwasirgendwobrennt: Doit!

Die Tests

0.k. Jederunserer Tests schliefSt ab mitei-
ner prignanten Kurzbewertung in ei-
nem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm: Jedes Spielgenre wird in der
Redaktion nach spezifischen Kriterien,
welche wir Euch auf dieser Seite prisen-
tieren, unter die Lupe genommen. Allen
Kategorien gemeinsam ist die Endnote,
der Gesamtwert eines Games. Es passiert
fuRerstselten, dafd ein Spiel so perfektist,
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu
werden.

Kommt dies einmal vor, ist das "ME-
GA-HIT-Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebiihrt aus-
schlieRlich genialen Spielen, die von ih-
rer Idee samt deren optischer und techni-
scher Umsetzung her einwandfrei sind.
Schon des Gfteren, genauer: ab einer Ge-
samtnote von 10 und hohen Beurteilun-
gen in den Einzelkriterien verleihen wir

12

MICHASTOP 5

LindianaJonesd

e

DdcesOfThe

Pacific (PC)

4.Deil Crash (MD)

t ASi

den "ASM-HIT". Auch das "SPIEL DES
MONATS’, seit langem ein fester Be-
standteil Eures Magazins und oft Sieger
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf
der eingehenden Prifung durch das Re-
daktionsgremiur.

Die Wertungen

Begeistert ein Titel dermafien, daf wir
ihn Buch uneingeschrinkt empfehlen
kénnen, lautet unser Kurzurteil: SEHR
GUT. Das Spiel miift Thrhaben.

GUT gebiihrtdann Hits oder guten Ga-
mes, die ganz knapp an einem solchen
Urteilvorbeigerutschtsind.

Spiele, diedurchaus akzeptablen Cha-
rakter haben, auf einer guten Idee oder
einem guten Spielprinzip basieren, aller-
dings leichte Umsetzungsschwichen in-
nerhalb der Finzelkriterien erkennen
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN-
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne
Hohenfliige - fiir Freunde des betreffen-
den Genres aber empfehlenswert.

Erkennbare Mingel beeintréichtigen
den Spielspaf und fithren zu einer Be-
wertung, die sich unterhalb des Durch-
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur-
teil: MANGELHAFT.

_Geht's noch mehr bergab, so daff man
sich beziiglich dieses Stoffs mit Forma-
tierungsgedanken tragen kbnnte, verge-
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein
Ausrutscher des Herstellers? Thr solltet
den groRtmoglichen Bogen um diese Ge-
schichte machen!

Das allermieseste Machwerk, welches
der Redaktion in die Hinde gefallen ist,
wird natiirlich mitdem ‘Flop des Monats’
primiert. Allesklar?

malts

SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesaminote

JGrafk” und Sound” (siehe oben rechts). Die Realititsnihe®
ist hler von grofer Bedetung, da die Simulation die Realitat
(bei Bedarf: die Surrealitit) darstellen soll

SPORT

Grafik/Animatio
Sound
Realitdtsndhe
Motivation
Gesaminote

Anmerkung: Bei Bedarl wird Realcitsnahe” durch  Spiclab-
Tauf* (siche oben!) ersetzt. Unter Graflk/Animation* verste-
henwir i grafische Darstellung, die Animation und das Serol-
ling in Aubetracht des ewelgen Rechers, wabet bei Spart-
spiélen die , Animation” im Vordergrund stehen solle

ADUVENTURES
Grafik
Parser/Steuerung -ﬁ

Handlung R

Atmosphare
Gesaminote
JGuafik® (siche aben!),Parser". Umfang des Vokabulars,logi-
sche Antworten, Steuerung: gemeint sind hier die Klick-Ad-
ventures, ausceichende Menis, Bedienungsleundlichket,
Handling,  Handlung; . [dee und Inalt des Games, Original-
tit, Story. , Atmosphdre’; Feeling, Anseiz, Stimmung,

TOOLS

Positiv
Negativ

i der Beurteilung von, Tools" werden die pustiven und nega-
tiven Gesichtspunkte kurz und knapy zusammengefafl.
Eine Benotung in Zahlen wire unangebracht.

EDUCATION

<

Vier Hauptkaiterien zeht die ASM bei der Beurteilung von Bdu-
cation- oder Lernsoftware zu Rate.

Eierseits stelen wir besonders positive und negative Eigen-
schalten im et heraus, Gartber hinaus fasen wi firr die Ge-
samimote alle positiven, negativen Gesichispunkte susammen.
Wie hoch letztendlich der Lernefiekt" ¢ines Education-Pro-
gramms st hngt nieht unhedingt von der Komplexitit der
Software ab. Ernsthaftighett, Einpragsamkeit, die Verkniipfung

Positiv
Negativ
Lerneffekt
Gesaminote

lung, Originalitét, SEEE“JMML Schwierigkeilsgrad (einstell-
bar?), Steuerung, Ahfrage, Pausenoption, Hﬂnghabung, logi-
scher Aufbau, High-Score-Liste, Komplexitit.

V.\iortfijvaﬁnn“ undGesaminote” missen nicht naher definiert
werden,

ACTION von Spielen und Lemmen, das Maf an Intensivierung eines The-
menschwerpunktes sind unter anderemn fir diese Nore rele-
Grafik vil.
Sound Das Gesanninote"Untel mus nicht naher erliutert werden,
Spielablauf
Motivation
Gesaminote s‘-nnTEElE
Unter  Graflk“versteht die ASM; Darstellung, Seralling Anima- Cra f[k o
tion, Ausnutzung des Rechners,bei Vektorgrafl: Gescrwindig- Anleitfung =
ket. Spielablauf o
Sound* it: (Titel-)Melodien, FX, Rechnerausnuizung, Motivation
Tum Spielablaul* gehtren unserer Meinung nach: AEwcchs- Gesaminote

Gratke (5. obent). ,Anleirung®: kein Fachchinesisch (in
Deutsch?), leicht verstindlich, tbersichlich, lnfurmaﬁunsEe-
lt, ,Spielauthau’: logischer Ablau, Benutzeraberflache,
Steverung, Originalitat, Komplexitdt.
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Eine strategische
Flugsimulation von
MicroProse

FEIND: GEHEIM

Im tiefsten Dschungel von
Kolumbien werden
Kokapflanzen angebaut, die den
Drogenbaronen das Rohmaterial
fiir die Herstellung von Kokain liefern - der
Droge, die verheerende Auswirkungen auf die
Gesellschaft in unseren Stédten hat.

KRIEG: GEHEIM

Die Drogenbarone haben solche
Reichtiimer angesammelt, daB sie
ihre Plantagen, Kakainlabore und
Drogentransporte mit den besten
Flugzeugen und Séldnertruppen
verteidigen kdnnen, die fiir Drogengeld zu haben
sind. Daher muB die Kampagne gegen sie im’
geheimen gefiihrt werden.

STREITMACHT: GEHEIM

Eine Streitmacht aus Elite-
Soldaten wird nun in den Kampf
gegen die reichen und
einfluBreichen Drogenbarone
geschickt, um Feuer mit Feuer zu
bekédmpfen, das Herz ihrer Produktion stillzulegen
und dafiir zu sorgen, daB ihr gesamter Profit in
Flammen aufgeht.

Wir liiften das Geheimnis:
ATAC schlagt zuriick!

Sie Uibernehmen in dieser
strategischen Flugsimulation von
MicroProse das Kommando der ATAC-
Sondereinheit ! #

- ; :
ATAC: Zuerst fiir IBM PC und kompatible Gerate herausgegeben, gefolgt von Commodore Amiga und Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. +4 (0)666 504 326




Wer im
> Sommer auf
dem Charterflug
=" nach Mallorca keinen
" Fensterplatz  erwischt
hatte, aber trotzdem in den
Genuf des Ausblicks aus ei-
nem Flugzeug kommen
wollte, der versuchte es mit
einem Flugsimulator. Zwar
sind die Zeiten klobiger
Vektormodelle schon lang
vorbei, aber so richiges
Fluggefishl wollte sich bis-
her noch immer nicht so
recht einstellen. Jetzt je-
doch schicki sich das Origin-
Programmiererfeam  um
Chris Roberts an, den Be-
griff Flugsimulator neu zu
definieren...

STRIKE COMMANDER

ir schreiben das Jahr
2000. Japan und die
OPEC-Staaten stehen an
der Spitze der neuen Welt-
ordnung. Amerika wurde zum Schatten
seiner selbst. Die U.S. Airforce hat sich,
wie alle anderen Streitkrifte Amerikas,
aufgeltist. Die besten Piloten sind nun
auf dem internationalen Soldnermarkt
zufinden, wosieihre Dienste anbieten.

Thr diirft die Rolle von Carson iiber-
nehmen, dem Leiter der Wildcat Squa-
dron, einer Truppe, die dank ihrer Qua-
lititen besonders bekannt ist. Von einer
Basis, diesich inder Tiirkei befindet, star-
tet die Wildcat Squadron zu Einsitzen
rund um die Welt. Als Auftraggeber fun-
gieren sowohl multinationale Konzerne,
die in dieser Zukunft mehr Macht haben
alsso mancher Staat, als auch Privatper-
sonen. Drehscheibe des Soldnerwesens st
eine schummerige Bar mit dem Namen
Selim’s, wo Auftraggeber und Ausfiihren-
deeinander anonym treffen kiinnen.

Aus dieser Zukunftsvision entwickelt
das Chris-Roberts-Team ein Stiick Soft-
ware, das geeignet ist, sowohl als interak-
tiver Film als auch als Flugsimulator ei-

otterdommerung
fer Hugsimulmtion

nerneuen Generation bezeichnet zu wer-
den. Sequenzen, die in den Hangars der
Squadron oder bei Selim’s spielen, ver-
wandeln Euren Monitor in ein Heimki-
no, in dem Ihr, in der Rolle von Carson,
mit Auftraggebern verhandeln miift,
Euch mit StraRenrdubern herumpriigelt
oder mit Eurem drgsten Feind, Paul
Prideaux von der Jackal-Squad, Drohge-
biirden austauscht.

Wieim Kino
Habt Thr dann fiir Euch und Eure Truppe
einen Auftrag angenommen, geht es an
Bord von Maschinen wie der F-16 und der
F-22, mit denen harte Kampfeinsitze ge-
flogenwerden. Auch dieser Teil des Strike
Commanders verdient das Pridikat “Ki-
noreif”: Bodenansichten werden durch
detaillierte, in  VGA-Farbauflosung

schattierter Grafik dargestellt, Flugzeuge

A UnserHeld Carson

mittelseinerspeziellen Technik, dieeser-
laubt, bis zu 90 000 Polygone miteinan-
der zu verbinden und mit einer Ober-
flichentextur zu tiberziehen. Die Struk-
turen des Bodens, Erhebungen, Berge
und Tiler berechnet das Programm mit-
tels neuester fraktaler Algorithmen, die
dann ebenfalls mit Texturen {iberzogen
werden.

Das Resultat rechtfertigt den Aufwand:
Flugsequenzen in Strike Commander se-
hen aus, als seien sie mit Modellflugzeu-
gen gefilmt worden. Lichtquellen wur-
den beriicksichtigt, so daff die Maschinen
realistische Schatten werfen, und sogar
transparente Dinge wie Pilotenkanzeln
erscheinen auch tatsichlich transpa-
rent: Man kann durch sie hindurch den
jeweiligen Hintergrund sehen.

Diese ausgekliigelte 3-D-Technologie

wurde auch in den Zwischensequenzen,




Action

.

A Welches Bsmbchen héttens denn gern?

die wie interaktive Filme aussehen, angewendet. Selim’s Bar bei-
spielsweise wurde zunichst mittels eines 3-D-Konstruktionspro-
gramms komplett mit Innenraumaufteilung entworfen, Danach
suchten sich die fiir die Story Verantwortlichen die jeweils richtigen
Blickwinkel aus, die dann mittels Render- und Raytrace-Software be-
rechnet wurden. Das nun in VGA-Parbenpracht vorliegende Bild
wurde in die Handlung integriert und durch handgemalte Bilder der
inderSzeneagierenden Helden ergiinzt.

Strike Commanderwird Origins High-End-Produktpolitik fortset-
zen, also mindestens einen 386er-PC nebst Festplatte und VGA-Gra-
fikkarte voraussetzen. DaR alle gangigen Soundkarten unterstiitzt
werden, ist fast schon selbstverstindlich. Auch wenn am Strike Com-
mander noch einiges zu tun sein wird, his er die Regale der Software-
Shops erreicht, steht schon jetzt mit absoluter Sicherheit fest, daf
hier ein neues Kapitel Simulations-Geschichte geschrieben wird. An
diesem Game werden sich Flugsimulatoren in Zukunft messen miis-
sen.

- Aufanderen Systemen ...
WING COMMANDER

Lange Zeit hort man von Origin, wenn man nach einer Amiga-
Konvertierungen des Wing Commander fragte lediglich die ste-
reotype Antwort: “Leider ist niemand in der Lage, das Programm
auf diesern Computer so zu adaptieren, daf die Qualitit, die Ori-
gin-Produkte haben miissen, erreicht wird!”, Was lange wihrt,
wird endlich gut. Dem Engléinder Nick Pelling gelang es, auf
dem Amiga Routinen zu entwickeln, deren Geschwindigkeit Ori-
gins Mafistiben gerechtwird.

Anhand einer Preview-Version konnten wir uns selbst davon
tiberzeugen, daR die Amiga-Version alles enthalten wird, was
vom PC her bekannt und beliebt ist. Die Grafik der trickfilmarti-
gen Zwischensequenzen wurde nicht nur einfach auf 32-Farben
herunterkonvertiert, sondetn so gut wie moglich fiir die be-
schrankieAmiga-Palette angepafit.

DieFlugroutinen werden den Amiga bis an seine Grenzen trei-
ben und aus dem mit 8 Megahertz getakteten 68 000 Prozessor
das letzte herauskitzeln. Ansonsten wird auch auf dem Amiga
konsequent die High-End-Philosophie durchgehalten: Festplat-
tenund Turbokarten werden unterstiitzt. ;

Ab Herbst diirfte der Wing Commander endlich auch in der
Amiga-Galaxisfiir glithende Lasersorgen! B

Heiner Stiller

9@@92

HONUVERTIERUNG
GODS
(Archimedes)

Empf. VK-Preis: ca. 79 DM, Hersteller: Renegade/
Krisalis, England, Testin: ASM 5/91 (Amiga), Muster
von: Utfenkamp Computersysteme, 4904 Enger.

Es hat lierisch lange gedauert, bis auch die Archi-Ologen
den Geniestreich der Bitmap Brothers spielen durflen. Ab jetzt
konnen sie’s aber, und zuwar mil vollem GenufS. Am Spiel-
ablawf und an der Optik hat sich nichts gedndert, Musib und
Soundeffekte klingen eine Spur metallischer, aber nicht
schlechter.

Die Sache mit dem Kopierschutz und der Platteninstallati-
on hésite man vielleicht noch efwas anwenderfreundlicher re-
geln konnen, aber hiersei ein Auge zugedriicht, denn das Ga-
me ldfst sich ach bervorragendvon Dis ;
kette spielen. Trotz des relativ hoben .
Alters hat das Spiel der Gitter
nichis von seinem Reiz verloren,
also zugreifen... |

Spielablauf ..o
MOHVEHON ..o

»GUT«

15



Action

Maximus Maus hat sich sei-
nen Job als Rettungs-Ranger
im Winter-Camp “Hibsch Ei-
sig” sicher anders vorgestells:
Liegt doch auf einer Bergspit-
ze eine Kugel rum, auf die ein
grofier Vogel zustevert. Das
hedeutet Lawinengefahr, und
der Miuserich muB wahrlich
alles aufbieten, um die Kata-
strophe zu verhindern. A Eine Bootsfahri, die ist eisig

Anzeige

WINTER CAMP

System: €-64, geplant fur:
Amiga, empf. VK-Preis: ca.
50 DM, Hersteller: Thala-
mus, Mustervon: Hersteller.

hatte seine Freude dran.

6 Disk-Quader fir 10 Disks [ /1| U

9 90 DM Eevor er am Ziel anége_
B 10 35" isks o e B B
% nor 24, 95’ oM L

Strenggenommen ist Winter Camp
ein Sport-Spiel, da aber diverse Action-
Elemente integriert sind, habe ich es in
dieser Rubrik untergebracht. Nach be-
standenem Eisschnellauf (er IST zt
schaffen, vielleicht nicht beim ersten
Mal, aber mit etwas Ubung sicher) mufs
sich Maus als Retter in der Not beweisen,
um dann gegen einige Biren Sieger
beim Schneeballwerfen zu werden.

Station Nummer Vier ist die Flufipa-
trouille, wobei es wieder um Rettung
geht. An diesem Level bin ich fast ver-

cht Hindernisse mufl

g8 Mavs schufft olie

zweifelt, aber mit etwas Gliick (ja,
Gliick!) habe ich es dann doch ge-
schafft.

Kaum aus dem Kanu raus, gehtes ab-
wirts - wie Thr da wieder rauskommt,
miiRt Thr schon selbst ausprobieren. Ob
Thr schnell genug sein, wird sich bei der
anschliefenden Skipatrouille erweisen,
allerdings miifit Thr zuvor nochmal -
ebenfalls auf Brettern - als Retter in der
Notfungieren.

Am Ende steht dann eine Kletterpartie
zum Stein des Anstofes... und dann wird
man aufatmen und sich erstmal die ge-
streRten Finger massieren sowie den
Stick unter kaltes Wasser halten. Beim
“Aus” wird {ibrigens in dem Level ge-
startet, in dem man zuletzt gewesen
ist.

Knappe Sachen

Selbst getibte Spieler werden bei die-
sem Game, das zunichst fiir den C-64
umgesetzt worden ist, ganz schon ins
Schwitzen kommen, da man fir alles
nur begrenzt Zeit hat. Grafische Lecker-
bissen gibtes zwar nicht und die stife Ti-
telfignrwird leider nursehr klein darge-
stellt. Ansonsten kann man aber nicht
meckern. Der Sound ist mittelmaRig, et-
was mehr Vielfalt bei der Musik hitte ich
mir schon gewiinscht (mit der Zeit wird
die sich stiindig wiederholende Melodie
nimlich langweilig).

Dafiir besitzt das Game eine hohe Mo-
tivation dank des beachtlichen Schwie-
rigkeitsgrades und einen Bonus fiir die
Tatsache, dafl es noch Firmen gibt, die
an Besitzer des guten alten C-64 denken
und dabei solide Arbeit vorlegen. M

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesaminote
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Action

Ropfarheiter vs.
hohle Steinzeitbirnen

BC KID

System: Amiga, geplant fur: -,

Hersteller: Hudson Soft-
ware, Hamburg, Muster von:
‘Hersteller.

Eigentlich hiilt man ja Vege-
tarier fiir friedfertige Zeit-
genossen. Auch Bonk, Ne-
anderfaler und Held des
neven Action-Games von
Hudson Software, kann ei-
gentlich keiner Fliege etwas
zuleide fun... es sei denn,
man bedroht seine Heimat.

onk machte bereits vor
einigen Monaten auf
der PC-Engine Furore
und wurde auf dieser
Konsole zumn fast vollwertigen Mario-
Ersatz. Die Amiga-Umsetzung dieses
Games heifit BC Kid und stammt aus
dem Hause Factor 5, das bereits mit
den beiden Turrican-Klassikern
glinzte.

&

Was fiir eine Bestie!
| 2

Eine Trampolfin-
V Blume

Unser Steinzeitminnchen hat im
wahrsten Sinne des Wortes einen ziernli-
chen Dickkopf, der sich zwar nicht zum

- Denken, dafiir aber hervorragend zum

Zermanschen seiner Gegner eignet. Was
soll man auch anderes mit einem Kiirbis
machen, der, abgesehen von einem
winzigen Gehirn, lediglich aus einer
stahlharten Schideldecke besteht?

Fiinf Level voller Gefahren laneren auf

unseren Helden, der nicht nur laufen
oder springen, sondern auch tauchen

Enorm wichtig sind Blumen, die von
7Zeit 7u Zeit auftauchen. Je nach Farbe
eignen sie sich entweder als Trampolin
oder als Nahrungsquelle. Besonders in-
teressant ist das Griinzeug, welches sich
in ein Stiick Fleisch verwandelt. Denn
wenn Bonk einen Braten verspeisen
muf}, wird ersehr, sehr drgerlichundent-
wickelt fiir einige Zeit echte Mega-Power,
dieihn dann unverwundbar macht. Falls
Thr ihn mit dem Zeug iiberfiittert, rastet
Bonk vollstindig aus, blinkt griin und
zerbroselt die Feinde durch bloRes
Anrempeln.

Unsere soundlose Demo-Version sieht
bereits sehr interessant aus. Die Animati-
on unseres Helden ist stellenweise abso-
[ut zum Briillen - hinzu gesellen sich lie-
bevoll gezeichnete Gegnersprites. Letzte-
re wollen Euch das Leben schwer ma-
chen: Vom ‘Zappel-Kaktus’ bis zur ‘Bom-
herlibelle’ ist alles vorhanden, was Le-
bensenergie kosten kann.

BC Kid verzichtet erfreulicherweise auf
jedes digitale Blutbad und wird hoffent-
lich noch vor Weihnachten auf dem
deutschen Markt erscheinen. Sollten alle

und sich wie Tarzan von Liane zu Liane
hangeln kann. Hohe Biume sind erst
recht kein Hindernis, da er dank seiner
starken Zihne miihelos an ihnen hin-
aufklettern kann.

18 9@92

weiteren Level genauso spielbar werden
wie die ersten zwei, steht einem Hitstern
wohl nichts im Wege. ]

Martin Klugkist




Action

A Nurwenig
Abwechslung
im Game

Bolzen, was
das Zeug hélt P

G-LOC

System: Amiga, geplant fir:

Atari ST, STE, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: US
Gold, Mustervon: Die Casset-
te, 4950 Minden.

ijoijoijoijoi, da hat sich
@ US Gold ja ein faules Fi

ins Nest gesetzt. G-Loc
gehort wohl 1 den
schlechtesten Flugiballergames, die es
derzeit auf den Markt gibt. Die Idee dieser
Automatenumsetzung st alt, und die
Grafik ist knapp iiber C-64-Niveau, der
Sound treibt einem das Wasser in die Au-
gen und der Spielablauf ist so spannend,

wiedie RTL-Serie “Gute Zeiten, schlechte
Zeiten”,

Mit einem Militdrjet, diirft [hr Euch
auf die bosen Feinde stiirzen. Diese Tar-
gets gibt es zuhauf am Horizont. Fiir die
Raketen wird einfach abgewartet, bissich
so ein Target eingelockt hat, einmal kurz
aufsrote Kndpfchen gedriickt, und vorbei
ist's mit dem Feind. Aber es gibt ja noch
eine ganze Menge anderer Funktionen

9@92

aufser dem Feverknopf. Die Geschwin-
digkeit wird mit den Zifferntasten gere-
gelt, und einen Nachbrenner fiir die Ha-
senfunummer gibt es auch. Schlicht-
weg genial ist die Pausenfunktion gere-
gelt. Mit einem Druck auf die P-Taste
kénnen sich Spieler und Zuschauer von
den Grauslichkeiten fiir Augeund Ohrer-
holen. Unvorstellbar, daf auch nur ein
Fan es schafft, alle 36 Level ohne Wiirge-
anfille zu {iberstehen. Die Szenarien
sindso abwechslungsreich wie ein Steppe
inder Taiga. Lediglich die Farbe des Erd-
bodens wechselt von Level zu Level. Bei
einem so komplizierten Aufbau brau-
chen auch versierte Actionisten eine Ein-
arbeitungszeit von 3 Sekunden. Meine
Empfehlung: Gar nicht erst kaufen, aus
acht Zehn-Mark-Scheinen Papierboote
falten und im Lokus runterspiilen.
|
cuis

Spielablauf

Motivation

RONVERTIERUNG
G-10C(C-64)

Empf. VK-Preis: ca. 55 DM,
Hersteller;: US Gold, Muster
von: Die Cassette, 4950 Min-
den.

Im Gegensatz zu den mebr als
mauen Versuchen, das Thema auf
dem Amiga umzusetzen, ist die
Ger Version fiir die zur Verfi-
gung stebenden Mittel um Ecken
besser. Zwar ist das Scrolling etwas
zappeliger, aber im Verhdltnis
eben doch besser. Die Funktionen
bleiben die gleichen lassen wie bei
der Amiga Version. Also: blof nicht
noch mebr Plalz verschwenden,
denn an einem Hit ist G-Loc auch
auf dem C-64 so dicht dran, wie
die Erdean Alpha Centauri..

[ |
cus

Spielablavf.......................
)% 5 {17y | {Fo] I 3
Gesaminote........occceueeee... 3

»MANGELHAFT«
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- HolaniSiacich dio neveste &
Technik: AMIGA CDTV®!

DM 1599,-

{unverb. Preisempf./ohne Monitor)

AMIGA 500-Technologie mlt

B CD-ROM Laufwerk AMIGA CDTV® inhalt:
B 1 MB RAM Speicher  CDTV?, Tastatur,
m _HF-Modulm'or-, direkt ext. 3%2"-Laufwerk, Maus,
~ an TV anschlieBbar Infraroﬁerr‘nbedienbng, '
= MIDI Interface in/out Workbench 1.3,
‘W Port fir Memory Welcome DISC, Handbuch '_ .
Card (optional 64 '
 oder256KB) Bicarivs AMIGA 500
- ophoncll 40/80 MB | Software 1.3 :
HD mtem . ~ kompatibel
| | 6 Monate Garantie




~ tionsfGhigen AMIGA 500 mit Netzteil und Maus,
- egal wie dlt, gegen das neus AMIGA CDTV® tqu-
~ schen. Die Vorteile lisgen klar auf der Hand:
- Mit dem AMIGA CDTV® erhalfen Sie einen voll-
- wertigen AMIGA 500. Mit dem integrierten
~ CDROM-Laufwerk kénnen Sie alle Vorteile von
iBroMier
- ® als perfekter Musik-CD-Player @ als CDROM-

.  Player, mit dem von speziellen "CDTV@Discs" so-

_ wie "CD+G-Discs", Musik, MIDI- und Grafikinfor-
~ mationen abgerufen werden. Bei AMIGA CDTV®

~der, Ton und Animationen - computergestevert -

~ am Bildschirm aufeinander. Der Aufbau von
AMIGA CDTV® erméglicht den Eingriff in den Pro-
rammablauf, d. h. man kann bei den CDs - im
gensaiz zu Videos - zwischen einzelnen Pro-

lich tiefe Informationsebenen gehen. Die vielfalti-
~ gen Titel - vom kompetenten Nachschlagewerk

- oder padagogisch aufgebauten Fremdsprachen-
 kurs bis hin zu anspruchsvollen Unterhaltungspro-

gebrauchten AMIGA 500!

 Fiir sage und schreibe nur 999,- DM (incl. MwSt)
- Aufpreis kénnen Sie lhren gebrauchten und funk-

_direkten AnschluB an einen Fernseher. G_ei?__e'feﬁ -
~wird das AMIGA CDTV® mit Tastatur, Maus,

~ werk. Natirlich mit 6 Monaten Garantie.
~ Nehmen Sie dieses einmalige Angebot anund =~
_ tauschen Sie lhren gebrauchten Amiga 500. -

ffen Texte, Grafiken, bewegte und stehende Bil- Hingehen und u’bgéb_ejn’ -

kénnen Sie lhre Umfauschaktion starten:

‘Schaulandt, Saturn Elektro, Saturn Hansa, .

grammteilen hin- und herspringen. Zugleich kann

man bei bestimmten Programmen in unferschied- _ :

- Den passenden schwarzen

- Monitor 1084 S kénnen Sie
_dort ebenfalls fir nur 599,- DM

grammen - machen das AMgGA u(:DTV‘?f_ﬁé?iécEe;"_ - _
Alter inferessant. Aber das ist noch lingst nicht

 dlles. Mit der serienméBigen MIDI in/out Schnit:

stelle kénnen Sie z. B. ein Keyboard anschlieBen.
Der integrierte HF-Modulator erméglicht den -~

IFFernbedienung und einem externen 3% "Lauk

Bei 'fclgendeﬁn Waren- ,und' Iéchn-ikfﬂ&bsefﬁ::: -

Karstadt, Kauthof, Herfie, Horfen, Brinkmann,
alilen PC - Computer-Centern,
sowie allen AMIGA-System-Fach h‘ﬁndkz_rn._::.- -

[unverb. Preisempt.} bekommen. G"’“"‘m P
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Wovon andere Softwarefirmen auch
nach Dutzenden von Verdffentlichungen
noch trdumen, will ein kleines englisches
Label auf Anhieb schaffen: TEAM 17 aus
Wakefield ist nach nur drei Spielen mit
groBien Schritten auf dem Weg an die
Spitze. Titel wie ‘Projekt-X" und “Alien
Breed’ sind in jeder Hinsicht ein guter
Anfang.

in Erfolgsgeheimnis der Gruppe liegt sicherlich dar-
in, daf§ Projekt-Manager Martyn Brown ein Gespiir
fiir gute Ideen und die Wiinsche der Kunden hat. “Tch
glaube, dafl sich die Leute unsere Games ansehen, sie
spielen und sich dann entspannt zuriicklehnen - das ist wirklich
wichtig”, sagteer im Gespréch mit uns.

Hohe Anspriiche

Martyn Brown hat eine ganze Schar von erstklassigen Programmie-
rern um sich versammelt, um auch schwierige Spielideen verwirkli-
chen zu konnen. Dabei wird besonders auf die Qualitit geachtet.
“Wenn eines von unseren Games nicht mindestens so gut ist wie die
Konkurrenzprodukte, dann wird es ganz einfach nicht verSffent-
licht”, so Brown.

0Ob Team 17 diese hochgesteckten Erwartungen erfiillen kann,
bleibt abzuwarten, da sich die angekiindigten Titel auf umkampftes
Jump&Run-Gelande wagen. Mit Assassin, dem neuesten Release,
wollen die Briten alles Bisherige auf dem Amiga in den Schatten stel-
len und versprechen superschnelles Scrolling, Digi-Sound und eine
bombige Animation. Der Held dieses Spiels hat den schwierigen Auf-
trag, einen bosen, bisen Diktator zu erledigen. Dieser allerdings
kann sich mit der Idee gar nicht anfreunden und verschanzt sich in
seinem Bunker, welcher - wie soll es anders sein - héllisch gut be-
wacht wird. Das Programm soll einschlielich aller Bonus-Level
1500 Bildschirme umfassen und wird voraussichtlich noch im
Herbst erscheinen.

Keine Gewalt

Mord und Totschlag sucht man bei Superfrog gliicklicherweise ver-
gebens, denn besonders die jingeren Computerspielersollen sich fiir
diese Neuerscheinung begeistern: Ein verzauberter Prinz muf§ sich
durchsechs Linder kiimpfen, bis er der Hexe gegentibersteht, dieihn
vor langer Zeit in einen Frosch verwandelt hatte. Thm stellen sich
zahllose Schergen der Zauberin entgegen, die teilweise absolut
schnuckelig gezeichnet sind. Eine Frage aber bleibt offen ... Warum
1Rt sich unser verzauberter Frosch nicht einfach von einer Prinzes-
sin kiissen?

Team 17 will iibrigens dem Amiga die Treue halten, obwohl der
wachsende PC-Markt verfithrerische Gewinne verspricht. “Wir wer-
den vielleicht unser Zeug auf andere Rechner konvertieren, und
mbglicherweise entwickeln wir irgendwann fiir die Konsolen. Den-
noch haben wir nicht vor, den Amiga aufzugeben.” Es wére auch
wirklich schade, denn besonders Firmen wie Team 17 konnten noch

viel aus der Kiste herausholen. [ |
mhkl/ddf
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Action

Brummbreisel

AQUAVENTURA

System: Amiga, geplant fiir: =, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Psygnosis, England, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

rogrammierer Pill Bullen hatte Trdnen in den Augen:
I__:_J) “Ich hatte eigentlich damit gerechnet, daf das Spiel

erst nach meinem Tode erscheint”. Doch nun be-
ginnt das Abenteuer. Frisch entmottet, startet der
AquaCraftendlich ins Abenteer. Wird es eine Reise in die Vergangen-
heit? Kann das alte Konzept heutigen Anforderungen standhalten?
Der Gute kann sein Gliick kaum fassen! Seit 1988 hatte er an dem
Spiel gebastelt, das Konzept setzte schon Staub an. Trotz oder gerade
wegen der langen Produktionszeit gibt sich Psygnosis auf der Ver-
packung kampfesmutig. Aquaventura sei “das Ereignis des Jahr-
zehnts”, auf das die Freaks vier lange Jahre hitten warten miissen.
Ach, ja?

Immerhin: Die Handlung taugt. Nicht die stupide Ballerei ist ge-
fragt, sondern iiberlegtes Vorgehen, um den Endgegner zu Gesicht zu
bekommen. So miissen zunéchsteinmal die kleinen Transmittertore
plattgemacht werden, damit feindliche Jiger, die wie Brummbkreisel
aussehen, nicht mehr in die feuchte Dimension gelangen kénnen.
Dann geht's auf die Suche nach den Solarstationen, die ihrerseits die
vier Kraftfeldgeneratoren steuern, die die Zentral-Pyramide schiit-
zen. Bricht das Schutzfeld zusammen, miissen nur noch die Genera-
toren abgeschossen werden, damit die Pyramide endlich den End-
gegner ausspuckt.

Doch man hat wohl die Rechnung ohne den Amiga gemacht: All-
zuoft geht der Rechner in die Knie, geht durch die schmale Perspekti-
ve die Ubersicht fléjten. Ein Flugimulator will das Spiel gleichwohl
nichtsein, aberein motivierendes Ballerspiel ist auch nicht draus ge-
worden. B

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

.......

A Aquaventura - das Spiel aus der Steinzeit
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NEUES

von den Belmonts

Kampf der Generationen gegen
Dracula

ey

-aa?*.
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und Monstern.
fnet bis an die Zahne.
n’iﬁms was man darliber

Vi s dlteste Kind vererbt.
' glﬂ’é?ﬂer Trevor Belmont. Der
iegsherren- Chromosomen

=

g~ Splelespsai%aéﬁeré’neusten Generation
Simon Be!mont als Uberfheger im Top Sp|e1

ner: Fulle von guten blS gerua!en Graflken und-

“deninnovativsten-und besten Sounds”

30 Songs und 80 Soundeffekte. Dazu jede
Menge gute Spielideen. y

11 Level © 1 Spieler

Im Urteil der Fachpresse'

VIDEO GAMES 1/92: 83% Spielspal.

% Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.
2




Der Gruselhit im (Nintendo) Entertainment System

Castlevania Il -
Simon’s Quest

Auf Simon Belmont lastet Draculas
Fluch! Doch im Sieg tiber den Fiir-
sten der Finsternis kann Simon das
Unheil abwenden. Seine Rettung
sind 4 besonders starke Peitschen:
die Leder-, Dornen-, Ketten- und

Castlevania

Wer gruselt sich vor flatternden
Vampiren, Zombies oder dem Fisch-
mann? Simon Belmont nicht! Mit ei-
nem kréftigen Peitschenhieb
schlagt er sich seinen Weg frei
durch die verschlungenen Gange
des Schlosses Castlevania: zum Flammenpeitsche, eine stirker als
Duell mit Dracula. ] AN &  dieandere. B ot
1 Spieler ] SR A R ! . 1 Spieler
| 1

Castlevania Il -
Dracula’s Curse

Trevor Belmont im Jump-and-Run
Spektakel vom Feinsten. Fr
VIDEO GAMES 2/92 das "Highlight &= . N T
der Gruselreihe... mit das Beste, das ANy o RGO T e
je auf dem NES zu sehen und zu . R : \

hdren war.” = e ! SRR et
Fur ASM 6/92 steht fest: “ Die ey o s i W MotV e
Grafik” ist “eine Klasse fiir sich.” : .
Auch der Sound “ist immer
verdammt gut.”

17 Level # SRR B\ ASM&/92
1 Spieler s : ASM *HIT*
Urteil: gut

Im Urteil der Fachpresse
VIDEO GAMES 2/92:

85% SpielspaB. Ausgezeichnet
als VIDEO GAMES CLASSIC.

Der Graf der Finsternis im
Castlevania-Adventure

Nervenzittern bis zum letzten Peit-
schenhieb. Begeistert urteilt VIDEQ
GAMES 2/91: “Fantastisch, was
Konami aus dern Game Boy rausge-
holt hat...” Und: " Die Levels sind
durchdacht aufgebaut, sehr ab-
wechslungsreich und strotzen
nur so vor Ideen... atmo-
sphérische Musik... detaillierte
Grafik.” ;

4 Level o 1Spieler , '

Im Urteil der Fachpresse
VIDEO GAMES 2/91:

81% Spielspal. Ausgezeichnet
als VIDEO GAMES CLASSIC.

Nintendo, NES™, Game Boy™, SNES™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. PALCOM and PALCOM SOFTWARE™ are registered trademarks of PALCOM Software Ltd.

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
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Briefe an die Redaktion

Mittagspuauv

Der Quell niichmittiig- und abendlicher Energie, Wohltat fir Leib und Seele, il
wenn kein Liifter rauscht und kein Telefon klingelt, keine Sekretdsen durch | 1

die Giinge hasten und kein Prakikant oder Volontir seine tigliche Ermah- &
nung bekommt. Beine hoch, Flasche auf, Augen zu - nur ein Viertelstind-
chen. Zeit, Stille, Ruhepuls. Szenenwechsel. Papier. Papier? Ein Sfiff,
Papier, Gedanken, ein Brief. Postwerizeichen. Ein FuBmarsch, der 4 =
Kasten. Szenenwechsel. Beine runter, Flasche zu, Augen auf, Brief- |
offner, Telefon, Lesen, Papierko. .. mmenwir nun zu etwas vollig ande- £
rem. Wer uns schon geschrieben hat, méchte das bitte nochmal tun. £
Cheerio, Euer Uli .

ASM - Feedbotk
Postfach 870
3440 Eschwege

"Uniberschaubar”

Dader Computermarkt mittierweile
uniiberschaubar geworden ist und
ich einen PC mit besonderen Eigen-
schaften sowie in einer bestimmten
Preislage suche, wende ich mich

verzweifelt an Euch. Ich habe mich
bereits in zahlreichen Computerge-
schiften erkundigt, doch hatte ich
den Eindruck, daf die Verkdufer
nur ihre Ware loswerden wollten.
Ich méchte mich deshalb von Euch
beraten lassen, damit ich spiter

nicht bereue, daf§ ich mich nicht
geniigend informiert habe. Ich su-
che einen PC zur Textverarbeitung,
Programmierung sowie auch zum
spielen. Da ich noch Schiiler bin,
sollte der Preis 3.000,00 DM nicht
iibersteizen.

=)

Hans Unleserijch

(Anm. d. Red.: Fiir 3.000 Schie-
nen sollte man heutzutage schon
ginen 386er mit 25MHz, 80er
Platte (vder grijfser), 2-4 MB RAM

DEN ZOUBERER VoA OZ
CETESTET 2F
==

EEY, (MFE LROSTE SCLHOAS

KLPOR MIFTSE DAS
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Feedback

(je mehy desto gut), VGA mit 512K
und ordentlichem Monitor - be-
kommen. Kompakiangebole sind
da oft gar nichtso verkehrt,)

“Neuver Look & mehr”

Ich habe gerade die Ausgabe 6/92
vor mir liegen und mufd sagen, daf
Thr Euch seit der Ausgabe 4/92 mit
“neuem Look”, verbesserthabt. Sol-
ches Wirrwarr wie in Ausgahe 4/92,
Seite 14istverschwunden.
Der Report iiber die ECTS-Show war
spitze, sostell’ ich mir das auch vor,
weiterso.
Dieser “King of Heilbronn” hat ja
wohl ein Rad ab, die Covers sind die
besten, dieich jemals aufeiner Zeit-
schrift gesehen habe und die Post-
kartensind ebenfalls gut (auBerein
paar Ausnahmen). So brauch’ ich
mir wenigstens keine zu kaufen,
wennes Preisausschreiben gibt.
Nochmal was zu den Konvertierun-
gen. Warum teilt ihr die Seiten nicht
wieder so wie es vorher war, so fand
ichesjedenfallshesser,
“Pete the Cruel” konnt ihr mal sa-
aen, daff ersich den Amiga 500 Plus
ruhig kaufen soll. Er kann sich ja,
um in den Genufl von allen Games
7u kommen, eine Kickstartum-
schaltplatine einbaven, damit wi-
redas Problem gelost.
(...)
Habt ihr schon neue Informationen
tiber “Wing Commander” am Ami-
oa?

Sven

(Anm. d. Red.: Ganz klar, dafs
auch wir selber deas newe Layout
erstmalsorichlig in den Griff brie-
gen mufSten - da kann man noch
so viele “Trockeniibungen’ ma-
chen, so richlig sieht man erst im
fertigen Heftwieswirkt. Die focke-
re’ Gestaltung ermiglicht es, wich-
tige oder inferessanite Programme
enlsprechend zu wiirdigen und
tible Machwerke kurz abzuhan-
detn - friiher war das durch die
starre  Dritlelaufleilung  nichl
maglich. Amiga 500 Plus: Wir
schrauben unseren mil schiimer
Regelmafsigkeit anfund zu - nicht
weiles uns Spajs macht. Angenom-
men es wiirde immer alles funk-
tionieren, wéredie Umschaliplati-
nelatsichlich die Losung,

Wing Commander auf dem
(nicht am! Am’ - was [iir ein

9@92

"Feedback-Brief-Construction-Set”

Dies soll eine kleine Hilfe fiir alle sein, die unbedingt ins Feedback kom-
menwollen und nicht wissen, was sie schreiben sollen (entsprechende [
hitteankreuzen!).

Alserstesmuf ichsagen, dafS ich Eure Zeitschrift

toll [ Imies [ Imegamafig [ |zum Kotzen

[ lsuper Ulreferartig [ Ischlecht  Clzum abschideln
finde!

Was mirbesonders gefilltist (der, die, das)

[ IBewertungssystem [ ] Space-Rat _ | Ubersicht

[ IPoster L1UlisBrille L Postkarten

Daoch zuviel Lob tut nicht gut - also nun meine Kritik:

(der, die, das)

[ Bewertungssystem [ ]Space-Rat “1Ubersicht

L Poster L JUlisBrille L Postkarten

ist/sind

| IreiffiirsAltersheim [ IsaumiRigdumm  []demFriedhof gleich
[ Tnix [ ldiimmlich [ linfam!

Ich stimme dem Brief von ..... in Ausgabe ..../.... zu, muR jedoch ...

(....f...) widersprechen.

Auferdem: _

{Tchbineinsuperharter Cracker, und alle Lamersind doof!

[ 'Ich bin gegen Cracker, weil siemirnicht gentigend Disketten
beschaffen!

L Ichhabe keine Meinung zum Thema Cracker, da ich nichtweif,
was dasist (scheinheilig?).

Anschlieffend meine Meinung, denn auch sie muf} vom Stapel gelassen
werden, wenn ich schon mal ins Feedback komme (Ich habe schon ... mal
geschrieben!!). \

[ Eswire opportun Analoges zu grassieren!

[ | Komplizierte Kasuisten sind debil!

{_ITriviale Banalitiiten gehtren tabuisiert!

Doch nun zum Schluf:
[ Imachtweiterso!
[ Thoffentlichmachtihrbald Euren Laden dicht!
Euer..
(hier ein Wort aus dem Fremdwérterlexikon hinschreiben)

PS.:Thrkonntdiesen Brief, bzw: Text
[ lironisch
[ Jzynisch
[ Isarkastisch
verstehen, bzw. auffassen!
PPS.:Ichhoffeeristein(e)
[ Iabschreckendes Beispiel
[ Thilfreiches Mittel y
L Jdumme Laberei (gewifs)
Binder

Schwachsinn!) Amiga? Auch am
Horizont ist noch kein feinster Sil-
berstreif zu sehen. Wir informie-
renschon, keineAngst!)

”Skandalss”

Tie iibliche Kinleitung méchte ich
mirsparenund gleich aufden Kern-

punkt meines Schreibens kommen:
Thren Testbericht des Spieles Agony
von Psygnosis fiir den Amiga, Heft
0/92. Und ich méchte ebenfalls
nicht lange um den heiffen Brei
herumschreiben: Ich fand “diesen
Test geradezu skandals,

Bevor ich mein Urteil ndher be-
grinde, méchte ich gleich vorweg-
schicken, dafs ich seit Jahren tiber-
gliicklicher Besitzer eines Archime-
des bin und tiberhaupt keinen Ami-
ga habe. Das nur deshalb, um vor-
zubeugen, dafs Sie meinen Brief fiir
einen der oft tiblichen “mein Com-
puteristder Beste” halten. .. Eigent-
lich kénntees mirjavilligegal sein,
wenn sie ein Spiel fiir den Amiga in
der Luft zerreifien, aber da ich
bemiiht bin, ein gerechter Mensch
zu sein, muf’ ich einfach auf ihren
Agony-Test reagieren. Auf jeden Fall
habe ich mir das Spiel Agony sehr
genau auf dem Amiga eines Freun-
des angeschaut, und war ziemlich
erstaunt, als ich Ihren Test durch-
las.

Man kann sich bemiihen wie man
will, sehr oft fallen Spieletests oder
ganz allgemein Kritiken, subjektiv
aus. Auch ihr Tester gibt gleich zu
Anfang zu, daf er nach den Previe-
ws, die er Monate zuvor von Agony
begutachten konnte, sehr erwar-
tungsvoll an das fertige Spiel ging.
Fehler Nummer eins, man sollte die
Psyche des Menschen stirker
berticksichtigen: Wer extrem viel er-
wartet und dann doch nur gute Kost
vorfindet, wird dariiber kaum be-
geistert erzdhlen, sondern eher ent-
tauscht. Was wiederum keinesfalls
am Produkt (hier Agony) liegen
muf$, sondern an den viel zu hoch
angesetzten Erwartungen des Te-
sters.

Kein Sprite habe mehr wie vier Far-
ben, heifit es sinngemiR in ihrem
Bericht. Das stimmt natiirlich
nicht. Obwohl einige Sprites nicht
allzu farbig aussehen, siehtman bei
vielen Sprites sofort mehr als die zi-
tierten vier Farben. Und wer weifs, -
daffder Amiga immernur2 4, 8,16
oder 32 Farben darstellt, der folgert
daraus schnell, daf viele Sprites
sehr wohl 8- und auch 16-farbig
sind. Abgesehen von einigen wirk-
lich farblos aussehenden Sprites
hdtte man natiirlich die anderen,
sehr gut gezeichneten und auch
animierten Sprites erwihnen miis-
sen, nicht nur die Eule des Spielers. .
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Feedback

{lber den sehr beeindruckenden
Drei-Ebenen-Scroll muf§ man le-
sen, daf diese Ebenen sehr farblos
ausgefallen seien und {iberhaupt
das ganze Spiel technisch recht
mangelhaft gemacht sei - Ruckel-
scroll-Orgien miteingeschlossen.
£

(Anm. d. Red.. Und so gehl es wei-
ter und weiter. Viel Kritik, wenig
Vertrauien.

Gl

Vom PCwollenwirerst gar nichtan-
fangen, weil dessen frisierte préhi-
storische Hardware nicht einmal
auf einem schnellen 486er einen
ruckelfreien Primitiv-Scroll er-
laubt. ..

Die Aussage, Agony sei technisch
schlecht programmiert (oder veral-
tet), ist so ziemlich das lacherlich-
ste, was ich je gelesen habe. Dabei
braucht man nicht einmal Pro-
grammierer zu sein, um diese Be-
hauptung als glatte Liige zu entlar-
ven. Lassen Sie sich sagen, daf
Agony eine programmiertechni-
sche Meisterleistung ist, die es auf
dem Amiga bisher noch nicht gege-
ben hat, und auf einem anderen
Computerschon gleich garnicht.
)

Auch die einmalige Titelsequenz
Agonys ist von den Testern einfach
ignoriert worden. ein wiederum
brilliantes Bild, das - wie auch die
Ladebilder - als Overscan den kom-
pletten Monitor einnimmt, und so-
mit fast schon Kino-Effekt hervor-
ruft, mit einem ganz grandiosen
Soundtrack, der sowohl technisch
als auch kompositorisch estreme
Qualititen an den Tag legt und si-
cherlich zum Besten gehort, was ich
bisher auf irgendeinem (Heim-
)Computer gehorthabe.

()

Restimee: Nur weil das Spielprinzip
selber nicht gerade ein Megahit ist,
kann man sich doch deswegen
nicht Stze wie “knapp an mangel-
haft vorbeigegangen” oder “tech-
nisch veraltet” erfauben, und Gra-
phik- und Soundnoten von 7 vertei-
len. Was ich ganz einfach erwarte,
sind faire Testberichte, die natiirlich
auf ein schwaches Spielprinzip auf-
merksam machen diirfen bzw. dar-
stellen miissen, dann allerdings
auch die technische,. graphische
und musikalische Seite richtig dar-
stellen miissen. Was ich [hoen vor-
werfe, ist die unsensible Vermi-
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schung von Spielablauf, unbefrie-
digend befunden wurden, und das
nur, weil der Tester sich durch das
etwas magere Spielprinzip vor den
Kopf gestofSen gefiihlthat.

()

Es wird von keinem Tester verlangt,
selbst programmieren zu konnen,
aber Minimalkenntnisse iiber Gra-
phik, Sound und Animation waren
schon irgendwo  angebracht.
SchlieRlich bekomme ich auch kei-
nen Auto-Test vorgelegt, der von ei-
nem Fahrradfahrer erstellt worden
ist. Dasmagsich jetzt hart anhoren,
aber von Leuten, die einen der-
mafSen unfaieren Testbericht ablie-
fern, erwarte ich, dafl sie ange-
brachte Kritik vertragen, ansonsten
miissen sie sich das néichst mal vor
dem Testbericht iberlegen, wie dick
sie auftragen konnen; oder noch
besser, gleich vorne weg einen kom-
petenten Testberichtverfassen.
Verstehen sie mich jetzt bitte nicht
falsch, ich lese ihr Magazin sehr
gern, ich halte es sogar fiir das beste
Spielemagazin (noch). Und natiir-
lich weifl ich, daf sich jeder mal ir-
ten kann, aber den Test von Agony
fand ich dermafien danchen, dafl
ich meinen Unmut einfach freien
Lauf lassen muRte. Nehmen siesich
meine Kritik bitte konstruktiv vor,
und seien Sie mir nicht bise. Mein

Brief ist trotz einiger harter Worter

out gemeint und iiberhaupt bin ich
(eigentlich) reichlich positiveinge-
stellt.

Eduard Pfarr

(Anm. d. Red.: Wir lassen sicher-
lich jedem seine Meinung, miis-
sen Ihnen aber anrvaten, dem-
ndichst mal efwas genauer in die
Materie eimzusieigen. Es ist mir
klar, dafs die Archiniedes-User
nicht gerade mir guler Software
itherschiittet werden und somil
manchmal etwas ob der Qualitit
von Spielen, die auf andere Rech-
ner zugeschnitten sind, s
Schlewdern geraten. Unsere Aus-
sage stebl: Agony ist an heutigen
Ballermayssiciben gemessen
schwach. Bevor man ein mittel-
mdifsiges Spiel - gezwungener-
mafsen mangels Vergleichsmdg-
lichkeiten - in den Himmel lobf,
mage man sich doch af das in ¢i-
ner Fachredaktion, von mebre-
ren exfabrenen Ballerspielern ge-
Jillte, Urteil verlassen. Klar, man
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Feedback

kann auch mit einem mdfigen
Spiel seinen SpafS haben, doch
wenn man dann erst mal ein so
richtig saftig-gutes Game gesehen
hat, riickisich die Optikwieder zu-
recht. Ich empfehle hierzu einen
Konsolen-Ausflug! Nichis fiir un-
gut, und wenn ich nur genig Zeit
héitte, wiirde ich mir wobl auch ei-
nen Archimedes zulegen, aber
wir bleiben bei unserem Urleil.
Verfraven Sie uns. Wir wissen,
waswirtun.)

"Bemerkungen”

Jeden Monat 7,50 DM und seit zwei
Jahren kein Leserbrief. Das soll sich
dndern!

Zuerst ein paar Bemerkungen zu
einpaar Leserbriefen:

Zum Brief “Software Simulatio-
nen” (6/92, $.24) muf ich sagen,
da der Schwierigkeitsgrad bei FOTI
in Stufen unterteilt ist, die sich im
Bewaffnungslevel und dem Flug-
verhalten ausdriicken. Kurz, werer-
wartet, daR ihn MiGs und Flak vom
Himmel holt, sollte halt in der
schwierigsten Einstellung fliegen. ..
wonwegen Programmfehler.

Die Kritik in “Méngel & Werbung”
(6/92, 5.19) ist manchmal echt be-
rechtigt. Thr verschwendet oft viel
Platz mit {iberfliissigem Schnick-
schnack: fette “Bildzeitung”-Uber-
schriften, Sternchen, Verkehrsschil-
der (jaa, jaa!) usw. Die Tests von
Free D.C. und Locomotion sind
“beispielhaft”. ..

Auch die Motive auf den ASM-Post-
karten sind oft winzig, schade
drum! (...)

Genug der Kritik, die Aktalitit der
ASM hatim allgemeinen nach dem
Facelifting enorm zugelegt, also
werdetwiederNr. 1!

Thr schreibt, da “Wing Comman-

der” in C geschrieben sein kdnnte.
Das halteich fiir Unsinn, dann wire
ein “1086er” Yoraussetzung! Maxi-
mal die Laderoutinen fiir Sound
und Zwischenbilder 0.4. sind in ei-
ner Hochsprache moglich, aber kei-
ne solche fliissige Animation. Die
Rubrik “Kabelsalat” tendiert ja
glattzur Fehlinvestition, wenn man
bedenkt, da die meisten Sachen (4-
Player-Adapter, RAM-Erweiterung,
Joystick-Tuning usw.) schon im
Handel erhiltlichsind, und der Rest
fiir Gamer uninteressant bzw. kom-
pliziert ist!? Daftir ist “ASM-Inside”
echt interessant; gute Idee meine
ich!

Warum beschrinkt ihr das Titelbild
auf den Fantasy-Bereich und
Kriegs-Themen, wie wéire es mal mit
Sporto.d.?

()

Habt ihr schon mal einen Blick auf
die Konkurrenz “Yyyy Yyyy” gewor-
fen? Die Screenshots sehen wie
Farbnadeldrucker-Ausdrucke aus,
und die Tests sind so oft so mies (Top
Banana = Hit), da man schon bald
die nichste Wertstofftonne auf-
sucht. .. ‘ :
Und nochmal Feedback:

Der pseudo-kluge Brief von 0. Ditt-
berner hat ja einige Resonanz her-
vorgerufen. Das war todsicher ein
Gag, so blod kann einer allein gar
nicht daherreden (‘tschuldigung).
Vielleicht meldet sich der Typ ja
noch mal, wir’ echt lustig! Ubri-
gens habt ihr thn nur fertig ge-
macht, und seid nicht auf seine
(unberechtigte) Kritik eingegan-
gen; etwas oberfldchlich!

“Im August/September wird Atari

seinen neuen Superrechner Falcon
030 vorstellen, werdet ibr dartiber
berichten?
L)

Andreas

(Anm. d. Red.: Wenn jede Uber-
schrift so grofSwire wie alle ande-
ren auch, wiirde ‘ASM’ ab sofort
Abtuelles  Standard Magazin’
heifen, Klar, es mufs nicht immer
riesig sein - machen wir ja auch
garnicht, aber man kann keinen
Fweiseiter mit einer Uberschrift
aufmachen, fiir die man ersimal
dieLupe ziicken mufs.

Was hast Du gegen die Wegweiser
durch das Feedback? War doch ei-
ne klassische Idee. Also, ich fand's
priichiig. Nein. Wir wiederholen
das nicht, keineAngsi!

Daf die Motive auf den Karlen
OFT (1) winzig sind, ist ein
Geriicht, genau wie Thr habt ja
auf jeder zweilen Seite Werbung'.
Atens ist es frech und biens un-
wahr! EINMAL waren die Motive
klein, die Dinger von MicroProse
undGremlinwaren Freisteller.
Wer hat geschrieben, dafs WC'in G
geschrieben ist? Wir? Ho Ho Ho!
Lies doch mal bitle ehwas genauer,
bevor sich der tote Arthur debn,
Fiir den Kabelsalal sollfe man
schon liten komnen. Wenn Du
den normalsterblichen Spieler fiir
zil. .. Ob. .. zu fechnikuninferes-
siert héillst, schliefSt Du sicherlich
von Diraufandere (hehe).

Mal sehen, was wir mit dem Titel
in Zukunfi wnternehmen. Wir
wollen ihn néimlich etwas athrak-
tiver gestallen. Warlet mal ab,
sollte Euch gefallen.

Die Kritik von Oliver war insofern
nicht ‘unberechtigt’, daps er wobl
diese Meinung vertritl. Norma-
lerweise ist es sinnlos, wit solchen
Leuten zu diskutieren, weil sie
keinen Millimeter davon ab-
riicken. Aus genau diesem Grun-
de babe ich ibn und seine pseli-
dointellektuelle Tour kurz abge-
[fertigh, Ich schétze mal, ER war ¢,

der kiirzlich meine Quielscheente
mil der Kettensdge bearbeitet hal,
Mal seben, ob wir iiber den Falc-
on berichien. Kann gut sein, aber
nichtsoriesiglang undbreil,

#Zuviel Zensur”
(...}

Also soviel zensieren braucht ihr
nun auch nicht: Die jiingere Leser-
schaft, die schon lesen kann, und
schon genug Taschengeld fiir eine
ASM ausgeben kann, werden mit
Sicherheitschon mitdem Schimpf-
wort, das ein anderes Wort fiir den
Hintern darstellt, vertraut sein und
mindestens schon mit dem, das aus
dem oben genannten immer raus-
kommt. Und bei dem oben genann-
ten Clever-Brief wurde sogar der
Teufel zensiert, obwohl du dasselbe
Wort vier Zeilen weiter selber ver-
wendethast (Uli, Uli, ich hittedirja
viel zugetraut, aber so etwas
schlimmes, ts, ts, ). In Zukunft
wird sich ein fluchender Mensch
wohl so ausdriicken miissen: ...
wollt ihr mich etwa mit diesem Kot
verhintern?!”
S

Mr. Hecke

(Anm. d. Red.: Ok, ich habe Teu-
[el’ geschrieben, Wird nichtwieder
vorkommen. . . aber mal ebrlich.
Ich féinde es nicht so berauischend,
wenn an allen Ecken und Enden
des FB Fékalien zufinden wdren,
und deshalh mache ich die Xe, Bs
weifS doch so oder so jeder, was ge-
meintist.)

"Oldie-Beschaffung”

Istes noch maglich, das Spiel “Alter
Ego” fiir den Commodore 64 noch

oA IKOMIME N FIRFEDENE
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Telefon: 0211/63 30 06
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SOFT & SOUND Geschdaft in lhrer Stadt er

ie ein

I \Wenn auch S

ffnen mochten, rufen Sie uns an

MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach ._ _ _ kaufen.
mieten*, = _ ..Oder einfach zuriickgeben.

p—

WIR NER\\IEY“A' COMPUTERSPIELE

Fir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN

W GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"
fiir AMIGA 500 und 2000

AMIGA 500 Speicherwerweiterung

auf 2.5 MB 28N TURBO-Karlen mit 68020er Prozessor (bis 3fache Geschwindigkeit nur 399 DM
- auf2.5 MB mit Uhr 2481 COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis 10fache Geschwindigk. zum Nachristen  nur 179,— DM
- auf1MB 59-BM " TURBO SYSTEM mit RED BARON nur 477,- DM
auf 1 MB mit Uhr b TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577,- DM
- ext. Laufwerk 3.5 1989-DM . TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655~ DM
Soundblaster 2.0 dt. Version  279,— DM = L
- mit CMS CHIPS 333,- DM ... AUCH WIR STECKEN AB SOFORT
Soundblaster pro 3 dt. Version 498,- DM ; ,
i s 5?3,7DM KEINE MARK MEHR IN DIE WERBUNG!

Adiib compatible Soundkarte 129-DM | Fragen Sie deshalb lhren nachsten Soft & Sound-Partner
nach den neuesten Preisen und Angeboten zum:

Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie uns an.

AKTUELL: MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 2 TAGE SPIELEN ...
-~ NUR 1x BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! —

SOFT & SOUND - PARTNER
IN OSTERREICH * SCHWEIZ

und NIEDERLANDE
GESUCHT

Druckiehler + Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gultigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltiich.

‘Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45,0sdorfer Sir. 13, Telefon auf Anfrage » 0-1034 Berlin,Box}mgener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/ 5892067 » ©-1071 Berlin,

Rohdenbergstr.6/Ecke Schénhauser Allee, Telefon auf Anfrage 0-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Tel:0037/3725/31620 * W-2000 Hamburg 76,
Beethovensir. 57 Tel.:040/224633 » 2000 W-Hamburg, Beim Schlump 21,Tel.: 040/458115 © 2820 W-Bremen 71 [Fresenbergstr, 54,Tel :0421/607404

W-2300 Kiel Sternstr. 18 {am Wilhelmplatz) Tel.:0431/970046  ©-3014 Magdeburg,Braunschweiger Sir.104, « W-3100 Celle,ImKreise16,

" Tel:05141/214411 « W-3300 Bruunschwei?,lHolwedesfr.lO,Te|.:053]/ 508231 e 0-3300 Schinebeck Ahornsir. 11, Telefon auf Anfrage
e

W-3340 Wolfenbiittel, Heimstattenweg 23, Tel.:05331/41820 « W-3400 Gottingen, David-Hilbert-Sir. 2:Tel.:0551/ 44563
W-4000 Disseldorf 30, Gneisenaustr. 1 Tel:0211/4910187  W-4040 Neuss, Homtorstr. 20,Tel.:02131/278967 » W-4050 Ménchengladbach,
Neusser Str.210,Tel.:02161/601556 » W-4100 Duisburg 1, Ulrichsir.2-4,Tel:0203/21084 » W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel :02041/21973
W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Tel.: 02871/184123  W-4300 Essenl , MoltkeStr.36,Tel.:0201 /207629 « W-4330 Miilkeim, Delle 47 Tel.: 0208,/390370
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Aut dem Thie 8, Tel.: 05971/2219 » W-4500 Osnabriick, Petersburger Wall 17,Tel.:0541/586809 » W-4630 Bochum, Herner Str.383,Tel..0234/531018
W-4690 Herne, Hauptstr. 178, Tel :02325/53643 = W-4800 Bie|e'f%|d,5ch|oﬁh0fsir.T,Te|.:0521 /138033 » W-5000 Koln 1,Von-Werth-Str.20-22,
Tel.:0221/121806 » W-5000 Kéln 41 ,Gottesweg 149,Tel.: 0221/446499 ¢ W-5400 Koblenz MarkenbildchenWeg 24 Tel.:0261/31848
W-5500 Trier, Zuckerbergsir. 21,Tel :0651/40532 « W-5600 Wouppertal Friedrich-Engels-Allee294, Tel..0202/81118 « W-5787 Olsberg,
Bchnhofstr.19,Te|A:0296296753 * W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel.:02331/26774 » W-5840 Schwerte, Friedensir, 2, Tel.: 02304/2813
W-5860 Iserlohn1, Hans-Béckler-Str, 36, Tel:02371/22438 » W-5880 Lidenscheid, Forum om Stemplatz2, Tel :02351/21900  W-6300 GieBen,
Bahnhofstr. 6, Tel:0641/71967 6348 W-Herborn, Westerwaldstr. 4, Tel..02772/41332 6360 Friedberg, Kaisersir. 201,Tel.:06031/61917
W-6600 Saarbriicken, Stengelstr.8,Tel..0681/582771 ¢ W-6650 Homburg, Karlsbergstr. 16,
Tel.06841/15142  W-6670 St. Ingbert, Ludwig Sir. 14,Tel.-06894/382850 » W-6480 Neunkirchen Bahnhofsir. 13, Tel.: auf Anfrage ® W-6733 Hassloch,
Langgosse52,Tel.:06324/2092 = W-7000 Stuttgart 40, Strafburger Str. 45, Tel.:0711/874087 ¢ O-7033 Leipzig, Dreilindensir.17,
Tel:0341/4787781 « W-7500 Karlsruhe 1, Lessingstr.5, Tel:0721/853360 » W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfrage
W-7850 Lérrach, Kreuzstr. 104, Tel.:07621/49690 » W-8000 Miinchen, Ringeisenstr.8, Tel.:089/533716 » W-8134 Pécking, Sch of3berg 2,
(Im Bahnhof Possenhofen), Tel.: 08157/4088 «W-8360 Deggendorf, Metzgergasse 5,Tel.: 0991/30376 « W-8500 Niirberg, Findelwiesenstr.37,
Tel..0911/4677 44 » W-8700 Wiirzburg Bergmeistergasse 2,T§.:093] /12290 » W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel:0821/581993
W-8960 Kempten, Kronenstr.33 Tel.0831/1/762 » 0-9102 Limbach-Oberfrohna, Guerstr. 15, Telefon auf Anfrage
Neuerdffnung in Kiirze: W-6000 Frankfurt, W-6100 Darmstadt und W-6500 Mainz
SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Disseldorf 30,Tel.:021 1/633006

“Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht méglich!



Feedback

aufzutreiben??? Falls ja, konntet ihr
mir sagen wo? Falls es das Spiel
nicht mehr zu kaufen gibt, méchte
ich Fragen, ob Thr mir die Adresse
von Activision sagen kinnt.

EH.

(Anm. d. Red.: Liebend gerne
wiirde ich das Seidentuch von
meiner Kristallkugel nebmen, ein
Blick hineinwerfen und Dir sa-
gen, wo es Alter Ego noch gibl,
doch die Batterien sind alle alle.
Will sagen: Es ist freilich denkbar,
daf irgendein Handler irgendhwo
auf diesem verwanzxxx Planeten
noch eins hat. aber meine Scan-
ner konnen es nicht erfassen. Die
Adiresse von Activision kinnen wir
[freilich geben, doch wird das nix
helfen, da die Company zuwi-
schenzeitlich pleife war, nun in
Frankreich ihren Sitz bat, und
beute wobl keiner mebr was von
demn Game weifs. Trolzdem hier
dieddresse:

ACTIVISION

738 Rue Yoes Kermen

F-92100 Boulogne- Billancourt
Frankreich

Wollen hoffen, dafS es was
bringt.)

”Spitzenbrief”

Die ASM gefillt mir in letzter Zeit
immer besser - die Konkurrenz habt
ihr meiner Meinung nach seit eini-
gen Ausgaben sicher hinter Euch
gelassen.
P.S.: DaDu, Uli, jetzt aufier Monty
Python-Fan auch noch Imiglykos-
Grieche bist (zwei “Hobbies”, de-
nen ich mit Hingabe frone), rundet
den vollig positiven Gesamtein-
druckab.

Goran Kahne

(Anm. d. Red.: Der Kandidat hat
99 Punbte. Dassind die Leserbrie-
fe. die wir mogen! Wo wir gerade
dabei sind, warwm kaufst Du
nicht jeden Monat zwei Ausga-
ben? Oder wie wér's mir einem
Abo? Hatbjahr wére auch ok. Na
gut, dann wirb zumindest einen
Kumpel fiir uns, ja? Wenn richt,
mufs ich heute abend ganz viel
Mawvro Daphne ivinken, knick
knack, youknow whatl mean? Er
Jragteihn recht unzweideutig. ..)
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“Deutsch
fior Auslander”

Ich bin vor einigen Monaten von
Kroatien (Vinkovei) nach Deutsch-
land gefliichtet (wegen dem Krieg).

()

Jetzt werdet ihr euch fragen, wer
denn den Brief in deutscher Sprache
geschrieben hat??? Tch selbst, und
dashabeichnur Euchzu verdanken
von der ASM. Da ich acht Jahre in
der Schule dei deutsche Sprache als
Pflichtfach gewshlthabe und regel-
missig die ASM (von 1989) gelesen
habe, die mein Cousin mir jeden
Monat nach Kroatien geschickt hat.
Nunzumeinen Fragen:

1. Daichvoreiniger Zeit in Kroatien
Schwierigkeiten hatte, mir aus dem
Ausland einige Computerspiele (ftir
den ATARL ST) zu bestellen, konnte
ich nicht erfahren, ob es schen
King’s Quest 5 auf dem Markt er-
schienenist (fiirdie ST-Version),

2. Da ich ein Adventurefreak bin,
und schon viele Adventurespiele in
deutscher und englischer Sprache
gespielt habe, wollte ich von euch
wissen, ob es weitere gute, neue Ad-
venturespiele oder Rollenspiele in
deutscher Sprache (fiir den ST) auf
dem Markt gibt, (wie z.B. “Das
schwarze Auge”).

3. Habt ihr schon war vom neuen
ATART Falcon 030 gehort? Wenn ja,
was?

4. Wo konnte man seine eigenen
Programme als PD-Programme
(fiir den ST) auf den PD-Markt ver-
offentlichen lassen.

5. Besteht irgendeine Moglichkeit
eure Zeitschrift auch in Kroatien in
Zagrebzuabonnieren???

()

Tomislav Ru dolf-Tatic

(Anm. d. Red.: Wieich bereils sag-
te: Auch das Lesen der ASM kann
einenweiterbringen.

1. KQ5 gibt's nicht fiir den ST.

2. Zu empfeblen wéren Dragon-
Jlight und Amberstar, ansonster
sind wirklich gute ST-Adventures
rar geséil. DSA wird's leider auch
nicht fiir den ST geben.

3. Zu diesem Thema gibt'’s mehr
wenn dieZeit reifist,

4. Hierzu wende man sich entiwe-
der an einen von diversen Hind-
lern, Clubs oder PD-Serien-Verle-
gern. Adressen gibls in der eni-
sprechenden Fachliteratur.

5. Klar, aber nur per Vorkasse
und ohne Garantie, dafs das Ding
ungelocht ankommt.)

“Nicht mehrNr.1”

Thr werdet’s nicht glauben, aber ich
schreib’ euch schon wieder. Zwar ist
noch kein Briefvon mirbei euch an-
gekommen, weil ich bisher alle in
den Papierkorb geworfen habe, aber
egal.

(..

The seid NICHT mehr die Nr. 11! So
was! Das Beste ist nur noch das
Feedback {echt zum Totlachen). Al
les andere ist zu einem grofien Witr-
warr aus Schriftztigen und Screen-
shots geworden. Das totale Durch-
einander!

Aber keine Angst, es gibt auch noch
‘neZeitschrift dieschlechterst!
Und jetzt habe ich noch ein paar
Fragen, die mich schon lange
quédlen:

1. Ist der Verkehr im Feedback seit
ASM 6/92 hesser geregelt?

2. Istdas Game “Darkseed” wirklich
sodunkelund heif?

3, Tst die Tussy im ASM 6/92 Seite 6
nioch zu haben? Wenn ja, bitte Na-
meundAdresse an mich!

4 Wann kommt eigentlich der
543ste Teilvon Indy raus???

5. Gibt es “Teetris” auch fiir Kaffee-
trinker?

()

Dr.Dream

(Anm. d. Red.: Na, wenn’s zu-
mindest noch EINE Zeitschrift
gibt, die schlechter ist, dann bin
ich fa beruhigt - wir sprechen von
derselben, was? Und nun, lieber
Dr., werden Dich meine bimmli-
schen  Anfworten von  Deinen
unsdglichen Leiden etc., elc.

1. Die, die noch nicht lesen konn-
ten, hatten damals zumindest
was zum Angucken. Wenn dieje-
nigen hewte immer noch nicht le-
sen kimnen, haben-die nix mehr
vom Feedback, undrate mal, wer

daran auch Schuld tragt, Und

nimm gefdlligst den Finger' aus
der Nase!

2. Atsch, ich weif schon die Hand-
lung von Alien 3! Ihr auch? Der
wird auf jeden Fall sebr dunkel.
Ob heifs weifs ich nicht, beim er-
sten Teil hab’ ich mich schligflich
arich leilweise gelanguweill. Am
meisien: Spajs machi soweas mit ei-

nem schreckhaften Mdadel, zum
Beispiel meiner Freundin, die
sich jetzt freut, dafs ich sie anch
mal wieder erwahni habe. Ach ja,

miichte vielleicht jemand mein
Auto kaufen? Citroén BX, EZ 1791,

24.500 km, ganz guter Zustand,

VB 16.500 DM. Nun aber zu Dei-
ner Frage: Ja, wenn man drauf
steht.

3. Angenommen, Du bist intelli-
gent, gebildet, ca. 185cm, spori-
lich, gutaussebend, reich, beschei-
den, spendabel, charmant, ver-
stindnisvoll,  konsequent  elc,,

elc., elc., kannst Du Dir sowieso
die Frauen aussuchen. Also:
Neir,

4. Der Kinostartsoll mit Star Wars
- The 50ih Generation abgelitiet
werden und liegt voraussichilich
auwischen dem 13.7.3539, 12 Ubr
unddem 17.7.3539, 12.30b.

5. Nein, dafiir aber Nikolintyis
[iir Raucher, Spritztris fiir Jun-
kies, GIltris fiir Aulofabrer und
Schlaftris fiir den Offentlichen
Dienst. He, da inachen wir ‘ne Ak-
tiom draus. Schickl uns Eure Tris-
ses! Die besten werden abge-
druckt! Adresse? Einfach ans
Feedback!)

" Auf Fehler

hinweisen”
Bis jetzt habe ich die Neugestaltung
Furer Zeitschrift wortlos hinge-
nommen, Doch finde ich es nun an
der Zeit, Euch auf diverse Fehler
hinzuweisen:
1. Das Vorwort ist nur mit Klein-
buchstaben  geschrieben.  Das
macht es echt schwierig, den An-
fang eines Satzes zufinden.
2. Leiderwerden in letzter Zeit in Eu-
rer Zeitschrift zu viele Fremdworter
benutzt. Tch mochte Euch bitten
dies zu unterlassen, weil Fremdwor-
ter nichtmein Rechand sind.
3. Die Vorschau auf die néchste Aus-
gabe ist jedesmal verkehrt herum
im Heft. Ich habe immer minde-
stens 20 Minuten, bis ich diese Seite
gelesen hab. Und die Augen tun mir
nachher auchweh!
So, das wiiren die notigen Verbesse-
rungen fiir Eure Zeitschrift. Wenn
ich aber schon mal dahei bin, habe
ichdanocheinpaarragen:
1. Irn Feedback habe ich eine Dis-
kussion iiber ein Spiel namens
“Originalprogramm” verfolgt. Ich

{92
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. Feedback

konnte aber zwischen meinen 3846
Disketten kein Spiel mit diesemn Na-
men finden. Wo kann ich es bestel-
len?
2. Wer ist eigentlich die doppelte
Portion Sonnenbrille auf dem Bild
am Anfang des Feedbacks?
3. Was bedeutet “Anm. d. Red.”? Et-
wa “Anmache des Redners” oder
“Anmarsch der Redlichkeit?
Um einen alten Streit wieder zu be-
leben, mochte ich enden mit den
Worten: Titanic - Hindenburg -
Challenger-Atari!

Megahrain

(Anm. d. Red.: 1. Dem Problem
mit der Unmésglichkeit des Erken-
nens eines Satzanfangs konnen
wir bebeben. Dazu mufs ich aber
etwas weiter ausholen. Das Ende
eines Satzes erkennt man am
Punkt. (<- da!) Nachdem ein
Satz geendel bhat, beginnl post-
wendend - sollle der Textnicht zu-
ende sein - der nédchste Salz. (<-
da auch!) Also machen wir ganz
einfach die Punkie grijfser.
2. Parlez-vous pommes friles? Si-
sisisisi, Achtung, das war ein fran-
ziisischer Salz. Kann Buch der
Teach sicher erkliren, heifSt ndm-
lich ‘Sieben Séigen sdgen sieben
Stiimme’, und den Blodsinn bab’
ich mit auch noch gemerkt. Tja,
e wanr die Schulzeit auf dem
0Ggut. .. vonwegen Rechaud'!
3.. .. 2 Ach, JETIT habe ich den
Wilz verstanden. ..
1. Das ist das PC-Soundpack aus
unserem Bazar fiir 249 Mark.
Um die Vollausstattung zu be-
kommen, mufs man lediglich
noch das Flugsimulator-Pack
oder die Megabox dazubestellen.
2. Das bin ich, aber bitle mil
Mayo. '
3. 4b, ich sebe schon eine zuweile

Aktion auf uns zukommen. Nor-

malerweise heift das Anm. d.

Red.:’ soviel wie ‘Anmerkung der
Redaktion’.

Das mit den Worlen gefdllt mir
gut. Bcht. Nein, nur des Witzes we-
gen, nicht wegen Atari. Wegen mir
kinnte da auch Xxxxx Xxxx ste-
hen.)

"Ein paar Fragen

noch”
Fuerst ist zu sagen, daf wir mit der
momentanen ASM ganz zufrieden
sind. Ein paar Fragen hitien wir
aberdochnoch.
1. Gibt es das Spiel Racing Destruc-
tion Set auch fiir den Amiga? Wenn
ia, sagt uns bitte, wo wir es bekom-
menknnen.
2. Wieviel Kostetein 486 SX?
3. Gibt es ein gutes Pascalpro-
gramm fiirden Amiga?
4, Wieso zam Teufel habt thr in der
6/92 das Space Rat Comic zweimal
abgedruckt? Wohl wieder ein klei-
nerScherz, was?
5. Warum habt ihr bei der Vorstel-
lung der Spiele die Pics der einzel-
nen Kategorien abgesetzt? War doch
garnichtsoschlecht,
6. Wolltet Ihr nicht die Demos der
Programmierergruppen im ASM-
Bazar anbieten? Oder habt ihr das

schon getan und wir haben das nur -

verpennt?
7. Uli, jetzt noch eine personliche
Frage an dich: Yon welcher Marke
ist deine Sonnenbrille? Soeine muf}
ich mir zulegen. Dann seh ich be-
stimmtfastsosupercool auswiedu.
8. Und nun noch mal ‘ne kleine Kri-
tik. Warum zeigt ihr bei manchen
Games schon die Endgegner oder
Endpics. Sowas istecht Mist.
()

HC & TSS &DICKPAC

(Anm. d. Red.: 1. Wissen wir
nicht. Glauben wir aber atch
nicht, denn wenn, dann wiifsten
wirs. Falls es das aber gibi und
wirwissen’s nicht, lafSt s unswis-
sen, denn wir wollen'’s haben -
schon auf dem C-64 fleifSig ge-
spielt (damals).

2. Bei Xxxxx 2000,-. Gegenfrage:
Weis kostet ein vierréddriges Forl-
bewegungsmittel? Ndchstes Mal
bitteetwas préziser, 0k?

3. Diese Frage stellst Du den
falschen Leuten, sorry. Mit an Si-
cherheil grenzender Wabrschein-
lichkeil gibts so ein Programin,
aberwir wissen nix davon.

4. Das, wie auch so vieles andere,
wird wobl fiir immer eines der
grofen Gebetmmisse des Univer-
sums bleiben. Wir baben’s so
nichl angegeben und uns auch
sebr gefreut als wir’s bemerkten
(im fertigen Hef?).

5. Weil’s nicht mehr notig ist. Mei-
ne Giife, wir haben jeizt RUBRI-
KEN. OBEN auuf JEDER SEITEstehl,
in welcher RUBRIK Ihr Euch im

 Momentbefindel.

6, Wir batien das mal im Feed-
back angedacht, doch leider kam
keinerlei Echo von der Leserschaft.
Ergo: Wenn's keinen interessierl,
kauft’s keiner. Und dann brau-
chenwir s nicht zu machen. ..

7. Die ist von. . . b, . . stebt nix
drauf. Also, DumufStin Miinchen
raus aus dem Babnbof undzu. . .
Kaufhof? Nee, Hertie, oder wars
Horlen? Karstadt? C6A? Sorry, ich
weifs es nicht mebr, aber ich kann
Dich gern beim Brillenkauf bera-
ten. Du kaufst Dir die Brille, und
ich sage Dir, ob es gut aussieht.
Hier schonmal e par Stan-
dardantworten: Nein, nein, nein,
nein &nein.)

8§ Wenn wir nur Bilder aus den

ersien Levels zeigen, sagt alle Well,
dafs wir nicht weiler kommen,
zeigen wir Fuch die Endgegner, ist
dus auch Mist, Wie man’s macht,
macht man’s falsch, und machi
nan es verkebr, ist es auch nicht
richtig. Jedenfalls spielen wir noch
selber. Wir haben's nichi nifig, ir-
gendwelche Kids fiir uns zocken
2 lassen, weil wir’s selbst nicht

peilen.)
SI ll

Wer uns his heute

noch nicht gesthrie-

hen hat, solite dies
schieunigst nach-
holen. Adresse?
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PC Power Pack

386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monit
Programm AMIGA ATARI IBM  Programm Programm AMIGA ATARI  IBM T3S LWk ST LW Ot sl
1869 aA.  aA. aA. Gobliins Psyborg 64,95 = - Gunship 2000 + MS-DOS 5.0
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Reportage

Vieles aus dem Land der
aufgehenden Sonne hat
schon seinen Weg zu uns ge-
funden. Gerade im Bereich
der Mikrochips und (Unter-
haltungs-) Elekironik ha-
ben die Japaner die Nase im
Wind. Im Juni 1991 griinde-
te HUDSON SOFT eine Filiale
im Hamburg: Hudson Soft
(Europe) GmbH.

as aber in Japan fiir ein

Konzern hinter diesern

jungen Sprofs steht, 14ft

+ sich nur erahnen, Hud-

son Soft verfiigt inzwischen weltweit
{iber sieben Filialen, ein Ton- und ein
Fernsehstudio, produziert neben Spielen

A v.l.n.r.: Tobias Alberiz, Andreas
v. Gliszczynskiund Axel Bialke

36

Der Mensch als konzept

HUDSON SOFT

,ﬂ auch handfeste Hard- und Software fiir

den professionellen, ja sogar den medizi-
nischen Bereich. 1973, als ‘CQ Hudson’
in Sapporo in Form eines Elektronikla-
dens mit Kunstfotografie-Finschlag und
Programmierinteressen von Yuji Kudo
(liiuft heute als ‘Mr. President’) ge-
griindet wurde, sah die Zukunft alles an-
dere als rosig aus.

Das sollte sich 1975 mit der Marktein-
fiihrung der ersten Homecomputer dn-
dern, fiir die Hudson dann alsbald erste
Anwendungen & Spiele (z.B. Loderun-
ner!) auf denMarktbrachte.

Von dieser Zeit an ging es bergauf, und
schon 1980 war man soweit, Filialen in
Tokyo und den USA erdffnen zu konnen.
1984 stiegt man als erster unabhéngiger
Entwickler ins Nintendo-Geschift ein,
1987 war die PC Engine marktreif, und
1989 schliefflich fuhr Hudson einen Um-
satz von sage und schreibe iber 500 Mio.
Mark.

A Felix the Cat {NES)

A Dynablaster (PC)

Kokoro = Herz

Das gesamte Schaffen Hudsons stand
undsteht unter der Maxime des ‘Kokoro®,
was libersetzt soviel bedeutet wie ‘Herz',
Dieser Grundsatz, der das Kernelement
der Firmenphilospohie bildet, driickt
sich in Mitarbeitermotivation und -be-
handlung aus. Auch in den japanischen
Niederlassungen geht es ‘westlicher’ zu,
als man sich vorstellen mag - ein Um-
stand, der eng mit der US-Begeisterung

Herrn Kudos verkniipft ist. Dinge wie eine
Kleiderordnung fiir Mitarbeiter ohne Pu-
blikumsverkehr gibt es z.B. nicht, und
das in einem Land, in dem man nicht
nach seiner Berufsbezeichnung, sondern
nach dem Namen der Firma gefragtwird,
fiirdieman arbeitet.

Daf} ganz besonders viel Kokoro von
Mr. President in den Produkten steckt,
merkt man an vielen Produktbezeich-
nungen, z.B. denen der Custom-Chips,
die in jeder PC Engine ihr Dasein fristen:
C-62xx. Dies, wie auch der Firmenname
selbst, leitet sich aus seiner Vorliebe fiir
Dampfeisenbahnen ab, der Yuji-San mit
Hingabe frint, wie auch der Fotografie
unddem Sammeln von Miinzen.

Sapporo—Hamburg

Hudson Soft (Europe) nun ist fiir die eu-
ropiischen Markt- und Entwicklungser-
fordernisse zustindig. ‘Wir suchen aus
den Titeln, die in Japan erscheinen, dieje-
nigen aus, die fiir den deutschen und eu-
ropdischen Markt geeignet sind. Auf der
anderen Seite gehen Wissen & Konzepte
von hier aus nach Japan, wo sie verwertet
werden. Natiirlich entwickeln wir aber
auch selbst.”, so Axel Bialke, der hiesige
Product-Manager, der zusammen mit
Andreas von Gliszezynski (Sales), Tobias
Albertz (Entwicklung) und Herrn Shi-
bata (Vice-President) den Laden
schrneif3t.

Anhand der enormen Zahl von 1300
(1) bis heute von Hudson Soft auf den
Markt gebrachten Titeln wird klar, daf
eine solche Auswahl auch nétig ist. Der-
zeit wird einer der PC Engine-Top-Titel,
BC Kid (Bonk s Adventure) von Factor
5 auf den Amiga umgesetzt. Ein solcher
Aufwand rentiert sich freilich nur bei ei-
nem entsprechenden Absatz.

So sind denn zuch noch ein paar Din-
ge in der Vorbereitungsphase. Dynabla-
ster fiir den PC ist programmtechnisch
so gut wie fertig, BC Kid fiir Amiga und
Game Boy guckt schon um die Ecke, und
Felix the Cat (AES) bereitet sich auf sei-
nendeutschen Auftritt vor.

In ‘93 gibt’s dann eine neue Hardware,
den Nachfolger zur PC Engine - mehr
dariiberistin den News dieser Ausgabe zu
finden.

Was sagtder Blick auf die Uhr? Der Zug
ins geliebte Eschwege geht schon gar zu
bald. Ich verabschiede mich, wiinsche
Hudson Soft (Furope) viel Erfolg und al-
les Gute fiir die Zukunft. Wir sind wie im-
mer gespannt, was noch alles kommen
wird, denn die bisherigen Dinge waren
wohl nurein Silberstreif am Horizont. M
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Comics und Computer, ha-
ben diese beiden Medien ei-
was miteinander zu tun?
Auf den ersten Blick nicht
unbedingt. Beim zweiten
Hinsehen tauchen erste Ge-
meinsamkeiten auf und ein
weiterer Blick offenbart ei-
ne enge Verwandischoft!
Der Comic-Salon in Erlan-
gen bot eine gute Gelegen-
heit, uns einmal fiir Euch im
Reich der bunten Bilder um-
zusehen.
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A Das offizielle Motiv von
H. Dorgathen der gerade
sein erstes Buch vorlegt:
Prépostfluoflex

in Bild sagt mehr als tau-

send Worte, und auf dem

Comic-Salon in Erlagen

erwarteten den Besuchet
iiberwiltigend viele Bilder. Neben den
Kklassischen Vertretern des Genres wie
Asterix oder Lucky Luke gibt es aber
noch mehr Binde, die mehr oder minder
unmittelbar etwas mit Computerspielen
oder Computern zu tun haben.

Die phantastischen Grafikmdglich-
keiten der neuen Geriite begeistern auch
Comic-Kiinstler, Fin herausragendes
Beispiel dafiir ist der beim Carlsen-Verlag
erschienene Band Batman: Im Netz des
Jokers. Der Held im dunklen Umhang,
der auch schon so manches Spiel unsi-
cher gemacht hat, darf hier, via Rein-
karnation in einer futuristischen Stadt
gegen seinen Erzfeind, den Joker, antre-
ten. Dieser ist aber nicht mehr leibhaftig
bei der Sache, sondern als High-Tech-
Computervirus, der so teuflisch pro-
grammiert wurde, daf er sogar die fiese
Personlichkeit seines Schdpfers ange-
nommen hat. Die ziemlich computerori-
entierte Story wurde komplett am Com-
puter, einem Maclntosh, gezeichnet.
Auch aus deutschen Landen kommt ein
Comic, der komplett am Computer ent-
standen ist; Michael Gotzes Robot Im-
perium.

Action total

Total auf der Action-Schiene liegen die
Hefte aus dem amerikanischen Dark
Horse-Verlag, der mit Aliens vs. Preda-
tor zwei populdre Film-Charaktere in ei-
ner atemberaubenden Story gegenein-
ander antreten [aft. Aus dieser rasanten
Story hat Activision ein Spiel fiir das Su-
perNES gemacht, das wohl um Weih-
nachten herum auch nach Deutschland

\ Comic-Salon in Erlangen

A

o,

A Storm - Fantasy vem i A Arnie als Plastikfigur
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gelangen wird. Neben dem Computerspiel hat diese ausgefallene
Paarung auch die Filmgesellschaft Twentieth Century Fox beein-
fluft: Im zweiten Teil von Predator hingt in der Trophdensamm-
lung des auRerirdischen GroBwildjigers ein Alienschidel. Aus dem
Dark Horse-Verlag liegt auch die Comic-Version von Indiana Jones
and the Fate of Atlantis vor, sowie Terminator vs. Robocop. Ubri-
gens sind die Alien vs. Predator Binde in Deutschland beim Heth-
ke-Verlagerschienen.

Inhaltlich ginzlich mit dem Computer verwoben ist der Comic
Neuromancer nach dem Roman von William Gibson. Die Storywird
im allgemeinen als der erste echte Vertreter des Science-Fiction-Sub-
genres Cyberpunk angesehen, dassich ganz speziell mit Computern,
kiinstlicher Intelligenz und direkten Kontakten zwischen menschli-
chen Gehirnen und Grofrechenanlagen beschiftigt. Leiderstellt der
beim Alpha Comic Verlag erschienene, komplett vierfarbige Band
nur den ersten Teil der Story dar, weitere Bindesind jedoch angekiin-
digt.

Vom Comic zum Spiel

Wer sucht, findet auch Storys, die zuerst
als Comic erschienen sind und dann als
Computerspiele umgesetzt wurden. Hier
hat sich insbesondere das franzosische
Softwarehaus Infogrames hervorgetan.
Kein Wunder, denn Bruno Bonell, der
Kopf hinter dem Unternehmen, ist ein
ausgesprochener Fan von Bilderge-
schichten. Dort werden Auf der Suche
nach dem Vogel der Zeit, eine auReror-

IMAGINARE LINIE |

[[{*
e

RIY, ENTFALTET...,

A Cyberpunkals Co-
mic - Neuromancer

dentlich schon gestaltete Fantasy-Serie, 4 Rexstids it Wind
und Reisende im Wind, eine abenteuer-

liche Geschichte aus dem 17. Jahrhun- T Bt E e

dert versoftet. Beide Serien liegen in L 52 AN PN NG T Vo Eine Fantasystadtaus
Deutsch beim Carlsen-Verlag vor und “Die Chronik des

gehoren qualitativ zum besten, was die
Bildergeschichten im franco-belgischen
Bereich zu bieten haben.

Laft man die Bereiche der Comics, die
umittelbar etwas mit Computern zu tun
haben, hinter sich zuriick und sucht
nach Titeln, die den beliebtesten Rich-
tungen des Computerspiels entsprechen -
Action, Fantasy und Science-Fiction -
sieht man sich mit einem schier uniiber-
schaubaren Angebot konfrontiert. Inshe-
sondere im Fantasy-Bereich gibt es viele
wunderschiine und spannende Serien
wie beispielsweise Die Chroniken des
Schwarzen Mondes aus dem Splitter
Verlag oder Storm, einer exzellent ge-
zeichneten Serie, von der in der Ehapa Comic Collection bereits 10
Bindeerschienensind.

Nebenprodukte

Neben den Comics gab es in Erlangen aber auch noch anderes zu se-
hen, was fiir Computerspiel-Freunde von Interesse ist: Videos, Mo-
dellbausiitze, Actionfiguren und Sammelbildchen. Frither gab es
von Auto- tiber Flugzeug- bis hin zu Tier-Serien alle nur denkbaren
Themen. In Amerika gibtes nun diese Bildchen zu Computerspielen,
darauf abgebildet Spielhelden und -bisewichter. Die Kirtchen sind
auf der Riickseite mit Tips und Tricks zu den Spielen bedruckt, aus §
denen die Charaktere stammen. Enormer Beliebtheit erfreut sich
nachwievor Raumschiff Enterprise oder Star Trek, wie die TV-Serie 8

{92

v schwarzen Mondes”
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HACH SEIHEM PREI
SPRUCH ERKLARTE
DER JOKER, WIR WUR.
DEN HOCK WEL VEN
51 HOREN

Ty
EAGAGTE EAWOLLE
OIF GTADY UBEANEH.
MEN. DAS ViR HATUR

LICKNUREN
$CHERZ

* NATURLICH WAR DER JOSER SCHULDIQ, . UND #I7 DER.
ZENT ERAIES SICH SEIN VIALS ALS GEFAHALICHER  ALS
AN E5 SICH TRAUMEN LIESS, S BRETETE EICH AUFIH-
MERMEHA SYSTEME AUS, ¥EREINNAHMTE SPEICKER. ..
NG SAGHT, SCHUESSLICH MANIPULIERTE ER ALLE ZEN-
“IREN DER POLITIK UHD DIE MEDIEN I DIESER STADY .. ¢

PPN

in den USA heifst. Neben Sammelbildern,

. UND BRACHTE 5IE VOLLSTANDIG UNTER KON
‘TROLLE! DAS NETZ DES JOKERS PERVERTIERTE
TECHNIK ZUst WERKZEUG (HAES HERRSCHERS.
DER LEGENDEM, GLAUSE UND HOFFNUNG AUS CEN |
HERZEN DER MENSCHEN LOSCHEN WILL.

© GENALLICH WURDE

PROGRAMMIERT AUF JE-
MANDEN ZU WARTEN,
DER BATMANS GEIST

0AS ST DIE BEDROHUND,
BEGEN DIE ICH KAMPFEN
SCCL AEEREH BTACHE

CRAFT IMSTAHDE (ST,
COCHFURDIESEN

HAMPF BRAUGHT iHA
MERR

A Batman - kom-

die es auch fiir diese Serie gibt, kann man  plettam Computer

sich auch so ziemlich jede Version der Ent-

erstellt

erprise (TV-Version, Kino- Version, Next-
Generation-Version) als Modell zulegen und sich obendrein mit der
kompletten Crew (Warp zwei, Mr. Sulu) eindecken. Von Pillebis Scot-
ty gibtesjedes Mannschaftsmitglied als 20 cm groe Plastikfigur.
Wer immer noch nicht genug hatte, der konnte sich einen Termi-
nator, wahlweise Arnie oder den biisen T- 1000, zulegen. Neben diesen
eher dekorativen Angelegenheiten stach das einen Meter lange, fern-
steuerbare Modell des Batmobils deutlich hervor. Das sah nicht nur
toll aus, damit konnte man schon wieder richtigspielen. =

Wl I- s B, ‘S :

A Das Baimobil als Fernsievermodell

Heiner Stiller

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA *
ATRAIN VGA

ACES OF THE PACIFIC VGA DT, HANDBUCH
ADVANTAGE TENMIS TOUR DT. ANL.

AIR BUCKS VGA

AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA

ANOTHER WORLD DT, ANL.

ATAC. DT.ANL. VGA ©

B 17 - MICROPROSE - DT. AML. VGA
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT

BARD'S TALE THILOGY DT.

BATTLE ISLE DT. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA
BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS..

BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA
BUNDESLIGA MANAGER PROF, YGA DT.

GARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA

CASTLES DT. ANL.

GASTLES DATA DISK
CHESSMASTER 3000 VGA
GIYILISATION KOMPL DT, VGA
GONFLICT KOREA -SSI-
CONQUEST OF LONGBOW VGA DT.
CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA
COOL CROC TWINS DT. ANL.
COVER GIRL STRIP FOKER DT. ANL.
CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA
CRUISE FOR A CORPS VGA
DARKLANDS VGA DT. ANL. *

DARK QUEEN OF KRYNN VGA
DARK SEED VGA DT. ANL.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA

DIE HARD 2 - DIE HARDER - DT, ANL.

DREADMOUGHTS -SEEKRIEGSSIMULATION- VGA

DREADMOUGHTS DATA DISKS JE

DUNE KOMPL. DT. VGA
DYNABLASTERS DT, ANL. VGA*

ELITE GOLD VGA VERS. DT.

ELVIRA 2 -JAWSO CERBERUS- KOMPL. OT.
EPIC DT. ANL. WGA

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
ETEAMAM DT. ANL. VGA

EUREPEAN CHAMPIONCHIP 92 DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT, YGA
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMERSTAR- VGA
FALGON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA
FLUGSIMULATOR 4.0  KOMPL, DT.
FAEE D C DT. ANL. VGA

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA

F5 4.0 SGENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY -ACGOLADE- DT, ANL. VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIING DT, ANL. VGA

GODS OT.ANL. VGA

GO SIMULATOR  DT. ANL.

CGLOBAL CONQUEST VGA

GLOBAL EFFECT  DT. ANL.

GRAND MASTER CHESS DT. ANL
GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA
GHEAT COURTS2 DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT. VGA

HARDBALL 3 VGA

HARPOON 1.21 DT. ANL,

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL.
HARPOON BATTLE SET3 1.21

HEART OF CHINA VGA KOMPL.DT.
HEIMDALL KOML. DT.

HEROES OF THE 357 TH. DT. ANL. VGA
HONG KONG MAHJONG VGA

HOOK DT ANL.

HERO QUEST TWIN PACK  DT. ANL.
INDIANA JONES 3 EGA VERSION
INDIANA JONES 2 ADV. VGA VERSION
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA

ISHAR DT. ANL, VGA

JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA
JIMMI WHITE SNODKER VGA ~

KAISER KOMPL, DT.

KATHEDAALE KOMPL.DT. VGA

KID PIX (D PAINT FUR KINDER) KOMPL. DT.
KINGS QUEST5 KOMPL. DT, VGA HD
LAFFER UTILITIES

LARRY 1 VGA VERS.

LARAY 5 VGAHD KOMPL DT,

LAUFA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA
LEGEND DT. ANL, VGA

LINKS MUR VGA

LINKS PRO NUR AB 336 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY BOUNTIFUL

LINKS SCENERY BARTON CREEK

LINKS SCENERY FIRESTONE

LINKS SCEMERY HARBQUR TOWN
LINKS SCENERY HYATT DORADO

LINKS SGENEAY FINEHURST

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA
LOOM KOMPL. CT.

LORD OF THE RINGS 2 DT. ANL. VGA
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LURE OF TREMPRES VGA

M1 TANK FLATOQN DT. ANL,

MAD TV  KOMPL.DT.

MAGIC POCKETS DT. ANL. VGA
WMANCHESTER UNITED EUROPE
MANIAC MANSION KOMPL. DT, EGA
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA
MWIKE DITKA FOOTBALL

MOMKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. YGA
NCAA BASKETBALL VGA

PATRIZIER KCMPL. DT. VGA

PERFECT GEMERAL DT. ANL VGA ©
PLAN 8 FROM QUTER SPACE DT. ANL. VGA
PLANETS EDGE YGA

POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT.
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POWERMONGER DT. ANL.

PROPHECY OF SHADOW - SSI -

PUSH OVER DT. ANL.

RAILROAD TYCOON DT.

RAMPART DT, ANL. VGA

AED BARON VGA DT. ANL.
ROCKETEER KOMPL.DT.

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -
SEA ROGUE VGA

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. .
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECAET WEAPONS SCENERY HE 162
SEGRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SECRET WEAPONS SCEMERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P8O

DT. HANDBUGH SECRET WEAPONS
SHADOWLANDS KOMPL. DT. VGA
SILENT SERVICE 2 DT. VGA

SiM ANT KCMPL, DT. VGA

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT.
SIM EARTH DT. VERS., VGA

SPACE MAX. KOMPL DT. VGA
SPACE QUEST 1 VGA

SPACE QUEST 4 KOMPL. OT. VGA
SPACE QUEST TRILOGY 1-2
SPELLCASTING 201

STARBYTE SUPERSOCCER DT. VGA
STARTREK 25TH ANNIV. DT. ANL. VGA
STEEL EMPIRE VGA

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
SUPER TETRIS DT. ANL. VGA

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA
TERMINATOR 2

89,30

79.90

89,90

B

85,90
42,90
89,90
75,90
85,90
89,90
79,90
79,90
89,90
69,80
B3,30
85,90

99,90
85,90
139,90
79,90
85,90
52,30
79,90
49,90
5,30
79,80
89,90
69,50
75,90
89,90
89,90
76,90

PC/IBM

TEST DRIVE 3 VGA

THAETRE OF WAR DT. ANL. WGA ™
THEIR FINEST HOUR

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
TWILLIGHT 2000

ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA

ULTIMA TRILOGY - U4-6 - DT.KURZANL.
ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA
UNGHARTED WATERS

WARLORDS

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY

WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL.DT.
WING COMMANDER VGA

WING COMMANDER 2 VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WING COMMANDER MISSIONS 1&2 JE
WING COMMANDER DELUXE EDITION
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA
WINZER KOMPL. DT.

WIZARDRY 7 VGA *

WONDERLAND VGA

WORLD TENNIS CHAMP -SHIP DT. ANL.
WWFE WRESTLEMANIA VGA

YEAGER AIR COMBAT DT. VGA

ZAK MC CRACKEN KOMPL.DT.

45,90
39,90

99,90

PC/IBM Sonderposten

ADV. DESTROYER SIMULATOR

ADV. TACTICAL FIGHTER 2
AUSTERLITZ

BARDS TALE 2 NUR 3.5

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BLOODWYCH,

BUDOKHAN

CENTURION DEF, OF ROME DT. ANL.
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.
CODENAME ICEMAN - SIERRA -
DEADUINE - INFOCOM -

ELITE

ENCHANTER _ INFOCOM -

EPYX SPORTING GOLD COMPIL. NUR 3,5
FERRARI FORMULA 1

GREATCOURT 1 DT, ANL. NUR 5.25°
GUNBOAT ACCOLADE

HARD DRIVIN 2

HARD NOVA DT.ANL.NUR 625"
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
IMPERIUM DT. ANL

LEATHER GODDES OF PH... - INFOGOM -
LEMMINGS

LEMMINGS STAND ALONE {100 LEVELS)
MICROPROSE SOCCER

MIGHT & MAGIC 3 ENGL. VERS, VGA
MAM - VIETNAM -

QIL IMPERIUM KOMPL. DT.
PAPERBOY 2

PLANETFALL -INFOCOM-

POPULCUS DT.

POPULOUS SCENERY
SHUFFLEPACK CAFE NUR 3.5 "
SKIORDIE

SPACE SHUTTLE KOMPL. DT.NUR 35"
STORMOVIK SU 25

SUPAPLEX

SUPER OFF ROAD RACER

TAMK - SPEC. HOLOBYTE
TESTDRIVE 2 - THE DUELL

TIME QUEST VGA

TV SPOATS BOXING DT. ANL.

TV SPORTS FOOTBALL

ULTIMATE GOLF GREG NORMAN
WISHBRINGER -INFOCOM-
ZORK1-3je

CD-Rom

360 COMPILATION -MINDSCAPE-

4 GIGABYTE SHAREWARE

CASE OF CAUTIOUS CONDOR

CHESS MASTER 3000

EURCPEAN CHAMP, SHIP 82

GRAPHMAGIC ausgesuchte PD & Shareware fir

Wirdaws und Dos. Grallkprogramme, Bilder und Cliparts

GUNSHIP & MIDWINTER 1
ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA
INFOCOM GOLLECTION

KGBICIA FACTBOOK

KINGS QUEST 5

LARRY 5

LOOM

MAGNETIC SCROLL COMPILATION
M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL.
MURDER MAKES ST. DEADFELLOWS
MNORTH POLAR

RAILROAD TYCOON

REALMS

HAED STORM RISING & CARRIER COMMAND
SHAKESPEARE

SHERLOCK HOLMES

SPACE QUEST4 -

SPIRIT OF EXCALIBUR

SUPREMACY

ULTIMA 8 & WING COMMANDER 1
WILD PLACES

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WONDERLAND

WORLD VIEW

ZORK TRILOGY 1-3

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN

AD LIB KARTE MIT JUKEBQX DT.

GO ROM LAUFWERK INTERN

DISKBOX FUR B0 STUCK 3,5"/SCHLOSS
DISKBOX FUR 100 STUGK 5,25"8CHLOSS
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ-
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT-
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM,
JOYETICKVERLANGERUNG 15-POLIG
MAUSMATTE

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK,
SILICON MAUS / SERIELL/ 3 TASTEN
SOUMNDELASTER 20 DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRC DT, HANDBUCH
SOUNDMASTER 2 COVOX

RCLAND LAPC 1 &MIDI

ROLAND MIDIBOX MCB 1
THUNDERBOARD - SOUNDKARTE -
VIDEOBLASTER

Leerdisketten

35" 2 DD NeName 10er
35" 2 HD NoMame 10er
525" 2 DD NoNams 10er
5,25" 2 HD NoName 10ar

29,9¢
29,90
29,90
19,90
29,90
2950
29,90
29,90
29,80
29,90
39,80
28,50
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8038 Grobenzell
Telefon 08142/90M & 8079
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Atari/Amiga

€64 Disketten Atari/Amiga Preishits Amiga

30 CONSTRUCTION KIT DT, 1863 HANDELSIRULATION KOMPC, DT, 1 13 55,90 POLICE QUEST 2 1 MB KOMPL. OT. 85,90 LOMBARLD RAC RALLEY
ADDAMS FAMILY DT ANL, ABANDONED PLAGES DT. ARL, 72,90 POOL OF DARKNESS 1 ME 69,00 LaoPZ
ADDICTION TG FUN SPORTS OT. ANL ADAMS FAMILY DT. ANL, 65,90 POPULOUS 2 1 MB DT. 6580 §5.90 LORDS OF THE RISING SUN
ALIEN STORM AIRBUS 320 1MB DT, 9550 9530 POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL, * 39,90 LGTUS TUREO CHALLENGE 1
BATTLE COMMAND DT. ANL. AR LAND SE8 GOMPILATION POWERMONGER DATADISK DY, 39,30 MAGIC LAND DIZZY
BLUES BROTHERS DT, ANL. INCL. 588 ATTAGKANDY S0 INTERGEPTOR 79,90 PROFLIGHT -TORNADQ FLIGHT BIMUL. 1 M8 85.90 MANHUNTER SAN FRANCISCO -SIERRA- 1 ME
BONANZA BROTHERS DT ANL AGONY OT. ANL 59,80 PROFECT " % = OT. ANL 59.91 MEGA LG MANIA KOMPL OT 1 M8
BUGK ROGERS ALCATRAZ DT, ANL. 85.90 PUSH OVER DT, ANL 65.50 MIDNIGHT RESISTANGE
BUDOKKAN DT. ANL. AMBERSTAR 1MB DT ANL 7990 79,90 RAGE DRIVIN DT. ANL. E9,50 63,30 MU.D.S. KOMPL. DT
BUNDESLIGA MAMAGER KOMPL. DT AMOS GAME CREATOR KOMPL, DT 1 MB 108,90 RAILAGAD TYCOON KOMPL DT. { MB 7530 7590 MYSTICAL
CHAMFIONS OF KRYNN DT, 59.90 ANOTHER WOLRD DT, ANL 58,90 REALMS DT, ANL 89,90 NAM -VIEFNAM- 1ME
CHAMPIONS COMPILATION 45,90 APIDYA ANL DT. 65,30 AEDBARON fMB 78,80 NORTH & SOUTH
CONQUESTADOR  KOMPL. DT 59,83 ARENA OT. ANL. 59.50 REGENT KOMPL. DT. 1MB 79,90 OIL IMPERIUM KOMPL DT
CREATURES 2 DT. ANL. 35.93 AGUAVENTURA DT. ANL 54,90 REVOLUTION: ONSLAUGHT
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,91 BANE QF COSMIC FORGE DT, VERS. 1 MB 75,90 SKAT/SCHAFKORFDOPPELKOPF/RAMSCH 3,90 PACMANIA
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,90 BAT. 2 DT.ANL. TMB - 79,90 AISKY WOODS DT. 3L 59,00 PAPEREOY
DIE HARD 2 -DIE HARGER- DT. ANL. 56,00 BATTLE ISLE DT 65,50 ROBOGUD JAMES POND 2- 5930 5930 PARADAAID 80
DYNABLASTERS OT. ANL * 38.90 BATILE ISLE DATA DISK DT AML 40,50 ROBOCOPE  KDMPL. OT. 5990  59.90 FLANETEALL
ELVIAA KOMPL DT. 54,90 BENGD KOMPL. OT. 4885 40.95 ROMANCE OF 3 KINGDGMS 2 1 MB 5.0 PLOTTING
ELVIAA ARCADE ACTION 35,90 BIRDS OF PREY  :MB DT. ANL. 75.90 SAMURAL - WAY OF THE WARRIDR £9.90 POSER STAR; 17:4/ KARTENSPIELE
EURD FOQOTBALL GHAMP DT, ANL. 40,80 BITMAP BROTHERS YOL. 1 COMPILATION £2,90 SECRET OF MONKEY ISL. 1M3 OT. 7850  70.30 POGL OF RADIANCE DT, ANL.
EXILE DT ANL, 44,50 BLACK GRYFT 1MB DT ANL 59,90 SENSIBLE SOCCER 0T, ANL. 85.00 POPULOUS [,
FINAL FIGHT DT 38,80 BLACK GOLD  KOMPL, DF. 8380 63,00 SHADOW LANDS KOMPL. OT. 7590 75,30 POPUI QOUS DATA
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 59.90 BONANZA BROTHERS DT, ANL. 5590 59.80 SILENT SEAVICE 2 OT. 1 MB. 75580 75,80 POWERDRIFT
G- LOC DT. AML. 44,33 BOROBODUA OT. ANL. E5,90 SINANT KOMPL. OT. 1 M8 5,80 POWERDPOME
GUNSHIP DT. 47,30 BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB 76,090 Si CITY/POPULOUS COMPIL, DT, 7450 74,80 PRO TENNIS TOUR [GREAT COURTS 1 MB)
INDY HEAT DT, ANL 3g.00 BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMEL. DT. 59,90 BIM EARTH DT, * 75,90 RAILROAD TYCOON ENGL, VERS. & MB
JAMES BOND COLLECTICN 54,80 CAPL LEWIS OLYMP. CHALLENGE OT ANL. 5930 s59.90 SIMFSONS DT 5980 6950 RAINEOW ISLANDS
JETSCNS 2530 CASTLES DT, iMB 65.30 SOCCER STAR COMPILATION 6530 65,90 FICK DANGERCUS 1
LINEKER COLLECTION DT ANL 44,80 CHAMPIONCHIP MANAGER DT, ANL. 1 MB 85,30 SPACE CRUSADE DT. ANL. 59,90 ROCKET RANGER DT. VERSION
MANCHESTER UMTED EUROPE 0T, 33,96 CIVILIZATION 1 MBS KOMPL OT 79,90 SPAGE MA*X DT, ANL 69,50 SAINT DRAGON
MANIAG MANSION KOMPL. DT. 54,90 CONFLIGT KOFEA 1MB8* 75,90 SPACE GUEST 4 | MG KOMPL. OT. 85,80 SHADOW OF THE BEAST 2
MAX PACK 0T, ANL. 49,90 CONQUESTADOR KOMPL, DT, 45,30 SPECIAL FORCES | M8 DT. AML. 7540 75.20 SHANGHAI
MEGA SPORTS DT, ANL 47.80 GONQUEST OF THE LONGBOW 1 ME - 25,90 STARBYTE SUPEASUCGER KOMPL. DT. 6990 69.90 SHERMAN M4
NEURGNICS DT. AN, 39,80 CODL CRAS TWINS DT. ANL, 85,90 STEEL EMPIRE DT. AML. 1 MB 75,80 SHUFFLEPACK CAFE
NORTH AND SOUTH DT, 37,9¢ COVER GIRL 5TRIF POKER DT. ANL 65,90 STEIGENBERGER HOTELMAN, KOMPL, BT 54,90 SKIORDIE DT,
OQUTRUN EURGPE DT 42,80 GOVERT ACTION KOMFL. OT. 1 1B 2,50 STONE AGE DT. ANL 65,90 SKYCHASE
PARASGL STARS DT, ANL 9,50 CRUISE FOR A CORPS KOMPL, DT, 6590 @580 STORM MASTER £5.80 SPACE HARAIER 2
PIRATES DT 47,90 CUASE OF AZUAE BONDS DT, ANL. 6380  62.90 STRIKER DT.ANL. 52,90 SPEEDEALL2 T ANL.
PITFIGHTER 39,90 D- GENERATION OT. ANL. 52,80 SUPER TETRIS DT AML. 1 MB 85,90 STARFLIGHT
POOLS OF RADIANCE 58,00 DASK QUEEN OF KRYNN 1 MB 75,90 TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS OT. AML. 59,90 STAAFLIGHT 2 DT, ANL. 1 M8
POTFANIC DT. ANL, 34,90 DAS SCHWARZE AUGE/SCHIGKSALSKLINGE 70,90 TERMINATOR 2 OT. ANL. 39.490 STARGLIDER 2
POWER UP GOMPILATION 49.90 DEATH KMIGHTS OF KR, KOMPL. OT.1MB 62,90 THETR FINEST HOUR DY. 1 M@ 69,97 69,80 STUNT CAR RACER
POWERHITS COMPILATION 54,80 DELIVERANCE BT, ANL. 59,90 THEIR FINEST HOUR MISSION 3981 3999 SUMMER EQITION
PRCJEGT: STEALTH FIGHTER DT 43,90 DEF; PRETS IST HEISS KOMPL. DT. 29,95 THUNDERHAWK AH 73 1 DT, AL 6380 69,90 SUPAPLEX
RAINBOW COLLECTICN DT, 40,80 DIE HARD 2 -GIE HARDER- DT, An, 66,90 TITUS THEFOX DT, ANL. 5 SUFEA OFF ROAD RACER
RALF GLAUEDITION ~ KOMPL DT, 61,50 DINGS DA KOMPL. DT. 9,95 UTCPIA DT, TEENARZE MUTANT HERQ TURTLES 1
REBEL RACER LT, ANL. 34.90 DISCOVERY OT. ANL £€3.50 UTOFIA - NEW WOHLDS TENNIS GUP
ROBOGUD - JAMES POMD 2+ DT. ANL 48,80 DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSIMULATION 1 MB 85,90 VEMEGEANCE OF EXCALIBUR TESTORIVE 2 -THE DUELL-
ROBOZONE DT 348,50 DREADNOUGHTS DATA DISKS JE 4z,80 YROOM DT TETAIS
RODLAND DT. 38,80 OUNE KOMFL, DT. 1 MB 59.20 YROOM DATA DISK 0T, ANL. X TEEREAK FENNIS
RUBIGON 49,90 DYNABLASTERS 1MB DT. ANL. €599 WAALORDS 1 MEB 6590 TURBG GUTAUN
AUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT 39.90 ELVIRA2 KOMPL DT, 1 MB 75,30 WARRIOAS CF REYLEYNE 1 ME £5,90 TURRICAN 2 DT. ANL.
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 19,50 EPIC DT. ANL, 65,90 VWAYNE GRETZKY 2 IGEHOCKEY 1 M8 69,90 TV EPORTS BASKETBALL
SIMPSCNS DT, ag.oo ESPANA - THE GAMES 82 - OT. ANL, 65,90 WHLD WEST WORLD KQMPL. DT 85,90 TV SPOATS FOOTBALE
SOCCER STAR COMPILATION 47,90 EXODUS 3010 DT. ANL, * £5.50 WINTER SUPER SPORTS 92 DT, ANL. 59.80 THYPOGN THOMPSON
SOULGAYSTAL KOMPL, OT. 33,50 EYE OF BEHOLDER 1 KOMFL. OT, 1 MB 83.90 WINZER KOMPL DT 64,90 B9,90 ULTIKA & T MB
SPACE CRUSADE OT AhL 4090 EYE OF BEHOLDER 2 ENGL 1MB 75,490 WIZKID DT. ANL. * 59,80 UNREAL 1 MB
SPAGE GUN 39,90 F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 7580 75,90 WOLFCHILD BT, ANL. 5990 58,90 UNTOUGHABLES
SPIAIT OF ADVENTURE KOMPL DT 22,90 FACE OFF - ICEHOCKEY - DT, 6590 8520 WAYF. WRESTLING DT, ANL §5.90 YOLLEYBALL SIMULATOR
STARBYTE NC. 1 COLLECTION 49,50 FATE GATES OF DAWN KOMPL. OT 63,90 ZAKMC KRAGKERN KOMPL OT. 6496 6450 WOODOD NIGHTMARE
STARBYTE SYPERSOCCER DT. 47.90 FIRE & ICE { MB DT, ANL. 65,90 - - WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB
SUPER HEROES 54.80 FORMULA 1 GRAND PRIX § MB OT. 72,50 7290 H WARLGCK THE AVENGER
SUPER SIMPACK DT, 45,50 G-LOT OT, ANL 65,90 PrEIShlts Am.ga VISHBRINGER -INFOCOM-
SUPER SPACE INVADERS 39,50 GATEWAY TO SAVAGE FROMTIER 1 M 89,50 1000 GC TURBG 29490 WOLFPACK 1MB [T, ANL.
SUPREMACY 5990 GEOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB 65,90 ADWANDED CESTROYER SIMULATOR 29,30 R-OUT
TEAMINATOR 2 45,80 GLUCKSRAD KOMPL. DT, 3285 3305 ADWANCED TACTICAL FIGHTER 2 £9.80 Z0UT
TESTORIVE 2 GOLLECTION 58,00 GOBLIINS  DT. ANL 85,40 ALL TIME FAVORITES COMPILATION 19,30 ZOAK 1-3 JEWEILS
TETRIS DT. AhL. 39,90 GODS DT, 5580 6530 ALITERLITZ 2480 Abgabr rur solarge Yorrat reight
TURBQ CHAAGE 38.30 GRAHAM TAYLOR SCOCER MANAGER 65.90 BARBARIAN 2 PEYGNOSIS 28,90
VOLFIELD 40,80 GREAT COURT 2 DT. 6530 6590 EAROS TALE 3 DT, ANL, 2980
WIMTER CAMP DT ANL. 39,80 HARPOON 1.21 0T AL, 79,90 BATTLECHESS 1 DT ANL s9.n0
WINTER SUPER SPORTS 92 OT. ANL, * 24,30 HARPOON 1.21 BATTLESET & 45,60 BATTLEGOMMAND 2980 - .
WINZER KOMPL. OT, 45,90 HARPCON 127 EDITOR DT, ANL, a8.90 BEACH WOLLEY 29,89 Am.ga zubehor
W, WRESTLING 42,90 HEIMOALL DT.VERSION ¥5,90 BILLARD SIMULATOR 2 23,90
ZAK MC KRACKEN KOMPL, DT 54,90 HERD GUEST TWIN PACK KOMPL, DT 55,30 BLADES OF STEEL IGEHOCKEY 19.90 1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUGKT INT,
HODK  DT. AN 85.90 BRIGADE COMMANDER 2930 1.6 M3 SPEICHER KOMPL BESTUGKT INT.
sonderposte“ 64 DiSk HGPP ODER TOP KOMPL. DT. 49,95 BLBELE A0RBLE 2880 4 FLAYER ADAPTER
HUMANS DT. AL, 65,90 BUDCKHAN 2950 AMIZA ACTION REPLAY 3 4 500
AFTERBURNER -NIGHT LAUFWERK 1541 [I- 2,90 TNDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 8590 6590 CADAVER 29,90 AtIGA ACTION REPLAY 3 A 200G
AIRBOAN RANGER 17,90 ISHAR DT, ANL. 1B 75,90 CELICA GT4 RALLY 2980 DISKBOX FUR Bt X 3,5' DISKS
ARKANCID 2 .80 JAGUAR X 226 OT, ANL 59,90 GENTURIGN OEF. OF ROME O AML 2980 ELECTA, BOOTSELECTOR DFIJ-DF 3
BACK TO THE FUTURE 3 DT, ANL 17.80 JIMIIWHITES SNOOKER DT 6350 £9.90 CHAOS STRIKES BACK  DT. ANL, 34.89 EXTERNES LAUFWERK 525"
BATMAN CAPED CAUSADER 3,490 JiM POWER 65,30 CHASE HG. 25,90 EXTERNES LAUFWERK 3.5
BATASAN THE FOVIE DT, ANL 14,90 JOMN BARNES SOCCER DT, ANL 65,30 CHIPS CHALLENGE 23,80 GENIUS TRIPLE MOUSE
BATTLECHESS 1 GT_ ANL. 24,90 JOHN MADDEN FOOTBALL OT. AL 59,20 CHUCK YEAGERS 2.0 23,80 NTEANES LAUFWERK A 560 3,57
BUBELE BOBBLE ‘7an KATHEDRALE KOMPL, DT 8330 CORENAME: ICEMAK -SIEARA- | MB 23.80 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
DARKMAN DT, ANL. 1299 HINGS QUEST 5 1 MB KOMPL, DT, 85,30 COLONEL BEQUEST -SIERRA. 1 MB 26,40 JOYSTICK COMPETITICN PRO 5000
DENARIS 15,90 KNIGHTS OF THE SkY OT. 1 MB 75.80 COMBQRAGER 29,90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
F 1€ COMBAT PILOT (NICHT C128) 2080 LARRY & 1 MB KOMPL. DT 85,00 CONTINENTAL CIRGUS 24.80 MOUSE JOYETICK UMSCHALTER
FERRARI FCRMULA 1 18,50 LEANDER DT. s2.90 CYBERCOFR 29.00 MOUSEAGYSTICKVERLANGERUNG
GHOSTBUSTERS 14,80 LEGEND DT, ANL 62.20 5380 DAILY THOMPSONS OLYMPIC SHALLENGE 29,30 MOUSEMATTE
HEROES OF THE LANCE 12,90 LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL, OT. 6580 DEAGLING -INFOGOM- 39.90 REFS MAUS INCL. PAD & HALTER
HUDSOMN HANK CT. ANL. 17,80 LIFE & DEATH t MB 5990 59,90 DYNASTY WaARS 15,80 ROKMAOM PLATINE KICK 201,53 AS00
HUNT FOR BED QOTOBER (MOVIE) 3.90 LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATYE 79,96 E-MOTION 24.30 SCANNER MUSTEK 1085, TEXT & GRAFIK
IRON LORD 0.90 LOOKM KOMPL OT. 8990 6340 ENCHANTER - INFOCOM - 2030 105 M SCANBREITE, 400 DPI. DATASCAMSOFTW. 23980
. NIGKLAUS GOLF INCL. SCENERY 12,90 LORB GF THE AINGS DT, - 69,40 EPYX SPORTING GOLD COMBIL 23,00 SPEICHERERWEITE RUNG AUF 1248 69,90
IUDNIGHT RESISTANCE 18,80 LOTUS TURBO 2 DT, 59,90 5940 F-16 COMBAT PILOT 3400 H-COPY PROFESSIOMAL TOOL S INCL. HARDWARE 74,00
QOIL IMPERIUM KOMFL. DT. 14,50 LURE OF TEMPTRESS 1 B 0T, ANL. B9.90 F1B INTERCERPTOR 23,90
PANZERSTRIKE -551- 17.50 M1 TANK PLATODN DT, 7280 T2B0 FANTASY WORLED DIZZY 19,96 -
PUZZNIK DT, ANL. 14,30 MADDOG WILLIAMS DT, ANL. 53,30 FERRARI FOAM. 24,80
FAMBA & 1580 MADTV KOMPL DT, 1wB TSI PINAL FIGHT 5 SEQa Mega Drive
FEl 2 BASEBALL 17,80 MAGIC POCKETS DT, F0.90 FIRST SAMURAF DT. ANL. 1 MBI 2590 MEGA DRIVE GRUNDGERAT DF. YERS, 263,90
SHADDW WARRIQRS 14,86 MANCH. UNMITED EUROPE DT, 59,90 58,0 ELIGHT OF INTRUDER 1ME OT. ANL. 430 ALISIA DRAGOON 28,50
EKI DR DIE i9.90 MANIAG MANSION KOMPL. DT. 8980  §3,30 GAUNTLET 3 28,80 CASTLE OF ILLUSION OT. AhL. 99,90
SPEEDBALL 2 19.00 MEGA FORTRESS 1 M8 DT. ANL. 7540 GHOSTBUSTERS 2 28,90 D. ROBINS(M BASKETEALL 99,90
SPHERICAL 15,80 MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT, 79.40 GRAND MONSTER SLAM 2490 DONALD DUCK QUAGKSHOT DT, AL, 99,80
STABR CONTROL -ACCOLADE- 17,90 MONKEY ISLANES 2 KOMPL, DT. 1 MB 79,90 GREG NORMAM ULTIMATE GOLF 29,90 FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL, 98,80
STARFLIGHT DF 24,90 NIMJA COLLECTION DT, ANL 54,50 GUNBDAT 1 MB 2000 GOLDEN AXE 2 OT. ANL. 89,50
TEENAGE MUTANT HERQ TURTLES 2 18,50 PANZER BATTLES 1 MB 59,90 HARD DRIVIN 2 268,50 INTERCERTOR F 22 OT. ANL, 8,90
TESTDRIVE 2 DT, AL, 15,90 PARASOL STARS DT, ANL. 85,80 HITCHHIKERS GUIDE - INFOGOM « 29,90 JAMES POND 2 93,80
TOTAL RECALL DT ANL 14,90 FATRIZIER 1 MB KOMPFL. DT, 70,90 HONDA RYF 29,50 JOFN MADDEN FOOTEALL OT. ANL. 8380
TURRICAN 3 DT. ANL. 18,90 PERFECT GENERAL 1 ME - 75,80 IMORTAL 1B DT, 23,80 KID CHAMELEGHN 99,90
TJARICAN 2 DT, ANL. 15,90 B&A GOLF INCL. COURSES DT. ANL 82,90 IMPERATUM DT, ANL 26,30 NHL ICEHOCKEY DT. ANL 93,80
UNTOUCHABLES 5.30 PGA GOLF GOURSES DT ANL. 39,30 ITALIA 80 SOGGER 26.90 OLYMPIC GGLD 92,90
VOLLEYBALL SiMULATOR 15,90 PINBALL DREAMS  OT, ANL. 58,80 JAMES POND -UNDE RWATERAGENT 2090 PAPEREOY B 00
WAR GAME CONSTRUCTION KIT 5 17,50 PIRATES DT ANL B5,00 6580 JET - SUBLOGIC - 15.80 PGA TOUR GOLF DT, AML. 99,00
Abgabe mur solange Vorrat rcht PLAN 9 FROM CUTER SPACE DT. ANL. 1 MB 78.90 JUPITERS MASTERDRIVE 29.80 SONIC THE HEDGEHOG DT, ANL. 92,90
- KINGS QUEST 4 -SIERRA- 1 MB 2590 TESTDRIVE 2 DT. ANL. 79,90
KLAY 23,30 TOKI BT, ANL.
* = Bel Drucklegung noch nicht lieferbar - Irum vorbehalten RULT 2350 TURED QUTALN
Liste gegen frankierten Rilckumschlag. Bitte Computertyp angeben. T e e R I e o RIS P e
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 y VNTER CHALLENGE -THE GAMES. OT. ARL.
A g LEMMINGS BATA DISK 3530 WONDERBOY [N MONSTER WORLD
Vorkasse im fniand nur per Euroscheck plus DM 7,00 LEMMINGS STAND ALONE 1C0 LEVELS 35.90 ZERG WINGS

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Yérsand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLA
BESTELLANMAHME: Montag - Donnerstag g.0

ND VERSANDKOSTENFREI
- 18.%, Freitag 9.9 -17.




| h Eine entfiihrte Prinzessin,

ein verliebter Prinz, ein
iibler Groflwesir und ein rie-
siges Inselreich sind die Zu-
taten zu Sierras neuestem

Werk.

in Adventure wie King's
Quest VI wird natiirlich
nichtvon einer einzelnen
Person erdacht, pro-
- grammiert und illustriert. Sierra be-
~ schiftigt mittlerweile eine stattliche An-
. zahl Mitarbeiter, die solche Hits wie die
~ Larry-, Space Quest- oder King's Quest-
~ Serien produzieren. Einer der neuesten

_ Zuginge in der Sierra-Familie ist JANE
~ JENSEN, diesich zusammen mit Firmen-
hefin Roberta Williams um den sechs-
 ten Teil der King's Quest-Saga kiimmert.
Zwei gute Griinde, um uns mit Jane zu ei-
~ nemInterviewzuverabreden.

ﬂlane, was hast Du gemacht, be-
vor Du bei Sierra eingestiegen

 bist?

Jch habe studieri, einen Ab-
schlufs in  Computer-Wissen-
. schaften gemacht und damit bei Hew-
lett-Packard angefangen. Insofern
 hatte ich also schon lange mit Compu-

42

gen

tern zu lun. Die
Arbeit an  Netz-
werken usw. war
N mir allerdings nicht kreativ
\  genug. Ich schreibe zum
*™) Beispiel in meiner Freizeit
Kurzgeschichten - davon

7 sind iibrigens auch ein paar
verdiffentlicht worden - und hétte mir
gewiinscht, in dieser Richtung etwas
zu machen. Also habe ich meinen Job
aufgegeben, als sich die Gelegenheil
bot, ein Jabr in Miinchen zu verbrin-

U mich nicht zu languweilen, kauf-
te ich mir das erste Computerspiel mei-
nes Lebens: King's Quest IV von Sierra.
Ichwar sofort davon begeistertund ha-
be in diesem Jabr alle Games der Fir-
ma durchgespielt, Zurtick in den Staa-

Von der Zeichnung zum Computer-
¥ bild

ten bewarb ich mich dann bei Sierra,
weil ich erstens einen neuen Job
brauchie, zweitens die Slories sebr
nach meinem Geschmack waren und
ich dritiens angefangen hatte, eigene
Story-Backgrounds zu schreiben. Acht
Monate riibrte sich nichis, und eigent-
lich batte ich schon alle Hoffnung auf-
gegeben, als im Februar ‘91 dann das
Angebot kam, als Story-Wriler einzu-
steigen. Ich habe natiirlich sofort zuge-
Segl.

Was waren Deine ersten Projek-
te bei Sierra?

Story-Writer bin ich nicht lange

geblichen, da fiir Eco Quest
dringendst  ein  Games-Designer
benditigt wurde. Da bin ich einge-
sprungen undim grofsen und ganzen
auch bei diesem neuen Arbeitsgebiet
geblieben. Dazwischen entstand auch
noch die Dokumentation fiir Police
Quiest {1,

Bei King’s Quest VI teilst Du Dir
die Arbeit am Spiel-Design mit
Roberta Williams. Wie ist die Zusam-
menarbeit mitjemandem, der auf die-
sem Gebiet der absolute Profi und
noch dazu die Chefinist?
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Reportage

Roberta stellt einen wabnsinnig

hohen Anspruch an die Qualitit
der Produkle, also liuft nichts obne sie
und thr Einflufs auf die Arbeil ist un-
tibersebbar. Auf der anderen Seife al-
lerdings ist sie eine absolute Verfechte-
rinvon Feam-Arbext, so dafd man atch
Jede Menge eigene Ideen mit einbrin-
gen kann. Da sind wochenlange
Brainsiorming-Sessions bei ihr zu
Hause keine Ausnahimne, Auf feden Fall
kannmansebr, sehrviel von ihr lernen.

Wie weit ist die Arbeit an King’s
Quest VIbisher gediehen?

Das Spiel ndhert sich mif Riesen-

schritten der Vollendung, schliefs-
lich sind wir ja schon seit ziemlich ge-
na einem jahr bei der Avbeit. Im Sep-
tember, so hoffen wir, st alles tip-top in
Ordnung, denn in den lelzten zwei
Monalen wird nichis mebr gedindert,
Dawirdnurnochpoliert,

Was ist der grofite Unterschied
zu- den anderen Folgen von
King’s Quest?

Zum einen gibt es sebr viel mebyr

Gameplay. Gerade iiber den
Jéinften Teil haben viele Spieler gesagt,
er sei zu leicht. Das lag ganz einfach
daran, dafs wir etne neue Benutzer-
oberfliche eingebaut hatten, nachdem
die Story und.die Réilsel bereits fertig
waren. Ein Point-and-Click-Adventi-
re geht jedoch von ganz anderen Vor-
aussetzungen aus als ein Adveniure,
in dem noch Texte eingetippt werden
miissen, Da konnte leider nichts mebr
gedndert werden. In KO G haben wir
diese Diskrepanz abgestellt. Die Rélsel
sind viel schiwieriger und eine Lisung
diirfle bier eine ganze Ecke linger
dauernals bei K 5.

Auchvon der Story her ist einiges an-
ders. Konig Grabams Sobn Alexander
18t zway wie in Teil 3 der Held des Ad-
ventures, allerdings handelt es sich we-
niger um die Rettung einer Prinzessin,
Diesmal ist es eine waschechte Liches-
geschichte, mit der sich Alexander her-

9@@92

umplagen mufs. Mit allen Komplexen
und Unsicherheilen, die sich aus so ei-
ner Beziehung nun mal ergeben. Ne-
ben der eigentlichen Aufgabe gibt es
nattirlich noch jede Menge kleinere
Quests zu bestehen. Im Grunde ist
King’s Quest damit vielleicht etwas er-
wachsen geworden. Aber es ist auf je-
den Fall eine Story, mil der sich jeder
Spieler und jede Spielerin identifizie-
ren kanmn.

Bei Quest for Glory wird die

Claymation-Technik verwendet.
Benutzt Ihr diese Knetfiguren auch fiir
KQ6?

Nein. Bei diesem Spiel haben wir

als Vorlage fiir unsere Charakie-
re Schauspieler gefilmt. Die Bilder
wurden dann enzeln nachgemail,
Das ist ein recht aufiwendiges Verfab-
ren, aber die Miihe hat sich, glaube ich,
gelohnt,

Wieviele Leute arbeiten.an dem
Projekt?

“Aﬂ KQ Gsitzt ein festes Team, das
a

uch bei zukiinfligen Program-
men eingesetzt wird, Damit soll eine
Gute Zusammenarbeil gewdbrleistet
werden. Die Gruppe beslebt aus 4 Gra-
Jikern und Hlustratoren, 2 Speziali-
sten fiir Andmationen, 4 Programmie-
rern, 1 Games-Designer, 1 Playtesier
Jiir Bugs und Qualitiitund 1 Musiker.

Wie gestaltet sich die Zusam-

menarbeit zwischen Story-Wri-
ter bzw. Games-Designer und den
Grafikern? Beeinflussen sie sich ge-
genseitig, das heifst, kann der Grafiker
Vorschlige machen, wie eine Gestalt
aussehen soll, oder bekommt er alles
komplettvorgeschrieben?

Vorgeschrieben? Nein, das wére
ja keine Team-Arbeit. AufSerdem
bin ich kein Grafiker, sondern Desi-
gner. Ich sage dem Grafiker natiirlich,
was ich fiir Vorstellungen habe, mache
aber keine Vorschvifien. Das wird alles

King’s Quest Ul

durchdiskutiert. Der Grafiker kann
sich selbst mit einbringen, das mufs
achsosein, ersollja kreativarbeiten.

Wo zeigt sich in KQ 6 Dein ganz
personlicher Stil am deutlich-
sten?

Ohne jetzt dem Spiel allzusebr

vorgreifen zu wollen zur Er-
kldirung: Das Spielareal teilt sich in vie-
le Inseln auf, die Alexander durch-
wandern mufs und die sich alle deut-
lich voneinander unlerscheiden. Tia,
und ich héitte nicht gedacht, dafs ich bei
Roberta meine Lieblingsinsel, das
Reich der Toten, durchbringen wiirde.

A Ein biBichen Phantasie, und schon weifl man, wie's
aussehen wird

A Eine spannende Story tut ihr ibriges
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A Schon bei der Scribbles kommt gewaltig was an Atmosphdire riiber

Ich mag néimlich sanfte Horrorsiories,
deshalb habe ich das Realm of the Dead
eniworfen, wo es von Monstern nur o
wimmelt (abspeichern isl angesagl)
und Alexander dem Herrn des Todes
gegentibersteht. Roberla war das Szen-
ario efgentlich zu gruselig, sie meinie,
es passe nicht in die lockere, leichte Al-
mosphdire, die ihre Spiele ausstrablen
sollen. Aber schliefSlich kam sie doch zu
der Uberzeugung, dafi diese Insel eine
recht gute Abwechstung in die Story

bringen wiirde. Whew, da ist mir echt

ein Steinvom Herzen gefallen.

Arbeitest Du bereits an weiteren
Projekten?

Wir arbeiten eigenilich immer

an zwei Spiclen gleichzeilig. Mil
KQ 6 habeich zum Beispiel schon ange-
Jangen, als ich noch mitten in der Ar-
beit fiir Eco Quest steckie. Im Moment
denke ich iiber mebrere mogliche Pro-
jekie nach, fiir einen bestimmien Tifel
habeich mich aber nochnicht entschie-
den. Bei Roberta isi das efwas anders,
die ist bereits milten tn der Vorberei-
tung zu ihrem ndchsten Spiel: Twisted
History.

Soviel zur Arbeit. Was machst

Du eigentlich, wenn Du nicht
geradeneue Abenteuer entwirfst?
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Unter Langeweile leide ich be-
stimmi nichl, Da sind zuerstein-
mal meine drei Katzen, die mich gariz
schin auf Trab halten kinnen. Aufser-
dem mag ich Logik- und Stralegie-
Spielewie Ishidho, Solitdr, Shanghai und
natiirlich Adventures. In letzter Zeil
komme ich auch wieder mehr zum Le-
sen. Da haben es mir vor allem die
Klassiker angetan, alt wie modern,
und Sachbiicher. Darwin und so. Und
zurAbwechslung ganz softer Horror.
Am tollsten finde ich aber, daf ich
Jjetzt so viele Filme ansehen kann wie
ich nur will - und ich sehe mir eigeni-
lich viel zu viele an, denn schliefslich
mufS ich fiir meine Arbeit iiber alles
untervichtetsein, wassich auf dem Un-
ferhaltungssektor so tut. Eine bessere
Ausrede kann es gar nicht geben. Ein
Grund mehy, mit meinem jelzigen Job
hiichst zufrieden zusein.

Jane hat es offensichtlich nicht bereut,
bei Sierra eingestiegen zu sein. Und uns
kann es nur freuen, wenn sie weiterhin so
enthusiastischbei der Sacheist, denn was
von ihrer Arbeit, und hier besonders von
King’s Quest VI, zu sehen war, kann man
nuralsallererste Sahnebezeichnen, M

Antje Hink
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RONVERTIERUNG

OUTER SPACE (PI)

Hersteller: Gremlin, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Test in:
ASM 6/92 (Amiga), Muster
von: Die Cassette, 4959 Min-

Nun diirft lbr das Computerspiel
zum schlechtesten Film aller Zeiten
endlich auch auf dem PC und in
Deulsch geniefsen. Die Story um
strobdumme AufSerirdische, ver-
schwundene  Filmrollen — und
schlechte Filmdoubles ist ein Aus-
bund an Klischees und Trivialitdt,
die aber mit viel Augenzwinkern
vorgetragen wird. Das diber ein
Point-and-Click-Interface leicht zu
steverndle Adventure verwibnt mit
viel Grafik und schummeriger Mu-
sik. Um Euch so vichtig einzustim-
men, liegt der Packung auch der
komplette Film auf Video bei; Orgi-
nal mit Untertiteln, Wenn Ibr den
Film diberstanden babt, der wirk-
lich kolossal schlecht ist, und eine
Festplatte besitzt, auf der 8.5 MB
frei sind, stebt dem Abenteuer

bs

sprechender Produzent
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Adventure

HEXUMA -
DAS AUGE DES KAL
- PREVIEW -

System: PC, geplant fur:
Amiga, Hersteller: Welten-
schmiede/Software 2000,
Mustervon: Hersteller.

Schon in Berlin, als erste Bil-
der von HEXUMA am SOFT-
WARE 2000 - Stand vorge-
stelli wurden, machte der
Kathedrale-Nachfolger ei-
nen duBerst positiven Ein-
druck. Jetzt, da die erste
spielbare Vorahversion des
Adventures vorliegt, wird
dies mehr als nur estiitigt:
Das Spiel hat das Zeug, den
Vorginger um einiges zu
ibertreffen.

er Grund hierfiir liegt
@ zum einen in der Tech-
nik, zum anderen selbst-
redend in der Story, die
sehrvielversprechend klingt:
Ich, ein kleiner Angesteller einer Im-
mobilienfirma, soll in einem alten Haus
nachdem Rechten sehen. Nachbarn be-

haupten nimlich immer wieder, daf es
in dem Gebdude spuken soll. So ganz

unrecht scheinen die Leute nicht zu ha-

ben, denn ein tiber 70 Jahre alter Brief,
der mir kurz nach meinem Eintreffen
tibergeben wird, und ein seltsames Mon-
strum, das um’s Haus herum schleicht,
lassen mich an meinem Verstand zwei-
feln.

Den brauche ich aber dringendst -
nicht zuletzt, um einen Geheimkeller zu
finden, vonwo aus man in fiinf véllig un-
terschiedliche Welten reisen kann. Dort
gilt es, jeweils einen Edelstein zu finden,
die zusammen - mit dem, der dem Brief
beiliegt kombiniert - “das Auge des Kal”
erggeben.

Gripsanstrengung
Dafl dies nicht ohne Gripsanstren-
gung vonstatten geht, wird schon bei der
Untersuchung des Hauses deutlich: Daist
2.B. ein sehr schiner Kristalliister, an ei-
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0os Graven

A Indiesem Haus solles spuken

nem Seil befestigt und tiber der Ein-
gangshalle schwebend. Klar, dafs ich wis-
sen will, welches Geheimnis er birgt.
DochdazumuRicherstmal darauf.

Da dies nicht funktioniert, iberlege
ich, wie ich den Liister runterbekomme.
Moment. . . Seil 1465t sich zerschneiden,
also. ..

Mit etwas Uberlegung finde ich auch
den Eingang zum Weinkeller, dessen Fla-
schen ich erstmal untersuche. Nach wel-
cher ich konkret fahnden mug, steht in
einem schriftlichen Beiwerk zum Spiel,
dases, wie bei der Kathedrale, auch dies-
mal gebenwird,

Doch dies ist ja nur der Anfang - ist
man erstmal im Geheimkeller, darf man
zeitreisen, wie eseinern gefallt. Das Schi-
nedaran ist, daff man selbst als Hauptge-
richt eines Brontosaurus noch iiberlebt,
denn mit jedem “Tod” wird man wieder
an den Ausgangspunkt in den Keller
zurlickversetzt. Die Begegnung mit dem
grausigen Monster in der Nihe des Hau-
sesindes st ENDgiiltig.

Uber 600 KByte Text

Technische Neuerungen gibt es bej
Hexuma - Das Auge des Kal zuhauf.
Freie Wahl zwischen (umfangreicherer)
Icon-Click- oder Parser-Steuerung (wo-

bei auch Worte aus dem Text angewihlt
werden kinnen) sind selbstverstindlich
wieder méglich, auch die Option, Objek-
teim Bild anzuklicken.

Man hat auch mehrzu lesen: Hatte Die
Raihedrale noch etwas iiber 300 KByte
Text, so ist es bei Hexuma doppelt so viel.
Grafisch wird man einiges erleben diir-
fen. Die Pixlers aus Osterreich zeichnen
fiir die 250-Farben-Pracht auf dem PC
verantwortlich - und Animation soll es
auch geben.

Gab es beim Vorldufer nur eine Titel-
musik und ansonsten nix an Sound, so
sollie man diesmal die Ohren spitzen:
Chris Hiilsheck sorgt fiir den Soundtrack
und liefert Begleit- und Themamusik zu
jeder der sechs Welten, in denen man un-
terwegsist.

Klar, man kann jetzt kein endgiiltiges
Urteil abgeben zu dem Adventure, fiir das
das Weltenschmieden-Gespann Harald
Evers und Andreas Niedermeier verant-
wortlich zeichnen. Auf jeden Fall bin ich
sehr auf das Endergebnis gespannt(fiir
PC Ende September, fiir Amiga drei Wo-
chen spéter geplant). Das diirft Thr eben-
falls angesichts dieses sehr vielverspre-
chenden ersten Eindrucks sein.

=
Klaus Trafford

A Die Meer-Szene aus dem Story-Board
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Interview

Vor acht Jahren machte Do-
vid Braben Furore mit ei-
nem Actiongame ganz be-
sonderer Art: ELITE.

, anzschnell entwickeltees
4 sich auf den 8-Bittern zu
einem absoluten Kult-

' " spiel, die 16-Bit-Version
folgte drei Jahre spdter. Im November
1992 soll nun endlich der langersehnte
Nachfolger das Licht der Welt erblicken -
Elite 2. ASM nimmt dieses Ereignis zum
Anlaf}, David Braben ein paar Fragen zu
stellen.

David, zwischen Elite 1 und Elite

2 liegen acht Jahre. Warum hat
es so lange gedauert, bis der zweite
Teil auf den Markt kommt?

uAngefangen haben lan Bell und
ich mit Elite 2 eigentlich schon

1984, mufSten das Profekt jedoch 1986
aufoeben, weil es mit den damaligen
Computern einfach noch nicht méglich
war, die Graftk und das Gameplay zu
verwirklichen, das uns vorschweble.

A Elite 2 ist im Anrollen

Die Warlezeil hat sich meiner Mei-
nungnach aber absolit gelohnt, denn
Jjetzt kann ich endlich die Features ver-
wirklichen, die ich eigentlich schon fiir
den ersten Teil geplant hatte. Diesmal
muf ich keine Kompromisse in punklo
Technik eingehen, und alle Ideen kin-
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A David Braben - der Vater vom
Megaspiel Elite

nen wmgeselzt werden, wie Retlungs-
missionen undso. Das macht aus dem
Shoot ‘em-up auch ein richtiges Adven-
ture-Game, inklusive wirtschaftlicher,
strategischer und militdrischer Ble-
menien.

Die meisten Computerspieler

Ll heutzutage werden das Original-

Elite wohl kaum kennen. Wirkt sich das
auf den Spielspaf beiElite 2 aus?

|Nein. Elite 2 ist ein villig eigen-

sicindiges Spiel. Die Grundidee
ist zwar dieselbe, aber die Ausfiibrung
villig anders. AufSerdem wird diesmal
die ganze Galaxis delailgelren simu-
lierl, alles ist wissenschafllich gesehen
korrekt. Die wirtschaftliche Kompo-
nente des ersten Teil ist zwar erbalten
geblieben, bildet aber nicht meby den
Schwerpunkt des Games.

Wie sieht es mit Versionen fiir
CD-ROM oder Konsolen aus?

Ich hoffe, daf Flite 2 auf allen:
Formaten erscheinen wird. Je-
denfalls sehe ich keinen Grund, war-
um das auf CDTV, CD-I usw. nicht
klappen soll. Auf dem SNES wird es auf
fjeden Fall einfach super ausseben.
Bs kann iibrigens durchaus sein,
dafs Elite 2 unter einem anderen Titel
oder mit einem Unteriitel erscheinen

wird, da ist die Entscheidung noch
nicht gefallen.

Wird es irgendwann einmal ein
Elite 3 geben?

INEIN! Nachdem ich jetzt ein

Programm  geschrieben habe,
das auf schnellen. Grafikroutinen be-
rubt, michte ich mal etwes ganz ande-
res machen, irgendwas il Morstern
oder so. Eine Serie von Adventures ist
fiir einen spéiteren Zeifpunkt geplant,
miglicherweise mit Add-On-Packs, die
nur mif einem Original gespielt wer-
den kinnen, um die Raubkopiererei
in Grenzen zu halten. Das Grafik-Sy-
stem, das ich entworfen habe, ist sebr
innovativ. Deshalb gedenke ich es atich
in Zukunft noch baufig zu verwenden.
Jedenfalls werde ich mich feder neuen
Technologie bedienen, die entwickelt
wird, Angefangen habe ich schiiefSlich
mit einem Atari, benulze jelzl einen
Amiga, und obwohl diese Maschine be-
stimmit noch ein langes Leben vor sich
hat, darfman die Augen vor Neuerun-
gennichtverschliefSen.

Zuriick zum Stichwort Raubko-
pierer...

Die Raubkopierer killen die

Computer-Szene. Nur deswegen
setzen die Hersteller mehr und mehr
auf Konsolen. Und was Elite 2 angebt:
Ohne Handbuch gebt bei den meislen
Games eine Menge Spielspaf verloren
und bei Elite 2 kommt man obne Ma-
nual fiberbaupt nicht aus. Mit Raub-
kopierern muyS man leider leben.

Neugierig geworden? Auf Elite 2 diir-
fen wir wohl mit Recht gespannt sein. In
der néichsten Ausgabe jedenfalls konnt
Thr Euch bereits iiber eine detaillierte
Preview hermachen, denn das Game, das
laut Davids Worten “wie Elite aussieht,
aber ganz anders ist”, soll im November
zuerst fiir den Amiga, etwa zwei Monate
spiter dann fiir den PC erscheinen. Die
Testssind Euchsicher. ]

Derek dela Fuente/ah
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Adventure

DerTod
eines Heilers

PROPHECY OF THE
SHADOW

System: PC, geplant fiir: Ami-
ga, Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
551, Mustervon: Hersteller.

ehrlinge haben’s nicht
leicht! Nicht nur, daf sie
immer Friihstiick holen
miissen - wenn irgendwo
was angestellt wird, sie sind immer daran
schuld! Diese bittere Erfahrung muf
auch der Zogling des Heilers Larkin ma-
chen.

Nachdem sein Meister dem vergifteten
Dolch eines gemeinen Attentiters zum
Opfer fiel, gilt er als der Haupverdichtige
und wird vom Sheriff der Ortschaft Ban-

. DerSheriffvon

¥ Bannerwick

Anfang gemacht, fiihrt das Game doch
eine komplett neue Benutzeroberfliche
ein.

Statt um eine ganze Party miift Thr
Euch diesmal um einen einzelnen Hel-
den kiimmern, mit dem Thr durch die
schrilg von oben dargestellte Landschaft
zieht. Die Steuerung ist Icon-orientiert
und der Ablauf der Handlung vollzieht
sich in Quasi-Echtzei.

Frischer Wind bei SSI

Weitere Neuerungen sind die digitalisier-
ten Grafiksequenzen, mit denen die Per-
sonen, die Eurem Helden im Laufe des
Spiels Giber den Weg laufen, illustriert
werden. Die Unterhaltungen mit solchen
Bekanntschaften erweist sich als wichti-
ges Spielelement, das sich einfach bedie-
nen [t Der Held hat ein gewisses
Grundkontingent an Fragen (einzelne
Worte), die er den Personen, die ihm be-
gegnen, stellen kann. Enthilt die Ant-
wort neue wichtige Worter, werden sie
dem Grundwortschatz zugefiigt.

Ein Uberschaubares Abenteuer ohne
viele Schnorkel erwartet Euch. Zweck-
mifiige Grafik und passende Musikun-
termalung runden ein Rollenspiel-Menii
ab, das auch Anfingern nicht zu schwer
im Magen liegen diirfte. Die neue Benut-
zeroberfliche ist logisch, eingZingig und
sehrzweckmfig, Trotzalledem glauben
wit, dal Prophecy of the Shadow nur
einZwischenschritt ist, die ersten zaghaf-

 ten Gehversuche mit einer neuen Benut-

zeroberfliche, deren Entwicklung mit
Spielen wie he Dark Sun und M abge-
schlossen sein wird. |

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

LT 7 S L
Steuerung.....ccoeeieerinnnn, 108
Handlung....c.oocovvvinenin 9
Atmosphére....................... 9
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Game Boy:

Addams Family
Batman

Batman 2

Bill & Ted's Adventures
Blaster Master Boy
Blues Brothers
Bubble Bobble
Castlevania
Castlevania 2
Duck Tales
Dynablaster
Elevator Action
Hook

Hudson Hawk
Mickey’s Chase
Monopoly
Parodius

R-Type

Roger Rabbit
Simpsons

Super Kick Off
Teenage Turtles
Teenage Turtles 2
Terminator 2

Tiny Toon

World Cup Soccer
WWF Superstars

Lynx:

Awesome Golf
Batman Returns
Bill & Ted’s Adventures
Chequered Flag
Hockey

Klax

Ninja Gaiden
Paperboy
Rampage

Toki

Viking Child
Warbirds
Netzgerat
Tasche

Sega Game Gear:

AX-Battler

Buster Ball
Chessmaster
Crystal Warrior
Mickey Mouse
Olympic Gold

Sonic the Hedgehog
Super Kick Off
Wonderboy 3
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Bachler - Computersoftware

Bliicherstr. 24
D-4290 Bocholt
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Adventure

CLOUDS OF XEEN
- PREVIEW-

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Hersteller: New World
Computing, Muster von:
Hersteller.

Fine neues Kapitel Rollen-
spielgeschichte  wird ge-
schneben Might and Magic
IV der neue Titel der Best-
seller-Serie, steht kurz vor
der Vollendung.

ach langer Abwesenheit
kehrt der verschollen ge-
glaubte Bruder Konig
Burlocks wieder zuriick
andessen Hof, Doch hatsich deredle Ro-
land von Grund auf verdndert: Eine base
Macht hat ven seinem Leib Besitz ergrif-
fen und sucht in seiner Gestalt nach dem
Jegendiiren “sechsten Spiegel”, der tiber
magische Krifte verfiigt. An der Spitze ei-
ner Truppe heldenhafter Abenteurer
miifit Ihr versuchen, diesen Spiegel zu
finden und die bésen Machenschaften
Lord Xeens, der von Rolands Kérper Be-
sitz ergriffen hat, zu durchkreuzen.
New World Computing hat sich wie-
der viel Miihe gegeben, und alle Rollen-
spieler unter Euch diirfen sich freuen,
dennsoviel stehtfest; Might and Magic IV,
das unter dem Titel Clouds of Xeen er-
scheint, wird noch hesser, noch bunter
und noch griier als seine Vorldufer. Yon

den Inseln von Terra werdet Thr jedoch

Abschied nehmen miissen, ein vollig
neuer Schauplatz erwartet Euch. Jon Van
Caneghem und seine Mannen haben die
Kritiken an ihren bisherigen Werken
ernstgenomimen und genau untersucht,
wosichnoch etwas verbessern liefS.

Einer der grofiten Knackpunkte am
dritten Teil der Saga waren die ingesamt
acht Charaktere, die Thr steuern mufStet.
Der [bersichtlichkeit halber gibt es die-
ses Mal nursechs Figuren, die in bewdhr-
ter Manier am unteren Bildschirmrand
dargestellt werden und je nach Zustand
lachen, weinen oder krank aussehen. Der
Rahmen des Action-Windows, das Euch
den eigentlichen Aushlick in die Fantasy-
Welt Xeen prisentiert, ist wieder mit ei-
nem kunstvoll verzierten Rahmen einge-
[aft. Tm ersten Teil hatten die hier einge-
arbeiteten Figuren besondere Aufgaben.
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A Zavberer mitbéser Absicht

Ein kleiner Drache in der linken unteren
Ecke des Rahmens begann mit der Tatze
zu scharren, wenn Eure Party an eine
Wand gelangte, hinter der ein Geheim-
raum lag, der andere begann mit den
Fliigeln zu schlagen, sobald sich Eure
Party durch einen Schweben-Zauber in
die Luft erhob. Diese bewihrten Mecha-
nismen sind geblieben und wurden er-
ginzt, so zeigt ein zusitzlicher Kopf jetzt
an, ob hintereiner Tiireine Fallelavert.
Kein Rollenspiel ist ohne Monster
komplett, und in Might and Magic er-
warten Euch die garstigen Biester gleich
kolonnenweise. Neben den feinsten Un-

" tieren aus Teil 3 miif3t Thr Euch mit vie-

len verschiedenen neuen Gegnern aus-
einandersetzen. Obendrein diirft Thr
Euch auf noch avsgefeiltere und um-
fangreichere Animationen freuen. Noch

steckt man bei New World Computingbis

{iher beide Ohren in Arbeit, doch bis
Weihnachten soll M&M IV fertig werden
und wird in der englischen Version auch
hierzulande zu haben sein. Natiirlich
soll es auch eine deutsche Version geben,
die jedoch noch einwenig langer aufsich
warten lassenwird.

Heiner Stiller

RONVERTIERUNG
SHADOWLANDS

(PD)

Hersteller: Domark, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Muster von:
Hersteller.

Was Atari und Amige recht ist,
sollte fiir den PC, immerhin das
wobl am weileslen verbreitete Com-
putersystem, billig sein. So dachten
ach die Jungs von Domark undle-
gen nun den diisteren Fantasy-
Schocker Shadowlands awch fiir be-
sagles System vor. In der Tat braucht
der PCler nichfs wmissen, was er
eventuell von Screenshols anderer
Versionen oder vom Besuch beim
Amiga-Nachbarn ber kenni. Vier
Mann tapern im diistersten Verlies
umber, das mansich denken kann.
Nur wenn die Kimpfer eine Fackel
oder Lampe tragen wird es hell, an-
sonsten herrschi stygische Dunkel-
heit. Mdchtige Monster und ma-
rodes Gemduer wiirzen das Poi-
pourri aus Rollenspiel und Action-
Einlage. Ansichein Game, das man
sich rubig anschaffen kann. Ledig-
lich diie technische Anleitung ist da-
neben: Ein englisch bedruckter
DIN-A5-Waschzettel, der gerade
mal so die rudimentiven Befeble
enthilt, und sich schon auf der
Riickseileinweifses Schweigen hiillt.
Gliicklicherweise st die Bedie-
nungsanleilung fiir das eigentliche
Spielweit besser gelungen. &=

hs

Grafik
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Adventure

Underground

KGB
-PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga, empf. VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Virgin, England, Muster von:
Hersteller.

Was keinem Normalsterblichen vergdnnt ist,
diirfen Computerspieler in nichster Zukunft
ganz offiziell: Den russischen Geheimdienst
einmal von innen her unter die Lupe nehmen
und dabeikriiftig aufrdumen.

m die Aufdeckung von Korruption innerhalb des KGB
geht es bei diesem Adventure von Virgin Games. Das
Ganze hart sich maglicherweise recht trocken an, ist
jedoch ganz im Gegenteil eine sehr spannende und
kernige Angelegenheit, inder auch Humornicht zu kurzkommt.

Der Spieler ist als quasi strafversetzter Agent Maxim in die Anti-Kor-
ruptions-Abteilung gesteckt worden, die jedoch selbst bis in die Spitze
korrupt ist. Unter ziemlichem Zeitdruck miissen nun Fille von Mord
bis Schwarzhandel aufgedeckt werden, wobei sich die eigenen Vorge-
setzten in den seltensten Fllen als kooperativ erweisen. Versagt unser
Maxe, das heifit, schafftereine Aufgabe nichtinnerhalb desvorgegebe-
nen Zeitraums, ist ihm ein mehrjihriger Erholungsurlaub in Sibirien
sicher. Sorauhsind (oderwaren) die Sitten im fernen Ruland.

Gar nicht rauh gibt sich die Steverung, die ein intelligentes Point-
and-Click-Interface besitzt. Unterhaltungen mitbeteiligten Charakte-
ren laufen iiber vorgefertigte Sitze. Der Grafik merkt man deutlich an,
daf sie aus derselben Werkstattwie die von Dune stammt - ein weiterer
Pluspunkt. Was der Demo-Version allerdings noch komplett fehle,
war der Sound, wenn man mal von einem Stiick der Dune-Musiker
Exxos absieht, das von dem Strategie-Opus iibriggeblieben war und
noch ausgetauschtwird. -

Ab Oktober diirft [hr Euch also im Untergrund bewihren, erst auf
dem PC, nichtallzuviel spéter auch auf dem Amiga. =

; ah

A Agentenhatzin RuBland
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Rex Nebular - Bald auf dem
Markt erhéltlich!

i T & [

Die absolute Unterhaltungssoftware

Rex Nebular - Bald fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326
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§S1 startet durch!

Lange hat es gedavert, aber
dafiir diirfen die SSI-Fan-Ge-
meinde und alle Rollenspiel-
freunde umso gespannter
sein. SSI verabschiedet die
von vielen Dungeons & Dra-
gons-Spielen bekannte Be-
nutzeroberfliche und pré-
senfiert ldngst Gberfllige
Innovationen.

icht zuletzt die iiber-
miichtige  Konkurrenz,
deren Spielwelten immer
mehr virtuellen Realitd-
ten gleichen, hat SSI dazu bewogen, an
einer neuen Games-Engine zu arbeiten
(Games-Engine nennt manein Entwick-
lungssystern, in dem im wesentlichen
nur Grafik, Storyund spezielle Ereignisse
definiert werden miissen). Nebst neuer
Benutzerfiihrung und Spieloberfliche
schicken sich die kalifornischen Rollen-
spiel-Spezis an, der Konkurrenz das
Fiirchten zu lehren und Euch auf einige
der phantastischsten Spieltrips zu ent-
fithren, die [hrjemals erleben durftet!

Im Reichder
dunklen Sonne
Natiirlich wird die erfolgreiche Zusam-

menarbeit mit TSR fortgesetzt. Mit dem

Dark Sun-Universum haben die Dun-
geon & Dragons-Macher einen ganz
groen Wurf gelandet, der jetzt auch als
Computerversion fiir Furore sorgen soll.
Auf einem diisteren Wiistenplaneten an-
gesiedelt, der von tyrannischen Priester-
kiinigen beherrscht wird, hat Shattered
Lands nicht mehr viel von einer miir-
chenhaften Fantasy-Welt an sich. Mit
schrecklichen Monstern, gnadenlosen
Gladiatorkdimpfen und  sadistischen
Priestern beviilkert ist dies eine Welt, in
der sich wilde Barbaren eher wohlfiihlen
denn zarte Elfen. Unterstiitzt wird dieses
Spielereignis durch atmosphirische Mu-
sik und erlesene Grafik. Um die Euch ge-
stellte Aufgabe zu bewiltigen, werdet [hr
dievierkopfige Partywohl einige Wochen
lang durch die Wiisten des zerschmetter-
tenLandesjagenmiissen...
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DieHerbeirufung

In seiner finsteren Festung sitzt der base
Shadow-Weaver und spinnt seine hisen
magischen Rinke, Sein Ziel ist es, alle
Unschuldigen zu verderben und das
Land mit Angst und Schrecken zu {iber-
ziehen. Die Siory dieses Games ist zwar
nicht gerade innovativ, aber einige der
gebotenen Featuressind es auf jeden Fall.
Ausdruckbares Automapping, ein fle-
xibles und leicht zu erlernendes Magiesy-
stem, mehrere Handlungsstringe, feine
Grafik und kontinuierliche musikali-
sche Untermalung nebst passenden
Sound-Effekten erwarten Euch in diesem
Solo-Rollenspiel. Mit ein wenig Gliick,
findet Thr The Summoning unter Eurem
Weihnachtshaum.

Zuden Sternen...

Die Erkundung des Weltraumes ist nicht
nur ein Thema fiir Science- Fiction-
Spiele. Was passiert, wenn sich Magier
viaZauberei in die Tiefe des Alles aufma-
chen und dort fremde, exotische Welten
erkunden, kinnt Thr jetzt in Spelljam-

A Ferne Planeten in atemberaubender Grafik: M

A Zuden Sternen: Spelljammer

A Im Reich der dunklen Sonne

mer World, Pirates of the Realmspace
nachspielen. Ihr diirft Eure magiebe-
triehenen Raumschiffe durch ein atem-
beraubendes 3-D-Szenaric  steuern,
fremde Raumschiffe und Planeten ent-
ern und auch ansonsten eine gute Zeit
voller spannender Abenteuer haben. Ge-
steuertwird dieses in feinster VGA-Grafik
gestaltete Game tiber ein absolut ein-
fach zu bedienendes Point-and-Click-
Interface.

"M orderische
Diplomatie

Auf dem fernen Planeten M wie in Moon-
son ist Schreckliches passiert: Die Mit-
glieder der diplomatischen Mission wur-
den gekidnappt! Mit der Maus auf dem
Pad diirft Thr nun vier Undercover-Agen-
ten und einen Spezial-Roboter steuern.
Die Monster und Mutanten der fremden
Welt werden Euch nicht nur durch extra
ariiflliches Aussehen erschaudern las-
sen, denn auch die dynamische sechs-
Phasen-Animation ist nicht von schlech-
ten Eltern. Dargeboten wird diese Space-
Opera mit Laser-Blitz-Einlagen in einer
angeschrigten 3-D-Perspektive. Sound-
Karten-Unterstiitzung, VGA-Grafik zum
Augen aufreifen und lockere Maus-
steverung sind inklusive.

Dievier vorgestellten Programme wer-
den zunichst auf PCerscheinen, Konver-
tierungen fiir den Amiga sind geplant,
werden aber noch auf sich warten lassen.
Allen PC-Usern steht ein heifer Rollen-
spiel-Herbstins Haus! L]

Heiner Stiller
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Ein Vupﬂe im
ulten ROM

ROME
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Amiga, Hersteller: Millen-
nium, England, Mustervon: Hersteller.

Traumkarrieren gab’s auch schonin der Antike.
Das beste Beispiel dafiir ist Hector, der sich vom
Sklaven zum Kaiser hocharbeiten will.

in Brettspiel, das unter anderem von Milleniums Ro-

bin Hood-Programmierer Steven Grand erdacht wur-

de, diente als Vorlage fiir Rome. Das im Populous-

Look in Szene gesetzte Adventure (isometrischer Drauf-
blick und scrollende Landschaften) wird in vier Levels unterteilt. In je-
dem der vier Lander muf Hector (eigentlich simpel wirkende) Aufga-
ben erfiillen, diejedoch in Anbetrachtder Tatsache, daf man als Sklave
weder {iber viel Geld noch tiber anstindige Klamotten verfiigt, zu riesi-
gen Problemen fiihren, Da hilft als letzter Ausweg oft nur noch Klauen,
und genau das macht Hector auch im Notfall,

Zum Kaiser wird man zum Beispiel nur vorgelzssen, wenn man wie
cin REICHER Rémer aussieht - egal, wie wichtig die zu iiberbringende
Nachricht ist. Liegt also vor einer Badeanstalt zufilligerweise eine
(noch) herrenlose Togaherum, ist dieseerste Hiirde schon mal genom-
men. Aber wie schafft es unser Held dann, sich auf seiner Insel genug
NSE Ty Qv wat Tt 12 toe amgen or Jevs!

F ﬁ; A\f 5 . - i g

et

A ImHafen istdie Hélle los

Geld fiir die Fihre zu verschaffen, bevor der Vulkan ausbricht? Proble-
me tiber Probleme. Langweilig diirfte sein Lebensweg und damit das
Game also auf keinen Fall werden, denn ein Zeitlimit treibt zur File an.
In spiteren Szenarien kommen dann neben dem Gegenstinde- und

Informationensammeln auchstrategische Elemente zum Einsatz,
Millennium verspricht, da das Adventure mehr Gameplay enthal-
ten wird als Robin Hood. Vor allem das Benutzer Interface, das mit ei-
ner komfortablen Point-and-Click-Steverung und vielen Optionen
ausgestattet sein wird, diirfte eine erhebliche Verbesserung erfahren
haben. Demnichstin diesem Theater, BE
ddfiah
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Sobald Rex Nebular auf
der Bildflache erscheint, wird
es ganz rasant hergehen.
Werden die Frauen es wohl in

den Griff kriegen?

m N
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Die absolute Unterhaltungssoftware

Rex Nebular - bald fiir IBM PC und kompatible Geréte erhaltlich.
MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos., GL8 8LD. Tel.: +44 (0)666 504 326
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THE LEGACY
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: -, Her-

steller: MicroProse, Eng-
land, Mustervon: Hersteller.

MicroProse schligt wieder
zu. lhr neuvestes Produkt,
ein Grusel-Adventure, ent-
steht in Zusammenarbeit

mit Magnetic Scrolls, die

sich durch Text-Bild-Adven-
tures wie “The Guild of
Thieves” oder “Fish” einen
Namen gemacht haben.

ehr als ein Jahr Entwick-
lungszeit wird The Te-
gacy beanprucht haben,
wenn es Ende des Jahres
auf den Markt kommt. John Oldham,
Project Manager bei MicroProse, ist der
Ansicht, daf The Legacy neue Standards
auf dem PC setzen wird. Was die Grafik
anbelangt, so sollen wir mit Animatio-
nen und Prisentationen verwohnt wer-
den, die die Fihigkeiten des PC voll aus-
nutzen und fiir einige Uberraschungen
gut sein diirften. Bereits die Animations-
Sequenz einer Qualle, die sich vom unte-
ren Rand des Bildschirms pulsierend
nach oben bewegt, konnte einem
tatsichlich den Atem verschlagen.

Hexerei

Das unter dem Arbeitstitel The Haunting
auf der ECTS vorgestellte Game besitzt ei-
ne recht gruselige Hintergrundgeschich-
te. Alles dreht sich um die Familie Win-
thrope, deren Haus hoch auf den Klippen
in New Englandseit 1639 als Heilige Stit-
te fiir den Leviathan-Kult diente. Die Fa-
milie wurde von den Bewohnern des Or-
fes wegen Hexerei verfolgt. Seither star-
ben alle Familienmitglieder, die sich mit
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A Umkehren? Zu spét!

A DasBése lavertimmerund iiberall

A Netie Bekanntschaften

rror House

dem Kult beschiftigten, durch sehr selt-
same “Unfdlle”, Das Spiel beginnt da-
mit, daR ein nichtsahnender Nachfahre
das diistere Gebdude erbf. Sobald er das
Haus betriit, wird ihm unmiRverstind-
lich klar gemacht, dafl hier wohl nicht
alles mit rechten Dingen zugehen kann:
Dunkle Méchte verbergen sich inden al-
ten Mauern. Alsowird der Held nach eige-
nern Gutdiinken zurechtgebastelt, und
auf geht's, dem Bosen Geist das “Lebens-
licht” auszublasen. Nur so kann wieder
Friedein das Hauseinkehren.

Gruselninbegriffen

Gesteuert wird per Point-and-Click, mit
vielen Pop-Up-Menus. Ahnlich wie beim
Macintosh prisentiert sich der Bild-
schirm mit verschiebbaren Bildern, die
auch in der Grisfle verdndert werden kén-
nen. [as Szenario setzt sich aus den zehin
Stockwerken des Hauses zusammen, die

es griindlichst zu durchsuchen gilt. Die

Hinweise sind alle sehr logisch, sogar
ganz unschuldig aussehende Bilder ent-
halten oft wertvolle Clues. Meistens gibt
es auch mehrere Wege, ein Puzzle 7 16-
sen. Wihrend des Spiels wird der Held mit
vielen Geistern und iibernatiirlichen Er-
scheinungen konfrontiert, die er mit
Zauberspriichen oder Waffen angreifen
und téiten kann. Erfahrungspunkte sind
zusitzlicher Lohn fiirdie Miibe.

Die Atmosphire des Games nimmt so-
fort gefangen; die Programmiererwollen
The Legacy deutlich von anderen Adven-
tures absetzen und das scheint ihnen
auch zu gelingen. Viel Phantasie zeigt
sich auf jeden Fall, und Uberraschungen
en masse sind dem Spieler sicher. Wapp-
nenwirunsalso miteisernen Nerven und
warten auf dasEndprodukt. |

ddf\ab
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Adventure

Peter Pan ist echt nicht um-
zubringen: Nach dem Film
mit dem gar schricklichen
Dustin Hoffman nun auch
das nicht minder schrackli-
che Computerspiel.

HOOK

System: PC (Festplafte und
VGA erforderlich), geplant fir:

Amiga, Atari ST(E), empf.
VK-Preis: ca. 120 DM, Her-
steller: Ocean, England,
Muster von: Bomico, 6092

Kelsterbach.

@ inzwischen erwachsene
(undinlangen Denkpau-
sen Game-Boy-spielende) Peter Pan
auch auf dem Computerseine Kinder aus
den Klauen des fiesen hakenhindigen
Hook befreien. Dazu wandert Peterin he-
wihrter Sierra-Manier durchs Szenario,
das mit einer recht ansprechenden Gra-
fik aufwartet. Die Spielideen sind eben-
falls ganz originell, nur der relativ éde

Sound kann da nichtso recht mithalten.

ie Story paBt sich der des
Films an, und so muf der

An der simpel gehaltenen Point-and- -

Click-Steuerung mit Wiederholfunktion
wire an sich ebenfalls nichts auszuset-
zen, wenn -ja, wenn da nicht die unsigli-
che Textausgabe wire. Nicht genug da-
mit, daf in der deutschen Version noch
eine ganze Menge englischer Weirter und
Sdtze auftauchen, was ganz einfach auf
schlampige Ubersetzung hindeutet, und
die Verweilzeit des Textes auf dem Bild-
schirm so kurz ist, daf man den Text nur
mit extrem viel Gliick gleich beim ersten
Mal komplett lesen kann; der Gipfel ist
dabei die Tatsache, daR die deutschen
Umlaute als Grafikzeichen oder ganz
einfach falsch (i statt 4 usw.) erscheinen
und so zum absoluten Chaos noch ‘ver-
schirft’ beitragen. Da kéinnte man selbst
als totaler Adventurefreak echt ausflip-
pen und das Programm mit nicht sehr
freundlichen Vokabeln belegen.

9@92
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Spruch,
sthwere

Zeitist Geld

Lassen wir deshalb Peter Pan im Ge-
sprich mit dem Zahnarzt selbst zu Wort
kommen: “Jetzt weif ich, warum Sie kei-
ne Kunden haben - Sie haben keine Zeit!”
Dasselbe diirfte wohl auch fiir Ocean gel-
ten, denn hitten sich deren Program-
mierer etwas mehr Zeit fiir dieses Adven-
ture lassen kinnen, wire das dem Game
sicherlich recht gut bekommen, So aber
drgert sich der Spieler trotz der an sich
sehr hiibschen Grafik mit unleserlichem
Text umd Fliichtigkeitsfehlern herum,
dieeinem den Spaf an Hook sehrschrell
total vermiesen und jegliche Atmosphre
killen. Fiir ein Spiel, das derartige Min-
gel aufweist und ganz offensichtlich kei-
ne Testphase durchlaufen hat, sind 120
DM eindeutig zuviel, zumal, laut Aussa-
ge des Herstellers, noch nicht einmal ein
Update geplantist! |
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¥ Grafisch okay, aber wie istder Texi? (s. u.)

A Alles klar?

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

1869 dt.

A 320 Airbus ot

ATrain

Aces of the Pacific di.
Agony dt.

Amberstar gt,

Apydia di.
Aguaventura dt.

B 17 Flying Fortress dt.
Batlg Iste dt

Bundesliga Manager Prof. dt
Civilization t.

Conguest of the Langbow dt.
Covert Action dt.

Crisis in the Kremiin dit
D Generation dt
Daddancs dt.

Darkseed dt.

Das Schwarze Auge dt.
Deliverance dt.

Der Palrizier at.
Ciscovery dt.

Dune dt.

Dyna Blaster dt.

Eco Quest dt.

Eye of the Beholdar 2 dt.
Epic dt.

Etemam dl.

Falcon 2.0 dt.

Fira and log dt,

Glabal Effect dt.
Gobliins dt.

Grand Prix Formyla One dt.
Heart of China dt.
Haroas of the 357TH dt,
Indiana Jones 3 VGA, dt.
Indiana Jones 4 VGA dt.
Jaguar XJ 220 dt.

Jim Power ct.

John Madden Footbalt ot
Kings Quest 5 dt.

tary 5 gt

Laura Bow 2 g1,

Lemmings dt.

Lemmings Data Disk df.
Lemmings 2 dt.

Les Manley: Lostin L A, gl
Locomation at,

Mad TV dt.

Might & Magic 3 gt.

Myth gt

Ork dt.

Pacific Islands dt.

Parasal Stars dt.

Parfoct General dt.

Pinball Draams

Pirates dt.

Plan 9 From Outher Space ot
Plansts Edge

Police Quest 3 dt.

Podtls of Darkness dt.
Project X ot

Raliroad Tycoon dr,
Rampar dt.

Realms dt.

Fed Baron dt.

Rocketaar dt,

Secret of Monkey Island dt.
Seoret of Monkey Island 2 dr.
Sensible Soccer dt.

Slient Service 2 dt.

Sim Ant dt.

Sim Earth dt,

Secrat Weapons of Luftwatie

Shadowlands dt.
Space Crusade dt.
Space Max dt.

Space Quost 4 dt.
Speclal Forces dt.
Star Trek 25th, dt.
Titus the Fox d1.
Ultima 7 dt.

Uttima Trilogy (4-6) ct.
Ultima Underwaorld dt.
Willy Beamish dt.
Wing Commander 2 dt.

AM
7480
53.80

59.80
74.80
8290
52.90

68.90
49.90
£9.50
79.80

74.8)

59.90
8390
64.50

am,
5490

$8.90
74.90
84.90
74.80
74.90

64.90

59.80
59.90
59.90
7480
7480

£9.90
59.90
39.90
58.90

58.80
69.90
69.50
5380
59.30
64.90
58.90

$9.90
64.80

74,90

59.90
79.90

64.50
7490

68.90
79.90
53.50
79.80
89,90

Secret Weapons Miss. P38/P80
Sacret Waapons Miss. HE-162

6490
59.90
8490
74.50
79.90

58.80

7490

ST

59.90

74.80

74.90

64.90

59.90
3590

64.90

B4.90

79.90

78.50

7390

PC
89.50
83.50
9990
B8990

89.80
89.80
49.80
69.50
88,90

75.90
B83.90
8590
74,90
109.90
99.90

89.90

83.90

83.90
79.80
74.90
8880
$9.80

7850
64.90
aA,
89.90
79.90
89.90
ah

99.90
85.90
79.80
74.90
79.80
5380
84.90
7980

79.90
89.90

74.90

89.90

74.90

84.90
79.80
89.90
B9.90
89.30
99.90

ihr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bei uns an, wir haben
viels weitere Spiele im Angebotll!

Diskettan 35" 20D
as 2HD
Speichererw. 512 KB mit Uhr,

Sound Blaster Version 2.0 dt.

Quickshot 123 (PCACTIAT)

10er Pack
10er Pack

Comp. PRO STAR(PG incl. GameCard)
Advanced Gravis -schwarz- (PG/XT/AT)

Ext. Laufwerk Amiga 500, 5.5" abschaltoar

JoystickQuickshat Il plus {Amiga, ST, €84
Competition-PAO STAR (Amiga, ST,G64)
Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, ST)

8.80
1690
89.00

159.00
299,00
14.90
39.90
79.00
24.90
79.90
89.00

Imdmer und ?miséndemn% N
Versand erolgt per NN {+ 10 DM} oder Varkasse

(EC-Scheck + 5 DM)
Auslandsversand: (NN od. Vorkasse + 26 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPRESLISTE AN
(Bitta DM 1.- fiir Perto beilegen)

Handler-Anfra
erwiinscht !

en vorbehalten

il

Grof3 Electronic

Versandzentrale + Ladengeschéft

Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 08582/8639
Telefax 08582/86 25
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 Nicht nach unten sehen! A Auchdieser Levelist nichteinfach!

Schneller! Bunter! Schoner

iese Reputation verdankt
Thalion soliden Baller-

Das 'Made in Germany’, sonst Garanfie fir Qualitiit (oder auch nicht),
hat auf dem Softwaresektor viel von seinen Glanz verloren. Trofzdem N und Actionspielen. Wer

. 5 3 % : Wings of Death oder
gibt es auch den einen oder anderen Lichtblick. Versteckt in der chambers of Shaolin nicht kennt, hat

die letzten Jahre vor dem Monitor ver-

Giitersloher Innenstadt liegt eine solche Ausnahme. Hier residiert whisfen
Thalion Software, einer der wenigen deutschen Softwareproduzen- o e onecn et

Zeit zu Zeit Actionspiele vom Stapel lau-

ten, deren Ruf weit iber die Grenzen Germaniensreicht. fen L4, liegt der Schwerpunk heute

auf Rollenspielen. Dragon Flight leitete
vor drei Jahren die entscheidende Wende
ein. “Erst fragen, dann schlagen” hiefs
von nun an das Motto. “Die Zukunft
liegt eben in den komplexeren Spiel-
ideen”, so Thalions Entwicklungsleiter
Erik Simon.

Die richtige Mischung

Fantasy-Epos Amberstar und Topseller
Airbus A 320 setzten den Wandel zur
anspruchsvollen Software fort. Trotz des
grofien Erfolges ist Thalion weit davon
entfernt, sich auf den Lorbeeren auszu-
ruhen.
Amber Star 2 ist in der Mache und
= soll noch besser als der Vorginger
werden. Mehr als Zweckoptimismus,
schwingen doch neben ihm noch Grafi-
kerInnen wie Thorsten Mutschall und
Monika Krahwinkel den (digitalen)
Pinsel.
Stolz priisentiert er die neue Land-
schaftsdarstellung, der man den Block-
A Woistdie Fliegenklatsche? charakter kaum noch ansieht. Zudem
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Reportage

wird die Oberfliiche Lyramions viel grofer dargestellt als im ersten
Teil. Ob auch der Rest des Programms die hohen Erwartungen er-
fiillen kann, bleibt abzuwarten,

Vielversprechend sieht auf jeden Fall die neue 3D-Routine aus,
mit der die Dungeons dargestellt werden. Auch auf den nicht allzu
schnellen Amigas und STs kommt beim Gang durch die Kellerge-
wilbe echte Platzangst auf. Ob die ST-Version allerdings erscheint,
ist wegen der riicklaufigen Verkaufszahlen noch nicht sicher -
méglichistes, aber nur, wenn die Sales stimmen.

Mehr als ballern

Reger Betrieb auch in der Action-Abteilung. Mit Lionheart will das
Team “das verdammt beste Actionspiel aller Zeiten” (0-Ton Thali-
on) schmieden. Die ersten Bilder sehen so vielversprechend aus,
dafs einem Fan von Jump-and-Runs das Wasser im Munde zusam-
menlaufen kann. Lionheart nutzt tibrigens, je nach Leveldesign,
die verschiedenen Grafikmodi des Amiga. “Ich verstehe nicht, war-
um das noch kein anderer gemachthat”, sagte Simon grinsend.

Dennoch ist Lionheart méglicherweise Thalions letzter Versuch,
trotz der Gefahr durch Raubkopien ein Action-Game herauszu-
bringen, das den Amiga voll ausreizt. “Die User miissen wissen, daR
sie durch ihre Kopiererei selbst dafiir verantwortlich sind, wenn
niemand mehr fiir ihren Rechner programmiert”. Besonders fiir
einekleine Firmasei die Gefahr groR, durch Raubkopien in die Ver-
lustzone zu rutschen, da auf ein Original oft zehn Copies kommen.

“Wenn dieses Spiel nichteinschligt wie eine Bombe, dann geben
wiresendgiiltigauf!”, so Simon.

Ohne diese Raupkopien-Flut wiiren Spiele ohnehin viel besser.
“Die meisten Ideen scheitern nicht an der Rechenpower, sondern
schlicht und ergreifend am Geldbeutel. Wir fiihren hier fast tiglich
einen Spagat zwischen Idealismus und Marketing auf!”

Besonders Spielen wie Lionheart sieht man die zahllosen [ber-
stunden an, die in das Game gesteckt wurden. Das Scrollingund die
Animation halten jedem Vergleich mit den groen Konsolen stand.
Und wenn Thalion nicht auf den letzten Metern die Luft ausgeht,
kbnnen wiruns auf eins der besten Actionspiele fiir den Amiga freu-
en.

Trotz aller Probleme ist von Resignation bei Erik Simon nichts
auspliren: “Zukunftsangst habe ich nicht. Der Job macht uns trotz
allem unheimlich viel Spaf. Ich habe meine Wahl bis heute nicht
bereut.” Gut so! ]

Martin Klughist

A Die Kiste yramions
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Entertainment

SkyLine™

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Péltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir lisfern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-

Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Keln Ladenverkauf

Titel Amiga Atari| Titel IBM
Abondoned Places 69,90 - Aces of the Pacific 78,90
Airbus 320 88,90 88,90 | A-Train engl. a.A.
Amberstar 74,90 74.90 | Battle Isle Data 44,90
Apydia 68,90 - | Bundesliga Manager Prof. 68,00
Battle Isle Data 44,90 | Civilization dt. 89,90
g:?rfé‘eg%mmn - 22’38 = | Cruise for a Corps 76,90
a i A | -
Das schwarze Auge 74,90 74,90 g:::f :: :5 gg:gg
ger Patrizier 74,90 © | Das schwarze Auge 84,90
une 69,90 - i
Dynablaster 68,90 e Der Patrizier 84,90
Elvira Mistress 2 69,90 69,90 | Dume 74,90
Epic 69,90 i EI\{lra Mistress 2 84,90
Eye of the Beholder 2 74,90 - | Epic 74,90
Eye of the Storm 69,90 - | Eternam 88,90
Fire + Ice 64,90 - Eye of the Beholder 2 74,90
Floor 13 69,90 - Falcon 3.0 dt. 99,90
Formula One Grand Prix 76,90 76,90 | Global Effect 83,90
Global Effect 78,90 - Gobliiing 68,90
Gobliiins 68.90 68,90 | Gods 72,80
Harpoon 2 74,90 - | Grand Prix Unlimited 82,90
Heart of China dt. 78,90 - Gunship 2000 84,90
::z:(ans 69;3‘“ = | Hardball Il 79,90
Indiana Jonies Ad. 6490  p4,gq | Ao 2 8490
Jaguar XJ 220 62.90 = | Hyperspeed 280
a9 : 3 Indiana Jones 4 82,90
Jimmy White Snooker 69,90 69,20 - 4
Jim Power 62,90 ~ Indiana ;onesl;:\dv, 38,993
John Madden Footb, 59,90 - |Laura Bow 84,
Knights of the Sky 76,90 76,90 | Leather Goodnesses of Phobus 109,90
Leisure Suit Larry 5 78,80 78,90 | Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Lemmings 58,90 58,90 | Lemmings 72,90
Lemmings Data Disk 49,90 48,80 | Lemmings Data Disk 43,80
Mad TV 78,90 - Life & Death 2 68,90
Might & Magic 3 dt. 78,90 - Links 78,90
Monkey Island Il 84,90 - | Links Troon North 44,90
Pazific Islands 69,90 89,90 | Lempereur 88,90
PGA Tour Golf Plus 74,90 = | Might & Magic 3 ct. 82,90
Police Quest 3 78,90 " | Monkey 1sland 2 . 84,90
Pools of Darkness oL " | Police Quest 3 dt. 78,90
Populous 2 68,90 68,90 Push Over 64 ’90
Push Over 64,90 64,90 Railroad T BJ 9
Risky Woods 64,90 - damoac lyeon 2,90
Sensible Soccer 62,90 - [ SimAnt 78,90
Shadow Lands 69,90 69,80 | Space MAX 72,00
Sim Ant dt. 84,90 o Special Force 78,90
Space MAX 68,90 = Star Trek 74,90
Space Quest IV 74,90 74,90 | Ultima 7 82.90
Special Force 78,80 78,90 | Ultima Underworld 86,90
Ultima 6 engl, 69,90 = Wing Commander 2 dt. 94,90
Vroom Data 42,80 42,90 | Wing C. 2 Miss || 47,90
WWF Wrestlemania 64,90 64,90 | Wing Commander Coll. 99,90
notwendiges Zubehor. . .
Laufwerk 3,5" ext. 134,90  Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,80  Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,80  Sunnyline Mouse div. Farben 38,80
elektr. Bootselektor 48,80 512 KB Speicher f.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,90 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Adventure Island 69,90
John Madden (US) : 93,00 Batman 73,90
E.A. Hockey (D) 119,90 gotﬂdg’ Daﬁg gg-gg
ugs Bunny i
s;;d;;::e - 13223 Souner R.C. Pro Am 59,90
Game Gear N Nintendo N.E.S.

. Bubble Bobble 84,90
Sanic. (D) Ll Puzznic 79,90
Donla.ics Duck (D) 79,90 Blue Shadow 93.90
Devilish (US) 76,90 Dragons Lair 104,90
Mickey Mouse (D) 69,90 Mega Man 3 99,90
Master Gear Adapter 59,90 Rygar 77,80
Sega - Master Atari Lynx
Asterix 94,90 Awsome Golf 79,90
Sonic (D) 89,90  Viking Child 79,90
Bubble Bobhle (D) 89,90  Quix 79,90
Mickey Mause (D) 92,90 Xibots 78,90
Moohwalker (Dj 92,90  Cyperball 79,90

% A X STAR % IS % BORN *
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ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfél-
tig die besten und interessantesten ausge-
wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
usammengestellt. Alle Programme sind
selbstverstandlich getestet und auf
Viren Gberprift.

Diese Garantie gilt jedoch nur bei
von uns oder unseren Vertrags-
artnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-
gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

| Vertrauen auch Sie unserer

langjahrigen Amiga-Erfahrung!

090
091

092
093
094
095
096
087

098

100
101
102
104

105

106
DIENSTPROGRAMME / -
UTILITIES / DFU 109

D-SORT IIl Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB

HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch 032

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise:
hinter kommerziellen Produkten verstecken muBl Komplett deutsch,
SPACE BATTLE ein Wellraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgange an einer Borse
wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzurdumen. Mit Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens
1MB Speicher etfordetlich,deutsch, sehr spielstark !

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung flir 1-7 Spieler !
PYTHAGORAS Handelssimulation fir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein sFannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspisl-Automal, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benotigt 1MB-Speicher

DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game

ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation
DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE

FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deuisch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT sin groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Wit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BOQULDERCRASH V1.3 hilbsche Boulder...-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutseh

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-
Programmes. Mit Hilfe das Zufallsgenerators erfindet der Computer
immer neus Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln ! Deulsch
SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Gratfik |

POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR TexI-Editor in deutsch konfiguriert !
RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

ANTI-VIRUS

NOFASTMEM, reseifest, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmen(s,deutsch

DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung 004
LABELPRINT V3.0 ein Etikattendruckprogramm fir 3,5% und 5,25% 023
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung H;

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fiir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces Vi.4,AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer Daten
GIROMAN V3,20 Girokontoverwaliung kemplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank flir Daten aller Art. komplett in deutsch!
1BUTILITIES u.A.Fonteditor Speicherlupe Meniieditor, lconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,aut
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
TUREO-IMPLODER V3.1 ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskstte randvoll mit neuen gemalten, tiberwiegend ani-
mizrten lcons verschiedenster GroBel

KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese kdnnen dann
nur noch per PaBwort gedfinet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fir lhre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Ihre Disketien neu, dadurch kurzere Ladezeiten !
AMIDAT eine klsine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibbla-
Copy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. ! Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orle und 2307
VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenvorschlag !
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5°-Disks mit grafischer Gestaltungs-
moglichkeit, deutsch

SPIELE / UNTERHALTUNG

131
120

Best.

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl. e

TETRIX der Spielnallenhit | Achtung, macht sichtig !

BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!
Benotigt 1 MB-Speicher und 3 Disketteniaufwerke !l 3 Disk DM 15,
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch

erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die

Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 151 Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

ntsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr

DTP/ DRUQK} GR e

XYTRONIC intergalaklische Handelssimulation,deutsch
ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 021
RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch. 1MB
BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,bendtigt 1 MB-Speicher 113
WERNER-GAME cas Flaschbier-Spiel i)
STAR-TREK Version von T Richter mit deutscher Anleitung.

2Disk DM 10.- 115
PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth

CHINA CHALLENGE Shanghai-dhnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche 116
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung
LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch 17
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch 118
KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch i
CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Spsicher 119
SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft S
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel X

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele Ll
mit deutscher Anleitung ':ig

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr guiem
ute Version des “Wurm*-Spieles)
YS Virusjagd durch iber 50 Spiele-Levels

Sound) und Biscione (sehr 124

DBW-RENDER V2.0 Réy-TrafingsPioffaist

«

if-dedtsch
2Dis!

er-Anleitung
i

o

HICAD sehr gutes AmigaCA

folo]
4 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Quell-Codeg:iir Fonts,Bilder,Screens, deutsch
PRINT STUBIO unjverselles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer
Benutzeraberllache. Ausdruck allgr IFF-Egrmate, Screens, Texte. Spelchern
von Scréens ud Fenstern als|FF-Datei,deutsch
und GRAFIK MACHINE sinomforfablef IFF-Kotivestar =
POST leistungsfahigerPasiscriptintefpretes, volleUnterstitz!
Adobe-Sprache. Mefsefiedene Zeichenseize weiden mitgelieter
_SUPERPRINT druickt kurzen-Text beliehig:groR-auf Endlospay
" PRINTER DI Halt § adilzliche Druck-Frogramme baw. Ul

Nadeldrucker
TURBO SILYER WORKSHOP , deutsch i
fiftsat7-Paket filrden Amiga mitDruckestreibern fir

TEX koffipleties Sch :
NEC.P8, EPSON FXB0/Unt/HP-Desiisil Deutschs

BT & & O

und massenweise Forfs 19 Disks ~ DM 45,- !
DTl -QUPAR_T.-‘BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-
DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-

Asnﬂ-VIQEbKURS welche Hard- und Software wird bendtigt ung-ivas:
wird wo/angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokdrs |
~ Benétigt-thiB=Speicher2 Bisk—Dit == E

DRIP-GAME sshr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

148

" Risk.B

’ _tensteuer.D-Sort 11, Fix-Disk,Universaldatei,Quickmen:

. iy

Sﬁf‘t' TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018
132

133

MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

BUSINESSPAIT erstelli Balken- Linien-,Saulen- uad Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stelll,deutsch

134 FONTS viele Schrifarten fiir Textverarbeitungen stc. 10 Disk DM 50.-

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch !

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert | Bendtigt 1 MB-Speicher
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch
ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10,-
6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)

CHEM V1.0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekiilers mit Editor ! L

GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Infermationen liber Einwohnarzahl Hauptetadt, Flache usw.
AuBerdem enthalt das Programmy umfangreiche Tests in spislerischer
Form mit Punkivergabe | Deutsch. Ein Astronomislern- u. Tesiprogramm
wird ebenfalls milﬂeiiefer! !

MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzanien,Zinsen und Jahreszahlen wer-

138
~ den von diesem Programm berechnet ! Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

NEW-TEK-SOUND Graflk- und Animationsdemn.
Hier zeigt der Amiga, Wes in |hm steckt ! -
2Disks DM 10, e
SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketlen mit fertigen =~
Sotinds incl. Sonix-Player DM 40,- - i
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS
und Intros. Fertige, fantastische
Musikstiicke auf 5 Disketten DM.25,-
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen, IMB Speicher arforderlich DM 40,- ;
. M.E.D. soundtrackerdhnliches Musikprogramm,
sehr gut, mit deutscher Anleitung .
GRAFIKSHOW mit Musik, benstigt 1,5 MB Speieher
AGATRON-GRAFIK-SHOW = :
MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert !
TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
MIDI-PANIC Midi-Pro
Utilities, deutsch
ART-SLIDESHOW m
gezeichneten Bildern

006

017

gramm mjt-diversen Midi-

it sehp ‘chafien, 4

036
146
147

S i g e e
 PCQ-PASCAL.COMPILER:PAKET mit
deutscher Anfeitung ™ - : -~

ZC-COMPILER C-Compiler

UTILITIES fiir Programmierer

z.B-Disobject,ILBM-Handler,

M2:Maker

_/FORTRAN 77C V1.3 mit

“tdeutscher-Anleitung
LISP-INTERPRETER

“Modula-Pro i6re
cﬁTwLEﬁ,ngT’L
2 PA H&gwﬁﬂ

mit deutscher

149

150

&

$ mbier,l_.mke;" 5
: en. Lattice-C kompatipel, mit Quelliext 3Disk DM 15-
- X-LISP V2.1 gin weiterer Lisp-Inierpreter firden Amiga. -

~PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

‘60 PD-Programme der Spitzenklasse !
_Return to Earth;Kampf um Eriador,ColofWindow, WELande:
sk.Br r-Amiga-Stopper,Paranoid,LuckyLoser, Fakius=
Clock;MS Text,Videodatei,Platten-liste, Superliga Hal
.gﬂsbu'bh;MGAD,Wizard of Sound,TastenschioB.CL
Pack Virus-Stop, Werner-Spiel,Latein, DiskCat,ROM,St=
Trék,Core Wars ,Show,Label,Amiga-Paint,Giromas
Filemaper,Printutility,Blizzard,Virus Control, Teir

Moria,Mechforce, Peters Quest, Super-Bilder, Billard, Einko=

Diskey,Mandelbrot,Silve r-Bilder,Astronomie, Superpri=
Calc, Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,'_ DM

DRAGON CAVE arforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekie Grafik, B

Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD=Hit! 65
Mit Soiele-Editor.deutsch. Benatigt 1MB 125
MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschait

durch geschickts Taktieren zum Sieg! Deutsch! 126
KNIFFEL sehr schdn gemachi, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihrs Stadte gegen 127
Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spiethallen, jetzt

ir den Amigal Absoluter Hit! 128
JUMPY &in Hipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up Games,deutsch 129
TUMBLER STREET mdgen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handeltsich

VFDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in'deutsch
Aktienverwallung komplett in dsutsch

# eine Fubbal-Bundesliga-Vepwalting in deutsch
HICKSAL? feligiose Bioer und Texte,mit Musik, deutsch

©D- UND PLATTENLISTE Katalogisierungspregramm,deutsch

OKO was soll ich nachsté Woche kochen und was muf ich dafiir einkau-
fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kiichen- und
der passende Einkaufszettel erstelli und gedruckt | Komplett in deutsch
FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem Amiga
durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung
KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Meni die jeweilige Kalorlenzahl!
Komplett in deutsch :

LOTTOMASTER tiberprift Ihre wachenilichen Zahlen auf Gewinne und
gibt (nicht ganz emst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
CHARAKTERTEST auf Grund von Schiaf- und Blumentest,dem chinesi-
schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ARAKEl hefranan Sia das ~hinesiache Orakel bei der Beantworiung von

EINSTEIGER-PAKET

das Startpaketmit CLI-Hilfen,Infos, Demos, Programs
KOMPLETTPREIS 10 Disks 39 ;' DN

SCHULERPAKET ..-.

Lateintrainer, Schreibkurs,Stundenplan-Designer, ABAC
Fields,Elemente, ROM,Molekiiledatenbank,QuizMastere=

e PR, i R s et S 35-"' Dh'l




MR
H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paém,Geo.Analysis,Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer,Diskspeed,
Rechentrainer,Boulder,Roll On,Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen,Drip,Maze Man,Noch
Etns,AhniI,MS-Text,EIements,SD-Backup,Turbo-Eackup,PCopy,GF'rint,SteinschIag,sD—Labyrimh.Egypiian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator, Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Imm,WB-Pic,Deque-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik

100 Programme zum KOMPLETTPREIS von/nu

Eine Supersammlung
aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter,
Wilrfel-Poker, Reaktor,FuBballmanager, Eishockey-

The JAR,Extermiriate, Bandits,Kniffel,Q-Ball

sowie weitere 60 Progrémme ! — 8 94 -D M e
M E GA P AC K 1 00 100 PD—Prograniﬁ?é;:'cle xtrakigsse

enthalten sind Spitzenprogramme wie 2. B. Intui Tracker,Mad-Factory.Anti-Virus’Sequencer, Amiga-Paint MED
Beatstompe'r,Supegpra‘nt,!\.‘iulei{ﬂledatehbank,R.O.M..Maﬂdeibrot,ABACUS;Fahﬂr;bjr, flAg Berf in,
Dannci‘Diskmonitor,S-chre%bkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-A%iack,Tg/beHenEai

¥ English,Late
= T

und weitere 60 Programme

; Buchtakdng i
Jahresbilanz Klecks, Briefkopf, Videoverwaltung, VirusX , Datei2.15, Etikettendruck Start abel 2 2.0,Broker-
Assistent,Musikdaiei,Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,Horoskop,DJaPaint,Eacceg;lmperium #) Romanum/

Die ideale Grundaus faﬂp;hg’tﬁr.iedeﬁ_"};@;i - an KOMPLETTPREIS Aur-

Die Spielesamimlung mit hohém Niveau !

'\@
~F

Bt

N

f
f

~ DM/

. “SONDERPOSTEN: craAssemBLER

Peters@Est Raumstation, Drip-Game
rufti,Move,Runfor Gold, Zatur,Roll on
zlg, Steinsehlag,Number-Fum-
‘blegHalma, Tennis,Space Battle

" Space’War.Missile Com-
_ marfd,Jdmpy,Super-
~sense, Cosmoroids
“Running,Down- _Z&

hill, Quattro Z
< Pyramide
Skat
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Adventure

Geburtstage sind was Fei-
nes. Und wenn es sich dabei
auch noch um eine so runde
Zahl wie 100 handelt, dann
ist das schon etwas Beson-
deres. Okay, J.R.R. Tolkien
ist schon eine ganze Weile
tot, aber das hat der Popula-
ritiit seiner Biicher nicht den
geringsten Abbruch getan.

otrocken derin Stidafrika

geborene  Oxfordprofes-

sor normalerweise auch

gewirkt haben mag, seine
Biicher strotzen vor Phantasie. Uberall
auf der Welt kennt man die Geschichten
der kleinen Hobbits, Bilbo und Frodo
Baggins und die Probleme, die sie in der
Mittelerde mit einem magischen Ring
haben. Bereits die Einleitungsgeschich-
te, “The Hobbit”, entwickelte sich zu ei-
nem absoluten Renner und wurde in
nicht weniger als 25 Sprachen tibersetat.
1982 setate Melbourne House erst fiir
den Spectrum, spiter auch fiir Co4 und
CPC, Bilbos Abenteuer als erstes interak-

tives {Texi-) Adventureum. Der Neuheits- -

wert konnte jedoch nur oberflichlich
dariiber hinwegtiuschen, daf8 das von
Bugs geplagte Programm dem Buch nur
entfernt gerechtwurde.

Aller Anfangist schwer

Die Fortsetzung der Mittelerde-Saga lief,
was die Computer anbetraf, dann lange
auf sich warten. “The Lord of the Rings”
war als Trilogie ausgelegt und dement-
sprechend umfangreich. Erst 1986 war es
soweit. Wieder hatte Melbourne House
sich des Herrn der Ringe angenommen -
diesmal durften gleich vier “Recken” ins
Geschehen eingreifen, ein weiteres No-
vum bei Adventures, Trotzdem war dem
Game, fiir dieselben drei Rechner konzi-
piert, kein grofser Erfolg beschieden. Das
mag zu einem erheblichen Teil an den
nicht sehr ausgefeilten Grafiken und di-
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versen Programmierfehlern gelegen ha-
ben. Die Persiflage “Bored of the Rings”
von Defta 4 machte daschon etwas mehr
her, war jedoch ebenfalls kein rauschen-
derErfolg. :

Die amerikanische Software-Schmie-
de INTERPLAY sicherte sich etwas spiiter
die Rechte fiir den Titel und brachte 1991
eine neue, vollig andere PC-Version von
The Lord of the Rings, Volume 1 her-
aus. Diesmal wurden die Hobbits rollen-
spielmiRig und mit viel Grafik versehen
ins Rennen geschickt. Alle bekannten
Charaktere tummelten sich in dem nicht
gerade kleinen Spielareal, in dem “The

KONVERTIERUNG
LORD OF THE
RINGS (Amign)

Hersteller: Interplay, USA,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Muster von: Electronic Arts,
England. :

Die Story um den dunklen Lovd
Sauron, der mil dem Ring der
Macht ganz Mittelerde beberrschen,
oder besser: unterdriicken will, ist
auch auf dem Amiga ganz gut
umgesetzt worden. Fiir optimalen
Spielspafssolite man jedoch Besitzer
einer Festplattesein .

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

175111 O =

Y S0 1o SRR —— 7
Handlung......ccoocco.ieenn 11
Atmosphdre.............ccco... 10
GesaminGTe . mmoswviis s 9
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Tolkien: Der

A Tjaja, die gute alie Zeit ...

Fellowship of the Ring” beheimatet ist.
Das Konzept ging auf. Der erste Teil der
Ring-Trilogie wurde zu einem Hit, der
nicht nurbei Tolkienfans grofées Lob ein-
heimste. Und auch wenn ein weiteres
Jahr bis zur Fertigstellung ins Land ge-
gangen ist, so diirfen sich ab sefort auch
Amiga-Besitzer, und das sogar auf
deutsch, damitvergniigen.

Seit {iber einem Jahr sitzen die Pro-
grammierer von Interplay nun bereits
am zweiten Teil der Story: “The Two To-
wers” Und gerade rechtzeitig zu Tolkiens
100. Geburtstag wird nicht nur die Ami-
ga-Version des ersten Teils, sondern auch
The Two Towers fiirden PCfertig.

Das Spiel hlt sich eng an die literari-
sche Vorlage. Nicht nur der bése Lord
Saurcnwill den Ring der Macht besitzen,
auch Saruman, ein einstmals weifSer
Magier méchte mit seiner Hilfe Mitteler-
de regieren. Wer den Herrn der Ringe he-
reits gelesen hat, diirfte also mit dem Rol-
lenspiel keine Probleme haben. Aber
auch Spieler, die sich das erste Mal mit
Tolkien beschiiftigen, kommen auf ihre
Kosten, denn immer wieder eingestreute
Textpassagen sorgen dafiir, dafs die At
mosphireund der Inhalt des Buches dem
Abenteurer nahegebracht werden. Wer
bereits den ersten Teil durchgespielt hat.
der findet mit dieser Fortsetzung nicht
nur eine stimmige Weiterfilhrung des
Rollenspiels, sondern kann auch die
Charaktere aus dem ersten Teil iiberneh-
men. Ein Amiga-Version soll im Oktober
folgen. ||

Antje Hink
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Adventure

Herr der Rin

" Abentever in Mittelerde

THE LORD OF THE
RING II: THETWO
TOWERS

System: PC,

eplant for:
Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 100 DM, Hersteller:
Interplay, USA, Muster
von: Electronic Arts,
England.

u Beginn des Buches ist
die Gefolgschaft des
Ringes in drei Gruppen
zersplittert, die jede fiir
sichums Uberleben und die Vollendung
ihres Ziels kdmpft: Der Meisterring
muf zerstort werden, bevor er Sauron,
der Personifizierung alles Bdsen, in
die Héinde fillt. Dies geht leider nur in
demselben Feuer, in dem er auch ge-
schmiedet wurde: den Flammen des
Schicksalsberges, eines gewaltigen Vul-
kans im Herzen des dunklen Landes
Mordor.

Auch im Spiel sind die drei Gruppen
getrennt und agieren unabhingig von-
einander. Das Game springt von Schau-
platz zu Schauplatz, und Thr kénnt
nacheinander die drei Partys lenken.
Dazu miissen die Helden einer Gruppe
durch das in der Draufsicht dargestellte
Gelinde gesteuert werden. Dort begeg-
nen ihnen andere Charaktere, Gruppen
von Feinden, Siedlungen kionnen ge-
funden werden, besondere Landmarken
wie Seen, Fliisse oder Stimpfe werden er-
kundetund immerwieder giltes, kleine-
re Aufgaben zu erfiillen, die die Party
ihrem Ziel nidherbringen.

Von Orks und Ents

Das Game ist eine gelungene Mischung
aus Abenteuer und Rollenspiel, das es
tatsichlich schafft, die umfangreiche
Handlung des Buches in gut spielbarer
Form zu prisentieren. So werdat Ihr
zwar immer wieder auf feindliche Orks
treffen, die bekimpft werden miissen,
aber genauso oft laufen Euch Personen
tiber den Weg, die befragt werden miis-
sen, etwas von Euch wollen oder, wie

 Tolkien,
- wohinman blickt

Eine Neuauflage von “Der Herr der
Ringe” ist {ibrigens gerade im Klett-
Cotta-Verlag (Stuttgart) erschienen.
Alle drei Biicher in einem Band mit al-
len Karten, Anhéngen und vielen Vier-
farb-Tafeln - da kommtman locker auf
itber 1000 Seiten. Ein Buch, das in kei-
net Fantasy-Sammlungfehlensollte,

LRER
DER HER

Wer mehr auf Bilder und weniger
auf Text steht, kommt mit den im Al-
pha-Comic Verlag (Niirnberg) er-
schienenen Binden von “Der Hob-
hit” aufseine Kosten.

Und last but not least fithrt die Rol-
lenspiel-Serie “Mers” aus dem Laurin
Verlag (Hamburg) Paper&Pencil-Hel-
denindieWeltder Hobbitsund Elfen.

gleich zu Anfang die Ents, Euch hilf-
reich zur Seite stehen.

[n den vielen Sub-Abenteuern, die es
zu bewiltigen gilt, warten allerlei hilf-
reiche Belohnungen. Ein Beispiel: Der
See, der den heiligen Mearas-Pferden
als Tranke diente, steht unter dem {iblen
Einfluf8 eines unheiligen Altars, den
Orks an seinem Ufer erbauten. Gelingt
es, diese Kultstitte zu vernichten, be-
kommt ein Mitglied der Party die Fihig-
keit des Reitens, wodurch von da an die
ganze Gruppe zu Pferde reisen kann, so
geniigend Tiere vorhandensind.

Trotz  einiger kleiner ~Mingel
(manchmal nimmt das Herumlaufen
ein wenig {iberhand), gelingt es dem
Game, vieles von der mirchenhaften At-
mosphire der Originalerziihlung in das
Spiel einzubringen. Das einzige, was
dem Spiel wirklich fehlt, sind Zwi-
schenillustrationen, die die weitge-
spannte Handlung untermalen. &

HeinerStiller

A Ob Amiga oderPC~Grafisch
¥ gibt's kaum Unterschiede

Steuerung
Handlung

Gesamtnote

»GUT«
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_ ... in der dunklen Tiefe des
.- - Alls. Fernab jeder interstel-
laren Route liegt ein sturm-
umtoster Planet, von dessen
Oberfliiche unermidlich ein
computergesteverter Funk-
spruch in die Schwiirze des
Alls gesendet wird. Eine
Warnung....

er Raumfrachter Nostro-
mo mit seiner sechskopfi-
¥ cen, im Tiefschlaf liegen-
¥ den Besatzung gerdt auf
einem Routineflug in die Nhe dieser
Welt. Der Bordcomputerempfingtdie Sig-
nale, Andert den Kursund weckt die Besat-
zung, Nach der Landung entdeckt ein Er-
kundungsteam ein havariertes fremdes
Raurnschiff, das die Quelle des Funkfeu-
ersist. Fasziniert von der absolutfremdar-
tigen Bauweise des Schiffes, dringt der Er-
kundungstrupp in dessen Innetes vor. In
einer riesigen Kammer entdecktdie Grup-
pe tausende eierartiger Gebilde. Aus ei-
nem der Eier schliipft ein
seltsames  Wesen,
B das  sofort
B einen der

\ Y Astro-

nauten
Ty ¥
antill W j,

W und sich ™ AR
an dessen Gesicht
festsaugt. Als der Trupp den Bewuftlosen
wieder an Bord des Schiffes bringt, ahnt
keiner, dais im Korper des Astronauten ei-
neentsetzliche Kreatur heranwichst: Das
Alien, eine der schrecklichsten Figuren,
die jemals das Licht der Leinwand er-
blickten. Ein Wesen, dessen Geburt den
Tod des Wirtes bedeutet, in dessen Leib es
in den ersten Tagen seines Lebens heran-
wichst. Nachdem die Kreatur vor den
entsetzten Augen der Mannschaft ausge-
schliipft ist, entbrennt in den verwinkel-
ten Gangen, Korridoren und Luftschéch-
ten des Raumschiffes ein gnadenloses
Katz-und-Mausspiel ~ zwischen dem
frenden Wesen und den verbleibenden
fiinf Besatzungsmitgliedern. Eines nach
dem anderen wird zum Opfer der Bestie,
die mit den leblosen Kdrpern im unzu-
ginglichen Labyrinth der Luftschichte
verschwindet. Lediglich Ripley, der erste
Offizier des Schiffes, iiberlebt die Kon-
frontation.

© Foto PWE
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Alien - Das unheimliche Wesen aus ei-
ner fremden Welterschreckie Millionen
von Kinobesuchern. Regisseur Ridley
Scott hatte seinen Science-Fiction-Hor-
rot-Streifen auf beklemmendste Art in-
szeniert und erschreckte sein Publikum
miteiner Kreatur, die ein fleischgeworde-
nerAlptraum warl

Gigers Kreatur

Der bekannte schweizer Kiinstler Hans
Rudi Giger verlieh dem aggressiven We-
sen sein unvergefiliches fremdartiges
Aussehen. Der enorme Erfolg rief nicht
nur eine uniiberschaubare Anzahl von
Kopien hervor, das fremde Wesen wurde
auch der Star eines zweiten Teiles. Die
von James Cameron inszenierte Fortset-
zung konfrontierte einen Trupp beinhar-
ter Space-Marines mit einer ganzen Ar-
mee von Aliens. Erneut war der Star des
Films die auRerirdische Kreatur. Sigour-
ney Weaver, die schon im ersten Teil den
ersten Offizier Ripley dargestellt hatte,
war wieder mit yon der Partie. Der Show-
down, den sie und die Alien-Konigin sich
am Ende dieses Films liefern, zihlt zu
dem Spektakuldrsten, was modernes Ac-
tion-Kino zu bieten hat.

Der dritte Teil

Sounverwiistlich wie dasAlien istbisdato
kaum ein Filmbsewicht gewesen. Die
Aliens sind auch eine ganz eigene Sorte
von Gegnern, die weniger rationelle
Schurken, denn
apokalyptische
Naturgewalten
sind. Und gegen
diese blindwiitige
Naturgewalt muf
Ripley ein weite-
res Mal antreten.

Nachdem  der
zweite Teil auBer-
ordentlich  ac-
tionbetont  war,

erwartet Euch im dritten AufguR wieder
ein eher ruhiger Film, der auf einem ab-
gelegenen Planeten spielt. Diese Welt
dient als Hochsicherheits- Gefingnis fiir
Schwerstverbrecher aus dem ganzen be-
siedelten Universum. Am Ende von Teil
zweiwaren nur noch Ripley, der verletzte
Soldat Hicks, das Midchen Newt und ein
Androide tibrig. An Bord des Militiir-
raumschiffes Sulaco versuchten sie,
zurtick zur Erde zu gelangen. Die Sulaco
erleidet Maschinenschaden und muf
auf der Gefingniswelt notlanden. Nur
Ripleytiberleht,

NurRipley?

An Bord der Sulaco befand sich aufer-

9@92
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A AlsFilm und als
Compuferspiel:
Echtgruselig

A Hartim Geben...

... hart »
im Nehmen,
Ripley

i

dem noch ein Alien, das die Notlandung
ebenfalls tiberstanden hat. Diese Kreatur
beginnt nun, die Gefangenen zu dezi-
mieren. Einer nach dem anderen fillt
dem unheimlichen Wesen zu Opfer. Wird
Ripleyes ein drittes Mal schaffen, derent-
setzlichen Bedrohung Herr zu werden?
Die Antwort auf diese Frage werdet Thr ab
dem 3. September in den Kinos erhalten,
dann ndmlich lduft Alien 3 bundesweit
an.

Grenzen-
loser
Schrecken

Gigers Kreatur hat
nicht nur in den Ki-
nos fiir Angst und
Schrecken gesorgt.
Der phinomenale
Erfolg, der dem Ali-
en beschieden war,
sorgte dafiir, daff es

Foto© Twentieth Ceniury Fox

Foto® Twentieth Century Fox

Reportage

inzwischen von der Zinnfigur tiber Sam-
melbilder bis hin zum Comicstrip so
ziemlich alles gibt, was vorstellbar ist.
Inshesondere die Comics haben sich der
Figur intensiv angenommen. Der ameri-
kanische Kleinverlag Dark Horse hatte
die Idee, um das Wesen eine Serie zu ge-
stalten und dort weitere Geschichten aus
jener diisteren Zukunft zu erzdhlen, in

er die Alien-Storys spielen. Von hervor-
ragenden Zeichnern und Storywritern in
Szene gesetzt, treiben die Kreaturen ihr
Unwesen auf der Erde und drohen die
Menschheit auszurotten. Der diistere
Touch, die beklemmende Atmosphire
und der nackte Schrecken, der die Filme
auszeichnete, blieb aufjeder Seite der Co-
micstorieserhalten,

Von Dark Horse stammt noch eine wei-
tere Serie, in der der zweite populire
Auferirdische, den die Twentieth Cen-
tury Fox im Programm hat, den Aliens

= %

A DerHorrorlabertim Mega Drive

begegnet. Predator vs, Aliens schildert

" die Konfontation zweier Killermaschi-

nen auf einem friedlichen Planeten, Auf
der einen Seite die Predators, eine Rasse
rationell denkender GroBwild- und Tro-
phienjiger, auf der anderen Seite die Ali-
ens, animalische Tétungsmaschinen,
fiir den hirtesten Uberlebenskamypf von
der Natur brillant ausgestattet, und da-
zwischen eine Gruppe unschuldiger
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Reportage

menschlicher Siedler. Die Geschichre, die
sich aus dieser Konfrontation entwickelt,
steht den Filmen in punkto Spannung
und Dramatikin nichts nach, Beide Seri-
en gibtes iibrigens auch in Deutsch beim
Hethke Verlag, Schonau.

Das Alien hat aber nicht nur Filmema-
cher, Comiczeichner und Hersteller von
Zinnfiguren in seinen Bann gezogen,
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A Auchim Comic
schreckliche Biester

« Die Alien-Queen

auch bei den Computerspielen hat das
Wesen einen bleibenden Eindruck hin-
terlassen.

Aliensim Computerspiel

Zu jedem der drei Kinofilme gibt es das
passende Spiel. Der erste Teil, der von der
inzwischen aus der Szene verschwunde-
nen Firma Mind Games herausgebracht
wurde, betraute den Spieler mit der Auf-
gabe, das Alien in den Korridoren des
Raumschiffs Nostromo zu jagen. Aus
heutiger Sicht gesehen, konnte das Game
dem Anspruch, die Atmosphiire des Films
einzufangen, nicht gerecht werden. Das
Spiel zum zweiten Teil istda schon besser
gelungen. Diesesmal versuchte sich Ac-
tivision an dem Stoffund wie der Film, so
war auch das Game deutlich actionhalti-
ger als der erste Teil. Wiederum gab es

mehrere Spielfiguren zu steuern, hier je-
doch hartgesottene Spacemarines, die
auf der Suche nach der Alienkénigin
durch das Labyrinth der Station streiften.
Bs galt, jeweils einen der Kmpfer zu len-
ken, mit ihm durch die Gdnge zu schlei-
chen und Munition zu suchen. Aufer-
dem bauten die Aliens die Station nach
und nach zu einem Nest um und tiberzo-
gen dabei die Winde mit einer Schicht
biomechanoider Gewichse, die die
Funktion der technischen Eintichtun-
genbeeintrichtigten.

Das Spiel zum dritten Teil

Woas fiir die ersten beiden Teile recht war,
ist fiir den langerwarteten dritten Teil bil-
lig, und so gibt es natiirlich auch hierzu
ein Spiel. Acclaim hat sich die Rechte an
diesern Hit gesichert und wird die Jagd
auf das Alien auf der Oberfldche des Ge-
fangnisplaneten fiir Heimkonsolen um-
setzen.

Thr tibernehmt die Steuerung von Ri-
pley, die durch den verwinkelten Geféing-
niskomplex jagt und versuchen muf, die
eingesponnenen OpferderAliens (anders
als im Film, gibt es im Spiel davon meh-
rere) zu befreien. Uberall in den Hallen,
Korridoren und Kriechgdngen der Anla-
gelauern ausgewachsene Monster. Eben-
falls in acht nehmen muf sich unsere
Heldin vor den Alien-Eiern, die, sobald
sie in deren Nidhe kommt, zu zucken be-
ginnen, sich dffnen und einen “Face-
hugger” ausspeien. Als Facehugger wird
das Entwicklungsstadium des aufSerirdi-
schen Monsters bezeichnet, in dem es
sich auf dem Gesicht des Opfers festsaugt
und einen Alien-Embrye in dessen Kor-
pereinpflanzt,

Zur Verteidigung stehen Ripley vier
verschiedene Waffen zur Verfligung:
Flammenwerfer, MG, Handgranaten und
ein Granatwerfer, jedoch alles nur be-
grenzt mit Munition versehen. Das Ge-
schehen wird in der Seitenansicht pri-
sentiert, und sobaldes Euch gelungenist,
alle eingesponnenen Gefangenen zu be-
freien, konnt [hr Euer Ripley-Sprite zum
Ausgang steuern und den ndchsten Teil
desKomplexes untersuchen.

Wahrscheinlich wird es neben den
Konsolenspielen zu Alien 3 auch noch
Versionen flir Heimcomputer geben.
geriichteweise war auch schon von ei-
nem Alien 3 - The Adventure zu horen,
Konkretes gibt es in dieser Hinsicht je-
doch noch nicht. Was jedoch mit absolu-
ter Sicherheit feststeht: Die Alien-Manie
wird weitergehen, sei es als Comic, Film
oder Computerspiel. Ed

Heiner Stiller
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Secret Service

che Antworten:

Don’t panic!ll

Nein, thr habt Euch nicht verzahlf, der Secret Service st in
dieser Ausgabe fatsichlich etwas kiirzer ausgefallen.
Woran es liegt? Betrachten wir die Kldrung dieser Frage
doch als grofies Sommerriitsel. Hier sind ein paar magli-

@ Das ganze Heftist ohnehin etwas dinner ausgefallen.
@ Marcus hatte keine Lust zu arbeiten.

@ Michael hatte keine Lust zu arbeiten.

@ Wirwollten Euch mehr Zeit fiir Euren Urlaub lassen.
@ Wirwollten selber mal Urlaub machen

@ (lautes Geldchter der gesamten Redaktion).

@ hr habt ganz einfach viel z wenig Tips geschicki.

Denkt mal dritber nach und schreibt die Eurer Meinung
nach richiige Antwort auf den Brief mit Euren niichsten
Tips. Zur Belohnung gibt's dann ab der néichsten Ausgabe
wieder volles Programm fir alle!

Redaktion ASM
-Secret Service -
Postfach 870
W-3440 Eschwege

Gleich mal eine Ergdnzung zur An-
leitung: Dort wird ein Sucker
Punch erwihnt, der dem Peit-
schenschwinger das Uberleben bei
den Boxszenen wesentlich erleich-
tern und auf der Referenzkarte be-
schrieben sein soll. Ist er allerdings
nicht, aber es gibt ihn: Wahrend
den Kdmpfen tber die Tastatur
ganz einfach die “0” auf dem Zif-
fernblock driicken, und schon liegt
so ziemlich jeder Gegner am Boden
- bis auf einen bestimmten Ker] im
Action-Modus, aber der 14t sich
auf viel lustigere Weise plattma-
chen.
Und noch was: Spart Euch die
Miihe, uns Komplettlisungen zu
schicken. Ich habe mich schon
durch alle drei Wege gespielt, dieEr-
gebnisse werden in der Special 17 zu
finden sein! ||
Mad Mike

64

Etwas (Iberlebenshilfe gefillig? Da
gibtes nimlich einen netten Cheat-
modus, der folgendermafen akti-
viert wird: Wichtig ist es, das Spiel
mit wltimal abed zustarten, aller-
dingsistvordem Driicken der Enter-
Taste noch ein unsichtbares Leer-
zeichen {iber ALT-255 einzugeben.
AnschlieRend kann im Spiel tiber
die Taste F2 das Cheat-Men( akii-
viert werden, zum Teleportieren
driicktmanF3. u

Tim Bartel

Ein iiberhitzter Motor bei manueller
Schaltung mufl nicht sein. Die
zwangsliufige Explosion kann man
vermeiden, wenn man im héchsten
Gang noch zwei- bis dreimal hoch-
schaltet, obwohl der Gang schon

drinne ist. Nun kann man bis zu 322
km/h fahren, ohne daf} die Tempe-
raturindenroten Bereich geht. M

Steffen Forster

Juguar #) 220

Wenn man im Radiomenti einmal
die Taste “Mode” betétigt, spllte im
Display die Frequenz 059,9 erschei-
erl. Anschlieffend hat man im Ren-
nen kaum noch Probleme mit den
Kurven, dem Benzin und den ande-
ren Autos, [ |

Martin Schonemann

Mit einem Modul kann man eben-
falls ein paar nette Effekte erzielen.
Zuerst schaven wir uns mal den
Speicher bei Adresse $C00297 an:
Bytes-10 der Zeile geben die Koordi-
naten des Wagens auf der Strecke
an, Byte 12 enthilt die Geschwin-
digkeitund Byte 14und 15 gebendie
Position des Wagens auf der Fahr-
bahnan.
Weiter geht es bei Adresse $C001A7,
hiersteht im ersten Byte der Zeiledie
Anzahl der gefahrenen Runden, in
Byte 5 steht der Tankinhalt ($1F be-
deutet vollgetankt). Mit den Ande-
rungen sollte man jedoch nicht zu
sehr tibertreiben, da es sonst zu Ab-
stiirzen kommen kann. (=]
Justus

Locomaotion

Hier sind die Levelcodes fiir den
Amiga, der Anfangsbuchstabe des
Wortes bezeichnet auch das jeweili-
gelevel:
BOOT! CHOR, DORF, ENTE, FUSS,
GIFT, HAND, IGLU, JAHR, KUSS,
LAND. |
Michael Wolf

Prophety of the Shodow

Mit einem Diskeditor kann man
sich seinen Helden nach Lust und
Laune zurechtpatchen. Man nehsme
eine gespeicherten Spielstand, be-
trachteihn und meditiere ausgiebig
iiber die Werte. Schon bald wird ei-
nem klar, da die ersten maximal
16 Bytesfiirden Namen der Figur re-
serviert sind, es folgen deren Eigen-
schaften: Das erste Byte nach dem
Namen steht fiir den maximalen

Health-Wert, ihm folgt der aktuelle
Stand der Gesundheit. Die néchsten
heiden Bytes geben die maximale
un@’ derzeitige Magiefdhigkeit an,
gefolgt vom Agility-Wert. Jedes Byte
auf7Dh zu setzen ist ein rechtsiche-
rer Wert, es darf aber auch mit wag-
halsigen Kombinationen experi-
mentiert werden. Etwas weiter hin-
ten stehen dann noch die Werte fiir
Silber und andere Ausriistungsge-
genstinde, aber da experimentiert
ruhigselbst noch etwas... ]

Sebastian Verstege

Sperinl Fortes

Mit einerm Modul kann man seinen
vier Mannen bei Bedarf immer wie-
der frische Energie zufiihren, und
zwar an den Adressen $7033D,
$70309, $70455 und $704E1. Aller-
dings sollte man das Byte nicht grd-
fer als $20 machen, da die Herren
sonstan Herzversagensterben. M

Tim Siefermann

Uitima Underworld

Mit einem Disk-Editor kann man in
den gespeicherten Spielstdnden
(PLAYER.DAT) die Skills und son-
stigen Eigenschaften ordentlich
aufbessern. Das Format der entspre-
chenden Bytes ist etwas seltsam,
denn fiir jeden Skill wird ein be-
stimmter Wert als 0 angenommen
und die Differenz zwischen diesem
Wert und dem aktuellen Wert ergibt
die tatsichlichen Punkte - und da-
mitdie Sache nicht zu iibersichtlich
wird, wird dieser angenommene
Nullwert noch von Skill zu Skill um
3 erhisht. Am einfachsten ist es, alle
entsprechenden Bytes auf FFh zuer-
hohen - die Effekte sind enorm, s
lassen sich viele Tiiren mitder blan-
ken Hand einfach aufschlagen,
auch sind die einfacheren Gegner
recht schnell platt. Am besten ist es,
man setzt die Bytes 10h bis 3Fh auf
jeweils FFh, die Bytes 40h bis 4Fh
aufbdh. |

ZaphodB./E. Steffen

Mehr Uberblick gefillig? Dann ist
vielleicht folgender Tip ganz hilf-
reich: Vor dem Spiel entweder den
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amerikanischen Tastaturtreiber la-
den oder den deutschen durch
Driicken von CTRL-ALT-FI aus-
schalten. Tm Spiel in der Bewe-
gungsphase dann bei gedriickter
SHIFT-Taste die Zahlen “1” bis “9”
(oberste Reihe der Tastatur) tippen,
und bei der niichsten Bewegung des
Siedlers wird die ganze Landkarte
sichtbar. Auf ihr kann man nun die
Bewegungen der feindlichen Trup-
pen beobachten, kann sich ihre
Stérke und ihr Angriffsziel anzeigen
lassen und auch mal einen Blick in
die feindlichen Stidte riskieren.
(Das Klappt allerdings nur auf dem
PC und nicht auf dem Amiga - und
derwiire dann sowiesoiiberlastet...)
|

The Freak

Stoohy Doo & Scruppy Doo

So dhnlich funktioniert bei diesem
Game der Cheat fiir unbegrenzte
Continues auf dem Amiga, aller-
dings braucht man hier keine zu-
sitzliche SHIFT-Taste. Also ganz
einfach die Tasten “Q-P”, “A-L”
und “Y-M” abgeharkt, dabei aber
beachten, daf statt des “Z” das “v*
zudriickenist,undumgekehrt. M

KlausVill

Deliverunce

Akutem Lebensmangel kann man
per Modul an Adresse $54B abhel-
fen. ]

Olaf Wilken

Ein Modul zur Hand, und schon
kann man sich an Adresse $10C09
mitLeben versorgen. [

Olaf Wilken

Und noch eine Moduladresse fiir die
Anzahl derleben: $D513. |
Olaf Wilken

Etwas mehr Modul-Mogelmdg-
lichkeiten gibt es hei diesem Game:

9@92

Die Anzahl der Leben steht bei

$5AB, die Anzah! der Smarthombs

kann bei $5AC eingestellt werde

und bei Zeitknappheit hilft Adresse
$5AD weiter,

[ |

Olaf Wilken

Der Weg zu drei Extraleben ist zwar
etwas kniffelig, aber durchaus zu
schaffen: Am Ende des ersten Levels
verspertt ein niedliches Klauenmo-
nster den Weg. Sobald das Tierchen
seine Greifer gedffnet und gefeuert
hat, ab durch die Mitte der beiden
Armchen. Wie durch ein Wunder er-
scheint ein Bonusspiel im Galaxi-
an-Look. Wer alle Aliens abschieft,
erhilt als Belohnung die Extral-
eben. @

Klaus Vill

Fiir etwas mehr Leben kann man
auch ein Modul bemiihen, und
zwaranderAdresse $C0B933. M

Michael Behringer 7

Das Game ist zwar schon etwas
dlter, aber vielleicht interessiert es
ja doch noch jemanden: Wenn
man auf dem PC die linke ALT-Ta-
ste sowie “A” und “B” gleichzeitig
gedrlickt halt, steigt das Kapital
stetig.
Fiir alle, die auf ehrlichere Weise
Erfolg haben michten, hier ein
paar Tips: Wenn die Finanzen
knapp werden, sollte man ein paar
Explorations auf den Weg
schicken, das bringt gegen Monats-
ende etwas mehr Kohle. Zu Beginn
des Spieles sollte man einige Labo-
ralories bauen, damit man spéter
auch Fusion Plants herstellen
kann. Als beste Einnahmequelle
haben sich Materials und Electro-
nics erwiesen, auch sollte man alle
fiinf Minuten abspeichern... M
INT

Super Off Rood

Was man mit einem Modul doch
nicht alles machen kann... Zum
Beispiel die Credits verdndern, und
zwar flir den blaven Wagen bei

$1D05, fiir den roten bei $1C45 und
fiirden gelben bei $ 1CAS. [ ]
Timo Stabl

Der  Recycling-Gedanke  geht
manchmal  wundersame Wege:
Nach dem Laden lege der umwelt-
bewufite Spieler statt der Spieldis-
kette die Originaldisk von Caplive
(stammt vom selben Autor) ein.
Jetzt wihlt man wie {iblich das
Startlevel und wartet auf die Mel-
dung eines Ladefehlers. Nun wieder
das Original einlegen, und schon ist
der Cheat fiir unendlich viele Leben
aktiv, |

Klaws Vil

WWF Wrestlemonia

Keinen Bock mehr, andauernd Prii-
gel einzustecken? Dann ganz ein-
fach in den Pausenmodus gehen
und  HULKHOGANWEARSYELLO-
WENICKERS eintippen. Wird dann
weitergespielt, endet der Kampf mit
dem Gewinn des Spielers. |

Klaus Vil

Cover Girl Poker

Kleiner Striptease gefillig? Dann
ganz einfach in der PokerPartie
DANCEOFTHESEVENVEILS eintip-
pen. i

Klaus Vill

In der Special 16 wuten wir von ei-
nem blauen Zaplink zu berichten,
mit dem einige Level iibersprungen
werden konnten. [n Level 4 gibt es
auchsoein praktisches Ding, das di-
rekt ins letzte Level fiihrt. Man fin-
det es, wenn man gleich zu Beginn
von Level 4 mit der Superwumme
die Hindernisse in der néheren [m-
gebungpulverisiert. [ |

Mario Skala

Defender of the Crown

Mal wieder etwas fiir einen C-64-
Klassiker: Mit dem Action-Replay-
Modulkann man gehorig Geld spa-

KaroSoft

Jirgen Vieth
AMIGA
1869, deutsch 8250
Amberstar, kemplett deutsch 79,50
Battle Isle, komplett deutsch 74,50
Battle Isle Datadisk, deutsch 4550
Bundesliga Manager professional dt. 74,50
Civilisaticn, kemplett deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 7950
Dune, deutsch 7450
Dynablasters, deutsch 71,50
Eye of the Beholder II, kampl. dt. 86,00
Fire & ce, Anleitung deutsch 64,00
Grand Prix, Handbuch deutsch 79,60
Heart of China 1 MB, kompl. deutsch 74,50
Humans, kamplatt deutsch 74,50
Jaguar XJ 220, Anleitung deutsch 64,00
Jim Power, Anlsitung deutsch 69,00
Kings Quest V, 1 MB, kompl. dt. 74,50
Larry V, 1 MB komplett deutsch 74,50
Lure of Tempress, Anltg. deutsch 71,50
MAD - TV, komplett deutsch 7450
Might & Magic Ill, kemplett deutsch 74,50
Monkey Island Il kemplett deutsch 85,00
Pacific Islands, kamplett deutsch 7150
Patrizier, deutsch 8250
Perfect General, deutsch 82,50
Police Quest I, kpl. deutsch 74,50
Railroad Tycoon, kompl. deutsch 1 MB 79,50
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 84,00
Silent Service ll, Handbuch deutsch 78,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Space Max, komplett deutsch 69,00
Space Quest [V, komplett deutsch 74,50
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
X-Copy Tools mit Hardware, deutsch 87,50
MS-DOS
1869, deutsch ' 89,00
A-Train Tah
Aces of the Pacific, Handbuch dt, * 82,50
Alrbus A 320, komplett dautsch *99,00
B 17, Handbuch deutsch * 09,00
Battle Isle, kemplett deutsch *89,50
Battle |sle Datadisk, deulsch * 45,50
Bundesliga Manager professional * 7450
Civilisation, komplett deutsch * 95,00
Darklands, Handbuch deusch *99,00
Dark Seed, kemplett deutsch * 89,00
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch * 89,00
Elvira Il, kampleit deutsch 82,50
Eye of the Beholder II, kompl. dt. * 89,00
F 18 Faleon 3.0, Handbuch deutsch * 09,00
Grand Prix Unlimited, Handb, deutsch * 79,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch * 49,00
Indiana Jones IV, komplett deutsch +797,50
Kings Quest Y, CD-ROM 99,00
Larry V, VGA, komplett deutsch * 82,50
Larry V, CD-ROM 99,00
Laura Bow I, kemplett deutsch * 82,50
Links, Golf-Simulation, Handb.dt. * 9450
Links-Course je * 44,00
Might & Magic Hll, komplel! deutsch * 89,00
Mankey island I, komplett deutsch ' 89,00
Patrizier, deulsch " 89,00
Perfect Gensral, komplett deutsch " 89,00
Pinball (SIERRA) * 82,50
Plan 9 from Outer Space, deutsch *99,00
Police Quest I11 VGA, kpl, dt. 82,50
Railroad Tycoon, dt, Handbuch * 9450
Aed Baron, kempl. deutsch YGA * 82,50
Sargon V (Schach) kpl. deulsch * 9,00
Secret Weepons of the Luftwaffe * 89,90
Handbuch deutseh fir dio. 22,50
S.W. Scenery P 38/P 80 je *3390
Secret Weapons Scenery Disk He 162 39,90
Sim Ant, komplett deutsch * 88,50
Sim Earth, komplett deutsch * 95,00
Space Quest 1V, VGA kpl. deulsch 82,50
Ultima Underworld, Anitg. deutsch " 88,00
Ultima VII, Anleitung deutsch * 89,00
Wing Commander II, komplett deutsch 85,00
Wing Commander I, Handb. deutsch * 89,00
Wing Comm. Il Sprachausgabe * 39,90
Wing-Comm. I Spec. Oper. I u. Il je * 48,00
AdLib-Soundkarte deutsch * 129,00
AdLib-Soundkarte "Gold" +* 475,00
Soundblaster 2.0, Handbuch deutsch * 239,00
Soundblaster pro ** * 415,00
Gravis-Joystick (Analog) schwarz 81,95
Thrustmaster: Flight-& Weapon Contr je 175,00

* auch auf 35" Disketten
+ = Bel Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen verbehalten

Vorkasse DM 8,00, Post-Nachnahme DM 9,00

UPS-Nachnahme DM 13,00

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder0161/2217007

Liste kostenlos!

(Bitte um A-ngahe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur'Versand
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ren: Ganz einfach an die Adressen
$7189, $7190 und $7191 eine 0
hinpoken, und schon gibt es Sol-
daten, Ritter und Katapulte zum
Nulltarif,
Wer sich mal an 255 Goldstiicken
erfreuen will, der setze Adresse §7D
auf $FE [ ]
Carsten furenz

g

" Porasol Stars

Der Cheat fiir den Amiga wird akti-
viert, indem man wihrend des
Spiels CZNIX eingibt. Ansch-
lieRend gilt folgende Tastenbele-
gung: “C” bringt zusitzliche Cre-
dits, “G” zusitzliche Smart Bombs,
“T" heendet die momentane Teil-
welt, “17 - “7" wihlt die Teilwelten,
“F1” - “F10” erlauben die Wahl
der Welten. Mit “D” begeht man
Selbstmord, “X” fithrt in die
Extrawelt und “B” in den Bonus-
screen. | |

Christian Kirchesch

Der offizielle Weg in die Extra-
welt beginnt in dem Level mit den
vielen Seepferdchen, zwei Stages
vor dem Endgegner des dritten
Levels. Das Level muf8 komplett
geschafft und das rosa Herz einge-
sammelt sein. Dann springt man
mit seinem Partner, der unbedingt
dabei sein muf, in die Box
und sammelt mit ihm alle dort
erscheinenden Paprikas ein. Eini-
ge bleiben noch am oberen Rand
der Box muriick, da man nicht so
hoch hiipfen kann. Also den Part-
ner auf den Schirm genommen,
hochgesprungen und den Kol-
legen in die iibriggebliebene Reihe
geschossen. -Sind alle Paprikas
eingesammelt, beginnt das Extra-
level, Hier sollte man sich sehr
beeilen, denn sonst wird man
wieder in den nichsten Level gebe-
amt. i

Mario Oberhollenzer

Sollen die Freunde mal so richtig
dariiber staunen, daf$ IThr Larry
mit 5000 von 4000 offiziell mdgli-
chen Punkten geldst habt? No
Problemo, immer wenn sich Patti
am Fluf mit dem Steinbogen von
ihrer Strumpfhose befreitund diese
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wieder anzieht, gibt es 15 Punkte.
Nicht unbedingt kreativ, die ganze
Sache, aberwassoll’s. [ |

Johanmnes Bickle

o "[rupwrf' d=t

Die Anzahl der Leben kann der ge-
neigte Freezer-Anwender bei $2E3
einstellen. i

Michael Bebringer

o Blood Maoney

Spieler 1 kann die Anzahl seiner Le-
ben per Amiga-Freezer bei Adresse
$8029 einstellen, Spieler 2 muf da-
7u Adresse $8C4F bemiihen. =

Michael Bebringer

‘Another World

Noch ein kleiner Update zu unserer
Komplettlésung in der 3/92, denn
ganz offensichtlich mufl man bei
der PC-Version noch etwas mehr
machen, bis man endlich am Ziel
ist. Auf dem Amiga ist man gleich
im Panzer, sobald einem der Freund
den rettenden Arm reicht, auf dem
PC geht jetzt aber der Spaf erst rich-
tiglos.

Also, als erstes freuen wir uns, daf
daf sich unsere Verfolger, die sich
noch unten im Loch befinden,
selbst ausschalten. Als nichstes
rennt unser Freund direkt nach
rechts, was man ihm allerdings
nicht nachmachen sollte. Wir ge-
hen die Treppe im Hintergrund
hoch und laufen dort im Hinter-
grund nach rechts. Im néchsten
Bild sehen wir, wie unser Freund von
zwei Wachen bedroht wird. Wir be-
freien ihn, indem wir das Bild von
rechts betreten und die erste Wache
abschiefien. :

Weiter geht es nach rechts, bis zu ei-
nem Abgrund, Fiir uns stellt dieser
kein Problem dar, da uns unser Be-
gleiter hiniiberwirft, er selbst schafft
es aber nicht, Wirlassen ihn kurzim
Stich, machen einen Sprung nach
links, schieflen die beiden Wichter
ab (Vorsicht!) und laufen ganz
nach links. Dort diirfen wir nicht
auf die Wachen schiefsen, sondern
die zuriickgebliebene mit unserer
Waffe bedrohen, damit sie beide
Tiiren schlieft. Jetzt nach rechts, die

Treppe links hoch und mit dem Su-
per-Mega-Schuf§ die Tiire wegzau-
bern.
Den folgenden Wichter sollte man
nicht sofort abschiefen sondern
erstwarten, bis er vier Sprengkdmer
auf die Reise geschickt hat. Weiter
geht es links und runter, dann wird
sofort der Power-Schufl geladen
und der Wache der Schutzschirm
und anschlieRend der Rest wegge-
pustet. Als néchstes gehtes nach un-
ten, wo wir einmal schieBen und
dann die ganze Strecke wieder
zuriicklaufen. Am FufSe der Treppe
erblicken wir einen Detonations-
krater, in den wir springen. Unten
angekommen, geht es weiter nach
rechts. Am Ende des zweiten Bildes
milssen wir springen, damit wir
nicht ins Loch am Anfang des drit-
ten Bildesfallen.
Jetzt schnell am Hebel ziehen, ins
Loch laufen und und nach rechts
bis zum Energieaufzug rennen.
Oben angekommen laufen wir
nach links, um unseren Freund ab-
zuholen, und dann wieder nach
rechts. Nun folgen wir unserem Kol-
legen, und schon sind wir beim
Panzer. Sofort driicken wir wild auf
den Knépfen herum, bis ein weifler
blinkender Knopf erscheint. Erwird
gedriickt, und wir landen im nich-
sten Level. Von da an geht es wie be-
teits beschrieben weiter.
Und hier noch die Levelcodes fiir
denPC:
HTDC, CLLD, LBKG, XDDJ, FXLC,
KRFK, KLFB, BFLX, BRTD, TFBB,
TXHE CKJL, LFCK - @
Adrian Teutul

Einen ganzbesonders dicken Bonus
kann man sich auf dem Game Gear
ergattern, wenn man in der ersten
Mission die ersten neun Flugzeuge
iiber Land abschiefit und die Num-
mer 10 erst auf See erlegt. Der zehn-
fache Bonus reicht fiir einen $pecial
Fuel Tank und noch einige zusitz-
liche Ausriistungsgegenstinde. M

Roman Budniewski

~ Streets of Roge

Zuwenig Continues? Auf dem Mega
Drive konnte folgende Tastenkom-
bination bei der Meldung Game

Over Abhilfe schaffen: Links, links,
B,B, B, C,C,C, Slart. BB
Nico Urmetzer

: Wonsderhoy VU ' -

Hier ein praktischer Code fiir die
Verbindung von Mega Drive und Ac-
tion Replay Professional: FFDAQ
00008B. =]

Gabriele Diekert

Joe Montona anthull'll

Hier drei praktische Paffwoirter fiirs

Mega Drive:

Runde 1: OEKR505BIY

Runde2: OEES505CTY

SegaBowl: OEKT505GTY |
Nico Urmetzer

Hrusw‘s Super Fun House

Das PaRwort fiir das letzte Level lau-
tet SIDASHOW. (Zumindest auf dem
Mega Drive, kinnte aber auch bei
den anderen Versionen funktionie-
ren.) [ |

Marc Weisener

Enttletunds

Fiinf Extraleben winken auf dem
NES demjenigen, der beim Driicken
der Start-Taste auch gleich noch die
beiden Feuerkndpfe und das Joypad
nachuntendriickt. E

Stefan Hartmann

Durch das Pafiwort SEOT sollie
man auf dem NES mit einer soliden

Ausriistung an Extras an den Stam 3
gehen. L

Stefan Hartman

Sechzehnmal das “L” als Pafwort.
und das NES-Spiel beginnt =
Level 2-4 mit iiber S Millonen Punk- =
ten und einer kompleften Ausstz:- =
tung - und zusitzlich ist unser Hel& =

auchnoch unbesiegbar.

.
Stefan Hartmans

e




Secret Service

Die Belegung der Kniipfe A und B des
Lynx 148t sich vertauschen, wenn
man im Bild, in dem die Program-
mierer angezeigt werden, Option 1
und 2 gleichzeitig driickt.
Im ersten Level kann man sich das
Leben etwas erleichtern, indem
man nach dem Mittelgegner die
Feverstrahler, die zwei Krebse und
den Vogel abserviert. Jetzt die Pflan-
ze hinuntergeklettert, dort den hiip-
fenden Affen ausgeschaltet und wie-
der hinaufgeklettert und maglichst
weit gesprungen. Auf diesem Weg
umgeht man alle Probleme mit
dem “rasenden Kopf™”. |
Daniel Cassirer

O

Und noch ein kleiner Tip fiir das
Lynx: Ganzeinfachso langespielen,
bis man sich in die Highscore-Liste
eintragen kann und sich dort dann
als "330NE” verewigen. So heifit
zwar kein verniinftiger Mensch,
aber solange dieser Name in der Li-
ste steht, startet man jedes Spiel mit
10Leben.

KaiVolpp

Alien Syndrome

Fiir alle Alien-Hetzer einige Tips fiir
die friedliche Koexistenz mit Aliens
~ undEndgegnern:

Level 1 sollte eigentlich kein Pro-
blem sein, den Aliens riickt man am
besten mit Zielsuch-Feuerbillen
(zweimal “FB” aufsammeln) oder
dem Flammenwerfer (“F”) zu Lei-
be. Beim Endgegner sollte man vor-
erst jede Feindberithrung meiden
und ihn mit dem Flammenwerfer
bearbeiten. Dazu stellt man sich ge-
nau vor ihn, wartet, bis er seine
Schale 6ffnet, und macht ihm dann
die Holle heifs. Sobald er zu explo-
dieren beginnt, sollte man auf Di-
stanz gehen, da die Anhdngsel des
Obermotzes durch die Gegend flie-
gen. Am Schluf bleibt nur noch der
Kopf tibrig, der weiter kein Problem
sein sollte, sofern man ihm recht-
zeitig ausweicht.

In Level 2 kann man seinen Flam-
menwerfer gehdrig aufpeppen, im

dings auf die Abgriinde achten. Das

(3 Eifer des Gefechts sollte man aller-

9@92

Alien-Raumschiff am Levelende ist
kein Problem, da es seinefeste Bahn
nicht verl4ft. Vom linken Bildrand
im oberen Drittel des Bildschirms
aus kann man das Ding gemiitlich
unter Beschuf} nehmen, solite aber
auf den Laser und die Bomben ach-
ten.
Der Endgegner des dritten Levels ist
in Teilstiicken 7u besiegen: Zuerst
gibteswas auf die Augen, dann wer-
den ihm alle (1) Beine abgeschossen
und zum Schluf der Rest des Kor-
pers gerdistet. Vorsicht iibrigens vor
den Wiirmern, die auf dem Boden
angekrochen kommen.
Im vierten Level gibt es einige fiese
Abgriinde sowie Schlangen und
Wiirmer, die aus den Wanden kom-
men. Der Endgegner scheint recht
zutraulich zu sein, jedenfalls
springt er sofort auf den Spieler zu.
Zunichst sollte das kleine Anhiing-
sel, das sich auf denSpieler zube-
wegt, erledigt werden, anschliefend
bekommt der Kopf des Monsters mit
dem Flammenwerfer eins iiberge-
braten. Ist das Biest dann endlich
erledigt, folgt zur Belohnung eine
nette Endsequenz. l
Bazooka Joe

Butmaon -
: Return of the Joker

Hiersinddie Levelcodes fiir das NES:
Level 1-2: MDRR
Level 2-1: NMLL
Level 2-2: NWKI,
Level 3-1:1.GZQ
Level 3-2: GPTW
Level 4-1: GNXF
Level 4-2: KHCN
Level 5-1: QGVN
Leve] 5-2: WRZT
Level 6-1; FFHG
Level 6-2: CKQG
Level 7-1: GPZT

]
Reinhard Schmidi

Eine praktische Warpzone auf dem
NES gefillig? Dann ganz einfach
auf dem ersten Fluf beim Strudel
vor dem groflen Wasserfall die Bar-
riere abschiefen und in den Strudel
steuern,
|
ReinbardSchmidt

ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regel:?ra%m

o

unseren farbigeniber 50seitigen
Softwarekatalog. Anrufen lohnt sich!
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...................
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Secret Service

‘ J_umes Pond Il :

Die folgenden Tips wurden auf ei-
nem Atari ST erspielt, kénnten aber
auch fiir andere Computer oder
Konsolen gelten.

Die Reihenfolge, in der man die di-
versen  Bonus-Gegenstinde ein-
sammelt, die da an einigen Stellen
rumliegen, kann wertvolle Hilfe-
stellungen bewirken. Zum Beispiel
ganz zu Anfang die Gegenstinde
auf dem Fabrikdach (Bild 1): In der
Reihenfolge Kuchen, Hammer, Glo-
bus, Apfel und Wasserhahn aufge-
sammelt, wird unser Fischkopp fiir
zehn Minuten unverwundbar. Wem
das nicht reicht, der begebe sich in
Level 1 (Sportwelt) an die in Bild 2
gezeigte Stelle. Dort werden die Ge-
genstinde in der Reihenfolge Lip-
pen, Eis, Geige, Globus, Schnee-
mann eingesammelt, und von nun
an sind die Tiiren zu allen Missio-
nen offen und unser Held hat un-
endlichviele Leben.

Wer keine Lust mehr hat, das Level
ganz zu durchlaufen, der begebe
sich ganz links durch den Exit (ob-
wohlernichtblink)t- dasspart Zeit,
wenn der Schutzschild aktiviert
wurde. Nach dem letzen Level (Zir-
kuswelt) lduft man ganz nach
rechts und springt auf die goldenen
Statuen. Die Bonusblicke fahren
nach oben und geben eine Bonus-

o o

'ROBOCOD cheal «*

© ATARI 8T

COR o5 5ot hakin
4 i ®

Vuche

Bild 1.

[.-WPW 11

w» =Lippen
& =Geige
___ yp=Globus
= ~=Eis
| §% =Schneemann

iy el
rf?

o
236 xzx:zxxzxxx:zlxxxxxxx

hohle mit massig Extraleben und
Bonuskronen frei (Bild3).
Und noch ein Xleiner Tip zum letz-
ten Endgegner (Bild 4): Der tiberdi-
mensionierte Schneemann rutscht
immer auf der Plattform hin und
her. Direkt auf die Plattform hiipfen
ist nicht, dazu ist sie zu hoch, den
kleinen Schneemann, der auf dem
Boden rumhiipft, kann man jedoch
als Sprungschanze verwenden. Jetzt
heifit es, den Riesen genau zu beob-
achten: Solange er den Kopf auf den
Schultern hat, lduft er hinter einem
her. Also springt Pond auf den Kopf
und federt soweit hoch, daf§ der
Schneemann nicht mehr zu sehen
ist. Das macht man so lange, bis der
Kopf 7u blinken anfingt und ab-
fliegt. Jetzt erst ist er verwundbar,
man springt nun solange auf hm
herum, bis der Kopf wieder auf dem
Hals sitzt. Das Spielchen wiederholt
man, bis der ganze Kerl explodiert -
wasrechtlange dauert... =
Lars Keller

Anzeige

auf alle
brennenden

Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16* bis 19

o
"
\

Rrmour Geddon

7u diesem Cheat noch eine Anmer-
kung; Zerstort man die Laseranlage
mil einer Neutronenbombe, darf
man sich hinterher doch mit sei-
nem richtigen Namen im Highscore
verewigen. |

Norbi

05651 /9297 60
05651 /9297 61
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QUESTADOR

Mit dem Szenario-Generator
konnen Sie fir das Strategiespiel
"CONQUESTADOR” leicht eige-
ne Landformationen erstellen.
Alles ist beliebig einstellbar.

& Ab sofort <
auch fur IBM PC
erhiéltlich! ¢

SISOttt oasscse

Weiterhin enthalt dieses Pro-
gramm 9 zusatzliche Szenarios
fur das Spiel "CONQUESTA-
DOR’”. Einfach im Hauptmeni
nachladen, schon fithren Sie Ih-
re Conquestadoren durch neue,
interessante Ausgangssituatio-
nen. Erleben Sie weitere Start- .
szenarios, mit denen Sie unter
anderem die Landmassen von
Sid- und Nordamerika, Afrika
und anderen Kontinenten
entdecken und erforschen
miissen...

ACHTUNG:

Zum Starten der auf dieser
‘Diskette enthaltenen Szenarios
benétigen Sie unbedingi
das Originalprogramm von
"CONQUESTADOR”!

Dieses Programmpaket kénnen
Sie nur benutzen, wenn Sie
ebenfalls das Originalspiel be-
sitzen.

ERHALTLICH FUR: Amiga 500/1000/2000/3000 + IBM P (EGA und VGA)
Commodore 64/128

* Mit diesem SZENARIO-GENERATOR kénnen Sie Ihr Originalspiel ”CONQUESTADOR"
mit Hilfe eines Update-Programms aktualisieren. (Neueste Version).

S s s s e e L L L LU LU L N L L e,

SN

/ German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany ;
Soccccssaccccoscacccccsssssccessancer £

JIRE
BOMICO Serviceline ) ! Unsere Spielexperten helfen weiter!

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigi!
Machten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto




Die Frugen...

Kaum ist das Game auf dem Markt,
gibt es auch schon eine Menge Fra-
gen. Flotian weif} keine Antwort auf
die Fragen von Dr. Sternhart. Und
mit Platos verlorenem Dialog
kommt er auch nicht weiter. Costa
auf den Azoren will nur mit der Ant-
wort dazu herausriicken, wenn er
einenGegenstandbekommt. M

(Wenn Du nach dem erslen Ge-
spréich mit Steinhart den Papagei
befragst, der da im Baum rum-
krakelt. konntest Du die Antwort
auf Steinharls Frage erballen. Im
Tempel findest Du einen Gegen-
stand, mit dem Du Aale auflauen
kannst, die in [sland vor sich hin-
[friisteln. Und- Gliick st Geschick -
genay diesen Aal will der alle
Costa haben. Alleweileren Fragen
werden sich eriibrigen, denn ab
Anfang September gibt es in der
ASM-Special Nv. 17 die definitive
Losung aller drei Wege - komplett
und in Farbe.)

Fiir Miene ist die Story beim Zucker-
bickerzu Ende. Statteiner Katze, die
eine Ratte belauert und eigentlich
mit einem gezielten Stiefelwurf ver-
scheucht werden kann, liegt da nur
ein Auferst triges Exemplar dieser
Gattung. Wie geht esweiter? ]

70

(Dawar unsere Losung wohl doch
etwas mifsversidndlich: Gemeint
ist nicht die Katze im Haus des
Zuckerbickers, sondern die, die
von Zeif zu Zeit vor dem Haus
rumlduft. Taucht sie nicht auf,
einfach mehrmals das Bild verlas-
sen undwieder zuriick geben.)

Vielleicht hat ja einer zwei kleine
Tips fiir Ulf tibrig, Der weifs ndmlich
nicht, wie erdie kleine Truhe hei den
Stallungen in Zargons Schlof auf-
kriest. AuRerdem horterim Hohlen-
system schlurfende Gerdusche hin-
ter der Nordwand, kann sich aber
keinen Reim draufmachen. |

Death Knights of Krynn

In dér Gnomenstadt Quazle steht
Markus vor einer verschlossenen
Tiir, die sich am Ende einer mit Gift-
gas geschiitzten Gasse befindet. Di-
verse Versuche, das Ding mit
Spriichen und Handgreiflichkeiten
zu difnen, endeten erfolglos. Wer
weif einen Weg? H

Lord of the Rings |

Torsten kommt nicht tiber den Ro-
thornpaf. Eigentlich miiften Gim-
li und Legolas mit ihm mitgehen,

abervon beiden ist nichtmal ein ab-
geschnittener Zehennagel zu sehen.
Und wie komint er in den Barrow
Downs in die Hiigelgraber? AufSer-
dem sucht er der: Quellstein und die
Wetterspitze.

Mauro sucht einen Weg, um den
Falken um die Ecke zu bringen, Zu-
dem weifl er nicht, wie die alte
Kochin verschwindet. |

Fire ond Ie

e e P e e e St P e

Mles an Cheats zu diesem Game
suchtBjorn. e

Down at the Trolis

"Vielen Dank’ sucht filr seinen 64er
einen Cheat und einen Weg, in der
kurzen Zeit Hall 1 zuschaffen.

Abandoned Places

Stephan hat so seine Problemchen
mit den Dungeons. Wie kommt

.man durch das Teleporter-Laby-

rinth nérdlich des Lake of Dreams?
Wo ist das Dungeon im Sands of Fi-
re? Wie kommt man in das Dunge-
on unter der Ruine von De Maria?
Und wo ist das Dungeon in 7he
Steps?

Hesekiel der Weise fragt sich, wie
man das Ding beseitigen kann, das
den Ausgang vom Temiple of Light
verspertt. |

li'ntewnu to the Snvuge
Frontier

Beim Endkampf versagen Hesekiels
Kiinste, obwohl er in der Schwierig-
keitsstufe Nowice spielt.

|

Ultima U

Wer hat eine Karte der Unterwelt,
auf der der Standortvon Lord British
eingezeichnet ist? Hesekiel dankt
im voraus. |

Andreashingtim dritten Level fest. Mit
Stock, Schriftrolle und Stopsel aus-
geriistet, wei er nicht, wieerins nfich-
ste Level kommt. Holger und Alexan-.
der stecken gar im zweiten Level fest.
Sie wollen wissen, wie man iiber den
Fluf kommt, wenn man datiberhaupt

ritber muf, und was man mit dem

Holzbrett aus Level 1 macht. ]

Benjamin sucht fiir seinen O4er ei-
nen Weg, wie man die Falltiiren
{iberwindet, AufSerdem sucht er ei-
nen Weg, die Modulpokes von der
Final Cartridge einzugeben. M

Buhhle Bohble

Noch'n Benjamin sucht einen
Cheat fiir die Amiga-Version. Stich-
waort: Unendliche Leben. |

Dan und Chris suchen Cheats und
| |

_J
=
€D
o

Rings of Power

Wie und wo kann Martin in den Be-
sitz des Ring of Mutation auf dem
Mega Drive kommen.

Feeblesuchteinen Cheat. Bl

Aexander will einen Cheat haben.
Werhat hatihn?

Might ond Magic 1l

Markus braucht die Zahl fiir Lord
Macht in der Spinnenhohle. M

Eye of the Beholder Il

Nach dem Level mitden Frostgigan-
ten steckt Paul fest, der keinen pas-

9§92

O

—
s

X

(=]



]
1
]
I
i
i
L]
1
¥
]
1
I
1
1
1
|
I
i
1
1
T
1
1
I
1
i
1
1
¥
]
1
I
1
1
1
I
1
I
I
1
1
1
1
1
]
]
I
I3
I
I
1
i
I
1
1
1
]
1
]
1
1
1
]
]
I
1
1
1
1
1
I

|

.

Hint Hunt

senden roten Schltissel fiir das da-
zugehtrige Loch am Punkt 6 in Le-
vel 1 hat, |

Dungeon Muster

Im letzten Level wird Stefan immer
eingemavert. Seine zahlreichen
Versuche, aus dem letzten Level zu
entkommen, schlugenfehl. ||

Keef the Thief

Zwei Fragen von Matthias fiir seine
Amiga-Version zum Schlufl: Kann
man irgendwie unverwundbar wer-
den? Wo ist der magische Kreis und
wie benutzt man thn?

|

IO

... und ein poar Antworten

o

Zundchst noch etwas Vergangen-
heitsbewiltigung aus der 6/92: Zum
Ausgang des letzten Levels gelangt
man, wenn man nach dem Sieg
tiber den Endgegner nicht links die
Leiter zur Plattform hochsteigt,
sondern rechts, =

Werner Kolb

Das Problem mit der Kénigskrone
aus der 7/92 14ft sich ganz einfach
erkléren, es gibt insgesamt zwei von
den Dingern, namlich eine echte
undeine gefdlschte. Umdie echte zu
bekommen, muf man in der Waf-
fenkammer des Kinigs die kinigli-
chen Austiistungsgegenstinde neh-
men, ndmlich die rothraune Rii-
stung, den gleichfarbigen Schild
und das Schwert. Im Teleporter-
raum westlich der Kammer wird der
Knopf gedriickt und man landet in
der kiiniglichen Schatzkammer, wo
sich die echte Krone befindet. Aller-
dings sollte man sich anschlieRend
nochmals ohne die kinigliche Aus-
riistung in die falsche Schatzkam-
mer teleportieren lassen, da auch
dort wichtige Gegenstiinde zu fin-
den sind. |

Frank Noe

Hier ist die Reihenfolge fiir die ein-
zelnen Hauptgegner auf dem Game
Boy, nach der Marco gefragt hate:

9§92

Als erstes erledigt man Flash Man,
bevorzugt mit den Waffen “IC” und
“FI”. Als ndchstes riickt man Head
Man mit “BU” zu Leibe, nach ihm
kemmt Quik Mar mit “FL” oder
“FI" andie Reihe. Nun noch schnell
Bubble Man mit “QU” und “P”
tiberwunden, und schon kann man
dem absoluten Endgegner mit “P”

einEnde bereiten; | B

Klaus Schwarzkopf

Spikey kann den Endgegnern wie
folgt beikommen: Beim Ritter am
Ende von Level 1 braucht man ein
gutes Augenmafs und noch bessere
Laufkondition. Wenn der Ritter
Feuerbille spuckt mufl man darauf
achten, daf man genau dort ste-
henbleibt, wo die hiipfenden Bille
ihren hochsten Punkterreichen.
Beim Drachen in Level 2 sollte man
zuerst dessen Schwanz abschiefen,
denn auch von dort kommen Feuer-
bille, die man nur allzuleicht im
Eifer des Gefechts iibersieht. Wenn
diese kommen, ganz einfach
ducken und warten, dann dem
Schwanz den Rest geben. Den Feu-
erballen aus dem Rachen des Dra-
chen weicht man dadurch aus, daf
man, wennder Drache hochspringt,
niher an ihn herangeht, und ent-
sprechend andersrum. (Logisch!)
Der néichste Obermotz ist recht ker-
nig. Wenn der Kerl nur marschiert,
weicht man seinen Feuerbillen
durch einen strategischen Riickzug
aus. Springt er jedoch, rennt man
unter ihm durch und feuert von

-
5
|

Neuhauser Str. 44;
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Die Erlebnismesse

Mehr als eine Messe: Beginnen Sie
mit einem Rundflug im Airbus 320
im realistischen Airbus 320-
Nachbau. Besuchen Sie kostenlose
Seminare der gréfiten Experten.
Fachsimpeln Sie mit Gurus aus
Deutschland und USA. Erleben Sie
hautnah: B die riesige Actionwelt
des Cé4 B Grdfik, Sound, Video,
Spiele auf Amiga B das grofite
Softwarespekirum der Welt auf der
MS-DOS Profi-Line m den
AnschluB an die ganze Welt
demonstriert von der Networking-
Division B Unix fir die Wis-
senschaft. World of Commodore
mit Amiga '92, die einzige von

Commodore autorisierte Messe.

Die grofle Beratungs-
und Verkavfsausstellung

o st

R e s

Eintrittskarten erhalten Sie bei Kartenvorverkauf GmbH,
Liebfrauenberg 52, 6000 Frankfurt 1 sowie in
folgenden Karstadt-Filialen: :

1000 Berlin 42 ~ Steglitz -, SchloBstr. 7-10; 2800
Bremen 1, Obernstr. 5-33; 4600 Dortmund 1,
Westenhellweg 30-36; O-8012 Dresden, Prager Str.
17; 4000 Disseldorf, Schadowstr. 93; 4300 Essen 1,
Friedrich-Ebert-Str.  1; 2000 Hamburg T,
Ménckebergstr. 16; 3000 Hannover 1, Grofle
Packhofstr. 39-45; 5000 Kéln 1, Breite Str. 103-135;
O-7010 Leipzig, Neumarkt 38; 8000 Miinchen 2,
8500 Nirnberg 1, Kénigstr. 14
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Hint Hunt

hinten auf ihn. Man sollte stets auf
geniigend Sicherheitsabstand ach-
ten, denn bei der Landung des Fies-
lings wackelt der Boden gehdrig,
und unser Held kann fiir kurze Zeit
nichtlaufen,

Genauere Informationen {iber den
Herrn aus Level 4 liegen bislang
nicht vor, da der Schliissel im ersten
Raum bislang unerreichbar blieb.
Kannvielleichthiet jemand helfen?

Axel Schuppan

Block Crypt

Fiir Georg hier die Wege nach Level
5, zundchst von Level 3 aus: Nach-
dem man mitden Eyes of True Sight
die Tiir bei 27/12/5 geoffnet hat,
kann man die unsichtbare Druck-
platte bei 27/3/3 betreten, wodurch
sich die Wand bei 12/12/3 offnet.
Die nun erreichbaren Magielelder
zaubert man mittels der Schriftrolle
von Feld 17/18/3 weg und kommt
dadurch an den Red Key. Dieser off-
net die Tiire bei 27/21/3 und der
Weg nach Level 5 istfrei. |

Frank Noe

Und wie schaut’s aus Level 4 aus?
Zuerst miissen alle vier Wassersicke
an den vier Wasserstellen gefiillt
und in die Nischen im Raum links
unten gestellt werden. Um die To-
tenkopf-Falle zu tiberwinden gibt
man dem Fighter der Parrty einen
Scroll of Life mit mindestens drei
Spriichen Raise Dead und einen
Unsichtbarkeits-Trank. Den restli-
chen Partymitgliedern gibt man je-
weils ein Death Gem in die rechte
Hand, wihrend sich der Fighter den
Trank reinzieht. Nun kann der
Fighter gemiitlich durch die Falle
laufen und dahinter alleserledigen,
was notwendig ist. Hater dies getan,
begibt er sich zum ldngst toten Rest
der Party zuriick, hebt die Death
Gems auf und spricht die Rezise De-
ad-Spriiche. Die spiteren Toten-
kopf-Fallen lassen sich dann mit
dem Spruch Remove Glyph aus-
schalten. L}

Jorg Wissing

Dungeon Muoster

Am Grab des schatzliisternen K-
nigs stecke man ganz einfach eine

72

Miinze in den geheimen Schachtan
der tstlichen Wand. Daraufhin off-
net sich eine Geheimwand und gibt
einige Gegenstandefrei. W

Frark Noe

Midnight Resistunce

Je nach System kann man sich ent-
weder durch Eingabe von [/8E4S-
ZWHENZOUKNOWHOW wihrend
der Anzeige von Highscores oder
Credits, oder durch die Eintragung
als SIAMESE in der Highscoreliste
das Leben einfacher machen. W

], Wissing/A. Torok

Auf folgende Weise kann Corvin die
Miinze der Hexe ergattern: Beim er-
sten Versuch, sich den Zauberstab
bei der Hexe zu greifen, erscheint
diese und stellt einige Fragen, die
man wahrheitsgemdf beantwor-
tet. Sie erteilt daraufhin den Auf-
trag, dem Troll im Steinbruch eine

Medizin zu verabreichen. (Bei Ver-

lassen des Hauses kann man den
Zauberstab iibrigens gleich mit-
nehmen.) :
Da die Medizin dem Troll noch
nicht so schmeckt, wird sie mit dem
Wein aus dem Wirtshaus etwas ge-
streckt, Anschliefiend schluckter sie
anstandslos, und nach kurzer War-
tezeit erhiilt man am Hexenhaus
seine Belohnung, ||
Jorg Wissing

Burd's Tale Il

Wolf-Martin kann sich die Kombi-
nation fiir den Kinesta Workshop
aus dem kurz zuvor gehirten Ge-
dicht ausrechnen und sollte dabei
im Prinzip auf 15 Mal links und 18
Mal rechts kommen.
[ |
Peler Mailand

Finol Funtosy Legend |

Christoph braucht gegen Ende ein-
fach nur noch einmal den Dungeon
betreten, nochmalsdie vier Endgeg-
ner besiegen, und schon hat er nur
noch den Creator vor sich. |

Andreaddam

In der 7/92 gab es jede Menge Fra-
gen, hiersind die Antworten:
Zundchst zu Heiko, der Probleme
mit dem Alien in der Kanalisation
hat. Die lassen sich recht einfach 15-
sen, denn im ersten Bild dieser Epo-
che findet man in einem Schutt-
haufen am rechten unteren
Bildrand eine Gebldselampe. Ein
Bild weiter findet man links oben
noch einen Metallkasten, der fiir
spitere Verwendung ebenfalls ein-
gesteckt wird. In der Kanalisation
findet sich dann ein Gasventil, an
dem die Gebldselampe gefiillt wer-
den kann - und mit diesen Flam-
menwerfer ist der Alien schnell
schon knusprig.
Uwe findet die Gaskapsel im diiste-
ren Jahre 1304 indem Geheimraum
des Klosters, wo Lo’Ann gefangen-
gehalten wird. Untersucht man ihr
Gefingnis bevor man es mit der Ma-
gnetkarte offnet, findet man am Bo-
den besagte Gaskapsel.
Und noch ein Wort zu Bastians Pro-
blemen mit der modernen Kopierer-
technologie: Geschwindigkeit rettet
Leben! Also: Griinen Knopfdriicken,
Papier in die Offnung einlegen, ro-
ten Knopf driicken und durch den
dadurch ausgelésten Alarm nicht
nervis machen lassen. Cool blei-
ben, die Dokumente schnappen
und ab in den Transporterstrahl, der
sich als Lichtfleck auf dem Boden
abzeichnet. Ist man schnell genug,
kann einem der Wiichter nichts an-
haben. ||
Markis Klug

Enrico hatte zwei Fragen, die hier
beantworterwerden sollen:

Der Kriuterhindler ist ein begei-
sterter Sammler von Pokalen, er
tauscht den Pokal, den man beim
Bogenschieflen gewinnt, gerne ge-
gen die Medizin ein. Diese bringt
man dann den Tempelrittern und
erzihlt threm Anfithrer von “dem
Sieg im Armdtiicken.

Weiterhin war noch unklar, wie
man den Wirt von der eigenen Stiir-
ke iiberzeugt, damiterdie Schulden
beim Miiller bezahlt. Wenn man
BogenschieRen und Armdriicken
gewonnen hat, die Tempelritter und
alle anderen Personen auf seiner

Seite hat (wobei das Metzeln einiger
Meuchelmdrder recht hilfreich sein
kann), hat man den Ruf eines star-
ken und gefahrlichen Kdmpfers
und kann auch den Wizt tberzeu-
gen, Der Schluffkampf gegen den
hosen Onkel sollte nun kein Pro-
blem mehrsein. .

Markus Klug

Statt jeder Menge Tips bekommt
Lord Soih gleich eine Komplettld-
sung - das ist doch auch was wert,
oder?

Zuerst sollte der geneigte Abenteu-
rer das Redstone Castle siidwest-
lich von Landor betreten und mit
dem Gold Key die Hall of Visions
6ffnen. Dort trifft man seinen alten
Lehrer Mesron, von dem man
gleich eine Stufe erhght wird und
der den Auftrag erteilt, den Wand
of Power 7u suchen. Bevor man
sich auf die Suche macht, sollte
man noch eine Reise durch die
Stidte machen, Dort sollte man
sich mit Essen und besseren Waf-
fen und Riistungen eindecken und
etwas Geld bei der Bank hinterle-
gen. Auch sollte man mindestens
40 Fireballs und geniigend Hit-
Points (die gibtes nur in Lyton, Se-
acrest und Santor) im Inventar
haben.

Jetzt besucht man die Kathedrale
von Rivercrest, in der sich der Ein-
gang zum Rivercrest Tomb befin-
det. Dort findet man unter ande-
rem das Moonstone Amadet, auch
wartet der Wand of Power auf Ent-
deckung. Um an ihn ranzukom-
men mufl man dem Priester, der
den Weg versperrt, allerdings 200
Goldstiicke lohnen. Weiterhin trifft
man den Zauberer Morle, der den
Auftrag erteilt, das Orb of En-
chantment zu suchen, wozu er
auch seinen Brass Key iberlaft.
Zuriick zu Mesron und den Wand
of Power abgeliefert, die Beforde-
rung entgegengenommen und
wieder eine Binkaufstourdurch die
Stidte absolviert. Im Redstone
Castle 6ffnet man mit dem Brass
Key die Hall of Maps und darf dort
nach entsprechender Bezahlung
die drei Karten abzeichnen. Wer

Fortsetzung auf Seite 77
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noch die vielen Kisten im SchloR
plindern will, darf dies tun, muf
sich dabei aber mit der ganzen
Schlofwache rumschlagen. In den
Kisten befinden sich auch einige
Schliissel, die man bei Mesron ge-
gen den Silver Key eintauschen
kann, der alle Tiiren im Schlof 6ff-
net. (Den Emerald Key sollte man
allerdings behalten.)

Jetzt ist es kein Problem mehr, das
Ord of Enchantment m finden,
der Magier erhoht fiir 2000 Gold-
stiicke das Charisma, Schnell noch
die obligatorische Einkaufstour
gemacht und dann das Orb im R-
vercrest Tomb abgeliefert. Und
wenn wir schon da sind: Mit dem
Emerald Key kann man die Tiir
im Stiden des 7omb aufschliefen.
Dahinter  liegt das  fnner
Sanctum, in dem man einige Hit-
Points einsacken kann. Morle bie-
tet eine Teleportation in die Realm
of Sorcerors an, die man aller-
dings vorerst ablehnen sollte.
Stattdessen sollte man sich noch
mit ein paar Breads of Life ein-
decken. (Von diesen kann man be-
liebig viele einsacken, wenn man
dem Heiligen in der Kathedrale von
Great Plains das Unicorn Horn
ausdem Schlof iiberlift.)

Nun gibt es zwei Moglichkeiten:
Entweder nimmt man das Angebot
von Morle an, oder man kauft sich
ein -Schiff und schippert (ibers
Meer, wobei allerdings die See-
schlangen recht l4stigwerden kon-
nen. Driiben angekommen stellt
man fest, daf die hiesigen Monster
wesentlich keiftiger sind. In der
Stadt Grissold sollte man sich ne-
ben der tiblichen Ausriistungsver-
besserung auch noch einen trai-
nierten Adler zulegen. Nun geht es
ohne Umschweife zum Dungeon
im Osten des Kontinents, in dem
man einige praktische Gegenstin-
de findet. Im dritten Level bei-
spielsweise den Scroll of Scalna,
mit dem man kartogarphieren
kann, in Level 4 einen Crystal Go-
bletundinLevel 6 einenAgate Key.
In Level 8 schlieflich gibt es einen
Onyx Key und im Nordosten eine
geheimen Aufstieg. Per Adler-Air-
ways gehtes wieder zuriick zu Mes-
ron, der einen sofort nach Cram-
fordschickt.

9@92

Dort kann man allerdings nicht
mehr viel ausrichten, also macht
mansich auf den Weg zu Kénig Kel-
fars Festung, die im Westen der
Realms liegt. Dort meuchelt man
wieder die ganze Wache und sackt
neben dem Gold auch einen Saphi-
re Kevund einen Ruby Key ein, mit
dem man alle Tiiren des Schlosse
offnen kann, Weiterhin schnappt
mansichdie Zlernal Flame, stattet
dem Konig einen Hoflichkeitshe-
such ab und begibt sich zum Ma-
gier im rechten Teil des Schlosses
und [4R sich dort gegen Cash die
Intelligenz aufbessern. Weiter geht
es zum Tiwifight Tomb, wo man sich
mit dem Omyx Key Einlaf ver-
schafft und im Siidostenen einen
Black Key findet.
Mit dem Adler geht es wieder zu
Mesron zuriick, der die Schliissel
aus dem Schlofs gegen einen Opal
Key tauschtund dieneuesten Nach-
richten verkiindet: Der Obetfiesling
Mantor hat sich in Seacrest breitge-
macht, Man eilt dorthin und muf
sichmitder kompletten Stadtwache
herumschlagen, die von Mantor
verzaubert wurde. Ist diese erledigt,
geht es wieder zuriick zu Mesron,
derden Helden zum Knzight of Lan-
dor befordert,
Nach den tiblichen Einkdufen be-
gibt man sich zum Despair Dun-
geon, der in der Mitte des Konti-
nents liegt. Nachdem man ihn be-
treten hat, sollte man den Scroll of
Scalna seines Amtes walten lassen.
Auch sollte man darauf achten,
daf die Hit-Points nicht unter
5000 sinken, sonst kann man sich
gleich in einem sich hier unten be-
findlichen Sarg zur letzten Ruhe
betten. Ganz unten miite man ir-
gendwo in ein Loch fallen und da-
durch zu Mantor gelangen. Zuerst
die ganzen Wachen gemeuchelt
und dann den Weg nach oben ge-
nommen. Dabei kommt man 4n
Morle vorbei der einem mitteilt,
daR das Book of Magic jeden
Moment entstehen kiinnte. Also
mampft man schnell die restlichen
Breads of Life und begibt sich
den tiber den langen Gang in die
Halle von Mantor. Dort erledigt
man die sechs Magier und jagt
dann den Destruct-Spruch aus
dem Buch auf Mantor. Das war
schon zlles...
|
DirkSchuman

von 15:00 - 18:00 Uhr,
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1860 * DV 69.80 | 18680 * DV 79.90 | Case of C.Condor US119.90
Addams Family US 58.80 | Aces of Pacific DA 84.90 | Chessmaster 3000DA109.90
Air Bucks DV 68.80 | Air Bucks DV 79.80 | Europe Champ's2 DA 79.90
Amberstar DV 78.90 | Battle Isle DV 88.80 | Infocom Collection US 98,80
AMOS DV100.80 | Bu.Manager Prof. DV 68.80 | Jones In Fast LaneUS 89,80
Bane of C, Forge DV 79.90 | Carl Lewis Chall. DA 79,90 | Kings Quest 5 DA 98.80
Baitle isle DV 74.90 | Civilization DV, 99.90 | Leisure Larry 5* US 96,90
BaltlelsleData DV 44.80 | Conquests Longb. DV 84,90 | Loom * DV 80.80
Black Crypt DA 84.90 | Codl Croc Twins DA 59.90 | M 1 Tank Platoon DA 99.80
Bu.Manager Prof. DV 68.90 | Crisis in Kremlin DA 29.90 | Mammals US 99.80
Carl Lewis Chall. DA 58.90 | Cruise for Corpse DV 89.90 | Mixed Mother G, DV 84.90
Civilization DV 84.90 | Dagger Amon Ra US 84.90 | Murder Deadfell. US115.90
Cool Croc Twins DA 56.90 | Dark Queen Krynn US 74.90 | North Polar Exp.  US228.90
D-Generation ‘DA 49.90 | Darklands * DA 89.90 | Onslaught DA 89.90
Das Schwa.Auge *DV 79.90 | Darkseed US 70.80 | Railroad Tycoon DA £9.80
Deuteros DV 74,90 | Das Schw. Auge DV 89.680 | Realms DA 78.80
Dune DV 89.90 | Der Patrizier DV 89.90 | Sherlock Holmes US 79.80
Dynablaster DA 69.90 | Dune DV 78.90 | Space Quest4* LS 99,90
Elvira 2 DV 74.90 | DungeonMaster DV 78.80 | Spirit of Excalibur US 98.80
Epic DA 68.90 | Elira2 DV 79.90 | Steflar 7 Us 8e.50
Eye of Beholder 2 US 74.80 | Epic DA 79.90 | Supremacy us 78.90
Fire & lce DA 58.80 | Eye of Beholder2 DV 89.90 | Utima 1 -6 UsS198.90
Floor 13 US 68.90 | Gateway US 79.80 | Wild Places us 95,90
Global Effect DV 79.90 | Global Effect DV 84.90 | Wing Commander US139.90
Goblilins US 56.90 | Gobliiins US 50.90 | Wonderland DA 89,90
Grand Prix F. One DA 79.80 | Grand Prix Unlim, DA 78.80 | World View us e9.20
Hook DA 50.90 | Heroes of 357th DA 79.80 | Wrath of Demon  US 79.90
Imperium DA 28.90 | Hook DA 78.80 | Zork Trilogy 78.80
Ishar DA 74.80 | imperium DA 28.80
JaguarXJ 220 DA 59.80 |IndianaJones 4 US 80.90 w
John Madden DA 50.90 | Ishar DA 74.90
Kings Quest 5 DV 74.90 | Kings Quest 5 DV 89.90 | Castles of llusion DA118.90
Leiswelamy5 DV 74.90 | Leiswelary5 DV 84,80 | D.D. Quackshoat DA109.90
Lemmings 2 DA 39.90 | Les Maniey in LA DV 74.80 | EA Hockey DA 98.90
Lwe of Temptress DV 69.90 | Lord of Rings2 DA 79.90 | KidChameleon  DA109.80
Mad TV DV 74.80 | Lost Trealnfocom US118.90 | Olympic Gold DA109.90
Might & Magic3 DV 74.80 | Mad TV DV 89.80 | PGA Tour Golf DA119.80
Monkey Island DV 74.90 | Might & Magic 3 DV 80.80 | Shining Darkness DA129.90
Monkey Island2 DV 89.80 | Monkey Island DV 89.90 | Sonkc Hedgehog DA100.80
Myth DA 58,90 | Monkey Island2 DV 89,90 | Toki DA 90.90
Pacific Island DV 68.80 | Pacific Island DV 79.80 | Winter Challenge DA 89.60
PGAGofPlus DA 69,80 | Plan 9 outer SpaceDV 96,50 | und viele weitere Programme
Pinball Dreams DA 59.90 | Police Quest 3 DV 84.90
Police Quest 3 DV 74.90 | Power Monger DA B4,80 Wir fiihren
Populous 2 DA 66.90 | Prophecy Shadow US 69.90 N
Push Over DA 50.80 | Push Over DA 6000 | Programme fir:
Railroad Tycoon DV 798.90 | Rallroad Tycoon DA 98.80
Risky Woods DA 64.90 | Rampart DA 74.90 AMIGA
Sensibel Soccer DV 50.90 | Shadowlarkis DA 68.90
Shadowlands DA 60.90 | SpaceQuest4 DV 84.80 PC
Silent Service2 DA 78.90 | Super Tetis DA 84.90 CD-ROM
Sim Ant DA 89.90 | Teenage Turtles 2 DA 69.90 MEGA DRIVE
Space Max DV 69.90 | The Simpsons DA 69.80
Spece Quest4 DV 7490 | Ukima7 DA a0 | MASTER SYSTEM
Special Forces DA 79,90 | Utima Trilogy 2 DA 89,90 GAME GEAR
Starflight 2 DA 58.90 | Uttima Underworld DA 89.80
Striker DA 58.80 |-Willy Beamish DV 84.80 ngTAEMNEDBO OE{ES
Super Tetris DA 78.80 | Wing Command 2 DA 89,90
TennisCup2 DA 74.90 | Winter Challenge DA 74.90 SUPER NES
The Simpsons DA 50.80 | Wizardry 7 * 89.90 FAMICON
Utima 8 DA 88.90 | World Tennis DA 74.90
und viele weitere Programme | und viele weftere Programme ATARILYNX.

NEU!

Ladenlokal

in Willich 4 (Neersen)

Hauptstr. 31

Offaungszeiten:
Qﬂo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr)

\ -

g Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten! Kein Versand ins Ausland!
§ Schriftliche Bestellungen bitte an:

Arbirosoft A.Hiibecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4

Telefon: 02156 -607 77, Telefax: 0 21 56 - 60 1 88
Versandkosten: Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse + DM 6,50.
DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version (komplett in Deutsch).
Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung
noch nicht verfiigbar. Gesamtkatalog gegen DM 2,50 in Briefmarken J
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Secret Service

Das sind ja gleich drei Dinge auf
einmal: Unternehmer mit einem
ungeduldigen Kunden, Feldherr ge-
gen die gnadenlosen Harkonnen
und dann auch noch Leiter eines
Okologieexperimentes. All das hat
Paul Artreides auf seinem Lehen,
dem  Wiistenplaneten  Arrakis,
gleichzeitig und mit Erfolg zu be-
wiltigen. Noch dazu mit Hilfe der
eingeborenen Fremen, die durch
stindige Kontaktaufnahme und Be-
suche motiviertwerden wollen.
Stref3? Allerdings, aber Paul stamm-
te nicht aus dem glorreichen Ge-
schlecht der Artreides, wiirde er die-
se Aufgabe nicht mit Gelassenheit
und fester Hand erledigen. So findet
sich Paul im Thronsaal des Palstes
mit seinem Vater wieder. Wie begin-
nen? Bin Gesprich von Mann zu
Mann wire doch ein guter Anfang,
Auch Leto ist nicht entgangen, daf
sein Sohn erwachsen geworden ist
und legt somit die Geschicke der Fa-
milieinseine Hinde.

Spice - verzweifelt gesucht

Spice, diese besonders wertyolle und
nur auf dem Wiistenplaneten zu
findende Substanz, giltes zu gewin-
nen. So bricht denn Paul zu seiner
ersten Misssion auf, nicht ohnesich
vorher bei Mutter Jessica tiber dieses
seltsame Produkt zu informieren;
mai sollte schlieflich wissen, was
man abbaut.

Die drei bereits entdeckten Behau-
sungen der Fremen, die Sietches,
sind sein erstes Ziel. Durch Gurney
Halleck, den mit schadhafter Haar-
pracht versehenen Diplomaten der
Familie vorbereitet, erfahrt Paul
freundliches Entgegenkommen. Es
gelingt thm tatsdchlich, zwei Fre-
mentrupps fiir den Spiceabbau zu
gewinnen. Daf dies bei den von Na-
tur miftravischen Fremen keine
leichte Sache ist, mufi er in Carthag
Timin Jeidvoll erfahren. Sein Wer-
ben wird nicht erhdrt, und so muf§
ermitdemin Carthag Tuek aufgele-
senen Gurney seinem Vater diese
unerfreuliche Nachricht tiberbrin-
gen.

Auch das Gespriich mit dem stindig
griefgrimig dreinblickenden Dun-
can 'Idaho, dessen Frisur seinen

Wert in geschftlichen Dingen und
in der Verschiffung der Spice-
ladungen nicht im geringsten min-
dert, wirkt nicht besonders aufbau-
end. Aber jeder Anfang ist ja be-
kanntlichschwer.

Leto allerdings zeigt sich verstdnd-
nisvoll, nachdem er die Informatio-
nen erhalten hat. Er erwihnt auch
Destillieranziige und Gurney weifs
auf Nachfrage auch, wo man nach
ihnen suchen kann. Also muf$ Paul
mit thm zuriick nach Carthag Tuek.
Dorterhilt er einen wichtigen Hin-
weis. Ostlich dieses Sietches liegt
Tuono Tabr. Aber nicht nur die ge-
forderten Destillieranziige findet
man dort, sondern erfahrt auch die
Lage zwei weiterer Sietches. Nach-
dem Paul in Tuono Tabr den Fre-
menfiihrer fiir den Spiceabbau ge-
wonnen und mit einem Sandkrie-
cher ausgeriistet hat, macht er sich
auf den Weg nach Norden und We-
sten.

In Carthag Tabr und Tuono Tuek
hat er keine Schwierigkeiten, Spice-
truppen anzuwerben. Da diese Ge-
biete erst nach Spice untersucht
werden milssen, entscheidet Paul,
noch einmal in Carthag Timin zwi-
schenzulanden. Und siehe da, dies-
mal 148t sich der Fremen iiberzeu-
gen, seinen Stamm als Spicesucher

zur Verfiigung zu stellen, Dariiber-,

hinaus erhilt Paul eine Karte iiber
die Spicedichte der verschiedenen
Regionen und kann die Spicesucher
auch sogleich nach Carthag Tabr
und Tuono Tuek schicken. Mit die-
sen erfreulichen Nachrichten kehrt
érzum Palastzurlick.

Erkundungen

Leto ist {iber diese Entwicklung ho-
cherfreut, mahnt aber zur Vorsicht.
Der Palast, vor kurzem noch in der
Hand ihrer Erzfeinde, der Harkon-
nen, konnte voller Uberraschungen
und Fallen stecken. Er schldgt vor,
daR Paul mitJessica zusammen den
Palast erkundet. Einmal darum ge-
beten, begleitet Jessica ihren Sohn
durch den Palast und findet Dank
ihrer visiondren Fihigkeiten im
Raum, wo auch die Destillieranzii-
ge aufbewahrt werden, eine Ge-
heimtiir. Diese fithrt in einen Vor-
raum, von dem aus man in den
Kontrollraum gelangt. Nach einem

kurzen Gesprich mit Jessica findet
sienocheinenweiterenZugang.
Nach dieser Entdeckung wire es
wohl an der Zeit, sich bei Duncan
nach der Spiceproduktion zu er-
kundigen. Wie zu erwarten ist er
nicht vollig zufrieden, und so muf
sich Paul auf sein Anraten wieder
mit Gurney auf den Weg nach Tuo-
no Tabrmachen.

Ja, Sandkriecher kann man in ei-
nem Sietch norddstlich von Tuono
Tabr finden, erfihrt Paul dort von
dem hilfsbereiten Fremen. Also Kurs
Nord-Ost. Nach kurzer Flugzeit er-
reicht er so Tuono Harg, wo auch
tatsdchlich zwei  Sandkriecher
nutzlos herumstehen. Dadas Sietch
verlassen ist, fliegt Paul ohne Ver-
zug nach Carthag Tabr und Tuono
Tuek und l48¢t die Fremen dort die
sandkriecher suchen. Bei der Gele-
genheit kann er auch gleich die Spi-
cesucher in das neu entdeckte Ge-
bietschicken.

Mal sehen, ob Duncan nun zufrie-
den.ist. Zuerst allerdings sollte Paul
mit seinem Vater sprechen. Dieser
kommt auf dem Balkon ins Schwir-
men und erwihnt eine Nachricht
im Kontrollraum. Die Nachricht
dort stammt von Shaddam 1V, dem
Tmperator und Lehnsherren der Ar-
treides. Dieser erinnert Paul daran,
daf er in naher Zukunft mit einer
Ladung Spicerechnet.

Apropos Spice, das Date mit Duncan
nicht vergessen. Tja, die Spicepro-
duktion muf erhiht werden. Infor-
mationen iiber weitere Siefches er-
hilt man wieder einmal in Tuono
Tabr. Also los, Paul.

Siidastlich von Tuono Tabr gibt es
ein weiteres Sietch, Und wieder istes
Gurney, deres alserster entdeckt.

Neue Entdeckungen

Tuone Timin - und wasfiireine Ent-
deckung, Die schone Witwe Harah
kannPauls Charme nicht widerste-
hen und begleitet ihn, Ein Blick auf
die Karte verrit die Lage drei ande-
rer Sietches. 3

In Habbanya Timin und Habbanya
Tuek lassen sich die Fremen bereit-
willig einspannen und machensich
auf Befehl auch auf die Suche nach
Ausristung. Nur der Fremen in
Habbanya Tabr erweist sich als har-
te Nuf und Lifit sich nicht tiberzeu-

gen. Vielleicht sollte Paul es spiter
noch einmal versuchen, meint Ha-
rah lapidar dazu. Bevor Paul nun
gen Heimat fliegt, sollte er aller-
dings noch seine treuen Spicesu-
cherindieneuen Gebieteschicken.
Wieder zu Hause gilt sein erster Be-
such seiner Mutter, um ihr die neue
Freundin vorzustellen, wie es sich
eben gehort, Jessica allerdings
schickt ihn zundchst allein in die
Wiiste und da man auf Miitter htren
sollte, i3t Paul Harah und Gurney
zuriick und begibt sich in die Wilste.
In sicherer Entfernung zum Palast
wartet er so auf den ndchsten Mor-
gen, aberwasistdas?

Nein, kein Alptraum sondern eine
Vision. Leto beordert thn zurlick in
den Palast, um die neue Nachricht
im Kontrollraum anzusehen. Folg-
sam und pflichttreu tut Paul dieses.
Shaddam will die erste Lieferung.
Geschiftliches dieser Art erledigt
Duncan. Paul nimmt die Forde-
rung des Imperators an und kehrt
mit Duncan in den Kontrollraum
zuriick. Von dort geht die erste Liefe-
yung fristgerecht ab. Nachdem er
sich auch die Antwort Shaddams
angehort hat, informiert er seinen
Vater, Dieser ruft zur grofSen Ver-
sammlung auf dem Balkon zusam-
men, an dessen Ende das Ver-
schwinden Gurneyssteht.

Voll Sorge spricht Paul zunichst
mit seiner Mutter, dann mit Leto.
Auch ihm bereitet Gurneys Ver-
schwinden Kopfzerbrechen. Seinem
Vorschlag, Gurney mit Jessica zu-
sammen zu suchen, kommt Paul
dann auch nach. Und tatsichlich,
im Flur findet Jessicaeine Ttr, diein
einen Vorraum fiihrt. Der halb be-
wufstlose Gurney kann Paul noch
vor der mit Fallen bestiickten Tiir
warnen, bevor Paul seine Mutter bei
seinem Freund zurlickldft. Leto
sollte nun von den Vorgingen er-
fahren. Dieser schickt Paul in den
Kontrollraum, wo sich auch der zer-
brechlich wirkende Stratege Thufir
Hawat befindet. Nach einem kurzen
Gespriich begleitet er Paul in den
entdeckten Raum und untersucht
dieTir.

Aufriistung

In der Riistkammer schldgt er vor,
Fremen als Truppen anzuwerben.
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Vother aber mufs Paul den Anfiihrer
der Fremen finden. Nachdem erden
Waffenfreak Gurney in der Riist-
kammer zuriickgelassen  hat,
machtersich mit Harah auf die Su-
che. Harah weiff zwar von einem
Anfithrer, kann sich allerdings
nicht anseinen Namen erinnern.
Pauls erste Station ist Carthag Tuek.
Er erfihrt dort zwar nicht den Na-
men des grofen Mannes, erhilt aber
Informationen iiber ein Sietch im
Stidwesten. Folgt er dieser Fihrte,
entdeckt er Habbanya Clam, verlas-
sen, aber mit Thoptern ausgeriistet.
Mit seinen visiondren Gahen aus-
gertistet, schickt ersogleich Fremen-
trupps, um diese Gerzte abzuholen,
denn Sandwiirmer greifen mit Vor-
liebe Sandkriecher an. Mit einem
Thopter allerdings kann der Trupp
techtzeitig gewarnt werden. Bei der
Gelegenheit beordert Paul auch die
Spicesucher in das neue Gebiet, rii-
stetdiese mit einem Thopter aus und
kéinnte ja auch mal Frementrupps
aus spicearmen Gebieten in profita-
blere Gegenden schicken.

Nun aber auf nach Carthag Tabr.
Der Fremen dort kennt diesen
arofien Anfiithrer mit Namen Stil-
gar. Nun erinnert sich auch Harah,
die abervor dem Abflug mitdem Th-
opter noch einmal befragt werden
méchte. Sie kennt ein Sietch west-
lich vom Palast, aber bevor Paul
dorthin fliegt, witbtererst die zoger-
lichen Fremen in Habbanya Tabr
an. Daraufhin nichts wie nach Si-
hayaClam.

Das Sietch ist verlassen, aber Harah
meint auf Nachfrage, daf im Nord-

westen Stilgars Heimat zu finden
sei. Da Paul Harah traut, findeterso
Ergsum Timin. Stilgaristbereit ihm
zufolgen und gibtihm den Fremen-
namen Muad'Dib. Nun gelingt es
Paul auch, Fremen als Soldaten an-
zuwerben. Weitere Sietches, Ergsum
Clam, Ergsum Tuek, Ergsum Tabr
und Ergsum Tsymyn liegen in
Reichweite, Hier kann Paul weitere
Truppen tiberzeugen, fiir ihn eine
Armee zu bilden. Er vergift auch
nicht, sie jeweils mit Waffen aus-
murlsten, bzw. nach Waffen suchen
zu lassen,

Auf dem Flug von Ergsum Tuek
nach Ergsum Clam 48t sich Paul
Zeit und findet so Ergsum Harg,
Auch dieser Fremen stelltsich als Ar-
meespezialist zur Verfligung und
besorgt sich Waffen. Nun sollte Paul
vielleicht seine Truppen an einem
Ort versammeln. Zusammen iibt’s
sich leichter. Doch halt. Gab es in
Habbanya Clam nicht Lasergeweh-
re? Also sollte ein Trupp dorthin ge-
schickt werden, um diese zu holen,
Bei der Gelegenheit kinnen auch
die Spicesucher inden neuen Gebie-
ten eingesetzt werden, Paul vergifit
auch nicht, wie auch in Zukunft, ab
und zu die Spicedichte zu kontrol-
lieren und seine Spicetruppen gege-
benenfalls zu bewegen, z.B. auch in
das Gebietum Ergsum.

Spionage

Lange nicht zu Hause gewesen,
oder? Leto undJessica sollten Stilgar
kennenlernen. Kurz und gut, sie
sindbegeistert.

Was macht eigentlich Gurney. Er
hat sich in der Riistkammer genug
umgesehen und sollte vielleicht
nun mit zu den Armeen kommen,
um diese auszubilden. Also Gurney
geschnappt und bei den Truppen
abgesetzt. Und dann war da diese Vi-
sion. Paul muf zuriick zum Palast.
EineNachrichtvon Baron Wladimir
Harkonnen. Auch ihm ist das Trei-
ben der Artreides nicht entgangen.
Zur Abschreckung hat er ein Sietch
verwiistet. Doch Paul ist Muad'Dib
und 148t sich nicht beeindrucken.
Ungefihrzurselben Zeitist auch die
néchste Ladung fiir den Imperator
fallig. Prompt wird diese Forderung
mit Duncan erfiillt, denn eine
Nichtbeachtung der Forderung wi-
re todlich. Das bedeutet, daf Paul
die Spicegewinnung immer wieder
kontrollieren und im Auge behalten
sollte.

Nachdem er dort alles erledigt hat,
sollte Paul nach seinen Armeen se-
hen. Dort angekommen, stellt er
fest, dafl sie dank Gurneys Hilfe
grofie Fortschritte machen. Es wiire
Zeit, einen Trupp zur Spionage ab-
zustellen. Wiahrend dieser unter-
wegs ist, kinnte er sich ja mal wie-
der um Spicedichte und Spicesu-
cher kiimmern.

Bledan Tuek wurde von den Spionen
entdeckt. Paul ordert den Angriff an
und tatsédchlich gelingt es seinen
Truppen, das Fort schnell einzu-
nehmen. Gurney Halleck wird mit-
genommen und das Fort besichtigt.
In einem Seitenraum befindet sich
ein Fremen, dersich anwerhen 148t.
Zuriickgelassene Gegenstinde kiin-

nen von den Truppen gut gebraucht
werden. Paul ist sorgsam und holt
deshalb immer Personen, die er aus
platztechnischen Griinden in Siet-
ches zuriicklassen mufte, wieder
ab. Inzwischen haben die Fremen
das Fort in ein Sietch verwandelt
und es kann wieder ein Trupp spio-
nieren.

Attacke!

Nach dieser Aufregung ab nach
Hause. Das Gesprich mit Leto ist
kurz. Er ist aufgebracht. Jessica bit-
tet Paul, ihn von einer Strafexpedi-
tion abzubringen, aber ohne Erfolg,
Was meint Thufir?

Doch zundchst schaut sich Paul die
Nachricht von Feyd-Rautha Har-
konnen im Kontrollraum an, der
ihn eunzuschiichtern versucht.
Thufir sollte um Rat gefragt wer-
den. Er warnt Paul vor Feyd und
meint auch, dafs Letos Plan zu vor-
eilig sei. Daraufhin versucht Paul
mit seinem Vater zu reden, doch
dieser ist fest entschlossen. Da
kénnte nur noch der Rat von Dun-
can helfen. Dieser aber will nicht
eingreifen. Stattdessen erzihlt er
von einem Dorf. Stilgar kennt
Dérfer, weiff aber nicht, wo sie lie-
gen. Harah hat von einer Geschich-
te miteinem Fischmaul gehdrtund
nun erinnert sich Stilgar etwas der-
artiges auf der Karte gesehen zu
haben.

In der Ndhe des Palastes befindet
sich ein Gebirgszug in Form eines
Fisches. Fliegt Paul iiber die Ge-
gend, die wie das Fischmaul aus-

THAREE
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sieht, entdeckt er auch das Dorf Ox-
tyn Pyons. Der Schmuggler dort bie-
tet einige Gegenstinde zum Verkauf
an. Ist Paul interessiert, so sollte er
vethandeln - der Schmuggler 148t
mit sich feilschen. Rechnungen er-
ledigt Duncan, wenn man mit ihm
redet, doch bei geschickter Strategie
ist Paul auf diese Schmuggler nicht
unbedingt angewiesen.

Bei einem Gespriich gesteht Harah,
daf sie vom Herumreisen miide sei
und zuriick nach Tuono Timin
mochte. Paul erfiillt ihr diesen
Wunsch. Und was macht der Spio-
nagetrupp? Er hat inzwischen Ble-
dan Harg ausfindig gemacht. Fliegt
Paul vom Palast aus nach Bledan
Tuek und springt nichtdorthin, ent-
deckt er auf dem Weg das Sietch Ox-
tyn Harg, Verlassen zwar, aber es gibt
einen Thopter, den ein Spicetrupp
sicherlich gebrauchen konnte.

Aber nun endlich zu den Truppen.
Ein Angriff lohnt sich und es folgt
die schnelle Einnahme von Bledan
Harg, Zwischenzeitlich wird Paul
immer wieder durch Visionen an
Lieferungen an den Imperator erin-
nert. Diesen Forderungen sollte er
umbedingt schnell nachkommen.
Bei ‘dieser Gelegenheit berichtet
ihm Duncan von einem weiteren
Dorfim Stiden von Tuono Tuek.

DasWasser desLebens

Auf dem Weg macht Paul einen Stop
in Tuono Tabr. Ganz hinten im
Sietch ist ein Wasserbecken, {iber
dasihn Stilgar gerne aufkldrt, wenn
dazu aufgefordert. Das Angebot, da-
von zu trinken, sollte Paul aller-
dingszunichst ablehnen.

Weiter nach Tuono Tuek. Dasim St-
den liegende Dorf Tuono Pyons ist
nicht leicht zu finden. Paul mufl ei-
nige Male hin und her fliegen und
scine Route dabei leicht variieren.
Dafiirwird er auf dem Weg zwischen
Tuono Tuek und Tuono Timin mit
der Entdeckung Tucno Clams be-
lohnt.

Paul weifs um den Wert der Thopter
dort und schickt Spicetrupps, sie zu
holen. Auch sonst vergleicht er im-
mer wieder Spiceprduktion und
Dichte. Mittlerweile sind auch die
Fremen in Bledan Harg mit der Um-
wandlung des Forts inein Sietch fer-
tig. Wihrend der Umwandlung ru-

hen sie sich aus und konnen nicht
eingesetztwerden.

Nun aber kann man auch Gurney
wieder zu ihnen bringen und einen
Spionagetrupp abordnen. Befreite
Frementrupps werden als Soldaten
angeheuert und ausgeriistet. Paul
weifs, daf essich lohnt, in eroberten
Farts nach zuriickgelassenen Ge-
genstinden zuschauen.

Die Zeit nutzt Paul zu einem Ge-
sprich mit Stilgar. Er erzdhlt von
dem Sietch Oxtyn Tabr, westlich von
Oxtyn Pyons. Das Sietch hat Stilgar
sogar schon eingezeichnet. Paul
verliert keine Zeitund fliegt dorthin.
In diesem Sietch trifft er auf Chani
und ist hingerissen. Er spricht mit
ihr und bittet sie, mit ihm zu kom-
mer. Daermitihr allein sein moch-
te, Lt er Stilgar im Sietch zuriick
und begibt sich mit Chani in die
Wiiste, Erwihlt dazu den Weg nach
links vom Sietch. Wieder und
wieder spricht er mit ihr und erlebt
eine Nacht in der Wiiste. Beim
anschliefenden  Gespriich  kann
Chani sich nicht mehr halten und
verliebt sich in Paul. Yon nun an
folgtsie ihm widerspruchlos tiberall
hin.

Sandwiirmer

So schiin das Verliebtsein auch ist,.

Paul behalt einen klaren Kopf und
nimmt die Visionen, die ihm zwi-
schendurch erscheinen ernst und
iiberpriift die Lage. Da er nicht zu
lange in der Wilste verweilen sollte,
kehrt er mit Chani in das Sietch
zuriick und nimmt auch Stilgar
wieder mitsich. Lieferungen an den
Imperator ~ erledigt er  zwi-
schendurch.

Inzwischen wurde Bledan Timin
entdeckt und auf Pauls Befehl ein-
genommen. Auf dem Weg vom Pa-
last nach Bledan Timin entdeckt
Paul das Sietch Tsympo Tsymyn. Se-
bald sich die Truppen erholt haben
sollte er einen die Module, die dort
gelagert sind abholen lassen. Auch
Gurney konnte nach Bledan Timin
gebracht werden. Spione aussen-
den, alles l4uft nach altem Muster.
Paul kriegt Routine.

Deshalb schaut er sich die Karte an.
Um Oxtyn Tabr, wo er Chani ken-
nenlernte, befinden sich einige Siet-
ches. Alse verfihrt Paul wie immer.

An sich hat er gentigend Spicetrup-
pen, also wirbt er die Fremen in den
neuen Sietches als Armeespeziali-
sten an und riistet sie auch aus. Spi-
cesucher holen und eventuel] Spice-
truppen verlegen. Dakommt die Hi-
obshotschaft. Saboteure in einem
Sietch. Durch Entsendung einer Ar-
mee wird Paul aber auch dieses Pro-
blem schnell in den Griff bekom-
men.

Nachdam ihm Jessica in einer Visi-
on erschienen ist, eilt Paul nach
Hause und erfihrt von Jessica, dafs
sein Vater umgekommen ist. Durch
Thufir Hawat erhélt er weitere In-
formationen. Wie bewegen sich ei-
gentlich die Fremen vorwiits, diese
Frage wirft er auch auf. Allein in ei-
nem Nebenraum erzdhlt Stilgar
ihm von den Sandwiirmern. Ge-
meinsam gehen sie in die Wiste
und rufen einen Sandwurm. Es ge-
lingt Paul tatsichlich, den Wurm zu
reiten.

Bledan Tabr ist entdeckt worden
und wird schnell erobert, da keine
Harkonnentruppen dort stationiert
sind. Weiterhin kiimmert Paul sich
um die Spiceproduktion, um Spic-
nage und Eroberungen. Yor einem
Angriffkontaktierter allerdingssei-
ne Spione, um die Stirke der Har-
konnen zu erfahren. Er wird vor-
sichtiger, da die Harkonnensich ve-
hement wehren. Es liegt in seiner
Entscheidung, ob er ein Fort an-
greift oder lieber Spione nach ei-
nem einfacheren Ziel suchen 14ft,
damit er sich in Ruhe riisten kann.
Da er die Harkonnen nicht unter-
schitzt und Verluste gering halten
michte, sichert sich Paul von nun
an vor jeder Schlacht ab, also ab-
speichern.

Der Schlifer erwacht

Nach der Erfahrung des Sand-
wurmreitens zieht es ihn wieder
nach Hause. Im Gesprich mit seiner
Mutter erfihrt er, dail er nunmehr
bereit sei, das Wasser des L.ebens zu
trinken. OhneZeit zu verlieren fliegt
er alsonach Tuono Tabrund nimmt
diesmal Stilgars Finladung an. Das
Wasser verursacht eine Ohnmacht,
aber hinterher fithlt sich Paul ge-
stirkt und seine visiondren Fahig-
keiten haben zugenommen. Nun
kann er Kontakt mit den Fremen

{iber eine noch grifere Entfernung
aufnehmen.

Wieder zum Palast. Dort erzahlt er
Thufir von den Sandwiirmern. Die-
ser hat aber noch ein Geheimnis pa-
rat, das Paul in den Mauern des Pa-
lastes mit Jessicas Hilfe finden kann.
Er fragt also Jessica und sie willigt
ein, den Palast mitihm zuerkunden.
Im Vorraum zur Riistkammer be-
findet sich eine weitere Geheimtiir,
dieineinenwunderschdnen Garten
fithrt. Paul mochte Chanis Mei-
nung hiren und sie erzahlt thm
von ihrem Vater, dem Okologen Ky-
nes, der mit Hilfe besonderer Setz-
linge den Planeten fruchtbar ma-
chen machte. Zunichst sollten sie
mit Stilgar nach Oxtyn Tabr flie-
gen. Gesagt getan. Dort angekom-
men fragt Paul Chani nach dem
Weg zu Kynes, Von hier aus westlich
und tatsdchlich findet Paul Sihaya
Tuek, wo er nach einem Gespréch
mit dem Okologen alles iiber das
Experiment erfdhrt und den Garten
besichtigen darf.

(Okologie-und mehr

In den umliegenden Sietches wirbt
er Okologiespezialisten an und
schickt sie nach Sihaya Tuek.
Natiirlich kiimmert er sich auch
um das Spice.

Wihrend im Siiden die Bepflan-
g des Planeten Formen an-
nimmt, gelingt es Paul im Norden,
immer weitere Forts der Harkonnen
einzunchmen und damit auch
wichtige Waffen zu erbeuten. Seine
Armee wichst, aber er wird nicht
leichtsinnig. Vor jedem Angriff si-
chert er sich ab und wigt die Stirke
derHarkonnen ab.

Seuchen, auch das noch, aber dank
der Anwesenheit Chanis kein Pro-
blem. Da sie sehr heilkundig ist,
kann sie die erkrankten Fremen
rechtschnell heilen.

Wie sieht es denn im Stiden aus? So-
bald Kynes die Keimlinge vorberei-
tet hat, kann Paul die Okologen mit
ihnen ausriisten und in Gebiete
schicken, in denen das Spice schon
vollstindig abgebautwurde. Die Be-
pflanzung bewirkt ein Feuchtwer-
den des Sandes und macht somit
den Spiceabbau unmaglich. In Ge-
bieten, in denen noch keine Wasser-
vorrite vorhanden sind kinnen die
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Okologen ihre Arbeit erst aufneh-
men, nachdem Paul sie mit dem
Bauvon Windfallen beauftragthat.
Es l4uft alles und Paul hat nichts zu
tun? Falsch! Paul schaut sich die
Karte der Spicedichte an und macht
Liicken in den Gebieten ausfindig.
Immer wieder tiberfliegt er mit Stil-
gardieunerforschten Gebiete. Seine
Exkursionen haben Erfolg. Weitere
Sietches werden gefunden und
mehr Fremen angeworben. Aufier-
dem erhdht der Beginn der Bepflan-
zung die Motivation der Fremen.

Entfilhrung

So eilt Paul von Erfolg zu Erfolg,
doch ein Wehmutstropfen mischt
sich ein. Chani ist verschwunden.
Die Antwort 138t nicht lange auf
sich warten. Eine Nachricht im
Kontrollraum von Feyd-Rautha
Harkonnen informiert ihn, daf
Chani in den Hinden seiner Gegner

ist. Es gilt nun das Fort ausfindig zu
machen, indemsich Chani befindet
und es zu erobern. Trotzdem ver-
nachlissigt Paul nicht seine Pflich-
ten dem Imperator gegentiber und
kiimmert sich auch ansonsten um
die Spiceproduktion. So sendet er
denn Spione aus, um das Fort mit
Chani zu finden. Einmal gefunden
sollte es fiir Pauls Truppen kein Pro-
blemsein, es auch zuerobern,
Weiterhin eilt Paul mit Weitsicht
und strategischem Geschick von
Sieg zu Sieg, wirbt weitere Truppen
und Okologiespezialisten an, ristet
diese aus und vergifit auch das Spice
nicht. Seine Spicesucher streben
von erobertem Fort zu erobertem
Fort, dicht gefolgt von Abbautrupps.
Langsam breitet sich eine Vegetati-
on tiber den Planeten Arrakis aus,
was die Motivation der Fremen um
einigessteigert.

Letztendlich gelingt es Muad'Dib,
auch das letzte Fort der Harkonnen

einzunehmen. Es bleibt nur noch
der Showdown am Palast der Har-
konnen. Paul holt sich Rat bei
Thufirim Palast. Zundchst teiltihm
Duncan mit, dafd die néichste Forde-
rung des Imperators erst in ferner
Zukunft liegt. Weiter zu Thufir. Die-
ser stellt befriedigt fest, dafl nun
bald der letzte Kampf stattfinden
kann. Was meint Stilgar als Fre-
menfiihrerdazu?

Showdown

Nun, er weifs um die Bedeutung
Thufir Hawats und schldgt vor, ihn
mit sich zu nehmen, Der Stratege
willigteinund sobringtderjungeAr-
treides ihn in ein Sietch in der Nihe
des Harkonnenpalastes. Paul spricht
mit dem alten Mann, der Paul an-
weist, Stilgar, Jessica, Chani und
Gurney ebenfalls in dieses Sietch zu
bringen, damit der letzte groRe Rat
beginnen konne. Natiirlich achtet

Paul den Rasschlag seines Freundes
undbefolgtseine Anweisungen.
Sobald dies geschehen ist, hat Paul
mehrere Moglichkeiten. Er kinnte
mit Chani zusammen Harah besu-
chen, nach etwaigen, noch nicht
entdeckten Sietchessuchen oder das
Bepflanzungsprojekt weiter verfol-
gen, Nach einer Weile aber, nach
Riicksprache mit Thufir, entschei-
det er sich zum Angriff auf den Pa-
last der Harkonnen. Dazu muf§ er
sich das Einverstindnis Stilgars
einholen, doch das sollte kein Pro-
blem sein.
Nach erfoloreicher Schlacht, die
Harkonnen sind dermaflen ge-
schwicht, dafl ihre Gegenwehr
kaum der Rede wert ist, begibt sich
Paul in den Harkonnenpalast. Dort
tffnet sich ein neues Kapitel mit
Abentevern anderer Art fiir ihn,
doch das bleibt spiteren Biogra-
phenvorbehalten.

Matthias Wachter

Auf dem NES kann man sich mitfol-
gendem Trick ein solides Polster an
Leben zulegen; Man gehe in das er-
ste Geb#iude, dort in den dritten
Stock und stelle sich auf die erste
Plattform iiber den lufthlasenden
Rohren. Nach kurzer Wartezeit be-
ginnt der sich itber den Rohren be-
findende Kopf mit Miinzen zu
spucken, und die sammelt man
natiirlich ein. Alle 15 Miinzen gibt
es ein Extraleben, und obwohl der
ZAhler am unteren Bildschirmrand
nur bis zu neun Leben zdhlt, kann
man beliebig weitersammeln, W

Reinbard Schnidf

Das Startlevel darf gewdhlt werden,
wenn man auf dem Mega Drive die
Tastenfolge oben, unten, rechis,
links, Start driickt. Fiir eine besse-
re Ausriistung sorgt im Pausenmo-
dus die Tastenfolge oben, unten,
links, rechis, gefolgt von gleich-
zeitigem Driicken von Knopf Aund
Start.
2]
Alexander Kirchmair
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Jumes Pond I

Levelanwah fiir's Mega Drive gefdl-
lig¢ Dann im Titelbild einfach die
Tasten linksunten, A, C und Start
aleichzeitig driicken. |

Giinter Majer

_Trnmpnline Terror

Einelevelanwahl und 99 Credits
gibt es auf dem Mega Drive, wenn
man im Titelbild den Cursor auf
Siart bewegt, die drei Feuerkndpfe
und Joypad-aufwirts gleichzeitig
driickt, und dann die Start-Taste
betitigt. |

Giinfer Majer

: Mission Impossible

Und nochmals einige Levelcodes fiir

dasNES:

Level 2: HMPR

Level 3: KMVW

Level 4:XDGJ

Level 5: TVJL

Level 6: OBYZ

Level 7: MTKN |
Ginder Majer

Little Ilem"u”

Eine Levelanwahl auf dem NES ent-
deckt man, wenn man im Titelbild
nacheinander die Tasten Oben, Sel-
ect, Links, Rechis, A, Aund B driickt.

. Sobald der Meniipunkt Dream Sel-

ect erscheint, kann man mit Knopf A
einhiiheresLevel anwihlen. |
Stefan Harlmann
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~ Winter Challenge

Mit dem Pafswort BON56NMD54G
WKLGK7221 braucht man auf dem
Mega Drive nur noch eine Runde
Abfahrtslauf — absolvieren, und
schon ist man gliicklicher Gewin-
ner der Winterspiele. |
Michael Tendera

Wenn fiir den ganzen Tag die Pro-
grammauswahl feststent, die geeig-
neten Werbungen eingesetzt sind
und die Nachrichten aktualisiert
wurden, braucht man nur im Lift
stehenbleiben, um die Handlungs-
moglichkeiten der Konkurrenz er-
heblich einzuschriinken. Auch mit
dem Vertauschen der Schilder in der

Hinweistafel ist ein probates Mittel,
um die Gegner zu 4rgern. Tauscht
man beispielsweise die Beschilde-
rung von Psychiater und gegneri-
schem Biiro, so wird dessen Eingang
von Irren blockiert. Oder man er-
Klirt das Studio der Konkurrenz zur
Botschaft von Duban, was zu prakti-
schen Attentaten fiihrt. Aber vor-
sicht, die anderen Mitspieler kinen
das Spielchen ebenfalls spielen, also
sollte man sich die urspriingliche
Beschilderung gut merken! M

Stefan Kosch

Mit Geisterfilmen Geld machen?
Kein Problem. In der Filmagentur
bewege man den Mauspfeil lang-
sam an der untersten Kante nach
rechts. Es erscheint ein Info-Schild
zueinem Geisterfilm, denman zwar
nichtbesitzt, aber verkaufen kann.
Die Sache hat allerdings drei Haken:
Wird der Pfeil zuweit nach rechts be-
wegt, stiirzt das Programm ab. Wenn
kein Film im Koffer ist und drei Gei-
sterfilme rausgenommen werden,
miissen drei Filme wieder reingelegt
werden, damit der Koffer wieder leer
ist - logisch, oder? Und die Filme, die
man in den Koffer legt, damit er wie-
derleerist, verschwinden fiirimmer-
also nur Schund dort ablegen. W
Sir Deady
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_Pfennige taglich kostet eine
ASM-SPECIALY wenn-man:
sie 20.000 Tage"
(oder 54,79452 Jahre) lang
behélt und liest -

Aber wen interessiert schon
die Norm??7?

SPECIAL 5
- SPECIAL 6
- SPECIAL 7
SPEGIAL 8 Iange Vorrat relcht'

*zum Preis von 7,50 DM SPECIAL 9 Bitte Bestellkarte benutzen
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Hier sind die restlichen Karten, die
zu Level 1 war ja in der 5/92 zu fin-
den. oy

Heiko Wellner
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In Level 3-1 kann man, wenn man
sich einige Stunden Zeit nimmt, be-
liebig viele Punkte und Extraleben
holen. Dazu sucht man sich die der
Karte entsprechende Stelle, betatigt
die Schalter (A) und (C), stellt sich

an die Stelle (X) undschaltet am be-
sten das Dauerfeuer ein. Jetzt kann
man gemiitlich und ohne von den
Bienen, die aus (B) kommen,
beriihrt zu werden, Punkte schef-
feln. Als Waffe sollte man drei Speere
und zwei Feuerbillebesitzen. W

Heiko Wellner

Jetzt in der
deutschen
version!

AMOS - THE
CREATOR
IST |[ETZT AUF
DEUTSCH
ERHALTLICH.

AMOS - THE CREATOR ist mit
tiber 50.000 Exemplaren die
meistverkaufte

Programmiersprache in
Grol¥britannien. Das Programm
hat renommierte Preise
fithrender Software-Fachleute

gewonnen, darunter “Tilt d'Or”
und “Amiga Excellence”. Es ist
leicht zu begreifen, warum bereits Hunderte von
vollstandig in AMOS abgefaliten P.D. - und
Licenceware-Disketten erhéltlich sind. Amiga-Benutzer,
die bereits mit AMOS arbeiten, haber die Stirken des
Programms erkannt und zahlreiche Spiele,
Datenbanken, Wirtschaftssimulationen, Lehrprogramme,
Copper List Editors und Textverarbeitungsprogramme
entwickelt - die Liste ist endlos!
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* Amos Basic (mit mehr als 500 verschiedenen
Befehlen) ¢ Sprite Editor » Dataflex Datenbank
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umfassendes Handbuch ¢ Melodiebeispiele
* Sprite-Dateien * Registrierkarte
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esten Dank erstmal fiir
die rege Mitarbeit am
Secret Service, der immer
noch die Rubrik mit derm
hochsten tiglichen Posteingang ist. Uli
grinst immer schon ganz hédmisch,
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit
(11 Uhr morgens) wieder mal einen
Haufen Briefe auf den Schreibtisch
knallt, Und die Kdsten und Schubladen,
die die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder iiberfiillt, aber was
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge,
mit denen Thr mir das Arbeitsleben noch
etwas menschlicher gestalten kinnt.

DasAnschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr gechrter”
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden soll-
ten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein
Grapholo-ge gehort namlich nicht zu
unserem Team. Ideal ist natiirlich ein
Brief, der auf Schreibmaschine oder
Druckererstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver-
faRt wird, da es sich einfacher handha-
ben und archivieren 148t. So kleine Fref-
zettel, wie sie manchmal auf meinem
Schreibtisch landen, neigen dazu, tiber-
sehen zu werden oder ansonsten irgend-
wie zu verschwinden. Schade, denn oft-
mals sind es interessante Sachen, die ein
solches Ende eigentlich nicht verdient
hétten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Flle -

auf dern Brief stehen, ebenso, falls vor-
handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
eseventuell filliges Honorar per Verrech-
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar-
geld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden)
sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch ange-
gebenwerden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art.
Dies konnen sowohl kurze und knackige
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Sachen wie Pokes oder Moduladressen
sein, aber auch ausfiihrlichere Tips und
Losungshinweise zu Adventures oder
Strategiespielen sein. Besonders gerne
werden natirlich Tips zu aktuellen Spie-
len gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten: Bitte sehr sorgfiltig und sau-
ber zeichnen, bevorzugt auf weilSem Pa-
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa-
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar) Wenn Hilfslinien bendtigt
werder,, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschliefend wieder ausradiert
werden. Wenn unbedingt weitere Zei-
chenhilfen ntig sind, kannman jaauch
zum guten alten Linienblatt greifen!
Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramn erstellte Karten, hier-
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck

Secret Service

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agenten des
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son-
dern ans Brett vor dem Kopf hiingen und bei der néichsten

Tuschrift beachten!

von Tabellen und 4hnlichem, auf einen
sauberen Ausdruck mit maglichst fri-
schem Farbband zu achten.

Karten der letzteren Artsowie ldngere
Texte sind auch auf Diskette gerne will-
kommen, diese Versandart kann die Be-
arbeitung enorm beschleunigen. Auf
diesen Disketten sollten dann nochmals
Name und Adresse, System und Inhalt
vermerkt sein, ein zusitzlicher Ausdruck
oder wenigstens eine kurze schriftliche
Zusammenfassung wiren ebenfalls hilf-
reich. Texte sollten, wenn mdglich, im

. ASCII-Format abgespeichert sein, an-

sonsten bitte angeben, welche Textverar-
beitung verwendet wurde. (Wir schrei-
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber
zumindest Amiga- und Atari-Disketten
sind kein griferes Konvertierungspro-=
hlem.)

Bevor Thr grifsere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
grofe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch ~ (Tel:  05651/929-901,
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es
kann nimlich durchaus sein, daf wir

schon Unterlagen zu diesem Spiel haben
und Thr Euch ganz umsonst die Arbeit
machenwiirdet.

Belohnung winkt

Wirdein Tip abgedruckt, gibtes natiirlich
ein Zuckerle in Form einer berweisung
oder eines Verrechnungsschecks. Die 1
7ahlen, diesich darauf befinden, hingen
ganz von Eurer Finsendung und ihrer
Qualitiit ab. Zwanzig Mark ist das Mini- |
mum, fiir griifere Beitrage gibt es bis zu
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut
der Beitrag war und was wir noch an
Nacharbeiten vornehmen mufiten. Bei
ganz genialen Sachen konnte man auch
noch tiber einen Zuschlag verhandeln,
aber das miissen dann wirklich Genie-
streiche sein.

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert © ;

kommt, kann einige Zeit davern. Nor-

malerweise beginnen wir eine Woche
nachdem die entsprechende Ausgabe er-
schienen ist, mit der Erfassung der Auto-
ren, was meist einige Tage in Anspruch
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter O
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch
nochmal einige Tage an diesen Daten er-
freut. So kénnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postmann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein Brief
tibersehen wird oder eine Adresse nicht
leshar war. Wenn also acht bis zehn Wo-
chen nach Abdruck noch kein Honorar
angekommen ist, bitte nochmals mel-
den. Und zwar schriftlich unter Angabe
der vollstindigen Adresse und der ent-
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite,
Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum ndch- 1

sten Brief,
Euer ﬁ{, pa aé
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Oldie des Monats

1987 kam in England der
Acorn Archimedes auf den
Markt, die bis dato absolute
Ubermaschine, das Home-
Computer bzw. PCs angeht.
Das erste Spiel, was uu?die-
sem Rechner erschien, war
Zarch von David “Elite” Bra-
ben.
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A Unterwegs mitdem "Virenkiller”

ZARCH

System: Archimedes, Ami-
ga, Atari ST, empf. VK-Preis:

ca. 80 Mark, Hersteller: Su-_
perior Software, Muster
von: Uffenkamp Compu-
fer Systeme, 4904 Enger.

ufgabe des Spielers ist es,
m mit Hilfe seines Fighters

die basen Auferirdischen
von seinem geliebten
Heimatplaneten zu vertreiben. Diese ha-
ben namlich nichts Besseres im Sinn, als
die schone Welt mit Viren zu verseuchen.
Dargestelltwird die Sache in einer fulmi-
nant schnellen 3D-Vektorgrafik. Man
sitzt nicht, wie bei anderen Spielen, im
Schiff, sondern verfolgt es quasi durch
die Landschaft. Obwohl sich die meisten
Gegner in Bodennihe tummeln, um
ihren ruchlosen Geschaften nachzuge-
hen, kann man mit seinem Schift auch
kleine Hiipferins All unternehmen. Aller-
dings wiederum nicht allzu lange, da
auerhalb der Atmosphire das Triebwerk
aussetzt. Anfinglich wurde behauptet,
das Programm wire komplett in Basic
geschrieben worden, was sich aber als
Quatsch herausstellte. Der Archi ist mit
seinem 32 Bit RISC-Prozessor zwarschon
cine extrem schnelle Maschine, so
schnell aber auch wieder nicht. Zarch
war zum damaligen Zeitpunkt eine Re-
volution, denn nie zuvor hatte man ein
schnelleres Vektor-Grafik-Spiel, das auch
noch mit 256 Farben ablief, gesehen. Die
Detailfiille an sich war schon ein Ham-
mer. Ein Haufen Zeug steht in der Land-
schaft herum, und selbst Schattierungen
werden noch berechnet, ohne dafl das
Programm in die Knie geht. David Bra-
ben hatte mal wieder ganze Arbeit gelei-
stet. Kein Wunder, daff das Spiel mittler-
weile Kultstatus besitzt. Die spiter fol-
genden Amiga- und ST-Versionen horten
auf den Namen Virus, waren natiitlich
nicht mehr ganz so schnell, sorgten aber
immer nochfiirlang anhaltende Motiva-
tion, Binziger Minuspunktist die sehr ge-
wihnungshediirftige Maussteuerung, Es
passiert sehr schnell, dafs der Spieler die
Kontrolle verliertund der Fighter ins Tru-
deln gerdt. Kommt man abererstmal da-
mit klar, macht Zarch auch heute noch
einen HeidenspafS. Ubrigens brauchen
zumindest Archi-Besitzer nicht der guten
alten Zeit hinterherzutrauern, da das
Spielimmernochvertriebenwird. W
GuidoAlt

9@92
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A ImZiel...

THE CARL LEWIS
CHALLENGE

System: PC, geplant fiir: =, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM, Herstel-
ler: Psygneosis, Muster von:
Hersteller.

Kein geringerer als Carl Le-
wis stand Pate fir die neuste
Sportsimulation von PSYG-
NOSIS. Rechtzeitig zu den
Olympischen Spielen in Bar-
celona miit lhr eine Mann-
schaft aufstellen, sie trai-
nieren und mit ihr so viel

Edelmefall wie maglich

nach Hause bringen.

he Carl Lewis Challenge
beschrinkt sich nicht auf
den bloRen Wettkampf
sondern fordert, wenn Lhr
wollt, in einer Vorbereitungsphase auch
den Goach in Euch. Je nachdem, wie Thr
Eure Athleten fiir den Wettbewerb in
Form bringt, entwickeln sich entweder
Spezialisten oder Allround-Athleten. Das
Training solltet Thr allerdings nicht
iibertreiben, denn eine zu intensive

Quilerei wirkt sich eher negativ auf den
Sportler aus. Dem geht dann spitestens
im Wettkampf die Luft aus, wenn er in
fiinf Disziplinen gegen die Elite antreten
darf (deren Leistungen allerdings nicht
immer ganz realistischsind).

Zuerst eine Entwarnung an alle Ten-
nisarm-Geschidigten: Psygnosis erlaubt
neben althekannter Riittelei auch eine
Rhythmus-Steuerung, diein Verbindung
miteiner Mousewirklich Spaf macht.

Wihrend ich beim 100 Meter Sprint
und den 110 Meter Hiirden noch die her-
kommliche Killer-Steuerung vorziehen
wiirde, entfaltet die neue bei Hochsprung
und Speerwurf ihre Moglichkeiten. Be-

“sonders knifflig ist jedoch der Weit-

sprung, Hier miifit [hr nicht nur auf Ge-
schwindigkeit oder Absprungpunkt ach-
ten, sondern auch darauf, daf ihr den
richtigen Winkel erwischt.

Grafik und Animation sind - Psygnosis
sei Dank - schon fliissig und bunt. Uber
die Qualititen eines Hiilsheck-Sound-
tracks muf wohl auch nicht viel gesagt
werden: Einfach Spitze. |

mkl

»GUT«
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KONVERTIERUNG
THE CARL LEWIS

CHALLENGE
(Amigun)

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Psygnosis, Muster
von: Hersteller.

Im Vergleich zur PC-Version
schneidet die Umsetzung auf den
Amiga von The Carl Lewis Challen-
geschlechter ab. Besonders die Ani-
mation der Athlelen ruckelt efwas
farblos diber die olympische
Aschenbahn. Die Mausstenerung
hat ebenfalls gelitten und ist auf
dem Commodorerecht ungena.

Macht nichts: Am meisten Spafs
bringt das Spiel obnebin im Joy-
stich-Riittel-Modus. Wer sich davon
nicht abschrecken lGfst, sollte auf
alle Fille einen Blick auf dieses Ga-
mewerfen. E

mhkl
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Effenherg schieBt und. ..
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JOHN BARNES
EUROPEAN FOOTBALL

System: Amiga (1 Meg), geplant fir: -, empf.VK-
Preis: 80 Mark, Hersteller: Krisalis, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

ufshall scheint fiir Programmierer ein unerschispfli-
cher Fundus an neuen Umsetzungsideen zu sein. So
kommt jetzt auch Krisalis mit einer neven Version
des Themas heraus. Der Titel: John Barnes Europe-

an Foothall.

Mit einigen neuen Optionen kann sich der Krisalis-Neuling zwar
von den anderen Genregames absetzen, aber die Spielbarkeit it arg
zuwiinschen {ibrig. Gerade beim Computergegner hatselbst der aus-
gebulfteste Kick-Off-Spieler schlechte Karten. Die Jungs vom Geg-
nertean-passen so schnell iiber das Feld, dafl man nur noch zusehen
und auf die Fahigkeiten deseigenen Torwartes hoffen kann.

Eigentlich schade, denn Grafik und Sound sind fiir eine Fufgballsi-
mulation nahezu hervorragend. Durch die Lautsprecher kommt
Stadionatmosphire pur, lediglich die Sprechchore und Trommeln
fehlen zur 100prozentigen Umsetzung. Auch die animierten Spieler
legen realistische Ziige an den Tag. Beim Sturm auf das gegnerische
Tor drehen sich die Spieler nach dem Ball um, springen hoch oder
schlittern mitlangem Bein tiber den Rasen.

Gelungen ist auch die Wetteroption. Regen und Gewitter bringen op-
tische Abwechslung ins Spiel. Einen Unterschied zwischen nassem und
trockenem Rasen gibtes jedoch nicht. Naja, das Augespielt eben mit.

Zudem hat der Spieler die Miglichkeit, die gesamte Elf zu steuern
oder nur einen Fufiballer. Mauerbau und Planung bei Freistofen,
sowie Kopfhille und Notbremse gehiren ebenfalls zu den Optionen.

Fazit: Es hiitte mehr draus werden kinnen, wenn der Schwierig-
keitsgrad etwas moderater gewiihlt worden wire. B

Ccus

Auchderp
Schieds-
richter
bleibtam
Ball

Spielablauf ...
7455 ] 7o} (1] R R - —
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SECRET SERVICE
HINT BOOK
Komplettiosungen &
Kopfniisse von A-Z

ERSTMALS
ALS TASCHENBUCH:

TP SACHET

eooe HINT BOOK ooe

Wollten Sie schon immer einmal INDIANA
JONES UND DEN LETZTEN KREUZZUG bis
zum Ende begleiten? Waren Sie bei OOZE von
allen guten Geistern verlassen? Oder schaff-
ten Sie, SHERLOCK Holmes, es nicht, den Fall
zu l6sen? Wir sagen lhnen, wie Sie diese Pro-
bleme meistern - mit 26 Komplettiésungen
und Kopfniissen von A wie ARTHUR bis Z wie
ZAK MCKRACKEN. Beweisen Sie lhren Freun-
den, daB Sie den Durchblick dort haben, wo
andere versagen. Dieses Buch ist Ihr Wegbe-

gleiter. Opy
7;80

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte!
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EUROPEAN
CHAMPIONSHIP 1992

System: Amiga, ‘ST, PC ge-

plant fir: =, empf. VK-Preis: ca.
80 DM (ST 60 DM), Hersteller:
Elite, Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden

EUROPEAN
FOOTBALL CHAMP

System: Amiga, ST, geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Domark, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden

Fir jeden Endspaelgeschu
digten FuBballfan gibt eine

gute und eine schlechte
Nachricht. Zuerst die gute:

Piinkilich zur Europumei-
sterschaft erschienen zwei
Soccer-Games. Und nun die

schlechte: Beide Gamessind %2

totaler Schrott.

‘uropean Football
Champ heifit der Bewer-
| ber, den Domark in den
b - Kampf um die Kiufer-
gunst schickt. Anfangs scheint das Spiel
auch gar nichtsoschlecht zusein. Intro-
Sound und Titelbild versprechen ein
spannendes Match. Nach der Auswahl
der Mannschaft und der Spieldauer folgt
jedoch die Erntichterung, Die Animation
der Spieler 14t vermuten, dafl die ge-
samte EIf unter schlimmstem Rheuma
leidet. So verkrampfte Figuren gibt es
sonst nur beim Breakdance zu bewun-
dern. Akrabatisch geben sich auch die
beiden Keeper. Ich habe noch nie einen
Torwart geschen, der aus dem Stand
lockervier Meterin die Hohe springt.

94

A Jéfzfgeb.r’ slos

T

fiitis

A Zufriihgeschossen

ufite...

Rote Karte !
Das Spielfeld ruckelt indes krampfhaft

" dem Leder hinterher. Hat eine Seite den

Ball, so klebt dieser am Spicler, bis er
schieRtoder gefoultwird,

Apropos Foul: Der dicke Schiedsrichter
ist ziemlich langsam und sieht ldngst

nicht alles. Besonders dann nicht, wenn”

er mal wieder grundlos auf die Nase ge-
fallenist.
Aber Vorsicht: Jede gepfiffene Regelwi-

-drigkeitwird zuerstmiteiner gelben Karte

unddanachmitdem Rauswurfbestraft.
Tore zu schiefen oder genaues Pas-

spiel ist Dank der unbrauchbaren Steue-

rungohnehin reine Gliickssache.

 Abstiegsrunde
Aber eben nur fast. Denn mit Buropean.

 Championship istes Elite gelungen, so-

gar diesen Minus-Rekord zu untetbieten.

Rechtzeitig zur Meisterschaft wurde
diese drei Jahre alte Automatenkonver-
tierung usgegraben, tiber die zurecht
bereits Gras gewachsenist.

Dieses Game so grausam daneben,
daf mir fast die Worte fehlen, es zu be-
schreiben. Dabei fingt auch hier alles so
schon an. Die Anfangssequenz ist wirk-
lich gut gemacht. Dennoch spétestens
mit dem Anpfiff beginnt die Suche nach
dem Reset-Schalter. Durch die Grafik
wird jeder Spielspa8 ohnehin systema-
tisch vernichtet. Auch die Aniration und
das Scrolling erinnern an Programmier-
versuche eines Fiinfjahricen in Amiga-
Basic. Die unverstindliche Sprachaus-
gabe rettet auch nichts mehr. Selbst fiir
den verhiltnismiRig geringen Preis der
ST-Version von 60 Miicken darf man sehr
viel mehrerwarten. Denn dieses Spiel wi-
re sogar als Public Domain eine Schan-
de. Der Vergleich mit Kick Off 2 oder Sen-
sible Soccereriibrigtsichohnehin!

Martin Klugkist

EUROPEAN FOOTBALL CHAMP
ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung i s
Snielablauf o 3
Motivation.......ccooiinnienen 2
Gesamtnote........occoveeviieanns

»MANGELHAFT«

EUROPEAN CHAMPIONSHIP 1992
ASM-WERTUNG von O bis 12

e

VN1 Vi e —— 2
Seielallaul .. .commiimm i 7
Motivation.......oceeeeiernineinans 1
Gesaminote.....o..ovceiiiriennnne 2

»SEHR MANGELHAFT«
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TENNIS CUP 2

System: Amiga, geplant fir: PC, Atari ST, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Loriciel, Frankreich,
Mustervon: Die Cassefte, 4950 Minden.

ang hat es gedauert: Man feilte, drehte und wendete
das Ding, verbesserte hier, strich dort - diesmal sollte es
sorichtig gutwerden. Im Ergebnis fastschon mehr als
eine Fortsetzung ntiert sich Tennis Cup I nun
tatsdchlich alsungemein durchdachte Tennis-Simulation. Beim Vor-

génger drgerte man sich z.B lem gesplitteten Screen herum, der
den Spielfluf bremste. Die Losung jetzt: Im Menii darf zwischen Full-
und Split-Screen gewdhlt werden. Dazu gibt es drei wihlbare Ge-

schwindigkeiten und alsI-Ttipfelchen eine Feineinstellung der Steue-

A Beeindruckend: Tennis Cup 2 kann echimehr!

rung. So kann der Computer die Laufarbeit iibernehmen, um die
Schlagauswahl per Stickhaltung und gedriicktem F everknopf zu er-
leichtern. Tm “Arcade”-Modus kiinnen zudem die Balle simpler in die
Ecken gesetzt werden alsz.B. im “Simulations-Modus”, der nureinen

30-Grad- nAbhingigkeitvom Spielerstandpunkt zulagt.
Zum Perfektionismus des Spiels gehdren auRerdem der Turnier-
modus, Statistiken nach dem Spiel und variable Charakteristika der
Spielfigur (Aufschlag-, Vorhandstirke, etc.), die natiirlich abgespei-
chert werden konnen. Doch zeigt sich letztendlich die Qualitit eines
solchen Spieles nicht am angepeilten Realismus, sondern an der
Spielbarkeit. Und ganz c fidngel ging es eben nicht: Keine 50 Hz
{erschwert das exakte Treffen durch Geflacker), nicht ahschaltbarer
Digi-Sound (weil langatmig) und mifige Zuverlissigkeit im com-
putergesteuerten Laufmodus. Ein Hitwird’s deshalb nicht, abereinen
Platz in der Oberklasse hat sich Loriciel mit diesem feinen Game
deutlichverdient. i
mse

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»GUT«

Die Flugsimulation, die eine véllig
neue Richtung einschlagt!
Bereite Dich auf einen
Senkrechtstart vor!

N « SOFTWARE

Harrier Jump Jet
Bald auch fiir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.

MicreProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos, GL8 8LD. UK,

Tel: +44 (0)666 504326
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BAMBULZLE

System: Archimedes, empf.
VK-Preis: ca. 70 DM, Herstel-
ler; Arxe Systems Ltd.,
London, Muster von: Kai Uf-
fenkamp-Computer-Sy-

steme, 4904 Enger.

Wenn man einen Blick auf
die Verpackung des Archi-
Strategie-Spiels BAMBUZLE
wirft, stutzt man zuniichst.
Diese Bilder - das ist doch
LOGICAL von Rainbow Arts.
Oder nicht? Ja und nein - Lo-
gical wurde nie fiir den Ar-
chimedes umgesetzi, Bam-
buzle erscheint nicht fiir an-
dere Rechner.

as Spielprinzip indes ist
volligidentisch: Verschie-
‘denfarbige Kugeln rollen
durch die 50 (bei Logical
99) Level und fallen durch Licher in ge-
wisse Kugellager. Dort sind jeweils vier
Einbuchtungen, wobei darauf zu achten
ist, daR es vier gleichfarbige Bille sind,
diedort Platznehmen.

D

Die Folge: Das Lager explodiert - und -

wenn man das mit allen so gemacht hat,
ist das Level geschafft. Klar, dafl das nicht
einfach ist, deshalb haben die Program-
mierer daran gedacht, von einem Kugel-
lager zum anderen bestimmte RShren zu
legen, durch die man die bunten Dinger
einfach transportierenkann.

Allerdings lassen einige Rohren nur
bestimmte Farben passieren - und in an-
deren schlummern Farbtopfe, die zB.
aus blau plétzlich rot machen, was aber
manchmal durchaus hilfreich. Selbstre-
dend l4uft die Uhr mit - und die Tatsache,

Ap

Wer auf Anhieb
durchdiese Rohren
komm, ist
entwederein
Konneroderein
Avufschneider.

daf die Beriihrung zweier Kugeln beide
vom Screen wischt (es sei denn, sie be-
gegnen sich in den Rihren), bringt die
Gehirnzellen ganzschon zum Kochen.

Zu jedem Level gibt es ein Passworl -
aber Vorsicht: Gibt man auch nur einen
Buchstaben falsch ein, kann man diesen
nichtmehreditieren.

Fiir alle, die gleich voll einsteigen wol-
len, hier die Passwirter von Level 11 bis®
16: Animals, Freedom, Diamonds,
Pressure, Sultans, Suicide. Thr werdet
merken, da es zwischendurch mal rela-
tiv einfach zu bewiltigende Passagen
gibt, aber mitunter sind es ein paar ganz
schiine Himmer, dieda auf Euchwarten.

Optisch ganz nett, die Begleitmusik
durchaus geniefbar (die FX sind nervig,

wennmansiesolo hort), macht Bambuz-
le einen Heidenspaf, vor allem dann,
went noch ein Ball fehlt, um das Level zu
heenden, und die Zeit ist plotzlich um. Ar-
chimedes-Besitzer sollten nicht zigern,
sich das Teil anzuschaffen. Allerdings sei
vor der Suchtgefahr gewarnt - diese ist
hierbesonders grof. [

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf...........c.l
Motivahion....ooveeeeeeeeeennnns
Gesamimote....oovvvreaenieneeeenns ?
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Mit grofBem Interesse ver-
folgten wir in den letzten
Jahren die Entwicklungen
in Osteuropa - allerdings
meistens vor dem Fernse-
her. Alle, denen das nicht
geniigh, konnen dank
SPECTRUM HOLOBYTE ak-
fiv in die Geschichte der
letzten finf Jahre eingrei-
fen - als sowjetischer Prii-
sident.

CRISIS IN THE KREMLIN

System: PC (mind. 640K, EGA,
VGA, Adlib), geplant fir: -,

empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Spectrum Holo-
Byte, Muster von: Die Casset-
te, 4950 Minden.

ur Auswahl stehen drei
verschiedene Startbedin-
gungen. Je nachdem, ob
man als  linientreuer
Kommunist, Reformer oder Nationalist
beginnen will, muf man mit unter-
schiedlich starkem Widerstand der (da-
mals) herrschenden Fiihrungsschicht
rechnen.

Der Spieler verwaltet die Staatsfinan-
zen und trifft wichtige politische Ent-
scheidungen. Die Aufgabe des Spieler be-
steht darin, die richtigen Mittelweg zwi-
schen Reformern und Betonkopfkom-
munisten zufinden, um die Sowjetunion
ins 21. Jahrhundert zuretten.

------

A Jetztgibt's Arger

9@92

HONVERTIERUNG
PRACIFIC ISLANDS

< Nurnicht
den Uber-
blick ver-
lieren...
Pacific
Islands fiir
ST.

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Empire, Mu-
stervon: Die Cassette, 4950 Minden.

Nun wird auch der ST zum digitalen Panzer-Schlachifeld,
Wieder gilt es, die bisen, bisen Kommunisten von fiinf fried-
lichen Inseln zu verireiben. Im Vergleich zur Amiga-Version
hinkt Pacific Islands auf dem Atari leider cin wenig binterher
Die Grafik ist etwas langsamer, und auch der Sound hat gelit-
ten. Was bleibt, ist eine Panzersimulation mit Abtionein-
schiag und dieveraltete Hintergrundstory. Wenn's nicht siort
-

mkl
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Strategie

Der Rubel rollt

Das grifite Problem sind die Finanzen,
da das Geld vorne und hinten nicht
reicht. Es muf folglich kriftig gespart
werden. Allerdings ist von zu radikalen
Entscheidungen abzuraten: Ein zusam-
mengestrichener Wehretat provoziert
Militirunruhen, Hungersnéte bringen
die Zivilbevtlkerung auf die Barrikaden,
und kiirzt man den Beamten die Gelder,
bricht die Verwaltung zusammen.

Aber auch die Aufenpolitik ist nicht
einfach zu gestalten. Verschrottet man
Aomraketen, kann zwar mit westlicher
Wirtschaftshilfe gerechnet werden, ande-
rerseits ist Abrlistung nicht nach dem Ge-
schmack aller Generile. Zudem warten
die osteuropdischen Staaten nur auf ein
Zeichen der Schwiche, umn aus dem War-
schaver Pakt auszubrechen.

Es ist also nicht leicht, die maximale
Spielzeitvon 30]ahren zu iiberleben.

Im Programm sind tibrigens alle Er-
eignisse der letzten Jahre enthalten. Die
Landung des Matthias Rust auf dem Ro-
ten Platz beispielsweise bietetdie Chance,
abtriinnige Offiziere wegen Unfihigkeit
zufevern,

Materialermiidung

Arger auch in der AuBenpolitik: Zur
Auflockerung des ansonsten recht
trockenen Spielablaufes tragen digjtali-
sierten Kurzfilme bei, durch die der Spie-
lertiber wichtige Ereignisse ausaller Welt
informiertwird.

Die Motivation It trotzdem Spiel fiir
Spiel ein wenig nach, da das Spiel durch
die festgeleaten Ereignisse berechenbar
wird. Und ein noch so guter Animations-
effekt wird durch stindige Wiederholung
auchnichtspannender.

Die Stéirke des Programms liegt in der
Realitdtsnihe. Crisis In The Kremlin er-
moglicht einen interessanten Einblick in
das politische Geschehen der unterge-
gangenen UdSSR. Polit-Zocker, die
schon Balance of Power gut fanden,
werden ihren Spaf daran haben, das zu
meistern, woran Gorbi letztlich geschei-
tertist. |

Martin Klughist
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Strategie

VIKINGS -
KINGDOMS OF
ENGLAND I

System: Amiga, geplant fir:
-, empf. VK-Preis: 120 DM,
Hersteller: Realism Enter-
tainment, Muster von: Die

Cassette, 4950 Minden.

ie auch immer, Vikings -
Kingdoms of England II

ment ist eine Fortsetzung
in einer langen Reihe von Strategiespie-
len rund um GrofSbritannien. Waren im
ersten Teil noch einige Actioneinlagen,
so gehtes jetzt nur noch in blanker Theo-
rie ab. Dafiir hat man in eben genau die-
sem Bereich einiges aufgestockt. DieGra-
fik ist zusehends besser geworden und der
Strategieteil um einiges komplexer. Nun
muf$ noch die Bevolkerung bei Laune ge-
haltenwerden, damit kleine Nachwuchs-
soldaten zur Welt kommen. SchlieSlich
geht es ums Erorbern, diverser Linderei-
en. Zudem miissen wertvolle Rohstoffe
entdeckt und abgebaut werden. Diese
sind beinahe lebenswichtig, denn: chne
Eisen keine Riistung, ohne Holz keine
Schiffe und ohne Stein keine Burgen.
Wiire ja eigentlich schon genung, aber
auf der Karte tummeln sich noch fiinf

%8

A Noch kommisich keiner in die Quere

von Realism Entertain- -
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A Vikings bietet eine Menge Zahlenspielereien

Ich wei} schon gar nicht mehr, wie oft
iber den Kanal und den groflen Teich
nun schon irgendwelche mittelalterli-
chen Invasionsspiele rund um Grofibri-
tannien gekommen sind. Die Zahl dirf-
te jetzt wohl knapp iiber der Anzahl al-
ler Fensterscheiben der New Yorker
Skyline liegen. Nichsdestotrotz, ein
weiteres Game ist per Post aus dem
Englischsprachigen gekommen.

weitere Spieler (menschlich oder Com-
puter), die alle das gleiche Spielziel ha-
ben - eben Bofl von England zu werden.
Zentrales Thema bleibt trotz der Handel-
seinlagen ergodoch der Kampf.

Nichts Neues

Daniitzt die schinste Taktik nichts, wenn
pliitzlich zwei Gegner an die eigene Burg
anklopfen, um mal eben ein paar Leute
abzumurksen und ein paar Hiuser zu
zerdeppern. Das Spielfeld ist groff genug,
um eine lange Nacht am Amiga zu ver-
bringen, die Anleitung hat die wesentli-
chen Dinge erfafit und der Ton ist zum
Gliick abstellbar. Ansonsten gibtes nichts
Neues an der mittelalterlichen Biirger-
kriegsfront. Da gibt es eben diese seit
Ewigkeiten kursierende Strategieidee,
von der die Simulationsfreaks einfach
nicht abweichen wollen, Vikings bleibt
ehen Massenware, Durchaus spielbar
und fesselnd, aber nicht gerade mit den
neuen Ideen bestiickt.
[ |
cids
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Strategie

“Red Dog an Terminutor - kommen, over”

FIRETEAM 2200

System: PC (getestet), Amiga
geplant fir: -, empf.VK-Preis:
110 DM (PCJ, 90 DM (Ami-
ga), Hersteller: Interneci-
ne/Storm Computers
Leisure

Ltd., Muster von:

Soft.

HONVERTIERUNG
COUVER GIRL
POKHER(L[EA4)

Empf. VK-Preis: ca. 50 DM, Hersteller: Sales Curve,
Mustervon: Die Cassette, 4950 Minden.

Das mufte ja kommen! Jetzt will man nuit der Nackedei-Parade
auch noch die letzten C-64-Liebhaber vergraulen. Aus friiberen
Zetten (ichwar ja avch mal jung, hust...) kenneichso einige Sirip-
Poker-Programme fiir die Brotkiste, bei denen aber die Post
abging. Bei der Umselzung der Gover Girls vom “Daily Sport”
kommat es mir eher vor, als wiirde selbige wieder mal strethen. Der
Spietablaufistunendlichlangsam, die digitalisierien Damen sind
avchausgezogen ziemlichunscharf der Soundnervitierisch, M
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A ,Mach schneller, mir wird kalf...”

9@92

o ziemlich alles, was fiir
die Kriegsfilhrung  im
25Jahrhundert  wichtig
ist, hat in Fireteam 2200
von Internecine Eingang gefunden. Also
Science Fiction ist angesagt, wenn auch
die Grundkampfregeln von Julius Cisar
immer noch Giiltigkeit haben. Dein Fire-
team bekommi verschiedene Auftriige, die
schliefilich darauf hinauslaufen, sich mit
den béisen Buben zu kloppen - die natiir-
lich von sich selbst auch behaupten, gut
zu sein. Um das Ganze in geregelte Bah-

anderen Bereichen Abstriche gemacht
werden miissen. Grafik und Ton sind so

aufregend wie die Schwarzwald-Klinik.
Die an sich trockene Materie wird
durch ein Erfolgssystem aufwertet, Jede
erfolgreiche Mission wird nimlich mit
Punkten a1a Rollenspiel belohnt. Strate-
gen, die die wenig ansprechende Grafik,
die alles andere als einfache Steverung
undder recht hohe Preis nichtstéren, der
wird sicher seinen Spaf an Fireteam
2200 haben. |
cus

FS TRACK/SCAN SiM MOUE B<0uinc s
L Loan |
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F3 UPDATE
F10 HELP

Armor Status

Ti0gre Ed Engaging Enewmy!
Rrmor Unit At 62,24 e

nen zulenken, hast Du als “Captain Futu-
re” ein taktischen Bildschirm in Deinem

Kommandowagen. Dort kannst Du alles

abrufen, was Deine Sensoren aufschnap-
pen. Hilfreich bei der komplizierten
Steverung ist, daf sich die eigenen Ver-
binde weitgehend allein bewegen, solan-
ge keine Special-Orders den Kommando-

" wagen verlassen. Ansonsten zeichnet fiir

jede Aktion derChefverantwortlich.
Detailbesessen haben die Program-
mierer den Bildschirm in sechs Segmente

aufgeteilt: Die Landkarte und fiinf Infor- _

mationsdisplays, fiir Zustandsberichte,
von den Sensoren erfafite Ziele, Funkver-
kehr etc. Natiirlich bleibt diese Fiille
nicht ohne Folgen. So ziemlich jede Ta-
statur-Taste besitzt eine Funktion. Dem-
entsprechend ist die Einarbeitungszeit -
stolze 68 Seiten Handbuch (englisch)
wollen erstmal durchgearheitet werden.
Klar, diese Realitiitsniihe bedeutet, daf§ in

DerKampf-
screenmit |}
i Heapon Bystens
aalerGraﬁk S AT Hissile Sustem
ary

Attack Helicopter

AT Hissile Susten
ing  Hedium Machine Gun

firmor Protection
3 layers
2 lavers
I layer

[{ Description
j{Enlft and deadly, the "Hamk’ i3

fj2 ralentless hunter of the skies, |

B Tuin missile launchers spell doon |
ji for most vehicles, aven heavily i
[§ armored opponents. Poor armor (5 |
E the weakness of this bird of pr
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Strategie

Wie human scheinen doch
die Aussichten fiir dos 21.
Jahrhundert zu sein. Wih-
rend sich im alten Rom noch
Menschen in der Arena nie-
dermetzelten, sind es in der
Zukunft nur dimliche Ma-
schinen, denen man jeden
Schritt einprogrammieren
mufl.

ROBOSPORT

System: Macintosh, geplant
fir: PC, empf. VK-Preis: ca.
100 Mark, Hersteller: Ma-
xis, Mustervon: Hersteller.

[ french desaster
E= dirty third dozen

Final Ceremaony

A Da haben die Jackie Fans ordentlich aufgeréumf

,ADas.Sﬁll'effef&W -

A Ohne Worte

chon mal was von Olym-
pischen Roboterspielen
gehiirt? Nein? Dann soll-
tet Thr Euch Robosport
von Maxis zulegen. Dort gehen ndmlich
Roboter getreu dem Gladiatorenethos
gegeneinander vor. Der Mensch sitzt nur
noch an seiner Tastatur und program-
miert die intelligenzlosen Blecheimer,
Das ist auch gestinder, denn diewandeln-
den Miilltonnen sind mit Waffen ganz or-
dentlich bestiickt.

Doch bevor die Action losgeht, will
erstmal jeder Roboter genau program-
miert werden, Die Aktionen beschrinken
sich auf Bewegung, Schiefen und Uber-
wachen. In drei Szenarien (Ruinen,
Wohngegend und  Computerplatine)
heiflt es tiuschen, tarnen und verpissen

100

HONVERTIERUNG
ROBOSPORT
(Amigua)

Hersteller: Maxis, empf. VK-Preis: ca 100 Mark, Mu-

stervon: Hersteller.

Keine Anderungen, nurehwas ‘bebibig ! Lwftnur mil 1 MB,

Fesiplatiewird empfoblen.

ASM-WERTUNG ven 0 bis 12
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(Bundeswehrjargon). Da dies auch die
Gegner machen, mufs man sich eine or-
dentliche Portion Taktik aus den Rippen
schneiden. An sich wire Robosport eher
ein ddes Strategiespiel, aber da gibt es
noch eine Feinheit, die das Game tiber
den Durchschnitt hebt. Bei diesem Robo-
terschach kénnen nimlich vier Spieler
an vier vernetzten Rechnern in die Arena
treten und den Gegnern einen {iberplit-
ten. Also genau das richtige Spiel um in
Werbeagenturen - schlieflich gibtes dort
fast ausschliefflich Macs - interne Strei-
tigkeiten auszutragen oder Beschliisse zu
fassen.

In Sachen Optionen gibt es keinen
Grund zurKlage. Diesind ndmlich reich-
lich vorhanden, Beispiele gefillig? 2100
Arenen, fiinf Spielziele, vier Schwierig-
keitsgrade, fiinf Formationen, stufenlos
einstellbare Spielzeit, diverse Waffen-
und Robotergattungenund, und,und. ..

Kompliziertes Spiel? Nein beileibe
nicht, die Benutzerfiihrung ist per Bei-
spiel so gut im Handbuch erklart, daf je-
der, der weif} wie eine Maus funktioniert
und lesen kann, innerhalb einer halben
Stunde gegen den Gegner antreten kann.
Nur ob die Motivation im Einzelspieler-
modus lange erhalten bleibt ist nicht so
sichergestellt. Im Zwei-, Drei- oder Vier-
spielermodus (per Modem oder Netz-
werk) gibt es da tiberhaupt keine Frage.
Das Urteil wird in Sachen Motivation des-
halb gemittelt. |

clis
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Noch heute kénntest Du Herrscher iiber eine Eisenbahngesellschaft

werden, eine neue Zivilisation schaffen oder Dir die Zeit unter Piraten

in der Karibik vertreiben!

Du kénntest natiirlich auch zeitig schlafen gehen!

Bei solchen phantastischen
Abenteuern wirst Du aber kein
Auge zukriegen! In jedem Spiel
hat Sid Meier, Guru unter den
Game-Autoren, taktische
Rollenspiele eingebaut, um Eure
Phantasie zu befligeln und
Euren Verstand zu schirfen. Du

kannst also endlich Deinen

Traum vom wilden Zugfahren

wahrmachen, mit Dshingis Khan
kampfen und tberleben oder in
spanischen Meeren mit einer
Galeone auf Kaperfahrt gehen.
Oder wiirdest Du Dich etwa mit

weniger zufrieden geben?
“

SIMULATION SOFTWARE

Die absolute Unterhaltungssoftware

"Railroad Tycoon", "Civilization" und "Pirates".
Klassiker vom besten Software-Verlag Europas.

MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tethury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 504 326
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Kokain - die Droge, die ei-
nem fir einen Haufen
Kohle vorgaukeli, man sei
King Louis - ist das Haupt-
ziel einer Drogenbekdmpt-
ungseinheit in Kolumbien.
Und die Mitglieder dieser
Einheit sind dafiir um Ldn-
gen hesser ausgeriistet,
als die Jungs von Miami
Vice. Mit schicken Zuhl-
terautos und Rennbooten
gibt man sich dort niimlich
nicht zufrieden.

A.T.A.C.
-PREVIEW -

System: PC

(VGA, diverse
Soundkarten), geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 130 DM,
Hersteller: Microprose, Muster

von: Hersteller.

m Nun kinnt Thr euch bei
ATA.C. von Micropro-
se austoben. Als Chefkoordinator der
Drogenbekdmpfungseinheit ~ ATAC.
habtThrund Euresieben Kumpane Kom-
mando tiber acht F-22-Jets und acht AH-
64-Helikoptern. Das Ziel ist es, je nach
Szenario ein bis vier Drogenbossen zu

zeigen, was ‘e Harkeist.
Mit Waffen und #hnlich niitzlichem
Gerit zur Geniige bestiickt darf ordent-
lich geholzt werden. Damit das ganze

Iso Simulations-, Strate-
gie- und Actionfreaks:

auch nicht zu langweiligwird, gibtesin-

A Es gehtnichts iiber eine gute Pla-
nung

Drogen-
Rrieg

nerhalb Kolumbiens eine Menge Targets,
die zerstért werden missen. Pro Missi-
onstlug diirfen bis zu vier Flieger in die
Luft beordert werden. Natiirlich setzt das
eine Menge Planungsarbeit voraus, denn
die vier auserwiihlten Jiger miissen erst-
mal thre Befehle bekommen. Ob sie nun
eigenstindig Ziele angreifen, oder nur
Geleitschutz fliegen, ist dabei allein Eure
Entscheidung. Zudem muf natiirlich fiir
Informationen tiber die Drogentranspor-
te und die Aufenthaltsorte der Bosse ge-
sorgt werden. Dazu eignen sich die Heli-

A Profis am Werk: Luft- und Bodenkampf par excellence

kopter fantastisch, die notwendiges Ma-~
terial an die Untergrundagenten in den
Krisengebieten liefern.

Die wichtigste Aufgabe in ATA.C. istes
aber dann doch, die Ziele per Flugzeug
oder Helikopter zu zerstoren. Und das ist
den Machern von Microprose mal wieder
bestens gelungen. Klar, daf ein neuer
Microprose-Flugi-Simulator wieder ein-

mal eine Menge neuer Optionen parat
hat. Nicht nur im fliegerischen Bereich
zeigtsich A TA.C auf dern neuesten Stand
der Microprose-Technik. Von den immer
wieder gleichen Missionen anderer Jet-
Kampfspiele ist nicht mehr viel iibrig,
denn die Zeit ist ein wesentlicher Faktor
im Microprose-Neuling. Motto: Wer
nichts macht, verliert! Wahrend Ihr ndm-
lich noch Euren Piloten die Auftridge er-
klirt, sitzen die bissen Bosse nicht wie die
Igel auf der StrafSe und warten auf die Au-
toreifen. In der Vorabversion kommt

schon eine Menge Action, Strategie und
Flugifeeling riiber. Fiir mich besteht ei-
gentlich kaum noch ein Zweifel, dafs die
Jungsmal wiedereinen Meilensteinin Sa-
chen strategischer Action-Simulation ge-
setzt haben, selbst wenn die Vektor-Grafik
im Flugmodus nicht viel neues auffer ein
paarDetails mehrzubieten hat. |

cus
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MIKE READ POP
ADVENTURE
- PREVIEW -

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Atari ST, CD-ROM,
Hersteller: Celebrity Soft-
ware, England, Muster von:
Hersteller. '

Manager-Games gibt es in-
zwischen ja reichlich fiir alle
madglichen Einsatzgebiete,
warum also nicht auch ei-
nes, das den Aufstieg einer
unbekannten Pop-Band zur
Nummer Eins zur Aufgabe
macht ...

¢ geschehen hei Celebri-
ty Software, die, wie der
Name schon vermuten
148¢, ihre Games mit zug-
kriftigen Namen versehen will. Mike
Read, ein in England sehr bekannter DJ
und Fernseh-Moderator macht den An-
fang und zeichnet auch fitr die Musik des
Gamesverantwortlich.

Obwohl der Titel Mike Read Pop Ad-
venture eher auf ein Abenteuerspiel
schlieffen 148, liegt der Schwerpunkt des
Games eindeutig auf der Strategie-Seite.
Ben, der Held des Games, muf sich ein
paar Hinterhofmusiker aussuchen, mit
denen er eine Band formen und mana-
gen kann. Dann heifit es, die Tiicken des
Showbusiness auszutricksen, die Band
zu “trainieren” und sich um Werbung,
Akzeptanz bei Radiostationen und dhnli-
cheszukiimmern.

A Das sind die Héuser der grofien
Pop-Stars

9@92

A Mike Read steht fiir dlen Debut-
Titel von Celebrity Software Pate.

Simulation

tar

A Home, sweethome...

A Dasging ins Auge

Der Spieler bewegtsich dabei durch die
diversen R4ume, kann Gegenstinde un-
tersuchen und aufnehmen und sich so-
gar als Motorradfahrer versuchen. Acht
Levels beinhaltet das Game, das dem
Spieler jede Menge Entscheidungsfrei-
heit lafst. Ein recht interessant erschei-
nendes Feature ist die Quiz-Sequenz am
Endeeines Levels, in der Fragen rund um
die Pop-Szene beantwortet werden miis-
sen. Das ab voraussichtlich Oktaber er-
hiltliche Game wird komplett ins Deut-
sche tibersetzt und soll auf seinen zehn
PC-HD-Disketten jede Menge Sound ent-
halten, E

ddfiah
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Simulation

AIR BUCKS

System: PC, geplant fir:
Amiga, ST,empf. VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Impressi-
ons, Mustervon:Hersteller.

Das muBte jo passieren.
Man wundert sich, warum
dos eigene Konto steigt und
steigt, und dann kommt das
dicke Ende: Die Flugzeuge
werden teurer - und das zur
Verfiigung stehende Geld
immer weniger.

Fiir das ASM-Shirt bit

104
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‘ Anzeige

A Der Zoom-Effekt, der einiges deutlicher machen soll.

te Bestellkarte benutzen!

s . Datum

er da nicht verzweifelt
und einen coolen Kopf
bewahrt, wird bei Air
Bucks von Impressions

| zweifellosauf seine Kosten kommen. Ge-
| startetwird bei diesem Fluggesellschafts-
| Manager-Programm im Jahre 1946, In-
I ventar: Eine Dakota und schlappe

100.000Dollar.
Je nachdem, welchen Schwierigkeits-

| grad man fir die drei Computergegner
| wihlt oder welchen 1Q Eure menschli-

chen Mitspieler besitzen, wird man mehr
oder weniger schnell Landerechte erwer-

| ben, neue Flugzeuge kaufen oder die
“ I Routen- und Ausstattungsplanung vor-
| nehmenkdnnen.

Komfort?

Letztere sind tibrigens sehr bedeutsam
fiir den weiteren Ablauf: Eine DC-3
schafft ehen nur 1000 Meilen - von Mia-
mi bis Tokio fliegt die schon mal nicht”

| Und ein Passagier, der bei den anderen
| Gesellschaften besonderen Komfort fin-

det, wird lieber mal tiefer in die Tasche

| -sreifen und uns “Billigen” den Mittelfin-
| gerzeigen.

Nicht zu vergessen sind Frachtauftri-
ge. In seinen Flugzeugen sollte man da-
her auch rechtzeitg fiir Platz sorgen und

Jumho

starke Warenumschlagpldtze ins Visier
nehmen.

Das geht dann ein paar Jahre so weiter
(wobei man den Lauf der Zeitvierfach va-
riieren kann), bis man irgendwann die
wirklich dicken Brummer kaufen will -
und spétestens dann sollte man genug
eingenommen haben.

Natiirlich gibt es noch diverse Neben-
ereignisse wie z.B. Streiks, Schlechtwet-
terlagen und #hnliches, alles in allem
abererinnert das Gameplaysehran Airli-
ne von Falken, wobei das Impressions-
Produkt komplexer, dafiir grafisch we-
sentlich schlechter (man achte mal auf
den “Zoom”-Effekt - gulp!) und leider
auch zum Teil etwas uniibersichtlich st.

Dariiberhinaus wird das Spiel erst sehr
spit wirklich spannend - und weniger
spielbegeisterte Strategen kénnten vor-
her die drei Disketten weglegen. Anfinger
haben indes mit dem “Standard”-Modus
eine gute Trainingsbasis fiir wirklich
schwierige Managerprogramme. Nach
ein paar Monaten Spielzeit (laut Pro-
gramm, versteht sich!) wird man den
Dreh raushaben.

Umfangreich...

Diesehr gute Ubersetzung sowohl der An-
leitung (90 Seiten!) als auch der Icons,
die bequem mit der Maus angeklickt wer-
den kinnen, die zahlreichen Moglich-
keiten, die einem das Programm bietet,
und schlieRlich die Tatsache, dals man
allen Kdufern im Herbst des Jahres ein
preisgiinstiges Update mit besseren Gra-
fiken (oh ja, bitte!) und neuen Flugzeu-
gen anbieten will, sind Pluspunkte des
Spieles, in das man ruhig einmal rein-
schauensollte.

Man mufR sehr geduldig sein - aber
dafiir bekommt man eine halbwegs soli-
de Arbeit zu sehen - und das ist heutzuta-
geauchschonetwaswert. .. =

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Eine absolute
Flugerfahrung, die Sie

niemals vergessen werden!

Im Fruhlmg 1942 landete die US 8th Air Faf’ce in
GroBbritannien. Ihre Aufgabe bestand darin, eine
Luftoffensive gegen das von Deutschland okkupierte Europa
zu starten, indem sie Tagesangriffe aus groBer Hohe auf genau
festgelegte, strategische Ziele flog. Der fiir diese Aufgabe
eingesetzte Bomber war die 8-17 - die "Fliegende Festung".

MicroProse bringt lhnen nun die vollstindige Simulation des
legendiren Flugzeugs aus dem Zweiten Weltkrieg. Bis an die
Zihne bewaffnet dringen Sie und hre zehnképfige Besatzung
mit der B-[7 tief in das besetzte Europa vor. Hoch Gber den
Wolken fliegen Sie in Formation. Mehrere P-47
Thunderbolts, einsitzige Jagdflieger, bieten Ihnen
Geleitschutz. Vorsichtig pfliigen Sie sich lhren Weg durch
blitzendes Flakfeuer und nehmen es mit der méchtigen
deutschen Luftwaffe auf. Doch Sie tun. alles, um nicht von der
Bombarfcrmanon abzukommen, denn Sie haben eine Ladung
von z&hn ﬁI}‘Pfund Bomben i.iber ihrem Ziel abzuwerfen,

Fliegen Sie. 25 Luftkampfemsh._ auf historisch wichtige Ziele.
Starten Sie mit lhrer Maschine und setzen Sie zur Landung
an, indem Sie sich der hochdetaillierten Cockpitstauerungen
bedienen. Als Kommandeur sind Sie fUr Ihre gesamte
Besatzung verantwortlich. Schitzen Sie ihre Stirken und
Fihigieiten nchﬂg ein, damit sie jederzeit in der Lage sind,
die Positjon des Bombenschiitzen, Navigators, Funkers,
Technikers, Kopiloten odér eines Bordschi:tzen

; ; einzunehmen

MscmProse bietet thnen hlermlt eine F!ugaﬁahrung, die Sle



Rrrrrrrooooaaamm! 26 For-

mel-1-Boliden grummeln -

auf ihren Startpldtzen. Das
30-Sekunden-Schild ~ wird
hochgehalten, ~ Mansell
fletscht die Zihne, Senna
schaut selbstverliebt in den
Riickspiegel und Michael
Schumacher iberlegt sich,
daf er eigentlich auf die Toi-
lette mufl. Die Rote Ampel
leuchtet auf. ..

a, ganz 5o toll ist die Um-
setzung des Formel-1-

Zirkus' von Accolade
nicht gelungen. Aber die

106

- Der Vorspann lsf

gy B Regenrennenauf
¥V Abruf

GRAND PRIX
UNLIMITED

System: PC (VGA, MCGA,
Soundblaster, AdLib, Ro-
land), geplant fir: - empf.
VK-Preis: 120 Murk Her-
steller: Accolade, Muster
von: Hersteller.

. konnen :

besserafs das Game 5

| &
Formel-1-Kurse

im Eigenbay

ngrammtererhabenmchtauféerfau—__ ‘
~ len Haut gelegen und sich einige kleine
 Leckerbissen  ausgedacht. Insgesamt
drej Grand-Prix-Jahte

(90,91 und 92) éurnhgesptelt werden,

Perfektion schien hier ein MuR, dennes -

gibt sowohl den ‘Ober Stadtkurs von
 Phoenix, als auch die mOdJ,lelEI'tE Diler

Strecke. Auferdem ist ein Streckeneditor
vothanden, mit dem eigene Pisten ent-
worfen und vorhandene verdndert wer-
den kénnen. Nattirlichwurde auch anei-
pe Einzelrennfunktion gedacht. Gefah-
ren wird wahlweise mit McLaren Honda,
Williams-Renault, Ferrari, Benetton-
Ford oder Tyrrell. Einstellungen gibt es
auch zur Gentige: Reifen, Bremsen, Len-
kung, Ubersetzung, Spoiler und Cock-
pithahe.

Schikanen fiir den

Kinderwagen

Tja,unddann...dann kommtlange Zeit
nichts mehr, Halt, Moment, da wire ja
noch das Rennen an sich, Und jetzt wird
es wirklich nicht mehr detailverliebt. Die
Strecken stimmen nur ungefihr mit den
Originalen Uberein, die Lenkung ist
selbst fiir die Spitzenfahrer des ASM-
Teams eine Zumutung, und die Schika-
nen sind so eng und eckig, dafS man so-
gar Schwierigkeiten hitte, einen Kinder-
wagen dadurch zuschieben. Schluffend-
lich gibt es auch nur 16 statt der 26 Fah-
rer im Feld, Aber da sind wir nach lange
nicht am absoluten Tiefpunkt angekom-
men. Der kommt ndmlich jetzt: Also, Thr
3865X-Besitzer, Thr konnt Euch schon
mal auf eine Ruckelparty einstellen. Un-
ter 16MHz lauft erstmal so gut wie gar
nichts. Mit 21 MHzkgnnt Ihr gerade noch
so mit ein paar Konkurrenten fahren
(aufer im Regen). 386er Besitzer mit 25
und mehr MHz haben da schon bessere
Karten, aber auch hier gilt: Mit der Maxi-
malzahl an Kontrahenten und Regen
gehtes ganzschon zappelig zu.

Als Fazit bleibt fiir dieses Game nur zu
sagen: Die Detailfreude der Voreinstel-
lungen hat sich fiir die Rennen selbst ins
Gegenteil verkehrt. [EE

Marcus Hifer




Simulation

~

A Dieser Spielscreen IéB3t schon die grafischen Leckerbissen im
Game erahnen

THEATRE OF WAR

System: PC (Super-VIGA), geplant fiir: =, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Three- Sixty, Mustervon: Electronic Arts.

& zwar: Theatre of War von Three-Sixty. Nach einigen Testlu-

fen mit Michael waren wir einer Meinung: Wer will hiernach
noch ein Schachbrett angucken. Bei ToW puckern die Strate-
genherzen mit 33 Mhz weiter. Die Grundtechniken sind fiir Leute, die be grif-
fen haben, wie eine Dame beim Schach wetzen kann, schnell begriffen. Zu-

mindest fiir ein paar nette Schlachten auf dem Raster reicht’s lang hin. Das .

Prinzip isteben ein wenig vom Schach iibernommen, nurdaf der Konig War-
rior heifit und ausgeknipst werden muf. Und dazu gibt es ausreichend Spiel-
figuren mitentsprechenden Eigenschaften auf dem Brett. Auch mit dem plat-
ten 8x8-Felder Raster haben die Programmierer gebrochen. Die anwihlba-
ren Spielfelder sind von minimal bis riesig grof zu haben - und das fiir drei
verschiedene Games (Mittelalter, Neuzeit, Zukunft). Klar, daR die Figuren
auch dementsprechend mit anderen Eigenschaften ausgestattet sind. Dabei
ist die Mittelalter-Geschichte noch die einfachste - weil, wenig verschiedene
Figuren. Richtig kriminell wird es in der Zukunft. Mit Radarund Raketen darf
mansich dannbeharken.
Beisoviel Lob gibtes natiirlich auch einen Hahnenfu, denn mitunsiglichver-
alteten 280er Rechnern ohne Super-VGA-Karte und ausreichend freiem Spei-
cherkann man das Gamerollen -und zwarin die Miilltonne. Zum Gliick besitzt
jafast tiberhaupt keiner mehrein so hoffnungslos veraltetes Gerit, Finmal ab-
gesehen von 90 Prozent aller Schiiler, Azubis, sonstige Berufssparten und 95
Prozent aller ASM-Redakteure. Kurzumpunkt: Ein gutes Spiel, das aber leider
einer Minderheitvorbehalten bleibenwird. &
cus
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»GUT«

Iso Schachfreaks, s gibt etwas neves an der Bauernfront. Und

Endlich!

Die Supermesse fiir Computerspiele!

& KoélnMesse
n E€ %‘ 08.10.1992

cply iy WL 10:00-18:00 Uhr
12912

09.-11.10.1992
9:00-18:00 Uhr

Die groRe Entertainment-Show
fir Amiga, PC, ATARI-Lynx,
Nintendo und SEGA jetzt im
Verbund der

Die CSS ist eine Verkaufs- und Prisentationsmesse, auf der Sie die
grobte AMIGA-Messe der Welt, die AMIEXPO, die ENTERTAIN-
MENT*92, PC-EXPO, PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA-
EXPO in insgesamt fiinf Hallen erwarten.

Unter der Schirmherrschaft von:

AMIGA Play Video Games Power Play

i
& A
e
Yk

Veranstalter: =5

Eintrittspreise ENTERTAINMENT 92 (nur an der Tageskasse):

Schiiler/Studenten: DM 6,00

Erwachsene: DM 10,00

Eintrittspreise fiir die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS):

Schiiler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00

Erwachsene: DM 17,00 Vorverkauf DM 15,00
:Coupon

I Hiermit bestelle ich __Schiilerkarten 4 10,00DM
__Erwachsenenkarten 4 15,00DM fiir die CSS. Ein Scheck

liegt meiner Bestellung bei.
| Bitte einsenden an: AMI Shows - Postfach 46 02 37 - 5000 Koln 40

I Name:

| StraBe:

| PLZ.Ort:



" TOP10 AMIGA

L
% Lucasfilm/R.A.
Software 2000
Lemmings - |
Micropose
(0 [MaTv [ Reimbowais
(5) | Airbus A 320
() [Sonsiblo Soccer | Mindscape
(@) [Pball Deams | centry ot
()| BttelleDataDisk Bl Byte
() [Amberstar | Thalion

DERREE|
EE=

TOP 10 C-64

Bundesliga Manager Software 2000

Beau Jolly’s Big Box Beau Jolly
Terminator II: Judgment Day
Elvira-Mistress of the Dark Accolade
Air Sea Supremacy

Teenage Mutant Hero Turtles Il | Image Works

o
@©

Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spicle-Hitparade fiir das
Bundesgebiet wird von Haus MEDIA CONIROL iibernommen. Uber
ein sogenanntes ,Panel” von 200 Computerspieleverkaufsstitten,
ausgewihlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewahrlei-

stet, daR ein reprisentativer Wert gefunden wird.

(Erbebungszeitraum fiir ASM 9/92: 11.6.-10.7.92. Nach-
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden)

Ll Sl |
Lcasim.
Airbus A 320 Thalion
Software 2000
DSA - Die Schiksalsklinge
@) [Falend0 | syeanmbaotye
() [Lemmings |
Blue Byte

(e[ Name |
(1) The Secrotof Monkey lsland_
@ [iommings
@ [amusaom
(1) | Formia Grnd i
16) | Lotus Exprt Turo Chalang 1
0 [Amporstar
© [Secinforoes
(6 [StmSonvicen
0 [ The Finestbow |
() Ultima Vi Th Fse Prophet_|

Microprose
Microprose

~0
rS




eLeserGharts setzen slchaus Eure . Zuschrlften zusammen

ndeten auch diesmal wie-

. rte ant
wa psSM

Falls Buchschon immer
inleressierthat, wieBure
Zuschrifien fiir die Leser-Charls
bigrankommen. Wir baben
unseren Hausposiboten bei der Arbeit
beogchiel

E LucasfilmR.A. |

Rainbow Arts

—

' Lucasfilm/R.A.
' Rainbow Arts
Apidya Blue Byte '

The Secret of Monkey Island Lucasfilm/R.A.

Rainbow Arts

Accolade

Rainbow Arts |

Psygnosis |
Rainbow Arts |
LucasfimR.A. |
Accolade |




Hallo Freaks! Wer
gegloubt hat, die
Branche hefinde
sich derzeit in ei-
nem fiefen Schlum-
mer und mijsse erst
noch  wachgekiift
werden, um endlich
mal ein poar neve
Spielkonzepte vorzulegen, wird
in diesem Monat angenehm
ilherrascht sein. Natiirlich be-

steht der Grofiteil der Neuverof-

fentlichungen aus den gewohn-
ten Variationen heiBgeliebter
Klassiker. Doch mit Mitchell
meldet sich eine Firma zuriick,
die schon einmal fiir Bewegung
im frigen Spiele-Einerlei ge-
sorgt hat. Das neve Werk soll
den Markt wieder kriiftig durch-
einander wirbeln. Doch die Kon-
kurrenz schldft nicht: Zwei aus-
gefuchste Ballerspiele frefen
zum Kampf an. Mehr zum Aus-
gang dieses Fights auf den fol-
genden Seiten!

Michael Suck

110

Ein wiirdiger
Nachfolger:

Bei Truxtonll geht
die Postab!
Weitmehrals beim
Vorganger

Bekanntlich ist es ja so:
Ein Pickel allein ist noch

kein Zeichen fiirs Er-

wachsensein - Reife
braucht eben seine Zeit. Gleiches gilt fiir
s0 manches Machwerk unter den Com-
puterspielen: Dem schwachen Erstling
folat die geniale Fortsetzung. Der spéie
Ruhm entschidigt fiir die erduldete Hi-
me der Konkurrenz und verfithrt zuwei-

len zum gewagten Statement, dafl man

ja schon immer an den Erfolg geglaubt

habe, Sicher, oft passiert das nicht, doch
wenn mal ein Spitstarter die Szene er-
obert, ist die Uberraschung groff. Genau-
so arofwie in dem vorliegenden Fall, der
Fortsetzung von Truvfor. Niemand hat-
te dem Hersteller Toaplan nach dem
iiberaus mafigem Erstling noch eine
Steigerung zugetraut. Doch mit Truxton
2 beweisen die arg sebeutelten Japaner,
daf man trotz der Beibehaltung der ur-
spriinglichen Features durchaus ein
ganz neues, weit besseres Spiel schaffen
kann. Der grofe Haken am urspriingli-
chen Konzeptwar dieunglaubliche hohe
Trefferzahl, die die segnerischen Raum-
schiffe erduldeten, bis sie denn endlich
ins Nirvana einzogen. Und dies, obwohl
das Spielerschiff mit einem dauerfevern-
den Laser ausgestattet war, der sich durch
diverse Power-Up’s dreiteilen konnte und
selbstauf Zielsuche ging. Der Erustwurde
damals noch gesteigert, da die Program-
mierer die Feindsprites aus allen Lagen
schiefRen lieRen, ohne dafs dabei zu er-
kennen war, woher denn die Geschosse
geflogen kamen.

Weit besser présentiertsich da Truxton
1. Zwar gibt es immer noch den zielsu-
chenden Laser, dochwurde das Spiel nun
weitaus tibersichtlicher und vor allem
fairer Die Details sind es, anidenen Toa-
plan feilte, um diesen Effekt zu erzielen:
Der Laser ist nun kleiner, bleibt aber im-
mer noch durchschlagend; die Feind-
sprites [sen sich schneller in Wohlgefal -
len auf, ballern aber wie eh und je. Die
passende Antwort darauf: Maximal zwei

,




A Zuvielfiir die Kamera:
DieAcﬁon von Truxton llmuB man

Waffendrohnen stehen dern eigenen

vertikal und der Weltraum voller Feinde
ist, Nicht zu vergessen: Die Waffenausrii-
stung, Unser Raumschiff vom “Flying-
Tiger”-Geschwader kann durch die Bo-
nussymbole zwar nur zwischen zwei Waf-
fen wechseln, doch kéinnen diese um ins-
gesamt vier Stufen durch entsprechende
Power-Up’s verstdrkt werden, Beide Waf-
fen, sei es nun diestreuende Big Gun oder
derlangstrahlige Laser, haben in etwa die
gleich groe Durchschlagskraft. Die
Qual der Wahl bleibt beim Spieler - nur
Dein Geschmack entscheidet! Sehr lab-
lich machtsich bei dem ganzen Geballer

Spielhalle

iibrigens das Daverfeuer bemerkbar, So
kommt manwenigstens nicht ins Schwit-
zenund kannsich ganz und gar den Fies-
lingen ausden Tiefen des Allswidmen, die
(so die Story) das ganze Universum er-
obernwollen. Na, Prost Mzhlzeit!

Sollte es in heiklen Situationen dann
doch mal eng werden, bleibt ja immer
noch die Einsatz der Smartbombs, die in
der niheren Umgebung des eigenen
Schiffs den Weg frei machen. Mehr als
dreimal kann sie aber nicht eingesetzt
werden, es sei denn, man ergattert vorher
eines der seltenen Symbole, die eine wei-
tere Smartbomb aufaddieren.
Solidewurde
das Gesamt-

konzept
optischund
akustisch

Endlich erhiltlich :
DER PATRIZIER
§ Amiga DM 85,- PC DM 99,-

CIVILIZATION
deutsch fiir Amiga DM 89,-
POWERMONGER
mit Storybook fiir PC 99,-

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56 |




Spielhalle

umgesetzt: Die Grafik bietet Abwechs-
lung in einem einheitlichen Design -
technomifsig soll es haltsein. Der Sound
untermalt die Feuerorgien nach bestem
Konnen mit motivierenden Fanfaren
oder hektischen Wartiungen, wenn einer
der Endgegner die Szene betritt. Auch
nichts Neues - aber von Ballerspielfans
wohlgelitten. So wissen wir und der Rest
der Welt jetzt wenigstens, daf gute Spiele
eben nicht immer aus Japan kommen
miissen - der Flying Tiger zeigt die Zihne.

Aschezu Asche,
Staub zu Staub

Die kleine japanische Spieleschmiede
Mitchell galt bisher als “One-Shot-Com-
pany’, wie man in der Branche so gerne
sagt. Will heifen: In dem jahrelangen
Sumpf der Erfolglosigkeit gibt es nur ei-
nen einzigen Lichtblick, einen einzigen
Tophit - der Rest ist Schweigen. Klassi-

sches Beispiel in unseren Breiten war

o) Ao die bis 7 T ik

nichts Brauchbares vorweisen konnten
und den ungeahnten, plotzlichen Erfolg
mit mehreren Kick-Off-Nachziehernlang
und schmutzig auskosteten. Mitchells Br-
folasspiel hiefd hingegen Pang und ist
jetzt auch schom zweiJahre alt. Diesimple
Idee von ein paar hiipfenden Ballen, die
miteinem Fanghaken immer weiter auf—
gespaltet werden miissen, wurde damals
von Mitchell genial erweitert. Das Ding
schiug ein wie eine Bombe und ist selbst

heute noch an vielen Aufstellplatzen 2z

finden. Dochbis anfeinen Nachfolger, der
sich kaum vorn ersten Teil unterschied,
war von Mitchell seitdem nichts mehr zu
héren. Daswirdsich dndern!

Mit Funley Jet meldet sich der Under-
dog aus der kreativen Friibstiickspause
zuriick und legt uns ein sehr originelles

2

Konzept vor. Hauptbestandteil des Spiels
ist ein vollig ordindrer Boxhandschuh.
Sein Triiger ist hingegen schon gar nicht
mehr so ordinir, denn wo hat man mal
schon einen grinsenden Blondschopfmit
Raketenrucksack gesehen, derebensoei-
nen Boxhandschuh trgt? Aufgabe dieses
cartoon-like gestylten Grinsemanns ist
es, den Sensenmann zu spielen, Mit sei-
nem Boxhandschuh mug er ndmlich all

daswiderliche Gesocks aus den Levels ho-
xen, die preRlufthimmernderweise oder
knachenwerfend die Umwelt mit ihrem

Anblick verschmutzen. Jedes dieser Le-

velsist genaueinen Blldschmn grofund
mit verschiedenen Plattformen verse-
hen, auf denen die tiblen Gestalten her-
umlungern, Per Raketenrucksack und

ein paar gefiirchteten Schwingern kann

der Blondschopf allein oder mit einem
Mitspieler alsdann den Screen saubern.
Zusatzpunkte gibt es, wenn man einen
der Gangster auf seine Kumpels boxt.
Dieser Domino-Effekt sieht so geil aus,

daf man glatt auf die Punkte verzichten

kainnte.

Aber selbstverstiindlich ist nicht alles

Zuckenschlecken, denn nicht nur Kno-
chen und Himmer kratzen an der Ener-

gieleiste der Helden. So mufd man ab und
7u auch selbst eine Watschen einstecken
_oder Blessuren auf einer Tresmine hin-
nehmen, Andererseits gibt’s eine ganze

Reihe Extras, die das Jetpack-Leben er-

Nobel, nobel: »
Funky Jetbietet
einelevelauswahl -
gegendie
Langeweile

} < MitBoxhand:

schuhenins

i Getimmel: Priigelei

im Plattformstil,

| darfebenverriickt
1 sein.

_Feh iff mdem ganzen Werk ist: e1gent~ .

lich mif'der Titel: Denr

10000m.

30000

25000ms.
: QREDIT O

20000m.

leichtern: Speed up'’s, Punkte-Boni und
Energie-Erneuerung sorgen fiir die rich-
tigen Rahmenbedingungen, wihrend
der Powerup méchtige Rundumschwin-
ger ermiglicht und das “Almighty Attack
Jet” fiirkurze Zeit gar unsterblich macht.

Mag das alles auch ziemlich bierernst
klingen, vielleicht sogar ein bifichen
niach einem von diesen stupiden Priigel-
spielen, so ist das Game in Wirklichkeit
doch nichts anderes als ein dufierst witzi-
ges Geschicklichkeitsspiel. Bonuspunkte
wollen schlieflich erreicht und fiese Ty~
pen moglichst schnell vom Screen gelegt
werden, Dafl das soviel Spal macht, liegt
vor allem an der perfekten Zeichentrick-
Animation der Charaktere, dem sehr va-
riablen Schwierigkeitsgrad und dem
Spielablauf. Ein HeidenspaR istdaswiiste
Rumwirbeln der miesen Typen zwar
auchsoschon, dochverleihen die Extras,
der _aufmunternde Sound und die sehr |
romantischen Backgrounds dem Spiel |
den gewissen Pfiff. :

Beim Test waren wir selbst fiberrascht,
wielange wir - vor allem im Zwel-Spieler-
Modus - von dem Spiel gefesselt waren.
Jswarwird Mitchell mit FunkyJet nicht an
den ganz groRen Erfolg von Pang an-
kntipfen konnen, doch dal diese Firma
den Mut hat, etwas Neues auszuprobie-
ren, mufs honorert werden. Zumal
dann, wenn ein so kurzweiliges, hib--
sch Spleldabaherauskommt Einziger

by

bleibt denn bei dem Spi

- gesehen haben: ;
das Splel 'ub ansetzt verg“eht ]a wohl
L



Spectrum
¥ s HoloByte .

FALCON™
Available on
IBM PC, Amiga
& Atari ST/ ST

M Empf, VK-Preis:
29,95 DM

een Shots

~ Erhiltlich im fiihrenden
Versand- und Fachhandel.
Bezugsprobleme? =
Tel.: 0044 276 684959

' “ } : mig‘_é: Sereen Shots
~ Send S.A.E. for
- FREE catalogue

. r Road, 'Cambe.riéy_, Surrey Gg 15 3AJ




Flop des Monats

BRAVO ROMEO DELTA
System: Amiga (1 MB), geplant
fir: PC, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Free Spi-

rit Software, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

Hurral Wir haben ihn
gefunden, den Flop
des Monats! Und
BRAVO ROMEO DELTA
von FREE SPIRIT SOFT-
WARE erfillt nun wirk-
lich alle Vorausset-
zungen fiir diese Aus-
zeichnung. Aber lang-
sam, erst ein paar
Worte zur Story. Ver-
mutlich aus Lange-
weile  zeftelt die
UdSSR einen handfe-
sten Atomkrieg gegen
die Vereinigten Staa-
ten an und schickt per
Luftpost einen mego-
heiffien Grufl nach
Amerika.

2114

A Die Antwortisteinfach!

as ist natiirlich nicht
die feine Art, und da-
her hat der Spieler
die Aufgabe, dem-
entsprechend zu antworten. Also
beladen wir ein paar dicke B-52-
Bomber und wirmen die Rake-
ten vor. Dann ein Druck aufs rote
Knépfchen, und schon verwan-
deln sich einige russische Stidte
in ein Flammenmeer. Nach je-
dem Treffer erhoht sich natiir-
lich die Strahlung und die Zahl
derToten.

Von entscheidender Bedeu-
tung fiir den “Sieg” sind auch die
Satelliten und die Frithwarnsyste-
me. Durch genaue Information

- 1Rt sich der eine oder der ande-

re Bomber vor dem Ausklinken
abschiefRen. New York wird dann
méglicherweise nur von drei
Atombomben getroffen.

Aber: Nicht nur der Inhalt ist .

geschmacklos und veraltet. Nein,
auch technisch ist das Spiel abso-
luter Schrott. Die Grafik ist so ka-
tastrophal, daf¥ man sich direkt
freut, daR es nur acht Bilder im
ganzen Game gibt. Auf Animation

oder Sound wurde gliicklicher-
weise ohnehin vollstindig ver-
zichtet.

Diesen Makel versucht Bravo
Romeo Delta durch eine Vielzahl
von verschiedenen Waffensyste-
men auszugleichen. Allerdings
vergeblich, denn im Endeffekt ist
es ziemlich egal, ob Kiev nun von
einer MX-Rakete oder durch eine
Cruise-Missile vernichtetwurde.

Mein Fazit: Bravo Romeo Delta
ist alt, langweilig und ein klarer
Fall fiir die BPS. Der Versuch, ei-
nen Atomkrieg zu simulieren ist
restlosin die Hose gegangen. Wer
unbedingt glaubt, mit Kernwaffen
um sich werfen zu miissen, sollte
sich dann doch Nuclear War zu-
legen. B
Martin Klugkist

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Gesamtnote



Biete Software

*** Gratislisten fiir Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben. Schreibt an Th. Beisser, PF
142, A-1140 Wien um die neueste Liste
anzufordern ***

! PD ANTARES PD ! Tausche und ver-
kaufe Demos, Mega-Demos, Sera-
Source-Codes und andere diverse PD-
Software. Liste gegen Leer-Disk +
Riickporto. Peter Schlieker, Finkenweg
4, 4270 Dorsten 1

Verkaufe 2 x Dynablasters v. Ubisoft
flr Amiga fir SFr. 40, anstatt Fr. 80. Bei-
de ungedffnet. Habe noch viele andere
Originale. Liste verlangen oder anrufen.
CH-064/246416. R.Hafliger, PF 179,
CH-5033 Buchs!

*** AMIGA *** MS-DOS *** Neueste
PD-Software glinstig abzugeben. Auch
dltere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien - Tom die Nr. 1 -

CB4 *** C64 *** C64 PD-Software, al-
ter und brandneu, glnstig abzugeben.
G.Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

Hallo PC-Freaks! Habe jede Menge
Software {Orig.) fiir den PC abzugeben.
Gratisliste anfordern bei: R.Haas, Het-
zendorferstr. 58/4/1, A-1120 Wien, Tel:
0222/84-30-525

Verk. fiir PC Monkey Island 2, dt., 5,25"
HD, mit Lésungen, DM 40- Tel
0551/300588, ab 16.00 Uhr.

Verkaufe Amiga-Originale (1A-Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
AF-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214.

Verkaufe Amiga-Software MAD TV
Jaguar XJ220 u.a.! Schreib an Unter-
sberger, PF 43, A-1092 Wien.

Atari ST und Amiga PD-Disketten ab
1,10 DM. Nur best of PD’s. Fiir jeden et-
was dabei. Katalogdisk gegen 2,50 DM
bei Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11,
4000 Disseldorf.

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austria!

Verkaufe Amiga-Originale (1A-Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
A.F-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214.

*** Gratislisten fur Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben, Schreibt an Th. Beisser, PF
142, A-1140 Wien um die neueste Liste
anzufordern ***

Verkaufe die neuesten Original-Com-
puterspiele fiir Amiga und PC, wie z.B.
Indy 4, Monkey Island 2, Mad TV u.
Schwarze Auge fir je 25~ Tel:
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich.

300 Games der letzten 4 Jahre bis Juli
1982 fir Amigall Originale mit dtsch.
Anleitung, virenfreill Jede Spielgenre
vorhanden. Wirklich attraktive Preisel
Tel: 069/621225, Non-Stop ***

Atari-ST: Immer neueste PD-Software
und Anwender. Viele Anleitungen in
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert
Tremel, PF 99, A-1183 Wien.

Wegen Systemwechsel liegt bei mir
noch massenweise Software (Orig.)
herum. Liste davon gibts gratis bei:
KWeselovsky, Payerg. 7, A-1160 Wien
oder Tel. 0222/4209912

*Ex AMIGA *** MS-DOS *** Neueste
PD-Software giinstig abzugeben. Auch
altere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien - Tom die Nr. 1 -

OSTERREICH: PC Monkey Island 2
komplett deutsch VGA 35“ HD 800 OS
- Space Quest 4 3,5” HD 500 OS - Tel:
03682/22622 ab 17 Uhr bis 19 Uhr.

Verkaufe fiir Amstrad CPC Orig.-Spie-
le, z.B,; Star Games 2, Dragon's Lair 2,
Basil, Exolon, Feuerstein Familie und
viele andere Spiele. Jeder Bestellung
liegt ein Gratis-Spiel bei. Tel:
06187/22447.

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austria!

AMIGA: For da latest in DEMOS order
an ABO at: Sven Worm, Giildenbergstr.
41, 5210 Troisdorf 1, FRG, or call: +49
(0)2241-76816 ... AF Il 25 Disks = 30
DM, 50 Disks = 55 DM

C-64 Spiele zu verkaufen. Z.B. Die Hard
2, Robocop Il u.a. Schreib an Aigner,
Postfach 161, A-1096 Wien.

Suche zuverl. Tauschpartner firr MS-
DOS PC!! Auch massig Anltg. vorhan-
den. Verk. Orig.: Aces of the Pacific, Ci-
vilization, Shuttle, uvm. Tel:
04551/83710 nur 17 bis 22.00 Uhr.

*PC*PC*PC* Neueste PD-Spiele & An-
wender abzugeben!!! Gratisliste anfor-
dern bei: Robert Schneller, PF 2, A-2703
Wr. Neustadt.

Amiga-Originale! Verk. Berlin 48, Man.
Utd. Europe fiir 40 bzw. 30 DM. Tau-
sche auch gegen Airbus, Mad TV,
Might + Magic 3. Tel: 0911/681483

Verkaufe PC-Originale;: WC | 50 DM,
Imperium 35 DM, Hard Nova 40 DM,
Might + Magic 2 40 DM, GeoWorks En-
semble 1.2 300 DM, Tel: 02623/4455

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

Biete + suche neueste PD-Softlll Bie-
te auch Originale. Interesse an einem
Club? Liste an: S.Konarkowski, Theo-
dorstr. 19, 4990 Gladbeck! Auch Disk-
mag (eigenes)!

Atari ST und Amiga PD-Disketten ab
1,10 DM, Nur best of PD’s. Fiir jeden et-
was dabei. Katalogdisk gegen 2,50 DM
bei Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11,
4000 Disseldorf.

Atari-ST: Immer neuestdie PD-Soft-
ware und Anwender. Viele Anleitungen
in deutsch. Fordert Gratisinfo von Ro-
bert Tremel, PF 99, A-1183 Wien.
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Kleinanzeigen

Amiga Demos! Habe immer die neue-
sten Dermnos! Disk 1,50. Im Abo billiger!
Info auf Disk gegen 2 DM Ruckporto
bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4280
Bochoit! Alles zum SKP! Sanity'921

*PC*PC*PC* Neueste PD-Spiele & An-
wender abzugebenlll Gratisliste anfor-
dern bei: Robert Schneller, PF 2, A-2703
Wr. Neustadt.

Verkaufe Amiga-Originale [1A-Zu-
stand). Listen mit Spielwilnschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
AFVom-EndtStr. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 09643/8214.

Preiswert! Speedball 2, PC 5 14" origi-
nalverpackt mit Anleitung, nur 40 DM Jf
PC-Globe 30, PC 3,6% originalverpackt,
alle Graphiken, mit Anleitung nur 60
DM Markus Kéhler, Schiller-Str. 6,
6526 Alsheim.

Software
COMMANDER KEEN

Der Kassiker - jetzt mit
neuen Folgen

DARK AGES
Soundblaster [ Adlio-
Supporf

DUKE NUKUM
Ein JUMP&RUNM-Spiel.
wie es sein sollfe.

CRYSTAL CAVES

Uberlegung und Action
mit Super-Grafik

Offizieller deutscher §
Distributor — sa#eze 7 é
[ s o

59,- DM

SECRET AGENT :
COSMO

Shareware-Version
rur 5- D

! cbv
Ettlingerstr. 5
7500 Karlsruhe 1
Tel 0721-22295
Fax 0721-21314

¥angarco-Box - Tel 0723-757034

PC-Orig.; Tausche / Verkaufe Gods,
Muds, Falcon 3.0, Battle Isle, ATP, Gre-
at Courts 2, Star Trek, BMF, Gobliins,
Gunship 2000 etc. Alle 100% ok, Prefs
VHS. Tel: 07741/66341

Verkaule Laserdisc Game Dragons-
Lair mit Amiga-Interface + Steuersoft-
ware, VB 130, Tal: 065861611 (David)

ST PD-Soft sehr ginstig (1,90 DM je
Disk). Katalogdisk kostenlos bei: M.Ko-
nopka, Bismarckstr. 47, 2949 Wanger-
land 1, Tel: 04463/1029. Atari Originale
[Power Monger u.a.}

Amiga Demos! Habe immer die neue-
sten Dernost Disk 1.50, im Abo billiger!
Info auf Disk gegen 2 DM Rickporto
bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4290
Bocholt! Alles zum: SKPL Sanity'92

300 Games der letzten 4 Jahre bis Juli
1992 fiir Amigal! Originale mit dtsch.
Anleitung, virenfreill Jede Spielgenre
vorhanden. Wirklich attraktive Preise!
Tel: 069/621225, Non-Stop ***

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahi, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 4, A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

AMIGA FANS ALFGEPASST !l Biete
PD-Software zu ginstigen Preisen. Bit-
te 2,- DM Brigfmarke oder 2,- DM Rilck-
porto beilegen. Schreibt an: M.Feige,
Kahrstr. 74, 4300 Essen 1

Biete ca. 30 Game Boy Module, ca. 15
Game Gear Module, ca. 40 US-NES Mo-
dule, ca. 40 Sega Master Module und
PC-Engine M., Maga Drive u. Neo Geo
M.: 04521/71497 ab 17 Uhr.

Vergebe glinstige Software (Orig.) fir
Atari-ST. Gratisliste rasch anfordem
bei: H.Huber, Valenting. 11/2/2, A-1238
Wien, Austria

Verkaufe Originale fir Atari ST: Railro-
ad Tycoon, Black Gold je 40- DM, Sa-
tan, Impossible Mission 2 je 25- DM,
Frank Schlosser, Tel: Dresden 578530

Verk. Amigaspiele: Wayne Gretzky 2
40 DM, Knight of the Sky 40 DM, Italy
1990 10 DM, World Soccer 10 DM, Ste-
fan Kuhmann, Mihistr. 21, 6307 Nuss-
loch

Verk. PC-Spiele {nur Org.): 5im Farth,
Air Combat, Wing Com. 2 {+ Speech
Pack), Castle, WGH 2, Mario Andrett,
Red Baron, Shuttle, Civilization, Links
{Firestene,  Beautyfull}, ua., Tel
05141/26524

Atari-ST. Immer neueste PD-Software
und Anwender. Viele Anleitungen in
deutsch. Fordert Gratisinfo von Rabert
Tremel, PF 98, A-1183 Wien.

Verk. Amiga-Spiele [nur Org.): Realms,
Armour Geddon, Railroad Tyc., Super
Monaco GP. Das Boot, Ace of the great
war, Teh 05141/26524

Verkaufe fir Amiga! Ch no more Lem-
mings Beot Disk und Monkey Island 2.
Garantiert virenfreill Beide Criginal und
kaum benuizi. Beide fir 7o DM. Tel:
089/8418855

Monopoly! Jetzi endlich das Gesell-
schaftsspiel fur Amigal Gute Grafik, cle-
vere Gegner, alle Details vom Brett-
spiel, eic. M.Kohn, Sieprmannstr. 1,
4600 Dortmund 70. Nur 10 DM+ Porta,
Katalog anf.l

Wegen Umstieg ST-PC Orig. von 10

DM bis 99 DM abzugeben. Info bei: .

Ficriantsits Georg, Otte Probst Str
3176, A-1100 Wien. Es lohnt sich.

Atari-ST. immer neueste PD-Software
und Anwender. Viele Anleitungen in
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert
Tremel, FF 89, A-1183 Wien.

Super Demomaker filr Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr-Module -+
|FF-Grafiken laden, massig Effekte, etc.)
Mur 10 DM plus Porto: M.Kaohn, Siep-
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Kata-
logdisk anf.!

Fir ST Hacker It 20 DM, Rockstar 15
DM, E-Moation 30 DM, Kiax 25 DM, Litt-
le Com. People 15 DMI Andrea Viehl,
Gartenweg 13 a, 8301 Reiskirchen/Et-
tingshausen.

MS-DOS: Sorcerers Appliance (50), El-
vira {60), Eye of Herus (30), Prehistoric
{40), Wrath of the Demon (50}, Atomix
{75}, Xenon 2 {25). Rickbangerous 2
{30}, Weird Dreams {20}. Michael Mutis,
Martin-Luther-Str. 72, 7000 Stuttgart
50

Gliicksrad!! Spielen Sie das SAT-1 Spiel
zu Hause + gewinnen Siel Supergrafik,
Sprachausg., Begr. editierbar, etc.
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70 Nur 10 DM plus Porto! Kata-
log anf. *Amiga*

Wegen Systemwechsel liegt bei mir
naoch massenweise Software (Orig.)
herum. Liste davon gibts gratis bei:
K Waselovsky, Payerg. 7, A-1160 Wien
ader Tel. 0222/4205312

Atari-ST: Immer neueste PD-Software
und Anwendear. Viele Anleitungen in
deutsch. Fordert Gratisinfo von Robert
Tremei, PF 99, A-1183 Wien.

300 Games der letzten 4 Jahre bis Juli
1992 fir Amiga!l Originale mit dtsch.
Anleitung, virenfreitl Jede Spielgenre
vorhanden. Wirklich attraktive Preisel
Tel: 069/621225, Non-Stop ***

Verkaufe die neuesten Original-Com-
puterspiele fiir Amiga und PC, wie 2.B.
indy 4, Monkey Island 2, Mad TV u.
Schwartze Auge fir je 25~ Tel:
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich.

Wegen Umstieg: ST-PC Orig. von 10
DM bis 89 DM abzugeben. Info bei: Flo-
riantsits Georg, Otto Probst Str. 3/17/6,
A-1100 Wien. Es lohnt sich

Verk. fir C64 fiir 20 DM: The Untou-
chables, Trans World, Invest, Reederel.
Alle fir 70 DM. Tel: 09952/1371 bzw.
1702 (Daniel)

Verkaufe C-64 Programme fiir je 20
DM: Roger Rabbit, Test Drive 2, Bat-
man the Movie, Tom und Jerry, Ghost-
busters 2, The Running Man {alles Ori-
ginale). Tel: 02421/75537, verl. Sascha

Amiga und ST. Neueste PD-Software.
Liste gratis anfordern! Franz Thursa,
Postfach 532, A-1100 Wien

MS-DOS-MS-DOS Neueste PD Soft-
ware. Liste gratis anfordern! T.Panyrek,
Postfach 92, A-1152 Wien

Lose umfangreiche G-64-Sammlung
auf. Liste mit Originalspielen gegen
Riickporto. Christian Fink, Schulstr. 15,
6783 Dahn. Fir Amiga: Berlin East V5.
West (dt.) 60.- DM.

STOP VERK. ORIG. fir PC: Stellar /,
Winter Games, Speedb. 2, Kings . V,
Links, F15-2, Star Trek, F29-Retaliator,
LHX, Jet Fighter 2, Die Hard, Crash
Course, BOBTheir finest Hour, Wrath o.
t. Demon, B.E.Nascar Challenge f. je 60
DM + Parto. Verk. nur gg. Vork. Heiner
Braden, Saarlandstr. 149, 6530 Bingen -
Tek: 06721/42786 - ab 12 Uhr!

C64-PD-Software fir nur 1,00 DM Je
Diskettenseite. Noch heute umfangrei-
chen Gratiskataleg anfordern. Jan-Ole
Romann, Lenschower Weg 28, 2400
Lubeck.

7 N
COMPUTER

1030 Wien

1100 Wien

Fasangasse 16

{Schnellibahnnihe Rennweg)

Tel.: (0222) 78 35 03
Gudrunstraie 158

Tel.: (0222) 602 26 18

PC + AMIGA Games
Ladenverkauf + Versand

FEIERN SIE MIT UNS!

@ Jahnre

COMPUTERBOX
Am 1. u. 2. Sept. 1992

Alie Spiele — 20 %

116
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Kleinanzeigen

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos
fiir den CG4 und vieles weitere im neu-
en PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole Ro-
mann, Lenschower Weg 26, 2400 Lii-
beck.

Programmiere Intros, Demos, Menis
{Amiga). Manuel Weiner, Triberger Str.
3, W-7807 Elzach 3 - Gratis Demo-Disk
gegen Leerdisk + frank. Rickum-
schlag.

1400 Superpokes fiir nur 10 DM (C64)
Das verspricht endlich auch die letzten
Lavel in vielen Spielen zu erreichen. 10
DM an Chris Lindhoff, Angelstr. 56,
6800 Mannheim 24

Ich sende was andere nur verspre-
chen. Tipsliste flr alle Amigas mit 2500
Cheats, Codes, Ldsungen fiir viele Spie-
le . 10 DM, 10 DM an Chris Lindhoff,
Angelstr. 56, 6800 Mannheim 24

Top: Amiga Tips, Cheats, Codes u, Lé-
sungslistel Uber 2500 Cheats, Codes
usw. Jetzt noch besser - nur 10 DM
Cheats u. Ldsungen zu aktuellen Ga-
mesi! 10 DM an: C.Dahl, Feldstr. 53,
2120 Lineburg! Demoliste = 2 DM!
159!

Atari 8T Falcon F-16, X-Out, Gfa Basic
20, Rockn'Roll, Trinity, Steve Davis
Snocker, zus. 60 DM. Turbe C 20 +
Ass/Deb. 100 DM. Steinberg Twelve 30
DM. C-Lab Not. 31 500 DM. Tel:
089-722/61193

Atari ST Originale, z.B. (Midwinter,
Winzer, F-16 Falcon, Ultima IV uvm.)
Preise: 20 - 40 DM, PD-Soft {1.20
DM/Disk} Katalogdisk kostenlos bei;
M.Konopka, Tel: 04463/1029 ST * ST*
Qriginale * ST

Top: Atari Tips, Cheats, Codes u. L6-
sungsliste! Uber 1000 Codes, Cheats
usw. - Nur 10 DM - AuRerdem: Die 10
besten ST Demaos - 40 DM Interesse an
Demos u. PD? Info gegen 2 DM: C.Dahl,
Feldstr. 53, 2120 Lineburg - LSD -1l

Verkaufe Pazific Islands-Original fiir
40 DM oder tausche gegen Monkey Is-
lands oder Gobliins. Thomas Holz-
mann, 0-4270 Hettstedt, Rosmarienstr.
51 (Amiga)

Amiga u. Atari ST. Demos u, PD's zu
Spitzenpreisen - Info gegen 2 DM! Sy-
stem angeben! Wir suchen noch Mem-
ber f. unseren Compi-Club. Monatliches
Mag und mehr! C.Dahl, Feldstr. 53, 2120
Limeburg - LSD - the best

Atari ST und Amiga PD-Disketten ab
1,10 DV Nur best of PD’s. Fir jeden et-
was dabei. Katalogdisk gegen 2,50 DM
bei Karsten Rotzoll, Mansfeldstr. 11,
4000 Disseldor.

*PC*PC*PC* Neuests PD-Spiele & An-
wender abzugebenlll Gratisliste anfor-
dern bei: Robert Schneller, PF 2, A-2703
Wr. Neustadt.

Suche zuverl. Tauschpartner fiir MS-
DOS PC! Auch massig Anltg. vorhan-
den, Verk. Orig.: Aces of the Pacific, Ci-
wvilization, Shuttls, uvm. Tal:
04551/83710 nur 17 bis 22.00 Uhr.

dy

Alien Syndrame {in} 9.

natex

Bilte bsachien Sia shsere neue Vorsandanschritt und die neuen Tolefennummen

PROBLENEE BEIN LOSEN EINES ROLLENSPIELES

Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (incl, Pline und Erliuterungen) zu

{fast} allen neuen Rollenspiclen. Zum Beispicl:
! NEU !

Amberstar
Abandoned Places

Might and Magic 3
Monkey Island 2

Buck Rogers 2 Obilus

Eco Quest Police Quest 3 Jeizt auch Losungen [ir
Blvira 2 Robin tood Kensolenspiele. Zum Beispiel:
Eternam Space Quest 4 Arcana, Exile, Shining in the

Fate - Gates of Dawn Darkness, Zelda 3

Indiana Jones 4

Spirit of Adventure
Star Trek Adventure

nes <t 5 Ty s Savage. Front Nattrlich konnen Sie beluns auch Liisungen fir
Kings Quest 5 e R ] iitere Flensplelsbestellen. Enfach anrufon
Larry 5 Ultima 7 sder sine Liste zurm Preis von 1 G anfordern
Legend Ultima Underworld

SEGEA

MNEGRA DRIVE

Spidarman (US) 78
Gearge Foraman's K0.79.-

NEOGEO

Olympic Gold (US)  79,-
W\)t’je Gear 48.-
Hallfire (ip) 49.- NAM 1875 199,
Splatterhouse i (US) 119,- Baseball Stars i 343,
hagic Troll (ip) 88,- Mutation Maticn 32q,
g;agkdu&m) [i]=2] ig.' y!aggj::an Lugj " 2?8.—
ios (jp) - o Top Flayers Gol 279~
Bad C;rg e (fgl(u " £ B e NI Bascbal Siars Bra-
Iy rpic Gol - Andro Dungs =
Sirma ) sim Blodp 0 By festpertw
U .- Electroco 2. Gyber-Li -
Krusty's Super Funaouse 99 Chips Chgllenge £, Sénggkup 279,-
Super Shinch! [g . Gates of Zendacen 69, Hinja Combat 279,
EA Hockey \’ ) 99 Slimeworld £9 Blues Journey 298,-
Wonderboy V (US}  119,-  Gauntlet 79.- Ghost Pilots 299,
Warrior of Rome 119 Klax 79~ Alpha Mission ll 299,
Spiderman (ip) 89.-  Roadblasters 78- Burning Fight 299,
Alien Storm (jp) 89-  Xanophobe 78~ Last Resorl 34g,.
Mercs (jp) 79,-  Ms. Pacran 78- Kingof Monsters || 348,
Tez-Mania (US) 108, Zarlor Mercenary 79- Soccer Brawt 329,-
Sireets of F{a?e %p) 89~  Papertay 79- Robo Army 329-
Gelden Axe Il {jp €8,-  Robo 8quash 79 Trash Rally 329,
Ig:bg%)Pro 2 gg syga; Skweek ;g- e i
. - Supe: -
Game Adapter 29,- Ha?npage 70,
{Ermdgficht das Spisfan von Batman Returng 79 4
|apanischen toduren auf Warbirds 79,
dautschen Mega-Drives Rarnpart 78
I 79" SUPER FAMMCOM
= Tokt 7S Addams Family (JS) 129
SEGA Turbo Sub 78, Superafl Rond (U5 130,
G‘ME GE‘R Strapyard Dog V8- StrestFighterll {UF) 158~
S'T(equggdld’:lag ;g §ruper Aleste (o) 138-
7 _ iking Chi .- Top Racer {jpy 9g,-
P Inonace OF UP1 49 Grysral ines I 79 Zelds IIFUS) 38
o Banler{U{EP) &4 Hard Driving 72- Formation Soccer (US] 119,
Out Aun p) a9 Robotron 79 Actraiser (US) 129~
Ninja Gaiden (p) e S.TUN. Runner 79- Ghouls'n Ghost (US) 139
Berllm Wall Gp) cg. Bill & Ted ; 79- Joe & Mac{US) 129,
Crystal Warriors (US) 79 Awesome Gol 79,: Super Scope 6 {US) 169,
Denald Duck (p) ga. Syberball 79 Ascii Pad 69.-
Sanic the Hedgenng (jn) 59 Kybots 79 Game Acapler 49,

Super NES < > Suger Famicom

GAME BOY

Addams Family €9,
Track Meet 69,-
Dick Tracy G0,
Snaow Brothers 69,-
NBAIT BY,-
Torn & Burn 69.-
Bugs Bunny i 8-
Blues Brothers G9,-
The Simpsons 69.-
Prince of Persia 89.-
Battletoads B9,-

Final Fantasy Advanture?9,-
Final Fantagy Legend 179,

Fortified Zong 59,-
Hunt for Red Cetober 63,
Atomic Punk 48.
Gremlins || 69-
Duck Tales B
Iega Man 69,-
Pit Fighter 69,
MNetzteil 24,-
Lightboy 49,.-

Versandbedingungen,
Intand +9 DM,

Ausland nur Vorkasse
+12 DM

Badoutung der Kiirzel:
{ip) japanisch

{US) amerfkaniseh
Preisinderungen und
Irdmer

vorbehalten.

Waitere Artikel und Praise
hitte tefefonisch erfragan

Handleranfragen erwlinscht.

dynatex

Sffnungszeten;
tentags - Fraitags:

8331830
Verzandanschiift Besleilung 24 Stundan
Brilckstrale s2-44 ndglich auf

450¢ Danmurd 1

{92

Anrufpeartwarter

dynatax

Ladenlcka::
Brickstrae 2.44
4600 Dortmund 1

Telefon: 0231/556140 oder 573233 - Telefax: 0231/521553

Otfmngszaiten:
Muontags - Fraitags
9.30- 12.30
Danncratags §.20 - 20.30
Samstags 8.30 - 14.¢0

FEINTTGARTIL G

azin

esten Rollenspiefen.

IN DEUTSCHULAND,!
daB Sie bei uns auch des erste Computer - und Konsolenrollenspielma-

c wum Preis von 4 DM (plus Portokosten) bestel- £
cn kignnen, Das Magazin beinhalter Rerichte und Losungen zu den neu-

Proka T0r ahe [Baun

vor.

°S TM plie Nachnahma 8 DM Brve, 3 OFF bot Veraoakaaza
ab 30 DM entfullen die Verzandkosten. Dricktshir, [Frtom und PreisSadorungen behaltan wie uns

B Bestallagan

1000 Berlin 21

Tagie Ling Cemsrte s Tel.: 030 391 84 95

Te+ Tag und Nacht <x=

C-64 Spiele zu verkaufen. Z.B. Die Hard
2, Robocop Il u.a. Schreib an Aigner,
Postfach 161, A-1096 Wien.

AMIGA: For da latest in DEMOS order
an ABQ at: Sven Worm, Giildenbergstr.
41, 5210 Troisdorf 1, FRG, or call: +49
(0}2241-76816 ... AF | 25 Disks = 30
DM, B0 Disks = 55 DM

IBM-PC: Verkaufe Kings Quest 5, VGA,
kompl. f 89 DM. Tel: 08231/31015 {Tobi)
19.00 - 21.00 Uhr)

Verk. Amiga-Orig: Gunship, ADS,
Team Suzuki je 30 DM, Afrikan Raiders,
Impact Je 15 DM, Power Monger 20
DM, F 16 Combat Pilot, Falcon Collec-
tion, Mig 29 je 40 DM, Red Baron 50
DM, Haraid Licht, Lindenstr. 25, 3120
Wittingen 2

Verkaufe Module firr das Famicom /
Mega-Drive / Game Gear Habe von alt-
neu. Liste gegen 1,- DM. Maier G., Ka-
sernstr. 37, A-4910 Ried/Innkreis. Alles
in Topzustand N

Tausche oder verkaufe Module fiir das
Neo-Geo. ZB. Last Resort, Nam 75,
Ghost Pilot, Mabican Lord, Burning
Fight, Bei Interesse ruft an! Tel; Austria
043/07752/65504

MS5-DOS-Originale Uitima 6, Silent
Service 2, Spirit of Adv. fiir je 50 DM +
Porto (1a-Zustandl}, Beholder 1 fir nur
40 DM (engl.). Tel: 08233/3048% ab 19 h
{Manni}

PC-Games: Dune, kompl. deutsch: 50
DM, Sim Earth, kompl. deutsch: 40 DM,
Civilization, kompl. deutsch: 40 DM,
Wing Com 1 + bheide Mis: 50 DM,
Castles: 30 DM. Schreibt an: R.Mevyer,
Békenkamp 2, 2820 Bremen 70

Software (alles Originale): Bundesliga-
Manag. prof. m. Editor 60., Okolopoly
60-, Geisha 20-~, Kengi 25.-; Alles fir PC
und auf 3,5% Tel: 07644/8880

Verkaufe Master System Il 1/2 Jahr alt

+ 5 Topspiele wie Sonig, Alex Kidd | +
1, Shinobt, Mickey Mouse fir nur 220
DM, NP 580 DM. Je Spiel 35 DM.
Schreibt an: Thorsten Kerstan, Osna-
briickerstr. 51, 4520 Melie 5

Verkaufe C64 11 + 1541 11 + 1804 uvm.
/ C 64 Disk Org. Ltima V1 20/ Might +
M. 1l 30 / Champ. Krynn 30 / Death
Kol 35 DM / Wizardy V 20 / Sim City
30 / No. 1 Col 35 + ASM-Hefte #
093867627 Alex

Verkaufe fiir Amstrad CPC Orig-Spie-
le, z.8.; Star Games 2, Dragon's Lair 2,
Basil, Exolon, Feuerstein Familie und
viele andere Spiele. Jeder Bestellung
liegt ein  Gratis-Spiel bei. Tel:
06187/22447.

Verkaufe Amiga-Software MAD TV
Jaguar XJ220 u.a.! Schreib an Unter-
sherger, PF 43, A-1092 Wien.

Verkaufe Amiga-Originale {1A-Zu-
stand). Listen mit Spielwiinschen und
Preisvorstellung an: Wolfgang Eisend,
AF-Vom-Endt-Str. 13 a, 8572 Auer-
bach, Tel: 0964378214,

Verk. fir PC Monkey Island 2, dt., 525"
HD, mit Losungen, DM 40- Tel
0551/300598, ab 16.00 Uhr.

Hallo PC-Freaks! Habe jede Menge
Software (Orig.) fiir den PC abzugeben.
Gratisliste anfordern bei: R.Haas, Het-
zendarferstr, 58/4/1, A-1120 Wien, Tel:
0222/84-30-525

CE4 *** 064 *** C64 PD-Software, &l-
ter und brandneu, giinstig abzugeben.
G .Hall, Postfach 36, A-1108 Wien.

Verkaufe Dune 50., Bundesliga-Mana-
ger-Fro 40,  beides PC 357
089/7231498 (Mark verlangen}

Verkaufe Police Quest 3, Heart of Chi-
na, Die Kathedrale e 60, Space Quest
3, Hill Street Blues je 40-, alle zusam-
men fir 200~ Alle Games flir Amiga.
Stefan Karlegger, Bergstr. 28, 6507 In-
gelhaim.

PC Infocom! Aus Preisausschreiben 20
versch. Textadventures + Hintbook
und Karten, originalverpackt fiir 250~
Nur komplett. M.Claus, Henricistr. 116,
4300 Essen 1 f.PC

Verkaufe original PC-Spiele 3,57 kpl. in
deutsch, nicht registriert, Rise of Dra-
gon 70,- DM, Space Quest Il 70- DM,
3D Construction Kit 90, DM. Revelation
Tel: 02331/51620 Hagen

Verk, PC-Orig.: LHX, SSlI, Chuck Yea-
ger, Monkey Island I, F-117A, Aces of
the Pacific, zw. 30-50 DM. Tausch mag-
lich! W.Schicker, Schlesische St 8
8370 Regen. Tel: 099237284, Anruf
fohnt!

Amiga Orig. mit Anl. Pirates, Kaiser, Si-
lent Service |, Batttehawk, Ports of Call,
Battlechess, Menace, Pictionary, Fuil
Metall Planet, Puznic, Loopz, F28, Tel:
0654222160,
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PC-Originale: Civilization, LHX, PGA,
Indy 3, Larry 3, F15 Il, 5.5.50ccer, Black
Gold, ishido, Soul Crystal, alle deutsch!
Liste anfordern bei Andreas Kleiner,
Schénbuchstr, 26, 7270 Nagold &
7459/8642

Verkaufe immer neueste Amiga-Ori-
ginale: Dynabalas (Fr.40}, Fire + lIce
{40), Locomotion {35), Jetscns {20}, Pin-
ball Dreams {35). Alle ungeoffn. Liste
verlangen bei: Ralph Héfliger, PF 179,
CH-5033 Buchs! 064/246416

Verk. Sensible Soccer European
Championchip 1992, Secret of Monkey
Islands Il und verschiedene andere Ga-
mes fiir Amiga. Ruf doch mal anl Tek
06442/24920

Habe vom Union bis zum Phaleon Gi-
gademo atles was es an Demos fiirden
Atari ST/STE gibt!!l Wenn Du eine Liste
falphabetisch & nach New's sortiert)
auf Disk willst, dann schick mir 2 DM in
Briefmarken: Jargen Berger, Bel-
chenstr. 10, 7047 Jettingen.

Amiga Demos! Hzabe immer die heue-
sten Demos! Disk 1,50, im Abo billiger!
info auf Disk gegen 2 DM Riickporto
bei: Marc Vasters, Fichtenweg 36, 4250
Bocholt! Sanity - Sanity!

Conquestador, Railroad Tycoon, War-
lords, Ghengis Khan je 556 DM, Battle
Isle, Centurion je 40 DM, Rings of Me-
dusa, Sim City, Waterioo, Empercr of
the Mines, Ritter, Lords of the Rising
Sun, Khalaan Je 15 DM, 05424/8136

Verk. f. PC: Startrek {45/}, Winter Chal-
lenge (45-), Bundesl. Manager Prof.
{50}, Wing Commander Delux (70-).
Alles Originale auf 525" Ch.Thormas, Nr.
98, 0-5504 Heringen,

SPIELGENERATOR {C-64) der Spitzen-
klasse zu wverk. Einfache Menubedie-
nung . Programmierkentnissa! Im Nu
ist Ihr eigenes Spiel fertig, das sie belie-
big weitergeben kénnen! Kpl. mit orig.
Handbuch: 30~ {Neupr.: 1081} MMWen-
deroth, Egerldnder Weg 2, W-35056 Gu-
densberg.

Amiga-Originale: Fire + ice, Jetsons,
Myth, Pinball Dreams, Nebulus 2,
Mognfall, Rubicon. Alle ungedffnet. Li-
ste verlangen. R.Hafliger, PF 179,
CH-5033 Buchs, Schwelz, 054/246416

Verkaufe fir je 10 DM C-64 Soft: Eis-
hockeymanager, FufiballStarmanager,
Spiel des Wissens, Aktienmanagsr,
Wirtschaftsmanager {alles Origina'e).
Frank Kury, Blasiwald 8, 7808 Kollnau.

Verkaufe Originale fir PC * Wing
Commander 2 + Speech, Civilization,
Might + Magic 3, Gobliins, Conquest of
the Longhow uvm. Fieh Thomas,
06327/5272 alle . 40% d. Neupr.

Amiga: Verk. orig. Indy 500 + Midwin-
ter + Red Storm Rising + Test Drive 2
Coliection + Tower of Babel + Indiana
Jones 3, alles kompl. f0r nur 100 DM
(Tel: 08531/41201, nach 1600 Uhr,
Stefan)

Traum-Preise
far Top-Spiele

Komaglett deutsch
oder mit deutscher
Anleitung!

Hier heiBt es: Sofort zugreifen!

Bestellen Sie Jetzt!!!

Hardware

Software

Leihener's Wuppersoft

Stefan Leihener Neumannsir. 12 5600 Wuppertal 2
Tel.: 0202-626829

DOS AMI ATA
Discovery-Columbus 119,00 99,00 -
Pacific Islands 99,00 89,00 89.00
Shuttie 144,00 124,00 124,00
Twilight 2000 99,00 99,60 99,00
ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR
PC HARDWARE AMIGA

AT 288 ab DM 1299,- A 500ab DM 749,-

AT 386 ab DM 1708, — A2000 ab DM 1299, -

AT 485 ab DM 2289,— A3000 ab DM 3649, -

AMIGA PD

z.B. Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS
ab DM 2,50 auf 3.5" Disketten
Fordern Sie unsere kostenlose Liste an!

AMIGA PD

=xx AMIGA *** MS-DOS *** Neueste
PD-Software giinstig abzugeben. Auch
dltere Programme und deutsche Anlei-
tungen abzugeben. Fordert Gratisliste
an bei Thomas Beisser, Postfach 142,
A-1140 Wien - Tam die Nr. 1-

Verkaufe 2 x Dynablasters v. Ubisoft
fiar Amiga fir SFr. 40, anstatt Fr. 80. Bei-
de ungedffret. Habe noch viele andere
Originale. Liste verlangen oder anrufen.
CH-064/246416. R.Héafliger, PF 173
CH-5033 Buchs!

**% Gratislisten fir Amiga und PC ***
Neueste PD Software und Anleitungen
abzugeben. Schreibt an Thomas Beis-
ser, PF 142, A-1140 Wien um die neue-
ste Liste anzufordern ***

~ Suche Software

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anlei-
tung u. Verpackung). Listen und Ange-
bote am: Wolfgang Eisend, A.F-
Vom-Endt-Str. 13, 8572 Auerbach/Opf.,

. . Tel: 09643/8214
Best.-Nr. | Titel PC 3,5 0. s Amiga
DI oM Suche Vi f Ami d IK
uche meer auf Amiga un +
761 Secret of Monkey Island [ dt. 8250 8250 auf Amiga oder C64. Tl 075431230,
762 Indy 4 Vorb. magl. dt. 82,50 82,50 Mo-Fr 18-20 Uhr. Helmut Sauter, Im
783 Epic di. 8250 7850 \r:\;;llzhlel 2, 7894 Langenargen. Nur Origi-
764 Space Quest 4 di. 7450 74,50
785 Kings Quest 4 dt. 74,50 74,50 N
- = = Suche fiir C-64: Summer Games | + [l.
66 Aces of Pacific dt. 88,20 - Fir Amiga Winter Games, World Ga-
767 Global Effect dt. 94,60 78,50 mes, Empire und Grand Prix Circuit.
768 i 5 i 8 _ Zahie pro Stick 20 - 25 DM. Tel
6 UTeNEie o o 550 075431230, Mo-Fr 18 - 20 Unr. Fragt
768 Sin Ant dt. 82,50 82,50 nach Heimut, Nur Originale!
7.70 Mad TV dt. 82,50 7550
771 Eye of the Beholder dt. 82,50 78,50 Suche Neo Geo + Module, Mega
772 Popelous Il dt. - 82,50 Drive + Module, (Deutsches) Famicom
773 iaht & Magi ) 89, + Module, Master System + Module,
= a.g\c ot 50 i NES + Module, PC-Engine + Module.
774 Heart of China dt. 8250 7850 Auch Modulsammiungen. Tel:
775 Civilization di. 82,50 = 04521/71497 ab 17 Uhr.
776 More Lermmings dt. 69,50 69,50
777 Jaguar XJ 220 dt. - 69,50 Suche: [gebraucht) Textomat +, Alter
_ Ego und Law of the West fir Amiga
778 Castles o 050 500! Faire Angebote an: Peter Maller,
779 Amberstar dt. - 88,50 Kampstr. 83, 4901 Hiddenhausen. =
7.80 Ultima 7 t. 82,50 -
5] Battle Isle dt. Gy 8250 Atari ST: Suche Winzer, Sim Farth,
7.82 Elvira Il dt. 82,50 79,50 Black Gold, A 320, Shuttle, Sim Ant,
Glohal Effect — Verkaufe Invest und
Bile Spiels am Lager. Wir lefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6,- oder bei Schecizanlyng zzgl. Great Cgurt:ﬁ; 2. Meldet Euch unter Tel:
DM 4.- (Versand ins Ausland Nachnafme DM 10.- bei Scheckzalilung DM 6.} 0201/58250
TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkestentrei und abh DM 300, gibt es 3% Skonta!
1 Amiga !If Ich suche Original Bards
\hre Sestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag |, Gunia, Kampstr. 34/38, W-4630 Gelsenkirchen 2, Tale l. Ich zahle gut, ersetze alle Kosten.
Gewerhegehizt, Telefon: 0209758 68 22 und 53 6823, Fax: 0209/ 586824 Bitte schreibt an Christiane Wohlge-
[Jbrigens: ihr Aufirag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an! muth, Borkenerstr. 74, 4408 Dulmen

Suche fiir C64: Summer Games | + |l
Fur Amiga Winter Games, World Ga-
mes, Empire und Grand Prix Circuit,
Zahle pro Stick 20 - 25 DM. Tel:
075431230, Mo-Fr 18 - 20 Uhr. Fragt
nach Helmut. Nur Originale!

Suche fiir Amiga 500: Empire, Kaiser,
Defender o.tCrown, Star Trek, Wing
Commander, Maniac Mansion, Goblins,
More Lemmings. Ruf mal an
04155/2886 {Dirk)

C 64 - C 64 - C 64 Suche Bard’s Tale Tri-
fegie/D und Might and Magic Teil | + 1.
Zahle bis zum Neupreis!!! Stephan Hen-
ninger, Eichenerstr. 11, 7969 Eichen,
(7586/759 ab 18 Uhr,

Suche Vermeer auf Amiga und IK+
auf Amiga oder C84. Tel: 07543/1230,
Mo-Fr 18-20 Uhr. Helmut Sauter, Im
Winkel 2, 7994 Langenargen. Nur Origi-
nalelll

Suche fir PC: Slot-Maschinen-Pro-
gramme (einarmige Banditen). Ange-
bote an H.Kleinekorte, Kirchenstr. 2,
0-2860 Liibz

PC-Software gesucht. Angebote an
Thomas Meyer, Rheingrafensir. 10,
6509 Flonheim

Kaufe Amiga-Originale {nur mit Anlei-
tung u. Verpackunal. Listen und Ange-
bote an: Wolfgang Eisend, AF-
Vom-Endt-Str. 13, 8572 Auerbach/Opf.,
Tel: 09643/8214

Suche fiir PC Formula one Grand Prix.
Teusche gegen Larry 5 oder Elvira 2.
Tel: ab 19 Uhr 07166/1607 ’

* STEM * 1040 * Suche vor allem
Rollen- und Sirategiespiels fir den
STFM 1040. Bin groler Rolienspieifan.
Habe selber Spiele zwecks Tausch. Li-
sten an: Stefan Pernar, Guldenhagen 9,
W-3400 Gattingen.

Kaufe Amiga-OQriginale. Listen und An-
gebote an: Wolfgang Hiber, Friedrichs-
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Suche Hardware

Suche Neo Geo + Module, Deutsches
Famicom + Module, Mega Drive +
Maodule, PC-Engine + Module, Nes +
Module, Master System + Moduie,
04521/71497 ak 17 Ubr

Defekte Amiga 500-3000 sowie intakte
interne Laufwerke A500, auch grdlsere
Mengen, van Bastier fir 200 - 300 DM
gesucht. 0241/574544 oder
02371/32555 (Thomas)
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el

H Aniga
Adams Family mr.==~ (3,90
Airbns A3Z0 D& g?.gﬂ B5.90
ir Bucks 2.90 --.--
Eattle lsle DV B1.90 66,30
- Data Disk 1 45.90 43.90
DA --.-- 53.30
DA BZ2.30 A,
DV 78.90 &6,90
Da 71.90 63.50
66.90 Ashe
oV 79.94 71.50
Fire and Ice dt. a.A. 53,90
G-Loc DA --.-- D4.00
Gleobal Effect DA 72,90 62,90
72,80 -
DV 85,30 66.30
DV B2.20 66,30
DA 41.90 236.90
DA 36.%0 21,84
83.90 71,90
je 39.90
Mad v B1.90 &6.90
Might + Magic 3 DV 62.90 66.90
Monkey Island 2 DV 78.90 77.90
More Lemmings DA 316.90 33.%0
Pacific Island N gé.gg 63.90
Plan 9 £.0,8pace o . .
Police buest 3. DV £2.80 56.80
Pruﬁhecy o.5hadow f -
Push over
Shadowlands
Space Crusade

Space Quegt 4
Warriors Releyne
Winter 5. Sp.32

VERSANDKOSTEN :
Nachnahme DM 6.- Austand DM 12.50
Varauskasse / Stammkunden DM 4.-

OKAY SOFT

AM GRABEN 2 W-847t WEIDING
Tel. 09674-1279 Fax-1294

hotline news -B408F

Suche Amiga 500 mit Speichererwei-
terung fiir 500 DM! 2. Laufwerk er-
wiinscht. Angebote an: Simen Eich-
hammer, SchioBstr. 16, 8215 Marquart-
stein, Tel: 08641/61699.

Verkaufe: C B4 + Final Cartidge 2 Mo-
dul + Floppy 15471-1l {1 Jahr} + ca. 76
Disks mit Box + Datasetie + Joystick
+ Disklocher, 675 DMI! Tel: 09941/6691
ab 1800 Uhrll

AB90 Hard Driver (1 J. alt) 300~ ** Bii-
cher: Amiga-Intern 40- * Maschinen-
sprache 20- * Grafik in Assembler 25 >
Tel: 04473/777 *

Verk. A 2000 * Mon, 8833 {Philips) * &
Org. Spiele * Zeitschriften und Bicher
* 40 Leerdisketten * Zubehdr und alie
Kabel. VB 940,00 Tel: 08067/202, Mo-Fr
ab 18 Uhr.

Verk. 386 High Screen, 20 Mhz, 40 MB
wechselb. Festplatte, 2 MB RAM, 2
Laufwerke (5 1/4, 3 1/2), VGA-Monitor,
MS-DOS 5.0, Windows 30, Power Ba-
sic, Biicher u. jede Menge Disketten.
Tel: 069/874783. VP 1900 DM

Verkaufe Atari STE 1040 + Monitor SC
1224 + Foppy SF 314 + MS-DOS
Emulator + Software + Spiele + Bi-
cher. Prais 1400, Pascal Bussotti, Zur
deutschen Einheit 14, 8000 Muinchen
81, Tel: 089/931932

Verkaufe 1 Jahr alten 1040 STE + Co-
lor und S/W Monitor! Einschlielilich
Power Pack {18 Games) + 10 Leerdis-
ketten + Omikron Basic! Neuw. 2100,
Verk. 1650- DM VB! | sag & Wunder!!)
02735/60848 {Matthias}

Verkaufe Cameron Colour Handy
Scanner fir Amiga 500/1000, 8 Mon,
alt, noch 4 Man. Garantie + Deluxe
Photolab Zeichenprogramm, NP 1000
DM wegen Systemwechsel fiir 350 DM
zu verkaufen, Tel; 02773/1281

Verkaufe Amiga 500, 1 MB RAM,
Zweitlaufwerk, TV-Modulator, Golem
Digitizer + Software, 100 Disketten, 20
Originale etc. VB: 1250 DM {Neu 2000
DM}, Tel: 02443/2525 {Daniel)

Verk. A 500 ohne techn. Mingel mit
vielem Zubehér: 1 MB-Erweit, ext.
Laufwerk, Deluxe Work Centre, Staub-
schutz, Joystick, Mauspad, Monitor
1084 S, 13 Orig. Prog., NP DM 2300, VB
DM 1200, Tel: 0261/52775

Biete SEGA-MEGA-DRIVE Jap.
PAL/RGB Version! zu allen Modulen
kornp.!l + 8 (acht) Super-Games; Mus-
haAleste, Batman, Quakshot, Gynong,
T.L.Basebalil, HardDrivin, Golf. Nur kom-
plett! Preis VB. Tel: 069/700757, WoEn!

Verkaufe Atari-Lynx mit 9 (neun) Spie-
len fr 300- (Spiele: KLAX, Bluelight-
ning, RoadBl. Warhirds, Slime World,
Chips Ch., Cal. Games, Gates Zendo-
con) Tel: 069/700757

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB + Dis-
ketten + Handbiicher + HF-Modufa-
tor + 2 Joysticks + Utilities. VB DM
550~ Tel: 0451/895212

Verkaufe interne 2 MB-Speicherer--

weiterung ohne Uhr fiir 220 DM. Nicht
abschaltbar und liuft nicht am A 500
Plus! Porte Gbernehme ich! Tel:
07161/77188, Fax: 07161/77188. Ver-
langt Thomas.

Verkaufe Amiga 500, 2 MB Hauptspei-
cher, 2. Laufwerk, 2 Joysticks und 2 Dis-
kettenboxen. Prais: ca. 800- DM. Ruf
an: 08568/1578, Neuwertig! + Scart-
Kabel fir Fernseher.

Verkaufe Atari 1040 STE, Monitor SM
124, Maus, Joystick + 150 Disks (Spie-
le + Anwender] fir 800- DM. Frank
Schlosser, Arno-Holz-Allee 4, 0-8060
Dresden, Tel: 579530

Verk. Amiga 500 m. 1 MB + Mouse +
Joysticks + TV-Modul + Disks + 80
Comp.Zeitschriften fir 950- DM wu.
Monkey 2 fiir 75 DM u. Larry 570 DM w.
Grand Prix 60 DM u. S S Socker 55 DM.
Schreibt an Apollon, Marktstr, 5, 7580
Biihf

Soundblaster 1.5 dt. Version mit Voice-
Editor + CMS-Stereochips fiir DM 140.
Alexander Scherer, Tel: 06173/68240
{ab 18 Uhr}

Verkaufe: Highscreen 286/16 Mhz, 2
Laufwerke, 32 MB Festplatts, DR-DOS
50, Gameport, Druckerport, Highscreen
Monacrome-Manitor und  Hercules-
Monocrome  Karte / 1250~ Tel:
06323/4426, ab 18 Uhrill

C128 D2 + 10845 + FC3 + Geos 128
V2 + Maus 1351 + Joystick + 14 Ori-
ginale (Spiele + Anwendung} + 50
Disks + Zubehér - Alles 100% ok! NP
1878 DM, VP 839 DM. Te!: 04152/2609
ah 18.30, Gerald T, Tel: 04526/8569

C128 D + 10845 + Zubehdr NP 2000
DM, VP 1250 DM (handeln maglich)
100% fehlerfos GThomsen, Hansastr.
32, 2054 Geesthacht, 04152/2609 oder
04526/8569 {beide ab 18.30 Uhr}

———0e
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rmsenerON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE RCAD endlich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause i

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am

Speditionsgeschift der 50'er Jahre

in Europa.

Telefon, Furkgeridt und Computer —

stehen in lhrem Biro bereit. Ihre

Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.
Nicht der gréfite und schénste Truck, sondern - -«
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategie .
und €in Gespur fir lukrative Auftrdge werden Sie zum

"TRUCKER DES JAHRES” machent
Erhditiich fur Atari ST (8W & Color,
DS-Disk). Amiga, PC (CGA~.EGA-,
Herkules - Grafik, wahlweise 3.57,
oder 5.25". Maus erfarderifich).

Jewseils ab 512 kB AAM.

+++ hostenloser Katalog auf Anfrage -

TELEFCN: 0236136257

ST
=Und los gent's!
| unverbindl, Preisemplenlung

oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak,

TELEFAR: 2 2361!6527 44

| Erhéltlich im gut sortierten Fachhandel

— M 38,85

Peslalozzistrafle 6, 4350 Recklinghausen;
. Zuziglich DM 800 Versandkosten,

.- Handleranfragen erwiinscht ...

BT 02383273214 MAILBOX 0736105732 12

Amiga 500, 1 MB, Uhr + 2, Laufw. +
Maus + Anw. Soft + 50 leers Disks +
2 Games VB 850 DM. GFA-Basic 35 +
Compilsr + Reflbuch VB 300 DM. QF-
ver verlangen 07154/4300

Verkaufe Game Boy und 3 Spielell -
Super Mario Land, Tasmania Story, Bu-
rai Fighter - VP: 180- DM Tel:
080661467

Verkaufe Atari STE 1040 + Monitor SC
1224 + Floppy SF 314 + MS-DOS
Emulator + Software + Spiele + Bi-
cher. Preis 1400~ Pascal Bussotti, Zur
deutschen Einheit 14, 8000 Minchen
81, Tel: 0931932

Verk. 386 High Screen, 20 Mhz, 410 MB
wechselb. Festplatte, 2 MB RAM, 2
Laufwerke {5 1/4, 3 1/2), VGA-Monitor,
MS-DOS 5.0, Windows 3.0, Power Ba-
sic, Bicher u. Jede Menge Disketten.
Tel: 069/874183. VP 1900 DM

Verk. A 2000 * Mon. 8833 {Philips) * 6
Org. Spiele * Zeitschriften und Blicher
* 40 Leerdisketten * Zubehdr und alle
Kabel, VB 940,00 Tei: 08067202, Mo-Fr
ab 18 Uhr. -

AS90 Hard Driver (1 J. alt) 300 ** Bij-
cher: Amiga-Intern 40~ * Maschinen-
sprache 20, * Grafik in Assembler 25- *
Tel: 044731777 *

Amiga 500, Monitor 1084 5, Festplatte
{42 MB + 1,5 MB RAM), 15 Original-
Spiele (vor allem Adventures}, 70 Dis-
ketten, NP Gber 3000-, VB 2100-, Mal-
zer T, Luitpoldstr. 1-3, 8595 Wald-
sassen.

Verkaufe w. Systemwechsel: Atari
520, 1 MB RAM, 400 Disks, 2 Floppys,
SAW Monitor, Mouse, Joys., 10 Crig. Ga-
mes. Es lohnt sichlll Ruft an:
02175/3085 {Mark} 2 Jahre alt!l!

Verkaufe Atari 10408T! Billig! 2 Jahre.
Philips Farbmonitor, TV-Turer, 18 Orig,
Spiele, Anwendersoftw., 2 spez. Joyst.
NP 2500 DM, VP 1000 DM, Tep Zu-
stand! Tel: 08822/6319 (nach 16 Uhr}

Verk. C128, Floppy 1571 sowie div.
Orig-Programme fir 500 DM. Tel:
05351/4724

Verk. Amiga 500, FM CM 8833, 1 VB, 2.
LW, LDG-Player CLD-1500 mit Steuer-
softw. usw., viele Super Games, 2 Joy-
sticks, uber 70 Computerzeitschriften
+ 1 Fil. alles 100% okay. NP: 4300 DM,
Verkpr. 340C- DM, Tel: 07442/4625, bit-
te nur nachmittags ab 17.00 Uhr - 20,00
Uhr.

A-2000 D (Kick 2.0, ECS-Chipsl, 1084 S,
Festpl. Quantum 105 MB + Oktagon
2008, Drucker Epson LO-480, 2. LW, viel
Zub. + Soft, Wertv. Lit.! Alles erst 4
Mon. alt, DM 29991 Tel: 06381/40041

Verk. Mega-Drive {jap), mit engl/p.
Chip {Texte umschaltbar) + 2 x AR.Po-
wer Stick + 5 Games, Darwin 4031,
Mystic H. Yoke, Magical Hat, Sokoban,
Shadow Dancer, nur kpl. fir 750 DM.
Tel: 02861/1544

AB00, 1 MB m. Uhr, 2. LW, Amiga Ac-
tion-Replay 2, Monitor 1084, ca. 190
Disks, Kabel f. Sterecanlage u. Zeitsch.
FP 1800 / C64, 1541 2, Action Repl. 5,
BTX-Maodul, Akkustikk. uvm. FP 800~
Tel: 0251/28142 (Henning) ab 14.00 Uhr.

AMIGA

Firma
TOPSOFT GbR
Postfach 4
8133 Feldafing

TO BE ON TOP IS OUR JOB

TOPSOFTGHR

IHR SOFTWARE-PARTNER
fir folgende Rechner und Videosysteme

C-64/ C-128
SCHNEIDER CPC
ATARI ST

Telefon 08157/3428 - Telefax 08157/4408

SEGA MEGA DRIVE

SEGA MASTER SYSTEM
NINTENDO-CDTY

ATARI LYNX

GAME GEAR
HAND HELDS
GAMEBOY

8ZL/ve-0 pun oIy any
NIVWNOA-21780nd Y3 dns
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LDG System filr Amiga 500 -neu- zu
verkaufen, bestehend aus Software, In-
terface u. Laser-Disk Dragons Lair, NP
200 DM, auf VB. Tel: 022245881

Verkaufe Atari 1040 STE + Monitor
SM 124 + Drucker NEC P6 +, Verhand-
lungen unter Tel: 04504/3028 ***

Atari ST 1 MB, Festplatte 20 MB, Mo-
nitor, 2 Laufwerke, Maus, incl. wertvolle
Software. 0721/32350 ab 12 Uhr, VB
850~

Atari ST 520 + + Maus + Oersonal
Monitor + TV-Tuner + Laufwerk +
Harddisk 60 Megabyte + ca. 120 be-
schriebene Disketten wie z.B. Great
Courts 2 zu verk. Preis nach VB. Tel:
01/4816702 (Schweiz)

Game Boy mit Game-Light, Tetris, Su-
per Mario, Nemesis, Turtles, Neuwert
395,- DM, wenig gebraucht, fir VB 199-
DM zu verkaufen. Tel: 06441/62351,
Martin Maier

Verkaufe: Ad-Lib Soundkarte fiir 90,
DM (3 Monate). S.Schramm, Postfach
1333, 3549 Wolfhagen.

A 500 mit 2,5MB RAM + Uhr + Zube-
hir 475 DM, ext. Festplatte f. A 500 in
Gehéuse mit Lifter, Golem HDA 33 MB,
auto-bootend, -config., fast geschenkt!
525 DM (06707/1784) Klaus.

Verk. Game Boy + Fortress of Fear fiir
100 DM bzw. NES + Ice Climber zu nur
130 DM (alles in Topzustand)! Ruft mich
an: Tel: 0911/65720-10 Mo-Fr ab 16
Uhrill

Amiga 500 + 1 MB Speichererweite-
rung + 780 KB Laufwerk + Original-
spiele (Starflight, Bund.. Man. Prof.) +
TV Modulator VB 960 DM. A.Pauls, Tel:
04932/2854.

Verkaufe C64 Il mit 1541 Floppy II, Da-
tasette, ca. 75 Disks, 2 Joysticks und
Handbiicher fiir 300- DM. Simon Eich-
hammer, SchloBstr. 16, 8215 Marquart-
stein, 0864161699

A 2000, 3 MB, 2 Laufwerke, 52 MB
Festplatte, Farbm. 1084 S incl. 100
Disks, Handb., Mouse, Joystick und 3
Qriginalen, 1/2 Jahr alt. NP: 3500 fir
3200, 05584/317

Verk. A-500 (m-Garantie) + 1 MB + 2.
Laufwerk + HF-Modulator und 2 Joy-

sticks. Preis nach Vereinbarung. Tel: O-.

Meerane 2270

C64 1l + Floppy 1541, Final Cartridge
1ll, ca. 120 Disketten, 5 Originale, z.B.
(Bundesliga Manager, Smash TV, Hero
Quest), 2 Joysticks, alles erst 1/2 J. alt.
100% ok. VB: 650 DM. Tel: 06045/5152

Verkaufe Amiga 2000; 1 Jahr alt, Farb-
monitor 1084 S, Software, Maus, Fachli-
teratur und 2 Joysticks. Alles in Top-Zu-
stand. VB 1450 DM (NP 2400 DM) Tel:
09971/30583

Verkaufe: C 64 + Final Cartidge 3 Mo-
dul + Floppy 1541-Il (1 Jahr) + ca. 75
Disks mit Box + Datasette + Joystick
+ Disklocher, 6756 DM!U  Tel
(09941/6691 a b18.00 Uhr!l

Verkaufe 386/SX, 25 Mhz mit Super
VGA-Karte, SoundBlaster 2.0, DRDOS
6.0, Windows 3.1 + Update DRDOS 6.0
fiir Windows 3.1, Works 2.0, Lotus Ma-
gellan, Power Basic und 2 Spiele nach
Wahl, z.B. Space Quest IV, Police Quest
Ill, Star Trek, Aces Of the Pacifac uva.
fiir 2298~ DM. Dimo Schulze, Dahmestr.
55, 0-1183 Berlin, Tel: 030/6767140

Amiga 500 + 1 MB Speichererweite-
rung + TV AnschluR + Abdeckhaube
+ Mouse + Joystick + Spiele - 3 Origi-
nale + Diskettenbox + Handblicher +
Disketten - 45 Stiick. M.Lechner, Steg-
filzstr. 11 a, 8122 Penzberg

**% AMIGA 500 *** TV-Modulator -
Top-Zustand -  TBehrens, Tel:
07556/8813 ***

Verk. A 500 WB1.3, 1 MB, Monitor A
1081, 2 35 LW + Zeitschriften und Bi-
cher fiir 1100~ DM bei: Achim Idler, Im
Vogelsang 1, 7056 Weinstadt.

Amiga 500 + 1084 S + 512KB + 2 Jo-
ysticks + Mouse + Pad + Bucher +
Spiel (Kult) + Deluxe Photolab + DVi-
deo + Zeitschriften (ASM, Amiga, Hap-
py Computer, Power Play) + 5 Diskbo-
xen + 50 Disks + Reinigungsdisk.
Preis: 1100~ Tel: 08106/32825

Verk. C64 1l + 1541 Il + Diskbox mit
200 super Spielen und 70 Anw,, viel Li-
ter., Final Cartridge und Zubeh. 550 DM,
S.Klante, Ph.Miiller 33 f, 0-1260 Straus-
berg, 03341/313514

Amiga 500 (1MB), Monitor 1084, neue
Maus/-Ped, Originale, 50 Leerdisks +
Box, Joystick, 68 Computerzeitschrif-
ten, VB 900~ DM. Andreas Koch, Tel:
05772/1362

Verkaufe C64-2 + 1541-2 + Magic
Formel + 2 Spiele fir 250 DM VB, A
500 1.2 + 1084 S Monitor + 1 MB +
Joystick, l.def. Monitorkabel, 300 DM
VB, 0209/86381, 4650 Gelsenkirchen.

Modem Zyxel V.32 bis extern mit V. 42
bis, eff. bis 57600 bps, Fax V.17 14.400
bps und G3 senden und empfangen, 2x
benutzt mit ser. Kabel statt 1140 nur
990 DM. 02064/55837, Another World
40 DM.

Lukrative u. sehr leichte Nebentatig-
keit fir Leute, die mehr wollen als ein
kleines Taschengeld! Info gegen 1,
Riickumschlag an: Andre Nowakowski,
Lippestr. 14, 4352 Herten 6 (bei Gies)

Die besten ST-Sound's Il auf einer 120

Bis zu 100 DM tagl.! Fiir jedermann so-
fort durchfiihrbare, leichte Tatigkeit von
Zuhause aus. Info: Christian Bunger,
Landreiterstr. 10, 0-2757 Schwerin
{frank. Rickurmnschlag)

Achtung! Du kannst auf legale Weise
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei-
lung. Info gegen 1 DM Riickporto an Pe-
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18,
3538 Marsberg 1

Beteiligen Sie sich an unserer Wett-
gemeinschaft mit computergesteuer-
ten Wetten bei privaten Buchmachern.
Bestimmen Sie Ihren Einsatz + gewin-
nen Sie jeden Monat garantiert 10%,
mindestens! Infos: Tobias Krempa, Ad-
lerstr. 16, 2800 Bremen 1

Super Nebenjob. Bis 7800 DM monatl.,
legal von Zuhause. Infos gegen 1 DM
RP bei: Michael Bartl, Ahornstr. 124,
6230 Frankfurt 80. Gleich schreiben!l!

*#%% TURNIER *** Wir veranstalten ein
GREAT COURTS 2 Turnier. Also nehmt
Euren Kniippel, iibt kraftig und schreibt
uns dann um Gber das Wann und Wo
mehr zu erfahren. Adr: C.Sperle, An-
delsbachstr. 12, 7887 Laufenburg.

Bei maximal 2 Std. am Tag 100~
o.mehr verdienen. Fir jedermann! Info
gegen 1- Rickumschlag an: Andre No-
wakowski bei Gies, Lippestr. 14, 4352
Herten 6

Achtung! Du kannst auf legale Weise
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei-
lung. Info gegen 1 DM Riickporto an Pe-
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18,
3538 Marsberg 1

Suche Neo Geo + Module, Mega
Drive + Module, (deutsches) Famicom
+ Module, Sega Master + Module, PC-
Engine + Module. Tel: 04521/71497 ab
17 Uhr.

Komplettlés. zu 4. 200 Amiga, ST +
PC-Spielen! Z.B. alle Sierras, Lucas-
films, Infocoms, sonst. Adv. etc. Liste
1,50 DM Rickp. M.Kohn, Siepmannstr.
1, 4600 Dortmund 70. Preis: 980 DM
inkl. Porto je Los.

Min. MC fiir 10,- DM {bar) bei: The Stin-
ger Crew, Kantstr. 6, 7470 Albstadt 1
{inkl. Porto / MC / Versand)

Mitspieler fiir Briefspiele gesucht!
Info von: Andrea Viehl, Gartenweg 13 a,
6301 Reiskirchen / Ettingshausen.

Bis zu 7000 DM monatlich! Fir jeder-
mann durchfiihrbare, leichte, legale Ta-
tigkeit. Info gegen 1 DM bei BAN Da-
niel, Enenkelst. 35/2/7, A-1160 Wien,
Austria.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tagl.!
Fiir jedermann sofort durchflihrbare,
leichte Tatigkeit von Zuhause aus. Info
gegen 1 DM RP bei Christian Schroder,
Hohlenbergstr. 20, 4410 Warendorf.

100- taglich oder mehr bei leichter Ta-
tigkeit von Zuhause aus. Info gegen 1,-
Rickumschlag an: Andre Nowakowski
bei Gies, Lippestr. 14, 4352 Herten 6

Super Nebenjob. Bis 7800 DM monatl.
legal von Zuhause. Infos gegen 1 DM
RP bei: Michael Bartl, Ahornstr. 124,
6230 Frankfurt 80. Gleich schreiben!!!

Beteiligen Sie sich an unserer Wett-
gemeinschaft mit computergesteuer-
ten Wetten bei privaten Buchmachern.
Bestimmen Sie lhren Einsatz + gewin-
nen Sie jeden Monat garantiert 10%,
mindestens! Infos: Tobias Krempa, Ad-
lerstr. 16, 2800 Bremen 1

Achtung! Du kannst auf legale Weise
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei-
lung. Info gegen 1 DM Riickporto an Pe-
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18,
3538 Marsberg 1

Wahnsinn! Verdienen Sie bis zu 100
DM taglich. Keine Vorkenntnisse erfor-
derlichl Super-Nebenbeschaftigung
von Zuhause aus! Info gegen frank.
Freium. von: Udo Paschke, Luxembur-
gerstr. 268, 5030 Harth,

Kryptic Simulations Postspiele! 6 sei-
tiges Gratis-Info gegen 1 DM RP bei KS,
V.Jankowski, Birkenallee 32, 6745 Of-
fenbach.

Achtung! Du kannst auf legale Weise
Geld verdienen. Bei freier Zeiteintei-
lung. Info gegen 1 DM Riickporto an Pe-
ter Schweinsberg, Kapuzinerweg 18,
3538 Marsberg 1
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Atari Lynx 1l
inklusive Spiel
zum Spitzenpreis

von nur m 248,
Robeﬂ . -
5 113
SAT . fshe
Werne? ku"h‘s‘h; 2

plec
6914 42 63164° L

micr?

1el. \

BAVARIAN - |

die ultimative PD-Serie
flr den Amiga jetzt mit
380 Disketten,
davon 90% deutsch
Gratis Katalogdisketten
bei

Friedrich Neuper,
Postfuch 72
8473 Pfreimd
Tel.:09606/71 71

Achtung !
Bitte nicht lesen !

Preissenkung MEGA-Drive
SONIC-Set: 315,— DM
Kostenlose Liste fir
US-Importe MEGA und
SUPER NES

LYNX-VERSAND

UDO OESTREICH

FAX: 0209/207222
TEL.: 029/207222 ab 17 Uhr

Videospiele Baier

02309/74091

Game Boy

Tiny Toon

Game Gear
Sonic

Donald

Mega Drive
Spiele

Master Il

Sonic

Asterix

Lynx

Toki

Turbo Sub
Super Fami; Aleste
Contra
Streetfighter Il
STG

NES: Adv. Island
Duck Tales

135,-
50,-
245,-
55,-

FUSSBALLCOACH-
Postspiel

DURCH DAS FERNSEHEN
BEKANNT!

Saison 91/92, 1. + 2, Liga,
alle aktuellen Namen,
Training, Takiik, Strategie
und komplettes Management.
2 DIN A4 Seiten Kommentar
zU eurem Spiel.

Startaufstellung DM 49, -
komplett!
DBZ
Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

SOFTWARE HARDWARE
ZUBEHOR

... immer gtwas preiswerter!
Schrell - Superauswahl - Topaktuell

Co4 AMIGA IBM/PC ATARI COTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/123PD

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlich an! Wir liefern sofort!

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Sir. 13
3502 Vellmar
HOTLINE 0561/8251 10
oder 824846

—

Ihr sucht preiswerte
Spiele flir den
ATARI LYNX?

Dann ruft uns noch

heute an, es lohnt sich.

Software Versand Bergkamen
Emil-Noide-Str. 13
4709 Bergkamen
Telefon: 02307/61532

C-64:
43-Spiele-Pack fiir 10, -

Wir bieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(aus aflen Bereichen: Action,
Arcade, Strategie, Wirtschafts-
simulation) firr nur 10,— DM
(Vorkasse: keine Versandkosten!;
Nachnahme: +8650)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
fiir je 10,— DM ...
Fordern Sie auch unseren
kostenlosen PD-Gesami-
Katalog '92 an. Er umfaBt 950
Disknr, (9200 Programme !} fiir
C-64 und teilw. C-128 — ein MuB
fir jeden Computerfan! »Eing
Disknr. kostet bei uns Gbrigens
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
- 08333/1275 ~

Exklusive Computer-
Simulationen per Post

Diverse SF+ Strategie+
Sport-Spiele im Angebot.
Kostenlose Info von
DECOS
Postfach 7
6382 Friedrichsdorf 2
Tel. 06175/7276

AMIGA

Low-Budget-Soft
Games ab 20 DM
Gratisliste

08131/28396

16 bis 18 Uhr

NEWS )

Wir filhren Spiele und Zubehur fiir
AMIGA

PC

Atari ST

C64

Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Teletor 0211/6730925 c. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Preisglinstige Programme fiir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindefheim

Tel.: 0 82 61/ 96 23

Versand & Ladenverkauf

Bitte nur Handleranfragen!

ATARIST: |

Public Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise.
Katalog gratis.
Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
6702 Bad Diirkheim
=Schnell +preiswert -

92

Hard- und Software fiir Amiga

und

oNew CDTV

PROGRAMMVERLEIH FUR:

AMIGA . PC . C-64 » GAME BOY

ch Gebrauchtcomputer An-und Verkauf

Public-Domain fiir Amiga und PC

ML Computer y
“IM RING 29+ 4130 MOERS 3 TEL: 02841-42249 %ﬂ//

FUSSBALLSTAR

(AMIGA 1 MB/Drucker)

alle Namen, Daten kénnen frei
gewéhlt werden. 0 - 42 Mit-
spieler, POSTSPIEL- Teamchef
selber gestalten 1-2 Din A4
Seiten Spielbericht.

DM 69,-

DBz
Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

Achtung ! Achtung !

Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
Werleih

Far PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruse & Felice Tufano GbR
Charlattenstr. 40 Tei.: 0711/2369964
F0OO0 Stutgart 1 Fax: 0711/2621579

Aulerdem bieten wir an :

- Verkaut von Hard und Software

- Aussteliung und Verzaut von gebrauchter Hard- und Sofware
- Besorgung allar Arten von Hard- und Software
— Reparaturen und Umrdstungen von PC's
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r Computerspiele » Telespiele ENDL!CH! PUBLIC-DOMA'W
Handhelds » Zubehdr « Joysticks
SCANV“'_’ORKS JUNIOR - Uber 3000 deuische Programme
flir den PC.

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr, 46 - 8540 Schwabach 7
Tel. 0811/640241 » Fax 0911/647885

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlisferung per Nachnahme.
Lieferung portctrei.

Lieferung meist innarhalb
24 Stunden !

Sofort kostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

PS. Preisgiinstige Spiele gibts bei
uns immer !

Game Cards
und Zubehor
fiir Euren Lynx!

What’'s new?

Computerspiele-
verleih

fir AMIGA, C64, IBM,
ab 2,50 DM

CRAZY GAMES
2% in
2300 Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.: 0431/736723
und
Holtenauerstr. 237
Tel.: 337363
Telefax: 335717

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

[ Ausgewihlte |
Freesoftware
fiir MS-DOS PC & AT
u. a. Spiele, Biuro
Katalog DM 2, — fiir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr. 46
8000 Minchen 5

Rasterbild ade. SCANNEN in €4
Graust. Fotoqualitédt in Echtzeit.
Super Bild verw./bearb.

Fur viele Scanner geeig.
Scanner MATADOR 105
64 Graust. 189,—

INFO
GEBAUER
Tel./BTX 0211/309233

Die Spielburg
GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763

I :
Bre e
Science Fiction Fantasy
Zinnminiaturen & Zubehor

vassandkata og gegret 250 DM Hineln

Fantasy-Versand

b HAbr Db b

Postfach 701116
3550 Marburg 7|

Qriginalprogramme aus
zweiter Hand nur fir den
*ok ok ok ok ok kR R AM'GA KRk KKK F KKK
Wir hahen ca. 600 Programme
in unserem. Angebot. Von Top
aktuellen Programmen bis hin
zu Oldies, bei uns finden Sie
alles, und das zu fairen Preisen.
Fordern Sie alsc gleich unsere
kostenlose Preisliste an. Wir
kaufen auch Originaipro-
gramme an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt

Tel. 0841/81171

SECOND-SOFT-LAND |.

NEU
SoftwareVertrieb

Programme fiir Amiga, IBM,
C64, Atari und Video Games
Anwender-Spiele-Zubehdr

Katalog gegen 1.- DM Riickporto |

SoftwareVertrieb
Sidendstr, 6
8123 PeiBenberg
TEL: 08803/3621
ab 16 UHR

flir den PC-XT/ATIB0386

~ PD-Programme flr den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
{PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

Computerspiele-
verleih
fir AMIGA, C84, IBM,
ab 2,50 DM
CRAZY GAMES in
2370 Rendsburg
Neue Str. 2

Tel.: 04331/28180
Fax: 04331/24189
und
2400 Liibeck 1
Fackenburger Allee 82
Tel.: 0451/47 1000

Auch Verkauf: Zu supar Preisen

| Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Portc
R.U.F. Computer

Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

SECONDHAND - SOFT - WORLD

“|HR AMIGA SPEZIALIST"
Ca. 600 gebrauchie Spiele
WiR BESORGEN (FASYT) ALLES

Amiga + CE64 ORIGINALPROGRAMME
aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superprelswert

NEU — BTX — ANBIETER — NEU
UNTER: ~SECONDHAND SOFT-WORLD =
Ankauf von Orig. Hard- und Softwace

filr Amiga und C-64
Katalog gegen 1,- DM Riickportol

Bitte System angeben!!!

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kralberg 45
8074 Gaimershaim
Tel: 0845812733

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS
Fordern Sie unsere

kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr, 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax 040/754 4352

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fir Amiga, C-64 und IBM

ANKAUF [ Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehdr, Software,
Computerschrott und sonsligem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23

FAX: 0 82 61/ 68 05 J
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Urloubsvertretung

Trotz des Sommerlochs gibt es diesen Monat einiges
interessantes zu berichten. So ist beispielsweise nun
endlich ‘The Terminator” fiir MD & MS erschienen, das
uns Caroline von Virgin Games nebst ein puar anderen
tollen Programmen hachst persanlich vorbeibrachte.
Bevor es nun bald in einen hoffentlich turbulenten
Herbst geht, st fiir mich jedoch erstmal Urlaub ange-
sagt, und ich hoffe, da} meine Urlaubsvertretung
ihren Job ordentlich verrichtet. Irgendwie scheint mir
allerdings, als ob der Kerl (siche Foto) mit der moder-
nen Technik noch nicht so ganz klar kommt... Nun ja.

Bis dann, Euer
A-MAN

TOPTEN

.Super Contra (SuperNES, Konami Japan)
2.8onic-The Hedgehog (Mega Drive, Sega)
. Tiny Toons Adventures (Game Boy, Konami)
.Super Aleste (SuperNES, Toho)
. ZeldaIII (SuperNES, Nintendo)
.Parodius (Game Boy, Palcom)
7.Quackshot - Starring Donald Duck (Mega Drive, Sega)
8. Castlevania IIl (NES, Konami)
9. Super Mario Bros. 3 (NES, Nintendo)
10. DesertStrike (MegaDrive, Electronic Arts)

3
y
5
0

Lange Zeit haben alle Interes-
sierten darauf warten miissen,
nun ist es soweit: Ab sofort ist
das SuperNES - in Japan Super
Famicom genannt - in Deutsch-
land iiberall offiziell erhltlich.
Der Preis wird zwischen 300
und 330 DM (je nach Héndler)
inklusive Super Mario World
und zwei Joypads liegen.

eider sind amerikanische

und japanische Module

nur mit Hilfe eines Adap-

ters, der etwa 60 Mark
kostet, lauftdhig.

yuperlESoffiel

0

27
0
(3%

HONVERTIERUNG
OLVMPIC GOLD
(Game Gear)

Empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: U.S. Gold, Muster
von: Sega Deutschland, 2000
Hamburg.

Ein dickes Sorry’ unsererseils
gebt an alle ‘Game Gearer'.
Durch ein technisches Versehen ist
in Ausgabe 8, Seite 142 leider ein

| Jalscher Bewertungskasten beim

Test von Olympic Gold fiir das GG
hereingerutscht’. So sollte és in
Wirklichkeit lauten:

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Ataristartet endlich eine Offensive ge-
gen die Handheld-Konkurrenz: Mit weit
iiber einem Dutzend Spitzenprogram-
men piinktlich zum Herbst- und Weih-
nachtsgeschift wollen die ‘Sunnyvaler’
gegeniiberNintendo und Segawieder Bo-
den gutmachen.

So sollen fiir das Lynx namhafte Pro-
gramme wie Lemmings, Cabal Rai-
den, Ninja Gaiden 3, Super Off Road,
und Eye of the Beholder spitestens bis
zum Fest der Liebe auch in “Good old
Germany’ erhiltlich sein. Aber auch an-
dere Titel wie World Class Soccer, Blood
& Guts (Eishockey), Fooiball, Base-
ball, Rampart und Dracula sollen das
Lynx-Geschift zu Weihnachten boomen
lassen.

Fir die folgende(n) Ausgabe(n) er-
warten wirvon Virgin Games [(ir das Me-
ga Drive Corporation, European Club
Soceerund Mega lo Mania.

Sehr gut gefallen hat uns tibrigens
ein Spiel, das sowohl fiirs MD als auch
fiirs Master System erscheinen soll,
sich schlicht MC Kids 2 nennt und von
McDonald’s gesponsert wird. Der Er-
scheinungstermin steht noch nicht
fest.

InAmerika verdffentlichtSega nun die
Sega Classics fiirs MD. In dieser Reihe
gibt es Perlen wie Super Shinobi und
Golden Axe zu einem Preis, der in
Deutschland (Import) um die 60 DM lie-
gen wird. Neu fiir Segas 16Bitter: Warri-
ors of Rome II, Taz-Mania, F-1 Hero
undZemmings.

Flirs SuperNES nehmen wir auf alle
Fille Street Fighter ITunter die Lupe. Des
weiteren stehen eventuell noch Space
Football, Magic Sword, Super Cup Soc-
cerund Musya insHaus,

Direkt von Nintendo Deutschland
kommtfiir den Game Boy Magnetic Soc-
cer, eine Tischfuflball-’Simulation’. Of-
fiziell in Deutschland ist tibrigens ab so-
fort Konamis Mega Knaller Parodius
fiir den Kekskasten erhltlich (Test siche
6/91).

Natiirlich gibt's auch wieder genug fiir
die anderen Systeme, lafit Euch iiberra-
schen.

A-MAN
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SPLATTERHOUSE 2

System: Mega Drive, geplant
for: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Namco, Ja-
pan, Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg, Fan-
dango, 8950 Kaufbeuren.

a, da lacht das Herz!
Wenn die Geddrme froh-
lich sprudeln, Extremité-
ten vollig losgeldst ihren
Aktionsradius erweitern und das Blut in
Striimen zu Tal fliefSt, weifd der hartgesot-
tene Videofreak, was die Stunde geschla-
gen hat: It’s Splattertime! Und damit das
Abenteuer nicht gleich nach dem Film-
abspann endet, darf auf der Konsole wei-
tergezockt werden. Splatterhouse 2

Die Nacht

NIGHTSHADE

System: NES, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Palcom, USA, Mu-
ster von: Konami, 6000
Frankfurt 50.

s ist die Dunkelheit, in der

die Stadt zu einem merk-

wiirdigen Doppelleben er-

wacht. Seltsame Wesen

aus mysthischen Marchen treiben ihr Un-

wesen, alltdgliche Menschen verwandeln

sichindiistere Schatten. Einerdieser Men-

schen ist Nightshade. Am Tage ein durch-

schnittlicher Biirger, wird er des Nachts

zum unerbittlichen Trenchcoattréiger, der

das Verbrechen bekémpft. Sein Feind: Su-

tekh, ein Agyptischer Tunichgut aus der
Kloakevon Metro City.

Nightshade ist nicht dererste, deres mit

Sutekh aufnimmt, doch seine Yorgidnger

waren wenig erfolgreich. Und auch fiir

heift die frohliche Fortsetzung des Bir-
ne-ab-Spektakels aus dem Hause
Namco, die nurein Ziel kennt: das Happy
End. Doch vor dem Vergniigen mit dem

A Monster-Maisch
ohne Grusel-
Feeling: Splatter-
house2

Midel von Level acht hat man den
Schweifd gesetzt. Per Faust oder, stilvoller,
mit Kettensige, Schrotflinte und Schlag-
werkzeugen werden die Monster der Hap-

A Nightshade hat's
erwischi: Nun wird
ereingestampft.

Nightshade sieht es zu Beginn der Ge-=
schichte ganzschlechtaus: Aneinen Stuhl
gefesselt, droht ihm die Vernichtung

“durch eine Bombe. Quasi als Einstieg

mufy Nightshade sich befreien und den
Ausgang aus dem unterirdischen Laby-
rinth finden. Denn erst an der Oberfléiche
beginnt das eigentliche Spiel. Nightshade
mut fiinf Verbrecherkinige dingfest ma-

pyHour kunstvoll zerkleinert. Und weil es
ein biffchen mehr sein darf, warten zu-
dem Siureseen, blutgeile Spring-Piran-
has und abstruse Endgegner auf den Hel-
den mitderfiesen Maske.

Der scharfzahnige Blutrauschsound
unterstiitzt die Gruselatmosphire aller-
dings weit mehr als die Grafik. Die Back-
grounds geben sich zwar im soliden
Grufti-Look, doch Aussehen und Anima-
tion der Charaktere erinnern zuweilen
an einen spontanen Pixel-Hagel. Der
Schauer liuft nur angesichts des miide
dahinpldtschernden Spielablaufs den
Riicken hinunter, denn die matschige
Action erinnert eher an ein WeiBwurst-
Massaker. Die einzige Moglichkeit zur
Steigerung des Horrorpegels im Spiel wi-
rewohl derVerzehreinerBlutwurst. 1l

msu

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesaminote

»MANGELHAFT«

chen, damit ihm die Bevilkerung der
Stadt traut und ihm Tips ber den Aufent-
haltsortvon Sutekh gibt.

Nightshade wird erwartungsgemif
komplett per Tkonsteuerung gespielt.
Wichtige Funktionen wie “examine” und
“operate” konnen direkt abgerufen wer-
den, alle anderen sind aber fast ebenso
schnell zu erreichen. Mit ca. 100 Locati-
ons ist das Spiel zwar nicht sonderlich
komplex (die Ritsel eingeschlossen),
doch ist es durch die witzigen Dialoge
(komplett deutsch), die Kampfeinlagen
und die pfiffigen Aufgabenstellungen
recht vergniiglich. Was unverstindlicher-
weise fehlt, ist die Moglichkeit zum Ab-
speichern. So verbleibt Nightshade im
Mittelfeld: Als leichte Adventurekost fiir
Einsteiger geeignet, aber im Spielablauf
mitLichtundSchatten... =
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Liveschaltung

SUPER BATTLETANK -
WAR IN THE GULF

System: Super Famicom,
geplant fir: Game Boy,
empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Absolute
Entertainment, Muster von:
Flashpoint, 2950 Bad Se-
geberg.

Jeder weif}, was beim Golf-
krieg so alles lief. Die Medi-
en hatien einmal mehr
ganze Arbeit geleistet - die
Zensoren ibrigens auch.
Wohlklingende Namensfin-
dungen, wie zum Beispiel
der “Chirurgische Eingriff”,
machten das ganze bereits
im voraus zum Videospiel,
bei dem es so schien, als ob
nur Pixels gekilli wurden.
Kein Wunder also, daf sich
diverse -vornehmlich ame-
rikanische - Labels der So-
che angenommen haben.

ines dieser Labels ist

Absolute Entertainment,

das seinen Beitrag zum

Video-Golfkrieg schlicht
Super Battletank - War in the Gulf ge-
nannt hat,

Ausdem Cockpiteines Panzers heifSt es
nun, gegen eine Ubermacht von feindli-
chen Panzer-und Helikoptereinheiten zu
Scud-Abschufirampen  vorzudringen
und sie zu zerstoren - Mr. Hussein also
mal richtig zu zeigen, was ‘ne solide
amerikanische Harkeist.

Natiirlich sind wir nicht mit einem
Vorkriegspanzer unterwegs, sondern mit
dem Modernsten, was die US-Army zu

A Scud-AbschuBrampe voraus

Mifl REFUELED aND REARMED

A Das heimische Lager: Pause vom Kampfeinsatz

bieten hat. Vom Maschinengewehr iiber
die Hauptwaffe, die 126mm-Kanone bis
zur Fire and Forget ist man bestens be-
stiickt, um in zehn Missionen ein paar
“chirurgische Eingriffe” vorzunehmen.
Als Designer und Programmierer
zeichnete tibrigens Garry Kitchen verant-
wortlich, der sich seit 1979 im Geschift
tummelt. Seinen Finstieg hatte er da-
mals mit der Donkey-Kong-Version fiir
den Atari 2600. Weitere Reifler waren
Batfletank, Destination Earthsiar,
StealthATF und A Boy and bis Blob.
Doch das nur am Rande und zuriick
zum Game: Sollte einmal eine Mission
vorzeitig beendet werden (mehr als fiinf
Treffer eingesteckt oder leerer Tank und
keine Tankstelle in der Nihe), darf man
die Mission mit drei Credits wiederholen.
Ist die Sache immer noch nicht nach
Norman and the Schwarzkopfs Ge-
schmack abgelaufen, ist man gefevert
und darfvonvornbeginnen.
Herausragend sind in Super Battle-
tank Grafik und Sound gel6st. Die Fahr-
zeuge von Freund und Feind sehen wie
von einem Videoamateur gefilmt aus,
und wenn das 120mm-Rohr spricht,
knallt es recht ordentlich. Der Spiel-
ablauf dagegen ist nicht so dramatisch.
Das Szenaric bleibt die Wiiste, b nun bei
Tag oder bei Nacht. Die Missionen glei-
chen sich ab Level drei stark. Sprich: Im-
mer die gleichen Gegner, die einfach
mehr werden. Als Gegenleistung fiir den
hoheren Schwierigkeitsgrad gibt es ein
oder mehrere Basen, in denen der eigene
Panzer wieder auf Vordermann gebracht
werden kann. Fazit: Fiir Panzerfahrer,
Kriegsspielfans und angehende Zeitsol-
daten ist Super Battletank sicher eine ge-
lungene Sache. Die Feinfiihligeren wird
hingegen das zu realistische Szenario
argstoren. =
Marcus Hifer
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Rutten-Terminot

KRUSTY’S SUPER FUN
HOUSE

System: Mega Drive, geplant
fir: SuperNES, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
Flying Edge, Muster von:
Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg.

Wenn Bart Simpson nichts
hesseres zu fun hat, dann
schaut er sich im TV seine
Lieblingsshow ~ KRUSTY’S
SUPER FUN HOUSE an. Doch
Krusty, der Clown, hat Pro-

bleme: Alle 60 Level seines
Hiuschens sind vollkom-
men rattenverseucht!

a bleibt dem abgefahre-
@ nen Spafmacher aus
dem  Simpson-Univer-
sum nur noch, einmal

kurz AAHHHHRGL zu hauchen, seine
Fans (die lieben Simpsons) um Hilfe zu

hitten und sich daran zu begeben, das -

Haus zu “entrattifizieren”. Zu diesermn
Zweck ist in jedem Level eine Rattenter-
minations-Maschine aufgestellt. Arger-
lich ist nur, daf die Ratten, die zwar be-
schriinkt genugsind, freiwillig in die Ma-
schine zu steigen, aber nicht in der Lage
sind, Hindernisse, wie zu hohe Stufen, zu
{iberwinden. Da mufS Krusty eingreifen
und dem Viehzeug “helfen”. Ersucht ei-
nen passenden Klotz, postiert ihn an der
richtigen Stelle, und die Rattenkolonne
kannweitermarschieren.

Dumm wie Sands#cke stapfen die Bie-
sterin die Terminationsanlage, dieim er-
sten Level von Bart Simpson bedient wird
und die Ratten mittels herabsausendem
Riesen-Boxhandschuh. vom  irdischen
Joch erlost. Im zweiten Level, das sich im
High-Tech-Stil prsentiert und von Tech-
no-Pop der Marke “Rudi Robotund seine

A Eine Ratten-Terminations-Anlage

fiinf klappernden Miilltonnen” unter-
malt wird, ersetzt ein Laser den Hand-
schuh, der diesmal von Homer Simpson
bedientwird. -

Dort wird auch die Aufgabe, die vier-
beinigen Plagen sicher zur “Rattenrdst-
Maschine” zu geleiten schwieriger, denn
zu den Bldcken, die es richtig aufzustel-
len gilt, gesellen sich noch Rohrleitun-
gen und Rattentrampoline, die plaziert,
umgebaut und repariert werden miissen.

Erschwerend kommt hinzu, dafi-die
Level zumeist von Schlangen, automati-
schen Lasergeschiitzen, rosa Flug-
schweinen und fiesen Aliens bevolkert
sind, die am liebsten auf Krusty-Jagd ge-
hen. Der kann sich in bester Clowns-Ma-
nier mit Sahnetorten bewaffnen, die bei
den Gegnern durchschlagende Wirkung
zeigen.

Wer schriigen Humor mag, sich zu
Jump’n Run-Spielen mit leichtem Denk-
spielEinschlag hingezogen fithlt, auf ul-
kige Soundeffekte steht und sich ein um-
fangreiches Spiel zulegen méchte, sollte
dariiber nachdenken, ob er dem liehen
KrustynichtzurSeitestehenmochte. M

Heiner Stiller
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RONVERTIERUNG
KRUSTY’S SUPER
FUN HOUSE
(SuperlEs)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Acclaim, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg

Was dem Mega Drive recht ist, ist
dem SuperNES billig. Schriger
Spielspafs, Grafiken, die den Ori-
ginalbildern von Malt Groening
um wichts nachsteben, iber 60 Le-
vel voller knackiger Rétsel und im-
mer schwerer werdender Geschick-
lichkeitstests. Vom Gameplay her
gleichen sich die Mega Drive-Versi-
on und diefiir das SuperNES bis ins
Detail. Technisch gesehen ist eben-
falls haum ein Unterschied: Fswird
s0 soft gescrollt, dafs ein Stiick Buit-
ter auf einer heifSen Herdplatte nei-
disch werden konnie. Die umfang-
reiche Farbenpracht des SuperNES
wird fein ausgenuizt, so dafs diese
Version im Vergleich zum Mega
Drive einen Hauch besser ab-
schneidet. Dafiir ist der Sound frofz
besserer Hardware ein  wenig
schlechter, oder besser gesagt, weni-
ger stimmungsvoll ausgefallen.
Unterm Strich bleibt Krusty auch
auf dem SuperNES ein schréiges,
spielbares und mdchtig lustiges
Game!
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PINBALL JAM

System: Lynx, geplant for: -,
empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Atari, Muster von:
Hersteller.

Wer kennt sie nicht, Ameri-
kas Horror-Lady namens El-
vira? Diese Dame - auch von
zahlreichen Computerspie-
len bestens bekannt - treibt
nun auch im Lynx ihr Un-
wesen...

Gliicklicherweise jedoch
nicht als Umsetzung des
mittelmiigen Action-
Spiels aus dem Hause

Tt ihn noch einmel Sam

»»Flipn” Dich
aus

A Fastwieim
richtigen Flipper-
leben...

Flair Softiware. Nein, Flvira and the
Party Monsters stellen einen astreinen
Flipper dar. Doch neben Elvira und ihren
Kumpanen fand auf dem Lynx-Cartridge
noch der bekannte Flipper Police Force
Platz. Also, nichts wie ran an den Abzug
und ab die Post!

Egal, fiir welchen Flipper man sich
entscheidet, erstklassige Action, gespickt
mit digitalisierter Sprachausgabe und
fetzigem Sound wird sowoh! auf dem ei-
nen als auch auf dem anderen geboten.

Dabei ist das Roll- und Abprallverhalten
der Kugel sehr realistisch. Einziger Tadel
hierbei: Die gestoppte Kugel kann nicht

‘vorgelegt’ werden, sie prallt sofort von
den Backen in hohem Bogen ab. Keine
Frage, daf§ auch geriittelt und getilt’
werden kann. In Sachen Grafik gibt’s ab-
solut keinen Grund zur Beschwerde, Die
Bahnen sind schin bunt, gut durchdacht
und das Scrolling ist fliissig, Zwar ver-
schwimmt das Bild hin und wieder bei
enorm hoher Geschwindigkeit, doch ist
dies auf solch einem kleinen Bildschirm
nichtanders machbar.

Bumpers, Extra-Bille, Jackpots etc.,
Pinball Jam enthallt alles, was das Flip-
per-Herz begehrt und ist auf Dauer billi-
ger als die Originale in der Spielothek.
Dafiir fehlt aber dessen Flair und vor al-
lem die meckernde Aufsicht, wenn Mar-
cus, Uli und ich die Geritchen ordentlich
ausdemGleichgewichtbringen... M
hja
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Anzeige

That's vnur Deall

Das Turrican-Shirt — viel zu teuer" So bekommt lhr es UMSONST!

Hier
sind
nocth
Abos
freil

fiir uns —

Bringt
U ns
feinen
neuen
Leser!

SHIRT..

Bedingungen fiir ASM-Freundschaftswerbung: DerGeworbene dari fiir die Dauer von einem Jahr vor der Werbung kein ASM-Abo bezogen haben, &hu-LauI’zeiI: 12 Ausgaben. Man darf sich nicht selbst werben! Gilt nichi fir Special!

ARSI — JETZT AUCH HALBJAHRESABO

Né&heres hierzu auf der Abo-Werbeseite/Abokarte ganz hinten im Hef#!!



BATMAN RETURNS

System: Lynx, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Atari, Muster von:
Hersteller.

pitzt die Ohren, und héirt,
was ich Euch zu erzihlen
habe. Es begab sich zu ei-
ner Zeit, die niemand je-
mals kennen wird. An einem Ort, wo die
Polizei machtlos ist, und ein einzelner
Mann im Fledermauskostiim fiir Law
and Order sorge - Thr wifit, von wem ich
rede.

Auf den Straffen tummelten sich die
Bisewichter und warteten bestens be-
waffnet auf die Gerechtigkeit mit Namen
Batman. Der Kampf war schwer und es
erforderte meine ganze Fingerfertigkeit
das Atari-Abenteuer Batman Returns
zu er- und zu iiberleben. Als Hilfe gab es
auf den Dichern, Straffen und in den
Kellern der Stadt nurwenig. Ein paar Ba-
terrang und rar geséte Chemikalien wa-
ren meine einzigen Verbiindeten in die-
sem Kampf gegen die fast unbesieghare

STEEL TALONS

System: Lynx, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Atari, Muster von:
Hersteller.

uftkrieg auf dem Lynx ist
angesagt. Steel Talons
von Afari bietet einen
Haufen Missionen, in
denen es darum geht, mit Bordkanone
und Fire-and-Forget-Raketen den Luf-
traum und den Boden von bésen Fein-
den zu sdubern. Panzer, Raketenstel-
lungen, Tanklager, Hubschrauber und
Jets haben sich versammelt, um Dir
und deinemn Hubi den Garaus zu ma-
chen. :

Die Moglichkeiten des Lynx sind bei
Steel Talons passabel ausgenutzt. Zwar
kann mannichtvon einem brilliant gesto-
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bnten & Hedermouse

A Zielim Visier

MAN.,

RETUENS

A Fristwiederda...

A Ent-Gegner!

chen scharfen Farbbild sprechen, aber es
ist eben doch genug zu erkennen, um ein
paar Stunden mit Vergniigen die Fieslinge
zu zerholzen. Auch beim Sound hat Atari
keine Wunder vollbracht, 58t aber den-
noch durch den Mini-Téner ein bifichen
Helikopter-Atmosphire aufkommen. Zu-

{ihermacht. Zum Gliick hatte ich tak-
tisch verteilt meine Bat-Energie-Reser-
voirs angelegt, um mich von den Tref-
fern zu erholen. Die Landschaft war
schaurig schiin, wie von einem begabten
TZeichner kreiert aber die Musik, die mir
aus den offenen Fenstern entgegenkam,
war wie von einer offenen Hose im Wind
gespielt. So, und nun muf ich mich er-
holen vom Kampf gegen das Base, der so
schwer war, daf ich euch nur zu so ei-
nem Gefecht raten kann, wenn Ihr euch
bereits in anderen Abenteuern einen
wackeligen Daumen geholt habt. Natiir-
Jich gibt es his Januar 1993fiir andere Sy-
steme keine Chance, denn Atari hat fiir
die Gotham-City-Story-1I bis dahin die
Alleinrechte.
|
cus/man
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mindest gerade genug, daf man den
Sound nicht auf Null drehen mufS. Der
Spielablauf ist dagegen eher einttnig. an-
dere Landschaften, dhnliche Gegner und
immer das gleiche Missionsziel - eben al-
les, was da kreucht und fleucht zu elimi-
nieren - kénnen bestimmt fiir ein paar
Stunden ganz interessant sein. Aber wenn
Du nicht gerade zu den Uber-Flugi-Baller-
Enthusiasten gehirst, solltest Du Dich auf
dem Markt ein wenig umsehen. Es gibt
mittlerweile bessere Games der Sparte in
denLiden. ®

cus
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SEGA MASTER Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?... Gargoyers Quest 5195
3 . Hunt for Red October 74,95
Master Systemn Il incl. Sanic 194,00 Marble Madness 64,95
Master Syslem Ii 144,00 Taz Mania 85,95 Airwolf 94,95 Mysterium 69,95
Alex Kidd 4 84,95 Toki 119,95 Batman 89,95 Némesis 69,395
Aslerix 9495 Two Crude Dades US 109,95 Bayou-Billy 114,95 Ninja Gaiden 8495
Back to the Future 2 84,95 Wrestle War 111,95 Blades of Steel 94,05 Nobumaga's Anbition 84,95
Basketball Nightmare 84,95 Waonderboy 5 US 118,95 Gauntler 2 94,95 Pinball-Rev.0.Gator 4995
gunhre Baobble c g:‘gs amg*ﬂhiﬂder gg.gg Side Packet 5295
onald Duck (Dine Gaper) .95 lega Man 3 B Simpsons 69,95
Ghostbusters 84,95 SEGA GAME G EAR Paperboy 64,95 Skaﬁe or Die/Bad'n Rad 67,95
Indiana Jones 94.95 Game Gear Grundgerat 289,00 Prebatucior 99,95 Star Saver 64,95
Laser Ghost 94,55 Game Gear incl. Sonic + Netzteil 344,00 Simpsons 114.95 Super Mario Land 49,95
Micky Mouse 94,95 TV-Adapler 196,00 Salslice 84,95 Tennis 49,95
Pro Westling 64,95 Master-Gear-Adapler 57.95 Jurtiaklachg 10985 Tum and Bum 67.95
Sonic 94,85 Axe Battler 78,95 World Cup 52,95
Spidermann 94,95 Chessmaster 74,95 WWF Superstars 69,95
The Flinistones 8435 kbt 76,95 GAME BOY
Wonder Boy 3 it Dragon Crystal 67,95 Gameboy incl. Tetris 156,95
SEGA MEGA DRIVE Fantasy Zone | Aceu + Netztail 8.5 ATARI LYNX
-Lac 5 Gasebo) 24, =
= Mickey Mouse 67,05 Gamebgy-Lampe 34:95 Lynx Grundgerat 198,00
Mega Drive ¢. 0. Spiel (d.) 269,00 engo 57,95 Gameboy-Koffer 34'05 Lynx Tasche grof 4495
Mega Drive incl. Sonic (d.) 324,00 Psychic World 57,95 Gameboy-Taschen 24.05 lynx Adapt. Zig.Anz 34,95
Mega Drive Action Replay 149,00 Futter Golf 57,95 Adventure Island 69.5 L{nx Netzteil 24.95
Arch Rivals 99,95 Shinobi 74,85 Alleyway 47,95 Biue Lightning 69,95
David Robinson Supreme Court jap. 84,95 Spiderman 82,95 All Star Challenge 2 69,95 Calilornia Games 74,95
E-A Eishockey 129,95 Super Golf jap. 54,95 Amazing Spiderman 47.95 Checkered Flag 67,95
F-22 Interceptor 111,05 ?um:q M‘on:c? G.P. g;g; Balman 2 69,95 EI’"E‘S’ D‘ggg‘”e”gﬂ g
Fire Mustang jap. 86,85 an Hula Action jap. G Battletoads 77,95 = . :
Ghels'n Ghosie 121,95 The Berliner Wall jap. 67,95 Boomers Adventure 57,85 TR g 7%
Golde Axe 2 111,95 Wide-Gear 37,95 Bubble Babble 67,95 Latudy 7783
- : ; Wonder Boy 57.95 Castlevani 67.95 Klax 74.95
Kid Ghamaleon 112,95 asllevania . Pac-Land 77.95
Kings Bounty 10195 Woody Pop 57,95 Double Dragon Il 64,95 FZCD;: 2408
Mickey Mouse 2 12195 Dok ToIes et or i el Road Blacters 7495
Olympic Gold 10495 NINTENDO £l hace &4 Spinler ; Aobo Squasch 6995
Phantasy Siar Il 124,95 -~ Final Fantasy 87,95 4 S
Phabes Y o Nintendo Super Set 289,00 Final Fantasy Adv. 87,95 ygar s
k NES Enfertainement-set 219,00 Forlified Zone 77,95 Shanghai 7495
Foad Rast 111,95 A Boy and his Blab 84,95 Gremlings 2 77,95 Stime World 6995
Quack Shot 111,95 " 5.T.UN Runner 77.95
Shadow of the Beast 131,95 War-Birds 8
ic H 1] Xenophobe
Splatterhouse 2 t Zarlor Mercenary

BULLS VS. LAKERS

System: Mega Drive, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Electronic
Arts, Muster von: Flashpeint,
2360Bad Segeberg.

ny : ok : ione lassen dagegen keine Wiinsche
ey, Thr! Scho : — L N B kann mal eben ein kurzes
M e Fowr =h £ § e tsspiel zwischen den Phoe-
verse-in-yo i e 5 ” - ! i d den Milwaukee Bucks an-
the-rim-fro S i : : _ der aber eine ganze Saison
shattering-slam-dunk g i B ‘ b .
Dann hort sofort auf zu lesq D : o I3 atistiken fiir Spieler und
weiter mit Euren Legosteifien. i L N fen sowie Paflwortabfrage,
Fachbegritfe miiRt Thr niimfigh auf der it . < o eine einstellbare Spielzeit.
Pfannehaben, wenn Thr Bul akers ' 4
vonElectronicArts spielenwd
Also: Alle, die keine Ahnung
ketball haben, schalten jetzt ei i A
dieLindenstraeum. ...
Und wieder haben sich die Progr: ich-ein-geSamigs-Basketballteam-mit-
mierer an einer Basketballsimulati nur-einem-Joystick ist gt a
versucht. Erstaunlicherweise ist es den % jetzt noch der Spielflufl dementspre- Spielablauf
Jungs und Médels diesmal sogar gelun- d, konnte Bulls vs. Lakers sicher die Motivation
gen, eine passabel spielbare Version auf igsternverddchtige Simulation fiir
die Reihe zu kriegen. Die Animationen

sind detailgenan, die Geriiuschkulisse ist | ' »ZUFRIEDENSTELLEND«



Butkinto

PAPERBOY 2

System: SuperNES, geplant
fir: Game Boy, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Mindscape, USA, Muster
von: Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg.

Er flitzt wieder durch die

Stadt, der gute alte ‘Paper-
hoy' uufselnem BMX-Radl.

rwirft Zeitungen in seiner

Kunden Briefkiisten -

oder durch die Scheiben
derNicht-Abonnenten.

Wesentliche Anderung gegeniiber dem

Vorginger ist wohl die Tatsache, dafs

auch vor diesem Programm die ‘Eman-

zipation der Frau’ keinen Halt machte

und somit zu Beginn eines Spiels zwi-

THE LEGEND OF
XARDION

System: Super NES, geplant
for: =, empf. VK-Preis: ca.
150 DM, Hersteller Asmik,
USA, Muster von: Top 4,
7000 Stuttgart 1

um groflen Roboterge-
metzel schreitet Asmik
auf dem SuperNES: Im
kithlen ~ Tekkno-Look
prisentiert sich Xardion dem Spieler in
16-Bit, aber ohne den Brett-Sound.
Hauptdarsteller der sechs umfangrei-
chen Levels sind demnach drei Roboter,
die vom Spieler per Menti ausgewzhlt
und ausgestattet werden konnen. An-
fangs noch recht jammerlich mit einer
Mini-Knatre ausgeristet, konnen die
Blechkumpel durch das Aufsammeln

-

A Trotz Anderun-
genmachte das
Original mehr Spal3
-damals.

schen ‘Paperboy’ und ‘Papergirl’ ge-
wihltwerden darf.

Am Spielablauf selbst dndert sich bei
Paperboy 2 gegeniiber dem Vorgénger,

den es iibrigens nicht fiir das SNES gibt,
nichts: Der Spieler radelt mit seinem
BMX-Rad wie eh und je durch ein Stadt-
viertel und versucht, durch einen elegan-
ten Wurf den Briefkasten des Tageszei-
tungs-Abonnenten mit dem Blattchen zu
fiillen, wofiir es Bonuspunkte gibt. Keine
Punkte, dafiir jedoch den Verlust eines

A Turrican léBt
griiBen: The Legend
of Xardion

von Bonusgegenstdnden mit Bombeny”

Laserstrahlen oder Minen-Werkzeug be-
waffnetwerden. Zudem gibtesfiirden Ab-
schuf der Feinde Bonuspunkte, die die
Schufsstirke und Frequenz bei entspre-
chender Punktezahl Stufe um Stufe er-
héhen.

Das solltewohl reichen, um eine ziinfti-
ge Ballerorgie zu inszenieren. Aber was er-

Kunden zu beklagen gibt's, wenn das Pa-
pier anstatt in den Kasten etwas unkon-
ventioneller durch die Scheibe tliegt. Bei
Nicht-Kunden fishrt dies iibrigens wie-
derum zu Bonuspunkten - gelobt sei die
Tyrannei!

Grafisch prisentiert sich das “Zei-
tungsgeschift’ sehr bescheiden und wird
dem SuperNES in keinster Weise gerecht.
Dasselbe gilt fiir den Sound, der sang-
und klanglos vor sich herdtidelt und nur
durch die Effekte eine Spur Abwechslung
bekommt. Vor Jahren konnte Paperboy
durchaus motivieren, doch heutzutage,
da es wesentlich weiterentwickelte, kom-
plexere Spiele gibt, kann ich es hiichstens
hartgesottenen Fans des Knaben emp-
fehlen - oder Madels, die es satt haben,
immernurmitdem Boyzuspielen... M

ASM-WERTUNG von O bis 12
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spiht das zum Fadenkreuz verengte Auge
da auf dem Screen? Feindliche Robots aus
der Muppet-Show! So harmlos, berechen-
bar und lachhaft simpel gestylt sind die
gegnerischen Horden, dafl man jeden Mo-
ment erwartet, Kermit auf den Screen
scrollen zusehen, damiter unsdenJokeer-
klzirt. Selbst die Endgegner ringen nur ein
miides Licheln ab. Immerhin gibt der dde
Spielverlauf zeit, die parallaxen Back-
grounds niher zu bewundern. Garnicht so
unhiibsch! Dochwas hilft’s, wenn das Spiel
sogarnichtmotivierenwill?Eben... M

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesaminote




im Spielfeld gehalten werden muR, Zwar

Oldie-Fans aufgepafit! Fiir

5]

i 3 ist die K tierung des Automaten an
runde 1 00 DM kénnt lhr dle sich nicht schlecht, Ej'i[]gt den SpaR von
Klussiker Breukoui (enﬁ_ damals jedoch kaum heriiber. Zu viele

' Clones - die teils weitaus besser waren -

pede und MiSSiIE (ommund rand, bei dem der Spieler sechs Stidte  hatman zwischenzeitlich gesehen.

i . or Ang aus der Luft retten muf3. Mutierte Insekten machen dem Spie-
fo EUGI’ Muster SYSiem Grafisch wird das Geschehen ganz nett  bei ipede das Leben sute

dank Vlrgm Games - erwer- dargestellt, und Fans werden die Lang-  Reaktion ist hier gefordert, will man ge-
ben.

gen diese Viecher bestehen. Auch diese
Diesbeziiglich anders sieht es bei Break-  Umsetzung des 4
0wt aus, bei dem Steine drei Spiele stammen ausdem

Haus) kann als gelungen b

ARCADE SMASH HITS werden. . ,
Ein ganz fauler Apfel ist also nicht da-

System: Master System, ge- . bei, doch ist die Compilation auch kei
plant fir: =, empf. YK-Preis: ca. : Kost fiir jedermann. Oldie-Fans kénnen
100 DM, Hersteller: Virgin jedoch getrost zugreifen, andere sollten
Games, Muster von: Herstel- T e R P T P . P, VT VIO einmal probespielen. [ |

; . , ASM-WERTUNG Ohbis 12
icherlich kein schlechtes e

Angebot, doch auch Son-
derangebote sollten ge-
priift werden, denn nicht

selten verbirgt sich so manch fauler Apfel Motivation ...
Gesamtnote

Wirklich gut gelungen ist Virgin Ga- »ZUFRIEDENSTELLEND«

mes die Umsetzung von Missile Com- A Klassikerim Dreierpack
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AYRTON SENNA'’S
SUPER MONACOGPII

System: Master System, ge-
plant fiir: Mega Drive, empf.
VK-Preis: 90 Mark, Herstel-
ler: Sega, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

iir jeden Motorsportfan

gehoren die Ubertragun-

gen von RTL und Euro-

sport zum festen Sonn-
tagsprogramm. Auch der Arger tiber die
RTL-Labertasche Willy Knupp gehort da-
71, der weniger durch Fachwissen, dafiir
aber mit glorifizierenden Selbstdarstel-
lungen gléinzt.

Wem also das Knupp-Geseier auf den
Zeiger geht und wer zudem ein Master Sy-
stem sein Figen nennen kann, der hat
jetzt die Gelegenheit, den Ayrton heraus-
zufordern. Sega hatjetzt ndmlich Ayrton
Senna’s Super Monaco GP IT herausge-
bracht.

Die Grafik ruckelt in schonster 8-Bit-
Manier {iber den Screen und die Wa-
geneinstellungen bringen nicht beson-

WIMBLEDON

System: Master System, ge-
plant fiir: =, empf. VK-Preis: ca.
110 DM, Hersteller: Sega, Mu-
ster von: Die Cassette, 4950
Minden.

aum ein grofses Sporter-

eignis lassen die Soft-

wareproduzenten  aus,

um eine entsprechende
Simulation fiir Homecomputer oder
Konsolen herzustellen. So auch im Falle
{Wimbledon. Wer nun jedoch denkt, dafl
es hei Wimbledon von Sega nur auf dem
exakt 4,76 Millimeter kurz geschnittenen
Rasen zugeht, siehtsich getduscht. Bevor
es namlich zum bekanntesten und be-
liebtesten Tennis-Turnier der Welt geht,
muf ersteinmal in Amerika, Australien
und Frankreich gelobt und geschmettert
werden. Dabei beginnt der geneigte
Crack miteiner Tennis-Niete, deren Kon-
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ders viel im Rennen. Ansonsten zeigt sich
das Rennspiel mit allen sechzehn Kursen
durchaus als Abendfiiller.

Zwar treten nur zwilf Wagen an, aber
es gibt fiir Mansell-Fans eh nurein Ziel -
den Senna zu packen. Der Schwierig-
keitsgrad istmoderat, die Schaltung istso
gelegt, daff auch FEinsteiger keine
Schwierigkeiten haben werden, die Gén-
ge zu finden, und in den Qualifikations-
runden kann man sich die optimalen

Sennua-Hatz

A Undwirfahr'n, fahr'n, fahr'n...

nen sich jedoch je nach Erfolg steigert.
Selbstverstindlich besteht auch die Mog-
lichkeit, vor Turnier-Antritt ausgiebig zu
iiben.

Das Spielgeschehen auf dem Court
hilt leider nicht das, was der zugkréftige
Titel des Programms verspricht. So st der
Spielablauf Auferst hektisch, und die
Gegner sind zu einfach zu besiegen.
Steuerung und Schlagrepertoire sind

Gingefiirjede Kurve heraussuchen.

Na ja, mit dem Sound haben sich die
Jungs von Sega ein bifichen schwer ge-
tan. Irgendwo haben die Seganer da ei-
nen Riesenfehler gemacht. Denn was ist
Motorsport ohne den lieblichen Sound
der Motoren und Reifen! Bei ASSMGP 11
bleibtnurdie Wahl zwischen Ton ausund
der Stellung gerade noch horbar. Lauter
wird es nach kurzer Zeit ndmlich zur Oh-
renqual.

Trotz schlechter Grafik und mauem
Sound kann es aber fiir die ganz spalige
Umsetzung des Formel-1-Themas im-
mer noch eine passable Gesamtnote ge-
ben. Mega Driver kinnen sich indes auf
die bald erscheinende 16-Bit-Version
freven, die mit Sicherheit bei den
Schwachpunkten aufraumenwird. M

cus
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zwar  7ufriedenstellend,  geschickte
Stopp-Bille zu spielen ist jedoch unmég-
lich, so daf auch im spielerischen Be-
reich Grenzen gesetzt sind, dieeigentlich
nichtsein diirften. Lobenswert hingegen,
daf sich zwei Freunde miteinander mes-
sen kéinnen, und dassogar im Doppel ge-
gen die Konsole oder mit CPU-Partner
gegeneinander. Untermalt wird das Ge-
schehen auf dem Platze von einem recht
nervigen Sound und mittelmafigen Ef-
fekten.

Insgesamt gesehen ist Segas Wimble-
don ein duferst actionlastiges Spielchen
rund um den gelben Ball, aus dem mehr
hittewerden kénnen. El

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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THETERMINATOR

System: Mega Drive, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Virgin Ga-
mes, England, Muster von:
Hersteller.

2020 A.D. - die Maschinen
beherrschen die Welt, Men-
schen gibt es nur noch weni-
ge. Doch diese, zu einer Ré-
sistance vereinte Gruppie-
rung, versuchen alles, um
den Kampf-Robotern Ein-
halt zu gebieten - aber der
Krieg tobt und scheint fast
aussichtslos.

nter Fiihrung von John
Connor wird der Wider-
stand jedoch immer
grifer. Um diesem vor-
zubeugen, wird ein ‘Terminator’ ins Jahr
1984 gesandt, um Johns Mutter bereits
vor seiner Geburt zu t6ten und damit der
Résistance die Kraft zunehmen...

Wihrend in Hollywood an ‘Termina-
tor 3 gerade fleifig gebastelt wird - ja, es
wird einen dritten Teil des Kino-Klassi-
kers geben! -, schldgt der Terminator
acht Jahre nach seinem ersten Kinoauf-
tritt nun auf dem Mega Drive und dem
Master System zu. Der Spieler iiber-
nimmt die Rolle von ‘Kyle Reese’, Johns
Vater. :

Der Spielablauf hilt sich recht nah an
den Film, auch wenn dort nicht alles ge-
zeigt wurde. -Erste Aufgabe Kyles ist es,
den “Time Displacement Reactor’ in ei-
nem unterirdischen Labyrinth zu finden,
dort eine Zeitbombe zu deponieren und
flugs wieder an die Erdoberfléiche zu ge-
langen, um in die Zeitmaschine zusprin-
gen, die ihn dann ins Jahr 1984 bringt.
Dort angelangt, muf er zundchst Sarah
Connor suchen, welche sich in einer Dis-
co versteckt hilt. Doch der Weg dahin ist
miihsamund gespicktmit Polizisten und
Punks.

WieimFilm
In der Disco trifft der Spieler dann zum
ersten Mal auf den Terminator, den er
fiir kurze Zeit kampfunfihig schiefien
muf, um Sarah zu retten. Kyle Reeseund

- 134

Was haben die
Typendenn bloB
gegenmich...

Der Terminator lebt

e0LELee ¢

-

Sarah Connor werden daraufhin von der
Polizei gefafit und in eine Polizeistation
gebracht. Dort sind die beiden vor ihrem
Widersacher jedoch nicht sicher, so dafs
Kyle Sarah erneut in Sicherheit bringen
muR. Gelingt dies, steht das finale Tref-
fen in einer Fabrik bevor, in der Kyle die
Kampfmaschine unter eine Presse lockt,
unterderder Terminator zerstort wird.

Dank des variablen Schwierigkeits-
grads sowohl fiir Anfanger als auch fiir
Profis eine reizvolle Aufgabe. Man kann
The Terminator von Virgin Games sei-
ne Reize nicht streitig machen. Beson-
ders gut gefallen kann die Animation des
Spieler-Sprites, welche duferst authen-
tisch gelungen ist. Ebenfalls iiberzeu-
gend: die Bewegungsabldufe des Termi-
nators in der Fabrik, in der er nur noch
aus seinem Metall-Skelett besteht und
sein defektes Bein hinter sich herschleift
bzw. sich nur noch der Oberkdrper durch
die Gegend zieht. Die Titelmusik ist
iibrigens vom Filmsoundtrack {ber-
nommen und gut gelungen, wihrend
die anderen Sounds eher Standard-Ware
sind.

Film-Fans werden auf alle Fille ihre
Freude an dieser Umsetzung haben, alle
anderen liegen sicherlich nicht falsch,
wenn sie ein actionreiches, nicht allzn
komplexes Spielsuchen. =]

hia

R

Motivation.....o..eeeiveieeeennennn 8
Gesaminote.......covvveveveenenns 8

KONVERTIERUNG
THE TERMINATOR

(MasterSystem)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Virgin Games, Mu-
ster von: Hersteller.

Systembedingt Muskeln lassern
mufSte die 8Bit-Fassung von The
Terminator, bei der es keine grofSen
Zwischengegner gibt und auch der
Aufbau der Level verschieden ist,
wenngleich das Spielziel dasselbe
bleibt. Bliebe noch anzumerken,
dafS es sich hierbei insgesamt gese-
ben nichisdestotrotz um eine or-
dentliche Umsetzung handelt, die
der 16Bit-Fassung durchaus den
Stablarm reichen kann. (]

hia

Spielablauf..........c.cooeee
Motivation.........ooeevvevieienns
Gesaminote......cccccveevvvnenn 8
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GAME - BOY.
CORNER

NBA ALL-STAR CHALLENGE 2

System: Game Boy, geplant fiir: -, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Acclaim/ LIN Ltd., Muster von: Direkt-
import aus den USA.

el

an(n) muf nicht unbedingt ein Zwei-Meter-Mensch sein,
um Basketball in Perfektion zu spielen. Nein, ein einfacher
Game Boy reicht heutzutage schon aus, und die Welt der
grofBen Stars steht einem offen. Zwischen 27 solcher stram-
men Kerls darf der Erwerber von LJNs NBA All-Star Challenge 2 wihlen
und in dessen Haut geschliipft zeigen, woderHammer hiingt.
Verschiedene ‘Disziplinen’ stehen dem oder den Spielern (bis zu zwei)
zur Auswahl. So kénnen beispielsweise Drei-Punkte Wiirfe, Slam Dunks
(klasse animiert!) und Freiwiirfe geiibt oder aber im direkten Zweikampf 2
120ne on One gegen die CPU angetretenwerden. Letzteres ist angesichts des
Kleinen Game-Boy-Screens recht verniinftig, fiihrt ein ‘echtes’ Spiel mit
fiinf Mannen pro Team doch eher zur Verwirrun g als zum ‘mannschaftli-
chen’ Spie tigen. Diesen bietet NBA All-Star Challenge 2 anfangs
reichlich, doch 148t die Motivation nach ein paar Spielstunden merklich
nach. Hat man erst einmal alle Disziplinen absolviert und war zudem
erfolgreich, so machen weitere Wettkdmpfe doch nur noch gegen einen
menschlichen Freund SpaR. Trotzdem: Nicht nur dank der fiir Basketball-
Verhidltnisse  ansprechenden
Grafik und Animation hat dieses ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Programm auf alle Fille ein Grafik/Animation ...

‘Zufriedenstellend’  verdient.
Baskethall-Fans werden zumin-
dest eine zeitlang ihr Gefallen Motivation
an LJNs Produkt finden, Probe-
Dunken lohnt, B

hja

Realitatsndhe ...

Facls, Detafls
BraxiStips

Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fiir den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch hitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 . 3440 Eschwege




System: Game Boy, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Nintendo, Mu-
ster von: Direktimport.

jeder einmal mufite der
krummbeinige rotbelatz-
hoste Mario fiir ein Com-
putergame herhalten. In
seinem neuesten Game geht es aber aus-
nahmsweise weniger urns Hiipfen und
Rennen als vielmehr um geschicktes
Drehen von Tellern. Exakt nach dem
Prinzip des Klassikers Memory mufs Ma-
rio versuchen, gleiche Symbole fiberein-
ander zusstellen. Denn nur so verschwin-

SOCCER MANIA

System: Game Boy, geplant
fur: =, empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Sony Ima-
gesoft, Muster von: Flash-
point, 2360 Bad Segeberg.

Wer glaubt, dafi mit ‘Nin-
tendo Soccer’ der Tiefst-
stand der Fuballsimulatio-
nen auf dem Game Boy er-
reicht ist, hat sich zv frish
gefreut, denn dieser Plafz
steht nunmehr ‘Soccer Ma-
nia’ zu.

chon die miese Introse-
quenz LRt Boses vermu-
ten. Aber es kommt noch
viel, viel schlimmer...
Besonders mifraten ist die ruckelige
Animation der Kicker, die zur Hélfte aus

enjockey

A Klempner auf abwegen

e

A Eindeutig Abseits

S

ihrem ‘Nintendo-Wasserkopf’ beste-
hen. Sogar das schrottreife Scrolling
stiirt dann kaum noch, dasich die Spie-
ler beider Mannschaften sowieso nicht
auseinanderhalten lassen. Thr bolzt
eben aufs Geratewohl in jede grofere
Menschenmenge hinein, frei nach dem
Prinzip: “Mal gucken, was passiert!”
Was jetzt noch an Motivation tiberlebt

den sie. Die Teile fallen aus dem Himmel
genau auf die Platten von Mario, der nun
die Symbol-Tiirme darauf so drehen
muf, daR die neuen Teile moglichst auf
Thresgleichen treffen. Die [dee ist abge-
griffen, aber jmmerhin gut umgesetzt.
Doch mit dem Schwierigkeitsgrad ist das
50 eine Sache. Sind die ersten drei Level
noch Pipifax, so geht geht es bei den
letzten beiden Stages nur noch mit einer
Riesenportion Gliick. Da hat dann auch
der geschickteste Spieler keinen Einflufs
mehr auf das Geschehen. Wire es den
Machern des Games’ gelungen, eine an-
dere Steigerung im Schwierigkeitsgrad
einzubauen, hitte es eine deutlich besse-
re Bewertung gegeben. So bleibt der
Spielspa aber nach einer Stunde auf der
Strecke. Und das wéren pro Minute eine
Mark. Ein biffichen happigoder? &

! cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

haben sollte, wird von der katastropha-
len Steuerung vernichtet. Wahrend der
Gegner auf das eigene Tor zusprintet,
seid Thr selbst hektisch damit beschaf-
tigt, den Verteidiger auszuwihlen, der
sich dem Stiirmer entgegenstellen soll.
Derweil befindet sich der Ball lingst im
leeren Kasten, denn: Der Keeper ist so
beweglich wie ein Sack Zement. Im
Hintergrund maltriitiert derweil die
hingeschluderte Melodie Euer Trom-
melfell.

Fassen wir zusammen: Bis heute er-
reichte kein FuShallmodul fiir den Ga-
me Boy das Finale. Daran dndert auch
Soccer Mania nichts, denn dieses Game
scheitert bereits sang- und klanglos in
derQualifikationsrunde. Forgetit!

mkl

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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HONUVERTIERUNG
CHUCK ROCRK
(MegaDrive)

Empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Virgin Games/
Millennium, Mustervon: Hersteller.

Tierisch abgefakren und nichis fiir Leute mit Abneigung
gegen einen im Kampfirink-Verfabren ordentlich geziichte-
len Bierbauch ist Chuck Kock.,

Der liebenswerte Knabe, der vor lauter Sauferei die Ent-
féibrung seiner Angetrauten iiberbaupt nicht mitbekam,
mafSsich zur Zeit der Dinosaurier aufden Weg machen, seine
Liebste (oder war das das Bier?) zu finden. Dabeiwdirezu be-

A Als Vorgeschmack ein Shot vom MasterSystem.
Die Mega-Drive-Fassung istaber schon fertig und sieht
ausgesprochen manierlich aus,

merken, daff sich die Level von denen der Amiga-Version un-
ferscheiden,

Samtliche Features sind jedoch enthalten. So konnen sich
auch hier alle Mega Drivler an den abgefabrenen, witzig ani-
mierfen Steinzeiltieren undabgedrebten FXerfrenen.

Kurzum: Ein berrlich verriichtes Bierbauch-Abenteuer,
das der Amiga-Version in nichts nachsteht &

RONVERTIERUNG
PGA TOUR GOLF
(SuperhEs)

Empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Electronic Arts, Mu-
stervon: Flashpoint.

Nach den bisherigen ‘Bogeys’
auf dem SuperNES landet nun
endlich einmal ein Hersteller ein si-
cheres Par’ mil seiner Golfsimula-
tion: Electronic Aris mit der Umset-
2ungvon PGA Tour Golf. -

A Viele Effekte, aber nur ein
durchschnittliches Spiel

Gegendiber den Heimcomputer-
Verstonen ist es nun mijglich, ‘mit
dem Ball zu fliegen’. Konkrel heift
dies, dafs die ‘Kamera’ dem Ball
binterberfliegt und der Platz - eii-
germafSen fliissig - angezoomt
wird. Aufgrund langer Diirreperi-

der Programmierer und Designer
(und natiirlich, weil die Hardware
ihre Tricken bat . . .) sindnicht son-
derlich viele Biiume auf den vier
Original-Pliitzen, und die Babnen
sindrecht grob gezeichnel,

Die SuperNES-Fassung ist gut
spielbar, kann aber nichi so iiber-
zeuger wie die Compulter- oder Me-
ga-Drive-Fassung.

Dazutragen unter anderem die
mdifSigen Effekte und die neue,
nicht sebr gelungene Griin-Uber-
sicht bei, =
hia

oden und mangelnder Fihigkeit |

RONVERTIERUNG
THE BLUES
BROTHERS
(GumeBoy)

Empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Titus, Frankreich,
Muster von: Flashpoint; 2360
Bad Segeberg.

Die beiden Blues-Brothers Ei-
wood und Jake machen auch auf
dem Game Boy eine recht gute Fi-
gur - die Umsetzung héll sich eng
an die (leider nur dufSerst mitlel-
midfsige) Amiga-Vorlage.

Grafisch und stewerungsmiifig
gibtes nichis zumeckern.

Klasse ist vor allem die dem Film
entlebnte Musik, nur das Game-
Dlay Idft nach wie vor ehvas zu
wiinschen iibrig |

ah

WD

A Istes Jake? Oder etwa
Elwood? Oder beides?

»GUT«

ASM-WERTUNG von O bis 12

»GUT«

W W

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«




RONVERTIERUNG
MARBLE
MADNESS
(MusterSystem)

Empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Virgin Games, Mu-
stervon: Hersteller.

Nun rollt sie auch auf dem klei-
nen Masler System, die gute, alte
Kugel aus Marble Madness.

Dies macht sie zwar ordentlich,

_aber ganz allein, denn enigegen
der Amiga-Fassung ist nun keine
Zwei-Spieler-Option. vorhanden.
Das héitte die Hardware-Fihigkei-
ten des ‘Kleinen' wobi doch ge-
sprengt. Dafiir sind alle sechs Level
auf das Carlridge gepackt worder,
und zwar beinahe in Original-
Qualitdl.

So mufl der Spieler nichi auf die
hinterhéltigen Staubsauger, Sdu-
retropfen  oder auf die bise,
schwarze Kugel verzichten. Ledig-
lich von ein paar Animationen
wuirde abgeseben.

Nichis fiir Leute, die eine rubige
Kugel schieben wollen. Daftir aber
fiir Oldie- und Geschicklichkeils-
Liebbaber eine feineSache. Edl

hja

Marble Madness weill auch
heute noch zu gefallen

Spielablauf
Motivation
Gesaminotfe

»ZUFRIEDENSTELLEND«

HONUVERTIERUNG
HENon 2
MEGRAEBLAST
(Megua Drive)

Empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Virgin
Games/Renegade/Bitmap Brothers, Muster von:
Hersteller

In Sachen Sound kann die Mega-Drive-Umsetzung des
Shoot-"em-Up-Klassikers von 1989 als mittlere Enttéiuschung
bezeichne! werden. Der Sound plétschert vor sich bin, hat
kawm noch etwas von seiner Spritzigkeit, die die Amiga- und
ST-Samples auszeichnele.

Ebenfalls schwach sind die Effekle, die zum drmsien
gehiren, was ich je auf Segas 16Bitter gehiirt habe. Dafiir is!
die Grafik gul gelungen, die nach wie vor sebr zu gefallen
weifs. Jede Menge Monster, Aliens, Fische, undwas der Mensch
sonstnochso braucht, treiben aufdem Screen ihr Univesen.

Ebenfalls sehr positiv zu bewerlen ist die Tatsache, dafs zwi-
schen drei Schwierigkeitsmodi gewdbltwerden darf. Auf 'Noy-
mal’ eingestellt I3t sich’s iibrigens einfacher siegen als bei
den Compruter-Versionen.

Leider machen sich Sound und Effekle bei der Motivation
deutlich bemerkbar, denn das Baller-Flair kommi nicht
melr so gut heriiber wie beispielsweise auf dem ST. Deshalb
auich kein Hit, aber ein ordentliches ‘Gul'. =

hia

A Typisches Biimap-Design in Sachen Ballerei. Alt, aber
bewdhri & gut

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»GUT«

RONVERTIERUNG
ARCH RIVALS
(Megu Drive)

Empf. VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Flying Edge, USA,
Muster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

Basketball ist bekannilich emn
kirperloses  Spiel.  Beriibrungen
zwischen den Spielern finden wobl
nur dann statl, wenmn dey eine dem
anderen mal zéivtlich den Arm lil-
schelt.

Nichtso beiArch Rivals!

In digser Two-on-Iwo-Variante
darf néimlich geholzt werden, was
cdie Feuerknipfe hergeben. Triffe,
Schidige und Wiirfe sind erlaubi,
wm dem Feind den Ball abzuluch-
sen. Doch aufser den Gags gibt's we-
nig Erbauliches: Der Mitspieler ist
in der Defensive zu passiv, das
Spielgescheben durch die wilde
Priigelei  andavernd unterbro-
chen.

Von ‘“fechnischem  Kinnen”
kanmn da nicht die Rede sein. Und
als Pausenclown zwischen NBA-
oder EM-Ubertragungen ist das
Teil einfach zuteuer. [
sy

™

A Wenn Fouls'zurR‘é-gé.l" wer-
den: Ein SpaB, der nur kurze Zeit
wdhrt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesaminofe




Clubs

C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lassen mchte, muf uns lediglich einen Brief mit den
notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-"Adressen’ wer-
den allerdings nicht anerkannt, und Gewihr fir die Richtigkeit der gemachten
Angaben konnt lhr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Euer Club min-
destens zehn aktive Mitglieder aufweisen kénnen. Wo kimen wir denn hin?
Also, Panchos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

Unsere Adresse: ASM, CLUBS, Postfach 870, 3440 Eschwege

Name: Double Trouble

Anschrift: Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 29, 1000 Ber-
lin47 Tel.:030/6849816

Systernse: Sega Master, Sega Mega NES
Bedingungen/fosten: Fiir Berliner25 Mark, firNicht-
berliner30 Mark

Aezapd der Mitglieder: iber 300in ganzEuropa
Abtionen/Leistungen: kostenl. vierteljihrl. Clubmag,
Hotline, Wettbewerhe, gute Beziehungen zu Versand-
handlern

Name: AmigaSofty Club

Anschrift: Florian Nuxoll, Kringelkamp 36, 2848 Vechta
Syster/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: halbjahrl. sechs Mark in Briel-
marken als Clubbeitrag

Anzahl der Mitglieder- 45

Aktionen/teistungen: Preisvergleiche, Tips& Tricks

Name: Internationaler LINX-Club

Anschriften.- Dentschland - Hans-Jirg Sebastian, Sieg-
friedstr. 3, 6384 Schumitten 3

-Niederlande-Teon Stor, Vanenburg2, Uscrnelen Apel-
dorn

- Osterreich - Christian Lenikus, Obertraun 27,
A-48310bertraun

- Schweiz - Fugen Rodel, S#ngeliweg 45, GH-4500 Lan-
genthal

Systense: Aari LYNX

Bedmgungen/Kosten  (Dewtschland): Anmeldege-
biili fiinl Mark (Grundinformationen), monatl drei
Mark (fiirmeonatl. Post)

Anzabl der Milglieder: ca, 130
Akfsmenﬂ;e.ifﬂmgen:Jnﬁ)rmatinn-;ausmusch,Cluh~
g, Modul-Verleil, Modul-Quelle, Treffen

Name: Die hessische Amis

Anschrifi: Steffen Behr, Andreasruh 27,

6401 Uttrichshausen

Systemse: Arliga

Beddingungen/Kosten: 15Markjihr].

Anzablder Mitglieder: 60

Aktionen/Leistungen: vierteljihrl, Clubmag, halb-
jathrl. Club-Disk, Hilfe bel Hard- . Softwareproblemen,
Lasungenzu Spielen, kestenl Kleinanzeigen, Wetthe-
werbe, 15% Rabattbeim [Hard- u. Softwarekauf

Abtionen/Eeistungen: monatl. Clubzeitung, An-und
Verkaufy. Software, Hotline, Antangerhilfen, Tests &
Programmierung

Name: ClubNo. 1

Anschrifi: Michael Klessinger, Feldstr. 26,

5630 Remscheid 11

System/e: Alle Systeme

BedlingungensKosten: keine

Anzabl der Mifelioder: 120

Abttonen/Leistungen. Tauschbiirse fiirllard-&Soft-
ware, PD-Software fiir Amigan. Atari ST, Erfahrungs-
austausch, Hotlinefiir Problere, Rabatte beim Einkauf
v. Hard-u. Software, Demaos, etc.

Name: ZetaClub

Ansehrift: Alexander Fabian, Carl-Benz-Str. 6c, 6140
Bensheim 1 :
System/e: C-64

Bedingungen/Kosten:

Besitzv. C-64 mit Floppy; vier Mark monat!

Anzahl der Mitglieder: 150

Aktionen/Leistungen: monatl zwei Clubdisks, Club-
treffen

Neme: ABBUC (Atari Bit Byter User Club)

Ansehrifi: Wolfgang Burger, Wieschenbeck 45, 4352
Herten

System/e:nur Mari 8-Bit

Bedingungen/Kosten: finfMark monatl.

Anzabl der Mitolieder:derzeit811
Abtionen/Leistungen: vierteljihr]. Clubmagazin (Disk&
Papier}, PD-Bibliothek, Reparaturservice, Hilfestellung
bei Problemen allerArt

Name: imiga Club Osterreich

Angehrift: ACO, Kirchengasse 27, A-1070 Wien
Systemse: Amiga

Bedingungen/Kosten:jihrf, 12068

Anzahlder Mitglieder-ca. 1300
Abtionen/leistunigen: Hotlinetgl.v. 10-12h & 20-23h,
inWienzweimalwichentl. Clubnachmittag

Name: Mosh-Mania-Game-Elite
Anschrifl: AndreLorenz, Aspeloh 10,4515 Bad Essen |
Systerm/e:Amiga SO0

Name: hmiga-Tighters

dmschraft: Andreas Dubois, Starenweg,

7930 Ehingen

Systen/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: fiint Mark monatl.

Anzabl der Mitglieder: 50

\ktionen/Leistungen: monatl, Clubmagazin, kostenl
PD-Bibliothek. monatl. Preisausschreiben, Sammelein-
<auf/Sonderkonditionen

Vame: Amiga-Club Oberhofen
inschrifl:WolframSparkz, Alte Géirten 1, 7981 Oberhofon,
lel.:0751/62918 (Mo, Mi., Er ab 16h)

stem/e: Amiga500/1000/2000, Game Boy, LYNX
Sedingungen/Kosten: 36 Mark jhl.

lnzabl der Mitglieder:61

ktionen/Leistungen: Clubmag, Clubtreffen, Einstei-
erhilfen, Spiele Dema-Service, Hotline, Preisaus-
chreiben, Rabattebeim Einkauf

fame: Amiga-Ankh-Club

nschrifl: MarcFischer, Buchenstr, 9a,
311 AltFraunhofen

vstemy/e: Amiga S00/2000/3000
‘edingungensKosten: 6 Markmonat],
nzabl der Mifglieder: 30

o2

Bedingungen/Kosten: Alter awischen 15u.20].
Anizahl der Mitolieder: 18
Abtioren/Leistungen: Alle zwei Monate exscheintein
Clubmag

Npme: AmigaPowerClub

Anschrift: Michael Reiserer, Aichet 8,

8201 Schonstett

System/e: allemigas

Bedingungen/Kosten: keine

Anzablder Mitglieder 17

Abtionen/Leistungen: Selbstkosien-PD-Pool, Diskma-
gazin, eigene PL-Serie, Beratung ele.

Name: FutureAlle V.

Auschrift: Alte Str.8, 5340 Bad Honnef 6

Infos bei: Ralf Kalkowsky, Eichendortfstr. 30, 4047 Dor-
magen 5, Tel. & BTX: 02106/45835

Syslennfe: Amiga, U-64/128, +4,C-16, Atari, PC {alle
haltt)

Bedingrngen/Kosten: 7,50 Mark im Monat

Anzahl der Milglieder: 300

Aktionen/Leistungen: PD-Pool fiirfast alle Rechner,
sechswochigeClubmag, Scan-Service, Reparatur-Servi-
ce, Grafikbibliothek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGL -Bigital Reality Atari Group Int,

Anschrifi: DRAGL z.H. Herrn Miiller

Briihler$tr.42, 5333 Mechernich-Firmenich
System/e: Alari STs

Bedingungen/Kosten: monatl. sechs Mark, Studenten
&SchiilervierMark

Anzehlder Mitglieder:k.A,

Abtioren/Leisty sgen: Softwarevernsittlun g, PD-Bi-
hliothek, Pool fiir PD-Fonts fiir Signum, Calamusete.

Name:04er Spiele Glub

Anschrift: Wolfgang Weitzdérfer, Fitrstenstr. 15,8969
Dietmannsried bei Kempten, Tel.: 08374/868%
System/e:C-64

Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, monatl. finfMark

Anzahi der Mifglieder:ca. 20

Akdionen/Letstungen: mil. Clubmag, Vorstellung priv.
Programize, Soft- u. Hardware-Flohmarks

Narme: The ultimate ComputerClub

Ansehrift: Alexander Carbin,

Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten:

keine (Abo d. Clubmagswird empfohlen)

Anzabl der Milglivder: ca. 250

Aktianen/Leistungen: PD-Pool, Clubmag (zwei Disks)
zweimonatl.

Nare: Magic Power

Anschrift: AL Purnpwark 7, 2942 Jever,

ader

Herrengarten 11,2942 ever, Tel.: 04461/5772
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: Aufnahme fiint Mark, desweite-
renrionatl. zwei Mark

Arzablder Mitglioder: 14

Abtionen/Leistungen:mtl. Clubmag, halbjihrt, Club-
disk, PD-Angebot, Sammelbestellungen

Nenze: Warrior-Club

Anschrifi: Alois Latzelsberger, TeplitzerStr. 16, 1000
Berlin 33, Tel.:030/8262588

System/e; SegaMega NES, Game Boy
Bedingurigen/Kosten: 35 Mask el

Anzabl der Mitglieder: 27t 30
Aktionen/Leistungen: kostenl. vieteljhrl. Clubzei-
tung, Hotline, Trodelmarkt

Name: The Strike Force 2000 Soft

Anschrifs: Stefan Konarkowski, Theodorstr. 15, 4390
Gladbeck, Tel.:02043/33696

Syster/e: C-64(Disk)

Bedingungen/Koster: zehn Markvierteljiihrl,
Anzablder Milglieder: ca, 80

Abtionen/Leistungen. monatl. Diskmag (gratis), Wett-

bewerbe, PD-Soft

Name:VASC -Vereinigler Atari Schneider Club
Anschrift: Opperer Sascha, Daleu 470, A-6773 Vandans
Systemse: Mari ST, Schneider CPC 464
Bedingungen/Kosten:

18Mark (12068) jahrl. baw. 10 Mark (7058)

Anzabl der Mitglieder: 35

Aktionen/Leistungen: Clubmagazin, Tauschy. Eigen-
produkten, grofe Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestel-
lungen

Name: Amiga-Club [talien

Ansehrifl: Bastian Kiipper, Residenza
Andromeda 10, 1-20080 Basiglio/Milano 3,
Tel. + Fax:0039-2-90785338

System/e: Amiga, Game Boy, Game Gear

BedingungenFosten: 5 Mark (55Fr, 3508, allesinkl )
Anzabl der Mitglioder: 102

Abtionen/Leistungen: Clubmag alle vierMo nate, Sam-
meleinkiufe, Hotline, Tips, Beratun genetc

Name: Super-Mario-Game-Boy-Fan-Club

Anschrift: SMGBFC, Oeserstr, 86

1000Berlin 27, Tel :030/4333913 (24h)

System.e: Game Boy

Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsbeitrag, ledig). Er-
stattung der Versandkosten fiir das monatl. erscheinen-
deClubmagazin ‘Joypad’ und sonstige Post (ca. 25 Mark
jahil)

Anzabl der Mitglieder: tiber50in D, Aund CH
Abtionen/Leistungen: Clubmagazin, Hotline, Clubra-
batte

Name: TheCleveland Bit-Riders

Anschrife: Wilhelmvan Beek, Schmelentieide 30, 4194
Bedburg-Hau, Tel..02821/69917

Sysiemn/e: Atari $t, Amiga, PC

Bedingungen/Koster:

Aufnahme fiinf Mark, monatl. fiinf Mark
Anzabl der Milglieder: 17

Abtionen/Leistungen: PD-Bibliothek, wiichent] Trelfen
ineigenem Clubraum, clubeigenerAtari ST, Beratung
auch furNichimitglieder

Name: The real wild Dudes

Anschrift: TobiasKiick, Stolperstr. 14,

2850 Bremerhaven

odler:

Harry Rink, StraSburger Platz2, 2850 Bremerhaven
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten;

allezyvei Monate zehn Mark

Anzabl der Mifolieder: 15

Aktionen/Leistungen: monatl. Clubmagazin, Grafik-
und Animationswetthewerbe mit DPaint 3, Geburts-
tagsiiberraschung, Preisausschreiben

Name: Tom Cats Computerclub

Aweschrift: Christian Lohmann, Ringsteae 2, 8702
Burggrumbach

System/e: C-04/128

Bedingungen/Kosten: monatl. drei Mark

Anzabl der Mitglieder:zwif

Akfionen/Leistungen: monatl, Clubzeitun g, monatl.
Preisausschreiben

Name: Power Club

Apschrift: Mario Gatulli, Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49,
Tel.:030/7462509

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: Riickporto beilegen!

Anzabl dev 3itglieder:30

Abtionen/Leistungen: monatl. Clubzeitung, Rabatte
bei Soft-Einkauf, Clubtreffen

Neme: AUCH. (Amiga User ClubHerten)

Ansehrift: TimoGertenbach, Blitzkuhlenstr. 22, 4350
Recklinghausen

Systeme: alleAmiga

Bedingungen/Koslen:

Besitzeines Amigas, vier Mark monatl,

Anzabl der Mitglieder: ca. 20

Aktionen/Leistupgen: Clubtretten, Grafik- und Musi-
kerstellung, Problemhilfe, Feten, cigene PD-Serie, PD-
Tauschtage, Rabattefiir Mitglieder

Name: PC-Freal-Club

Anschrift:Janvan dec Meulen, Dianastraie 8a, 6100
Darmstadt 12, Tel : 061514375113

oder

Prank Wessely, Wilsstraie 13,6100 Darmstadt 12, Tel .
06151/371949

Systemy/e: PGund Kompatible
Bedingungen/Kosten: 7,50 proPerson

Awzabl der Mitglieder: 34

Abtionen/Leistungen: Tausch, monatl. Clubzeitung,
vierteljihrl. Clubdisk, Wettbewerbe

Neme: The Real Computer Club
Anschrift: Oliver Tretbar, Nordstrafe 16,

6842 Biirstadt |

System/e: Amiga

BedifgrengenKosten: drei Mark monatlich

Arzechl der Mitglieder: 36

Abtiomen/Leistungen:mil. Clubmag, vierweljhrl Disk,
Geburtstagsiiberraschung, Preisausschreiben

Neme: Computerclub Weinheime,V,

Ansehrift: Jirgen Kiihn, Sommergasse 103, 6940 Wein-
heim, Tel.: 06201/56585

Systemde: PG, Amiga, ST, C-64/128
Bedingungen/FKosten: Jugendl: 20 Markjiihrl., Voll-
jahrige: 40 Markjihrl,

Anzabl der Mitghteder: 35

Abtignen/Leistungen: rweimal monatl, Clubabend,
Projektabende, Messcbesuche, EDV-Kurse speziell fiir
Frauenetc,
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Narre: himiga-Club (BTX)

Ansehrift: *4136192%

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosien: -

Anzahl der Mitglieder: k. A
Abtionen/leistungen: |SW,Forum, GBG, A-Seiten,
Sammelbestellung, Borse, Tipsetc.

Name: Powergames

Anschrift Wolfgang GraBhof, Augsburger Str. 33, 8901
Konigsbrurmn

Systernse: Amiga, C-64, PC, Atari ST
Bedingungen/Kosten: DreiMarkmonatl

Anzabl der Mitglieder: zehn

Abtionen/Leisturgen; Clubzeitung zweimonatl., Wett-
bewerbe, Tips

Name; Hostile Errer Club

Anschrifi: Am Soldnermoos 20,

8035 Hallbergmoos

System/e: alle

Bedingungen/Kosten: unter 18Jahre DM36,-/Jahr,
iiber 18 1M 60,-/Jahr

Anzabl der Mitglieder: ca. 70
AkfionensTeisturiger.Clubraum, zweimal wochentl.
Clubtreffen, ginstiger Hardware-Einkauf, PD-Pool
(Amiga, PC), Mailhox {2400/8N/0/1,081 193747 -+
93748}

Name: Exirem

Anschrift: Stefan Hiils, Dinxperloer Str.87,4290 Bocholt,
Tel.- 02871442766, Fax; 02872/6900

oder:

Karsten Schuitz Johannes-Meis-$tr.12, 4290 Bocholt 3,
Tel.:02874/3570

System/e: Amiga, C-64/128, PC, ST, GameBoy, NES, Ga-
me Gear, Lynx, Sega Mega & SegaMaster
Bedingungen/Kosten: monatl. fiinf Mark

Anzahl der Mitglieder: EG-weit 623
Aktionen/Leistungen: Hotline (tigl 18-23h, Tel.:
02871/488236), Wettbewerbe, Clubmag, Programmier-
hilfen, PD-Soft, Softwareentwicklung, Clubtreffen

Name: Power-World-Club

Anschrift:].D. Mallander, Kaufstr. 28, 4290 Bocholt,
Tel.;02871/185115

System/e: AmigadC-64

Bedingungen/Kosten: jenach Leistg, 5-20 Mark
Anzahl der Milglieder: 66

Aktionen/Lesstungen: Amiga/C-64-PD-Pool, Copy-
Parties, Digi-Service, Wettbewerbe, Tauschbérsen, mo-
natliche Softwarelicferung

Name: Alien’s Revenge
Anschrift: Marcus Riide, Blankenburger Str.28, 0-3300
Schiinebeck 1, Tel./Fax: (0037) 938-5101
System/e: PC,auch C-64, Amiga, ST
i

Name: Multi Atari User Club

Anschrifi: Tobias Geuther, A-Reinhardt-Str. 73a,0-4073
Halle (Saale)

System/e: Aari 8-Bit

Bedingengen/Kosten: TeilnahmeanTreffen cine
Mark, sonstkostenlos

Anzab{ der Mifgliecr: ca. 50

Abtionen/Leistungen: monatl. Clubtreffen

Nameé: Amiga-Star-Club

Anschrift: Marco Schnellbicher, Marburger Str. 43,
3555 Fronhauser/Lajin

System/e: Amiga 500, 1000, 2000
Bedingungen/Kosten: Schiiler:6,50 Markmonatl, Er-
wachsene 8 Mark monatl.

Arzabl der Mitghoder: 42

Aktionen/Leistungen: PD-Versand (monatl.eine Disk),
Clubtreffen, Clubmag, Tips& Tricks, Geburistagsiiber-
raschung

Nanze: NintendoGame Boy Service Club

Anschrift: Marco Kreuzpaintner, Teisenhamerstr. 5,
8207 Bad Endorf

System/e: GameBoy

Bedingungen/Fosten: Aufnahme finf Mark, danach
monatl.drei Mark

Arzahl der Milghieder: 56

Abtionen/Leistungen; vierteljihel. Clubmag, Hotline,
Verleih, Tausch

Nawia: CDTV-Profi-Center

Anschrift: Sykosaft, BokelfennerStr. 22,4815 5chlof
Holte-Stukenbrock, Tel.; (05207) 5589,

Fax: (05207) 50151

Swslemn/e: CDTV, Amiga + CD-ROM
Bedingungen/Kosten:monatl, fiinfMark

Anzahl der Mitgheder: 25

Abtiomen/Leistungen: Infoblait, Hotline, Verlethund
Verkaufvon CDTV-Soft, Wettbewerbe, technischer Servi-
ce

Name: Computer Club 2000

Anschrift: Tm Miihlenfeld 16, 2852 Bederkesa,
Tel:04745/1332 0der 7687

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: Porto

Anzahl der Mitglieder: 300in ganzEuropa
Abtionen/Leistungen: sweimonatl, Diskmag,
Flohmarkt, PD-Versandete.

Nae: Console-Club-No.1

Anschrifl: Wolfgang Schiidle, Postfach 322, 8938 Buch-
loe, Tel.: (08241/2051

System/e: Sega Mega, Super Famicom, NES, PC-Engine,
NeoGeo, GameGear, Game Boy
Bedingungen/Koslen:

vierteljiihr]. 16 Mark/Info gegen adressierten undfran-
kierten Rilckurnschlag

Anzabl der Mitnlieder: 260
Abtionen/Leisiungen:vierteljahrl. Clubmag, Hotline
Mo.-Fr. 18-20h

Name: ThebestAmiga

Anschrift: OliverWeiner, Mithlenstraie 1464, 4800 Bie-
lefeld, Tel.:0521/296440

Systernde: Amiga

Bedingungen/Kosten: Einmalige Anmeldegebiihr: 15
Mark

Anzahl der Mitghieder: 45

ihtionen/Leistungen: Tips& Tricks, Geburtstagsiiber-
raschung, Software-Tauschbirse, Infos gegen Riickpor-
o

gungen/Kosten: keine Systemkriege, keine Viren,
Aufnahmegebithrfiinf Mark, danach monatl. zehn
Mark/Infos gegen Riickporto
Anzabl der Mifglieder: 2ehn
Abtionen/Leistungen: Clubmag, Cheats Hotline, Cool-
fax, Sammeleinkiufe etc,

Name: Thethree Superfreaks

Anschrift:Jorg Kifiner, Hauptstrafe 44, 2251 Arlewatt,
Tel.:04846/1614

System/e: C-64

Bedingungen/Kosten: Aufnahme: 12Mark, danach
fiinf Mark monatlich plus Porto

Anzahl der Milglieder: 37

Abtionen/Leistungen: monatl. Clubzeitschrift, Infos
gegen Riickporto

Nane: Powergames

Anschrift: Wollgang Grafthof, Augsburger Str. 33,8901
Konigsbrunn

System/e: Amiga, C-64,PC,ST
Bedingungen/Kosten: monatl. drei Mark

Anzablder Milglieder: 10

Abtionen/leistungen: zweimonatl. Clubmag, Wettbe-
werbeetc.

Name: Insiders Computer Club

Anschrifi-Michael Huberts, Galgenbergstr. 8, 3200 Hil-
desheim

Systern/e: Amiga, PC,C-64 .
Bedingungen/Kosten: finfMark monatl. od. 50 Mark
im]Jahr

Anzahl der Mitglieder: 12

Abtionen/Leistungen: kostenl monatl, Clubmag, Wett-
bewerbe, kostenl. dreimil. PD-Disk

Name: Sonic Club

Anschrift: Ralf Altmann, Alemannenstr. 51, 7700 8in-
gen, Tel.:07731/49592

Systemde:

SegaMega, Sega Master, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: 15Markdreimtl.

Anzabl der Mitglieder: 46

Abtionen/Leistungen: Softverleih, Sammelbestellun-
gen, dreimtl. Glubmag, Treffen, Clubkarteetc.

Neme: AmigaComputerclub Essen

Anschifi- cfoGerhard Rally, Keplerstr. 5, 4300 Essen 1
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten:

Schiiler & Azubis3 Mark monatl.

Anzabl der Mitglieder: 12

Abtignen/Leistungen: kostenl. Kleinanz. in Mag &
Diskmagetc.

Name: Magic Productions

Anschrift: IngoKlotzsch, AhltenerStr. 52b, 3160 Lehrte
Systen/e: Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten.: zweimtl. 5 Mark

Anzablder Mitglicder: 12

Abtionen/Leistungen: Clubdisk rweimtl., Infodisk ge-
gen3Mark

Namie: Pee Sea Sunshine Club

Anschrifi- Stephan Miller, Scharnhorststr. 35, 2800 Bre-
men 1,Tel.: 04217237835

System/e: PC, Amiga, GameBoy

Bedingungen/Kosten: 40Mark Aufnahme,
20Markjihrlich

Anzahl der Mitglieder: 207

Abtionen/Leistungen: Mitgliedskarte, Hotline (nur Mit-
glieder, Fr. & Sa. 19h-21.30h, Tel.: 0421/237835)

Naime:RTS Programmet Club

Anschrift: Roland Stief, Feuchter Str. 26,8508 Wendel -
stein?, Tel.:09129/32800d.09129/7369 ab 1 7h
System/e: Mari ST, Mega ST

Bedingungen/Kosien: kein Beitrag, nach Moglichkeit
Programmiererfahrung

Anzabl der Mifghieder: 10

Abtionen/Leistungen: Clubmag, Programmierung

Bedingungen/Kosten: 15 DM halbjahil,, Info gg. 2 DM
in Briefmarken

Anzahl der Mitalieder: 37

Abtionen/Leistungen: racimtl. Clubmagetc.

Name: Mario MagicClub

Anschriff: Stefan Hieber, Leonhardstr. 30,8903 Mering,
Tel;08235/92917

Systern/e: NES, GameBoy

Bedingungen/Kosten: sweimtl. 2DM

Anzabl der Mitglieder: 35
Abtionen/Teistungen: Hotline, zweimtl. Clubmag

Name; Xenon Computerclub

Anschrift Wehrfeld 3, 5202 Hennef 1/Brol, Tel.:
02242/2143

Systemye. PC, Amiga, CPC

Bedingungen/Koster: Aufinahme 3 DM, mtl. 2DM
Anzabl der Mitglieder: 21

Abtionen/Teistungen: Clubmag, Treffen, Trodetmarkt

Name: Mad House

Anschrifi: Arne Skozilas, Oristr. 2, 5464 Asback-Schlu-
ten, Tel.: 02683/4969

System/e: Cbd

Bedingungen/Kosten: Aufnahme 5 DM, mtl 4DM
Anzabl der Mitglieder: 11

Abtionen/Leistungen: Clubdisk dreimL, Ausweis

Name: Megaworld-Club

Anschrift: Rainer Nawratil jun., Muttenthaler Str. 4,
8834 Heichstadt, Tel.: 09074/4833

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: fiinf Markmtl, alle Altersstufen

Name: $8SC International

Anschrift: c/oBoris Aschwanden, Rehbiihlstr. 31, CH-
8610 ster, -01/941 0286

Suster/e: Amiga, PC, Cb4

Bedingungen/Kosten:

jahrl, 23,35 Mark (sFr. 15,-, 025168 -)

Anzabl der Mitglieder: 19

Abtionen/Leishingen: 7weimitl. Mag, keine (!) Raubko-
pien

Name: Bochumer PC-Club

Anschrift: Postfach 101149, 4630 Bochum

Systern/e: PCsjederArt

Bedingungen/Kosten: einmalig 10Mark

Anzabl der Milglieder: 2.78.73

Aktiomen/Leistungen: jahrl Clubfete, zweimtl Clubdisk

Namre: Europ-Computer-Club

Anschrift: Roger Ziger, Bettnau, CH-8854 Siebnen
System/e:PC

Bedingungen/Kosten: jihrl. 50 Mark (40sEr.)
Anzahl der Milglieder: 16

Abtionen/Leistungen: mil. Clubmag, Mailbox (Sept.)

Name: The Advanced Amiga User

Angchriff: /o Andreas Kunz,

Postfach 101108,4330 Milheima.d. Ruhr

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: kein Beitrag

Anzabl der Mitglieder: 90

Aktignen/Leistungen: Diskmag, Demo-Pool, Member-
card

Name: PLM-Liga

Anschrifl: Martin Rinck, Bilserstr.33, 2HH @0,
Tel: 040/510993 (Martin& Sven, Do.&Fr. 16-18h)
System/e: hmiga

Name: Amiga-Tigers

anschrift: NicoPothmann, Mont-Cenis-Str. 121, 4690
Herne 1, Tel: 02323/10507

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 2,50 Mark monatl.

Anzahl der Milglieder: 17 y
Abtionen/Leistungen: monatl. Clubmag, sechsmonatl.
Clubdisk, sechsmonatl, Kick Off-Turnier

Name: Amiga-Club

Anschrift: Baniel Gaethke, Hohenzotlernstr. 94,4290
Bocholt

Systens/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: fiinf Mark monatl.

Anzabi der Mitglieder: 170

Abtionen/Leistungen: monatl, Clubmag, billige Hard-
& Software, PD-Pool, Mailbox, Info gratis

Name: Amiga Monsters

Anschrifi:

Marcel Gateau, Hintermark 3, 5400 Koblenz

Systemye; Amiga 500, Sega Game Gear
Bedingungen/Kosten:hufnahme 10 Mark, danach 5
Markmonatl.

Arizabl der Milglieder:20

Abtionen/Leistungen; Clubmagzweimtl,, Preisausschrel-
ben, Clubkarte, Geburtstagsgeschenk
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Beding ‘Kosten:

Besitzeiner Plaver Manager-Mannschaft, Kostenbeteli-
Bung

Anzabl der Mitglieder: 23

Abtionen/Leistungen: PLM-Saison mitden eigenen
Teams, wochentl, Spieltag

Name: Tornado Soft-Club

Anschrift: HeikoTvers, Am Eichenkratt 13, 2391 Klein-
jorl

Systemie; C64

Bedingungen/Fosten: SDM Aufnahme, 3 DMmtl. + 12
Disksoder 10 DMjahrl,

Arzabl der Mitglieder; 13

Abtionen/Letstungen: Clubdisk, Hotline -

Anzabi der Mitglieder: 52
Akl i il Clubdisk &Mag

Name: DerClub Glub

Anschrift: FurtKuck, Petersstr. 136, 2930 Varel
System/e: Amiga, PC, 64, Archimedes
Bedingengen/Kosten: 12,80 Markmtl. cder 120 Mark
jahrl., CB-Funkempfehlenswert

Anzabl der Mitglieder: 137

AbtionensLeistungen:

mtl. Clubmag & Disk, jihrl. Fete, kostenl. Auswes,
Schal, Anstecker, Aufkleberete.

Name: Bayby BitClub Isny

Anschrift: Markus Wolf, Am Dreifingerbach 49, 7972 fs-
nyim Allgiu

System/e: MS-DOS

Bedingungen/Kosten: 3,50Markmtl.

Anzabl der Mifglieder. 21

Abtionen/Lefstungen;mil. Clubmag, Seminare

Name: The Ex-PCLazry'sGlub

Anschrift: TEX-PCLClub, WaldemarKrotkiewicz, Post-
fach 410317, 2800 Bremen 41

Systemde: PC,XT&AT, mind. 512KB
Bedingungen/Kosten: Aufnahme 15 Mark, jihel. 80
Mark, Ausland 90 Mark

Anzabl der Milgheder: ca. 20

Abtionen/Leistungen: Soft-Verleih, mtl. Clubmag&
Disk

Name: 1. 0ffizieller Game-Gear-Club

Anschrifl; Matthias Kipp, Schillerstr. 7,2930 Varel-
Obenstrobe

Systernse: GameGear

Bedingungen/Kosten: Armeldung 15 Mark, 10Mark
halbjihsl., Infos gegen 3 Markin Marken
Anzabl der Mitglioder: 30

AbtionensLeistungen. vweimtl. Clubmag, Modulver-
leih

Narne: United Freaks of Germany

Anschrift: Mike Wenzlow, Mithlenstr. 2, W-4200 Ober-
hausen 1

System/e: Amiga, PC

Bedingungen/Kosten: Schiiler 3, Erwachsene 5 Mark
mitl.

Anzahl der Mitgheder: 17

Aktionen/Leistungen: mtl.Clubmag, Postspiele, Toto-
Meisterschaft

Name: The real Amiga-Club
Anschrifi: Am Redder9, 2000 Wedel
System/e: Amiga

Narne: The Personal-Computer Club

Anschrift: Bjorn Gertels, Lessingstr. 17d, 6550 Bad
Kreuznach

System/e: PG

Bedingungen/fosten: mtl. 5DM

Anzabl derMitglieder: 42

Abtionen/Leistungen: zweimil. Clubmag, dreimtl.
Clubisk, Geburtstagsiiberraschung

Nuwme: Future Connection

Anschrift: Heiner Riihr, August-Bebel-Str 165, 2050HH
0

System/e: PC

Bedingungen/Kosten: linf Markmtl. oder S0Mark
jahrl,

Anzakl der Mitglieder: 16

Aktionen/ieistungen: mtl. Clubmag, Geburtstagsiiber-
raschung

Namie: ANG

Anschrift; AAC-Computer-Club, A, Bozorg-Zadeh, Burg-
str. 88, 4300 Essen 17

Systernse: Aari ST, 3TE, Amiga 500-3000
Bedingungpen/Koster: 4 Mark zweimil.

Anzehl der Milglieder: 15

Abtionen/Leistunmen: Clubmag aweimil., Sondermag

sechsmil.
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Gesammelte Werke ASIM 9/92

HitTitel husg. 5. Rubrik HitTitel Ausg. S Rubrik HitTitel Ausg. S, Rubrik HitTitel Ausg. 5. Rubrik
1000Mikia 0392 45 Action Crime City 492 42 Mdventure * Hard Nova (Amiga} 0202 107 Koov. * Monkey Island 2 (Amiga) 0892 63 Konv.
1869 0792 113 Preview Cruise for 2 Corpse (Mari ST} 0292 105 Komw, Hacd Nova (Atari 5T) 0192 19 Ko, Monkey Tsland 11 0192 36 Preview

* 1860 (8792 118 Simuiation Crystal Quest (GB) a2 142 Action Hare Raising Havoc 0592 4 Adventure = Monkey Tsland 10 0292 6 Adventure
3-D-Mariia 08/92 109 Preview Curse of Enchantia W92 55 Prview * Harlequin 0492 39 Acion Monster inmy pocket (NES) 0692 127 Action
4D SportsBoxing (Amiga) w108 Konv D-Force (S} D42 120 hetion Harleguin (T} o192 42 Kew Moonfall 0292 36 Acion
A 320 Abus 05042 50 Simulation D. Robinsor’s Supreme G. (MD} 0892 141 Sport Heart of China {Amiga) 0192 108 Xonw. Moonfall (C&4) 2192 105 Konv.

A 320 Aitbus 08/92 17 Komv. DiGeneration 06492 37 Action = Heimdall 02492 10 Advwenture Moonfalt (ST) 03492 102 Konv.
A 320 withus (ST) 07/92 114 Konv. Dark Castle {MIN) 0142 13 Action Heimelall (Atari ST) 09092 52 FKonv, Moonstone 0392 b6 Aetion

* A-Teain 0842 111 Strategie Darklands 0792 65 Proview Treirndall (PC) 072 62 Ko Mol Player Soccer Manager 0192 58 Strategic
AGE i 0692 38 Action * Darkseed 06492 50 Darksead Hero Quest IT 0802+ 54 Preview Mutation Nation (NG) (892 349 Action”

* gbandoned Places 0302 51 Adventure Das Erbe 0201 48 Preview Heroes of the 357¢h 0792 1 Simulation * Myth 03792 28 fetion
Ace of Aces (M) a2 134 Action * Dgs Schwarze Auge 06102 60 Adventures Heroguest: Wilchlerd 0392 33 Steatege Nail' N Scale (GB) 0792 129 Action
Aczs of the Pacific 07492 12 Preview Days Of Thunder (GB) 02492 134 Action Hitchhiker's Guide lo Galaxy 04492 100 Oldie Neutopia [ (EN) 029z 126 Adventure

* Aces of the Pacific 0842 L6 Simulation Deathbringer 02092 36 Action Horme Alone (GB) 0192 144 Agtion Nigel Mansell World Ch. (5F) ~ 08/92 147 Preview
Addams Family (GB) 0342 127 Action Decap Attack (MD) 0192 126 Action Hook (GB) 0802 151 Adton No greater Glory 0392 42 Startegie
Advantage Tennis 0292 §7  Sport Deliverarice 0692 40 Preview Bostile Breed 0792 40 Action Mo second Prize 07/92 10 Preview
Advantage Tennis (ST) 0342 103 Koo Deliverance 0792 3 Adtion Hot Kubber 05492 59 Sport Nobhy the Adrdwark 0892 48 Preview
Aventuzz Island (GB) 05792 124 Action Demon Blug 0802 46 Agtion Hoversprint 0672 44 Action Nova & 092 68 hetion
Adventure Istand (ST 0492 120 Acton Tier Patrizier 0692 04 Preview Hudson Hawk 0302 44 Action # Oh No! More Lemmings 0292 54 Straege
Agony 06/92 46 Action * Ther Patrizier 07492 109 Stralegie Huemans 0592 66 Preview Oids 02 M Oldie
Air Bucks (592 110 Preview * Desert Strike (MG) 0692 118  Action * Humans 0792 45 Action Dlympic Gold (MD, GGY 0892 142 Sport
Aleatraz 06/9% 39 Action 01/92 136 Action Huniter {Atasi ST) L2 118 Konv. Ork 05492 16 Action
Meateaz (ST) 0792 42 Konv. Devilish (MG) 47/92 131 Konv. Inca 852 54 Preview Out Run Beropa 0192 46 Action
Alien $torm (Amigad 0142 112 Konv. Devious Design 232 50 Action * Indiana Jones IV 062 7 Adventure Out Run Furopa (€64) 0292 112 Koav.
Alien Storm (C-64) 0542 36 Komv. Die Hard 2 082 37 Aclion Indy Heat 0582 58 Sport Pacific Jslands 0892 106 Strategie
Alien Storm £$M) 02/52 129 Action * Die Kathedrale (PC) 0392 101 Konv, * Ishar 07792 58 Adventure Paperboy (MD) 0892 15 Konv.
Mien Syndrome (GG} 0752 131 FKomw. Double Dragon IT (GB) 0392 128 Action * 1W. Wiirhwind Snooker (Amiga) 0292 110 Konv, Paragliding Simufation ®M2 54 Sport
Alisla Dragoon (MD) 0842 146 Action Double Dragon 111 292 49 hction Jack Nicklaus Golf 0792 101 Sport * Parasol Stars 07492 3b  Action
Altered Space (GB} 01/ 10 Action Double Dribble - 5005 (GB) 0492 126 Simulation Jack Nicklaus Golf (GB) 0802 152 Sport Patton Strikes Back 0792 108 Strategie
Amber Star 0302 38 Adventure Double Mind 0442 61 Stralegie Jaguar %] 220 0542 60 Preview Pegasis 0192 40 Action
Amberstar (Amiga | MB) 0692 58 Ko Dragon Crystal {(SM) [ 122 Adventure Jaguar X] 220 07492 102 Sport * Perfect General 0692 105 Strategle
Aamnics 17 Action Dragon Fighter 0242 3 Action James Pond (Archi) 03/92 112 Konv. Personal Organizer o9z 136 Toal

* pnother World & Action Drakkhen [SYES) 0592 127 Action Jerry Boy (SF} 0192 131 Acdion Pinball Dreams 0492 30 Action
Another World (PC) 43 Ko Drift 0742 105 Preview Jim Power 00492 42 Preview Pit Fighter (SNES) 0692 13 Action
spache Flight 44 Mction * Duck Tales (NES) 0242 116 Action * Jim Power in: Mutant Planet. (7792 16 Ation Pit-Figher (64) 0352 106 Konv.

* fpyilia 30 Action * Dune 07A2 . 6 Advenlure Joe & Mac (SE) 05M2 123 Action Pit-Fighter (5T) 0392 105 Konv.
Arcus Odyssey (M) 120 Action Dylan Dog, 0842 126 Action * Joe Montana I {(MD) 0352 120 Sport Pitfighter o9 3l Spor
e we there yet? 3 Strategie [ynablaster (Aniga) (W92 3 Koow * John Madden Foolball (Amiga) 0532 59  Keow, Pifighter (MG) 0592 124 Aetion
Art Alive (MG} 127 Education * F53. Mega 0392 15 Strategie TJohn Madden Football (MD) 0392 120 Sport * Plan 9 from Outer Space 0692 68 Adventure
Ashes of Empire 50 Preview Earl Weaver Basehall 1T 0292 32 Sport Fabuki {MD) 02/ 130 Action * Planet’s Edge 0692 66 Adventure

* Ashes of Empire 106 Stratege Feo Quest - The Search for. 05492 42 Adventure Kaiser 0292 159 Strategie Playroom 05/42 136 Education
Asteroids (GB) 134 Kony. El Viento (MD) 0192 126 Action Kick Off (NES) 05492 126 Spott Police Quest 11 (Amiga} 07792 62 Kenv.
Adtack ot Killer Tomatoes(GB) 124 Action Elvira 03492 41 Action * Kid Chameleon (MG 0542 1i1 Astion Padls of Darkness (Amigd) 0792 65 Konw.
Awesome Golf (Lynx) 121 Spert Elvira (64) 0392 108 Konv. Kid lcarus (GB) 0392 129 dcion Populous 2 (Atari ST) 0592 . 65 Konv.
Baby Jo 76 Action Elwira (PC) 0392 116 Konw. Killernall A2 39 Adion * Populous [1 0292 15 Sirategie
Barbarian 11 46 Actien Elwira - Jaws Of Cerberus 0382 36 Adventure Knightmare 04492 44 Adventure Power Blade (NES) 0292 124 Action
Barbirian 11 (ST) 38 Koy, Elvira - The Arcade Game ($T) 0692 47 Komv. Knights Of The Sky (Amiga) 0292 108 FKonv. Premier 0892 .15  Preview
Bargon Attack G Advenure Elvira I} (Amiga 1 MB) 0692 58 Konv. Knights of the Sky (5T) 0792 115 Komv. Prince of Persia (GB) 0492 128 Action
Batnan 2 150  Action Epic 0792 32 Action Kunglood (AL) 08M2 146 Action TPro Footbal] (SNES) 05492 126 Sport
Battle Command (C44) 0292 111 Koo = Epic (PC) ,08m2 21 Korw Kunichan (GG} 06/923 121 Action Project X 0892 50 Action

& Rattle Isle (PC) 0682 106 Koo, Epic (1) 0892 21 Konv 2 Howixe 072 110 Sirategie Prophecy of the Shadaw 08/92 3 Preview
Battletoads (GB) 04092 125 Action * Eernam 0592 46 Adventur Kyrandia 0542 38 Preview Psyborg 04923 14 Action
Teast Warrior (MD) 0392 119 Action European Club Soccer (MG) 06592 131  Preview b/ Empereur 0592 112 Steegie Puzzle Boy 11 (GB) 0192 144 Stratepie
Bagtlejuice 0602 42 Action Exile (G64) 0x92 111 Kony, Laffer Utilities 0392 44 Tool Puzzle Road (GB) 0192 142 Strategie
Teellejuice {GB) 04792 124 Action Exile (MG) 0692 122 Action Laser Squad 0792 107 Preview Q-Berl (GR} 0592 120 Strategie
Bill Elljots N, Challenge omz 56 Sport Exodus 3010 0292 50 Strategie Last Battle (Amiga) 0192 G Konv, * (uack Shot (MD) 0192 128 Action
Bill Elifot’s Nascar... (GB) 05m2 125 Siulation Eye of the Beholder 2 (Amiga) 0792 66 Koov. Last Kinja 3 (Amiga) 0142 109 Konv. Quadrel (PG 0292 110 Konv.
Birds OF Prey 0342 3 Simulation * Eye O The Beholder IT 0292 8 Adventure Lawa Bow [T 06/92 59 Preview R-Type 11 {Mari ST) 01/92 110 Koav.
Black Grypt 0592 39 Adventure F-1 Grand Prix (SF) 0842 143 Simulation Leander (S1) 782 42 Konw TRage Drivin’ 062 36 Action

*+ Black Gold 0192 42 Stawegie * F-15 Strike Eagle (NES) 0582 122 Simulation * |pather Goddesses of Phobos 2 08/42 52 Adventure Race Drivin” (ST) 0892 16 Konv.
Black Sect 0602 61 Preview F-22 Interceptor (MD) 0292 123+ Action * Legend 0792 54 Adventure Ragnirok 0592 66 Preview
Blade Warrior (Amiz) 0142 110 Konv. Fl-Gircus (MG) 04/92 129 Action . fegend of alantasm.. (MG) 06592 122 Action Raiden Densetsu (SF) 492 128 Action
Blaster Master Boy (GB) 03192 121 Action Face-Off fee Hockey 0292 62 Strategie Legend of Darkimoon 0192 0 TPreview * Rampart 0792 14 Sirategie
Bloodwych (PC) 252 107 Tenw, Falcon 3.0 04092 102 Simulation * Temmings (Archimedes) 0252 108 Koov, Redlms 03492 7  Straegie

* Booly (PC) 0292 107 Xonv Fantastic Voyage 0492 16 Acion + Temmings {SNES} 0602 133 Koov. Rebel Racers 0492 14 Action
Bosten Bomb Club 02/92 39 Strategic Fascination 03192 7 Adventure Les Manley: Lost in LA. 0592 40 adventure Red Bamn 03192 100 Flop
Brain Artifice (64) (0392 106 Eonv. Fatal Rewind (MD) 0192 136 Action Tethal Excess 0192 47 Action Regent 0792 119 Simulation
Brain Bender (GB) 0392 130 Action Fighter Command 0292 17 Strategie Line Of Fire (SM) 03/92 122 Action Risky Woods 0892 0 Acion
Brides of Dracula 06z 40 Action Fighting Simulator (GB) 0692 130 Simulation Links Data Disk 08492 101 Spoet Rival Tur (SNES) 0792 125 Action
Bubblz Bobble (SM) 0392 122 Actien Final Blow 01192 32 Sport Locomotion 05492 3 Preview Roadblaster (MG) D492 128 Action
Buck Rogers (MG} 0492 130 Sport = Final F. Adventure (GB} o292 131 Adveniure Locomotion 062 103 Strategie * Robocod 01/92 57 Action
Bughomber 0142 28 hdtion * Final F. Legend (GB) 0282 132 Adventure Lone Walf 0182 106 Flop Robocod (MD) 0392 122 Action
Bugs Bunny Crazy Castle (GB) 01452 146 Action _ Final Fight {Atari 5T) 0192 120 Fonv * Loopz (NES) 0292 127 Strategie * Robocod (ST) 03/92 109 Konv.
Builderland (Amiga) 042 116 Koenv. Final Fight (€64} 0292 106 Konv. TostFiles of Sherlock Holmes - 0882 56 Preview Rabocop 3 (ST) 0692 47 Konw.

* Bundesliga Manager Fro. (PC) 0392 110 Kopw Final Four 07/92 101 Sport * Tobs I1 0292 110 Konw, Robocap I 02192 134 Action
€J's Elephant Antics 07792 33 Action * Fire& Ice 0592 31 Action * Totus Turbo Challenge I1 01792 14 Action Rebaocep 111 03492 58 Action
California Games 072 9% Oldie First Samurai 0142 33 Action * Ture of the Templress 0842 7 Adventure Robotron 2084 (Lynx) 0292 119 Action
Cali of Cthulhu 07/92 50 Preview First Samurai (ST) 492 M Konv. M Arthurs War 0102 44 Swaegie Robozone 0292 62 Action
Carrier Strike % 0502 104 Stealegie Fish 02492 66 Oldie * Mad TV (Amiga) 0892 113 Fonw Robozone (ST) 0392 102 Konv.
Casino (Lynx) 0792 124 Steatepie Floor 13 0492 66 Strategie Magic Candle [1 0642 64 Adventure Rodland (Atari ST) /92 116 Kenv.

# Casllevania 111 (NES) 06492 120 Adlion Football Dicector 11 092 58 Stralegie Magic Pockets (Atari 8T) oz 120 Koo Rodland (C-64) 04792 38 Konv.

* Casllevania IV (SF} 0342 116 Actien Football Xid - 0792 38 Preview Magical Guy (MD) 0892 147 Action Roper Rabhit (GB) 0392 126 Action
Catalypse 0542 30 Action Forbididen Planet 0792 17 Action Manager 0292 104 Flop Rolling Romay (PC) 0492 38 Koow.
Catch' Em 07492 35 Action Formula One Grand Prix (ST) 0792 112 Konv. Mazhle Madness (GB) 4352 128 Action Rotling Thunder I (MI) 03/92 117 Action
Cells - The Game of Tife 0892 110 Preview Tort Apache 0292 44 Strategie Mamble Madness (MG) U502 125 Stiakegie Romance of the 3 Kingdoms [T 06/92 102 Stralegie
Centerhase 0192 68 Siralegie * FreaD.C - 0692 54 Adventure Mario 1. Hockey (M) 032 125 Sport Round the Bend 0492 31 Action
Champion Driver 01/92 46 Sport Frenetic (Atari 8T) 0192 112 Konv. Master Of Weapon (MD) 0292 117 “Action Rubicon 04/92 32 Action
Champions of Eurape (MS) 062 131 Preview Fuzzhatl 02492 46 Action Mateix Cubed /92 40 Adventure Trughy - The World Cup 0292 3 Sport
Chanpionship Run 0192 40 Sport Galeway 06/92 63 Preview Medieval Wariords 0192 72 Stralegie Run Ak (MD) 03492 118 . Action
Che - tuerilla in Bolivia 0242 13 Sirlegie * Gateway w2 58 Adventure Mega Man (PG} o7mz 43 Konw S, Space Invaders (Mari S0 0292 106 Konw.
Chessmaster 3000 0392 131 Strategie Gateway 10... (Amiga) 05492 52 Konw. * Mega Man 3 (NES) 0592 116 Action Sagaia (SM) 0842 154 Kenv.
Chip 'N Dale - Rescue.., (NES) 05792 112 Action Gateway to the Savage...(G-64) 0592 51 Konv. Mega Man I1 (GB) 0592 Honv. Samurdi 06492 107  Sirategie
Chips Challenge (2C) 01792 SE Ghost Battle {Atari ST) 01792 12 Ko Mepa Traveller 11 02492 Adventie SargonV . 04492 60 Strategie
Chuck Rock 11 08492 22 Preview Global Conquest 0892 113 Strategie Meroenary TH 0592 Actiog Seenario - Theatee of War 0792 110 Strakegie
Cison Heat 01492 4 hction Global Effect 0542 106 Simuladon Mercs (MD)} A1/92 Aetion Serupyard Dog (Lynx) 0292 119 Action
Gisco Heat (64) 03452 103 Koaw Go Simulator 05/92 62 Strategie Metraid 11 (GE) 032 ACTION * Sea Rogue 08/92 107 Adventure
Cisco Heat (PC) 0342 12 Konw “ Gobliiins 492 62 Steategie icrocosm 0872 Preview Sega Chess (MD) 02492 118 Strategie
Civilisation OL%2 35 Preview Gobliiins 2 70 Preview Microprose Golf (Amiga) 02152 Kenw, Sensible Soecer 0742 102 Preview

* (Cjvilisation 0392 6 Strategie * Gods (PC) 02492 112 Koav. Midwinter IT (Amiga) 012 Kanw. * Sensible Soocer 0892 102 Sport
Clik-Clak 05702 30 Action Golden Axe i (MD) 0342 117 Aclion Midwinter [T {PC) 0892 Koo, Shadow CF The Beast (MO} 02792 128  hction
Clutch Hitter (GG) Golden Eagle 0392 42 Action Mig-29 M (Atari T) o192 108 Konv, Shadow of the Beast (8M) 08792 154 Konv.
Gommander Keen - Aliens afe... 0592 7 Action Gomolit (MD) 02192 116 Action Mip-20M (PC) 0192 114 Kony. Shadow World 07/92 59 Preyiew
Conflict Korea 0592 105 Siwaegie * Grand Prix 0342 52 Simulation Mig-29M (Archi) 0392 102 Komv. Shadowlands D542 42 Adventure
Conquest of the Longbow 0392 54 mbenre Great Courts [ (PC) 01492 114 Konv. Mightand Magic I (L MB) 062 58 Konv Shadowlands (ST} 0692 59 Konw

*+ Conguestador a9z 69 Suategie Griffin (GG) B92 123 Action Mike Ditka P. Toothall (MD) 02442 118 Sport Shanghai TT-Dragon'sBye 0592 64 Strategie
Corvette ZR 1 Challenge (NES)  07/92 127 Silation Guardians 0292 42 Adion Millemiglia (PC) 0892 16 Konv. * Shula ; 05742 102 Simulation
Cover Girl Poker 06792 110 Simulation Guest 062 52 Preview Mindwastel (PC}  * 0892 106 Kenv, = Sim Ant #3592 53 Simulaticn
Crazy Cars 08/92 25 Action Hal Wrestling (GB) 0292 133 Sport Missile Command (GB) 06092 129 Action Simant (Amiga} 07/92 115 Konw.
Creatures 2, Tortore Trouble 03412 49 Action * Hard Balf [T 0842 100 Sport Mission: Tmpossible (NES) 72 127 Action Simpsons (NES) 0192 138 Action

142 9@92



Gewinner

Hit Titel Ausg. S Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik HitTite! Ausg, 8. Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik
Sliding Skill 02192, 44 Strawpie Super EDE. (SF} 0382 119 Action ‘The Oath 0192 32 Mdtien * Ulima Undersiorld 0592 6 Adventure
Smash TV 0242 32 Aclion Super Fantasy Zone (MG} 0592 119 Action The Quest of Agravain 0792 38 Action * UlimaViL TheBlackGate 0192 6 Adventare
Sol-Feace (MD-GD) 03752 121 Action * Super Formation Seceer (SNES) 05/92 111 Sport The Rocketeer 0892 38 Action * Ultimate Baseball (PC) 0392 101 Konv.

* Sonic The Hedgehog (5M) 02792 127 Action * Super Ghoul'n Ghosts (SF) 0192 125 Action The Sitnpsons (Amiga) 0342 108 Homv Ultimalz Faotbalf (8€) 0592 101 Konw.
Soul Crystal 03/92 32 Adventure Super Hunchback (GB) 07/92 128 Action The Taking of Beverly Hills 0592 109 Adventure Undeadline (MG) 0492 122 Action
Soul Crystal (C-64) 05/92 5t Koov. Super Kick OIF (GB) 492 130 Simulation Think Cross (PC) 05792 63 Konv. Under Presstire 0392 41 Adion
Space 1889 02492 14 Adventure Super OfF (SM) /92 124 Simulatisn Thrillas Safari (NES) 0832 148 - Action Underworld 01/92 38 Preview
Space 1889 {Atari 5T} 0592 52 Konv. * Super Mario Bros. 3 (NES) /92 124 Action Thurder Bumer 0292 16 Action Vengeance Of Excalibur 0192 70 Adventure
Spdce Age 2 0492 52 wdventure Super Off Road (MG) 0692 132 Kony, Thunderfawk (Atasi 8T) 01/92 120 Konv. Vengeance of Exealibur (Amigay 07/92 62 Konv.
Space Crisade 0442 - 45 Proview Super One on One (MG) 0792 121 Sport Thunderjaws (Azari 5T) 0192 116 Konv. Videokid 0452 15 Aetion
Spaca Gun 06092 116 Action Super Skweek (Lynx) 0742 130 Konv. Tie Break (CDTV) 0192 118 Konv, Videokid 0192 16 Preview
Space. Quest IV (4miga) 0742 66 Konw Super Space Invaders 0192 44 Action * Tiny Toon Adventuces (GB) 0642 128 Action Videokid (ST} 0792 & Koy,

* Spacemax 0592 104 Simuiation Super Space Invaders (64) 0392 103 Konv. Tipoff 0492 56 Spont Volfied (64) 0392 107 Konv.
Spanky’s Quest (GB) OBBZ 151 Action Super Space Invaders (PC) 0592 36 Ko Titanic Blinky 0152 56 Action Volfied (ientgz) 0'%.92 110 Kow.
Speciat Forces (AM) 06/92 107 Konv, Super Tetris 08/92 112 Stralegie Titus the Fox 05492 32 Action Volfied (htari 5T) 05002 % Koow

* Speedhal] 11 (MD) 0042 127 Adtion Superski 2 0692 108 Sport ToBeOnTap 0392 64 Olde oltit (56) 03/95 o me,

* Spellcasting 201 092 76 Adwenture Suspicious Cargo 0292 13 Adwenture * Toe Jao & Earl (MD) 0192 130 Action Vioon {Amiga} 05,’92 55’ i\'cuw‘
Spicer-Man (8M) 02/92 129 Action Sword of Honour 0892 48 Action Toki (Lynx) 06092 134 Komw. WzymG}evkw;Imkm’(An-iga) W92 58 Ko
Spike in Transsilvania 0842 24 fction Techno Socee (6) WA 13 Sport * Toki (46) 042 130 Action ot et e R

* Sports Talk Baseball (MD) 08492 M1 Spen TeenageM. H Turtles (64) 0392 112 Komw. Top Banana 0492 16 Action WidWheek e 0;’,_): Pt ktion
Spot 0192 72 Stralegie Teenage M. I Turtles (Amiga) 03/92 109 Konw. Top Gun - 2nd Mission (NES) 02492 124 Action Wild Wheels (2C) (J;-'q; m !Kom
Star Saver (GB) 0792 128 Action Ten-Gai G892 109 Strategie Tonwado 0192 114 Preview wjn g 5 0;?4)‘; & Ko

* Star Trek 0492 6 Adventre Terminater 2 (64) 0392 107 Konw. Track & Field 0592 132 Oldie - ’C‘m‘;‘sﬁ‘g | . e e
Star Trek (GB) 0592 120 Aetion Terminatar2 (GB) 0492 135 Action Track Meet (GB) 08492 150 Sport g e St R
Star Was (NES) 039 18 Adtion * The Addams Family (SNES) 062 126 Acton Tremuresofthe Savage . 062 67 Adventure ks Challengs (MG) - 0‘};’9; I;j =

* Starbyte Super Soccer 0192 62 Stealegie * The Adventures of W. Beamish  02/92 56 Adventuse Trexwvarsior 0192 34 Action “fzfdsg‘%mmm(' 5) 42 o ’[’c_"
Starflight (MD) 02 128 Adtion The Berlinwall (6G) 02 123 Action Trop (N8S) 0592 113 Adion Wizkid Y - B
Steel Expire 0892 108 Stralegie TheCarl Lewis Ceallenge 0992 103 Preview Treuble Shoater (M0} 0282 21 Adie olihild Wb o
Steel Empire (6) 0792 122 Action The Chessmaster (GG) 042 126 Strategie Turbo Charge 0292 43 Action ;- HonethepVIMD) el

* Steigenberger Hotelmanager 0292 38 Straiegie “Fhe Chessmster (NES) 0592 127 Straiegie Turko Out Run (MG) 0742 130 Konw. Wonderhnd . Qa2 53 Konw.
Stereo Master 0z 10 ook The Chessmaster (SF) B 17 Kow Turn and Bum 0892 152 Adion WoodyPop (66) 0282 122 Ation
Stone Age G792 111 Strategie * The Cool Croc Twins 0852 51 Action Turrican (GB) 0392 128 Adion World Tennis Championship ~ 08/92 102 Sport

* Siorm Master 0492 &4 Stratepie The Duel - Test Drive 11 (MG) 0792 130 Konw, Turricaa (MD) 01M2 134 Adlion Wrestlemania (64 WAz 107 Ko
Stralego (Atari ST) 029 W06 Koov The Flash (GB) 0892 130 Action Turtles If (GB) 0502 124 Action Wrestlernania {Amiga) 0392 106 Konv.
Strider (SM) 0292 128 Action The Flintstones (NES) 08/92 119 Action Turtles IT (NES) 0292 120 Action Wresllemania (NES) U292 1T Sport
Summer Games 0692 114 Oldie * The Games: Winter Challenge 0192 71 Sport TV Sports Boxing 0182 38 Spont Wrestlennania (ST) 0492 58 Koow.
Supaplex 0352 62 Action The Godiather 06/92 38 Action * TV Sports: Baseball 0392 62 Sport WWE Super Wrestlemantia (SNES) 0592 115 Sport

* Super Aleste (SNES) 0792 124 Action The Killing Cloud (PC) 0192 108 Konv Two Crude Dudes (MG) 0592 118 Action Xenon 11 (SM) 0292 129 Action
Super Bacharian 0892 30 Preview * The Legend of Zelda (SF) 08/92 14 Adventure UGH 06/2 41 Adion Yogi's Big Clean Up 07/92 41 Action

* Super Contra (SNES) 05/92 114 Action # ‘The Lucky Dime Caper (SM} 04492 122 Adtion Ultima 6 (Amiga) 05192 52 Konv, Zool 07492 47 Preview

Game of Life (Linel, ASM 5/92 bis 7/92) RainerBrinkmann, 4532 Mettingen

Dierichtigen Lisungen mufSien lauten: Marc-Oliver Pfingsten, 1000 Berlin 61

37 Zablen (36+0), Nevada und Elvis Presley Peter Jackels, 7768 Stockach 12

1. Preis (Besuch der CES in Las Vegas) o a— Markus Schéberl, 8441 Kirchroth

Matthias Wagner, 1000 Berlin 28 Marco Scheel, 6292 Weilmunster 7

')
2. Preis (ein CDTV) L —] Frank Nothnagel, 0-6300 [lmenau
NicolasAlt, 8508 Wendelstein, Fabian Beutin, 1000 Berlin 41
]

3. Preis (Besuch bei Linel) N E— Thomas Glet, 5000 Kéln 90

Matthias Beck, 7470 Albstadt 1 B Oliver Heeder, 8400 Regensburg

4. Preis (ein Spielepaket) Giinther Loftler, 6204 Taunusstein

DirkHoffmann, 3508 Melsungen ELR

5.-10. Preis (je ein ““Game of Life”) >

Joachim Stanislaus, 6766 Dreisen Das schwarze Auge (Attic, ASM 7/92)

JacobRompkowski, 2800 Bremen 66 %% Dierichtige Lisung: Excalibur

Achim Baergett, 6670 St. Ingbert 1. Preis (Luxusausgabe “Das schwarze Auge”)

JanPortius, 2006 Wardenburg K UlliHasert, 7321 Wangen

GiselaBurkhardt, 7401 Reutlingen LY 2.bis 10. Preis (je ein Computerspiel

Martina Kozina, 3180 Wolfsburg 12 F — “Dasschwarze Auge”)

F —— Oliver Hancke, 3500 Kassel
. DenisKaatsch, 3320 Salzgitter 1

Loriciel (ASM 6/92) . B OliverLuschnath, 5900 Siegen

Lasungen: a) fim Power, b) beliebig, solangees (=T Tim Lonnendonker, 4050 Monchengladbach 1

von Loricielwar, ¢) Frankreich _ u Bianca Schmitt, 8609 Bischberg

1. Preis (CD-Player) DamianVogel, 3325 Lengede

Simon Borlin, CH-4493 Wenslingen %:'*Z JulianRohrwasser, 8501 Eckental

2. Preis (Super Famicom) MarkusLiiniger, 4047 Dormagen

Hermann [lletschko, A- 2126 Grafensulz 79 - Fabian Richter, 2401 Ratekau

3. Preis (Thunderboard-Karte) (=T 11.bis 20. Preis (eine Box aus der Rollenspiel-Serie)

Sebastian Weil 66101Lebach — Henning Hogrefe, 3050 Wunstorf

4. Preis (Slimline-Laufwerk) — Michael Golisch, 2810 Verden/Aller

Bjorn Pachurka, 0-9200 Freiberg o — Michael Bauer, 8054 Mauern

5.bis 20. Preis (je ein Gamevon Loriciel) 5 MichaelDiel, 4050 Monchengladbach 2

Christoph Kuschmierz, 5401 Rhens Jiirgen Hofner, 6140 Bensheim 1

Patrick Reiprich, 2000 Norderstedt [~ ¥ ] Matthias Zappe, 1000 Berlin 51

lenny Botmann, 8712 Volkach = Markus Bandorski, 5620 Velbert 1

Timo Ludorff, 5608 Radevormwald RalfHabel, 7119 Niedernhall

Sebastian Olle, 4352 Herten KlausLeiner, 6660 Zweibriicken

Lars Teichmann, 3500 Kassel Tobias SixtWetzler, 7813 Staufen

{92 143
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Inserentenverzeichnis

ABC-SOFT DIF GAME VERLAG 18 ICP 7 SOFTPOWER m
ACCLAIM DIGITAL INTEGRATION 113 JOYSOFT 67 SOFT & SQUND i
ACCOLADE | OYNATEX 17 KAROSOFT 65 TOPSOFT 119
ARBIROSOFT ELECTRONIC ARTS ur KONAN! 23, 24025 TROMICVERLAG 16,17, 79,81,
BACHLER , EUROPRESS 85 LIFETIMES 1 83, 87 83, 104, 115,
EXPERT SOFTWARE m MMAGIC LINE 7 120, 127, 131,133,135
FUNTASTIC 3 MICROPROSE 11, 13, 49, 51,95, 101, 105 WAL 40141 ©
FUNNY SOFTWARE 35,129 OKAYSOFT 19 WUPPERSOFT 8 |
GROSS ELECTRONIC 53 PHILIPP MORRIS - 2 |
COMP. SHOPPER SHOW 07 HEIDAK 26029 SKYLINE 55

Die Osterreich-Auilage enthlt Bellagen der Fa. Dynamic Syslems.

2000
® Hoamburg

1000
3000 ® Berlin
@ Hannover

4000
@ Dlissoldorf
5000

@ Koin

8000
® Frankfurt

8000
@ Minchen

1000

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096.

POWERSOFT, Schwedensir. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (03) 4922056.

2000

BIENERGRABER, OHensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: [040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
{04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehér,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
(040] 2505759.

FLASHPOINT, Hamburger Str. 68, 2360 Bad
Segeberg, Tel.: (04551) 4097.

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg
100, Tel.: (040) 339926.

KONSOLE MIO, Charly Kulessa, Weissenseer Weg
1, 2057 Reinbek, Tel.: (040) 7228849.

SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
Plén/Holstein, Tel.: (04522) 1379.

VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
431660-0.

3000

ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111,

COMPUTERPARTNER T + § GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: 05322) 54081.

4000

ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giifersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: [02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Mihlheim/Ruhr,
Tel.: (0208) 473837

COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169,

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350
Recklinghausen, Tel.: (02361} 651007.

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571)
21648.

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.:
(02301) 4134,

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989.

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240
Emmerich, Tel.: [02822) 45589.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: [02301) 12647,
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830
Giitersloh, Tel.: [05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-5ir, 1, 4703 Bénen,
Tel.: {02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: [02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 100, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nokatennusstr. 2,
4050 Manchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555,
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOOMNEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: [02832) 78184.

SOFT & SOUND, Gnei . 1, 4000 Dijsseldorf
30, Tel.: (0211) 494862.

| SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen

1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
4000 Diisseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Nording 71, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680460.

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigsstr. 16, 4830
Giitersloh, Tel.: (0524) 10120.

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05244) 4080.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr.
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

5000

ART & FUN, Kaln-Aachener-Str, 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424.

CPS FRANK HEIDAK, Franzstr. 7, 5000 Kéln 41,
Tel.: [0221) 404888. -
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kéln 41, Tel.:
(0221) 443056.

KINGSOFT, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
[0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel,: (02371) 24599.

6000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.
BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
(06107} 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a,

6050 Offenbach, Tel.: (0469) 8004703-99.

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: {06241) 593763.

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (049) 950812-0.

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201.

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnsir. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
[06251) 65711,

7000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305.
CDV SOFTWARE, Etflinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: {0721) 22295,

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feverbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.;
(0711) 812736,

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.: (0711)
2624209,

8000

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD); Landsberger
Sir. 135, 8000 Miinchen 2, Tel.: (089) 5022463.
CONTITRONIC, Schellingsir. 20, 8000 Miinchen 40,
Tel.: (089) 284964,

ECS VERTRIERS GMBH, Rosenheimer Str. 924, 8000
Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.

FANDANGO, Kirchenplatz 2, 8950 Kaufbeuren,
Tel.: (08341) 14053,

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089] 6096698,

HIGH SCORE GAMES, Herzogsir. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388.

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, SL-Wolfgong-Slr. 21,
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str, 110, 8500
Niirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Miillerstr. 44, 8000 Minchen 50, Tel.:
(089) 2609380,

SAFER GAMES, Minnewitstr, 28, 8000 Miinchen 90,
Tel.: (089) 6908687,

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500
Niirnberg, Tel.: [0911) 437474,

THEQ KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601,

1.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500
Nirnberg, Tel.: (0911) 288286.

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142} 9011.

©-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

©-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1, 7700
Hoyerswerda.

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Str.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

Schweiz f
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffthausen, Tel.:
05325) 1332.

Die niichste ASM (10/92) erscheint am 11. September 1992,
ASM-SPECIAL 17 liegt scthon ab 4. September 1932 am Riosk!
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PREISWERT SCHNELL

verstandlich wir. Nachbarn.
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o ‘ : | — )

Wenn Sie | . Wenn Sie ASM

ASH abonnieren, a -a%nmeren, be- |

sparen Sie gegen- (ks kommen Sie ASM ‘,I

liber dem Einzel- | " nochvordem | \

kauf elnen Batzen | T ofﬁzlellen Er- \ 4
‘KR Geld' Das Porto ‘ sehemungstermm - ‘\ %

‘ ubernehmen selbst- “““frither als Ihre T

Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kénnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postiach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden, Zur
Wahrung der Frist genligt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs,

' KOMPLETT

-
-
N

Wenn Sie ASM
abonnieren, ver-

pass.e'lh Sie mit
Sicherheit keine
einziée Ausgabe
und erhalten
 somit ein ficken-

" loses Nachschlage-

werk.



JR.R. TOLKIENS
HERR IgER RINGE,
and [I.

Das Epos geht weiter: In "Herr der Ringe, Band 11 The Two
Towers" beginnt die legendire Schlacht des Guten geden das Bose
von neuem. Aber diesmal tauchen Sie noch tiefer in die
verzauberte Welt von "Mittelerde” ein.

Bringen Sie den Ring von Rauros bis an die Grenze von
Mordor. Eine lange Reise, auf der Ihnen Elfen, Orlss, Trolle, Ents,
Ringgeister und natiirlich wieder dic Hobbits begegnen werden,
Helfen Sie die Krifte des Bosen zu besiegen, und lassen Sie siah
und lhre Gefihrter dafiir durch geheimnisvolle Wilder, dunkle
Siimpfe und triigerische Bergpésse fithren.

Dic neue Automapping-Funktion wird Ihnen helfen, sich in
der grofien Fantasie-Welt noch besser zurechtzufinden.

Der zweite Teil, in dem Sie in drei spannungsgeladenen
Missionen drei Gruppen gleichzeitig steuern, wird Ihre Nerven
erneut auf die Probe stellen. L

"The Two Towers" bietet 256 Farben-VGA-Grafik,
digitalisierte Effekte, eine vollstindige musikalische Untermalung
und kann als eigenstindiges Rollenspicl-Abenteuer oder als
Fortsetzung geldst werden.

Buchen Sie jetzt Thre Reise bei Threm Software-Handler!

i

Vertrieb in Europa: Electronic Arts
Vertretung: Alliance, Verler Strafie 1, 4830 Gittersloh.

"Tas programm’ wird in Zusammena mit dem Tolkien Il und dessen Verlegera, HarperCollinsinthlishers
heraustegeben, Das Uopyright fir die Geschichte 1TERE JER die Char: e die lobbits und der anderes
sus LIERR DER RINGE liege [xef © George Allen & Unwin (Fublisher d, 1954, 1955, 1956, ©1992 Interplay Produe
vorhehalten. TR R, Tolkiens 'lleer der Ringe, Band 11 Fvvei T hen von [neerp




. Einzel- und Teamkémpfe, 1 - 2 Spieler-Option
' allen wichtigen Griffen, Hebern und Wiirfen:

~ Catch as catch can - fir Game Boy™, Nintendo
Entertainment System™ und das Super-NES™

2
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 Hulkamania™. and Hulkster ™ are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. Licensed exclusively to TitanSports. Ine All

WWF - Super WrestleMania * 1s & trademark of TilanSponts, Inc. @& 1991 TitanSponts, inc. Al rights reserved, Hulk Hogan™
d. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™ and the official seals are trademarks of Nintendo of Amenca Inc. ©

ather distinctive chararcter names, tities, logos. and likenesses used herein are trademarks of TitanSports, Inc, All rights reserves
1992 Nintendo of Amenca Inc. LIN' is a registered trademark of LIN, Lid © 1992 LJN, Lid. All rights reserved.
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