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& un Sega-adicto como ti no puede quedarse
al margen de lo que pasa en el mundo Sega,
dentro y fuera de nuestro pais: desde las
acciones que emprenden las empresas hasta los
nuvevos cartuchos y periféricos que preparan
para las consolas Sega... nada se escapa a
nuestra seccion. Asi que, ya sabes, no te
pierdas estas paginas para poder estar al dia.

MEGARREPORTAIJE
7 O EL CES DE
CHICAGO

Este mes tenemos algo especial
para nuestros lectores: un
estupendo reportaje acerca de la
feria CES que acaba de celebrarse

MEGAFORCE es una publicacién de: en Chicago, y que ha reunido a la
Editorial Primavera flor y nata del mundillo de los
videojuegos. Como era de esperar,
Director General: Luis Martinez Ruiz Sega y las empresas que hacen
i cartuchos para sus consolas fueron
Director: Jesis Lazaro : protagonistas indiscutibles de la
Redactores y colaboradores: Francisco feria, con juegos impresionantes para la Mega

Duran, Mary Connor, Esperanza
Hernandez, Ménica Morales, Jaime Torroja
Diseno: J.Lazaro
Autoediciéon: Mario Ruiz

CD, nuevos periféricos de control e incluso
desarrollos en realidad virtval... Pero mejor
serd que no tfe confemos mds y que seas 1o
mismo el que descubra las increibles novedades
Redaccién, Administracién y Publicidad: que estan por llegar al mercado, y que ya

C/ Céreega 267, Principal 2° pudieron verse en la civdad de lllinois.

08008 Barcelona
Tel. (93) 218 25 06 Fax (93) 218 27 87

Publicidad:

José Gonzalez Voces

PREVIEWS

Los juegos que estan al llegar, lo mas nvevo en
el mercado... Todo esta aqui, en esta seccion.

Produccién: Artibox, Barcelona 36 MIG 29 (MD)

Preimpresion digital: Clickart, Madrid e =
Suscripciones: G+J, S.A. 38 Davis CIIP (WMD) "
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Impresién: Rotocayfo S.A. ZA PP’"GS

Esta es la seccion a la que que debes acudir
S ] cvando quieras saber qué hay en el mercado. Si
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sin autorizacién escrita del editor. juego, lee estas paginas y lo tendras.
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MEGACODIGOS

75 éQue tienes el Game Genie pero no
tienes cédigos para usarlo? Ve rapido a estas
pdaginas, encontrards vn montén de ellos y
podras disfrutar a tope de tus juegos favoritos
para Mega Drive. Hay cédigos para los
jugadores mas perezosos, pero también los hay
para los mas temerarios.

momento con impagienc
tienes, un complefo dossier

aventuras de Sonic para la Master yst:ﬁ
acaben felizmente, gracias a fv ayuga,

MEGALECTORES _

76 No pierdas vn sequndo y pasa a estas
pdginas dedicadas a los lectores de MegaForce,
puedes ver tus trucos publicados, el
comic que hiciste en un
perigueie o aquella
foto que enviaste
para la Pantalla
Loca. Animate a
participar en estas
divertidas paginas,
estan hechas para ti.

56 Cool Spot (MD)

60 Mazin'Wars (MD)
62 Battletoads (MD) EL TABLON DE SONIC

64 Captain America (MD) 78 Seguro que encventras vna auténtica
66 Renegudo (MS) ganga, un nvevo amigo o vna oportunidad para
68 Superman (MS) vender algo que ya no necesitas. También
70 Tom & Jerry (GG) puedes cambiar tu consola o cartuchos por

e ofros, sin desembolsar un duro... Hay anuncios
72 Mickey MOI(I‘:;)2 para todos los gustos, no desperdicies la

D> ocasion.
HIT PARADE [ ﬁg
74 Agqui tienes la lista de E @,"‘i‘: ? ﬁ
los juegos mas vendidos para -

Mega Drive, Masfter System y
Game Gear en el gltimo mes.

EL CORREO DE SONIC

S0 éNecesitas ayuda para terminar un
jvego? ; Quieres enterarte de vna vez por
todas qué es tal aparato o cudndo saldra tal

Cvando dudes si comprar un juego v otfro y los cartucho? ¢ Dudas si comprar un juego v ofro y
colegas no te saquen de dudas, mira a ver qué necesitas el consejo de vn avténtico experto?
hay en la lista, quizas te ayude saber ciales No te preocupes, Sonic en persona intentara
estan teniendo mas éxito. responder a todas las preguntas y resolver

todas tus dudas.
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Campeonato Nacional Sega

ace unos dias se celebré el Campeonato de Espaiia de Videojuegos Sega, que fue ganado brillantemente
por José Angel Garcia Torres, en representacion del centro de La Coruiia de El Corte Inglés en la cate-
goria de mas de 12 afios y por Rafael Sanchez Gonzélez, del centro de Las Palmas, en la categoria de
los més pequefios.

José Angel superé a su més inmediato rival, Ramén Formoso Martinez, de Murcia, por apenas 250 puntos

(45.390 por 45.140), mientras que Rafael consiguié vencer en su categoria, con-

siguiendo 1.110 puntos més que Pedro Casado
Llorente, también de Murcia (37.830 puntos
por 36.720). Los participantes jugaron con el
Global Gladiators.

El ganador de los mayores tiene 17 afios,
estuvo preparandose durante 15 dias y sus jue-
gos preferidos son los de rol y los de arcade.
Por su parte, el campeén infantil tiene sélo 11
afios y es un excelente estudiante ademas de
notable consolero. Sus juegos preferidos son los
de aventuras y plataformas.

El tercer puesto fue para Gonzalo Alzamora
Puente, de Madrid, en la categoria de mas de 12
afios, con 43.760 puntos y para Fco. Julién
Gutiérrez Ramos, de Malaga, en la categoria de
menos de 12 afios, con 35.060 puntos.

a: Nace una nueva
empresa distribuidora

na nueva

firma

acaba de
aparecer en la
escena de los
videojuegos en
Espafia. Su nombre
es Arcadia'y,
desde mediados del mes de mayo, es la represen-
tante en nuestro pais de fabricantes de videojuegos
tan importantes como Ocean, Acclaim, Virgin
Games, Accolade y JVC.

Segn Angel Andrés, product manager de la
compania, Arcadia nace “para solucionar problemas
a los productores extranjeros”, ofreciéndoles un Gnico
distribuidor para todos sus productos,
independientemente del formato. Asi, Arcadia
distribuye todos los productos de Acclaim, los
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cartuchos para
Segay
Nintendo de
Accolade y JVC
ademas de
todos los
cartuchos para
Nintendo de
compahias como Virgin Games y Ocean.

Los planes de la compania incluyen aumentar el
nimero de empresas fabricantes en su catélogo,
aunque todavia es pronto para saber cudles serdn
estas, al tiempo que reforzar la colaboracién con las
que ya trabajan con Arcadia.

Arcadia esta dirigida por Andrew: Bagney, quien ha
sido hasta hace poco tiempo el director general de
Erbe Software. De hecho, de los 22 miembros que
forman parte de Arcadia, 19 proceden de Erbe.




Virgin anuncia dos nuevas adaplaciones

Mas cine de accion para las consolas

dré enfrentarse a dos rivales a la vez, uno de los cuales es el
segundo jugador. Los programadores de Virgin Games esperan
ser capaces de poner a la venta el carfucho de 16 megas a prin-

Esu‘l visto que este afio serd el de los adaptaciones de las -
grandes peliculas americanas a los videojuegos. Como anun-
ciabamos en nvestro nimero anterior, ya se han firmado los con-
tratos que permitiran llevar a los cartuchos titulos como Parque
Jurdsico y El ltimo hércoe de accion.”Pues bien, una de las
antedltimas noticias es que el viejo Bruce Lee, que ahora ha
vuelto a las pantallas en forma de pelicula de accion (Dragén es
su titulo), también serd protagonista en las consolas Sega.

El juego contard la historia de un mito de los artes marciales,
Bruce Lee, aunque no se cefiird demasiado al argumento para
poder mantener un buen ritmo. Lee tendra que enfrentarse a

doce oponentes
a muerte y conta
rd con la ayuda
de sv entrenador
Yip Man, quien le
ira enseiiando
hasta un total de
36 golpes mor-
tales. Una impor-
tante novedad es
que el jugador po-

cipios de aiio.

primavera.

Otra pelicula que también se llevard a las consolas es la que
protagoniza Sylvester Stallone y que lleva por titvlo Demolition
Man. El “actor” que dio vida a Rocky Balboa retoma sus papeles
de hombre duro. En esfe caso la accion se desarrolla en el futuro
y Stallone es un policia que recurre a las mas modernas técnicas
de congelacion criogénica para poder dar caza a un asesino
psicopata. El popular “cachas” se ha comprometido a filmar

escenas extra sélo
para el juego. Virgin
serd la compaiiia
encargada de poner a
punto el juego y pien-
sa que estard pre- -
parado para el primer
trimestre de 1994 y
que por tanto estard a
la venta en lo proxima
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CARTUCHOS MEGADRIVE

FATAL FURY
FLASHBACK

G-LoC

GADGETTWINS '

GALAXY FORCE 2

GLOBAL GLADIATORS
GREEN DOG

HOME ALONE

HUMANS
INDIANA JONES CRUSADE
JAMES BOND 007

JOE MONTANA'Y3

JOHN MADDEN 93
JORDAN VS. BIRD

JUNGLE STRIKE
KING OF MONSTER
KRUSTY S SUPER FUN HOUS.
LHX ATTACK CHOPPER
LOTUS TURBO CHALENGER

B T HTH R EH BRI

MAGIC BOY

MARIO LEMIUX HOCKEY
MS PAC-MAN
MUHAMMAD ALI BOXING
NHL PA HOCKEY 93
'OLYMPIC GOLD

OUT OF THIS WORLD
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ADAPTADOR UNIVERSAL PARA SUPERNINTENDO 3145 Ptz

A=X=T>=20)
DRAGEN'BALLT, .
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GEORGE FOREMAN'S KO BOX.
GOAL

GODs

‘GOLDEN FIGHTER

GOLDEN FIGHTER 2
GRADIUS 3+ ADAPTADOR
GUN FORCE

HOME ALONE 2
HUNT OF RED OCT.

JOE & MAC CAVERMAN
JOHN MADDEN 93

KAWASAKI CARIBBEAN CHAL.

CONSOLA P.VP.
ADAPTADOR UNIVERSAL FX SPN 4.199
CONVERTIDOR NTCS A PAL SPN 4.700
JOYSTICK XE-6 SPN 3.420
CONTROLPLAY ALL3IN1 SPN 5100
CONTROL PAD AUTO FIRE SPN 2.980
CABLE A/V ESTEREO WS006 SPN 1.900
CONTROL PAD ANGLER SPN 3.430
CONTROL PAD SG-4500 6BOT. MD 1.890
ARCADE POWER STICK MD 5.190
SUPER STICK VG-929 MD 3.985
JOYSTICK AVIATOR MD 6.985
CONTROL PAD REMOTO MD 4.600
MAGICARD VIDAS INFINITAS MD 5390
ADAPTADOR FX AME/JAP MD 3288
SUPER JOYSTICK CITY BOY SPN,MD, 6.900
8 BOTONES TURBOGR

SUPER NINJA BOY
SUPER R-TYPE. + ADAPTADOR
SUPER SMAS T.V.

SUPER STAR WARS

SUPER VALIS 4
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El jugador tendra que ponerse

en la piel del doctor Alan
Grant, experto en
dinosavrios, justo en el
momento en el que los
monstrvos estan
diseminados por todo
el parque haciendo lo
que les viene en gana.
Se trata de mantenerse
vivo el tiempo suficiente
para encontrar sus
lugares de cria bajo el
suelo y destruir los huevos
antes de que salgan nuevos
animales. |

En realidad los protagonistas

iguen llegando noticias de lo que promete
ser el éxito del aiio: Parque Jurasico.
Ocean esta trabajando duro en el
desarrollo del juego y dice que sera una
especie de cruce entre el fantastico Gauntlet y los
juegos de rol al estilo de Dragones y

auténticos seran los dinosaurios, lo mismo que
en el libro y en la pelicula, pero no se tratara de
un simple juego de “dispara y corre”, sino que
habra que vtilizar grandes dosis de estrategia.
De hecho, en las primeras fases del juego, el
doctor no sera capaz de acabar con los
animales mas grandes.
Un par de datos mas, Ocean
piensa sacar el juego en
numerosas versiones, pero
ya se rumorea que las
version para Mega CD
serd una de lus mejores,
vtilizando sonidos
sacados directamente
de la banda sonora de
la pelicula e imagenes
de los actores (de los de
carne y hueso y de los
animados por ordenador).
Ya es oficial, por otra parte,
que habra versiones para
Game Gear, Master System y
Mega Drive.

Vaqueros, estrellas y realidad virtual

res nuevos juegos estén a punto de llegar al mercado. El primero
T de ellos esfa disefiado para la Mega CD y es una adaptacién del
éxito de las maquinas recreativas Mad Dog McCree. Como muchos
ya sabéis, este juego consiste en disparar a los pistoleros que aparecen en
la pantalla y sera una gozada para aquellos que tengdis la Menacer.

El segundo juego que pronto veremos en nuestras consolas es una
adaptacién de la serie de television Star Trek. Spock, Kirck y sus
comparieros estan a punto de llegar para que juguemos con ellos.

Por dltimo, mencionar que es posible que pronto haya un cartucho

dedicado a la pelicula El cortador de Césped. Aunque no se sabe nada
de manera oficial, parece que una compaiiia

GANADORES DE
"EL PANTALLAZO"

Aqui estd la relacion de los vein-
ticinco afortunados que podran lucir
este verano una fantdstica camiseta
MEGA FORCE por haber participado
en El Pantallazo del nimero 15.
Pablo Alvero (Valencia), Gonzalo Arneiz
(Tudela), Sebastian Burdo (Madrid), Manuel
Carretero (Jaén), Vicenta Dominguez
(Murcia), Ignacio Ferndndez (Barcelona),

; (ar i lona), Miriom Garcia
americana, Sales men Garcia (Barcelona), Miriom G

~ Curve, ha negociado
con los productores
de la pelicula, Allied
Vision, para poder
utilizar las imagenes,
el sonido y las
animaciones de la
pelicula para el juego.
Obviamente, este juego
seria un candidato
ideal para la Mega CD.
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Y (C: Real), Raul Gémez (Barcelona),

Consuelo Gonzdlez (Las Palmas), Carlos
Jiménez (Granada), Pable D. Marfin
(Zaragoza), Vicente Martinez (Barcelona),
Sergio Mateo (Barcelona), Luis C. Miramén
(Navarra), Pablo Molina (Barcelona), Javier
Ribera (Barcelona), Daniel Rodriguez
(Pontevedra), Teresa Ros (Tarragona),
Manuel Sanchez (Salomanca), Pabo Sanchez
(La Coruiia), Tomds Sancho (Barcelona),
Pablo Tornero (Valencia), Javier Vazquez
(Madrid), Joaguin Vera (Murcia).




CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS
A TU COMODIDAD ECONOMICA
TODA UNA'COMBINACION DE OPCIONES

*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos
*Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos

o e d bl C/ Dr. Esquerdo, 105 - 28007 MADRID - Tel. (91) 669 74 10
juegos usados.

CAMBIAR - VENDER - COMPRAR

86 ROAD RASH 2 6400 1920 - 43 SUPERMONACO GP. 4490 1345 2200

i j ‘ ¢ PP PVP PYP PP
MEGADRIVE ° MEVO COM VEVA  TITULO MEW CON VEWA IO MEW CON VENA T WUEVO  CON, VENTA
87 ROLO TO THE RESCUE 6513 1955 3325 44 SUPER OFF ROAD 4480 1345 2230 13 DOOMSDAY WARRIOR 9490 2845 - 13 QUARTH 3515 1050 1955
pvp 88 SAINT SWORD 7145 2140 3645 45 SUPERSMASHTYV. 3900 1170 1989 14 DRAGONBALLZ 11990 3597 6120 14 KWIRK 2925 875 1665
Lo WEVO CON VENTA 89 SHADOWOF THEBEAST 7190 2155 3685 46 TALESPIN 40 1400 239 15 DAAGONBALLZ? {5400 —- — 15 ROBOCOP2 w5 %5 1900
1 AEROBIZ 7956 2385 .- 90 SHADOWOFTHEBEAST2 6400 1920 3265 46 TAZMANIA 4480 1345 2290 16 DRAGON'S LAIR 0430 2645 4840 16 PUNISHER 3225 965 1900
2 ALISIA DRAGON 6400 1920 3265 91 SHINING INTHE DARKNESS 6945 2085 3660 47 THE TERMINATOR 4430 1345 2290 17 FATALFURY 0480 2845 - 17 DOUBLE DRAGON 2 3225 965 1900
3 ALTERED BEAST 540 25 3% 9 SIDEPOCKET 6190 1855 3155 48 WONDERBOY 3000 1170 1989 18 GEORGE FOREMANKDBOX. 10400 3147 5350 18 NINJATARO W0 1030 1955
4 AMERCANGLADIATORS 7956 2385 -~ % SONIC2 B580 1075 3635 49 WONDERBOY2 “30 145 2280 19 GODS 30 2545 4840 19 MICKEYSDANGEROUS CHASE 3440 1030 1955
5 ANOTHER WORLD 7056 2985 9 SONICTHEHEDGEHOR 6513 1355 3325 50 WOODY POP 300 1170 1989 20 GOLDEN FIGHTERI 90 2365 4025 20 TOM& JERRY 0 1030 1955
6 ARCH RIVALS 5850 1750 2085 95 SPACE HARRIER Il 4190 1255 2145 51 WORLDCLASS GOLF 3900 1170 1983 21 GRADIUS III 6490 1945 3310 21 NAIL'N SCALE 350 945 1780
7 ARIEL,LITTLEMERMAD 6400 1920 3265 96 SPLATTERHOUSE? 5186 1855 3155 2 GUNFORCE 990 285 4840 22 DICKTRACY 25 B 1660
8 ARROW FLASH 5850 1750 2085 97 STREET OF RAGE 5990 1790 3040 23 HOME ALONE 2 7890 2365 4025 23 BUBBLE BOBBLE 2925 875 1660
9 ATOMIC ROBO KID 7% 235 4060 98 STREET OF RAGE? w0 1920 265 IRMUTSCRNSRRCNESRN=I IR o1 HUNTFORREDOCTOBZR 8360 2605 4600 26 GEORGES FOREMANKOBOX. 3225 965 1900
10 BACKTOTHEFUTURE I 795 2085 4060 99 STRIDER 7956 2985 4060 25 JANES POND JR. Y0 5 e 25 CAESAR PALACE 275 B0 1235
11 BATMAN RETURNS 6400 1920 3265 100 SUPER BATTLETANK 7956 2385 - 1 AERIALASSAULT e 1445 2745 28 JOE & MAC CAVERMAN 9490 2845 4840 26 CRYSTALQUEST 2925 875 1660
12 BATMAN REVENGE JOCKER 7200 2185 -~ 101 SUPER OFF ROAD 6513 1950 3325 2 ARTERBURNER = 1485 2745 27 JOHN MADDENS3 8490 2545 - 27 KUNG-FU MASTER 2615 785 1480
13 BATTLE SQUADRON 7325 2195 3735 102 SUPER SMASHT.V. 6190 1855 3155 sAlJENa - 1600 2850 28 KRUSTY'S SUPERFUNHQUSE 8300 .2480 4235 28 FLIPULL 2190 655 1245
14 BONANZA BROTHERS 5345 1785 3035 103 SUPERTHUNDERBLADE 6513 1955 3325 4 ASTERIX -~ 1645 3125 29 LETHAL WEAPON 7890 2365 4025 29 GOLF 2190 655 1245
15 BULLS VS BLAZERS 705 2385 4060 {04 TALESPIN B00 1920 365 5 CASTLEOF ILLUSION w1845 3125 3 MAGICALQUESTMICKEY 11990 3597 —— 30 NINJAGAIDEN %05 785 1660
16 CAPITAN AMERICA 7956 2385 -~ 105 TASK FORCE HARRIER 6513 1955 3325 6 CHASEHQ. - 1245 2365 31 MYSTICAL NINJA 9490 2845 4840 31 R-TYPE 2190 655 1245
17 CARMEN SAN DIEGD 6948 2080 3545 106 TAZMANIA 6186 1855 3155 7 CYBORHUNTER - 1445 2745 32 OUTLANDER 8490 2545 4330 32 DOUBLE DRAGON 2615 785 1660
18 CASTLE OF ILUSION 7513 2250 3835 107 TEAM USA BASKETBALL 7513 2250 3835 8 DANANJUNGLE FIGHTER - 1445 2745 33 PAPERBQY 2 8490 2545 4330 33 PIPEDREAM 2190 655 1245
19 CHESTER CHEETAM 6680 2600 4430 108 TEMINATOR 6700 2010 3420 9 DONALD DUCK —-- 1645 3126 34 PIT-FIGHTER 6490 1945 3310 34 WORLD BOWLING 3225 965 1900
20 CHUCK ROCK 7956 2385 4060 109 TERMINATOR 2 7500 2275 3870 10 DYNAMITE DUKE ~- 1600 3040 35 PRINCE OF PERSIA 9490 2645 4840 35 BART SIMPSON 3440 1030 1955
21 GOOL SPOT 795 2385 110 TEST DRIVE 690 2085 315 11 ESWAT e 145 215 3 RANMA1R 0 2B — 36 BATHAN? /15 785 1660
22 CRUE BALL 6948 2085 3545 111 THE AQUATIC GAMES 7956 2385 4060 12 FORGOTTENWORLD - 1245 2385 37 ROBOCOP3 8390 2635 4600 37 HUDSON HAWK 3440 1030 1955
23 DAVID ROBINSON'S §100 1830 3120 112 THUNDER FORCE G100 1855 3155 13 GALAXYFORCE =~ —- 145 2365 3 AOCKETER B0 1045 — 38 ULTMARUNESOF VIRTUAL 3515 1050 1055
24 DECAP ATTACK 6400 1920 3265 113 TINY TOONS 6400 1920 14 GHOSTBUSTERS —- 1445 2745 39 SONIC BLAST MAN 8450 2545 4330 39 LAZLO'SLEAP 3225 065 1800
25 DESERT STRIKE 7513 2255 3835 114 TOE JAM&EARL 6400 1920 3265 15 IMPOSSIBLE MISSION - 1445 2745 40 SPIDEAMAN X-MEN 9430 2845 4840 40 BATTLE UNIT ZEOTH 3440 1030 1955
26 DICK TRACY 5430 1645 2600 115 TONY LARUSSA BASEBALL 7956 2385 -~ 16 INDIANA JONES ~- 1445 2745 41 STARFOX 8030 2725 - 41 GRADIUS INTERSTELAR 3225 965 1800
27 DJBOY 6190 1855 3155 116 TOXIC CRUSADE 6400 1920 3285 17 MOONWALKER ~ 1645 3125 42 STREET COMBAT 8450 2545 ... 42 ROGERCLEMEN BASEBALL 3440 1030 1955
28 DOUBLE DRAGON 3 7936 2385 -~ 117 TRAMPOLINE TERROR 6190 1855 3155 13 OPERARON WOLF - 1245 2365 43 STREET FIGHTER2 9430 2845 d48d0 43 MISSILE COMMAND 3225 965 1900
29 DRAGON'S FURY 8330 2515 4280 118 TURBO OUT RUN 5850 1750 2985 19 GUTRUN e 1245 2365 44 SUPERADVENTUREISLAND 8490 2545 4330 44 SPIDERMAN2 3225 965 1900
30 DUNGEONS & DRAGONS 6578 1970 3355 119 TWINKLE TALE 5450 1635 2600 20 PACMANIA ——- 1145 2175 45 SUPER CASTELVANIA IV 8990 2695 4600 45 SOCCERMANIAFOOTBALL 3225 965 1900
31 ECCO THE DOLPHIN B0 120 - 120 ULTIMATE QUIX 540 1755 2080 21 PARLOUR GAMES e 115 2175 45 SUPER CONFLICT W90 2125 4635 46 JEEP JAMBOREE 25 %5 1900
R ELVIENTO B100 1655 3155 121 UNVERSALSOLDER 6513 1950 %5 22 PROWRESTLNG w— 1245 25 47 SUPERRTYPE B9 1945 %10 47 LOOPZ 25 %5 100
33 ELEMENTAL MASTER 7500 2275 3870 122 VALISHI 7290 2185 3715 23 RC.GRANDPRX e 1845 3125 48 SUPERSMASHT.V. 8490 2545 4330 48 BUBBLE GHOST 2190 655 1245
34 EMPIRE OF STEEL 7817 2345 3990 123 WHERE INTIMECARMENSD. 7956 2385 4055 24 RAMBONM 1845 3125 49 SUPER STAR WARS 9490 28456 -— 40 DOUBLE DRIBBLE 2725 815 1545
35 EVANDER HOLYFIELDBOXING 6345 1900 3235 124 WHIP RUSH 690 2065 %15 25 SAGAA 0 1445 27145 50 SUPERTURTLE Y 9490 2845 4840 50 BASEBALL 25065 1900
36 EX-MUTANTS 6400 1920 3265 125 WORLDCHAMPSOCCER 7690 2305 3925 26 SHINOBI 1445 2745 51 SUPERVALIS IV 10490 3147 5350 51 FINAL FANTASY2 3225 965 1900
37 FATAL FURY B0 25(5 — 126 WORLDCUPSOCCER 7190 2155 3665 27 SOMCH e 1600 3040 52 SUPERWRESTELMANA 8090 2605 4600 52 KLAX 200 715 1355
38 FLINSTONES 7956 2385 ---- 127 WORLD TROPHY SOCCER 8100 2430 -~ 20 SPIDERMAN e 1445 2745 53 TERMINATOR 9490 2845 4840 53 MEGAMAN 2 2765 825 1565
39 G-LOC 4190 1265 2145 128 WWF WRESTLEMANIA 6400 1920 3265 29 THECYBERSHINOBI - 1445 2745 54 TERMINATOR 2 9990 2995 5085 54 PROPOUCH PLUS GREF. 3225 965 1900
40 GALAXY FORCE I B513 1950 3325 129 ZEROWING 715 240 345 30 THUNERBLADE - 1245 2365 55 TNYTOON 700 2085 55 PAPERBOY a%B 05 1545
41 GEMFIRE 7956 2385 4060 31 TOM & JERRY - 1645 3125 58 WAYNES WORLD 9490 2845 --— 56 PLAY ACTION FOOTBALL 3225 965 1900
42 GHOSTBUSTERS 5840 1755 2980 GAME GEAH Fpr b 32 WIMBLEDQON - 1395 2650 57 WORLDLEAGUE SOCCER 8490 2545 - 57 POWERMISSION 3225 965 1900
43 GOLDEN AYED 755 250 . 3 VORLDCUPITALA®) - 1245 2365 53 H-ZONE B0 1945 3310 58 SPIDERMAN 75 B5 1545
44 GREAT WALDO SEARCH 6513 1950 3326 1 ALIEN3 4490 1345 229& . 59 SUPEHACHH?BBLE 2725 815 1545
45 GREENDOG 5650 1750 2085 2 BART SIMPSONVSMUTANTS 4505 1375 234 60 WWF SUPER STARS 20 895 1700
4 GYNOUG 6190 1855 355 3 BATIERLP 3001170 1969 SUPER NINTENDO | GAME BOY 6 WWFSUPERSTARS? %225 965 1900
47 HELLFIRE 6180 1855 3155 4 CHAKAN 4490 1345 2290 1 ACT RAISER 7890 2365 4025 1 BATTLETOADS 3590 1075 2130 62 METROID2 3225 965 1900
48 HERZOG ZWEI 6513 1950 3325 5 CHESSMASTER 3900 1170 1989 2 AMAZING TENNIS 9690 2605 --—- 2 SNOWBROTHERS 3225 965 1900 63 ROCKY & BULLWINKLE 3225 965 1900
49 HOCKEY f 7513 2255 3835 6 CHUCK ROCK 4490 1345 2290 3 AMERICAN GLADIATORS 10490 3147 -— 3 TOXIC CRUSADE 3225 085 1900 64 FOOTBALL 2125 B15 1545
50 HOCKEY's3 6948 2080 3545 7 CLUTCHHITTER 4490 1345 2200 4 ALEXAY 8490 2545 4330 4 TINYTOONADVENTURES 3225 965 1900 65 BIONIC BATTLER 3225 965 1000
51 HOME ALONE 600 1920 3265 8 CRYSTALWARRIORS 3500 1170 1989 5 BATMAN RETLANG 90 2645 5 NINJA TURTLES 2 30 1075 2130 66 DOUBLE DRAGONS w59 190
52 HUMANS 8100 2430 4135 9 DEVILISH 4180 1255 2140 6 BATTLE CLASH 6450 1945 3310 6 BILLATED'SADVENTURE 3380 1075 2130 67 HOME ALONE 2 3440 1030 1955
53 INDIANA JONES CRUSADE 7513 2250 3835 10 DONALD DUCK 4595 1375 2345 7 CALRIPK JRBASEBALL 9450 2845 4840 7 SQUARE DEAL 3580 1075 2130
54 JAMES BOND 007 7100 2130 -~ 11 DRAGON CRYSTAL 3900 1170 1989 8 CHESTER CHEETAM 5490 2845 -~ B TERMINATOR? 3225 965 1900
55 JEWEL MASTER 6400 1920 3265 12 EVANDERHOLYFIELDBOX. 4690 1405 2385 9 COMBAT BASKETBALL 6430 1945 3310 9 DUCK TALES 3225 965 1900
56 JOE MONTANA'93 6985 2095 3565 13 FANTASY ZONE 3900 1170 1989 10 COMBATRIDES 10490 341 e 10 FORTIFIELD ZONE 3225 865 1900
57 JOHN MADDEN'92 5000 1800 3190 14 FOREMAN'S KO BOXING 4535 1375 2345 11 DESERT STRIKE 9090 2725 - 11 STAR TREK 3225 965 1900
58 JOHN MADDEN'93 6400 1920 3265 15 G-LOC 4300 1315 2240 12 DINOCITY 9430 2845 --- 12 ROCKY & BULLMINALE 3440 1030 1955
59 JORDAN VS BIRD 678 1620 3100 16 HALLEY WARS i NG A v ol S ST SRR Kot 1~ TS
60 KAGEKI 6078 1820 3100 17 HUMANS L e R L i o s R e e e i i =
61 LEGENDOF GALAHAD 6190 1655 3155 18 INDIANAJONES “n 136 20 | NOMBRE
6 LHXATTACKCHOPPER 6948 2085 3545 19 JUNCTION 00 1170 1989 1
63 LOTUSTURBO CHALLENGER 6400 1020 3265 20 KRUSTYSFUNHOUSE 455 1ars s | CALLE NUM... .. . PBO ___ LFTHA
64 M-I ABRAMSBATTLETANK 6513 1955 3325 21 LASIRENITA #490 135 29 ' POBLACION C.P. PROVINCIA
65 MAGIC BUBBLE 6078 1820 3100 22 LAND OF ILUSION 4505 1375 235 : TELEFONO
66 MARBLE MADNES 7170 2120 M0 23 LEMMINGS “0 15 28 |
67 MARVEL LAND 6078 1820 3100 24 NINJA GAIDEN 3900 1170 1989 : :
6 MEGAGAMESI(ENT) 3090 4830 25 OLYMPIC GOLD 480 1345 2290 1 UNID.| pvp | NONUEVOS [ ..o
69 MERCS 5485 1645 2795 26 QUTRUN 4490 1345 2290 } NUEVOS | COMPRA | VENTA
70 MIDNIGHT RESISTANCE 6948 2080 3545 27 OUT RUN EUROPA 4500 1375 2340 I:I NUEVOS
71 MS PACMAN 7513 2250 3835 28 PATODONALD 4490 1345 2290 J L
72 MUHAMMAD ALI BOXING 7956 2385 - 29 POPILS 3900 1170 1989
73 MUTANTLEAGUE SOCCER 7956 2385 -~ % PREDATOR2 - w0 s 25 1| oyl
74 NHL PA HOCKEY 7613 2255 3835 31 PRINCE OF PERSIA 4400 1345 2290
75 OUT OF THIS WORLD 7956 2385 4060 32 PSYCHIC WORLD 3900 1170 1989 : __g COMPRAUSADOS
76 P.G.A. GOLF2 6948 2085 3545 33 PUT AND PUTTER 3900 1170 1989
77 PHANTASY STAR It 7956 2385 4060 34 RC GRAND PRIX 4595 1375 2345 :
78 POWER MONGER 7513 2255 3835 35 SHINOBI2 4490 1345 2200 D VENTA USADOS (5148 EL GARTUCHO CON 5U GAJA E INSTRUGCIONES)
79 PREDATORI 6400 1920 3265 36 SLIDER 4190 1255 2140 :
80 RAIDEN TRAD 7956 2305 4055 37 SONIC 4190 1255 2140
81 RBIBASEBALL 3 7513 2250 3835 38 SONIC? 4595 1370 2345 :
B2 RBIBASEBALL 4 7513 2255 3835 39 SPACE HARRIER 3390 1015 1730 TOTALES
B3 REVENGE OF SHINOBI 4190 1255 2145 40 SPIDERMAN 3900 1170 1989 :
B4 RINGS OF POWER 6890 2065 3515 41 STREET OF RAGE 4490 1345 2290
£ RISKY WOODS B400 1920 3265 42 SUPERKICK OFF 460 1405 2390 ! DIFERENCIA A ABONAR: |:|
1
]
]
I



I pasado mes de junio,
<omo fodos los anos, se celebro
la edicion de 1993 del Consumer
Electronic Show (CES) de Chicago. En enero en “!
Las Vegas y en verano en Chicago, esta feria hace
honor a su reputacion de “evento del aio”. En
esta ocasion, descubriremos todas las
novedades que pronto llegardn, y las firmas
que estdn detras de esas novedades, que
nos llegan tanto de Estados Unidos como de anon. Los
programadores no han escatimado esfuerzos, creatividad e imaginacion
a la hora de desarrollar su trabajo. De la misma forma que el

CES de invierno fue tratado ampliamente en Megaforce,
intentaremos ser lo mds exhaustivos que podamos al con- aSRe”
taros lo que sucedio en Chicago, a pesar de que el _‘f * ~
numero de novedades fue extraordinario. ok K * \_

muchos cartuchos desarrol-

No FAI,TO NADIE lados por empresas licenci- f

adas por Sega; muchos y §
Cuando se habla de juegos para las muy bonitos, si, pero a decir
consolas Sega no s6lo se esta hablando verdad poco originales.
de juegos hechos por Sega, sino de los En lineas generales se
que realizan empresas con autorizacién puede decir que una
de la propia Sega. Uno de esos juegos v€z mas, Sega es
creado por otra empresa que no es quien juega mas fuerte.
Sega es Aladino, un auténtico lujo
desarrollado para la MegaCD. Se basa s
en la Gltima pelicula de Walt Disney, EGA
recientemente estrenada en los Estados
Unidos, y es uno de los juegos mas A pesar de que todas la empresas
interesantes que se vieron en la feria. licenciadas expusieron sus juegos, Sega
Aparte de Aladino, de Virgin, y del resalté mas que ninguna con titulos
Street Fighter Il, de Capcom, habia ofros como Sonic Spinball o Eternal




Un salén y un pablico como se merece

h ! Sega. Por eso vamos a hablaros
esta ciudad estadounidense.

detenidamente de todos los lanza-

mientos que esta gran compania tiene
preaprados para el
futuro y que presenté
en Chicago, lllinois.

Champion para Mega
Drive.

En lo que se trata de jue-
gos novedosos, sin duda
alguna hay que destacar el
ftitulo Jurassic Park. Muchos
s coinciden en que es la

A licencia cinematografi-

j\ ca mas importante de

Q) este afio, y no les falta

1k K “ﬂ razén. Basado en la
% %t pelicula de Spielberg
\ que batié en los

"( 0, @ Estados Unidos

2 D toda clase de

récords de recau-
dacién al obten-
er en fan sélo 9 dias la friol-
era cantidad de cien mil-
lones de dolares en las
taquillas, este juego se co-
mercializara en principio para la
MegaCD y la Mega Drive.

Pero en Sega, el desarrollo mas origi-
nal que se se presentd fue la llamada Dos visitantes subidos de color.
Sega Realidad Virtual y que ofrecerd en
breve un nuevo tipo de juego, algo
espectacular que causaré sensacion.

Como veis el futuro se presenta carga-
do de ofertas y sobre todo por parte de

MEGAFORCE 11




grandes posibilidades.

LA "SEGA VR"

Las iniciales VR significan Virtual Redlity (en castellano
Realidad Virtual). Bajo estas dos palabras se esconde un
extraordinario progreso fécnico que abre el mundo de
los videojuegos a una gran cantidad de aplicaciones.
Para comprender perF%cfcrmente lo que significa la
realidad virtual para Sega, hemos entrevistado a uno de
sus disefiadores: el sefior Stewart E. Kosoy.

Megaforce: ;Qué su-
pone la realidad vir-
™ tual como innovacién
d tecnolégica para el
gran publico?
Stewart E. Kosoy: En
l Sega, llevamos pen-
sando en la realidad
virtual desde hace
mucho tiempo. En octubre de 1991 ya
empezamos a trabajar sobre ello.

m

R

MEGAFORCE 12

or supuesto es fdcil adivinar que Sega América ocupaba un lugar privilegiado

en el CES de Chicago, con un gigantesco stand donde se podian ver expuestas todas
las novedades de esta temporada (por cierto, justro detras de éste estaba el stand de la
competencia: Nintendo). La estrategia de Sega estaba basada sobre todo en la Sega CD
(version Americana de la Mega CD, que llegara a finales de septiembre a Europa) y en los
nuevos desarrollos de Realidad Virtual, sin olvidar su nuevo "joystick": el Activador.
Si bien éstas dos vltimas novedades ya han sido comentadas anteriormente, lo que mas
llamé la atencién fueron las demostraciones que de ellas se realizaron en el stand de Sega
y que si duda sirvieron para comprender mejor el funcionamiento de ambas y sus

Creiamos que el proyecto era muy inte-
resante. Finalmente, después de unos
doce meses de trabajo podemos presen-
tar aqui una serie de resultados que
estan a la vista.

ME: 3Cuales son los problemas principa-
les que se han encontrado para el dise-
Ao de las gafas y del sistema de reali-
dad virtual en general?

SK: Realmente, la version de la VR Sega
que han podido probar aqui no esta
completamente terminada. Las gafas nos
han presentado algunos pequenios
problemas. Cada persona
tiene una vista diferen-
te, buena o
mala, y de
lo que se trata

es de que nuestro
sistema funcione para
todo el mundo, sin
distincién. Hasta ahora, quienes
usan gafas tienen algunas
desventajas y no pueden, por
el momento, disfrutar
realmente de todas las extra-




ordinarias capacidades que ofrece esta
nueva fecnologia desarrollada por Sega.
Pero mi equipo y yo mismo estamos fra-
bajando para resolver este problema.
MF: Usted habla de las capacidades de

) la VR Sega... 3Podria concretar un poco
mase

|

SK: En Sega tenemos una enorme fe es
esta nueva tecnologia, es el primer paso
para llegar a los juegos del futuro. Por el
momento, con una simple Mega Drive
podemos jugar a la realidad virtual, el
casco o las gafas utilizan un puerto de
conexién y el guante usa el otro. Pero
pensamos seriamente que, por medio de
un médem, como el que ya existe en
Japén, dos jugadores podran en-
frentarse en un mundo completamente
imaginario, un mundo en el que el
jugador estarad verdaderamente en el
interior del juego. Imaginense dos
personas fisicas que se mueven

en un mundo
o irtual, el espa-
cio por ejemplo,
Pdonde se libra una
patalla, como La Guerra de
as Galaxias, y en el que se
pueden desplazar realmente y
realizar cada uno de los
movimientos. De momento,
evidentemente, sélo los

movimientos de la cabeza pueden ser
detectados por el casco. Si se gira la
cabeza, el paisaje desfilard; si se levan-
ta, la perspectiva cambia. Asi, es posi-
ble fener una visién panoramica de todo
el ambiente del juego. Esta nueva
dimension es la que hace los juegos tan
excitantes. Pero para
que se haga una ideq,
I lo mejor es probar.
(Me deslizo en el recin-
to, un miembro del
equipo de Sega me
= oyuda a ajustarme el
# casco y me da un joy-
pad. El primer juego de
VR de Sega es Nuclear
Rush, que coloca al
jugador en un universo
tridimensional. En lo
alto de un hovercraft.
hay que ametrallar a
todos los enemigos que
se pongan a firo del laser. Aunque el
juego en si no es nada del otro
mundo, los efectos, por el contrario,
son simplemente fan-
tasticos, gracias a la
vision que ofrece el
casco. Después de un
par de partidas, vuel-
vo con Mr. Kosoy).
MF: Es extraordi-
nario.
SK: Estoy seguro de que el VR de
Sega es un instrumento lodico revo-
lucionario...
MF: :Qué otros titulos se estan
preparando para el VR de Sega?
SK: Actualmente, trabajamos en ofros

tres fitulos. Iron Hammer es un juegos de

tiro galéctico en tres dimensiones que
comprende treinta niveles y que llevard
al jugador a unos lugares alucinantes.
Los ofros dos juegos son Matrix Runner,
una lucha espacial contra robots, y
Outlaw Racing, una carrera de coches
en la que se podra competir contra otros

veinte coches.
MF: Por el mo-
mento, estos
juegos ya exis-
ten en cartu-
chos, pero stie-
nen previsto
hacer ofras ver
siones?

SK: Bueno, es-
tos productos estén siendo estudiados
igualmente por nuestros laboratorios de
Investigacién y Desarrollo.

MF: ;Cuando piensa que se podré co-
mercializar la realidad virtual2

SK: El VR de Sega estara disponible, en
Estados Unidos, para Navidad y su pre-
cio deberd ser inferior a los 200 délares
(aproximadamente unas 25.000 pese-
tas); sin embargo, no sabemos exacta-
mente cuando se venderd en Europa.




b i N P e B e

EL ACTIVATOR

Gracias a la buena organizacién de Sega se pudo disfrutar '
durante toda la muestra de demostraciones periédicas de este
artefacto llamado ActivaTor. Si eres un buen seguidor de
nuestra revista sin duda ya sabras de qué se trata. Por el con-
trario, si no nos has leido -lo cual estd muy mal- ahora
podras enterarte de cémo funciona.

Presentado en auténtica primicia en
el CES de Las Vegas, el Activator es
una especie de joypad de lo mas
sofisticado. Si te imaginas un
mando convencional estés total-
mente equivocado. Se trata de un
octégono que se coloca en el
suelo dentro del cual se sitoa el
jugador. De esta forma el ju-
gador se coloca en el centro de
un haz de rayos infrarrojos que
salen de todo el contorno del
Activator.
Para desencadenar un
movimiento lo Gnico que tiene  Se trata de Bounty Hunter y de Air
que hacer el jugador es Drums. En el primero de estos juegos te
romper este haz de rayos ves transportado al afo 2397, a una
con alguna parte de su cuer-  época de guerra donde las peleas de
po, este corte repentino en artes marciales estan a la orden del dia.
el haz serd reconocido por Con unos duelos sangrientos y gracias
la Mega Drive y ejecutado  al activator, la impresién de realismo
por el personaje del juego. serd fotal. La respiracion, el sudor y los
‘Cada vez que se rompa este haz de  muisculos unidos a tu adversario hara
rayos, el personaje del juego redlizara que parezca una pelea real. El
un movimiento. En la actualidad ya exis- ofro titulo en preparacion es Air
fen dos juegos disefiados especialmente Drums, un programa fotalmente
para el Activator y que aprovechan original porque se trata de un
todas sus posibilidades. auténtico y verdadero sintetizador
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EL QSOUND

En cooperacién con Archer Communication, Sega ha di-
sefiado para los juegos de Mega-CD un nuevo sistema de

| sonido.El QSound permite conseguir un sonido no sélo
mas potente sino también més rico en tonos y mucho mds
envolvente y dindmico. El primer titulo en CD CON esta
tecnologia es Ecco The Dolphin, que debera salir al mer-
cado americano en unas pocas semanas.

CES CHICAGO:

ferico, esto no quiere decir que los
demés juegos no funcionen con el LA CADENA SEGA
Activator. De todas formas al com-
ST G TGN SRS En asociacion con Time Warner, una
instrucciones y aclaraciones a este| el lite e l\e lote fe = R TTSTe (O S =110 18
respecto. nimiento y con TCl, lider de las cade-
CTCICIHCGIRC RTINS nas por cable, Sega ha llegado al
VARAA. LTI L WHGL PNIVIIG RN acuerdo de crear su propia cadena de
(STETSRITENG CRC YR VNS RGIN television por cable Gracias a un
ettt et Tl YA NI RN decodificador especial que se podra
diciembre. conectar al lector de cartuchos de la
Esperemos que su lanzamiento en oD Rt e R oot s RV e R AT e
CINESCNCER MR IIER RN época en o referente a los juegos de
mucho més... video. Se prevé que esta cadena que
entre en funcionamiento en los Estados
Unidos a princi-
" pios del afio que
viene. Por medio
de un mend de
acceso el jugador
podra seleccionar

musical. Al romper el haz de rayos con : - el juego que pre-
una parte del cuerpo se produce una 4 B E fiera o ver qué
nota musical. Es casi lo mismo que hace ~ v L otros juegos esta-
Jean Michael Jarre en sus conciertos con ey rén disponibles las
su rayo laser. Podras descubrir y N préximas sema-
explotar al méaximo tus capacidades nas. Desgracia-

musicales. damente todavia
Igual que los demdas mandos, el no hay planes pa-

Activator se conecta a uno de los ra desarrollar esta
puertos de la Mega Drive y permite : idea en Europa.
al jugador sentirse méas cerca del : :

juego. Aunque hay ciertos juegos
disefiados especificamente
para ser usados con este peri |
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i SEGA CUN T 1(

Sega ha firmado con diferentes personalidades del
mundo deportivo un monton de exclusivas con el fin de
proporcionar una de las mejores colecciones de simu-
ludores deportivos. Dentro de muy poco en los Estados
Unidos, y algo mas tarde en Europa, se lanzaran al
mercado novedosas simulaciones de fothol americano,
béisbol, baloncesto, hockey, carreras de Formula 1,
golf, tenis, boxeo, lucha libre y un largo etcétera.
Desgraciadamente solo se pudieron ver tres de estos
titulos en Chicago:

En los Gltimos tiempos, Joe Montana se ha convertido en uno
de los jugadores més populares de los Estados Unidos y por
supuesto una vez mas ha prestado su nombre para esta simu-
| lacién. Con cuatro vistas del terreno diferentes y todos los
4 equipos de la NFL, este
juego gustard a todos
los amantes de este de-
porte. Gracias a una
pila especial en el carfu-
cho, se podrén guardar
las partidas. Se venderé
a lo largo del mes de
noviembre. :

11
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Otra gran adaptacién de un deporte tipicamente americano. En
este caso se trata de una simulacién que contiene veintiocho
equipos con un fofal de setecientos jugadores diferentes.

World Series Baseball se convierte asi en una de las simulaciones
deportivas mas completas para la MegaDrive. Igual que NFL
Football, el cartucho estd equipado con una pila que te permitira
salvar todas las partidas. '

Este nuevo juego creado para los fa
del baloncesto ameri- '
cano haré sin duda las |
delicias de todos los e
amantes de las simula- h"g;q
ciones deportivas.
Con todos los equipos de EA
la NBA disponibles, este §7% ' 1
juego causard furor cuando | -
se lance al mercado allé por
el mes de diciembre.
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Esta vez las elegidas son las Tortugas Mutantes Ninja y el argumento central la lucha. : AR

Es un cartucho de 16 megas y puede ser jugado por uno o dos jugadores. Gréfi-
camente es muy dificil destacar algin aspecto concreto, pero quiza merezca la pena:
mencionar la maravillosa animacién de las tortugas. Por lo que se refiere a los golpes, .
esta realizacién se anuncia como un sGper
juego de combate en el que los movimientos
asi como los .
golpes especia-
les son particu-
larmente nume-
rosos. La salida
al mercado seré
para fin de afo

en EE.UU.

IUR 119168 HI 11

MEGADRIVE :" SL‘.GA
Atencién, se prepara un importante  Estamos en el afio 2.225 y la asociacién de Eternal
golpe de efecto: Sega desembarca Champions es una entidad que mantiene el equilibrio
| en el terreno de los juegos de lucha entre el Bien y el Mal. Para evitar que los planetas de la
| con un cartucho de 24 megas! galaxia se lancen a sangrientas guerras, dos hombres se
; Efectivamente, una sor- enfrentan cara a cara en un combate a muerte por la li-
presa importante, sobre bertad y también por la paz entre los pueblos.
| todo porque los mejores Compatible. con el futuro joypad de seis botones
| juegos de este tipo sélo que Sega lanzard pronto al mercado, Eternal
4% | tienen 16 megas. Champion también puede jugarse con el
| Eternal Champion pro- Activator. Como estén permitidas las partidas
| pone once combatientes, entre dos jugadores, imaginad como serén los

todos ellos especialistas combates cuan-
en una de las artes mar- do se utilicen |§
ciales. Cada uno de ellos, y por supuesto de sus adver- dos activadores. |'f 1%
sarios, cuenta con la nada despreciable cantidad de 35 Este cartucho de {
golpes (mas que Street Fighter II, por ejemplo). Desde el 24 megas esta-
boxeo tailandés hasta la esgrima Kapkido, pasando por ré disponible en
las técnicas de los Boinas Verdes o las Fuerzas  Estados Unidos
Espaciales, la panoplia de ataques y defensas a lo largo del
de Eternal Champion es absolutamente mes de noviem-
increible. bre.

MEGAFORCE 18




Justo en plenas vacaciones de verano Sega America anuncia la préxima
llegada a su portdtil en color de una nueva serie de aventuras de la mas-
cota oficial de la compafia, serie llamada Sonic Chaos.

El profesor Robotnik es el responsable de una gigantesca crisis. Las
esmeraldas vitales para el planeta estén ofra vez en sus manos. Sonic y
su fiel amigo Tails deberan perseguir a Robotnik para hacer que fracasen
su designios. Con nuevos bonos especiales y armas todavia desconocidas (como el Pogo Stick o los zapatos a
propulsién atémica), Sonic Chaos superard en prestaciones a sus antecesores.

MEGADRIVE /| SEGA

Con mas de 4,5 millones de ejemplares ven-
didos en todo el mundo, Sonic es uno de los
héroes de videojuegos mas conocidos y
apreciados del planeta.

R Inconfundiblemente inspi-
—l N e rado en
la zona llamada Casino Night Zone de Sonic
II, Sonic Spinball es un flipper a la imagen del
pequefio héroe. Sonic Spinball para Mega
Drive se anuncia como un excelente juego,
rapido y con una multitud de sorprendentes
allazgos.

.~ SONIC

ARCADE /| SEGA

1 No contento con el éxito que ha
| tenido con las pequefias consolas,
Sonic se embarca ahora en la
aventura del arcade. En lo que
concierne a este juego en particular, Sega ha
adoptado una vista isométrica en tres dimen-
siones que nos recuerda a éxitos del arcade
como el ancestral Zaxxon o como el reciente”
ViewPoint de SNK. Los personajes emblemati-
3 cos de Sega, es decir Sonic y Tails, estan, evi-
dentemente, presentes en esta versién. Para aumentar la diversiéon es posi-
ble jugar en modo de dos jugadores, controlando cada uno a uno de los
héroes de Sega. Normalmente no deberia tardar mucho en llegar a
Espafia, de modo que... jpreparaos!
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| SHI MU m: -0
"';EW RN OF THE /m MASTER

' Joe Musashi vuelve a |u Megcl Drive en una nueva y sublime aventura. Una vez mas,
§ nuestro valiente ninja debera enfrentarse a la terrible organizacién terrorista de siempre:
b Neo Zeed. En Shinobi lll podremos descubrir un montén de actitudes inéditas de Joe, co-
! mo frepar por una cuerda, montar a caballo en una veloz carrera, saltas sobre los
muros, etc., inclu-

SI en Revenge of |

§ #2 Shinobi nos que-

; damos sorprendi-

| dos por los magnificos graficos, en Shinobi Il |
éstos son aln mas impresionantes. Para llevar [
al méximo la capacidad de la maquina en el §2
plano de los gréficos, los desarrolladores de
Sega han conseguido un montén de maravillas. Ni que decir tiene que la mésica es también digna de los mayores
elogios. Disponible hacia el mes de septiembre, Shinobi lll serd, sin duda, un cartucho a tener en cuenta.

de los dibujos animados igual o mas rapida que la mascota de

| Sega. Se trata, por supuesto de Road Runner, el Correcaminos.

Perseguido por

\ su inseparable

| adversario, el

2\ coyote Willie.

¥\ Para escapar

il de las garras,

y sobre todo de

los afilados dientes, del malo, el

Correcaminos deberd moverse lo mas rapi-

damente posible, tratando de no chocar

contra los muros o rocas que se encuentran

en su camino. Disponible en Estados

. Unidos durante las vacaciones de Navidad,

Desert Demolition sera uno de los grandes
del proximo afio.
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CUPON DE PEDIDO

D 5l, quiero que me envien los nimeros atrasados que indico
al precio unitario de 350 ptas. (incluidos IVA y gastos de envio).

Mega Force N ..... Mega Force N% ..... Mega Force N .....
Mega Force N°% ..... Mega Force N% ..... Mega Force N .....
Mega Force N*: ..... Mega Force N*: ..... Mega Force N°: .....

NOMBRE Y APELLIDOS

DIRECCION

CODIGOPOSTAL —____POBLACION

PROVINCIA TELEFONO

FORMA DE PAGO: s
DChe ve nominativo a EDITORIAL PRIMAVERA
C/ Cércega 267, principal 22, 08008 Barcelona

DGiro postal N2 ....... a EDITORIAL PRIMAVERA
(indique el concepfo del pago en el Gporh:ldo texto)

D S1, quiero que me envien la cantidad
de ...... tapas para la revista Mega Force
a un precio unitario de 850 ptas
Para los nimeros 1 al 10
[[] Para los nimeros 11 en adelante

-No se admiten pedidos conira reembolso.

-Se ruega que envien un giro o talén Gnico por cada cupén de pedido

ENVIA ESTE CUPON A:

EDITORIAL PRIMAVERA
C/ CORCEGA 267, PRINCIPAL 22, 0808 BARCELONA

(se aceptan fotocopias)




TOE, JAM AND EARL I

MEGADRIVE /| SEGA

Al hablar de Toe, Jam y Earl, sélo podemos pensar en unos pequefios extrate-
rrestres que se toman la vida con mucho sentido del humor. En esta nueva serie
de aventuras, junto a dos pequefios aliens completamente alocados, nos encon-
tramos con un juego de plataformas dinamico y especialmente divertido. No
hay nada de la primera parte que se haya quedado fuera de ésta y de la
misma forma es un juego con unos graficos muy particulares. Acompanado de
principio a fin por unas misicas
completamente delirantes, esta
nueva realizacién firmada por
Sega nos transportard a un
mundo cachondo. Toe, Jam y
Earl Il estara disponible a finales

de afio en Estados
Unidos.

108000004
222222222

MEGA CD /LUCAS ARTS

Los juegos de Lucas Arts no son demasiados para Mega Drive o Mega CD,
pero lo que tiene es suficientemente bueno como para ser tenido muy en cuenta,
especialmente cuando la referencia estd en la Guerra de las Galaxias. Utilizando

a fondo las capacidades de la Mega CD, Rebel ¢
| Assault es, en su mayor parte, un juego de dis-
paros en tres dimensiones. Gracias a la gran |
| capacidad de almacenamiento que tiene el |8
soporte, el Euego se desarrolla en un universo (8
| enormemente rico y variado, donde los deco- |
| rados son de lo mas ex’rruvugcm’re Y se sucen-

ME("ADHIVE / SEGA

Después de su reciente lanzamiento para la Game
Gear, es un placer encontrarse con Tom y Jerry en la
Mega Drive. La version es algo diferente a la de la
portatil, aunque basicamente es un juego de
plataformas. Presentado en el salén, no existia
mucha informacién disponible, salvo que segura-
mente saldra al mercado a finales de afo.
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Simon de Belmont llega por fin a la Mega Drive, y como es habitual
se enfrentara al emperador del Mal en persona, es decir, ése al que
llaman Drécula. En este juego de accién nos encontraremos con
todos los personajes que hicieron de este juego una leyenda. Con
una estaca como Gnica arma, Castlevania Bloodlines transportara al
jugador a un universo malvado que nunca seré bueno a no ser que
lleves contigo un diente de ajo.

: HIGH SEAS HAVOC
MEGADRIVE | KANEKO

Socket es un simpatico perso _______ . s MEGADRIVE /| DATA EAST

naje que se encuentra en un @
conflicto entre dos fuerzas: el |
Bien y el Mal, y debera resol 57 %
ver esta situacién corriendo B o -
a la manera de Sonic; Socket 71 una y ofra parte de la
tendra que saltar, disparary, fooii o % pantalla, H.lgh Seas
sobre todo, evitar a los pata- [ 2 gl # Havoc es un juego para
nes que se le echan encima a W esforzarte al maximo.

lo largo de la docena de ni- ' Dis:ponible en Estados :
veles propuestos. Unidos para fin de afio, esta realizacién de Dataeast

es verdaderamente simpética.

MUTANT LEAGUE HOCKEY

éPrepqudo para ha- MEGADRIVE | ELECTRONIC ARIS
cer el bestia? Bart Electronic Arts ya
esta otra vez en la o5 ofrece Mutan E
palestra. Con unos  |eague Football y [
graficos basados en ¢ el CES de Chica-
el dibujo animado, g0 presenté una
i Bart Nightmare es  gimylacién deporti-
B todavia una megali-  vq con el mismo es-
_—OJ cencia de Acclaim  cenario. En Mutant
que podra obtener Lleague Hockey, nos
el titulo de editor encontramos frente
=\ muy pronfo... a una simulacién de
hockey sobre hielo en la que, para marcar los goles,
no deberds seguir nunca -pero nunca, nunca- las ver-
daderas reglas de este deporte. Genial en todos los
aspectos, estd anunciada para otofio.
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Un nuevo juego al estilo ey
de Sonic. Entre las plata SR ey =
formas méviles y los ene
migos que surgen de




o habia un stand especifico de
Disney en el CES de Chicago, pero
en cambio los personajes de los dibujos
animados mas conocidos del mundo (y
los mas buscados para conseguir buenas
licencias) estaban muy presentes en el salon, en las casetas de
un monton de editores como Virgin o Sunsoft. En el texto que
viene ahora te vamos a contar las novedades de juegos en los
que hay personajes de Walt Disney. |

desayuno de trabajo a las 7:30

importante asistir, porque el

muy, pero que muy importante,
y alli fuimos, preguntandonos
qué era eso tan “grande” que
iban a presentar.

Al llegar a la sala de reuniones
reservada para Disney, la bien-
venida no podia ser
mas calurosa: un ambi-
ente de lujo oriental,
lémparas magicas, una
luz y un olor muy cali-
do, sirvientes vestidos

Disney, junto con Virgin y |
Sega, habia organizado un |z

de la mafana (jestos mucha- |
chos, siempre tan madruga- |
dores...!) en el hotel Nikko de |

Chicago. Al parecer, era muy ;

anuncio que iban a realizar era |4
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DISNEY-VIRGIN-SEGA:
UNA GRAN HISTORIA COMUN

con atuendos orientales y... deliciosos
manijares, como si se tratara del palacio
de Las Mil y Una Noches. iClaro, en-
seguida lo entendimos todo: era el anun
cio oficial de la llegada de Aladino para
la Mega Drive!

Para’ aquellos que no estén al corriente
de las Gltimas novedades cinematografi-
cas, diremos que Aladino es una pelicu-
la de Disney que, ademas de ganar un
Oscar, ha tenido un éxito fulgurante en
Estados Unidos. Sega no podia perder
la ocasion de llevarse la licencia para su
consola, y Virgin estaba deseando desa-
rrollar el juego, de modo que... jtachén!
El juego se habia hecho realidad.
El show de presentacién fue increible,
tanto por los decorados
como por la puesta en esce-
na; tras la obra de teatro que
contaba la historia de Aladino, el




juego aparecio ante |
nuestros ojos como el |
genio surge de la|
lampara magica.
Por fin pudimos ver |
las primeras secuencias |
de este maravilloso juego, BB
y todo el mundo coincidia en [&=
alabar su gran calidad. La §

opinién de muchos es que este mag- |
nifico resultado sélo podia haberse
obtenido tras mucho esfuerzo e imagi-
nacién... dos caracteristicas que sin
duda alguna tiene David Perry, su pro-
gramador. Asi que nos acercamos a
David para que nos contara un poco c6-
mo habia llegado a crear Aladino y
aqui os traemos sus respuestas.

Megaforce: jHola David! ;Qué tal si te
presentas t0 mismo a nuestros
lectores?
David Perry: Tengo
26 anos, naci en |
Irlanda del Norte, |
ahora ya vivo en
California y trabajo W&
para Virgin Games al R\
lado de Los Angeles. |
MF: Cuéntanos cémo |
ha sido tu pasado de |
programador.
DP: Hago programas |
desde los 15 afios. Al
principio, eran pequefos |
juegos en Basic -es un |
lenguaje de programacion-
pero enseguida empecé a |
usar otros
lenguajes mas |

TELEIMALH

EL JOYSTICK PREFERIDO POR TODOS

AHORA PR
CONOL

PULSADORES. Para uso con
la consola SEGA MEGA DRI-
VE cuatro pulsadores dife-
renciados START y tres boto-

“nes de disparo.

Para uso con la consola NIN-
y dos botones de disparo.
Los pulsadores van equipa-
dos con microrruptores con
capacidad para ejecutar mas
de diez millones de pulsa-
ciones.

NINTENDO es marca regisirada de NINTENDO.
SEGA es marca regisirada de SEGA.
TELEMACH es marca regisirada.

de SYSTEM-4 DE ESPANA.S A

AVDA. PETROLEO, sin., NAVE 10
POL, IND. SAN JOSE DE VALDERAS
28317 MADRID

Tel. (91) 610 57 12+ Fax (91) 612 26 07

MANDO-POMO-EJE. Exacta-
mente el mismo que en las
consolas de recreativos de
SISTEMA MAGNETICO (sin
muelles) con 4 microrrup-
tores.




poco tiempo salié a
la calle Cool Spot,
que ha sido el primer
juego que he progra-
§ mado en California.
Anteriormente, yo
vivia y trabajaba en
Inglaterra.

ME: Y tras Cool Spot
sllegé Aladino o hay
algo antes?

DP: Antes de progra-
mar Aladino trabajé
en El Libro de la
Selva, que es también muy reciente.

ME: Pero entonces... scuénto tiempo has
tenido para hacer Aladino?

DP: Muy poco. Comencé a trabajar en
Aladino el 22 de abril de este afio.

MF: 3Quieres decir que lo que aca-
bamos de ver es el fruto de menos de
dos meses de trabajo?

DP: Pues si, todo lo que se os ha mostra-
do de Aladino ha sido programado en
cuarenta dias exactos. Pero, claro, cuan-
do digo cuarenta dias hablo de sus
cuarenta mananas, cuarenta mediodias
y cuarenta tardes, incluyendo las del

potentes, que daban mejores
resultados. En total, hice unos
35 juegos para microorde-
nadores como Amstrad CPC,
LX Spectrum, Atari ST,
Commodore Amiga, etc. No
sé si recordaréis Pyjamarama,
Last Stormtrooper o TMNT
para CPC... los programé yo.
MF: 5Y cudl fue el primero que
hiciste para Mega Drive?

DP: Mi primer juego para la
Mega Drive fue Terminator,
pero casi me da vergiienza
decirlo...jcuando comparo
Terminator con las maravillas
que puedo hacer ahora con la
misma consola...!

MF: También son muy conoci-
dos algunos de tus
ofros trabajos para
Mega Drive, 3no2
DP: Si, por ejemplo,
anteriormente habia
programado Global
Gladiators, y hace
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sabado y del domingo. En este tiempo
no he hecho mas que trabajar y mirar al
ordenador... jIncluso me comia los sand-
wichs sin quitar la vista de la pantalla!
MF: 3Cual ha sido la relacién con
Disney para el desarrollo de Aladino?
DP: La gente de Disney se ha portado de
forma estupenda. Revisaban cada etapa
de mi trabajo y corregian algunos pun-
tos con los que no estaban de acuerdo.
En general, lo hemos pasado muy bien.
MF: Tenemos entendido que para las
animaciones de los personajes has pedi-
do ayuda al equipo que ha creado los
dibujos animados.

DP: Si, en efecto, todos los graficos de
las animaciones han sido creados por
los disefiadores de Disney, por eso el
juego es tan perfecto en este aspecto.
Daré algunas cifras para que os hagais
una idea del trabajo hecho por Disney
en Aladino: Cool Spot, que estd muy
bien animado, tiene 400 imagenes de
animacioén, El Libro de la Selva tiene
900 y Aladino tiene 1.500.

MF: 3Cuando estaré terminado el juego?
DP: Debe estar terminado dentro de dos
meses, asi que jya podemos trabajar
duro, porque queda bastante por hacer!
MF: Ademéas de programar, habra otras
cosas que te guste hacer...3no?

DP: Desde luego. Me gusta la playa, el
sol, me gustan las chicas... En resumen,
que me gusta California.
MF: Y para fterminar,
salgo nuevo en mente?




Bueno, pues ya nos hemos enterado de
algo mas acerca del desarrollo de
Aladino para la Megadrive, gracias a
su programador, David Perry. Pero
dejemos a un lado este estupendo juego
que fue una de las estrellas del CES t
volvamos a la feria. Poco después de la
presentaciéon del juego, uno de los
responsables de Disney respondia a las
preguntas de los periodistas sobre la
relacién entre Disney, Virgin y Sega, y
sobre los proyectos futuros que tenia
este gigante de los dibujos animados
para el mercado de los videojuegos.
Resumimos aqui algunas de sus
declaraciones:
"La realizacién de Aladino ha sido
posible gracias a la colaboracion de
Disney, Virgin y Sega. Hemos elegido
estas dos compafias porque
consideramos que actualmente las
| mejores del mercado. Si el resultado es
| fabuloso, es gracias a que esta por
| medio del trabajo de grandes
| profesinales, a que Virgin y Sega tienen
| grandes medios y a que hemos puesto
| sobre la mesa un buen motén de
| billetes. Aladino es el juego més caro
| que se haya creado jomés para una
| consola. Pero queriamos que fuera el
| mejor y no se han escatimado esfuerzos,
y hemos conseguido que sea una
historia verdadera sobre las aventuras
de este conocido personaije”.
"Yo diria que Aladino es algo més que
AGO un simple juego... Es un dibujo

animado interactivo, y

esgracia, aunque Aladino estd
hecho para 16 Mb, se echa en falta

o~ O este aspecto de dibujo

% animado esé potenciado
" gracias a la mésica. Por
= d

una mayor cantidad de memoria. Por
eso hemos pensado hacer una nueva
version, esta vez para Mega CD. Las
posibilidades que ofrece el disponer
de una capacidad de almacenamien-
to hasta ahora nunca vista en el
terreno de los videojuegos y que es
una de las caracteristicas bésicas de
este sistema nos permitiran hacer lo
que queramos, sin limite".

Como respuesta a la pregunta: "qué
ofros proyectos tienen en materia de
videojuego", el responsable de

Disney sefialé que "aunque Disney
tiene capacidad para trabajar en
varias cosas, siempre es preferible
realizar un Onico proyecto al mismo
tiempo: todo el mundo se vuelca en él
y €l resultado no puede ser mejor".
Pero ademas de Aladino, que casi
monopolizé la atencién de todo el
salon, hubo ofros juegos, como éste
que comentamos a continuacién, en
el que Disney fiene bastante que ver.

THE JUNGLE BOOK

The Jungle Book, El Libro de la Seva en castellano, no colocard en la piel
de Mowgli, un agradable joven lleno de talento que vive en la selva junto a
sus amigos los animales. Agredido por monos que le lanzan bananas,
Mowgli deberé saltar de liana en liana para salir de las situaciones

peligrosas que le esperan en cada es

Jungle Book no tiene méas que ocho
megas, la animacién es todo un
modelo dentro de su género y ha
sido supervisada por Disney. Esta
nueva realizacién de Virgin deberd
estar disponible a finales de esta
misma temporada. Un juego con
grandes perspectivas.
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quina. Si bien el cartucho de The
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Menos conocido que Aladino o El libro
de la selva este juego fambién esta pre- §
parandose. La carrera de Goofy co-
menzé en 1932 y aparece en mas de
50 dibujos animados de Disney. En este
juego, Goofy es el conserje del Museo
de Historia Natural de Ludwig von
Drake y trabaja junfo a su enemigo de
siempre, Pete Patapalo, que sélo tiene
un Unico propésito: echar a Goofy para poder ocupar su lugar. Gracias a un
arma de su propia invencién -una especie de tijeras magicas- Goofy tratard, a lo
largo de todo el juego, de escapar de las mil y una trampas que Pete ha instala-
do. Se desarrolla siguiendo un scroll multidireccional. Es un titulo que presenta
unas ideas simpdticas y unos gréficos a la altura de las esperanzas de Disney.
Este cartucho saldré en Estados Unidos durante el otofio.

- BEAUTY AND THE BEAST

SUNSOFT | MEGADRIVE

Original, completamente original, Beauty & The Beast (La Bella y La Bestia)
es, de hecho, dos juegos en uno. Uno para la mas bella y otro para el mas
bestia. Estudios recientes han demostrado que mas y mas nifias se interesan
por los videojuegos. Por eso, para satisfacer a todos los jugadores, Sunsoft
ha decidido desarrollar dos versiones y presentarlas en dos cartuchos dife-
4 rentes, uno pensado para nifios y otro para nifias. Desgraciadamente,
“r*l todavia se encuentran en los primeros pasos de su programacién’y sélo
B g hemos podido ver algunas
: fotos de ambas versiones.
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MEGADRIVE | KANEKO

g B T |
Aquellos que hayan tenido el privile- i .
gio de jugar al Cool Spot, esperaran St TR
ansiosamente la llegada de Fido e e h
Dido. Aunque no son juegos del
mismo tipo, su categoria es similar.
Entra en escena el pequefio hombre-
cillo que se ve en todos los anuncios
. de Seven Up. Los graficos y los deco-  Con Formula One descubriras una simulacién entera-
rados tienen un aspecto ultraoriginal y las situaciones son igual-  mente realizada en tres dimensiones. En efecto, en la
mente sorprendentes. Muy del estilo de los juegos de pataformas el ~ version Mega Drive te encontraras dentro de tu
Fido Dido lo tendras que jugar a toda velocidad. automévil, mientras que en la version Game Gear verdas

las evoluciones de tu vehiculo desde la parte posterior.
Una cosa es segura: cualquiera que sea la maquina,
Formula One es un juego especialmente completo que

'ND'ANA JONES deberia impresionar a todo el que siga el desarrollo del

— Campeonato del Mundo los domingos en television.
= THE FATE OF ATLANTIS -

MEGA-CD /JVC MUSICAL INDUSTRIES INC.

Un juego de enigmas, de bisqueda y de aventuras que dard mucho trabajo incluso
a los mejores de entre vosotros. Ty te encarnas, evidentemente, en Indy y te en-
cuentras buscando esa mitica ciudad que todos conocemos: la Atlantida. Los teso-
ros son incontables y de gran valor, al igual que suce-
dia en los anteriores episodios de las aventuras de este
héroe. El juego os transportarad a una gran cantidad de
lugares y deberéis recuperar los objetos, resolviendo
los enigmas que se planteen. Hay que encontrar pasa-
jes secretos y mapas, etc. El espiritu de las peliculas se
respeta perfectamente.

R e

\

GRIND STORMER

MEGADRIVE /| TENGEN

Claramente inspirado en la pelicula Poltergeist,
este juego os llevard a un universo particular-
mente agobiante. Vuestra casa es la guarida de
una multitud de fantasmas con un sentido del hu-
mor un tanto especial. De esta forma, cada obje-
to puede convertirse en algo peligroso, cada |
lugar en una verdadera trampa; el sillon del salén
es un cepo y las puertas son guillotinas. Tendréis que ser habiles y
astutos para escapar de las garras de las criaturas que se
os acechan desde el més alla. Una vista en fres dimensio-
nes my especial y un ambiente general que hace de este

juego una verdadera cu-

riosidad a la vez que
inferesante y original.
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Si te gustan los juegos facilones, bien
hechos pero que no aportan nada a tu
coleccién de software, este es tu fitulo.
En efecto, Grind Stromer es uno de
esos cartuchos consagrados de dispa-
ro$, a plena pantalla, eso si. Cuando
salié la Megadrive hace tres afios era
de los mejores, pero es agradable ver
como todavia se mantiene en la vitrina
de algunos editores.




GAME GEAR [ SONY

Anteriormente presentado en todos los formatos, Bram Stoker’s
Dracula se pudo ver en el CES en su version para Game Gear,
tratandose en este caso de un juego '
de plataformas. Igual que para la
Mega CD, deberés perseguir a un
vampiro que estd refugiado en un
castillo situado en el corazén de
Transilvania. Dificil tarea para un
jovencito como t0.

BRAM STOKER’S DRACULA

MEGA-CD / SONY

No hay duda, Bram Stoker’s Dracula es uno de los mejores fitulos
para Mega CD que se vieron en el CES. Desarrollado por
Psygnosis, cuando salga a la venta a finales de este mes de agosto
o en septiembre en Estados Unidos llevard la etiqueta Sony. Grafi-
camente soberbio, Dracula cuenta con escenas digitalizadas en
“full  motion
video”. Instala-
lo en tu apara-
to, mira a Dra-
cula y flipa co-
mo un cosaco
con esta sOper-
produccién.
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IVE | SUNSOFT
Si en algin momento este editor japonés no fue conocido
en el mundo Sega, parece que su ascensién no deja de
ser fulgurante tras las Gltimas realizaciones. Bubble and
Squeak es un claro ejemplo. En un universo graficamente
muy divertido, desplaza-
rés a un pequefio bebé
al que persiguen toda
close de malvados y vi-
llanos. Para que puedas
salir de los apuros, con-
taras con la velocidad
supersonica.

GAME GEAR / DOMARK

Uno de los clésicos de Mega
Drive, llega ahora a la’'Game
Gear. Deberds enfrentarte a un
dictador que ha invadido un
pequeno pais vecino. A bordo
de tu helicéptero deberas llevar

a cabo un montén de misiones de dificultad creciente.
Tendras que destruir objetivos militares que apareceran
electronicamente en-tu plan de vuelo, ir a rescatar pri-
sioneros y todo ello en més de una docena de niveles apa-
sionantes.

SR ’ﬁrﬁ?ﬁ%&ﬁ Sounme s
. MEGADRIVE /| MICROPROSE

TG eres el piloto de un avién de combate embarcado en un
portaviones y tendrds que ejecutar muchas misiones para
obtener un password. Las misiones son muy variadas y peli-
grosas: destruir una rampa de misiles, acabar con un
depésito de armas, o luchar con el ejército enemigo, etc. Las

fases del juego se interrumpen con
soberbias animaciones digitales.




MEGADRIVE [ KANEKO

Un animal con una misién por cumplir: desaparecer a toda pri-
sa. Cuando ve una guitarra eléctrica a través de sus gafas de
) L 22 2o SD,I negras, se convierte en un peligro

' publico. Pero este no es el verdadero

carécter de Chester, sino que 10 fen-
dras que dirigirlo en un juego de
accién y plataformas. Te encontrarés
con Bosses delirantes y con innume-
rables pasajes secretos que desem-
bocan en salas de bonos (cuevas,
cavernas...). En resumen, un juego
cien por cien pura diversién que no —
olvidaras en mucho tiempo. Créeme. | B s ®

Con este juego, nos embarcamos en un pequefio cartucho de
plataformas que puede ser jugado por dos jugadores simulté-
neamente mediante una pantalla dividida en dos partes. La prin
cipal cualidad del juego es que la velocidad del scroll es impre-
sionante, como en Sonic. Dashin Desperados se anuncia para
este ofofio en America.

DAN MARINO’S TOUCHDOWN FOOTBALL

MEGADRIVE / VIRGIN GAMES

Profesional del fotbol americano, Dan Marino es también una
gran estrella que ha supervisado esta simulacién de fotbol
americano. Con un sistema de zooms que permite seguir a la
bola, la posibilidad de jugar solo, uno contra otro o dos
jugadores en el mismo equipo, Touchdown Football seré una de
las novedades de septiembre.

'BATTLE FOR ARAKIS

MEGADRIVE / VIRGIN

MEGADRIVE | MENTRIX

Todavia no conociamos ninguna simulacién de bolos
para la Mega Drive, pero gracias a Mentrix, ésto se ha
terminado. Championship Bowling esta disefiado para ju-
gar strike a strike, elegir el tipo de bola, seleccionar el ju-
gador y decidir la direccion, la fuerza y el efecto de la
bola. Un poco repetitivo en su desarrollo, presenta, sin
embargo, una realizacion perfecta.

= El objetivo del juego es
| construir defensas y,
mas globalmente, todo
un mundo, para contro-
lar la produccién de
especia. La especia es el
poder y el Gnico lugar
donde se puede obtener
es el planeta Arrakis,
también llamado Dune.
Inspirado en la pelicula Dune I,
no se frata de un simple juego de
accién, sino un juego de estrate-
gia pura y simple.
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2020 SUPER BASE BALL

MEGADRIVE /| ELECTRONIC ARTS

Ly Otro juego de deportes. Como su
nombre indica, se trata de un
juego de béisbol situado en un
§ entorno futurista. En el afio 2020
i los que sean aficionados a este
juego podrén enfrentarse a unos
robots programados exclusiva-
mente para este deporte en el que
los americanos son los mejores. Pero también podras jugar con-
tra humanos si prefieres un tipo de juego mas clasico. Elijas el
modo que elijas, experimentaras grandes sensaciones.

MEGA-CD / ACCLAIM

Alien Trilogy estaba presente en el salén Gnicamente en forma
de cinta de video. Indtil comentaros nuestras impresiones sobre
el juego, porque no las hay. Los programadores han utilizado
una nueva técnica de animacién. Gracias a un
sistema’ de sensores situados en el

cuerpo de un actor, Alien Trilogy

marca un importante avance.

Como no sabemos mas cosas del
juego por el momento, no vamos a
detenernos en él sino que espe-
raremos un poco mds -creemos que
hasta principios de afo- para poder
decir més cosas sobre él.

; BARBIE

MEGADRIVE /| HITECH

Los juegos estan disefiados, general-
mente, para un poblico habitualmente
masculino.
Pero Sega
ha pensado
en las nifas
y lanzaré
un juego

que no las
dejara indi-
ferentes: Barbie. El juego es del mas
puro estilo de plataformas,
pero estd en las antipodas

de Sonic. A lo largo de todo

el recorrido, deberéas encon-
trar el tiempo nece-
sario para seducir a
Ken. Evidentemente,
Barbie sin Ken no
es lo mismo.

2 simulacién de baloncesto es sencillamente aluci-

| nante. Ademas de respe-
| tar perfectamente el re-
B8 glamento Awesome Baby
Basketball presenta una
| vision del terreno de
" juego especialmente
seductora, con rofaciones, zoom, y
toda suerte de efectos 0nc1d1dos.

MEGADRIVE / ACCLAIM

Addams Family era uno de los mejores juegos de plataformas
de todo el salén. Si bien el titulo no suena muy original, su con-
tenido es totalmente genial. Tiene docenas y docenas de salas
secrefas y un sonido muy particular (no has oido nunca nada
igual). Lanzamiento anunciado
para fin de afio en los Estados
Unidos.
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_ : S BEASTBALL
Este nombre tan violento esconde en realidad un simple juego

de disparos. Estas al mando de un gigantesco robot stperarma- MEGADRIVE / SPECTRUM HOLOBYTE

do, como es habitual, y de : _
beras disparar contra Si te gusta el fotbol americano y la violencia, apreciaras

todo lo que se mueva. Gré Beastball en su justo valor. Inspirado en el deporte nimero uno
, de Estados Unidos y
por los juegos de lucha,
Beastball te introduciré
en un campeonato don-
de tendran que enfren-
tarse un montén de equi
pos de |a galaxia. Para
ganar no sélo tendras
" gue marcar puntos, sino
. también evitar que tus
adversarios, e entfierren, ya que éstos no dudaran en patearte

ficamente es bastante bue-
no y se desarrolla en una
falsa tridimensionalidad.
Gracias a unos bonos que
podrds obtener de tiempo
en tiempo, podrés person-
alizar tu robot.

MEGADRIVE /| TENGEN

Después de una fase de entrenamiento que te
permitird ponerte en forma y valorar tus cua-
lidades de campeén, deberés vencer a una
docena de adver-  El futbol americano cuenta con grandes figuras, como
sarios antes de  Joe Montana y John Madden, a las que se afiade ahora
\ convertirte en el ofra super estrella, Bill Walsh, que fambién da nombre a
campeon mun- un cartucho de simulacion deportiva de Electronic Arts [
dial de Kick (la especidlista en este tipo de juegos). Te encontrards
con el auténtico ambiente de las grandes finales ameri-
: 7 canas: locutores
acelerados, gritos
de los hinchas en
cada pase, abu- .
cheos... Las reglas A
son escrupulosa-
mente respefadas y podras jugar con
mejores equipos del momento.

e

préxima a la perfeccién, Best of
the Beast dispone de una gran cantidad de
golpes diferentes ideales para sudar de lo lin-
do luchando.

= L 1

| BLADES OF VENGEANCE

MEGADRIVE /| ELECTRONIC ARTS

Lo que nos propone esta vez Electronic Arts es un juego de accién A
desenfrenada. Al més puro estilo de Alisia Dragoon, este juego es
simplemente magnifico y fe transportara a través de un

{ monton de pantallas de una calidad gréfica excepcional.
{ En el juego deberds dirigir a una guerrilla especialmente vio-
24 lenta pero cuyo objetivo es acabar con el Mal del mundo.
i Deberés sacar las espadas sagradas para acabar con los boss
y sobre todo con el boss final.
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' METAL MASTER

MEGADRIVE /| SUNSOFT

En Metal Master, diriges una especie de pequeios blinda-
dos que se desplazan por un universo salvaje repleto de
enemigos decididos a eliminarte. Una magnifica obra de
arte dentro del mas puro estilo de los juegos de disparo y
de plataformas que causaré sensacion en la Mega Drive.

MORTAL KOMBAT

MEGADRIVE | ACCLAIM

Junto a Street Fighter II, Mortal Kombat fue uno de los jue-

gos de combate mas comentados de todo el CES. Sélo o
por parejas, Mortal Kombat mcfuye lo mismo que la ver-
sion arcade original, una serie de personajes enteramente
digitalizados y perfectamente animados. Con una excelente
manejabilidad y sobre todo una increible rapidez, Acclaim
ha realizado un excelente titulo que deberd salir al mercado
el 13 de septiembre
de este afio, en lo

que se ha llamado
“el Dia Mortal”.

JAMES POND 3

MEGADRIVE /| ELECTRONIC ARTS

Ya conoces James Pond, un
juego que causé sensacién
cuando salié en version pa-
ra Mega Drive. El tiempo
ha pasado y aqui esta la
tercera parte de las aventu-
ras de este pequefio y sim-
patico bacalao. El objetivo
sigue siendo el mismo: des-
cubrir objetos, liberar amigos y encontrar la sali-
da. Llos decorados han sufrido su propia evolu-
cién y en este cartucho verés lugares inéditos. In-
dispensable para todos los fans de los primeros
episodios y para los amantes de |os buenos jue-
gos de plataformas.

'NHL HOCKEY ‘94

MEGADRIVE /| ELECTRONIC ARTS

Esta vez, Electronic Arts nos propone
una simulacién de hockey sobre
hielo. Aunque es cierto que este
deporte no es especialmente popular
en Espafia, con este cartucho podre-
mos descubrir las bondades del jue-
go comodamente. El juego no lleva el
nombre de ninguna estrella del
deporte, pero ofrece fodo lo que se puede esperar de una
simulacién deportiva. Comentar por Gltimo que el juego goza
de unos excepcionales graficos.

A
el
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MEGADRIVE /| ABSOLUTE
Unos personajes de dibujos animados, muy conocidos en
Estados Unidos, que llegan a hora a la Mega Drive en un juego

de plataformas muy poco usual. Con
unos gréficos magnificos y, sobre
todo, una excelente animacién, este |.
producto de Absolute no |
decepcionard a ningtn |
jugador europeo.




Este no es un juego de hockey normal y corriente.
La porteria, por ejemplo, es la cabeza de un
demonio metdlico, hay llamas que salen por tadas
partes y las habituales "animadoras" estan monta-
das en orugas gigantes. Este juego de hockey fu-
turista es-ideal para aquellos que aman el deporte
y las emociones fuerte. Eso si, aqui no se respeta
ninguna regla, si no méas bien todo lo contrario.

ROBOCOP VS TERMINATOR

MEGADRIVE | VIRGIN

Dentro del género “amo las mega licencias”, Robocop vs Terminator no era
una de las més baratas para la Mego Drive en el salén. Todo realizado ba-
jo el estilo de un beat them-up, “yo dISPGFO yo peleo y no dejo que nada

me detenga” puede ser el leit
motiv de esta creacion. La
accién se desarrolla en una do-
cena de niveles en los que ten-

gl

I

drés que protegerte de los
ataques del ordenador Skynet,
quen no es un enemigo facil.

MEGADRIVE | DOMARK

Nunca dejaremos de sorprendernos por las versiones que algunos editores
hacen de sus titulos. Ya en su dia, Domark obtuvo poco éxito con la versién
arcade de este juego, y posiblemente el cartucho para Mega Drive, aunque
mejorado, no tenga calidad suficiente. Ademads, sabiendo que pronto
estaran disponibles juegos de su estilo, como Street Fighter Il y Eternal

Champion, quizés no tenia mucho senti-
do sacar el juego a la calle.
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GAME GEAR / VIRGIN
Con Robocop regresamos a los ambientes de
los buenos “beat-them-up”. Armado con vues-
tra pistola, avan-
zar@s progresiva-
mente pero sin
detenerte por un
medio hostil
donde, a cada
instante, un terror- | 1 Cy S
ista de alquiler "‘“f _ ’“Q:?__%
salta sobre ti. Rc’lplcr“; Preciso, como un ue
androide, Robocop superaré las mayores difi-
cultades del mundo para salir de la difiicil
situacion en que se encuentra.

MLGADBIVE /ECCLAIM
, Tengo que con-
fesar que en mi
opinién -eviden
femente subjeti-
va- no hay nin-
—4 gln juego con
| Robocop que
% merezca real-
mente la pena. Esta nueva versién, también
para la Mega Drive, no es
mucho mejor que las ante-
riores, sino que todo es
muy parecido. Con una
animacién bastante po-
bre, Robocop I esté
anuncia-

do para fi-

nales de afio.




La mayoria de vosotros

preferiria no hacer la mili,
pero si tuvieseis la
oportunidad de

: pilotar una nave

como esta,
muchos
cambiarian de
opinion. Los
apasionados de
los aviones y los
coleccionistas de
maquetas de
aviacién estéan
de suerte.
Bueno, para
simplificar las cosas, decir que
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te has decidido a hacer la mili
voluntariamente. Tu destino

B militar es una base situada al
=]

AT

sur de una pequefia isla y por
suerte para ti, tus superiores &
han descubierto tu apasionado ‘
interés por los aviones... Esta es :
tu gran oportunidad, por fin Un avién a reaccién, de una
podras volar a toda velocidad capacidad extraordinaria,

por los cielos. A bordo de un capaz de ejecutar las maniobras
Simulador y después de unas mas dIFiCIIGS To tombién te .
cuantas horas de entrenamiento, convertiras en uno de los
tendras la experiencia mejores pilotos.

sobrenatural de pilotar uno de



MANIOBRAS
ESPECTACULARES

Efectivamente,
llegas a ser muy
. buen piloto y

- peligrosa misién
¥ hacia un lugar

" hostil, lleno de

“ enemigos y donde tu
vida seréd dificil de conservar.
Los accidentes son muy
frecuentes y para evitarlos te
veras obligado a realizar las
maniobra més complicadas:
aterrizar en pistas
improvisadas, evitar las rafagas
de viento tras las montafias,
despegar en condiciones
adversas... Todo de lo més
excitante.

OBJETIVOS MULTIPLES

Lo més dificil para un piloto es
sin duda el estar atento a todo
lo que ocurre a su alrededor.
Detras del reactor de un
enemigo, no sélo tendrés que
estar pendiente dé la velocidad
y la altitud, sino también de no

ser arrastrado por su motor
y de no ser derribado por
sus compafieros o por la
artilleria enemiga. Debes
tratar de cumplir tu misién
rapidamente... Despliega el
tren de aterrizajey
lentamente llegarés al
suelo. Entonces un montén
de carros enemigos te
tratarén de capturar, en
ese momento dispara un

misil y acaba con ellos. Sal
disparado otra vez y trata
de no ser alcanzado, ten
en cuenta que los
proyectiles te pasaran
rozando. Animo y ja
ganar!”
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EDITOR

n lo que se refiere a bolas

de tenis, estamos muy bien
informados y por eso podemos
decir que en este juego nos
encontramos con una simulacién
de tenis genial Te encontrards
con 64 de los mejores jugadores
del circuito mundial en toda
clase de pistas, hierba, tierra
batida, cemento e incluso pista
cubierta. También puedes jugar
a dobles siempre y cuando seas
lo suficientemente habil para
golpear a la bola sin dafiar a tu
compaidiero, si lo consigues,
disfrutarés como un enano.
Ademas puedes golpear a la
bola sin limitacion de fuerza y
gritar lo alto que quieras, todo
muy real. Vas a ver bolas de
todos los colores, drives,
reveses, globos, liftados,
smashes, bolas rapidas. ..
Afortunadamente podras
salir del terreno de juego a
recuperarte unos
instantes.

TED  HiEF

HRAS STERM
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MANEJABILIDAD
ACCESIBLE A TODOS

Podras manejur una raqueta de
3 cuerdas o una de 6
(dependiendo de si tu mando
tiene tres o seis botones). Los
mandos respunden muy bien y
no tendrés que esforzarte
demasiado para acertar el
golpe Los desplazamientos por
el campo son muy suaves
aunque puedes efectuar
movimientos rapidos y agresivos
si te animas Tendrds que tener
en cuenta el potencial de tu
adversario, no todos tus
oponentes tienen el mismo estilo
Si quieres perleccionar tus

golpes podras entrenar,

~marrulleros y jugar

tenis. jAnimate y juega al tenis

;’i'g o l._m[ :

Dispones de un lanzador de
pelotas automatico, tienes
también la posibilidad de
practicar el saque y de calentar
con otro jugador. Puedes asi
mismo practicar el tiro al
blanco... Pero no hay que ser

honradamente respetando las
reglas del juego y las decisiones
arbitrales. Si te juegan una
mala pasada puedes reclamar y
como no, preparar tu venganza
eligiendo el tipo de bola que vas
a lanzar (ralentizada, normal o
rapida). Puedes colocarte en
cualquier parte de la cancha de
tenis y efectuar todo tipo de
golpes y efectos. Por supuesto
debes tratar de superar la red
en todo momento y superarte en
cada encuentro disfrutado, de lo
contrario nunca serds uno de los
mejores. Los jueces de linea te
haran sefales con los brazos
para indicarte con claridad las
jugadas, e incluso entrarén a
senalarte los botes dudosos, el
pUblico animaré frenéticamente
desde sus asientos, todo sera
como un verdadero partido de

con los mejores profesionales!



EDITOR ELECTONIC ARTS
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ara esta misién enviaremos 5
soldados equipados con
metralletas, lanzallamas
ranadas. Son guerreros bruta?:as,
Eien preparados, dvidos de combate
y dispuestos a acabar con todo lo que
se cruce en su camino. Impresionante
sverdad?

UN AMBIENTE COLERICO

Y los demas? Justo delante de ti. jAl
ataque!... En un cruce de caminos, a
la orilla de un rio o a la salida del .
bosque te encontrarés con
emboscadas terribles y con peleas
imprevisibles, no importa dénde ni
contra quien, el caso es luchar. A

decir que no se trata precisamente de
un combate muy limpio, mas bien
predomina la ley del mas fuerte,
mejor dicho, dermc’:s bestia. Las
carnicerias més sangrientas son las
llevadas a cabo con el lanzallamas.
Un disparo por aqui, otro por alla y
todo quedaré devastado. Tan
valientes como |eones y égiles como
gacelas, no dudarén ni un momento
en lanzarse contra su enemigo
armados tan solo con sus brazos y
piernas. No olvides que estamos
tratando con profesionales.

[@l[s= COMMMANDOS

sSEesnenee
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cubierto detras de los arboles o de los
tocones, podras agrupar de nuevo a
tus soldados para el combate
definitivo. Todos se levantarén y
dispararan al unisono. Armados

¢Y QUE PASA CONTIGO?

Desafortunadamente para ti, estas en
edad de cumplir el servicio militar y
seras enviado a este grupo de
soldados de élite. Un error
informatico hara que te veas inmerso
en este mundo hostil, y por ahora,
deberds seguir en él. Los enemigos a
los que tengrés que enfrentarte te
haran desear no haber nacido nunca
y tu desesperacién llegaré hasta tal gl
punto que pediras a los cielos que %
te hagan desaparecer. Sélo, '
enfrentandote a un amigo o los dos
juntos, descubrireis todas las . )
maneras posibles de entrenarse para
una guerra.

hasta los dientes, dejaran a sus
oponentes como auténticos coladores.
Pero no hay nada que reprochar
porque en este caso si que se puede
decir que tienen el cerebro en los
musculos y no en la cabeza. Aunque
no les falta estrategia, velocidad y
astucia... Los peores enemigos los
encontrarés cerca del rio y surgiran
en el momento oportuno. Podemos

ASSAULT TeaM




LIévate de regalo
~un superclasificador

_para tus cartuchos.
Aprovecha esta ocasién y llévate a casa . A (@]

la Gnica revistar}00x100 Segarmasy.
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Editorial Primavera, SA. .

Deseo suscribirme a la revista MEGAFORCE por un aio (12 nUmergs
al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir totalmente
gratis uno de estos dos obsequios (marca con una X el que prefieras):
[ 1 Cartidge Caddy
1 carnet de socio MEGAFORCE
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0s presentamos Ia solumon

completa de este mismo
juego para Master System.
Ahora podras descubrir todos
los niveles, incluso los
secretos. Acompanado en _
todo momento de tu fiel ...
amigo Tails, deberas
enfrentarte al maléfico Dr.
Robotnik. Humillado tras su
primera derrota ahora _
reaparece con mas poder qu‘
nunca para hacert  pagar;« con
creces el dafo que lee ¥
infligiste. Para llegar.alfinal
tendrds que atravesar siete
nlveles y consegu(r todas las



Sin confiarte de-
masiado, déjate
caer por el pa-
saje inferior, no
te creas que es
PGligrom' al fi-
nal encontraras
un montén de
anillos.

20N

Al empezar a jugar, ve hacia la derecha y ten mucho fum Si sigues todo el tiempo el camino inferior,
cuidado con el agujero, luego sigue por el camino de ' llegargs a un Bumper. Rebota dentro y
arriba. Te darés cuenta de que hay muchos caminos luego dirigete hacia la izquierda:
diferentes y todos son buenos, por lo general los | conseguirds una vida suplementaria.
superiores esconden mds items, pero a veces es mejor ir :
por los de abajo, asi que lo mejor es alternar ambos.

\L



Si vas por el camino inferior podrds, si llegas hasta el final,
| recuperar los anillos que hay detras del muro.

Por el camino
superior: al final
te encontrards
con una serie de
Bumpers donde
conseqguirds
mogolién de
anillos.

Ayudandote
de los Bum-
pers, po-
dras ac-
ceder a
una plata-
forma que
esconde
una vida
extra, y es-
tas nunca vie-
nen mal...

=}

Al principio, si
rompes un monton

===

de ladriltos encon- I Si sigues por el camino de arriba,
trards una sala o- podrds romper un muro que estd a la
culta, pero te da- derechq de tres ﬂump_ers, te esperan
remos un consejo: una vida suplementaria y un montén

mas de anillos.

primero ve por el
camino superior,
pero luego vuelve |
por el camino |
inferior.

PDespués de dar
el gran salto,
Después de realizar tu recorrido por aterrizards sobre
el camino superior, deberds coger | | yna plataforma
una vagoneta que te propulsara a [l ¢q I que encon-
una plataforma donde te esperan una trarés tu primera
veintena de anillos que conseguirds el UG Bionl
sin ningln esfuerzo. luego continda Jova, i9 :
hacia la derecha y da un mega-salto
utilizando el trampolin que veras
enfrente de ti.

= e rot S T3




Después
de recuperar tu primera
esmeralda, vuelve a bajar

Un poco més avanzado este nivel, deberas
enfrentarte al propio Dr. Robotnik que
aparecerad a traicion.

otra vez y sube a la
vagoneta. De esta forma
atravesaras sin  ningln
peligro una zona de pinchos
peligrosisimos.

Robotnik.

Rhora tendrds que enfrentarte a
uno de los secuaces del Dr.

B i i all B e el e il
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viento fresco.

Ahora estés enfrente del primer Boss del juego: se trata de un enorme insecto que tratard de comerte vivo. Para la
batalla, colécate como en la foto y salta por encima los proyectiles que te llegan rebotando, gracias a este efecto,
conseguirds que los proyectiles se vuelvan contra este asqueroso-insecto gigante. Seis rebotes sobre €l y se ird a tomar

Una vez que hayas terminado el nivel,
deberds dar un cabezazo a la especie de
platillo volante para acabar con todos los
secuaces que el Dr. Robotnik tenia en este
nivel.




Gracias a él ; 0
podras volar )
con el fin de

obtener un 5

mar de anillos. ; @‘—'_’; g g

Utilizando el Bumper que estd mas a la izquierda, podras
propulsarte hacia la izquierda hasta un terraplén donde te
espera una vida suplementaria.

Justo debajo de la vida, hay un hermoso acantilado
rodeado de nubes. No pierdas el tiempo, no hay nada
interesante que conseguir.

E A

75

la derecha de esta
plataforma, deberas rebotar
en dos nubes que estan un
poco separadas la una de la

Fijate bien en la forma que tienen las
nubes y descubriras que algunas de ellas
son excelentes trampolines.
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Deberas utilizar la nave para recolectar los anillos y llegar
al final del camino.

€stas nubes

te ayudardn a

impulsarte lo

suf6ciente pa-

ra consegquir

la segunda es-

meralda.

Ya estas en la vltima parte del segundo nivel, por lo que
te toca enfrentarte a otro Boss. Para vencer a este
deberas pensdrtelo dos veces. Para empezar, te enviara
un montén de sus pajarillos, deberas bajarte de nivel y
luego darle una docena de veces en la cabeza para
destruirle definitivamente.

‘Baja todo lo que puedas hadia la izquierda, y una vez a
pasa a través del muro para conseguir una vida extra.

= i3 WY A ok tA (ol
HHHIHHH!

Un poco més a la derecha, deberas realizar un salto algo
dificil. De hecho, debes saltar dentro de un pequeno tinel
que se encuentra a la derecha: para penetrar en él, presiona
una décima de segundo el botén de salto, sino sultorés
demasiado y no podrés entrar dentro. <

Un poco més adelante, deberas utilizar una burbuja para trepar
a lo alto de dos paredes completamente lisas.
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€n este segundo escenario, te encontrards con la salida de un
tinel que te impulsard libremente hacia una u otra salida del
nivel. Pero podras elegir cudl coger si aprovechas y aprietas el

botén direccional cuando te empuje.

5950 E L

€n lo alto de | “'#
este camino, [= H
podras pasar a | T
través de. un- =
muro y conse-
guir una pocion
de invencibili- §=
dad.
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Un poco mas lejos en este nivel, deberas coger
una burbuja para acceder a la parte superior del

e Ties 2

. - : T
= .
= L I
- 4 2 S
+ 4 ¥
& 4 e =
i 5 A

Después sal de la habitacién y te
encontrards en un sitio nuevo donde
consequiras una vida suplementaria.
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esmeralda.

Después, debes adentrarte en un tinel y, manteniendo tu
mando direccional hacia la izquierda, conseguiras que te lleve
hasta una especie de sala donde podras encontrar la tercera

Después de esto,
tendrds que coger

una burbuja para

llegar a la salida...

Aqui estd el tercer Boss: un leén marino a las érdenes de
Robotnik, que juega con un balén tal y como puedes ver en la
foto... Pero jes una trampa! el balén es un potente explosivo.
Para vence a este animal, salta sobre su cuello cuando lance la
pelota y ésta explotard como en la foto. Después de hacer esto
seis veces, todo habra terminado y pasards al siguiente nivel
rapidamente.
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Trata de subir a la cima de todos los loopings
que te encuentres, porque hay muchas vidas
suplementarias escondidas.
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Hacia la mitad del nivel, déjate llevar por una plataforma que
estd encima de los pinchos y un poco mas adelante podréds =
consequir una pocion de invencibilidad.

. Si metes en un Bumper = ¢

y diriges el mando @
hacia la izquierda,
podrds aterrizar en un
looping gigante y
consequir otra vida.

Hacia el final de la pantalla, serds propulsado con la
ayuda de un Bumper y gracias a esto aterrizards en una
plataforma que te llevara hasta jla cuarta esmeralda!
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Ya estds en la parte final
de este cuarto nivel.
Para salir de aqui,
deberas rebotar,
convertido en bola, en
todos los Bumpers del
recorrido. Un pequefo
consejo: para llegar lo
mas lejos posible, si te
encuentras en una
situacion semejante a la
de la foto, elige de
entre los tres Bumpers,
el que esté mas a la
derecha. -

ssafrranasdusassnsdrane

monstruo de piedra que te atacara

CIMMICK MT. 20NE | oo

e : convirtiéndose en una especic de
' ACT & gran bola. Tiene tres maneras de
- g~ . atacar: el ataque en el centro, en la |
parte superior y en la parte inferior.
Sera mejor que trates de adivinar por
donde ataca cada vez... La Unica
manera de vencerle es cuando estd
en los extremos derecho e izquierdo
de la pantalla porque en ellos vuelve
a aparecer un hombre normal y en
esos instantes es cuando debes
saltarle encima sin piedad.

. X ; Un poco mas a la derecha, pasards a través de un muro para
Ya se va occrcc.mdo el flnc?I... Te_ encontrards en recuperar una vida extra.
medio de un sistema de ingravidez de lo mas E
original (por supuesto, no es del todo real). i S R PE&
Deberas saltar en una especie de ruedas i = ;
oblicuas que te lanzarén en todas las direcciones
posibles a una velocidad vertiginosa. Se puede
decir que volaras por los aires.

SIS

Al empezar esta parte, pasa a través del
muro como ves en la foto y conseguiras
una vida extra.

W
L d

Casi al final de esta pantalla, te encontrards con una
vagoneta a tu izquierda que no debes coger, pero si
cogeras la pocién de invencibilidad que estd a tu derecha,
es una gran ayuda.
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Hacia la mitad de la pantalla, arriba a la
izquierda, consequirds otra esmeralda.
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€sta vez se trata de un Boss
facil de eliminar. €spera a que
se ponga por encima de ti,
entonces salta, se colocara
automaticamente al lado del
muro, después estara unos
segundos aturdido y perdera
la nocién del lugar y es en
ese preciso instante cuando
debes saltar con todas tus
fuerzas encima de el.

iAqui esta el Boss! Ve por la serie de
plataformas flotantes que encontraras
a lo largo del recorrido y estards
enfrente de él.
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€n este mismo tunel, coloca el mando en la direccion
arriba y te encontrards en una sala en la que podras
consequir otra vida extra.
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,;-.r;".;".;r";" - €s imprescindible que salgas
| rapidamente del interior del tunel. Sigue
& al pic de la letra las direcciones que te
| indicamos (procurando no confundirte) y
| consequirds pasar sin dificultad este

peligroso tramo.
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BOBRABARAMMARRAAAMAIARAALL 3 ==
| Primera interseccién: izquierda
| Segunda interseccion: izquierda
Tercera interseccion: abajo
| Cuarta interseccion: derecha y abajo
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Primera interseccion: abajo
Segunda interseccion: derecha
Tercera interseccion: abajo y rapidamente izquierda
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Ahora deberds ir por todas las plataformas que |
| veas porque son un atajo. También tendras que
| concentrarte al maximo y pensar mucho para evitar

caer en los pinchos. ‘
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Ahora deberds ir por todas las

plataformas que veas porque son |
! un atajo. También tendras que |

concentrarte al maximo y pensar
mucho para evitar caer en los

| pinchos.




No te confies porque en un
solo instante tendras que
decidir si meterte en un
¢ Bumper o si no, ademas
hay un montén de agujeros
repletos de pinchos, asi
que lo mejor que puedes
hacer es ir con cuidado.
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Ahora toca el Boss. jQué sorpresa! es tu doble. Pero no te preocupes porque es facil de vencer: en un determinado
momento se convertira en bola y atravesara la pantalla; haz té lo mismo, de manera que entrechoqueis para que no
seas aplastado por tu doble. después este Sonic de metal, se meterd en uno de los angulos de la sala: aprovecha ese
momento para saltarle a la cabeza y después de seis veces el robot explotard y te dara la dltima esmeralda. Si ya has
conseguido todas las esmeraldas, tienes el derecho a ir a otra pantalla y enfrentarte a Robotnik, Por el contrario, si te
falta alguna, deberas continuar hasta el final del juego para liberar a tu amigo Tails.

O

i
€n esta primera parte no 'ﬁ{nnu que destacar nada,
excepto que evites los pinchos. Ve a la izquierda de la
pantalla y conseguirds un bonus de invencibilidad y un | | 22T
monton de anillos que estaban escondidos. B s

A E —-m. : T
I | - A

- Te encontrards con el
L e i mismo problema de
108 ingravidez que en el
] =t || nivel Gimmick Mt.: trata
i O " = de coger la rueda de |
] e LY % balleed | | forma que te lance lo
P Sers mas arriba posible.
s e,
o el |
2 3 EEE
: : O A s
A la derecha del Bumper encontrards una vida extra. i) BT |
“L“' ; f




Ya estds otra vez frente a tu mayor |
enemigo: el Dr. Robotnik. Para |
empezar salta como te muestra la |
foto. ’

Después te lanzard sus bolas de fuego:

salta por encima de ecllas y luego salta

_ sobre la cabeza del malvado doctor y

. - entra en la especie de tubo que rodea al
| maléfico personaje.

Podras asi girar
alrededor de este
horrible adversario,
luego espera a que
lance dos estrellas a
la parte central de la
pantalla, volverds asi
a la sala para acabar
definitivamente con él.
Si has seguido al pie
de la letra nuestras
indicaciones seguro
que eres capaz de
destruirle y de con-
sequir finalizar este
maravilloso juego.
iVerdad que ha sido
divertido?




ool Spot ha
estado vagando
desde su mas
tierna infancia
'y ahora se ha
convertido en una
cha&nta joven y fuerte.
'Se desprendio de su
botella de refresco hace
ya much tiempo y desde
entonces se
las ha tenido
que valer por
si mismo,
solo ante un
mundo
‘hostil, de
modo que a
estas alturas
esta mas que
preparado
pata ‘& -
cualquier eventualidad
(ocho horas de !
entrenamiento cada dia
severos estudios por
a noche hacen
maravillas). Nuestro
héroe es, ademas de un
deportista nato, un
joven culto que
encuentra sin
demasiada dificultad
algun trabajo alli por
donde vaya, o sea,
donde le lleven sus
aventuras. Ultimamente
se ha dedicado a servir
a sus congeéneres, es
decir, a todas esas
chapitas de las botellas i
de refresco - e
queno han. F.... @@ ) e
iberadas.
Cool Spot
sabe lo que
es ser
esclavo de
una botella
de Seven Up
Y por eso
esta
totalmente
decidido (o
decidida,
segun se .
quiera) a salvar
todas sus amigas.

T
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la orientacién. Las plataformas no dejan de moverse de un lado para ofro, y las paredes
son fan escurridizas que es imposible mantener el equilibrio. Para colmo de males, la
inercia tira de i hacia abajo, y el tiempo més que correr vuela, asi que no dejes de
correr, saltar y disparar.

jBien! Aqui tienes un nivel de bonos. Recoge fodos los que
puedas para que tu contador de dinero aumente, y date
mucha prisa.

[

Ten cuidado con los frozos de queso que dejan los ratones. Para eliminarlos, salta con tu
ritmo particular y dispara como un loco a este pequerio animalifo.




et Gl ‘. “ : ,
il Al WIS B $2Z0Z0 T Cool Spot puede viajar encima del tren
= o dentro de sus vagones, pero en

cualquier caso tiene que estar pendiente |
. '
4dal de los enemigos, que atacan por a

sorpresa. |
."W ————————— m——— _”*‘;:firi ——— —d

i s s
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Para llegar al tren hay que salir con vida de la baiiera y saltar sobre las maquetas que hay pegadas al muro.
* Pero no pienses que vas a descansar: el fren se mueve y los patos te molestaran “cada dos por fres”.

Este nivel es bastante complicado, ya que en realidad lo que hay en el fondo es un yate que se mece sin control, a merced del oleaje. La
Gnica solucién es encontrar las banderitas, cosa que debe hacer Cool Spot con tu ayuda... 3Que no las encuentras dibujadas?... Claro, no
las hemos indicado para que pongas un poquito de tu parte, quizés en un futuro te ayudemos a buscarlas... Pero de momento, conténtate
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Aléjate de los insectos |

que fe atacan y utiliza
tus armas fulminantes

contra ellos, sus
)RIVE m MEGADRIVE Bt et e e

g mortales.

ﬂ.
|

 *MEGADRIVE*

YR

 {Grandiosa,
variada... de
locura, vamos!

Lo mismo

i decimos, es
s - perfecta, ya lo
i"a;”".,-‘-. ; ~isel veras.

es mucho mas grande que lo que estd aqui representado. Aléjate de los insectos que te ' el
; Sélo podemos
decir: jUna
genialidad de
David Perry!

atacan y no sueltes nunca una cuerda sin mirar antes lo que hay bajo tus pies.

No hay ningin
problema, el
control es tan

bueno que
desconcierta.

Gy €DITOR: VIRGIN GAMES
TAMANO DEL CARTUCHO: 8 MB
¢ - GENERO: PLATRFORMAS
' ¥ DIFICULTAD: MEDIA
P X NIVELES D€ DIFICULTAD: 2
s » NUMERO D€ JUGADORES: 1

CONTINURS: SI

La animacién es impresiOanté.
La mosicq, sublime.
€l manejo es inaeible.
+ | Desborda originalidad.

| Los sprites son preciosos.
€ntretenimiento garantizado.
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n 1999, los ejércitos

que servian al

. monsiruoso
Godkaiser atacaron el
Fluneta Tierra, con tal
i

ereza y organizacion T
Un monstruo infentfaré agarrarfe con sus gmndes manos,
que en Uno_s p?COS por la izquierda y por la derecha. Utiliza tu espada para
meses consiguieron librarte de él.

; someter a la humanidad
= entera. Esta fulgurante
“*% invasion tuvo como

= consecuencia la fotal | S 4

g devastacion del planeta; & ™
=~ las armas de Godkaiser \Z--
_ 1. provocaron la muerte de
" muchos habitantes del
= planeta -hombres,

Flontus, animales...- y al
-

inal la destruccién de
nuestro ecosistema.
" Los escasos
= supervivientes se
" escondieron bajo tierra
= y todavia hoy viven con
" el temos a sufrir un
Eb nuevo ataque. Pero, a
7. pesar de todo, todavia

Corre sin parar y stibefe a su mano, si es
necesario, para pasar la zanja. -

3 .
¥ a

~ COMENTARIO )

e

iBueno, bueno... Esta es una de las

ay algun hon)bre que agradables sorpresas que nos ha |
no se ha hundido en la traido el verano! Aunque no ha Este es el primer duelo. Los personajes son mas
e tenido la fama de otros juegos, a randes que durante el resto del juego, e incluso
desesperaciéon, como el ; . grandes q juego,
dOd'OII?KGbUiOI ue en este titulo no le falta nad-a para ¥ los golpes son diferentes. Ten cuidado porque tu
q - gustar a casi todo el publico. En | { adversario lanza bolas de fuego. Aqui puedes

secrefo hq conseg UIdO primer lugar, la animacion es : saltar en el aire en fodos los sentidos mientras das

. ¥ fabulosa y muy fluida. Ademas, el
EFERr B Mazmger Z. Esta tamano de los sprites es grande,

es una méquina . muy grande e incluso a veces

un buen golpe, fambién puedes avanzar,
retroceder, dar golpes en la cabeza o en las

perfed'ﬂ, con una gigantesco, sobre todo cuando se p{'er'nas, ir en pic?do a por las rodif.’a,s o remonfar
5 (et ataca a un monstruo. Después, esta répidamente hacia la cabeza. Ademds, tienes dos
mecanica compleja muy el nimero de golpes, impresionante clases de blogueos...

resistente al calor ~ -al menos 10 por cabeza- que al ser

reinante en gran parte encadenados forman un ataque :
| de | ficic da | espectacular. A ello se anaden los :
_e a super ICl.e €la | decorados. suntuosos y variados
= Tierray especialmente ~ segun el nivel, las texturas del
bt preparado para e| | te:;;'en;i_, el scro:llgg degtsuelo...
Rt b t S,I f h \ | Todo bien mezclado, obtenemos
, combate. oolo raira . uno de los mejores arcades de la

UGS temporada, que podremos | [[Eswesmae S
para él y... jYa lo : '
tenemos! jEres t0!



Asi es como se presenta tu “ficha” de a

bordo...

Los ruidos de
carcasas de
metal que
chocan son muy
realistas.

Son realmente

. - W buenos, y a

El segundo e e — . 1 ; veces

combate. Tu ; ) Sl ' 3 sorprendentes.
adversario fiene
ventaja sobre ti

gracias a su

arma, de mayor
alcance que la

tuya. Atdcale por

arriba y hazle : d
aficos. 3 .- ‘ bien animados.

( MANEJABILIDAD )

Todos los que lo

No dejes que su pezufia fe hn::nog::lg%i:

pIS:;!)’/ rzcuerda'!fo del | o D cualquier golpe
6n de Aquiles. Pyc g | sin problemas
‘ v desde el primer

momento.

€DITOR: SEGA
=g TAMANO DEL CARTUCHO: 8 MB
Mira el brazo... Es GENERO: ACCION
una técnica que fe  Fiy DIFICULTAD: MEDIA
permite golpear muy L& NIVELES DE DIFICULTAD: 2
rapido, y el golpe no NUMERO DE NIVELES: 6
te hace perder M NUMERO D€ JUGADORES: 16 2
energia. CLAVES DE ACCESO: NO
A CONTINURS: 2

iUn scooter espaciall Salfa, golpea hacia abajo EI“:?JE:?: muy

con tu espada y habrés acabado con el conducior. ; 4 y N B personajes muy

Todo empieza en Tokio, en el mes de julio. Tus enemigos atacarén de un momento a ofro,
utilizando sus puiios, la espada o incluso sus patadas en el aire. Algunos se convertiran en bolas
para atacar mejor, y en ocasiones atacarén en grupo, con un nimero indeferminado de individuos
(que no tienen el mismo tamano ni igual resistencia). En cuanfo a fi... ya sabes que puedles moverfe Decorados variados.
en fodos los sentidos, dar patadas en el aire, patadas normales, espadazos repetitivos o incluso
convertirte también en bola. Pero cuidado, este ataque te quita mucha energia.

Muchos golpes.




icen, y no se
equivocan,
que las

apariencias enganan,

Y que detras de un
aspecto grotesco
puede esconderse un
valiente héroe y un
uerrero incansable.
ues desde luego, es
totalmente cierto, y
en Battletoads
podemos
comprobarlo: el
protagonista, de
apariencia cuando
menos extrana, es un
pacifista nato, que
ha llegado a nuestras
tierras en
helicoptero y que
esta decidido a
luchar contra todos
los intrusos que las
han invadido. El
hecho de ser un
anfibio no es
impedimento para
que nuestro heroe
hable'y luche como
cualquier apuesto
guerrero. Cuando era
mas Joven, su padre
le decia: “creceras,
te haras fuerte y
llegaras a ser un
gran jefe... las chicas
caeran -a tus pies,
tus enemigos huiran
muertos de
miedo...”. Si te gusta
la idea, toma el
papel de nuestro
héroe y entra de
lleno en esta
aventura que te
proponemos.

Estajovencita, llamada Dark Queen, es quien esté detrés
de toda esa historia del secuestro de la princesa. Y,
como es légico, al final del juego te enfrentards a ella.

En el primer nivel te encuentras con un buen
montén de enemigos (un entrenamiento esr‘upend'o
para el resto del juego): cerdos cubiertos por
armaduras, robots, pdjaros... Al final, te
enfrentas a unboss muy especial, al que fendras
que matar a base de pedradas, usando las
piedras que fe tira él.




Si ves que tu
anfibio esté
como éste, ya
puedes
empezar a
ponerte
nervioso,
porque pronfo
estara
eliminado del
todo.
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Pon mucho cuidado en este pasaje y no dejes
que ni uno solo de los bichos rompa tu
cuerda, o caerds al fondo a gran velocidad.

)

\d

Segin vas probando golpes
nuevos, vas descubriendo
una animacién de lujo,
como en esta mega-
patada, o en los saper-
puiietazos, que son igual
de eficaces.

El juego de dos es ain mas
complicado: basta con que uno de
fos dos “meta la pata” para que
ambos feﬂgaﬂ que empezar de
nuevo.

La carrera es desde luego, frenéfica,
y tendrés que aprenderte bien |
dénde estén las barreras (como
ésta), o de lo contrario no lo podrés |
contar.

Cuantos mas enemigos mates, mds puntos
tendrés. No dejes, pues, de pulsar el
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qué esperas para
hacer la primera
prueba?

Un poco en la linea del cartucho X-
Men, Captain America se ha queda-
do lejos de la calidad que ofrece
el otro titulo. Aunque las com-
paraciones son odiosas, hay que
fijarse en los graficos, que no son
ni mucho menos excepcionales en
Captain America, por no hablar del
manejo, que en algunos casos te
hace dudar si estara conectado el
mando, ya que parece que no
responden los personajes a nues-
tras 6rdenes y hacen su propia

vida. Por suerte, se puede elegir

entre cuatro personajes distintos
(asi no te aburres de que te des-
obedezca siempre el mismo tipo),
pero eso quizas no es suficiente
para los que no sean incondi-
cionales de este héroe.

m MEGADRIV

-—

Este es el robot
gigante de la
escena segunda.
Ojo.con su mano y
con su brazo, que
se abaten sobre ti
sin piedad. Site
| mata, puedes elegir
de nuevo tu héroe,
si tienes crédifos.

>

A



CAPITAN AMERICA

Seleccionado por el proyecto expermitental del siper-soldado

durante la Segunda Guerra Mundial. Entrenado para llegar a ser un
ejército en una sola persona. Experto en combate. Su caracteristica-

principal es su capacidd de proyectar energia y dirigirla de forma

; puntual.

IRONMAN
El Hombre de Hierro es el
presidente de  Stark,
compaiffa en que

la
desarrolla nuevos tipos de
armas. Su poder reside en su
armadura de acero, con la
que puede moverse por EI
agua e I:HC’USO por el'
espacio.

HAWKEYE
Fue entrenado por el
propio
América, tiene una

fuerza sobrehumana
y es muy hébil con el

. dinamita, bidones, etc. Lanza objefos contra los enemigos,
i no te quedes en el area de disparo de los robots y atacales

" g por deirés o desde el aire.

B Existe un modo entrenamiento muy Gtil para descubrir los golpes M
propios de los cuatro personajes. También puedes ver combates muy

| divertidos en el modo de dos jugadores. No olvides que hay tres

8 niveles de dificultad, veinte musicas distintas, un nomero de
Contindas que t0 mismo determinas (tres, cinco o siete) y la
posibillidad de elegir las funciones de los botones del mando.

Capitan |

M Es un ser artificial, con §
| grandes conocimientos |
| sobre
| ingenieria. Su poder viene i

| de una energia luminosa |

* MEGADRIVE *

CAPTAIN AMERICA

pero no
destaca.

| No es malo,

Los sprites son
aceptables, los
decorados
podrian ser
mejor.

€sta en su justa
medida, pero no

€s un Fallo en
este cartucho,
despista mucho.

€DITOR: SEGA
TAMANO DEL CARTUCHO: 4 M8
GENERO: ARCADE

DIFICULTAD: FACIL

NIVELES DE DIFICULTAD: 2
NUMERO D€ NIVELES: 6
NUMERO D€ JUGADORES: 1 0 2
CLAVES DE ACCESO: NO
CONTINURS: 3

VISION

biologia e

que procede de la parte !
frontal de su cabeza, y que

usa como rayo destructor.



' Hay tantos enemigos y tan diferenfes...

' unos armados y ofros no, unos a pie, ofros

. motorizados... A todos les afectan
 bastante los puietazos y el agua, y si

. combinas la patada con el puietazo,

| mejor que mejor. n

as
andando
tranquilam
. ente por

las aparen-temente
desiertas calles de —
la ciudad... Sientes
como si un montén
de ojos te vigilaras
y. de repente, al
doblar una

esquina, aparece

una banda de
matones con - muy
mala cara y peores |
intenciones... Tu
camisa; tu reloj,
incluso tu propia
persona peligra, ya
que Tos tipes esos
no estan
dispuestos a
dejarte pasar por
lo que. consideran
sus dominios.... jSi |
no se hubiera

" Desconfia de la habilidad del |
| monstruo de fin e nivel, o verds tu |
| medidor de energia al minimo en |
| cuanto empieces. Para que su barra |
' de energia baje enseguida,
. empijale para que caiga a las vias |

ef’trop_eado tu | del tren. Te enfrentards a él af final |
moto justo ala ' de cada nivel. |

entrada de la| | & et AP
ciudad, ahora no P |
estarias en esta
situacion...! Pero
de nada sirve
lamentarse, y
ahora lo que tienes
que hacer es
avanzar a toda

Patada con salto,
puietazo, codazo,

| patada hacia atrés,

( COMENT ARIO ' | rodillazo... Al
| parecer, nuestro

Parece mentira que este juego sea tan simi- ;

gg?;gg’ C;‘::z:’l:’a . lar al conocido Double Dragon, que también e e

P . esta para la Master System. Los personajes valérselas muy bien.
poRCnCIa de . son tipicos, por no decir topicos, los esce- e e el
quien haga falta. ' narios son muy familiares, y los enemigos | .
Cuanto mas | parecen cortados por el mismo patrén... Y, 2 R G
tardes, mas - como es logico, los movimientos ;on pareci- | puedes ponerte

- - - | dos: un golpe aqui, un codazo alla, una pata- 3 ;

F:;;%;‘i’: aassei:raul: da, un salto... Hay alguna diferencia en los ‘ e"f'may go’,pear’e'

. 9 mandos, que hay que forzar a veces al maxi- . Siun enemigo se
echa mano de tus...... | mo, y en el desarrollo, que en Renegade no | lanza hacia fi desde
musculos y tu es tan lineal; en ocasiones hay que entraren .- .
agilidad, y de las . algunas habitaciones para poder llegar un el
lecciones de lucha . Poco mas alla. En cualquier caso, no es mal =~ anfes de que caiga,
que un dia titulo. . o se haré duefio de

tomaste. SR S P S LT i | la situacién.



| dos minutos para deshacerte de ellos. Muévete en zig-zag para poderfe
| situar correctamente, déles unos cuantos golpes y verds tu puntuacién

aumentar. Con el botén B del mando puedes dar golpes a la izquierda y con
C hacia la derecha. Deja pulsado B y presiona C para dar patadas con |

salto; son simples y eficaces.

| Tres contra uno... jDesde luego, no es nada deportivo! Y encima, sélo tienes

‘Lla |jl_',-n"a ’1“4“ ,2’_ : : ;’;5 —-_—-:'-;‘L.V ;i

Las musicas no
destacan, pero
los golpes
suenan muy bien.

jlastima de
algunos sprites

que
desaparecen!

ANIMACION ),

e B e e ey

Cumple muy

bien su papel,
sobre todo en
las escenas de

4 moto.
( MHNEJ_HNL_IDHD k,
| No se controla A

' mal, salvo en B \&
| las inversiones = M
& de los mandos.

€DITOR: TRITO
TAMANO D€L CARTUCHO: 2MB
GENERO: ARCADE

DIFICULTAD: MEDIA

NIVELES DE DIFICULTAD: 3
NUMERO DE NIVELES: 6
NUMERO D€ JUGADORES: 16 2
(Rlternativamente)

CLAVES DE ACCESO: NO
CONTINUAS: 3

€l realismo de la banda sonora.
Un montén de enemigos.

€l juego no es lineal.

| - | Pérdidas en los sprites.
| - | Los gréficos, medianos.




€l mismo quien se ' :
presente y quien COMENTARIO !
que quizas los mas Es una pena que la jugabilidad no esté a la
jovenes desconozcan: altura del resto del juego. En un principio
"Cuando no era mas | parece que la animacion es buena, por no
que un nino pequeno, decir muy buena (hay que tener en cuenta que
casi diria que un firma Virgin Games), y hay bastantes golpes
bebé, mi padre me que ejecutar. Asi pues, aunque reune un par
envio a la Tierra, de caracteristicas que lepodrian hacer un gran
porque nuestro juego (graficos y animacion), no basta para
planeta Krypton contrarrestar el grave problema al que el
estaba a punto de jugador se enfrenta en cuanto coge los man-
explotar. Tras el dos. jEs una auténtica lastima!

viaje, en el que i

o MSTER

qui tenemos]
de nuevo a §
un héroe
conocido en
el mundo entero, que
ha sido llamado una
vez mas para
restaurar la paz y el
bienestar. Es un ey T R & DO, BT
héroe al que casi Cuando golpees este muro explotard y te dejard paso libre. En este lugar no
todos vosotros hay gran cosa que hacer ni demasiados peligros... Al fin y al cabo, eres
admirais, sobre todo Superman.

los mas mayores... —

Pero dejemos que sea ..

aprendi un montonde ©
cosas -todas buenas,
claro-, el aterrizaje

fue un poco brusco, y |
ino digamos mi -
encuentro con los
terricolas!... Como
primer contacto,

ayudé a un | e o [ £
matrimonio a cambiar = _— e E oo mAw o :
la rueda de su mmmmE = s w3 =3g 0B £
caminoneta... =T s owm om m FD T TG [ T W
ilevantando con mis AR N 0N Em R T T
manitas el vehiculo ZEECEEEES BT En o T3 u3
entero! Teniais que F T T (-] : I & O &3 E & [T~ THR - T (R8s |

- ! B I O 3 B IO o3 EO o o3
haber visto su cara : 3 3 E i

by o 3 i £ =TT |

Supongo que por eso
decidieron adoptarme
y asi evitar que yo '
cayera en malas

manos. : ahora el | :
tiempo ha pasado, he "===
gecnl()io, soy alto, i

erte y guapo y me = o 82l i r‘m‘ :E

dedico a hacer el bien “eiumaiieiseseiiu besmasaisei, . = J',EE'E!’!.' =
donde sea necesario.

Tienes que volar de edificio en edificio pero con mucho cuidade. Algunos individuos, con muy mala idea, han
dejado méquinas lanzallamas; péarate



La S azul permite Smcthdeh, L e

recuperar ['laser, ] & Las misicas y los
sl sonidos son

mejor de lo que

se suele oir en

Master System.

mientras que si esta
roja te da vida.

También se ha
sacado aqui un
buen provecho
de los 8 bits.

La pantalla se
mueve muy bien
hacia arriba y
hacia abajo.

Nula, es el gran
fallo del
cartucho.

€DITOR: VIRGIN GAMES
TAMANO DEL CARTUCHO: 2 MB
GENERO: ARCADE
DIFICULTAD: DIFICIL
NIVELES DE DIFICULTAD: 3
NUMERO D€ NIVELES: 6
NUMERO D€ JUGADORES: 1
CLAVES DE ACCESO: NO
e T S & @ T O ' CONTINURS: 2

HiH [1 TR | (| ] _ Y : ;

IR
| |

sl ol

Los grdficos, muy buenos.
Los niveles, variados.

[ - | Jugabilidad mediana.

| - | Sonidos medianos.

| - | No es muy interesante.

sl
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e
|
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a su lado y dispara hacia ellas. Como el nivel es bastante escabroso, el juego ha previsto dos
bonos que estén en la parte baja de los inmuebles: Tendrés que encontrarlos.




o hay niiio,
joven o
adulto que
no conozca
las aventuras de
estos dos alocados
personajes: el gato
Tom y el ratén
Jerry, siempre
enredados en
pelearse y siempre
haciendo mil y una
trastadas. Pero
esta vez, la
trastada parece
ser algo mas serio.
Tom acaba de
encontrar un
pergamino en el
que hay un mapa
dibujado, parece la
ruta de un tesoro.
jEstupendo! El
Onico problema es
que Jerry ha
metido sus narices
en el asunto y ha
enfadado a Tom, lo
que volvera a
provocar una de E—
las persecuciones E :
mas famosas en la
historia de los
dibujos animados:
la persecucion
entre Tom y Jerry.

EL REY DE
LAS PLATAFORMAS

Como se puede apreciar por las
fotografias, éste es un cartucho de
plataformas cien por cien, y casi se
podria decir que es un tanfo rocam-
bolesco, ya que el tamario de Tom,
comparado con el de Jerry, hace
que pasar de una plataforma a otra
sea a veces realmente divertido. Por
eso la persecucién se convierte en
una carrera muy entrefenida, donde
Jerry se burla del fornido gato,
| haciéndole subir cada vez mds alto
e ir cada vez mas lejos. Pero claro,
la cosa no es tan facil como ir cor-
“riendo tras el dichos ratoncillo, sino
que hay que esquivar ademds las
bombas, trampas y otros peligros
que Jerry no ha dudado en dejara
su paso, y que tendras que evitar si
ecides jugar y convertirte en gato
por un rato.

(COMENTARIO




DIVERSION HASTA
EL FINAL -

Una vez iniciado el juego, los acon-
tecimientos se precipitan casi sin
darte cuenta: ya en tu papel de
Tom, te dedicas a perseguir a Jerry
a lo largo de todo un nivel, y cuan-
do quieres darte cuenta, has llega-
do al final y te toca enfrentarte a un -
monstruo de fin de nivel que sera
siemrpe un animal de lo més inge-
nioso. Jerry los utiliza para prote-
gerse de ti, te pone trampas y te lia |
las cosas, asi que no te ofusques,
actia con calma y traza una
estrategia para perseguir al ratén y
vencer a los boss nivel a nivel. De
esta forma conseguirds la victoria
final antes de lo que crees.




a conocéis la
historia de
esta aventura
de Mickey
Mouse: nuestro
héroe esta sentado
tan tranquilo en su
sillon leyendo un
cuento de hadas.
Poco a poco el sueiio
se va apoderando de
él y, ya adormecido,
se le aparece una
mujer que afirma

[HHBHHHHR M)

i

;EL PRIMER CARTUCHO :

que su pueblo esta DE 4 MB! T
en peligro. Al -~ Antes de nada, no estard mal ==

parecer, fuerzas recordar que estamos ante el =

demoniacas se han primer cartucho de juegos que

llevado a todos sus ocupa 4 Mb (se entiende que

habitantes y solo para Game Gear, claro). Y, en

gran parte, gracias a ese
tamafio se ha conseguido un
cartucho fabuloso, en el que la
realizacién global merece una

han dejado ruinas y
desolacion en el

poblado. Tu mision

serda rescatar a nota altisima. El terreno de 0

todo el mundo, juego es muy grande, e igual- .

empezando por el mente el nimero de los enemigos, de

célebre caballo las trampas y de las técticas a utilizar T0DO PI'ATAFORMAS

Horacio, ahora es muy elevado. Es tan ampﬁo, que a A lo IG!’gO del recorrido tu Gnico
. [ 4

objetivo seré pasar las trampas de
los cientos de platafor-
mas que hay en el
juego. Sea cual sea el
nivel del juego y el
\ grado de dificultad,
\ tendrds que saltar,
como quien dice
. “de rama en ra-
ma”, un nimero
incalculable de

veces hay que desandar el camino
para descubrir algo que nos permi-
tiré avanzar mas.

transformado en
un dragon.

COMENTARIO

En nuestra opinién, es muy probable que Mickey
Mouse merezca un buen puesto dentro de ese grupo
de “grandes éxitos” para la Game Gear, al menos en
los primeros meses del afio. Incluso hay quien no ha
dudado en calificar este juego como el mejor cartucho
disponible para la Game Gear, aunque quizds no
todos estemos de acuerdo. En cualquier caso si es el
primero en usar 4 Mb de memoria, lo que da lugar a
un juego expléndido en todos los sentidos. Mickey es
super-manejable, los decorados son soberbios, la
aventura es tipicamente épica y heroica, y el recorrido
es gigantesco.

Si llevas contigo la Game Gear en tus vacaciones, ten
muy en cuenta este fitulo...jes superior!




= GAME GEAR =

= (=
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J Land of illusion

of illusi

veces. En los drboles,
en los castillos, o en
ofros muchos lugares,
no pienses que puedes
pasar bajando la ca-
beza y corriendo sin |
parar. Todo lo con-
frario, tienes que ir : -
muy afenfto, esperar a Mrckey Heva COﬂSigO
veces unos segundos una lampara, asi |
hasta que aparecen verd en la oscuridad.
las plataformas o in- '
cluso activar algon mecanismo para
que se muestren.

Pero eso no es todo para asegurarse

la victoria: no hay que tener miedo a
convertirte en un enanito, ni a nadar,
volar con un huracén o luchar con
moltiples boss.

Este dragén es un enemigo muy peligroso.
Ten cuidado sobre todo con las llamaradas

nae que lanza sin previo aviso.

recomenzar
cada vez
que pierdas.

Con la ayuda de
estos resortes

puedes llegar a . ‘
lugares innacesibles. | i




Lista de los
jvegos mas | s
vendidas | Fatal Fury|*
durante el | :
iltimo mes | FlashBack

realizada q

purtir de | Tiny Toons

la informacion Supel‘ Kick Off

de ventas

P faclitada por | Global Gladiator
Sega Espaiia, |

Another World

Streets of Rage 2
8 side Pocket
9 Rolling Thunder 2
10 Two Crude Dudes

1 Mi‘ll_'c'?key Mouse 2
2 Glolnll Gladmlor

3 Rulnbow Island =9 R

@ :"I'a z‘-Muma
5 Son|¢2 e
6 Super chk-OH I Globul Gludlnior

?’ Batman Reiurns 2 Mukey Mouse 2
' 3 Arlel

& Asierlx
9 Alien 3 o @ Home Alone

5 Somc 2

10 Lemmings



n jugador deberd terminar el fercero o incluso en mejor posicién, en
cada una de las cinco pistas, para si clasificarse y poder acceder al
siguiente nivel. En los codigos 21 a 30 encontrarés la forma de

eliminar estos requisitos para la calificacién en ciertas pistas. Son sélo para la
modalidad Solo y Take Turn y algunas veces no funcionara después de jugar
en modalidad Split Screen o Mano a Mano.

Cédigo Introducir

1
2
3
4
S

RH6A-86Y)
ZAST-AC58
AAST-AADS
ZATA-ACSW

~* AATA-AADW

Efecto

Cédigo maestro. Introdicelo siempre.

El jugador A comienza el juego con 250.000 délares.
El jugador A comienza el juego sin dinero.

El jugador B comienza el juego con 250.000 délares.
El jugador B comienza el juego sin dinero:

Este segundo bloque de cédigos modifica la moto con la que comienza el
juego cada jugador. Sélo ponemos los cédigos para el jugador A. Para
obtener los cédigos validos para el jugador B, hay que sustituir dos parejas de
caracteres. En los cédigos del jugador A, el tercer y cuarto carécter es ST y el
séptimo y octavo es EG, mientras que en el jugador B son TA y D4,
respectivamente (los dos primeros cédigos valen como ejemplo).

AEST-AAEG
AETA-AAD4
AJST-AAEG
ANST-AAEG
ATST-AAEG
AYST-AAEG
A2ST-AAEG
ASGST-AAEG
BAST-AAEG
BEST-AAEG
BJST-AAEG
BNST-AAEG
BTST-AAEG
BYST-AAEG
B2ST-AAEG

El jugador A comienza el juego con una Panda 500.

El jugador B comienza el juego con una Panda 500.

El jugador A comienza el juego con una Shuriken TT 250.
El jugador A comienza el juego con una Panda 900.

El jugador A comienza el juego con una Banzai 711.

El jugador A comienza el juego con una Banzai 600N.

El jugador A comienza el juego con una Banzai 750N.

El jugador A comienza el juego con una Shuriken T000N.
El jugador A comienza el juego con una Banzai 711N.

El jugador A comienza el juego con una Diablo T000N.
El jugador A comienza el juego con una Panda 600.

El jugador A comienza el juego con una Banzai 600.

El jugador A comienza el juego con una Banzai 750.

El jugador A comienza el juego con una Shuriken 1000.
El jugador A comienza el juego con una Diablo 1000.

Este tercer bloque es el de preclasificacion en determinadas pistas:

AEST-AAER
AEST-AAEQ
AEST-AAES
AEST-AAFG
AEST-AAFR
AETA-AAEC
AETA-AAEL
AETA-AAEW
AETA-AAE4
AETA-AAFC

El jugador A se pre-cdlifica en la pista Alaska.

El jugador A se pre-califica en la pista Hawaii.

El jugador A se pre-cdlifica en la pista Tenneesse.
El jugador A se pre-cdlifica en la pista Arizona.
El jugador A se pre-cdlifica en la pista Vermont.
El jugador B se pre-cdlifica en la pista Alaska.

El jugador B se pre-califica en la pista Hawaii.

El jugador B se pre-califica en la pista Tenneesse.
El jugador B se pre-califica en la pista Arizona.
El jugador B se pre-califica en la pista Vermont.
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Gonzalo Garcia Dalman
14 Anos

Lérida

Seguro que @ Gonzalo le
va d c]gus’rc:r el regalo que
gcaba de ganar tanfo oMo
dibujar comics.

PARA Co NIESY
LA MEGA FoRC)

| ToDoS roS (onSOLEROS

BOB TIENE OUE ACOLSEEUIR

Al
Lo nUY APRECIADO POR

MUcHAS PRUEDBAS....
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SUPER KICK OFF (M5)
Diego Medina (Pamplona)

¢ iq v antes de llegar a \a'
ve hacia la porterldh)]’ forma el balén hara

Para meter gal seguro
corto recogelo

media luna del area pulsa 51 ’bot{)nré, %(‘a :; e
odra cojerio.
n arco y el portero no pocra ¢
;jr pulsa Zl botén 1 sera un firo |mpcirc1b- e. ey
i ualguier pu ,
. uieres un golazo ponte en cU ’ eoid
e:ﬁ:’:iecién incﬁnada pulsa el boton 2, el balén entrara p

escuadra.
Para que un pen

pulsa cualquier botén antes

deras al portero.
ha en pantalla, sorpren
i g un gol en un saque de falta pulsa los

no te marquen : ) et
bz?me(:l':siterrumpidamente y el balén rebotard en iU
on

alty sea gol seguro

: 0 :

¢Es un pajaro? zEs un nvié...?
iNO! ES SUPER RAMBO... El terror de los villanos.
Si quieres volar asi de alto ya sabes: mandanos tu foto ;YA!

MEGAFORCE
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MEGACONCURSO
DE COMICS

iiiHEY!!l Megaconsoleros, el Primer
Concurso de Comics MegaForce ya
estd en marcha.

La decisién ha sido dificil, pero aqui
tenéis a los primeros ganadores de las
categoria infantil y juvenil. Por cierto,
tenemos que deciros que la edad para
la categoria infantil se ha elevado
hasta los 12 afios.

Los que querdis participar tenéis que
enviar un cémic que cumpla las
siguientes condiciones a la direccién
abajo indicada.

Tamaio:
20 cm. de ancho y 5cm. de alfo 0 20

cm. de ancho y 15 cm. de alto.
Temas:

Cualquiera siempre que se refiera a
un juego Sega y a sus personajes.
Enviar a:

MEGAFORCE / Concurso Comics Ed.

Primavera C/ Cércega 267, Principal
2908008 Barcelona

Existen dos categorias: Infantil (hasta
12 afios) y juvenil (de 12 en adelante)
y los comics publicados tendran como
premio una suscripcién de un afio

gratis a MEGAFORCE.

Los comics sélo participarén en el
concurso del mes en el que lleguena
la redaccion y deben llevar escrito por
detras el nombre, la edad y la |
direccion completa del autor.




CAMBIOS

Desearia cambiar el juego Out Run por el
Streets of Rage y el Super Kick Off por el
Double Dragon. Telf. 7640607.
Fernando de Juana

Madrid

Ref.i231

Cambio juegos de Game Gear, Tengo el
G-Loc, Pengo, Ax Battle, Psychic world
por Shinobi, Donald Duck, Batman. Solo
Alcobendas. Telf.: 6533407.

lgnacio Sanchez

Alcobendas, Madrid

Refi232

Cambio cartucho Sonic 2 (nuevo) de
Megadrive por Gameboy (sin juego) o
por ninfendo con un mando. También por
juego de rol de Megadrive. Telf.:
371036 prefijo 924.

Fernando Aparicio

Mérida, Badajoz

Ref.1233

Cambio juegos de Megadrive: Wonderboy
IIl'y Super Hang-On. Llamar ol felf.;
4173588.

Preguntar por Dani.

Ref.1234

Cambio juegos de Megadrive. Tengo el
European Club Saccer, Streets of Rage 2
y otros. Los cambio por Valis IIl, Sword of
Vermilion. Llamar al 8464342. Salo
provincia de Barcelona.

Jesus Gutiérrez Reyes

Canovelles, Borcelonn

Ref.1235

Me inferesaria cambiar los carfuchos
Action Fighter y Ghouls'n Ghosts. A ser
posible por Mickey 1-2 o Donald Duck.
Telf.: 363989.

Daniel Magdaleno

Lasarte, Guipizcon

Ref.1236

Cambio dos mandos a distancia para
Megadrive por carfucho Megadrive. Telf :
(976) 499065. Llamar en los horas de la
cena,

Julia Bastaros

ZLaragoza

Ref.1237

Cambio GG con TV, lupa, bateria, bolsa y

3 juegos por una MD con 4 juegos. Solo
para Malago. Telf.: 2256594,

lavier Pefio

Mdlaga

Ref.1238

Cambio Game Boy con 7 juegos,
Adaptador, Lighthoy por Game Gear, o la
vendo por 14.000 pesetas. Si estés
interesado, llamame al feléfono (93)
8960486.

Jordi Franco

San Pedro de Ribas, Barcelona

Ref.1239

Cambio juego F16 Fighter de Master
System por ofro, si puede ser por el GP
Rider con instrucciones. Telf.: (93)
3507184.

Vicente Llanos

Barcelona

Ref.1240

Vendo o infercambio juegos de Master
System 2. Yo tengo el World Grand Prix,
Super Tennis y muchos mas. Llamar al
(965) 5458745,

Juan Carlos Aledzar

Elche, Alicante

Ref.1241

Querria cambiar Sonic por Ghouls'n
Ghosts, Shadow Dancer o Monster Lair.
Megadrive. Telf.: (956) 335812

Jose Carlos Florindo

Jérez de lo Frontera, Cadiz

Ref.1242

Cambio Golden Axe 2 por Side Packet o
Rolling Thunder 2. Preguntar por Sergio.
Telf.: (91) 7182910. De 15 a 22h.
Sergio Rodriguez

Madrid

Ref.1243

Compro el juego Turrican 1 para
Megadrive o para Master System y cam-
bio de Game Geor Donald Duck, Ninjo
Gaiden por Wonderhoy 111, Shinobi 2 o
otros. Cambio de Megadrive el Altered
Beast y el Space Harrier 2 o los vendo
por 4.800 pts. cada uno, llamar al telf.:
3343255.

José Manuel Borreda

Valencia

Ref.1244

Cambio Wonderboy The Dragon's Trap,

The Terminator, K.0 Foreman para Game
Gear por ofros juegos. Telf. 7593105 -
3884720.

Juan Pedro Campos

Madrid

Ref.1245

Tengo un juego llomado Ghost House y
me gustaria fener Simpsons o
Terminator. Mi nomero de telf.: 4161684
Monuel Gonzilez

(. de la Cuesta, Sevilla

Ref.1246

CONTACTOS

Quisiera contactar con Jorge Bagre
Priefo, ref.VC208. Llama al telf.:
4305133, pregunta por David. Llama de

*6:00 0 7:00 de lo tarde.

David Huguet
Barcelona
Ref.C84

Vendo o cambio de Megadrive:
Moonwalker 3.500 ptas, Decap Attack
4.000 ptas., World of lllusion 5.000 ptas,
Fantasia 4.500 ptas., Mystic Defender
3.500 ptas., Toki 4.500 pfos. Telf - (981)
328721. Uomar de una a tres.

Rubén Rodriguez

Ferral, Coruiia

Ref.(85

Deseo contactar con los chicos de lo
ref.1168 y 1170. No tengo teléfono.
Estribir o C/Julio Burell “Los Girasoles”
6, 34, CP. 73700.

Manuel Carretero Gonzdlez

Linares, Joén

Ref.CB6

Si quieres pertenecer al club Shinobic de
Seqa donde recibirds una revista, estribe
a: Enrique Albert. C/Consfitucion s/n,
(.P-46900. Adjunta 75 ptas en sellos
para la revisto.,

Enrique Albert Baviera

Torrente, Valencia

Ref.C87

Quiero contactar con Sergio Dominguez
Ochoa de Huelva, porque no me ha lle-
gado su juego. Telf.: 3475135.

Angel Collado

Valencia

Ref.C88
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Quisiera contactor con usuarios de Sega
Master System, por favor, contestar o

- Avda. de Gijon n'74. CP. 33180.

Jonathan Rivas
Norea, Asturias
Ref.(89

Hola consolegas, que tal estais. Mega-
animense y escriban al club Mega Sonic
para mega-cambiar juegos de Megadrive
y consultar sobre algunos mega-frucos
aqui en mega-Lanzarote. Mi mega-felé-
fono (928) 811104. Venga, no se mega-
corfen. .

Nando Placeres

Arrecife, Lanzarote

Ref.C90

COMPRAS
VENTAS

Vendo Master System con el juego
Donald Duck y Alex Kidd a un precio de
11560. Llama al 487754 con el prefijo
957.

Isidoro Javier Pérez

Cordoba

Ref.v(253

Vendo el Jewel Master de Megadrive por
3450 pts. Selo en Barcelona. Telf :
2013245.

Kilian Vila

Barcelona

Ref.VC254

Quisiera comprar juegos de MD por un
precio de 3000 a 5000 pts. Interesados
llamar al (947) 313553,

Miguel Garcia

Miranda de Ebro, Burgos

Ref.V(255

Vendo Nintendo con dos control pad y 12
juegos. Llamar para decir los juegos, por
37000 ps. Telf.: 730688.

Carlos Atin

Palma, Baleares

Ref.V(256

Vendo 2 cassetes MD, Batman, Dick Tracy
pr 5000 pfs los dos. Llamar de 12:30 a
14:50. Telf.: (96) 2710556.

Cesar Cardoso

Villamarxant, Valencia

Ref.V(257



Quisiera comprar Bateria de Game
Gear o juego de Game Gear por 2500
0 3000 ptas. Cambio Wonderboy por
ofro. Telf.: 38467728,

David Alorcd

Valencia

Ref.VC258

Compraria juego Super Kick Off o paredi-

do de futfol. Telf.: 677465.
David Alvarez

Los Barrios, Cadiz
Ref.NC259

Compro juegos de MD u buen precio:
Sonic 2, Mickey and Donald, Streei of
Rage 2, European Club Saccer, Golden
Axe y més. Telf.: (92) 5272948.
Rubén Fernindez

Asturias, Oviedo ~ _ .

Ref.VIC260

Vendo consola Megadrive con 4 juegos
(Sonic 1y 2, Tazmania, Olympic Gold) y
un cartucho adaptador pora carfuchos
japoneses. También vendo ordenador

MEGAFORCE
TABLON DESONIC

Vendo juego para MS 2, Shinabi.
Interesados Hlomar ol telf.: 2441981
Por 5.800 plas.

Lloreng Mingarro

Alberique, Volencio

Ref.V(266

(Contestador outomatico).
Ismael Valdivida
Barcelona

Ref.V(261

Me gustaria comprar Game Gear con

buenos juegos. La compro con cinco jue-

gos y consola por 20900 pesetas. En
buen estado. Llamar af Teléfono.:
9055670.

Francisco Javier Blos

Madrid

Ref.V(262

Vendo Altered Beast (6.000 pts.) y el
Sword of Sodan (7.000 pts.).

EZCI’CP rimaverg
orcega 267, Princ
» FITNCipg| ¢
08008 Barcelong  CO12
AMIGA
500 con | Megabyte de memoria, sis- Thno:2690234.
tema operafivo 1.3, carfucho ACTION Alvar Martinez
REPLAY Il y 7 juegos originales. Madrid
Interesados llomar ol telf.: 3084375 Ref VC263

Vendo juegos de Game Gear por 4.000
pesefas cada uno. Telf.: 130749.

Inko llarramendi

ZLarauz, Guiptzcon

Ref.VC264 -

Vendo los juegos para la Master System:
Super Monaco GP, Asterix World Cup
Italia 90, Sonic y otros cartuchos. Por
3.000 pesetas. Llamar tardes. Telf.: (96)
2970421.

Jorge Ayora

Puebla larga, Valencia

Ref V(265

Compro un control Pad de Megadrive por
1.000 ptas. (5i puede ser, que fenga el
table large) y vendo consola Geme Gear
y los juegos: Columns, Factory Panic,
Super Monaco GP, Shinobi y Streets of
Rage. Todo en perfecto estado y con
instrucciones. Todo por solo 22.500 pese-
tas. Interesados llomar: ol teléfono: (91)
8520053.

Eduardo Alvarez

Cercedilln, Madrid

Ref.VC267

Vendo el Jewel Master de Megudrive por
3.450 pts., silo en Borcelono. Telf.:
2013245,

Kilian Vila

Barcelona

Ref.V(268

Tablon de Sonic - Normas de participacion

En "El Tablén de Sonic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).

Es imprescindible que indiques correctamente tu direccién y nomero de teléfono para que el anuncio sea publicado.
Los cupones deben enviarse a:  MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

_ MEGADRIVE

Ed. Primavera

C/ Céreega 267, Principal 22

08008 Barcelona

TABLON DE SONIC

i

1

Illl%..l..........C....ClCll.ll.l.ll.‘!'.ll..'l.........'Ul.lll..ll.llll.l‘C.l....l.......'...i-IOIIODUC

Compra Venta
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los botones ve a lu pantalla de opciones
con el primer mando. Ahora podrds
elegir de una a nueve vidas, lo fase en
la comenzar y dos nuevos
niveles de dificultad, Very
Easy (Muy fécil), -Mania
(muy dificil).

2- Sinceramente fe reco-
miendo los dos, ya que
jugando se aprende un
montén con Carmen
Sandiego, por lo que yo
empezaria con Where in
the World y después
Where in time.

3- Su precio rondard las
10.000 ptas, aunque ain
estd por confirmar si el
pad de seis botones se venderd junto
con el cartucho o por separado.

FX
i
=

v

9 (omo estds colega? Solo queria
® hacerte dos preguntas, que son las
siguientes:

1- iPierde caracteristicas el Street
fighter 2 sin el pad especial de seis
hotones? Se puede jugar sin él?

2- ;Qué juego me recomiendas: El Fatal
Fury o el European Club Soccer?
Antonio Fernindez

Valencia

I- Efectivamente, ya que solo podrds
aprovechar lo mitad de los posibilidades
de los luchadores.

2- Me decanto por Fatal Fury, un super
cartucho de los pocos que han salido
para Megadrive sobre lucha fipo Street
Fighter.

AHola Sonic: Tengo una Master
¢ System 2 y me gustaria que me
dijeras algunos trucos sobre el Shinobi y
el World Soccer, y que me aconsejaras
sobre algin juego con muchas pantallos

y dificil de acabar. Muchas gracias.

Rubén Rodrigo
Salomanca

Aqui tienes un tuco para este legendario
cartucho: en lo pontalle  de
presentacion, cuando aparezca lo cara
del ninja, presiona ABAJO y el botén
DOS en el joystick. Saldrd una pantalla
de color negro y nos aparecerd un
meni donde comenzar en el nivel y
fase que deseemos. Sobre fu. sequnda
cuestion, existe un juego que reune
esas caracteristicas, el Shadow of the
Beast.

AHola Sonic, estaba en cosa y pensé
® que podric pasar el fiempo
haciéndote unas preguntas, bien, pues
allé van:

1- He oido que han salido unos
alorgadores para los mandos de la MD
de cable ;Cudl es su precio? ¢donde los
puedo conseguir?

2- ;Cudl es el precio de fatal Fury para
MD?

3- ;Sabes algdn Password para el Super
Hang-On? Para MD.

4- ;Cuantas vueltas hay que darle ol
Truxton de MD para poderlo acabar
porque cuando lo acabo tengo que
volver a darle ofra vuelfa.

Lvis Alvarez
Lo Corviia

I- Hectivamente y su precio ronda los
1.500 ptas.
2- Su precio es de 8.390 pias,,
si te interesa el cartucho de
segunda mano, lo puede
enconirar al precio de 4.280
plas.
3- Aqui tienes un codigo para
ver el final del juego:

GFF3F546F35564FFOSLPIMFJEDGH.
4- Truxton es el fipico
matamarcianos que cuando
terminas todas sus fases, vuelves
a comenzar de nueve, pero un
poco mis dificil,

DHola Sonic. Me gustaria suber si hay
® algin truco para el Super Hang-On,
ademds de la pantalla oculta.

También ;Cual me recomendarios, el
Toki o el Golden Axe 2 de Megadrive?
Felicidodes por vuestro revistn, es
super.

Juan Carlos Blanco

Leon

Lo famento pero sélo existe ef truco def
ment oculto. De los dos que me
menciongs, te recomiendo el Golden
Axe 2, un cartucho con excelentes
grificos, buena misica y accidn o
raudales.

9 Hola Sonic, tengo una Master System
® 2 y me guslariu que me resolvieras
unas dudas:

1- iExiste el European Club Soccer en
version MS?

2- ;Saldra una Game Genie para lo MS?
3- ;Qué juego me recomendarias, el
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Alien 3 o el reciente Batman Returns?
iCudl de los dos fiene mejores grficos
y sonido?

Gracius por fodo.

Unal Risveiio

Ortuellg, Vizcaya

1- No, de momento no se ha versionado
para lo MS, pero puedes escoger enire
los siguienfes: Super Kick Off,
Champions of Eurape, World (up Italia
90, World Soccer y Tecmo World Cup.

2- No, de momento no se fiene noficia
de una versidn para fos 8 bifs.

3- Es mds emocionante y mds adictivo
Alien 3, tanto por sus graficos como por
el ambiente que cren jugar con é, y si
no has visto la pelicula, te recomiendo
verla anfes de comprar el cartucho.

#)Hola Sonic!, me llamo Asier y tengo

® 14 uiios, tengo una Master System 2

y me gusiaria que me aconsejaras sobre

qué juego de fothol me debo comprar.
_ Y jcuanto cuesta?

Asier Zubiarrain

Ortvela, Vizeaya

Siempre que feniais una duda de este
tipo, os remifia ol mitico Super Kick Off,
sin embargo, hay ahora un carfucho
que tiene las espectativas de crear
secuela, me refiero al Tecmo World Cup,
cuyo Preview lo encontrards en el
nimero 15 de Megaforce.

Fl precio del primer cartucho es de
6.490 ptas., mientras que el sequndo
todavia no se ha distribuido en Espaia.



jHola Sonic! Me llamo José Francisco,
* tengo 10 afios y una Megadrive y el
juego Sonic The Hedgehod. Me gustaria
saber como obtener el mend.
Me voy a comprar el Super Thunder
Blade ;podrias decirme algunos trucos
de este juego?
José Francisco Rivoll
Valencia

Aqui tienes el archiconocido mend para
mi aventura: cuando te encuenires en la
pantalla de presentacién (cuando salgo
saludando) presiona arriba-abajo
izquierda-derecha y el botén B mds
START y accederds al meny especial
donde puedes escoger la fase en
donde comenzar lo partida. También
podrds escuchar fodas fas melodias y
efectos especiales que contiene el
cartucho.

En cvanto ol juego Super Thunder
Blode, francamente es un juego que
en su época tuvo un relativo éxito,
pero debido a su endiablada dificultad,
uno se cansaba del carfucho después de
bastantes infentos frustrados de acabar
con el juego. Ademds no existe ningin
truco lo bastante eficienfe para acabar
este carfucho, pero si de fodas formas
quieres comprdrtelo, aqui tienes el dnico
truco que salié para este juego:
selecciona el modo “hard”, permanece
en lu esquina superior izquierda o
derecha, y no fe alcanzardn los disparos
enemigos. Este fruco sélo funciona en las
fres primeras fases.

DHola Sonic. {Qué fal estds? Me llamo
® Fernando y me gustaria que me
respondieras a unas cuantas preguntas:

1- Quisiera que me informaras sobre el
juego de fithol de lo Megadrive “Tecno

jHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayvdaros con
cualquier problema que tengais.
Si me necesitais escribidme vna carta a:
MEGAFORCE /Correo de Sonic
C/ Coércega 267 Principal 2° 08008 Barcelona

World Cup” ¢Cuindo lo pondréis a la
venta?

2- ;Cudles son los juegos mds vendidos
en lus closes de arcade, aventuras y
deportes?

3- iMe podrias hacer una lista de los
juegos de fothol més famosos del
mercado? ;Tienen buenos gréficos?
gDénde los podria localizar? Bueno
Sonic, ya he acabado. Compro fodos los
meses fu revista y dos o fres mds (pero
ésta es lo que mds me gusta).

Adids y gracias, Sonic.

Fernando A. Martin

Calahorra, La Rioja

I- En el nimero 15 de nuestra revista
enconfrards un preview de este es-
pectacular juego de fitbol. Todavia no
existe una fecha concreta del lan-
zamiento del cartucho.

2- Encontrards una lista de los mds
vendidos en la seccion Hit Parade.

3- Sin duda alguna, el mds famoso es
Super Kick Off, recientemente ver-
sionado para Megadrive, fodas sus
caracteristicas estdn a lo altura de lo que
se esperaba, a excepcion de lo
manejabilidad, que es bastante de-
primente. Por lo demds, un montdn de

opciones, gran calided técnica y buena
animacion.

D Hola Sonic, jcomo estds? Me gustaria
® preguntarte unas cosas:
1- ;e puede dafiar la Megadrive con los
cartuchos de lo Génesis? Es que me
regalaron dos: The Terminator y Mario
Lemieux. Yo tengo la Europea.
2- ;Qué cartucho de estos me
recomiendas? Centurion defender of
Rome, Super Monaco Grand Prix 2,
Powermonger, Carmen Sandiego 2, Bulls
vs Lakers and the
NBA playoffs y
Desert Sirike.
3- Me puedes decir si
saldrd para Mega
Drive: Viriua Rocing
y Stadium cross.
Jordi Guardiola
Soto
Tarragona

I- Haciendo un
buen uso de esfos
carfuchos no fiene
que ocurrir nada.

2- Sin dudg. te recomiendo el Desert
Strike, una auténtica gozada el
desplazarse con el
helicoptero por los
diferentes paisajes y
explorar un montén de
terrenos inhdspifos,
intentando cumplir fos
misiones y rescatando
soldados de uno

muerte segura (me

estoy emocionando).

En pocas palabras,

corre a comprar el

carfucho.
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3- De momento sélo estd disponible en
Japén para nvestra Megadrive ef Virfua
Racing, lo mejor y més grande
simulacion de carreras de coches. Fl
juego ha sido creado enferamente en
tres dimensiones de superficies planas.
Todo un éxito en lus recreativas que sin
duda arrasard también en las consolas.

9¢0ué tal Sonic, cdma te va en tu
® segunda oventura? Seguro que muy
bien. Tengo una Master System 2 y me
gustaria hacerte unas preguntas:

1- ; Cudl es de éstos cuatro el mejor
matamarcianos: Super Space Invaders,
Xenon 2, Sagaia y R-Type? ¢Podrias
ponerlos en una escalo de mejor o peor?
2- jCudl es el juego més dificil para la
Master?

3- ;De qué va el Populous? ;Cuantos
cosas tiene? Vale lo pena comprarlo o
no.
4- ;Qué me dices del Indiana Jones? ;Y
¢l Principe de Persia?

Espero las respuestas con impaciencia,
pues me muero de ganar de comprarme
un juego, jojald me ayudes o decidir!
Juan José Rodriguez

Pontevedra

I- H orden de preferencia de mejor a




peor de la lista que me mandas es el
siguienfe: Super Space Invaders, R-
Type, Xenon 2 y Sogaia.

2- Uno de fos juggos que fiene fama de
ser dificil y largo es el Asterix, que sin
lugar a dudas te recomiendo.

3- En ¢l juego Populous encarnas el
papel de dios, que tiene bajo su control
un cierfo nimere de hombrecillos a los
que debe ayudar a expandirse me-
diante unos poderes que tiengs a tu
control, como pueden ser el amonionar,
aplanar o hacer agujeros con tierra,
crear efectos atmosféricos, desasires
como pueden ser ef fuego, enviar
guerreros a destruir ol bando contrario
(si, hay hombrecillos malos que estdn
bajo el control de un dios maléfico ol
que debes derrofar). Tienes mas de mil
mundos por conquistar y un montén de
posibilidades para combinar tus poderes
que o medido que avanza el juego se
hacen mas potentes y duraderos a lo
par que fus enemgos cada vez se hacen
mis fuerfes, rdpidos e inteligentes. Una
verdadera gozada hacer de dios por
unas horas.

4- De los dos que me mencionas me
decanto por Prince of Persia, un
carfucho con una animacon soberbia y
muy bien ambientado, con el que te
pasards un monidn de horas tratando
de salir de los malditos colabozos a
donde estd confinado nuestro
profagonisia.

‘DHola Sonic, me llamo Rubén y me
® gustaria saber si Street Fighter 2 va
a salir para Game Gear o Master
System 2, gracias.

Rubén Martinez

San Pedro de Ribas, Barcelona

¢Cudntas veces fengo que decirlo? Yo
he perdido lo cventa... Pero me has
cogido en un buen dia y te responderé
lo pregunta. Debido a la complejidod
del juego y al tamaiio de los sprites no

es posible hacer una conversion algo
“decente” de este archiconocido juego
para las consolas de 8 bits. También te
recomiendo, (y esto va para todos los
lectores de esta seccion) que para
aprovechar mejor estaspaginas, lo
mejor serig preguniar sélo cosas que no
se hayan respondido en otras ocasiones,
ya que si me encueniro cartas con
preguntas que ya han salido en
nimeros onfe-

riores, las elimi-

ngré aviomd-

ticamente y daré
preferencic  a
airas que sean del
interés de todos los
megalectores.

2 Hola Sonic, tengo
* una MD y quisie-
ra hacerie varios
preguntas:

1- iQué juego me
recomendarias, Empire of Steel o
European Club Soccer? \
2- ;Cudl te parece mejor de lus dos Pro
Adion Replay o Game Genie? . -

3- En algunos truces ponéis letras y
nimeros, ;como se ponen? ;o és que se
ponen en la puntuacion al final del
juego?

4- ;Podrias dorme una valoracion de
los juegos Splatterhouse 2 y Last Batile?
5- iQué juego de plataformas me
recomendarias?

Bueno, eso es todo. jAh!, se me
olvidaba: En el Sonic jcémo se entra en
la sala de Bonus? Por més que lo
intento no lo consigo. Ahora si he
ferminado y e deseo un buen afio a fi,
a Tails y o toda lo redaccion de
Megaforce. Husta otra.

Juan Manuel Solis

Badalona, Barcelona

I- Aungue los dos son juegos de
diferente fipo, me inclinaria por Empire

of Steel, un matamarcianos horizontal
con un montén de enemigos de
concepcion muy original.

2- (reo haber comentado la misma
cuestion a ofros consolegas, a los que
recomendé el Pro Action Replay, por
ser el mds polente en el sentido de que
puedes buscarte los codigos tu mismo
de una forma sencilla, sin tener que
esperar la publicacion de

los cédigos en la revista, como es el
caso de lo Game Genie. Aunque éste
dltimo, después de tener el codigo
maestro puedes modificarlos y
conseguir resultados bastantes
divertidos para fus juegos, a parfe de
que puedes introducir muchos mds
cidigos a lo vez que el Action Replay.
En definifiva, si no quieres romperte la
cobeza buscando cddigos, fe
recomiendo la Game Genie, por el
contrario si quieres
descuartizar 1 mismo
el cartucho es mucho
mds divertido el Pro
Action Replay.

3- Algunos juegos
tienen la opcidn de
introducir cédigos
que medianie el
pad, vas eligiendo el
nimero o letra a
introdutir.

4- Personalmente,
le daria «a
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Splatterhouse 2 un 86% y a Last Batile
un 80%.

5- Existe un juego arcade-plataformas,
un poco dificil, pero fo justo para que
no pierda adiccion. Este juego es
Indiana Jones 3, con cinco fases y un
montén de peligros a sortear. Te-lo
recomiendo sin fugar a dudas.

Para entrar en fa fase de bonus, ol final
de las fases (y siempre que fengas
como minimo 50 anillos) surge un gran
anillo por el que debes colarte para
poder aceeder a esta alocado fose.

‘DHola Sonic, me llamo Miguel,
® tengo una Megadrive y me
gustario preguntarte algunas cosillos:
1- ;Me puedes decir los trucos que
existen en ¢l Street of Rage 2 de lo
Megadrive?
2- ;Cudl de esios me aconsejos: Where
in the world is Carmen Sandiego o
Where in time is Carmen Sandiego?
3- {Me podrios decir cuinto costara el
Street Fighter 22
Miguel de Gabriel
Cistierna, Ledn

1- Antes de encender la consola,
presiona a la vez en el control pad 2
arriba y A/B. enciende la consol, y sin

soltar




Un regalo para diveriirse aprendiendo,

e |

Cursos de idiomas en video para nifios
MUZZY

Sabemos que un nifio estd capacitado OFERTA ESPECIAL
para hablar un segundo idioma incluso DESDE:

antes de poder leer y escribir en su propia
lengua. i d i — 9.900 pi'as.

Ahora, sus hijos podran hablar un segundo
idioma utilizando el méas original método
de ensehanza hasta ahora conocido.

El sistema MUZZY, ha sido creado por la
BBC de Londres, principales expertos en la
ensefianza a través del entretenimiento.
Esta coleccién estd disefiada para nifios en
edades comprendidas desde i::)s 4alos12
afios.

MUZZY utiliza la animacién en colores,
con canciones y encantadores personaies,
para que puedan aprender un segundo
idioma de una manera natural.

Este método incluye todo lo necesario
para que sus hijos comiencen a dominar
un segundo idioma. Cada curso
comprende 2 niveles de lenguaje:
principiantes y post-principiantes.

J oog | : |

Cada nivel consta de 4 videocassettes

de 45 minutos cada uno ( 2 con el nuevo \o s e
idioma y 2 con la versién espaiiola, que go go

" . les servird como referencia y ayuda)
ademas de un libro con el guién de los o
| videos incluyendo su versién en espafiol. ®
| %  Consiga ya el curso de idiomas en

L : - | video para nifios MUZZY. Sus hijos
LT = == se lo agradeceran.

CUATRO IDIOMAS: Si elige solo un nivel, puede escoger
INGLES " FRANCES’ una de estu.'i‘ dos peluir as como regalo

y si ha escogido los dos niveles

lTAl.IANO, ALEMAN le regalamos las dos peliculas.

Su pretio habitual en cuclquier estoblecimiento es de 2,995 ptas. cada una.

soLicitTE A MOVIERECORD DIRECT EL cURSO DE IDIOMAS EN VIDEO ENVIANDO ESTE CUPON O LLAMANDO POR TELEFONO.

--------------------------------——I>g

D S I deseo recibir en el domicilio que les indico, el curso de idiomas en video que a | FORMA DE PAGO l REF: MF
continuacion sefialo més 900 ptas. de gastos de envio y manipulacin por %III:IMMI Recprle este ﬂ_.lpén y
SUMA Dggg;g(ﬂuso [] ADJUNTO []yjsa [ ] AMERICAN envielo hﬂy mismo a:
[ CumodalnglésNinel | 9.900ptas. % Curode ngés Nil 2 9.900 phas CHEQNE EXPRESS  MOVIERECORD DIRECT
Curso de Francés Nivel | 9.900 ptas. Curso de Frances Nivel 2 9.900 pras. " ardi -
(] Cursode Alemén Nivel | 9.900 pras. [ Curso de Aleman Nivel 2 9,900 ptas. TARJETA Nt I l | | I | [ | I | | 1 I | i | I Ma I'2|' gg? sd?ﬂgldc:;ldﬂ . 4
[ ] Curso deliclicno Nivel 1 9.900 ptas. [ | Curso de lialiano Nivel 2 9,900 ptas.
(1 Si sslamerle ha elegido un nivel, TOTAL I:I ;
indique lo pelicula de regalo elegida
(] i ho elegido los dos niveles de cuclquier idioma los dos peliculas de regalo yo son suyas. NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD

T Si desea recibir rapidamente su pedido llame al

(91) 547 21 21 - 542 25 20

POBLACION PROVINGIA

TELF. FECHA NAGIMIENTO _ «.0 mande este cupén por fax llamando al:

N.IF. X (9‘) 559 63 99




REALIBAD

Siente las cosas como son. Videojuegos con personajes
reales que obedecen tus ordenes. Estrellas de la panta-
lla a las que to puedes dar vida. Es la realidad absoluta.
Ponte al mando de un procesador 68.000 que unido al
de tu MEGA DRIVE hace realidad tus suefios a una ve-
locidad de 20,1 MHZ. No te conformes con
menos. Siente un nuevo movimiento en los gréficos,
ampliacién, rotacién, Scroll... Zoom...; CAMBIARAS DE
CHIP ! Es tu nueva realidad.

' ABSOLUTA

Cuestion de poder. Controla una memoria de
6 MEGAS que te permite acceso inmediato y
agilidad absoluta a la hora de transmitir datos a tu
videoconsola. Una inteligencia privilegiada despierta en
tu MEGA DRIVE.i La Videoconsola pensante ! CON
JUEGOS DE CASI 5.000 MEGA-BITS... i EL FUTURO
ESTA EN TUS MANOS !

Siente la misica, ;TU MUSICA!. Disfruta del
reproductor de sonido mas avanzado que existe.
Programa tus canciones, busca el fragmento que
quieras, repite los temas que molan , escucha la voz de
tus autores preferidos. La filarménica estd en tu MEGA
DRIVE. j SALTA AL ESCENARIO ! La musica la llevas
dentro, {DEMUESTRALO CON EL KARAOKE !
Interpreta tus temas de siemprej TE VAN A OR !

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:
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