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LOUIS BLIES DEN BLUES.

MIESEN VOGELN
GEHORIG DEN MARSGH.

%H?O

Sein Name ist immer noch Armstrong, Steed A"ﬂﬂ'l’ﬂ"g — der letzte Lichtblick
in einer Welt diisterer Machenschaften, eskalierender Gewalt und allgegenwirtiger
Korruption. Mit seinem gewaltigen Arsenal an Ballerminnera kimpft er gegen
Spatz Falconettis skrupelloses Syndikat. Ob er es wirklich schafft, die un-

barmherzigen, BD-gerenderien 'I'ypen auszuschalten, entscheidest aber einzig Du.

Also: Hau rein, Kollege! V/T" Yinreractive)
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NINTENDO&4.......ooiivivn.299,-  PlayStation&PlayStation-Cap*....299,-
Controller64 (bunt).............. 59,90  PSXAHTEkKen.........cccoivviiiiiiiviiienienn 333,-
Lenkrad64(Mad Catz)........159,90 PSX+Ridge Racer..................333,
Controller Pak (bunt)............ 29.90 Conftroller (BUNt)..ocoviiiiiin 49,90
Coniroller Pak 1K i 44,90 Controller [(SOny)......vuveierivinin 44,90
Fa{ole! 1<) SRR T Ul M R 39,20 Confroller AlpS......ccvvviisreiniirine 89,90
Blast C OS] = it s 119,90  Dual Analog/Digital Confroller........69,90
51 fo 47 e S S et 129,20 Memory Card (bunt)...............39,90
Int. Super Star Soccer.......... 149,90 Memory Card (24MEG).............109,90
Marias Sal0 LS senle S 99,90 Namco Fighting Stick......cccivviin 99.90
Mario Kartbd.....voivnniiin, 99,90 RGB-Scart-Kabel...........c...... ab.29,90
PllOtWINGS 64.....vivvineiiiiines 119,90 Laserpointer-Gun........covuvieiiin 129,90
p] N (o[ P e 139,90 Lenkrad (Mad Catz).......oooonn: 149,90
TUIOIG iy st irsaivsyrinmsass Vo 2a 200 Umabalichip L R &LIS G s 39,90
Wave Race 64........cccceviivn 92,20 Multinorm-Umbau......ccoviviiinn, 89,90
(ComronerPok.,Sfusz...,..351Uck..59,80
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Alle PlayStation- [Hc:rdwc:re oder Software)- Bestellungen mit 20 akiuellen
LS’rickern fur Deine Memory-Cards aus. D,
\ Agent Amnstriong.......oociviviiinnn, 89,90
////Lerchondlse P 99,90
Camdge -Heat ai i aimisiveas i 89,90
HIM-BOOKS. i it imasnssinsiny ORGSR ONGUSE oty iy vibsas 89,90
Final Fantasy VI..... Craish s BanCICOOT i s s 99,90 -
MK THOGY: vovoivereees Crow; City of ANgels.........ccvvirianin, 89.90
Mario Kart. ... CrvphkIler s bt 109,90
Soul Bade............ BTz 5 piAT= (3 | 1ok e e 89,90
Tekken ... DUNGeon KEEPEL.......viiiiniininis 99,90
Tomb Raider........ % o1 {1010 ey P By e i O 89,90
(076 e ; FICLSOCCEr 197 it st aiors: 89.90
Model-Kits.(z.B. FF V..., ot e R e At S L Sl i 109,90
|2y S R S R e ab 5,00 Intemational Super Star Soccer.Pro..89,90
Soulblade DIN Al KInE SRR RIEIS: e b sea a2 A0
* Jurassic Pet (SABD).....ovvien 29 00 LosEVIKINGS [l i wicinss 99.90
PlovSIalion Ay s i dasiiiamig 29,951 Logoeyorkain: sus fanimaniomid 99,90
PlayStation T-Shirt..........
PlayStation Polo-Shirt, *solange Cap-Vorrat reicht I

http://www.acme.netcologne.de

240 88 00
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Magic the Gathering........coiivin 89,90
Micromachines V3., 99,90
MoRstEr THICK: G oiior s s 99,90
NBA Hangtim@...oumeimssoissinsin 89,90
NBA Jam Extreme...........eeee 89,90
NBA e O R iai oG o i e 89,90
NHL Hockey “@7.....cvcvemiiiis 89,90
NHEFace OffiQ7 - i aniiinativmg 89,90
CVeblao: Ll h T e 99,90
PANAEMONIUMY. . ovivscrnniessirnssraissisn 89,90
Porsche Chalenge.......c..civ.......89,90
ROge RECER i b e e 99,90
Er A (o R R e S R el R 89,90
Rebel Assault |l (2 DISC).......oivins 109,90
Samurdi  ShodowWn.......cciiien 84,90
SETIEET i i s PR 89,90
SoUlBlCIde i s 99,90
SymaGee WS i Gimani s 99,90
0] Yo e [T et e S e 99,90
el To 6 b (o1 e R A o el TR 89,90
P s e e 99,90
Total NBA “97.. 84,90
NandaliHeals: . miaaniaiiin aei 99,90
VROV e e e 99,90
] (70 1 P | R e S S B 99,90
WICHAITNS (UISY: iy dus anoivas ins 119,90
Wing Commander V..., 99,90

PlayStation

ArCombat s i i 990
ATTHOGY. B dsi i e 49,90
Battle Arena Toshinden...........cu. 49,90
Cool Boarders (JD)...covveriireaiimins 49,90
Destruction Derby........ccovvevvriiinn 49,90
Dragon Ball Z(0)..vevimeermevieeiveinienns 49,90
Need For Speed........cviimiinin 49,90
OVerbIOOE (D) it s 49,90
RGeS RACSI v s Gisveiaisiss 49,90
RoAd RO aia it i 49,90
=4 2] g e e e TR S e 49,90
Wipe Out... ...49,90

- -
“Applegsed............
EATHAGR l.........
Battie Angle Alita...
Bubb!egtlm Crises.,

39,90
.39,90
029, 90

Alle Artikel werden grundsétzliéh per NN zzgl.

Infos & Preislisten auch per Fax oderfrankierten Riickumschlag!

B Fmonmerung

Die SpielspaB-Finanzierung
PlayStation mit 4 Spielen........ ab 24,00
Nintendobé4 mit 2 Spielen........ ab 24,00

...einnfach anrufen

DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von

DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten.Eswirdkeine Haftungfirlnkompatibilitdtibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB:

L TULATF-Y3a,

MaySiation Japc’n
Ace Combat2.(Flight-Sim).......119,90
Alundra (Action-RPG)............. 292,90
Bushido Blade (Fighting).........119,90
Dok HURIEn s 129,90

Defeat Lightning (RACe)..........119,90
Die Kaize v. Schiédinger (RPG)129,90

Dracula X (Castievania).........119,90
FEQa2 (RPG) i ivosiorsvs i 119,90
Final Fantasy IV (RPG)......ccivivens 99,90
Final Fantasy VI [RPG)............139,90
Final Fantasy Tactics (RPG)....119.90
Ghost in the Shell (Shooter)........ 119,90
INAy500 (RACE). .. vivirvivirerverinens 119,90
L.  (Tuftelsplel).. i 99,90
King of Fighters '96..................... 109,90
LanQNSSEr 1862:.. uviviresivuinuins eunis 119,90
PArapRa ROPPO. ivevverersrnisierinin 99,90

Poiters Point (Action Adventure).119,90
Reciproheat (Flightrace)........... 119,90
ROt SIS (RPG),iiuvereevinmninerisnens 129,90
Run About (RACE).......covveiiiani 119,90
Salarnander Deluxe (Shooter)....119.90
Sangoku Musou (Fighting)......119,90
Sireetfighter EX Plus A (3D-Fight)..119,90
Stressless Lesson (Puzzle)............109,90
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159,90
Tobal2(Fighting).....veevvevveeieinennn 109,90
Quantum Gate 1 (Adventure)...119,90
Zero Devide 2 (Action)...............119,90

Ziilpicher Str. 17

- 50674 Kéln
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroBbild-Leinwanden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals



Preview ist nicht gleich Preview, diese Erfahrung

machen MAN!AC-Redakieure jeden Monat: Denn
zwischen einer Spielevorstellung auf Basis karger
Informationen sowie unscharfen Bildern und einem
ausgewachsenen "In-Depth”"-Preview aufgrund
einer spielbaren Vorabversion liegen Welten. Wer
einen in PR-Texten euphorisch gefeierten Spiele-
held selbst Uber den Bildschirm steuvert, weif3, ob
sich die Versprechen des Herstellers erfUullen oder
sich der Titel schnell als Hype entlarvt.

Angesichts der durch die "Electronic Entertainment
Expo” in Atlanta ausgelésten AnkUndigungslawine
(MANIAC 8/97) wollten wir's genau wissen und haben
die wichtigsten Spiele als "Golddiscs” bei den Her-
stellern angefordert. So konnten wir uns nach dem e3-

Yorgeschmack nun selbst in aller Ruhe von den
Qualitaten der mutmaplichen Spiele-Highlights
Uberzeugen statft nur Uber Standbilder und Pres-

setexte zu spekulieren.

Die Operation "Golddiscs” machte die Redaktions-
rdume fur ein paar Tage zum Ballungszentrum der

Beta-Versionen und Top-Secret-Software, die Her-
steller in diesem Entwicklungsstadium normaler-
weise nur ungern aus den Handen geben.

. Der Rundumschlag der spielbaren Versionen hat

i & - i ’ neben dem Informationsvorsprung (den wir auf gut
- : dreipig Seiten an Euch weitergeben) noch einen

R £ e zweiten praktischen Nutzen: Nie waren testbare Spiele so selten wie in diesem

Monat, die goldenen CDs fur Playstation und Saturn kamen der ausgehunger-

ten Mannschaft gerade recht. Nach ausgiebigen Vorabtest-Sessions waren

dann auch die letzten Skeptiker beruhigt: Die sommerliche SpieledUrre ist

nicht von Dauer, die Golddiscs kunden von einem neuen

Spielehoch und einem heiflen Highscore-Herbst.

Vergoldeter Monat: Nach kurzem Anspielen auf der "Electronic Entertainment

Expo" in Atlanta wollten wir’s genau wissen und lieBen uns die wichtigsten Spiele als
Alpha- und Beta-Versionen schicken. Einen Monat stapelten sich in der
MAN!AC-Zentrale die potentiellen Hits (auf dem Bild: Jurassic Park 2: Lost Worlds
und Moto Racer von Electronic Arts, BMGs Pandemonium 2 und

Rosco McQueen von Sany), Playstation- Saturn- und N64-Spiele fur Weihnachten
1997 und das Frihjahr ‘98, Wir spielten nach und waren beruhigt:

Das Videospiele-Sommerloch ist nur von kurzer Dauer.
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Trotzdem gehen die Erkundungsginge
durch Papas Werkstatt immer glimpflich
aus: Bei den meisten Forschungsobjekien

hat sich Raseals alter Herr gehorig ver-
kalkuliert = der vollautomatische Socken-
-2 vorwirmer verstromt Kidsearoma. die

' Marssonde im Westentaschenformat
funktioniert nur in der Theorie. Kein
Wunder, dai der frustrierte Erfinder bald
das Handtuch wirft und sein Biiro dicht-
macht. Ironie des Schicksals: Kurz vor
der Geschiiftsaufgabe hat Rascals Vater
die letzte Schraube an seinem bislang
gewagtesten Pre :1ci{l angezogen, Den

Psygnosis fordert 3D-Freiheit far LWORK@"

Jump'n'Run-Spieler: "Rascal” hupft
durch effektgespickte 3D-Welten
und tobt sich mt 360-Grad-Mandévern aus.

Testlauf hat sich der deprimierte Bastler
allerdings gespart: Wihrend Daddy in
der nichsten Kneipe seinen Kummer er-

;‘?Wf trinkt, holt sein frecher Sohnemann das

-.u ; Versdumnis nach. Kaum ist Viter aus der
' g Tiir. stobert Rascal die neue Maschine auf
% - r, stobert Rascal die neue Maschine auf

N

— ein glinzender Blechzylinder mit lauter
: Hebeln und bun-
ten Lichtern. Was
das wohl sein
mag? Ohne Risiko
kein Spa - der
Zug am Hebel

Verrit's,

Resultat des Expe-
riments: Als Paps
seine sieben Sa-
chen packen will
D ia und ins Labor zu-
riicktaumelt. ist der Testraum leer. Wo
bis vor Minuten noch seine jingste Erfin-
dung stand, gihnt jetzt ein rufgeschwiirz-
ter Krater im FuSboden — auch von
Sprofling Rascal fehlt jede Spur. Derweil

er kleine Geschwister oder
' [ Kinder hat, kennt das leidige

+ Problem: Kaum List man den

wird der kindliche Entdeckungsdrang,
wenn Daddy ein verrtickter Erfinder ist
und aut den Anrichten futuristisches Ge-

iibermiitigen Nachwuchs aus den Augen,
macht er Blodsinn. Besonders gefihrlich

S wuIia tRE T o 7S v ¥ i
NS i
ImSe .

rit herumliegt — wie bei Psygnosis
Jump'n'Run-Sprof§ "Rascal”. Der freche
Polygon-Strolch wiihlt Tag fiir Tag in

den Forschungsergebnissen seines Vaters
herum: Ob Laserwumme,
Hochsicherheitsschlof oder
Nuklear-Motor — alles wird

eifrig begutachtet, befum-

melt und demontiert.

Daddy panikerfiillt versucht, mit
Spannungsmesser und Zeitradar Rascals
Spur aufzunehmen, trudelt der zu einer
turbulenten Reise durch faszinierende
Polygon-Epochen.

Erste spielbare "Rascal”-Station — Mittelal-
ter: Von der Raserei durch den instabilen
|
N

- A

=t



ren tapeziert und mit
grellen Shading-Effek-
ten verziert worden.
Vom bulligen Folter-
knecht tiber wabernde
Lava-Pools bis hin
zum feuerspeienden
Reptil — simtliche
Widersacher wurden
in Echtzeit berechnet
und fordern mit ge-
meinen Taktiken Eure
grauen Zellen heraus.
Auch bei der Burgeinrichtung haben sich
die Grafiker nicht lumpen lassen: Au3er
schicken Texture-Tapeten verzieren
tippige Kronleuchter und aufwendiges
Fachwerk das Schof, auf den wurmsti-
chigen 3D-Bohlen stehen grob gezim-
merte Tische und Binke — ganz nach
mittelalterlichem Vorbild. An den Tafeln
sitzen zwar keine johlenden Zecher, da-
fiir patrouillieren Schergen eines inter-

Zeitreise durch
die Jump’n'Run-
Historie: Racker
Rascal tolit durch
3D-Korridore mit
Mario-Proportio-
nen und aufwendi-
gem Lichterspiel.
QHiipf-HochgenuB
imit rustikalem

FAZIT

——— dimensionalen Verbrechersyndikats die
- Ginge: Mit Raubrittern und magischen
4 T Bestien wollen die Gangster unsere Ge-
i a— . . ! . 4
outoinaaitenl schichte durcheinanderbringen — heim-

tickische Mordanschlige auf wichtige
Personlichkeiten sollen den Historien-
Wecker zugunsten der Zeitgauner
Umgebung kann sich Rascal genauso un-  ausschlagen lassen. rb

gehemmt austoben wie Kollege Mario.
Zudem triiben weder instabile Polygon-
Bausiitze die Orientierung noch flackert
Euch der Boden unter den Flilen weg:
Die "Rascal™Welten sind bis zum letzten
Pixel aufgeriumt und sauber durch-
konstruiert. Gegner und Objekte am Kor-
ridor-Ende mufiten dank leistungsstarken
Libraries nicht hinter Nebelschwaden
versteckt werden: Egal, ob rot bestrahlter

Zeitstrom noch ganz benommen, mufs Drachenhort, unterirdische Schmiede
sich Euer Racker zuniichst in der neuen oder Thronsaal mit weitliufigem Horizont
3D-Umgebung orientieren. 360-Grad- - Rascal hat in jedem Szenario freie Sicht.

Schwenks und Blick-Rotation geben Ras-  Spielerisch hiilt sich der blutjunge Psygno-
cal bald ein klares Bild: Linker- wie rech-  sis-Held an seine Altersgenossen: Rascal
terhand Shading-Mauern, am Fusboden hat man wie seine Gegner rundlich und
grob behauene Texture-Brocken und Comic-gerecht gehalten, die Kulissen sind

tiber Euch morsche Polygon-Balken — konsequent mit bonbonfarbenen Textu-
Ihr seid in einer Burg gelandet! Zum ' T =
Gliick haben die Architekten vom L »

Entwickler-Team Traveller's Tales ("Soni¢
R", "Mickey Mania") Eurem vorwitzigen

Dreikiisehoch jede Menge Bewegungsfrei-
heit eingeridumt: Mit 360-Grad Rotations-
radius und groiSziigig angelegter 3D-

.
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Kommt Furgus von links,

chwenkt die Kamera nach unten.

Sternenschweif Narrengespann knackt

Crystal Dynamics, die Erfinder des 3D-

PROGRESS

Jump'n'Runs "Pandemonium’, kontern dle POndOF‘O-BOX In ! WSS
dl(_ (Ilftt'lcllc _l;lo—t\*c!lc mit einem 13cucn ’panden]onlbnn 2 ¢ brvlcht dOS
Hiipfspielulk: In "Pandemonium 2” tum- £ 5
melt sich Euer niirrisches Duo nicht zwi- _]Uf“p N'Run-Chaos los — mit
X h‘(.hen Ritlefhur‘gen.unﬁ irdi- ‘ Ver‘tr"Ot telten p01ygon_AllenS
schen 3D-Gemiuern, statt des- 2 : g
sen gehen die beiden SpaR- und 1nter‘galakt15Cheﬂ1 3D-Szenar1o.
macher auf galaktischen Ent-
deckungsrundgang. Dabei wur-  futuristische Szenarien und schrille Flip- fiction-Metropolen oder zugerostete Sta-
de eine Hilfte des bewiihrien per-Parcours mit tiberlegener Geschick- tions-Komplexe, macht bei jedem Satz
Heldenduos ausgetauscht: Wih-  lichkeit meistern will, zieht wie im Vor- eine graziose Figur und tiberwindet wie
rend die Zauberschiilerin Nickie  ginger mit Furgus' Begleiterin auf Hiipf-  die Vorgidngerin weite Abgriinde mit ei-
den irdischen Herd hiitet, hingt ~ Abenteuer aus. Die iiberirdische Schon- nem Doppelsprung: Thr wartet, bis Euer
sich Freund Furgus im mittelalter-  heit turnt mit schwarzer Nietenhose und 3D-Midel den Sprung-Zenit erreicht hat,
lichen Render-Forst an einen silbernem Mini-Leibchen durch Science-  driickt den Knopf erneut, und schon

Kometenschweif — und an eine
lippige Alien-Emanze in luftiger
Zigeuner-Kluft.

Was auf Mutter Erde als be-

Neues Geschicklichkeits-
Feature: Eure Charaktere hangeln, 5 i 2
kraxeln und klettern tber schwin- Weltalls zum Krieg der Sterne:

delemregende SD-Abartnds: Zwischen Saturn-Ringen und

schaulicher Hiipf-Ausflug be-
gann, wird in den Weiten des

Asteroidenschotter sind noch flinkere
Reflexe als im heimischen Mittelalter ge-
fragt — denn wo sich jede Menge Monster
und auBerirdische Kulturen eingenistet
haben, herrscht buntes Treiben, Wer

Im vergueren Maschinenturm balanciert Euer galaktischer Kabarettist
uber Brickenstreben und hipft Gber riesige Laufrader zum Glasdach.




schraubt sich Eure Heldin durch
Gegen seine elegante Begleiterin macht
Furgus eine bescheidene Figur: Der grel-
le Gecke wirft seine Gliedmafien in
samtliche Himmelsrichtungen und stol-

pert fast tiber die eigenen Fiile — wo die

flinke Freundin miihelos hinhiipft, mufs
Euer Narr erst hochkraxeln. Hechelt ge-
rade ein auferirdischer Bodyguard auf
Eure Figur zu, kann Euch die zeitintensi-
ve Kletteraktion komplett aus der Bahn
werfen — und sogar ein Leben kosten.
Schneckenreflexe und Sprungdefizit
macht der muntere Narr allerdings durch
akrobatische KLII'I‘J[‘}[U(_kk wett: Furgus’
Reisegefihrtin erledigt
Aliens und glubsch-
dugige Monster mit
klassischem Sprung, er
selbst Giberrollt die
Extraterrestrier kurzer-
hand mit einem Rad-
schlag. Wagt sich der
Narr aber in einen

die Luft.

Wenn Furgus in luftigen Hhen der
Wind um den 3D-Zinken weht, bewundert Ihr
die Echtzeit-Kulissen aus der Totalen.

Ratsel-Reigen

Im ersten "Pandemonium”™-Abenteuer lag
das Hauptaugenmerk noch auf klassi-
schen Jump'n'Run-Elementen: Furgus
und Nickie turnten von links nach
rechts, das Spiel mit der dritten Dimen-
sion beschriinkte sich auf rasante Kame-
raftihrung und verdrehte Polygon-Kon-
struktionen. Fir den Nachfolger wurde
Furem Duo mehr Bewegungsfreiheit ein-
gerdumt: Zwar flitzen die tibermtigen
Po]v'gon Hcldm noch immer geradeaus,
aber Wegkreuzungen,
Schwebe-Plattformen
und knifflige Luft-Akro-
batik fordern auch ver-
sierte "Pandemonium”-
Hiipfer mit regem Ebe-
nen-Wechsel heraus.
Ein Schritt in den Auf-

Obermotz-Hort oder
erforscht eine Mars-
grotte mit aggressiven

Wegkreuzung: |hr hechelt
zum gegenuberliegenden Steg oder
verharrt in der Saule, bis sich der
Komplex um 180 Grad dreht.

zug oder eine verstellte
Weiche, und schon
wetzt Thr tiber eine
Korkenzieher-Briicke in

Lebensformen, schwingt er seinen Stock:
Als Zeichen nirrischer Wiirde verspriiht
das Narren-Zepter transparente Funken,
besonders dicken Monstern versengt das
mystische Artefakt die Texturen-Haut.

Ihr steuert den Aufzug an den leuchten-
den Vektorstreben entlang und weicht
transparenten Bitmap-Luftblasen aus

den Hintergrund,

Crystal Dynamics” Designer haben die
neuen Grafik-Elemente fiir knifflige Ver-
witrspiele und Puzzles genutzt: lhr
durchforstet unterirdische Planetenbasen
nach Hebeln und Schaltta-
feln, aktiviert Aufztige oder
reaktiviert durch eine sim-
ple Plattformverschiebung
einen stillgelegten Reaktor-
Kern — nur wenn [hr Kon-
lmlif_n und Energiezufuhr

Heldin hat sich an Stahlgertisten bis zur

( "Mission Elevator”, die Zweite: Eure
Aufzugplattform durchgehangelt.

Unter den Mars-Metropolen gart schmierige
Abwassersuppe: In dem verseuchten Schlick tum-
meln sich giftige Schleimbeutel und Fische,

Nachdem sich Furgus die Flife wund-
gehupft hat, hockt sich Euer Narr in
gin bequemes Mech-Mobil: Oben seht
Ihr Euren Helden im Cockpit, weiter
rechts stapft der Riesenroboter Uber
einen stahlernen Laufsteg zum
Hauptreaktor, Bevor |hr durch den
Energiestrahl zu einem turbulenten
Tunnelflug auforecht, wappnet sich
Euer Battlemech mit Lichtschwert und
durchscheinendem Schutzschild.

in der richtigen Reihenfolge bedient,
schwingt das Portal zum néchsten Level
auf, Ob giftgriiner Industrieschlick, Ab-
grund oder knisternde Energiesperre —
Umfang und Level-Design haben seit
dem Jump'n'Run-Mittelalter tiichtig zu-
gelegt. Unsere Zukunft liegt in sinistren
Megaplexen, Turmbauten und submar-
sianischen Mech-Hangars - und die bie-
ten dem Designer-Geist allesamt mehr
Platz als Jagdschlosser oder ein Zau-
berhain. Astronomische Sprungdistanzen
und Uberschlige gehéren zum Alltag des
intergalaktischen Possenreifiers: Zeitwei-
se preschen Eure Narren linger Giber den
Bitmap-Horizont als die Texture-Fliesen,
elektrisch geladene Plattformen halten
Eure Helden mit Elektroschocks in der
Luft und wirbeln Euch von einem
Hindernis-Parcours zum nichsten.
"Pandemonium 2" ist rasanter als
der Vorginger, die rassige Heldin
ist — im Gegensatz zu Hiipf-Girlie
Nickie — auch eine Partie fiir ilte-
re Jump'n'Run-Semester.
Verzauberte Pilzwilder, Sand-
wiisten und Hollen-Exkurs ma-
chen sich gegen die "Pandemoni-
um 2"-Kulissen wie ein Spielplatz
aus: Crystal Dynamics’ Hupf-Exzess wirkt
wie eine Achterbahnfahrt mit Nonstop-
Ticket. rb

Jump’n’Run-Chaos
zwischen Mars-
gestein und Ufo-
Hysterie: Hupfnarr
Furgus lacht sich
eine neue Freun-
din an und wagt
sich vom Mittelal-
ter in eine schrille
Science-fiction-
Szenerie.

Eure Heldin aus der Nahauf-
nahme: Die Polygon-Proportionen
sind weiblicher als bei der sproden

Narrin Nickie.
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Im Raketen= und Patronenhagel ichtigere Gegner auf: Roborer-Wichter
intelligepter Mech-Robéter. Kegnt. dhe g, =3 g0 jerg ioc o

» - . ge Blei und jagen
Pardon. Die beste Waffe wird siegen..
mer gleich. Zusitzlich stellt Thrim ist von
Optionsmenti di ektive Stahlk
ein: Normaler . sie dan
ie nach Marscl ;
Schnellfeuer-Col herum, mit der
sam vorniiber 1 1 \ sich dagegen die F ich > und Are
church die me ¢ Stockwerke hohen veon-Fabrike ollen. Mit de ft blast Har
Komplexe, - Ego ein St ten . _ bisher respektable Soldaten-Haufen im
werk nach unten, 2 die Ka it fi “hon b Hand: h aus dem Weg
; : n”) auf herumstreunende Cyber-  Familie, die es zu eroberr
Soldaten und Riesenraupen an
Doch auf der Suche nach Getan-
genen halten Euch schon bald
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Zeitbombe In's Herz eines Hochofens.

" Ganz oben und oben: Im Minen-Abschnitt pflanzt lhr eine

Kasten unten), hat fiir jeden Action-

Helden das passende Kaliber im Angebot.

Neben stiirmischen Angriffsscharmiitzeln
undl bildschirmfiillenden Abwehrgefech-
ten mit bis zu zehn anriickenden Killern
gleichzeitig miifst Thr auch strategisches

Geschick beweisen: Kreuz und quer (iber

das mehrere Dutzend Bildschirme grofse
Spielfeld sind Energie- und Power-Up-
Boni verteilt, die Thr nur mit Ubersicht
zu Eurem Sieg einsetzen konnt. Prigl

Euch vor allem den genauen Verlauf der
verwinkelten Ginge gut ein: Nach einer
Sprengung im Minenbereich etwa habt

Doppelt gespielt schieBt schr
Duo muBt Ihr wegen des Splitscreens
einige Ubersichts-EinbuBen hinnehmen.

[hr nur knapp zwei Minuten Zeit, das
vollig verwiistete und in Mutantenblut
getrinkte Schlachtfeld zu verlassen, Tele-

KANDNEN & RAKETEN

Anfangs seid lhr nur der hoffnungslos unterlegene Colt-Jongleur aus
den "Western von gestern”, doch mit jedem libernommenen Cyber-

porter helfen Euch beim Riickzug in si-
chere Ecken, an einem Energiebrunnen
konnt Thr selbst dem Ansturm gieriger
Riesenskorpione gentitlich abwehren.
Verwirrt Euch die Level-Architektur zu
sehr, schaut Ihr auf der scrollenden
Gitternetz-Karte nach den nichsten
Extras und der Position des Exit-Portals.
Auf der Karte diirft Thr Extras, Gegner
und Missionsziele einzeln an- und aus-
schalten, um nicht vollends den Uberblick
zu verlieren, Technisch gibt sich "Machine
Hunter” keine Blofen: Mit Explosionen,
Zielsuchraketen und Lichteffekten im
Dutzend billiger geht vielleicht der
Widerstand der feindlichen Truppen,
nicht aber Eure Playstation in die
Knie. Zwei Spieler zugleich kénnen
sich ebenfalls an der Vernich-
tungsmission versuchen: Im verti-

. September

Brutales High-
speed-Ballerspiel,
daB sich auf die
Faszination totaler
Zerstbérung ver-
IaBt, Komplexe
Levels sorgen fiir
Griibel-Anfor-
derungen.

Pistolero rustet lhr Euch mehr zur unbesiegbaren Kampfmaschine. Die
knapp zehn Wirts-Roboter (siehe rechts) tra- [ e
gen von der Gatling-Maschinenkanone lber

Flammenwerfer bis hin zu Zielsuch- und

Streuraketen alles, was die Waffentechnik

im Jahre 2200 ersonnen hat: Besondere

Power-Projektile sind zwar begrenzt, doch

mit dem Standard-Repertoire des jeweils

kal geteilten Bildschirm leidet al-
3 lerdings etwas die
Ubersicht im Gefecht.
Kampft [hr das erste
Mal, reibt Thr Euch ob
des Effektspektakels
die Augen: Hardcore-
Action mit Kurzweil-
Garantie! ¢cb

besetzten Droiden braucht lhr nicht zu spa-
ren. Mit Dauerfeuer und Sperrbeschul
taucht lhr Fabrikhallen in unwirtliches
Miindungsfeuer und laBt Kompanien an
Cyborg-Wachtern in Ihr Verderben laufen...
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GT Interactive
Expect the unexpected:

miere 1m September:
Das erste Game,
dich 1im Auge behdlt.

Das erste Game mit A.L.IV.E-Technologie — es reagiert flexibel auf deine Spielweise. Das erste Game mit
eigener Sprache. Das erste Game, das villig abgedrehte 3D-Sequenzen fliissig ins Spiel einbindet. Das erste Game,
s
in dem du zum Helden oder zur Salami werden kannst. Abe’s Oddysee ist mehr als ein Game: eine Revolution. puysiton
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' Im Angesicht des Bundesliga-Kickoffs

‘werfen wir einen Blick auf die Soccer- et
Sensationen der kommenden b S I T
Saison. Im Fokus unserer Fuss- BEMEREGE Nye  Eto :
ballRundschau steht Psygnosis’
"Power Soccer 2"

LEEEERREDELRELR

ortmund hat die  Fuball-Begeisterung konnten kaum
B Champions Lea-  besser sein. Dem sind sich natiirlich auch |88 A : |
diniert gue gewonnen, die Spiele-Entwickler bewuft und forcie- SRR > Ao aFenew |
Schalke le UEFA-Cup. Bayern ist ren im Vorfeld der Welimeisterschaft ‘98 ’ 1
Meister und in Kiirze spielt die halbe die Abteilung Anstofs.
Bundesliga auf internationalem Parkett: Auf dieser Doppelseite zeigen wir Euch
Die Voraussetzungen fiir gnadenlose alle angekiindigten FuRballsimulationen fiir 32- und 64-Bit-Konsolen — wie man

anhand der Tabelle rechts unten sieht.
ERSTE BUNDESLI] GA sind e cioe accodn il
RANGL’STE DER AKTUE‘.LEN F : A \jc"'iihrend einige Fir_men erst 1998 in das
; - Geschehen eingreifen, setzt Psygnosis
bereits zum Feintuning an. Power
. nisteht gerade in Frankreich;
verantwortlich zeichnet dasselbe Team,
vom dem schon der Vorginger  Adidas

Titel ISS B4 ISS Pro Adidas Power Soccer' FIFA Soccer 97 g I
s Power Soccer® in
H tell K i Elect ic Arts - = -
e i Bone sggr;nsls = mn:s L Zwar muissen wir 1l d.LiJ das
Syst - J Al 3
gt oS 2 = 2 Product-Placement von Adidas verzich-
Test in Ausgabe B6/97 / 7/97 5/96 2/97 & 5/97

ten, dafiir niitzt Psygnosis den CD-
Speicherplatz fiir geschwiitzige Online-Re-
portagen. Als Plaudertasche konnte man
den RTL-Kommentator Marcel ,Dreitage-
bart" Reif gewinnen — hoffentlich zeigt er
in digitaler Form etwas mehr Tempera-

Spielspai : 77%

Al |

Titel Goalstorm FIFA B4 Dlympic Soccer Euro 96 England Ran Soccer® ment als bei seinen TV-( bertragungen.

Hersteller Kanami Electronic Arts Eidos Sega/Gremlin Gremlin Damit die :'\h\\-'un‘hh‘llll‘ig nicht zu kurz
System PS NE4 PS SA PS kommt, wurden 200 Reif-Spriiche digita-
Test in Ausgabe 3/96 5/97 8/96 8/96 5/96 lisiert, die in Verbindung mit Zuschauer-

Spielspab 72% 63% 69% 62% 58% Soundeffekten und Stimmungs-Jingels in
¥ Apwertung um 1%, Wertung gilt auch fir das kirzlich De )]i‘}\ Hurruund tiber
ausgeliefarte, aber nur minimal iberarbelitete "Adidas
_ Power Soccer International”. dIL' .;II.IT..‘\PYL‘L IILI'
HeiBt nur in Deutschland “Ran Soccer”, ansonsten als S0 ynen
"Actua Soccer” erhaltlich. P

Version von Power
Soccer 2* zirtlich an,




Maximal vier Spieler durfen gleich-
zeitig ran; farbige Dreiecks-Markierungen
fur die i

Mit einem fein

Und wieder vorbei; Wir wissen zwar nicht, ob da gers

fallen auf den ersten Blick die wesent-
lich eleganteren Bewegungsabliufe der
Kicker auf, die nattrlich im Standbild
nicht ganz so gut riberkommen. ,Power
Soccer 2° muf$ sich in Sachen Animatio-
nen vor keinem anderen 32-Bit-Kick

fiirchten und wird sich in dieser Hinsicht
vor allem mit Konamis _ISS Pro® um die

Tor geschossen hat, aber vorldufig bleibt's beim tor

gezirkelten FreistoB Uberwin
det Ihr auch diese Mauer

drgen Klinsmann auf’s
1 Unentschieden...

Kicker ganz neue SFX — vielleicht lockt
[hr damit auch gestandene Priigel-
Protagonisten vor's Joypad. Schliellich
miifdt Thr ja den Vier-Spieler-Modus mal
ausprobieren...

Weiterhin hat sich Psygnosis mit dem
Stadion-Design beschiftigt und 30 ver-
schiedene Arenen gerendert: Fgal, wel-

SV RN
Power Saccer 2

HERST I‘l LER

Psygnosis

HRO-RELEASE

© 4. Quortal

Technisch hoch-
kardtige
Fortsetzung von
"Adidas Power
Soccer” - bessere
Animationen, mehr
Special-Moves und
Kommentar von
Marcel Reif. i
v 5

ches Wetter gerade vorherrscht, tber 200
Elite-Mannschaften aus Deutschland,
England. Spanien, Italien und Frankreich
werden schon das angemessene Stadion
finden. Nebenbei stehen jede Menge
National-Teams zur Verfligung, die sich

Spitzenposition balgen. Die realistischen
Motion-Capture-Optiken sind nicht die
einzigen Vorziige: Psygnosis will durch
unzihlige Special-Moves fiir bestimmte
Spieler den Action-Modus besonders be-
tonen. Wihrend die Simulationsfreunde
mit den Uppigen Standard-Features bei der individuell konfigurierbaren
gliicklich werden, lernen progressive Europameisterschaft treffen. mg

FOOTBALL IS COMING HOME...

---ALLE ANGEKUNDIGTEN FUBBALLSIMULATIONEN

kennt Ihr jeweils die Ubersicht mit gekenn-
zeichnetem Bildschirmausschnitt.

[ ..beinahe freie Wahl. Ganz unten er-

TITEL HERSTELLER SYSTEM TERMIN BESCHREIBUNG
4-4-2" Virgin PS/S5A K.A. FuBballsimulation von Arc Developement, die auf-

grund von Dualitatsproblemen momentan auf Eis

liegt. Eine Veriffentlichung ist eher unwahrscheinlich.
Allstar Eidos PS August Actionlastiges Fun-FuBiball, das zumindest in der
Soccer Vorabversion nicht besonders gefiel.

AbschlieBender Test folgt in der nachsten Ausgabe.
FIFA: Road Electronic Arts NBE4 1998 Keine richtige . FIFA Soccer“-Fortsetzung, sondern
to World das Spiel zur WM ‘8. EA verspricht hoch und heilig,
Cup ‘98 die Scharte . FIFA 64" auszumerzen.
Kick Off ‘97 Anco/Maxis PS 4. Quartal Schneller Action-Kick von der englischen Sportspiel-

Schmiede Anco. Wenig Grafik-Schnickschnack,

dafir fliissig, optionsreich und ohne Technik-Trouble.
Lars Ricken BMG PS 1998 BMG-Entwickler Z-Axis [ehemalige EA-Sports-Leute]
Soccer™® arbeitet an einer ernsthaften FuBballsimulation -

natirlich auf Poilygon-Basis und extrem optionsreich.
Power Psygnosis PS5 4. Quartal Technisch hochkaratige Fortsetzung von , Adidas
Soccer 2 Power Soccer”. Oie franzisischen Entwickler setzen

insbesondere auf Special Moves einzelner Spieler.
Super Mindscape PS 3. Quartal Extrem actionlastiges Gebolze, das Taito schon vor
Football langerer Zeit in Japan veridffentlicht hat. Zumindest
Champ der Import war spielerisch eher mittelmabiig.
LEFA Sony PGS 1998 Sony hat sich fir drei Jahre die Rechte an der Cham-
Champion‘s pion‘'s League gesichert. Entwickelt wird der Titel
League von Sony England [,.Total NBA*) - ein gutes Zeichen.
LEFA Soccer Ocean PS 1998 Ambitionierte FuBballsimulation mit UEFA-Lizenz:

17 Stadien, dber 50 Nationalteams und

superfliissige 30-Umgebung - wir sind gespannt!
Ultra Acclaim NBS 1998 Entwickler Probe orientiert sich an Konamis "ISS B4”
Soccer® und will insbesondere den Simulationsaspekt

betonen - samt Original-Stadien & Spezial-Training.
Worldwide Sega SA 3. Quartal Spielerisch und optisch hervorragende Fortsetzung

Soccer ‘98 des letztjahrigen Top-Hits. In Japan als ,Victory

Goal ‘97" seit mehreren Monaten ausgeliefert.

vorldufige Titel
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SchuBfahrt zur Briicke:
Die extremn schnellen CPU-Fahrer
sind harte Brocken!

Fahrt Ihr in der Cockpit-Perspektive,
schaukelt vor Euch die Instrumententafel

PS-Monster iberhaupt auf der Strafde hal-
ten zu konnen. Rammt lhr die Absper-
rung oder rast in eine Tunnelwand, flie-
gen Mensch und Maschine in hohem

Die "Moto Racer” veranstalten ein Bogen durch die Luft. Knochenbriiche
ultr,aschnelles MOtOr,r,(]d_Spektokel an werden zum Gliick nicht simuliert, eini-

ge Sekunden Regenerationszeit bendtigt
Cjer playstatlon . Und Ihr* SE’Id ”ﬁt [hr nach einem Sturz jedoch schon. Zu

. vorsichtig diirft Ihr aber auch nicht fah-
dabe!

ren: Die acht
ie Palette ra-

LAP ] 440020731 7 I
e 52 " s CPU-Konkur-
P : renten sind

Moto Racer
HERSTELLER
Eltectronic Arts

santer Zwei- ausgekochte PS-

rad-Renn- Profis, die Thr nur

HRO-RELEASE i e U ¢ [ i x s g 5
Oitober hpitt.]i. |.\|”HLm. Ei mit [_)u:mnuniun
scheint alle paar Gastufs ein- oder
R cheint alle paar s
Racer"” simuliert Monate einmal ein gar (iberholen
sowohl schnelle neuer Bike-Titel, ent- konnt. |
StraBenrennen F ) . ~ :
dber Asphalt als hiilt er meist nur eine Ganz anders im
auch heftige mickrige Anzahl Motocross: Mit
Cross-Spriinge in Sticclon - sfeclaite
dér Sehiamai- Strecken und eine gut gefederten
Arena. begrenzte Zweirad- Spezialmaschinen
auswahl.. Da kommt _(/ Der Lohn harter Drangeleien an Canyon (links) und Wistendorf (recht oben); N dosiert Thr das
"Moto Racer” gerade B __Die Siegerehrung auf dem Treppchen (rechts). A Gas bei meterho-
recht: Der Zweirad- wihlen, Nach einigen Ubungsrunden hen Spriingen und engen Kurven exakt,
Wettkampf der franzosi- wird’s ernst: Wer mit knapp 300 Sachen um Euch nicht zu tiberschlagen oder auf

schen Designer Delphine  {iber den Kisten-Highway brettert, sollte  Matsch und Schnee aus der Ideallinie zu
("Flashback”, "Time Com-  zumindest grob iiber den Verlauf des driften. Zwei Perspektiven stehen zur
mando”) setzt auf Vielfalt.  Kurses Bescheid wissen, um die bulligen ~ Wahl, und beide sind sehr gut spielbar:
Denn neben der opulen-
ten Streckenauswahl (si
he Kasten) Gberrascht
den PS-Freak auch
die Option, 2w
schen kraftvollen
Stradenmaschinen

In der Ansicht von hinten erkennt Thr
Kurven und tiberholwiitige Fahrer etwas
besser. Spielt Ihr in

Die maximale Sprunghthe eines
Cross-Bikes? Euer fliegender Gegner
(links oben) méchte es germe wissen.

ZWEI RADER AUF 32 h

.

anx T

Titel Int. Moto X

Jet Rider Road Rash

Hang On 95 GP

Hersteller Sega 6T Interactive Sony Sega Electronic Arts
System Saturn Playstation Playstation Saturn Saturn/Playstation §
BRO-Release 1995 1996 1996 1996 1996
Bemerkung Zahe Polygon- Rucklige, aber Auf Wasser und  Nur zwei Kurse: Umsetzung des
Neuauflage des umfangreiche zu Lande: Flotte Arcade- 300-Klassikers:

Automatenhits Cross-Rally iber Bikerhorde dber- Adaption ohne Hardrocker schia-
van 1986. 40 Strecken. fallt den Strand. Langzeit-Appeal. gen Streifen-Cops.



Gesellieer
ARENA-CROSS Xk

SPEED-OVERKILL Abend
e e Imp() QSTE’ﬂ

Racer”-Kurse aus-
‘gewabhlt: Drei

Offroad-Strecken in & _ _ e U n d E) S_

Schnee, Schmutz

und Wildnis werden von drei S
Asphalt-Abschnitten komplet- )
tiert, die Euch u.a. in die Wiiste 4
und an einer maleri- s ' =
schen Kiiste vor- . : :
beifiihren. Trotz in 5t
der frithen Alpha- :
Version gelegentlich
auf-"ploppender” Streckenteile
ist die Sicht weiter als in einem
durchschnittlichen Nintendo-64-
Rennspiel - teils er-
kennt lhr den Fah-
rer-Pulk schon auf
einen Kilometer
Distanz. Bis jetzt
sind vier Kurse fertig, neben
den restlichen zwei "normalen”
Abschnitten arbeiten die
Designer noch an
einem geheimen
Bonus-Szenario,
das lhr als Beloh-
nung fiir den Grand-

Prix-Sieg erhaltet.

die Instrumententafel vor Euch. Bei
"Manx TT" verwirrte Euch dabei noch
ein stark kippender Horizont — die
Entwickler von Delphine min-

derten das Kippen und drehen
das Cockpit etwas zur Seite —
so erhaltet Ihr einen dynami-

SELECT
YOUR BIKE

schen Renn-Eindruck ohne
Die techni-

SELECT A
CONFIG

tor-Sound: Beim F
Rennen du
" Wiiste |
y. Windeseile den
"Tunnelblic

\t rsion 'HL[h\TJ
soll auch der

LAP } JR:004E RS

rine 7
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PlayStation..

Eisschliddern, Seitwarts-Uberschlag, Diinenhechten,
Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu
viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative &

PlayStati
Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation. L_ " | .,




Keine extremen Sinn-
los-Dunks, sondern
packende Basketball-
Action mit taktischer
Note: Erstmals turnen
finf Spieler pro Team
auf dem polygonalen
Basketball-Court eines
~NBA Jam“-Titels her-
um und richten sich
nach brandneuen
Coaching-Anweisungen.
Als Zugabe gibt's den

SYETEM
~2 0n
2% Jam-

BRO-RELEASE
Modus. &l L

WWF ‘98

Mehr Animationen,
mehr Wiirfe, mehr
Knochenbriiche: Oie
Neuauflage der legen-
daren Wrestling-Spiele
schmiickt sich mit den
aktuellen WWF-Heroen,
Vier-Spieler-Modus und
extravaganten Kampf-
Manivern. Vielleicht

hat ja sogar Dennis
SYSTEM

Rodman ey
einen Gast-

BH!) REL I:A‘;F
auftritt...

BREAKAWAY"
98

Optisch berauschendes
Polygon-Eishockey, das
als einziges Acclaim-
Sportspiel fiir alle drei
Konsaolen erscheint:
Unsere Vorabversion
fir die Playstation
spielte sich ausge-

i Powerplay Hockey*
[Virgin] und ..NHL Hock-

Egn IEA - SYSTE
Sports] den

BRD-—RELEAEE
Kampf an.

zeichnet und sagt . [NHL ==

feitasaitig ool

ANAHEIM
EDMONTON - D

Zoomen ohne Reue: Auch aus
nachster Nahe sehen die Spieler
auBergewohnlich hdbsch aus.

E

Mit Unterstiitzung zweier Multitaps
greifen bei "NHL Breakaway ‘98" bis zu
acht Joypad-Besitzer zum Schlager

| as neue Management bei
| Acclaim hat nicht nur den
Leitspruch Qualitit

statt Quantitdt herausgege-
ben. sondern auch seine
Liebe zu Sportspielen
entdeckt. Ange-
spornt durch
den Erfolg
mit dem
.NFL Qua-
terback Club® und
den NBA Jam*-
Titeln wurde das
JAcclaim Sports*-
Label gegriindet.
Ziel ist es, alle
Lieblings-Sportar-
ten der westlichen
Wohnzimmer-Ath-
leten abzudecken
— EA Sports hat den Weg vorgegeben.
Die ersten beiden Titel der aktuellen
Saison sind grundverschieden: Wihrend
SQuarterback Club® die Fortsetzung einer
Serie ist, betritt Acclaim mit ,NHL Break-
away” Neuland. Anlilich eines Besuches
von Acclaims Stefan Luludes in unserer
Redaktion konnten wir uns personlich
von der Vorziigen der Eishockey-Simula-
tion iiberzeugen. Die Playstation-Version
ist am weilesten fortgeschritten und macht
technisch einen tiberzeugenden Eindruck.
FlieBende Animationen der Polygon-
Cracks, detailreiche Zooms bei Nahansicht

ULTRA SOCCER

Rechtzeitig zur Ful-
ball-Weltmeisterschaft
in Frankreich bittet
Acclaim zum Anstof: In
den englischen Probe-
Labors entsteht gera-
de ein 64-Bit-Soccer,
das sich vorgenommen
hat, Konamis ,,ISS 64"
vam Champions-Lea-
gue-Thron zu stnﬂen
Wir sind

HD REL FAEE
gespannt! 2. m a8

Teon gemst statt Emzelkampfer L1ga—
Zertifikat statt Rilmhizenz: Mit exnem
starken Aufgebot an Sportspielen

geht Acclaim in die Saison 9/7/98.

ORK -
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SRR

Die Zuschauer

grohlen in Erwartung
eines Top-Spiels

¥
Ya&nmic Porrcedult
s Raed Hy

P Ppre Bonchaer

]

Farbeniroh, aber trotzdem Ubersichtlich: Mit flotter Menii- und Statistik-Prasentation ) |
lockt Acclaim die NHL-Freaks vor den "Breakaway"-Bildschirm.
zen, Bis zu acht Personen greifen zum
Joypad, Lizenzen der NHL und NHLPA
garantieren authentische Teams samt Ka-
der. Mit \NHL Breakaway* greift Acclaim
nach dem Stanley Cup - Electronic Arts
und Virgin werden es schwer haben, mit
ihren 98er-Updates Paroli zu bieten.
Wihrend im NHL-Sektor die Playstation
Vorrang hat, diirften NFL-Anhiinger zu-
nichst die N64-Fassung spielen: [guana
zeigt mit ihrer Vorab-Version fir die 64-
Bit-Konsole, daf} sie neben Ego-Shootern
(,Turok*) auch atemberaubende Sportsi-
mulationen inszenieren konnen. Grafisch
tiberfliigelt \NFL Quater-
back Club ‘98 alle 32-Bit-
Football-Spiele. lockt mit
einer hochauflésenden
Grafik jenseits aller
Maddens. Unterstiitzung
beim Spieldesign erhilt
[guana von Superbowl-
Champion Brett Favre. mg

_C

(inklusive unterschiedlich gebauten Spie-
lern), absolut ruckfreie Stadion-Kamera-
fahrten bei hochstem Tempo — und alles
im hochauflésenden Modus der Sony-
Konsole. AufSerdem set-
zen die Entwickler auf
Strategie und Taktik: Ganz
im Sinn amerikanischer
Detail-Verliebtheit kann
man bestimmte Spielziige
eintiben, sein Team mit
einem Punkte-System
gezielt verbessern und in
uferlosen Statistiken wiil-

NFL QUARTER-
BACK CLUB ‘98

Erste American-Foot-
ball-Simulation fiirs
NB4 - und die sprengt
optisch alle Dimen-
sionen. ,, Turok*-Erfin-
der Iguana hebt die
erfolgreiche ,,Quarter-
back Club“-Reihe auf
B64-Bit-Niveau - mit
Hilfe von g resr

FSTATION

Brett

HRO-RELEASE
Favre. : 1

Auch bei "NHL Breakaway" habt Ihr
die Wahl aus mehreren Perspektiven

C H




Frank Millers und Geof Darrows

/ E y Du bist Nixon, ein Androide, der sich fiir einen Steuerfahnder halt. Willeford, Dein
// / 2% Chef, hat ganz, "525 Angeles unter Kontrolle. Doch andere Androiden, die ebenfalls
fos / et _dem Giganten dienen, haben den EntschluB gefaBt, sich gegen ihren Meister aufzu-
/‘ /oo 55 lehnen. Ihr Plansist elnfach aber wirkungvoll: die Zerstdérung des Neuro Tower, einer
s Y riesigen Computeré?ﬂage mit der Willeford die Stadt kontrolliert. ——
A ' Dreimal darfst:Bu raten, wenrﬂfur diese Mission auserkoren haben: &4 rING
£ ' In Deiner so gerad'e“‘rn@ch flug Ilchen §|ten Kiste, einem roten Fordgaﬁt%%
—— muBt Du NewﬂM\glrose aufsplireny-den Androiden, der einst Willefords' e
— .« Hauptquartier errichtethat. Nu¥ mit seiner Hilfe kannst Du an den Neuro To VET gelan.
_ E gen und den ganzen Komplex zerstoren. / y
T— ' Deine Reise fuihrt Dichiin finf Regionen des futuristischen Los Angeles, dieach den
= e Ideen von Geof-Darrow und Frank Miller konzipiert wurden.

mﬂq

. LN
und PlayStation sind Warenzeichen von Sony

Computer Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten, e

L < - : . W F
- © 1997 Cryo Interactive Entertainment. Spielkonzept, Design -
a
2 i und Programmierung von Cryo Interactive Entertainment PIEIYSIEIIIOI‘I )
1 " » 24, rue Marc Seguin= 75015 FanssFrance. CRYO
s Fax: +33/1/46077105. Website: Www.oryo-interactive. fr o e
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Polygon-Bauten und transparen-
tes Bitmap-Feuer: Die "Front Mission
2"-Areale sind frei schwenkbar.

Front-Mission-
Doppelpack

ASquares Mech-Armee
_ riistet zum zweiten
! Taktik-Scharmiitzel.
LY (1 der Nintendo-
i 'ff Episode von 1995
¥ brachtet Thr Eure Stra-
tegie-Giganten noch an
eine isometrische Bitmap-
Front, in der Playstation-Fort-
setzung sind Sprite-Bauten
und 2D-Flachland echten
Polygon-Objekten ge-
wichen, Ob lichterloh
brennendes Stadtviertel,
zugewucherte Hiigelland-
schaft oder Dschungel —
simtliche Szenarien wurden
geschickt aus 3D-Elementen
und versetzten Ebenen konstru-
b2 iert. Allein Eure Roboter-Einheiten
hiipfen als klassische Sprites durch
die Landschaft und loten ihren
Bewegungsradius iber mar-
kierte Bodenfliesen aus.

Hintergrundobjekte und
2D-Einheiten werden beim Heran-
zoomen weichgezeichnet — ein
Effekt, den sonst nur No4-Besitzer
oder PC-Piloten mit teurer 3D-
Karte geniefien. Erst wenn
Spieler-Mechs und Gegner im
selben Feld stehen, wird in den
Gefechtsmodus umgeblen-
det: Wie im 16-Bit-
Vorginger wird der
Mafistab vergrofiert,
Eure 2D-Maschine
macht einem massi-

-
veren Polygon-Ge-
genstiick Platz. Jedes

-
-
Y Element der Strategie-
-
[

karte wurde detail-

Einhander )

Ungewohnlich fir Squares
RPG- und Strategie-geflliten
Terminkalender sind die drei-

dimensionalen "Einhander"-
Raumschlachten: Neben
deutschsprachigen Intercom-

Durchsagen und rasanter

Polygon-Optik verbldfft der
Mech-Shooter mit st&ndigen
Kameraschwenks. AuBerdem
ist der "Einha&nder"-Roboter an
g— keine vorgegebene Perspektive

gebunden, sondern dlst
regelmaBig in den gezeichneten

“Wer den gegnerischen Kolo vom

Anime-Hintergrund.
2 4

Square erklart den Krieg der
Roboter: Die "Front Mission”"Kolosse
ziehen 1ns zwelte Taktik-Gefecht |
und meten an der "Alternative”-Front |
thre Action-Gegenstucke um. |

Im Mech-Hangar (links unten) ristet Ihr Bewaffnung und Panzerung
Eurer Maschine auf oder tauscht die stahlernen GliedmaBen aus.

d

genau in die exaktere Kampfoptik tiber-  Feuer auf die Torso-
nommen. Die 3D-Modelle Eurer Riesen- Panzerung und legt
Roboter nehmen die Widersacher Stick Salve fir Salve die

fiir Stiick auseinander, Querschliger oder stihlernen

Fehlschiisse demolieren die Hintergrund-  Innereien

szenerie — im 3D-Wald knicken Biume des Riesen

um, beim Strafenkampf trampeln Eure frei. Trumpft
Mecha-Kolosse geparkte Autos in den Euer Gegen-

Asphalt und setzen Gebiude in Brand. spieler mit tiberle-

Doch trotz Grafikzauber dominieren tak-  gener Bewaffnung

tische Finessen — neben Anime-Fans auf, peilt hr Arm- und
kommen regelvernarrte Battletech-Spieler  Schulterpartien an: Ein,
auf ihre Kosten: Anstatt einfach wild dr- zwei Volltreffer auf die me-
aufloszuballern und den Feind Punkt fiir ~ chanischen Kugelgelenke,

Punkt lahmzulegen, peilen Eure Mech-  und das waffenstarrende

Piloten einzelne Korper-Partien an: Glied liegt nutzlos im Pikel-
staub. Hat Euer Wider-
Schlachtfeld fegen will, konzentriert sein  sacher die modernere

Die "Front Mission Alternative”-Statistiken wurden dem taklischen Vorbild nachempfun-
den. Auch hier beeinfluBt die Mech-Rlstung direkt die Leistung auf dem Schlachtfeld.

)
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Servo-Muskulatur oc
den Beinen, bringt Ev
Pilot mit flinken Ausw

Bein-Bombardemen
\\'urk ]"1hmlcu:-|'1

ard” fir das \Hpr‘] NES ist
"Front \haw n Alternative”
die /

taktischen Mec

Szenerie dil‘i:’.‘.it‘l‘l in der
Fortsetzung stapft Thr mit
einer kompletten Linhur
durch weitliufiges 3D-Ter-
rain. Neben stihlernen

en steuert Thr auf
kleinerem Are ie
Piloten aus der <pit.

Saga Frontier ey s

Kreaturen hindurc h
Wiihrend die "Front Mission"-Spiele noch  andere Richtu
etwas Entwicklungszeit brauchen, steht bringt Eurer Truppe keine Erfah- o

]]LI'LILII- . aﬁ ’y
_ Vi DIE PLAYST
vor: Das erste spielbare Demo Iberraschungen. - TITEL GENRE
e mit pummeligen Kulle y L8l -

e o F E__g__ategle
enerie einen ; < Front Missian

—Tr*u!ilic\n \HLrLImm ~1|ml AFternat!vE 3|:|-A|:tn:|n

in den i\] 1ssischen
Kampfmodus. b

me-Fratzen oder mar : o i ./

~

iiber eine Landkarte. Hier reist

Eure Gruppe wie in Squares
"Chrono Trigger” von einem

l~ ann seine Helden schonen: [111 schldn-



en Beruf des Sales Managers ha-

ben wir Euch in MAN!IAC 7/97

vorgestellt — der Kontakt mit
dem Handel ist notwendig, um Kondi-
tionen und Liefervertriige zu bestimmen
und Richtlinien fiir den AuBendienst zu
gestalten. Kleinere Firmen biirden dem
Vertrieh auch die Gestaltung der Point-
of-Sale-Promotion bei Handelspartnern
auf — also das Vor-Ort-
Marketing direkt im
Geschiift. Im Idealfall
steht mit dem Trade-
Marketing-Team jedoch
eine zusitzliche organi-
satorische Stelle parat,
um Konzepte, POS-
Aktionen und verkaufs-
fordernde Mafdnahmen
durchzufiihren.
Innerbetrieblich be-
steht intensiver Kon-
takt vor allem mit zwei
Stellen: Einerseits die
Marketing-Abteilung, die Budgets fir
Produkte und Regionen vergibt, und an-
dererseits der AuSendienst, der um mog-
lichst weitreichende POS-Unterstiitzung
der Hindler buhlt. Zwischen diesen
Gegensitzen gilt es, die goldene Mitte zu
finden. Um entscheidungsrelevante
Informationen zu beschaffen, beschrinkt
man sich allerdings nicht auf Berichte
des Aulendienstes und eigene Mar-
keting-Daten. Durch stindigen Kontakt
mit den Handelsvertretern und Besuche
bei ausgewihlten Mirkten erkennt man
nicht nur die spezifischen Bedtrfnisse
einzelner Ketten, sondern kann auch
tiberlegen, wie die eigenen Produkte in
das Handelsmarketing des Geschiifts-
partners integriert werden kann. Liegen
die erforderlichen Informationen endlich
auf dem Tisch, beginnt die Konzeption
von Mafnahmen: Von der Marketing-
Abteilung beschaffte Materialien wie
Poster, Aufsteller, Displays und Werbe-
geschenke werden zu Aktionshiindeln
geschniirt, auch Gewinnspiele wecken
Interesse beim Kunden. Ist nicht }.,enﬂ—
gend Personal vorhanden, greifen bei

der Konzeption von POS-Manahmen
auch an Werbe- bzw. Event-Agenturen
unterstiitzend ein. Mit Verkiuferschu-
lungen soll der Handel (und damit letzt-
endlich auch der Kunde) tiber eigene
Produkte besser informiert werden. Uber
Erfolg oder MiRerfolg von Mafsnahmen
wird direkt mit dem Handel beraten:
Beim nichsten Mal kann dann gezielt
auf vorhergehen-
den Konzepten
aufgebaut oder ei-
ne neue ldee aus-
gearbeitet werden.
Um fiir den haupt-
siichlich kommuni-
kativen Job ge-
wappnet zu sein,
solltet Thr neben
kaufminnischen
Grundkenntnissen

Eine typische Produktwerbung, wie lhr
sie im Laden seht — das Ergebnis einer guten
Zusammenarbeit mit dem Handel. Aktionen
wie diese werden vom Trade Marksting
konzipiert und ausgearbeitet.

Berufe in der Spielebranche

Trade Marketing
Assistent/Manager

Das Handelsmarketing eines Software-Unternehmens bestimmt
sein Erscheinungsbild und den Erfolg:. In Kooperation mt
anderen Abteilungen sowile dem Handel

optimalen Verkaufsstrategie zu

agilt es, zu ewner
gelangen.

und Verhandlungsgeschick auch Belast-
barkeit beweisen: Ohne betriebswirt-
schaftliches Studium und (zumindest in
Form von Praktikas) eigene Marketing-
Erfahrungen habt Ihr in Meetings mit
getibten Handelsvertretern einen schwe-
ren Stand. Bewahrt Thr Euch als Assistent
(meist durch Unterstiitzung bei der de-
taillierten Ausarbeitung von Konzepten)
trolz hiufiger StreR-Situationen einen
kiihlen ;
Kopf, steht

Euch im T

S}‘Jﬂ[CI‘L”I'l GEHALT
Verlauf der cab 4 500 M‘f”q"" '
Karriere BWL =FH mjpr* Unid

auch der
Weg zu

Umsatz-Power fiir
den Handel: Der
Trade-Marketing-

héheren Profi konzipiert
Aufeaben Handelsaktionen,
e die den Erfolg der
innerhalb

eigenen Produkte
sichern sollen.
Kontakt mit
AuBendienst und
Handelsvertretern
sichert den Info-
FluB.

des firmen-
eigenen
Marketings
offen. ¢b

Christine Reichart
Jummiionr Traadle MarikeibGing Manager, Acclainn

Seit wann arbeitest Du bei
E Acclaim im Bereich Trade
Marketing ?

Christine: Noch gar nicht so lan-
ge: Seit dem 1. April dieses Jahres.

Wie wiirdest Du "Trade

Marketing” beschreiben?
Christine: Trade Marketing ist die
Schnittstelle und Informationsdrehscheibe
zwischen dem Veririeb, den Handels-
partnern und dem klassischen Marketing.

Welche Aufgaben sind am wichtig-

sten? Wie sieht es mit der Ab-
wechslung aus?

Christine: Mit Abstand am bedeutendsten
ist die konzeptionelle Entwicklung und
Umsetzung von handelsorientierten MaB-
nahmen. Organisation und Koordination
von Promotions gehort dazu ebenso wie
der Auftritt am POS, Handlerseminare,
Verkaufswettbewerbe, Messen, Tagungen

Spieleprogrammierer

' LAl S 1181(1&5'1 ner 2N

und auch Parties, so etwa bei der
Verdffentlichung wichtiger neuer
Produkte. Langeweile ist in diesem
Beruf ein Fremdwort!

Was sollte jemand mit-

bringen, der in diese
Sparte einsteigen mochte?
Christine: Natiirlich eine hohe
Affinitat zu Spielen! Dazu diverse Praktika
wahrend eines marketingorientierten Stu-
diums und natiirlich die Motivation, sich
durch Lesen der Fachpresse branchenspe-
zifisches Know-How zu erwerben.

Welche Eigenschaften muff man

haben, um in diesem Beruf er-
folgreich zu sein?
Christine: Als absolut notwendig erachte
ich sehr gute Kommunikationsfahigkeit und
Organisationstalent. AuBerdem sollie man
in hektischen Situationen cool bleiben kon-
nen: Zielorientiertes Arbeiten muB sein!

S J »» BERUFE IN DER SPIELEINDUSTRIE ) )90 0§ ) D i

KREATIVER & TECHNISCHER BEREICH Pf nduzent Pro 'Pktlen er



Ga

Sony * Sega « Nintendo = PC

ME-PLAN

El

Playstation

Sony Playstation

Sony Playstation,

incl. Umbau u. RGB-Kabel
Controller Sony

Controller in FuBballvereinsf.
Game Buster

RGB-Kabel

Gun Power
Padverlangerung

NeGon

Multi Tab

Lenkrad + Pedal, High Tech
Cyber Space Brille

D

DM
289,95

369,95
39,99
49,99
94,95
29,99
79,99
24,99
89,99
49,99

149,95

899,99

Analog/Digital-Pad/Stick, incl vibrator 99,30

Ace Combat 2*

Agent Armstrong*

All Star Soccer*

Broken Helix*

Battle Arena Toshinden 3*
Battle Arena Toshinden 2*
Bedlam

Beyond the Beyond (Imp.)
Blood Omen

Buster Move 2

Command & Conquer
Coolboarders 2*
Darklight Conflict

Descent 2

Destruction Derby 2
Disruptor

Dragon Heart
Dynasty Warriors (US)
Dracula X (Imp.)
Epidemic

Excalibur

Exhumed

F1

Fantastic Four*

Fifa" 96 Platinum
Fifa"97

Gex

Hexen

Horned Owl (Imp.)
Independence Day*
Int. Superstar Soccer Pro
Jet Rider

Jupiter Strike

King "s Field 2 (Imp.)*
Lifeforce Tenka

Lost Vikings 2

Es gelfen die Allgemeinen Geschafisbedingungen

Preisanderungen vorbehalten

89,99
99,99
94,95
48,99
88,95

89,95

79,99
94,95
69,95
89,95
129,95
139,95
69,99
89,95
89,95
99,95

48,99
94,95
89,95
89,95
39,95
89,95
99,95
89,95
59,95

88,88
89,95

Bei verweigerter Annahme berechnen wir

pauschal 50,000M.
Keine Haftung fir Druckiehler.

0271/89 09 88 -0

Playstation

DM
Madden NFL "97 89,95
Mega Man X3 89,95
Micro Machines V3 94,95
Monopoly*
Monster Truck 89,95
Moto Racer*
Mechwarrior 2 79,99
NBA Jam Extreme 69,95
NBA In the Zone 2 88,88
NBA Live 97 88,88
Need for Speed 2 89,95
Namco Museum 1-4 89,95
Nascar Racing*
Nightmare Creatures*
NHL "97 89,95
NHL Face Off 97 88,88
Overblood 94,95
Panzer General 2 94,95
PGA Golf Tour" 97 98,95
PGA Golf Tour "96 Platinum 48,99
Porsche Challenge 79,99
Perfect Weapon*
Rapid Racer*
Rage Racer 98,95
Rally Cross*
Raven Projekt 84,95
Ray Tracers 98,99
Rebel Assault 2 94,95
Resident Evil 89,95
Road Rage*
Sentient*
Soul Blade 99,95
Spider 89,95
Suikoden 89,95
Swagman 98,95
Syndicate Wars 98,95
Tempest X3 89,95
The Crow 89,95
Codename Tenka (Imp.) 89,95
Time Crisis (Imp.) 179,95
Tobal NO. 1 89,95
Tobal NO. 2 89,95
Tomb Raider 89,95
Total Drivin 89,95
Trash it 89,95
Vandal Hearts 94,95
V-Rally 89,99
V-Tennis 69,95
Warcraft 2*
Xevious 3D 89,95
Wing Commander 4 89,95

Héandler-Hotline

Tel.: 02 71/89 09 88 -2
Telefon:

Fax

0271/89 09 88 -1

er Konsolenspezialist

Nintendo 64

Nintendo 64 (PAL)
Nintendo 64 (Imp.)

incl. Umbau u. Wandler

Controller Original
div. Farben

Memory Card
Memory Card 1 Meg
Memory Card 5 Meg
Game Killer
Super-Pad 64
Multinorm-Adapter
Pad-Verldngerung
Power Speed

64 Oozumo*

Ace Driver*

Alien Triology™*

Big Hurt Baseball*
Blast Corps

Blast Dozer (PAL)*
Bomberman 64*
Dark Rift

Die Schliimpfe 64*
D (PAL)*

D

Duke *

Extreme G*

Fifa 64

Goemon*

Nintendo 64

DM DM

289,95  Goldeneye* 129,95

Golf*

599,99  Hex...(pal) 139,95
39,99  Hex.. 189,95
54,95  Human Grand Prix 199,99
45,98 1SS 64 (PAL) 149,95
39,95 ISS 64* 189,95
69,95  Killer|... (PAL) 139,95
69,99  Killerl.... 189,95
48,99  Lambogienie 64* 99,00
59,99  Mario 64 89,95
29,99  Mario Kart (PAL) 98,95

1,00  Mario Kart 189,95
Mission Impossible*
Mortal  (PAL) 149,95
Multi Racing Champion 199
Sonic Wings*
Star Fox 199,99

159,95  Star Wars (PAL) 139,95

129,95  Star Wars 189,95

Top Gear Rally 189,95

179,95  Turok (PAL,engl.) 159,95
99,00  Turok (U....) 159,85

139,95  War Gods 179,95

189,95  Wave Race 98,95

Wild Choppers 199,01
Troublemaker*
119,95  Troublemaker 199,01
Unser Service:

-Ubersetzungen, Cheats & Codes kostenlos-
-Versandkosten frei ab 3 Spielen-
-Gebrauchtware aller Systeme auf Lager-
-wir fihren auch Direktimporte-

- 24 Stunden Faxbestellung-

-Tamagochies auf Anfrage-

FRANCHISE-PART N E R gesucht!

Besuchen Sie unser

"Test & Buy Center"

Ludwig-Kenter-Str.57 570178 Siegen-Geisweid

Mo-Fr 10-12.00 uv.13-19.00
Di+Do 10-12.00u.13-18.00

Sa. 10-1

‘1) JaneuapIaj

Bahr Markt

Ludwig-Kenter Str. 57

Reckhammer Str.

Game Planet
Inh. Jens Heide

Birlenbacher Hulle

Technologie
Zantrum

Birlenbacher Sirafle

Wegbeschreibung




Square: Mit Namcos Know-
How in die Spielhalle

Mit Unterstiitzung des Arcade- und
Playstation-Spezialisten Namco entwickelt
Sguare ein Beat'em-Up fiir die Spielhalle.
asierend auf Namcos "System 12"-Hardware wird der noch
unbenannte Automat zwar erst im néichsten Jahr fertigge-
Hlellt dann aber ziigig fiir die Playstation umgesetzt.
Nach der Einfihrung des "Aques™Sportspielreihe, dem tiberra-
genden Strategie-Debiit "Final Fantasy Tactics" und der japa-
nisch-amerikanischen Coproduktion "Parasite Eve" bedeutet der
Arcade-Einstieg fiir den japanischen Rollenspiel-Experten Square

f‘ .- Genne Bupor-

"\ '3 sonic Racers” cinen weiteren Schritt in der expansiven Produktpolitik. Mit der
' f‘  unterstlitet bis '"Tobal"-Serie und "Bushido Blade" hat Square bereits erfolgreich
e lnfl.eht Spleler Priigelspicle vermarktet,
A g an:hstun_n pur: Tamagotchi
1 gwei. mugerden MIt B4-Bit-Muskeln
" tummelt sich
iy beinm "Chess= Spielzeugkonzern Bandai priasentiert sein

;-l master 30"-Bild erstes Nintendo-64-Modul mit den
i statt einen digitalen Kieinstlebewesen

f‘ ‘ rumlichen " ach Aussage eines Bandai-Sprechers gaben die weltweit
Sohuh‘crett eine = LdH iiberragenden Verkaufszahlen des LCD-Spielzeugs den

,.;'H uone in th‘ 'usachlag fiir diese Umsetzung. Nach 10 Millionen verkaufter
" Dark” -Poluon— osentaschen-"Tamagotchis" und einer Japan-Only-Adaption fiir
: figur. Wir ame Boy nimmt der neu erstarkte Spielzeugkonzern
bitten, die § iBandai nun an seinem ersten Nintendo-64-Modul die Arbeit auf
Pehler gu ent=- er Game-Boy-Version wurden in Japan bereits eine halbe
schuldigen. illion Stiick abgesetzt. Wann die grafisch und akustisch aufge

yelte Nintendo-04-

t bekannt,

Fassung dort erscheint, ist jedoch noch

l | Mit dem "Aleck 64" entwickelt der japani-

© sche Hersteller Seta [("Rev Limit") ein
!Arl:nde-Buard auf Basis des Nintendo 64.

‘ isher sind zwei Varianten des "Aleck” geplant: Ein Modell

J ist bis auf Details mit der Konsolen-Ausfiithrung identisch,

oftware-Entwicklung kann auf bekannte No4-Development-Kits
zuriickgegriffen werden.
Seta wird nicht nur selbst Spiele fiir diese Plattform verdffent-

stem zu programmieren. Die Entwicklung des "Aleck 64" wur-
r wenigen Wochen abgeschlossen, einige Einheiten bereits
withlte Automatenentwickler ausgeliefert. Namen und

Nachfolger zum glicklosen 300
te 64-Bit-Konsole wurde Anfang
d acta gelegt.

L efner Pressekonferenz am 3. Juli beendete Matsushita
alle Gertichte beziiglich der seit drei Jahren geplanten 64-
sole M2. Das Gerit, als Prototyp bereits fertiggestellt,
aut Matsushita-Prisident Yoichi Morishita nicht in die
enfertigung gehen. Immer wieder geisterten Veroffent-
lichungs-Gertichte und Bilder zu M2-Spielen durch die Presse.
Fur die Rechte an der M2-Technologie hatte der japanische
Elektronikkonzern erst vor wenigen Monaten rund 160 Millio-
nen Mark an die amerikanische 3DO-Company tiberwiesen,

Playstick: Plastik-Nase
fur das Sony-Pad

Mit einem simplen Aufsatz fiir das
Original-Pad der Playstation erhaltet lhr
ein Joystick-ahnliches Steuergerat.

g esonders die Diagonalsteuerung fillt manchen Spielern
. mit Sonys Original-Pad schwer: Man muf$ gleich zwei

"Steuerkreuz-Auswiichse”

auf einmal driicken. AuSerdem
schmerzt hiufig der Daumen aufgrund solcher Druckbelastung.
Der "Playstick™ ist ¢in mit Gummibindern befestigter Aufsatz,
der das Problem losen soll. Vier verschiedene Stick-Aufsiitze
kommen der Ergo- 2
nomie unterschied-
lich grofier Spieler-
hinde entgegen:
Von der (lachen
Scheibe, die dem
Design des N64-
Analogsticks {ihnelt,
his zum wuchtigen
"Arcade”-Zapfen,
der fiir genaue
Steueraktionen be-
sonders geeignet ist,
ist fiir jeden Geschmack ein Addon dabei. Beim Test konnte der
"Playstick” allerdings nur teilweise Gberzeugen: Viele Spiele las-
sen sich durch den groReren Hebelweg leichter und gefiihlvoller

THE EASY ADD-ON JOYSTICK
FOR SONY PLAYSTATION®

mit einem Gummiband am Pad befestigt,

Der "Playstick”: Die Stick- Basis wird
L die Aufsatze sind steckbar.

steuern, daftir fillt das etwas HL'!I\’\'LIIHI‘I"ligt‘]”C Spielgefiihl (der
Stick “schwimmt” zu stark) negativ auf. Als Faustregel gilt: Je
linger der Aufsatz, desto schwerer fallen schnelle Richtungs-
wechsel, so dad die kurzen Scheiben- bzw. Knollensticks am
vielseitigsten zu benutzen sind.

Der "Playstick™ ist ein sinnvolles Gimmick fir Vielspieler,

die al-

lerdings vorher testen sollten, ob sie mit dem neuen Handling
zurechtkommen. Das Zubehor ist zum Preis von knapp 25 Mark
zzgl. Versandkosten bei Next Generation, Postfach 2003053,
0209/396901) erhiltich,

435838 Gelsenkirchen (Tel

'rnoo
Versand

- V-Rally P \J Infogrames
Autorennen in Matsch, ’nd' und Regen:
HeiBbegehrt und sch zu beherrschen, dafir

mit Steuer-LangzeitspaB.

Electronic
Arts

ng Commander 4

-chah! im Weltraum:
" Mark Hamill kurvt im ruckligen All umher
und schieBt auf alte Kameraden.

1 Rage Racer Namco

Kein Anrempelin, bitte: Wer im Techno-Gestampfe
irrtdimlich die Leitplanke berihrt, wird umgehend
{iberholt und muB auf Schampus verzichten.

oul Blade Namco

! Dir in die Augen, Kleines: Als brutaler
 vermébelt Ihr zarte Japano-Schénheiten und
buucht Siegfrieds deutsche Trutzburg.

- Super Puzzle
Fighter 2 Turbo

Ha-Du-Ken und kein Ende: Witziges Diamanten-
Columns mit eingebauter Suchtfunktion.

Capcom



Playstation-Killerspiele:
Award-Party '97

Mit Gilanz und Gloria kiirte Sony am
11. Juni in Tokio die bestverkauften
Playstation-Spiele des Jahres 1996.

E ereits zum dritten Mal nahmen Vertreter der Software-
1 Anbieter betrichtliche Geldpreise in Empfang. Sony

belohnt nimlich im Rahmen der "Playstation Award"-Ver-
anstaltungen die kommerziell erfolgreichsten Spiele in den
Kategorien Gold (500.000 verkaufte Einheiten), Platin (¢ine
Million), Doppel-Platin (2 Millionen) und Dreifach-Platin

(3 Millionen). In den vergangenen Jahren gehorten Titel wie
"Ridge Racer", "Bio Hazard" (bei uns als "Resident Evil" im
Handel) und "Tekken" zu
den Preistrigern. In die-
sem Jahr erreichten elf
Spiele die "Gold"-
Verkaufszahlen, darunter
"Tobal
Crash Bandicoot"

bekannte Titel wie
Nr. 1" "
und das Namco-Priigel-
spiel "Soul Edge", aber )
auch hierzulande noch Das erfolgreichste Playstation- 7

nicht veroffentlichte Spiel: "Final Fantasy 7" bricht alle
e —_ Verkaufsrekorde,

Spiele wie "IQ" (Import-  “—

Test in MANIAC 8/97). "New Super Robot Wars" oder "Puyo
Puyo Tsu". "Bio Hazard" setzte seinen Siegeszug fort Lmd er-
reichte 1996 die Platin-Stufe, withrend "Final Fantasy 7" mit der
Triple-Auszeichnung alle anderen Playstation-Titeln schon ein
halbes Jahr nach der Veroffentlichung tiberholte. Lediglich die
Kategorie "Doppel Platin” blieh unbesetzt. Beim rauschenden
Fest nach der Preisverleihung gab es noch einen weiteren

Grund fiir Sony, die Korken knallen zu lassen: Nachdem im
Januar eine Party aufgrund zehn Millionen weltweit ausgeliefer-
ter Playstation-Konsolen gefeiert wurde, beziffert sich die
Hardware-Verkaufszahl Ende Mai weltweit bereits auf 16
Millionen Stiick.

/ - Shining the Holy AF

Endlich mal ein Rollenspiel: Genre-Fans wetzen
umgehend zum Software-Hindler und klemmen
sich hinter den Saturn.

ighters Megamix Sega

 Augen zuhauf: Beim Handkanten-KongreB
~ von Sega sind schlagende Argumente im Dutzend
garantiert billiger.

3 Pandemonium Sega

Alles dreht sich, und dafilr braucht man fast

nichts tun: Durch konsolentypische Grafik-

Schwelgereien kommt erst Pep in die Hipfbude!
r" -

dretti Racing Electronic

spiele sind beliebt wie ‘eh und jeh: Arts
s * US-2Zirkus glénzt sogar mit zwei
‘unterschiedlichen Fahrzeugklassen.

2 Saturn Bomberman Sega

Das zeitlose Multiplayerspektakel wird aus den
"Top 3" gebombt: Beim Mal bes
genlgend Extras aufklauben!

Enhad

Doppelt analog spielt
besser: Sony-Analogpad

Sony verdffentlicht in Kiirze ein preis
tes analoges Playstation-Joypad mit d
Funktionsarten.
!; m Design zeigt sich das Analog-Pad nur leicht ve
3 Die Griffe sind nun deutlich ergonomischer und b
auch grofieren Hinden guten Halt, Unten wurden gleich
Analog-Sticks angebracht: Diese werden mit Federn zent
und lassen sich leichtgingig mit den beiden Daumen ste
der 5[:{I1L|:lrdL'iI}_‘-.lL‘“LI.I'IL, hcdicn[ lhr Ll'l‘-i P;ld wie hi‘-;her:

kreuz und die hck;mn[cn Tasten. Driickt I}u cmm;ll aufden _
Modus-Knopf in der Mitte des Pads, leuchtet die Betriebs-LED™S
dagegen rot auf, und Ihr befindet ¢
Euch im “Analog Pad™-Modus.
Diese Betriehsart bezieht sich
auf alle Spiele, die speziell

das Analog-Pad unterstiit-
zen. Thr konnt je nach
Spiel mit beiden Sticks
steuern, zusitzlich

stehen Euch durch

Druck auf die Sticks die Knopfe L3 und R3 zur
"Ace Combat 27, "Rally
unterstiitzen diesen '

Verfligung, Spiele wie
Cross” und "Porsche Challenge”
Modus. Alle drei Spiele steuern sich nach einiger . _
Ubung |IL‘[TUF1"LULI'ILi Inshesondere "Porsche” macht mit der --Qnollenspiei-'
analogen Doppelfunktion (Gasgeben mit rechtem Stick, Hteuern_ ‘ Veteran verllﬂt
mit dem linken Stick) einen Heidenspafl. Driickt Thr den M()dl&&k id Boftwm

Knopf ein zweites Mal, '

\;tL II{hL [ l il :L}}]\ki‘s Ich in ;; ‘ R 0 l:.ohnl
den "Analog Stick™- : ﬂul.'::h vy

Maodus: Dieser simuliert

. anderen Top=-

- Angestellten des
amerikanischen
A Entwicklungshaus

Y es Id hat nun "
- auch Sandy f
~ Petersen seimen .

~ Arbeitgeber ver= ,_
lassen. Petersen j |
war u.a. fiir das ‘
Level=Design |
indigierter 3D=
Shooter verant=
wortlioh. Als %
neuer Designer
filr den kleinen =
Entwickler J
Ensemble Studios
wird Sandy
Petersen von nun
an an Miorosofts
"Age of Empires"
arbeiten.

den wuchtigen Doppel-
stick, der bei Spielen wie ]
"Sidewinder” und "Namco ol
Museum 4" ("Assault”)
unterstiitzt wird. Hier
verindert sich auch die
["unklinn einiger Symbol-
und R-Tasten, um mog-
lichst JLLth ntisch zu steuern,

Das neue Pad ist hervorragend verarbeitet, einfach (ohne um-
stindliches Umgreifen) und gefiihlvoll zu bedienen und dank
ausgefeilter Technik flir alle Betriebsarten einsetzbar, Einziges
Manko: Die "Force Feedback™Vibration der Japan-Version wur-
de nicht iibernommen. Die Analog-Sticks sind deutlich gefiihl-
voller zu bedienen als das Sega-Analog-Pad, selbst einen
Vergleich mit dem guten Nintendo-Analogstick braucht Sonys
Pad nicht zu scheuen, Es bleibt nur zu hoffen, daf moglichst
viele Spiele den Analog-Modus unterstiitzen werden. Ange-
kiindigt sind bis jetzt u.a. "Rapid Racer”, "Croc” und "Crash 2
Das Pad ist ab Juli fir knapp 60 Mark im Handel erhiltlich.

"Ace Combat 2"; Eines der
ersten Spiele mit voller Unterstitzung
des Analog Pads.

I.!-Tutor 3

I‘.
1'%
Rechteck-Taste i , O ‘.
L2-Taste Rechter Stick, R3-Knopf ’!
Richtungstaste LED-Anzeige: Rot-Analog X \
Pad; Griin-Analog Stick 3

Linker Stick, L3-Knopf



§ ossHintendo 64
goes RGB

Die Technike
Tiiftler von GT
Elekironik ha=

Horror-Hund: Die blutriinstige Bestie duckt sich zum
Sprung - und hechtet Eurem Helden an die Kehle!

. W64, mit dem Ihr
/| ein sauberes,

¥, durch sechs : I-)'je| ’;Re-

| Regler optimal bEI-(‘Ll nt

konfigurierbares o h\z :'l 15;
RGEB= - Nachziig

') t:t.B;i:i:m::: kommen! Auch

k Sunsofts "Note’-

) 5kl 1ot Sablng Helden verfransen
"’*‘ ::;e::z ;::::: $ sich in einer schau-
”ﬂ bild, das Euer =~ 8¢ 5puk\-|]13]und
" N64 serienmiBig w.er(len von Unto-

W 13efort. In der - 'on gehetzt Aller-

| piohsten MANIAC - dings erforschen
gtellen wir Euch M = Bure beiden Haupt-
das Gerdt gusam- | | ‘akteure — ein japani-
aen nit Gem fou il \ scher Fotojournalist

en GTVierfach= 1. und seine fesche
' Kollegin - keine

Die Dienstboten sind im Urlaub:
Maobiliar und DielenfuBboden sind in

: einem ftraurigen Zustand.

j

- RGB-Umschalter | - M e und
mfﬁhrlich VOTe :5- Nder-naume unc
. vyl j{orhercchnc[cn
s '  Grusel-Gruften, son- eht auch ziemlich

““dern eine Echtzeit-

Kulisse: Das kom- Einleitender Smalltalk zur Plot-
i Erlauterung: Eure Reporter suchen
plette (T_ei?" ude eine verschollene Schiler-Cligue.

wurde dreidimen-

sional konstruiert — samt Polygon-Moéblierung und stilge-
techten Fachwerk-Texturen. Eure Charaktere zeigen sich
nur in kurzen Plot-Intermezzi — auf Eurem Erkundungsgang
‘begutachtet Thr die Umgebung aus traditioneller Ego-
Perspektive. Schrittgeschwin-
digkeit und Wendemanover wa-

ren in unserer Vorabversion noch
ziemlich trige, dafir trithen we-
der baufillige Polygon-Winde
noch lockerer Tex-
turen-Putz Eure
Nachforschungen -
das alte 3D-Gemiuer
wurde flr die Ewig-
keit gebaut. Oben-
drein weht ein fri-
scher Design-Wind
durch das rustikale
Stiick Echtzeit-Archi-
tektur: Entgegen den
meisten anderen 3D-
en sind Winde und Bodenfliesen in "The Note” nicht
bstleuchtend, vielmehr mut Thr Euch selber die
‘Lichtquelle besorgen. Euer Charakter entziindet Fackeln in
‘erstaubten Wandhalterungen, sogar an bewegliche
Vorhinge und Fensterliden, die Ihr 6ffnen konnt, wurde
gedacht. Wer hingegen im Dunkeln tappt, g

erkennt zwar grobe Umrisse, aber einge- '\\ d '
hende Untersuchungen und Inventory-

Wem die Stunde
schlagt: Die GroBvater-
Uhr im Foyer.

2 Blick zum Dachfirsten: lhr lugt [
nach oben und seht die authentisch
verbauten Strebebalken.

Forschung sind in der Finsternis unmaéglich. : j :

Duke Nukem Saturn

Sega filir Saturn, im September in Deutschland

Aliens im Kino: Duke zerlegt die Scheusale mit Bomben,
MGs und einem Lacheln auf den Lippen!

Die 3D-Profis von Lobotomy ("Exhumed”) wis-
| sen, wie man Ego-Shooter auf dem Saturn ins-
- zeniert: Die Sega-Version des indizierten PC-
¥ Vorbildes iiberzeugt beim Testspiel mit fliissiger Grafik
und ausgekliigeltem Level-Design. Zusitzlich riickt Thr den
Bitmap-Aliens auch in einem Sega-exklusiven Level auf die
Pelle. Der coole Duke, nie um einen Scherz verlegen, lifst
der Invasion von Wildschwein-Aliens keine Chance. Mit ef-
e fclctiven Waffen wie Granat-
werfer, Schnellfeuerkanone und
Zeitziinder-Bomben ridumt [hr zu-
erst mal das ortliche Kino leer:
Selbst im hirtesten Ge-
fecht findet Thr
Zeit, mit tanzen-
den Bardamen &
zu flirten!

funktioniert prachtig:
Adios Alierj._! )

[ Der Granatwerfer

Quake Saturn

Sega fir Saturn, im Oktober in Deutschiand

( Trotz verwinkelter Architektur scrollt die Grafik von
"Quake Satumn” fllissig an Euch vorbel

)

Die Probleme mit mysteridsen Dimensions-
toren (siche ID-Softwares beriihmte Index-
: Kandidaten) reien nicht ab: Aus einem der

zeitsparenden Transportmittel sprudeln bosartige

{ Didmonen, die im Gegensatz zu den berithmten Vorfahren
| aus der Holle jetzt als Polygonwesen anriicken. Die grauen-
[ vollen Todesschwadrone Eures neuen Gegners, Codename
| "Quake”, sollen eine groRangelegte Offensive aus einer an-
deren Dimension vorbereiten. Auch bei dieser Saturn-
Umsetzung beweist "Exhumed”-
Entwickler Lobotomy
Klasse: Die Technik holt mit
Lichteffekten und schnel-

lem Scrolling das
Letzte aus Segas
32-Bit-Konsole ¢
heraus.

seine

(" Unmenschiiche
L Polygon-Kreaturen ver-
sperren Euch_derl We_g




Resident Evil - Director’s Cut

Mausetot: |hr findet auf der Veranda einen verblichenen
Kollegen — der arme Teufel wurde von Krahen zerpickt.

¢

Fiir alle "Resident Evil”-Fans, die nicht mehr lin-
ger auf das nichste Zombie-Massaker warten wol-
len, hat Capcom fir Ende *97 einen Pausenfiiller
in petto: Bei Film-Regisseuren erfreuen sich

"Director’s Cut’™-Versionen bereits seit einigen Jahren
wachsender Beliebtheit — der Freak erhilt die vermeintliche
Wunsch-Auslegung seines Lieblingsfilms, obendrein kann
man den begeisterten \Jmmltl ein zweites Mal zur Kasse bit-
ten. Zwar wurde : g
"Resident  Evil”
weder von einem
namhaften Regis-

seur inszeniert,
noch hiipfen
Hollywood-Stars
iber den Bild-
schirm, trotzdem
hielten die Ent-
wickler bis zum (

Aus Alt mach Neu: Die meisten ™
Fortsetzungs-Re- Szenen wurden aus neuen Blickwinkeln
lesi ine Spezi 1 \__abgelichtet — mit noch mehr Zombies.
ease eine Spezial-

edition fir angebracht. Um dem Playstation-Mythos "Resident
Evil" gerecht zu werden, hingt man kurzerhand das
"Director’s Cut™Kiirzel an den Titel. neue Spielmodi und zwei
mafRgeschneiderte Extra-Outfits pro Charakter sollen den
Neukauf rechtfertigen. Spieldesign und Villen-Grundrifs wur-
den beibehalten, lediglich Drumherum und Dramaturgie
tiberarbeitet. Fiir den "Arranged Mode” hat man etliche
Szenerien frisch gerendert: Thr beobachtet Chris oder Jill aus
neuen Kameraeinstellungen, stellt ‘aktiken ein

Euch auf neue T

Welche Kluft wahlen wir denn heute? Eitle Marines schauen
im Umkleideraum vorbei und werfen sich in Schale.

und erwartet — wie gehabt — alle paar Meter einen Hinterhalt.
Allerdings lauern Euch die verschimmelten Polygon-Burschen
diesmal in anderen Winkeln auf: Wo im Original noch ein
geiferndes Zombie-Duo iiber den Korridor torkelte, glotzt Thr
im "Director’s Cut” nur noch auf blutverschmierten®
Bretterfuboden und einen leeren Gang. Dafiir haben sich &
die muffigen Gestalten zwei Ttiren weiter eingenistet und
gleich ihre Freunde t:'lt'lUt| iden — ein falscher Schritt, und der '.
ganze Friedhof |

fillt tiber Eueh |
her. Wer jetzt kei- |
ne Uzi aus dem |
Handgepick

&as

automatische Ge=
schofs  hat :
Arsenal des Vor- |
bilds noch gefehlt |
— erst im "Direc-
tor's Cut” konnt
[hr Eure ekligen |
Widersacher rei-
henweise umpu- |
sten und die steri-
len Render- |
Korridore nach |
Herzenslust mit
Pixelblut verdrek-
ken. Weniger de-
korativ, aber spie-

Rambos Traumfrau: Mit zerschlisse-
nem Soldner-Outfit und Bazooka flhit sich
die zierliche Jill gleich sicherer,

Haariges Krabbelgetier im Dutzend
billiger: Im "Director’'s Cut” flitzen gleich
mehrere Spinnen durch das Geméuer.

lerfreundlicher als |
das iiberarbeitete |

Schlachtfest ist der |
Anfinger-Modus:
Hier verteilen nur
noch halb so viele |
Untote Thre Ein-
zelteile tiber das
Parkett. Wer sich |
erst noch an die
ungewohnte Ziel-
justierung gewoh-
nen mufd, kann
sich unter der Einsteiger-Option warm-
spielen und in aller Gemiitsruhe die
Zwischensequenzen geniefsen.

Dem "Director’s Cut” (Preis steht noch
nicht fest) wird eine
spielbare Demo der

wurde Euch bislang
vorenthalten.

Fur den "firranged Mode" hat Capcom die 3D-Modelle aus dem Render-Archiv gekramt
Y% und aus anderer Perspektive gerendert. Friher wurden die Treppen nur von vorne gezeigt.

Fortsetzung beiliegen.

zieht, hat ausge-*1 %
spielt: Das volls &

im!

| seeSony iiber="
! nimmt weiferes |
+ Entwicklungshaus.

. Wie Sony Com=
puter Entertain-

‘ ment Japan am

- Dienstag, den

" 15, Juli mit=

teilte, kauft

' die englische

| Tochter Sonmy

? Computer
Entertainment

\ Europe (SCEE)
das englische

; ' Software-Haus

‘Gyberlife (ehe=
mals Millenium)
nit ingesamt 52
Angestellten.
Laut Sony Japan
soll die Uber- '°
nahme "die Sony= |
Spielepalette
erweitern und
damit den Ver=
kauf der Play-
station weiter
antreiben". Das
bekannteste
Millenium=Spiel
war "James Pond" f
das u.s. fir's |
Mega Drive umge=
setgt wurde.
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Codemasters

Uberwdltigende Eindriicke, tonnenweise neue Spiele, Messe-
Stress. Nach der E3-Rundschau 1n der letzten MANAC
zergen wir tuch diesmal die interessantesten Titel 1m

Detall und analysieren die Atlanta-Show.

ach unserem Messe-Rundblick in der letzten
in dem wir alle Neuheiten der
knapp vorgestellt hatten, schauen wir diesmal hinter die
Kulissen der Mega-Veranstaltung, Mit etwas Abstand priisentie-
ren wir einige der interessantesten 32- und 64-Bit-Projekte im

E3 kurz und

o

Detail und wagen einen Blick ins Spielejahr 1999 — auf der

Basis der jiingsten

Informationen von der Atlanta-E3.

Im Gegensatz zu den bisherigen beiden E3-Messen, die in Los

Angeles stattfanden, war Atlanta einzig der Software gewidmel
— keine Firma stellte eine neue Konsole oder eine wegweisen-

5Y5T_E_MVEREI.EIEH

ickelt
SATURN

weny?
NIN NDO 64

Cryo

Disney

Dreamworks

cCtron sz,

Fox

&Y

Hasbro

Interplay

Honami

LucasArts

Midway

Mindscape

Namco

Niﬂiﬁﬂ_]_ﬂ

Psygnosis

de Erweiterung (wie z.B. das 64DD)
vor. Aber nicht nur aus diesem Grund
spiirte man unter den Fachbesuchegn
selten die Euphorie der LA-Showst otz ]
guter Besucherzahlen zeigte sich '
bei der Endabrechnung, daf8 ent-
gegen ersten Schitzungen weni-
ger Menschen die Messehallen
durchstromten als vor einem Jahr.
Dies ist jedoch nicht auf geringeres
Interesse fir die Spiele-Branche als
vielmehr auf die ungliickliche Wahl
des Veranstaltungsortes zurtickzuftihren,
Die Stidstaaten-Metropole Atlanta liegt
fernab von Hollywood und Silicon
Valley und konnte auch durch verein-
zelt aufflammendes Olympia-Ambiente
wenig Charme ausstrahlen. Das groere
Messegelinde bot zwar den unzihligen
Ausstellern endlich gentigend Fliche,

Die Punkte geben sowohl die Bedeutung des

Software-Hauses fiir das jeweilige System als
auch die Quantitit der zu erwartenden Spiele

wieder,

€ & & KomromiBlose Unterstiitzung:
Machtiges Software-Haus entwickelt
viel und beinahe jedes Spiel erscheint
fir dieses System.

€& Starkes Engagement: Kleiner bis

mittelgroBer Anbieter ver&ffentlicht
praktisch jeden Titel oder eine groBe
Firma die Mehrzahl ihrer Spiele.

& Zufallstreffer: Gelegentlich erscheint
mal ein Spiel oder es liegt zumindest
eine Absichtserklirung vor, in Zukunft
aktiv zu werden.

— Keineriei Sympathie fiir dieses System.

a: Nach der Absage von "Monster Dunk” will
sich Mindscape nun doch wieder dem N64
widmen. Genaue Titel stehen noch nicht fest.
b: Namco ist mittlerweile offizieller Nintendo-
Lizenznehmer und wird als erstes N64-Spiel
die Baseball-Simulation ,,Famistar 64" in
Japan verbffentlichen.

c: Momentan verhandeln Sega und Psygnosis
dariiber, ob weitere Spiele der Liverpooler
Entwickler auf den Saturn portiert werden.
Eine Entscheidung ist noch nicht gefailen.

d: Angeblich sind sich Psygnosis und Nintendo
einig, daB insgesamt sechs Titel fiir das N64
erscheinen — zwei ganz neue Spiele und vier
aufgemdbelte Umsetzungen bekannter

Sega
Sony B = ;
Tecmo ) : & ;
Titus . 5 e
UBl Soft @: = &
Virgin : 3 =

Topsell



Playstation Nintendo 64
B 20%
Satucl;n

dafiir waren nicht nurf
Atlanta weit gering

Konsole ,Black Belt” zu erwarten sind.
mplette
@ 1 hclcﬁt

E3-Messptrends

'@'-weg von drdgen Film- und Comic-Lizenzen: Die meisten Firmen setzen konse-
quent auf eigene Trademarks und raumen dem Spieldesign wieder mehr Bedeutung ein.
e Hin zu Sportspiel-Serien: EA Sports hat‘s vorgemacht, fast alle wollen das kaum
Erfolgsrezept kopieren. Uorsicht: Wieviele Basketball-Titel braucht der Mensch? nicht je
;'_!.Uenig Mut zu neuen Spielkonzepten: Gibt es Leben jenseits von Renn- und pelter B stung” Pri
Priigelspielen, Jump‘n‘Runs und Sportsimulationen? Laben wir uns ‘97
'é'-Tu be continued.. (siehe oben): Fortsetzungen pragen das Bild, riskante
Konzept-Innovationen verharren in der Schublade.
@ :Wo waren die i-Tipfelchen? Die meisten Spiele sahen zwar erfreulich gut
aus, aber kompromiBlose Uberflieger in Sachen Technik oder Spielspaf haben wir
2u selten ausgemacht.
&=2"0hne Hype kein Cehalt: Pressesprecher geben sich mit der Analyse ,gutes
Splel immer seltener zufrieden, fir viele hat ihre Firma nur noch ,Mega-Super-
Dherknaller jenseits der go-Prozent-Marke”,

:Wo waren Nintendos Japan-Entwickiungen? Keine spielbaren Versianen von
'{usht s Island” oder "Zelda 64" — eine herbe Enttauschung!
{@':weg von fAtlanta: Wenige mochten das Messegelande, keiner die Stadt.

5
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Wenn Euch b

orelts der

Job als

Erdenpolizist gefahrlich erscheint,

solltet Ihr besser nicht der
"G-Police”

sitamsche

Is Helikopterpilot Jeff Slater ge-
ratet Thr auf dem Marsmond
rischen

derationen. Was als normaler Luftraum
Streifendienst in den belebten Domes,
den kuppelformigen Lebensbereichen des
Mondes. begann. wiichst sich
zu einem handfesten Konflikt
der nach Macht ringenden
Konzerne aus. Insgesamt *-riht

es sechs Domes aul Callisto:
Im Solar-
Energie

cultural-Don

entrum etwa wird
Agri-

versorgt die

gewonnen, der

Bevolkerung mit Lebensmitteln

und die Finanzzentren der
Konzerne befinden sich im
"Corporate-Dome”, Die einzel-
nen Abschnitte sind durch

Verbindungstunnels erreichbur,

Thr steuert Euren Hover-Copter

vollig frei durch die wuselnde

Polygon-Szenerie. Im Gegen-
satz zu anderen 3D-Ballerspie-
len zwiingt sich nimlich der

zivile Fahrzeug- und Luft-
b verkehr vollkommen -
ndig durch die Szenerie
and macht Euch zum interak-
ti\-‘uﬂ Teilnehmer einer leben-
Sden Umwelt.

' Thr braust durch die Wolken-

kratzerschluchtep von Callisto

mar
beltreten.

City oder beobachtet das Treiben aus
mehreren Aufsenperspektiven E ures
Vehikels. Je nach Au

Nachschublieferu

be ident
en, ortet flich Kri
minelle oder bekimpft mit Hightech-
Waffen agg
Das Arsenal Eure
lenkte
Streuraketen, die mehrere le

essive Konzern-Schergen.,

ers umfialst unge-

und hitzegesteuerte Missiles,

aul ein

mal auffassen, sowie Plasma-Werfer und
=

it it et

‘ms
i) Ty

ert Thr

TR JeR

'@ e
BT FE)C gV BN

wuchtige 5001
Bomben. Doch nur mit
roher Waffe

reicht Thr das Renten-

HERSITEL ill\’
Psyanosis

SYSTEMN

Playstation

HRL-FELEASE

Kino-Qualitit geben Euch de
« Thr befolg
den aufflammenden Bt

alter nicht: Die zahlrei-
chen FMV-Briefings in
aillierte An-
weisungen, dic muist, um

g Zu stop-
pen. Auiserdem sind Kollegen der G-
Police und friedliche Ein
wohner fiir Eure Maschi-
nenkanone tabu!
Technisch ist die vorliegen-
Alpha-Version ein gutes
Beispiel fir ein Sony-Spicl
der dritten Generation:
Aufwendige Szenarien,
volle Bewegungsfreiheit

und Lichteffekte schaffen

or realistisches
Science-fiction-Ambiente
\ mit anspruchsvollem Spiel-
design. ch




aacocgof¥agqaggo -

&5&99295&‘3&&

ar. Erscheinungstermine beruhen
s m GmbH dbernimmt fiir
39.99
89.99 ' :
i i, Versandkosten per UPS auf Anfrage.

[ B T R

Vorkasse zzgl. DM 18— Versandkosten.

ositenlels

- 8 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
~ Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
~ einfacher Anruf gentigt und schon gehéren sie zu
- den Empfangern dieses Insidermagazins.
- Was gibt es denn alles fir mein Lieblingssystem?
peal Ob Software oder Zubehor, hier ist alles drin fur PC-
| CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
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in und b

Mit Tempo 300 rauscht das
neue Rennspiel auf AMZ-
Automotenbam% ht'l’ an.

in der ersten Startreihe. Der neueste
Bolide in der Sega-Box nimmt sich der
Tourenwagen-Bewerbe an. Zwar beruhen
die Renner auf bekannten enautos
renommicerter Hersteller, doch haben sie
trotzdem nur wenig mit einem Standard-
Wagen zu tun. Sowohl das Chassis, das
mit Verstirkungen an der Front- und Seit-
partie attet wird, als auch der Mo-
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vom Gas geht, rutscht Fuch die Karosse
bei hoher Geschwindigkeit langsam,

aber sicher aus der Kurve. Durch tiber-
legte Brems- und Steuermandver bleibt

lhr aber im Gegensatz zu "Ridge Racer”

tor und das Getriebe wurden an Hochst- Alfa 155 und der bereits bei "Sega Rally” & Co. noch Herr der Lage. Technisch

belastungen und -leis

bewiihrte Toyota Celica. In der erst zu

tiberzeuat der Titel durch schnelle; flis-

Deshalb 1zen di enner knapp 40 Prozent fertigen Version. die sige Action: Die F sind detaillien

beim Sega-Rennzirkus auch mit tr mluh if- uns spielbar vor

ter Beschleunigung und fabelhaften

g, waren schon alle
Fahrzeuge und drei Strecken implemen-
Cm

stellt, Pop-Up fiel uns kaum
. Die Hochgeschwin-

Endgeschwindigkeiten. Am Start stehen tiert, Wie bei "Sega Rally™ habt Thr nur digkeitsrennen fithren Touring Car &

ein Mercedes AMG, ein Opel Calibra, der  zwei Perspektiven zur Wahl: Die Innen- Euch an Tribiinen vor-

HERSIELLER
eqga

— ansicht ohne Cockpit bringt Euch das bes- bei. tefls harsche Kur- SY&TENM

WA= sere Geschwindigkeitsgefiahl, von aufen  vemawingen Euch aber

i ]‘f-’f" flle Ex

BRO-BRELEASE

November

ofter vom Gas. ¢b

3 Drift-Verhaltens etwas Round 7 POSITION
leichter. Genau dieses Einp TIME

Driften w:
voll integ

" 1 - ' Ul TIME LEFT (oun“ ?u{nb
ir schon P I 0009 151 5

0' 26"893

IR Sclbst wenn Lhr




Was lange wahrt, wird
endlich raumlich: Sonic
tobt 1m 3D-Zug-Tempo
durch eine Polygon-Welt.

i Saturn-Neuauflage "Sonic
Jam™ beeindruckte Sega-Fans

enthaltenen 10-Bit-Oldies, sondern vor
allem aufgrund der Wanderungen zwi-
schen Optionsment und Sound-Museum
~ hier prisentierte sich Sonic zum ersten
Mal dreidimensional. Doch die vollwer-
tigen 3D-Abenteuer von Sonic wurden
nicht in Japan, sondern in England ins-
zeniert. Die Hipfprofis von Traveller's
Tales, die bereits das Isometrik-
Abenteuer "Sonic 3D Blast” entwickelten,
haben endlich eine frei begehbare Poly-
gonwelt fir den blauen Turnschuh-Ex-
press geschaffen. Um nicht zuviel Ruhe
und Langeweile ins naturgemild hekti-
sche lgeldasein kommen zu lassen, wird
die neueste Episode als Rennspiel konzi-
piert: "Sonic R” (das "R” steht fiir
Racing) ist ein munteres Wett-
rennen der beliebtesten
"Sonic™-Charaktere. Thr tretet
gegen Euren Erzrivalen
Knuckles und den Fuchs-
kumpel Tails an, gleichzei-
tig aber auch gegen den fie-
sen Ivo Robotnik, der grundsitzlich
nur mit Disen-UFO startet. Das
Rennen fiihrt Euch an Seen, Ber-

;.- -\h :: : ’ﬁ ' ¢
s

00:00. 60
00/00.00
0000 00}

Die Startphase: Weder Helko
noch Jochen Mass komment
Vorbereitungen.

Wasser
ieren die

gen, Abgriinden und Wiesen vorbei. Da

Euch nicht immer der gerade

Sieg fiihrt, schert Thr auch mal vom

Trampelpfad aus, um teils gut

Zeit- und Geschwindigkeitsextras abseits

der Strecke zu erhaschen, Ein
fer des Herumsuchens
_die anderen Teilneht

ten davonlaufen!

re Extra-Felder kassiert, d

00'12.560 ] gelungene 3D-Engine
00:00/00

- | ] : ; - HMERSTELL ER
000000 ist schon jetzt ein Ge- ST
nuis: Wir freuen uns auf S Y S TERM
Bﬂtur‘n

Jetzt aber los: Die mechanische Konkurrenz in Form von Ivo Robotnik hat
bereits den Zieleinlauf erreicht!

Zeitlimit begrenzt allerdings Eure
. Erkundungen: Vergefdt im Ei-

\dt'm'cil mit rauchenden Pfo- anschlietsenden Geraden seine schwiich-

Nattirlich darf auch der be- angebrachte Pteil-Markierungen geben

| kannte Sonic-Looping nicht feh-  Euch nidmlich beim Driiberlaufen einen
len. Sonic Eiuft mit einer Dosis Zusatz-Schwung mit auf den Weg. Leider
Extra-Speed, die er durch besonde- ist bei der vorliegenden Version erst eine

Kreisel und tiberholt auf der

Weg zum
versteckie

enges

nicht, dafs _( Abseits des Weges spaht Ihr nach Extras: Der farbenfrohe

4 ol aden hat r cht et ot
ner Buch Polygonladen hat noch nicht gedffnet.

elnden Kontrahenten. Auf dem Boden

urch den Strecke fertig, bis zur Verdffentlichung

im Herbst sollen fiinf weitere Kurse mit

eigenstindigen Grafiksets hinzukommen,
Die mit transparenten Einblendun-
gen und hoher Bildrate

T{TEL:

Sonics 3D-Dehiit. ¢b

BHBRO-RELEASE

v
Die Qual der Wahl:

Alle Wege flhren ins Ziel,
doch welcher Pfad ist der kiirzeste?




nefahrdet: Euer Drache
ge gefackelt und w

der Zielerfas- \)J

s angegriffen

/

O

as Asimov fur Science-fiction
Fans, ist Moebius fur die Co

mic-Szene — als ungekronter Ko-

nig der gezeichneten Zukunftsvision hat
der Franzose vor allem einen Faible fir

~ Auf Drachenschwingen in Moebius’
D Fantasy-Reich. Der
Comic-Autor und Segas Abenteuer-
Experten portieren die "Panzer
Dragoon Saga”™ ins Rollenspielreich.

franzosische

sionalem Drachenflug.
I\

arium

olesk

Monsterduelle und Jagdaus-
fliige werden gemifd RPG-Tradition tiber
Meniis ausgetragen, die komplette Fauna
wurde von der Erkundungs-Kulisse in

postapokalyptische Szenari

en. Die skurrile "Panzer
Dragoon™Welt trigt unver-
kennbar Moebius' Hand-
schrift, Dark-Future-
Wiistenei mit grotesken

den Kampfbildschirm um-
gesiedelt, Feindliche
Drachenreiter, Zeppelin
schiffe und genetischer
Unrat zeigen sich nach ei-
ner Zufallshegegnung nur

Flugreptilien gehoren zu

noch hinter datengefiillter

seinen bevorzugien

Spielplitzen.

Fenster-Fassade: Schillernde

. |Q-n'
Runen-lcons [otsen den

tung J‘
ionen. Drachenritter durch Aus

Winkel der geheimnisvollen Fantasy-
Wiiste erforschen und versunkenen
Hightech-Mysterien auf den Grund

gehen wollte, erhiilt jetzt seine Chance:
Sega Japan versetzt den "Panzer Dra-
goon™-Mythos ins Rollenspiel-Genre -
samt Polvgon-Bestien und dreidimen-

| mmn 191
[ moz_tse
| oA §
[ mmn s

|

Wer schon immer jeden \__oder rege

ristungslisten und speisen Eure Artefakte
mit magischer Energie, Die gemeine

HERSTELLER

Playfield-Parkett pu- Seqa

stet, entscheidet die

Sy 5 TEM

gleiche Pad-Taktik wie oo or e o

derholt auf den Button himmert, gibt

im Vorginger: Wer wie-

Einzelschiisse ab, bei anhaltendem
Knopfdruck peilt Thr Eure Opfer per
Zielvisier an, Ebenfalls aus den "Panzer
Dragoon”™Actionspiclen ibernommen
wurde der Wendehals Eures Wiisten-
nomaden: Der Reiter peilt Sandliufer
und Schlickwiirmer von der Seite an
oder wirft einen Blick tiber seine Schul-
terplatten. Besonders dicke Brocken
nehmtlhr von hinten-auf’s Korn, Wei

Walten-Oftensive orientier-
ten Segas Designer am
bewihrten "Final Fantasy”
Vorbild: Ein bunter Status
balken im unteren Bild-
schirmviertel verrit Euch,

g dem Tod wagemutig ins

Auge starren will, hilt
geradewegs auf das 3D-
Getier zu, Schert Euer
Drache bei dem Flugma-
nover zu oft aus der Bahn

wann sich Reiter und Reptil

oder wird Fuer Tier von

fiir die niichste Offensive
gesammelt haben. Sind

Sandhiip

Lade-Leiste und Euer Luft- R tberdimen

einem bergewichtigen
Halskamm gen Boden
gedriickt, modifiziert Thr

gespann wieder obenaut, zieht der Held
seine Monsterwumme aus dem Halfter
und zerblist seine bestialischen Wider-
sacher Punkt fiir Punkt. Ob Thr dabei je-
de Kreatur einzeln anpeilt, Motten-
Monster mit kurzen Feuerstofien vom
Himmel holt oder eine Herde Wiisten
trampel mit Suchraketen Gber das

Knochengeriist und Texturen-Gewebe
Eures Gefihrten: Ein magisches Mor-
phing-Menti zeigt die Drachenstatur, ein
mystischer Zirkel die Mutations-Ausrich-
tung der Kreatur. Thrdirigiert das Gen-
Pendel nach Gutdiinken im Kreis und
beobachtet Sekunde, wie Eurem Luftrof
ein meterlanger Rammsporn wichst. rb
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Lap Time
; 943

/ Extrem rutsc
Coupés Ihr Schotter
tunlichst meiden!

Tozat

00 10'943
Record

03 15°000
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."( Nebel-Impressionen; Je nach \
{ grafischem Aufw rlckt die Nebelwand
L‘_ naher und schmalert dadurch die Ubersicht.

Ren fit fiir den Asphalt, als auch die
schnell driftenden Stratenkarossen ge

lindetauglich. Die drei Strecken (siehe
“-"‘-'fc'i‘_," to go: Bei i
wird Euer Rl
Fahrzel

Kasten) lassen Euch darti-
ber hinaus die Wahl zwi-
schen mehreren Routen:
Einige Male pro Rennen

(

eingeblendet. /

ie "Multi Racing Championship”
ist ein Rally-Wetthbewerb so leuchtet ein Gabelungs-
Symbol auf, und Ihr tiber

legt kurz, welchen Weg

recht nach dem Geschmack

der Offroad-Fans; Kurvenrei-

Werft den Motor an und steckt das
Rumble Pack ein. Euer Nintendo ©4
startet zu ewner Offroad-Rally

Abschnitte als
auch Euren Fahr-
zeugtyp: Einige
Meter mehr auf

Asphalt bewiiltigt  “~ —
. ( Mach's nochmal,

I 24() Sa- | - e .
Lhr |111.[ 'J'_ 4 ) NB4: Beim Replay studiert
chen im Coupe Ihr Eure grobsten Fahrfehler

trotzdem noch \____im Detail. -

-\n

schneller als eine kiirzere, aber mo-
rastige S-Kombination. Damit Thr inner-
halb des Zeitlimits nicht nur im Ziel an-
kommt, sondern auch den Gold-Pokal
fiir den ersten Platz abstaubt, vermeidet
thr am besten tiberfliissige Rempeleien
mit Euren neun Konkurrenten. Nutzt
Abkirzungen, Kurven und kurzzeitige
Geschwindigkeitsvorteile, um an den
unberechenbaren CPU-Fahrern vorbeizu-
schliipfen. Besonders die "Downtown”-
Strecke hat's in sich: Er-
kennt [hr nicht rechtzeitig
die Einfahrt zu einer ent-
scheidenden Abkiirzung
durch den Berg, umfahrt Thr
das Felsmassiv und konnt
selbst mit tiberlegener Fahr-

che Asphalt-Abschnitte wech-
seln sich mit rutschigen

[hr nehmt. Berticksichtigt
dabei sowohl die unter-

Schneepassagen und unge schiedliche Linge der \__des Analog-S
teerten Morastwegen ab, wilde
Driingeleien entscheiden tiber
die Plazierung. Bei der Aus-
wahl Eures Lieblings-
fahrzeugs entscheidet
Ihr Euch zwischen
vier bulligen Allrad-
Trucks mit hoher
Bodenhaftung, aber
schwacher Spitzenge-
¥ M schwindigkeit, und
vier flotten, aber
schwammig zu dirigierenden
Sport-Coupes. Doch Thr kénnt
auch selber Hand an das Lei-
stungsprofil Eures Flitzers le
gen: Indem Thr andere Reifen-

SELECTED
Typen aufzieht, die Spoiler- — T — I .

~ oy
Analog-Justierung: Ihr
legt den individuell
passenden Lenk-Einschlag

weise nicht mehr gewinnen!
Benutzt [hr die Cockpit-An-

s fest. sicht, riskiert bei Fahrfehlern

Zweifach-Rally

Damit Ihr im Kampf gegen die 64-Bit-Piloten nichl vereinsamt,
diirft Ihr auch zu zweit fahren: Jeder Spieler wahlit dazu seinen
PS-Favoriten und fummelt wie im Einspieler-Modus an der Ein-
stellung von Getriebe, Spoiler und Bremsen. Nach der Reifen-
wahl geht Ihr im Duell an den Start: Die Grafik fallt etwas
schlichter aus und alle Computer-Fahrer bleiben in der Box,
die Sichtfenster sind auf je ein Bildschirm-Drittel verkleinert:
Diese Kompromisse sorgen allerdings dafiir, daf} alle Rennsitua-
tionen von Eurem Nintendo 64 fliissig dargestellt werden.

Einstellung édndert und das
Getriebe neu abstimmt, macht

Nach der Motor-Justierung (links) geht’s in die Volien: Ob am schne
Felskamm (Mitte) oder im Tunnel (rechts), es wird Kopf an Kopf ¢

scdeckten
hren!

Ihr sowohl Trucks einigerma-
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Angriff bei der Tunnelausfahrt: Vermeidet
Totat Kontakt mit den gegnerischen Fahrzeugen!

00 S9°086 = -
S Profi-Trio

. .Recora
0 d' D U“ 0 0 0 Die drei "MRC"-Kurse konfrontieren Euch mit den unterschiedlichsten
Anforderungen und bieten jede Menge Abwechslung: Je nach Richtung, die Ihr bei

i qefahren: Hier schiebt sich ein vorlauter "‘.l den Kreuzungen einschlagt, jagt Ihr iiber rutschige Matschpfade, durch Fels-Tunnels und
E 1 die Kurve. /' Hochgebirgs-Serpentinen. Zwar konnt Ihr Euch durch geschickie Wegwahl die Fahrt erleich-

unbedingt einen Blick in den Rick- PS-Freak bereits eine tern und Prioritaten setzen (als Trucker nehmi Ihr natiirlich moglichst viele Offroad-
spiegel: Wie bei "Rage Racer” konnt Thr Chance zum Uberho- Abschnitie), doch einige schwierige Passagen kdnnt Ihr nicht umfahren. Im "Mountain”-
tibermiitige Gegner durch Hin- und len wittert. Gebirge erschwert Euch sogar ein Schneetreiben das Fortkommen. Der harteste Abschnitt ist
Herziehen des Wagens am Uberholen Eure Bestzeiten spei- die "Downtown”-Passage, die mit drei Haarnadelkurven zu einer ausgefeilten Brems-
hindern. In dunklen Tunnels schalten chert Thr wahlweise Strategie zwingl - schlittert Ihr zu weil in’s Bankeii, werdet Ihr im Radumdrehen iiberholt.
die Computerfahrer genau wie Thr das aul einer Memory ] QURSE &
Licht ein: Flackernde Lampen hinter Karte oder auf dem ; ;
Euch zeigen, daf ein iiberholfreudiger Modul selbst. Letzteres r 1. CBK ma 03157000 - Junnl, i L P oa v

bietet sich an, weil
"MRC" das "Rumble

S unble RS S RN
Pack” von "Starfox 64 3 - L

unterstutzt, Kurvt Thr
tiber Holzbohlen und
knallt an eine Hiuser

Fahrbahnbelagen und jeder Menge Abkurzungen.

( Das Kurs-Trio von "Multi Racing Champicnship” glanzt mit mehrfach wechselnden

a = } fassade, vibriert das
il T — =% ) Pad-Extra und vermittelt Euch damit ei- Duell gegen ausgewiihlte CPU-Profis der
,ng‘_‘rﬂ) — F 8 nen Hauch von Rally-Gerumpel. Habt Marke "Walter Rohrl” an. Technisch
|- [hr schlieRlich trotz aller Widrigkeiten gibt’s keine 64-Bit-Wunder zu vermel-
von Wetter, Bodenbelag und Konkur- den, "MRC" fihrt sich angenehm fliissig,
renz dreimal einen Gold-Pokal gesam- [hr must aber mit der tiblichen N64-
melt, tretet Lhr im "Match Race” zum Nebelwand vor Euch auskommen: Das

wirkt sich al-
iy .J "'4 "'_J lerdings durch
U s B/ | viele Kurven

e 1_':__ f"f’f nicht allzu ne-
U ud 2 1 : 3
e gativ auf die

PSSR [ [hersicht im
Rennverlauf
aus. ¢h

s HERS
| : F . ; an
. _ > &= - . . SV S TEM
£ o — - R Nintendo G4
Ly Wo geht's lang zum Treppchen? Richte h am besten nach den Spitzenpiloten des CPU-Feldes, ) HRO-RELEASE

denn diese kennern
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Salzwasser und Pulverdampf. Die 1sometrische
Kaperfahrt von Psygnosis zeigt Mut

d ic Flaschen-
| post ist die wohl
romantischste Art
der Postzustellung: Mit unsiche-
rem Ziel durch Ozeane gereist, kiindet
sie ihrem Empfinger von
Schi - tragischem Schicksal, von
fremden Welten und Lingst versunkenen
Dreimastern.

senhaften
en ode

In Psygnosis erboard” sucht lhr ge-
en und den darin
enthaltenen Bruchstiicken von insgesamt
finf verschollenen Weltkarten. Denn fiint
Welten miifdt Thr bereisen und aus jede
gibt es nur einen Ausgang, bewac

je einem iibermenschlichen Level-V

Doch als Pirat und Kapitin eines kano-
nenbewehrten Dreimasters seid 1hr kei

zielt nach diesen Ge

von "Overboard”. Betrachtet also alle

anderen Schiffe, aber auch die Hafen-
stidte als Eure erbitterten Feinde. Letzte

re werden von Euch ohne 706
dschert, auf d 1s thren Ruinen ein
freundlicher Hafen fiir Eue il

steht — NI'_JL']-\'.‘-'L'[L-’.[)I_H'I[\I und Extrawal
fabrik in einem. Denn der Kampf
Feinde zu Wasser und auf dem Land
bestimmt Eure Reise und fordert immer
ausgefeiltere Kanonen und Geschiitze
fiir Euer Schiff.

Dais "(
historische Simulation eines Seelenver-

ard” alles anc

kiufers zeigt das Arsenal, mit dem er-

\o
[ _

‘m einge-

ist als die

fq lgreiche "Overbe -‘.l]‘i_[“'\.pi'.'lt_‘l' ihre per-
spektivische Umwelt terrorisieren: Flam-
menwerfer, Minen und sogar Raketen er-
beutet Thr im Verlauf des Spiels, doch

1 mit
Laser-Strahl und Plasmageschofd. Wenn

auch die Gegner bedrohen E
Euch die Meeresoberfliche zu heifd wird,

P S
% ™
g P =

N7



Stiick fur Stiick erschliefien sich
unterschiedliche

Welten )

"Overboard’

-Freibeuter verlass
Kanonen: Eine Extra

1 sich nicht nur auf olle
ndeckenden Einsatz. J
4 ,

waffe im flia

kénnt Thr
Euer Schiff -
die rechte

Ausriistung vor-
ausgesetzt.— auch.in
einenZéppelin oder einenPanzerkreu-
zer umrusten,

Die fiinf Weltén teilen sich in zwanzig
Levels, die Euch weit mehr bieten als
wilde Seegefechte. Das Abenteuer- und
Ritselelement soll laut Psygnosis-Produ-
zent Alan Bunker nicht zu kurz kom-
men. SehlieRlich fiihrt Eure "Suche nach
dem schnellsten Weg ‘raus” durch
Ozeane, die nie zuvor ein sterblicher
Pirat befahren hat. Nach dem Karibi-
schen Auftakt bereist Thr die versunkene

Welt der Incas, deren Ausgang von einer

Gottheit bewacht wird. Uberwindet Ihr
das Indianer-Monument, bereist Thr die
Arktis, deren leuchtende Eisformationen

unvorsichtige Seebiren in ein frostiges
Grab locken, Die schmutzige Industrie-
welt ist noch gefihrlicher, denn zwischen
rostigen Hafenanlagen ist tonnenschwere
Artillerie versteckt, Die flinfte und letzte
Welt versohnt Euch mit mirchenhaften
Panoramen und einer Saphir-blauen See
mit dem Grauen der Industrialisierung.

Ein Zuckerschlecken ist das "Over
board -Finale in der Welt von 1001
Nacht freilich nicht, denn ein michtiger
Flaschengeist wacht eifersiichtig tiber

( Saurier gegen Se
der dritten We

seine Meere und hat vorlaute ; ‘

Piraten zum Fressen gern.

In "Overboard” nutzt das
“Team von

"Assault Rigs”,

"Stidwest”

Psyenosis |

"G-Police”) die 3D-Lei-

stung der Playstation zur
Animation einer scrol

lenden Welt zwischen

Piratentraum und Kinder-
zZimmer.
Archipel und Meeresengen
sind mit skurrilen, dem jeweiligen

Kilistenstreiten,

Themen angepaiten Pflanzen

und Gebiuden verziert, dazwi-

schen paddeln, kriechen und flie-

gen aggressive Wesen aus

reifdfestem Seemannsgarn. Der
humoristische Unterton Fillt
dabei nicht nur durch FMV-
Sequenzen um Kapitdn,
Maat und Schiffs-Papagei
auf, sondern auch durch
wilzige
Spiel. So gab die Massen-

Animationen im

flucht panischer Seeleute
vom sinkenden Schiff dem
Spiel seinen Namen: Der
Ruf "Mann tiber Bord!™
lockt keine Rettungs-
mannschaft, sondern le-
diglich Haie, die unter
der Texture-Oberfliche

des Meeres lauern. wi

[S1Rin] Ill LE
4 Quartal



Playstaian ‘auf der brhasur
B, Motor Masils

: Q Oceans "Motor Mash” ist mit den "Micro  oder trige Schubser im Algen-Aquarium:
\ Machines” verwandt: Ein wildes Quartett Mit Raketenbeschufs und Hammereinsatz

riumt lhr skrupellos Eure Konkurrenten

aus der Bahn und werdet erst bei der

Siegerehrung friedlich. Die Polygon-

o Kurse glinzen mit vielen

von Cartoon-Schumis tummelt sich auf
zommenden [sometrik-Rennstrecken.,
Egal, ob wilde Drifts im Cowboy-Canyon

Details und geben Euch
gentigend Platz zum Ein-
satz Eurer Waffen, Wie
sich die rauhbeinigen
PS-Fuzzis im Vergleich
mit "Supersonic Racers”

U-Boot-Simulation
mal anders: Per Luftbla:
zur Pole Position,

5Y 5 TEM

Playstation

HRO-RELEASE

chines” schlagen, wird
unser Test in der niich-
sten Ausgabe kliren,

andagen bei den Rennen in Eis, Sand und Dschungel: und den "Micro Ma-

n kennen alle schmutzigen Tricks ihres ra n Beruis!

Die Drangel-P

(ol rijc/m® SELEND
0]/ ) (/RS SELENR
Auf dem Highway nachts um halb &ms;
Mit einem von vier Sport-Coupes (je-
weils in der zahmen Serien-Variante
oder als rasantes Spoiler-Modell mit

Extra-Power lieferbar) rauscht Thr auf
drei Highway-Varianten durch den Ver-
kehr unentschlossen dahinschleichender
Disco-Besucher. Dabei tiberholt Thr mog-
lichst viele Autos und
erreicht oft genug erst in
letzter Sekunde den Check-
point. Eure Gegner beim
"Road Fighter 2"-Wettbe-
werb (so der Untertitel der

spielbare Playstation-Version
mufte sowohl bei der Auflosung
als auch bei der Bildrate Kom-
promisse im Vergleich zum Ori-
ginalautomaten mach. Das bunte
Neon-Ambiente mit
aufwendigen Briicken-
und Tunnelkonstruk-

Automatenumsetzung) sind

drei schnelle y

CPU-Piloten, die

TITEL

HERSTELLER )
tionen ruckelte zwar dezent,

Euch schon in
der ersten Kurve SysTEM doch bis zur Verdftentlichung
Playstation

den Ausputf zei-

G g ;T 2 e PN - B
BRb. REL BasE kann das Programmier-Team ihre
gen. Die bereits

3. Quartal 3D-Routinen ja noch verbessern.

Ty aad EDrFiwirn”

"Gut Ding will Weile haben” — was der
Volksmund sagt. stimmt auch bei Playsta-
tion-Rennspielen. Im Vergleich zur sehr
frithen Version aus MAN!AC 6/97 hat sich
bei "Total Drivin™ eine Menge verindert
—und zwar zum Guten. Auf einem hal-
ben Dutzend Strecken rast Thr als Pilot

Jachthafen, und in Osterreich jagen bulli-

eines Rennstalls auf jedem Untergrund.
Das Team stellt Euch fiir jeden Belag den
richtigen Flitzer zur Verfiigung: Im Hong-
kong-Stadtkurs zwiingt Ihr Euch in's
Formel-2-Cockpit, beim Strand-Grand-
Prix geht’s im Dune-Buggy um den

=
O:OS5:32

ge Tourenwagen tiber
den Marktplatz und Wie-
sen. Die Anzahl der Gra-
filkfehler war bereits
deutlich zuriickgegan-
gen, trotz guter Fernsicht
ohne Nebelwiinde blei-

Bildaufbau angenehm
fliissig. Ein vielverspre-

chendes Modell, das un-
sere Testfahrer in Kirze

SYSTEM

[ Playstation

BRO-RBELEASE

ben Steuerung und probefahren! 3. Quartal




Steven Spielberg und
Dreamworks Inter

active felern die
Wiedererof fnung de
Jurassic Park: In
"Lost World" erlebt
[hr das Neu-Jura aus
dreidimensionaler
Saurierperspektive.

n Spielbergs Special-Effects-
tevolution "Jurassic Park”™ tum-
melten sich die Urzeit-Reptile
noch hinter Gittern, gegen Filmende liu-
tete ein genetischer Anschlag das zweite
Dino-Aussterben ein. Der Marketing-
Maschinerie der Filmfirma Amblin gefiel
das gar nicht — die wollte aus den gewinn-
trichtigen Riesen niimlich noch jede Men-
ge Moneten herausquetschen. Also ba-
stelt man fipdie Schuppigen Killer ein
Hintertiirchen: » Tiere sind beizeilen
auf das Festland entkommen. Grund ge-
1g fiir Spielbergs Filmimperium, den
ichsten Kinostreifen aller Zeiten
mit einem neuen Leinwand-Epos zu top-
pen und bei der hauseigenen Interactive-
Abteilung eine Videospiel-Umsetzung in
Auftrag zu geben: Die ver: allerdings

Riesenechsen niher. Thr schliipft in
unterschiedlichen Evolutions-Etappen in
die Rolle von Mini-Echsen, trampelt dann
mit einem klobigen Pflanzenfresser wie
dem Stegosaurus durch die urzeitlichen
Farndschungel oder hetzt Eure Artge-
nossen schlieilich als g \
nosaurier. Die jeweilige Saurier-Spezies
entscheidet nicht nur tiber die Kulissen
und Eure Feindbilder, sondern konfron-
tiert Fuch aufSerdem mit einer anderen
Button-Belegung: Derweil der vogelgroiie

=10
Mini-

FEATURE

Compsagnatus seine Widersacher mit den
Hinterliufen bearbeitet und blitzschnell
zuschnappt, beutelt der Tyrannosaurus
seine Opfer in Raubtier-Manier. Einmal
herzhaft zugebissen, wird die Beute
durchgeschiittelt und anschliefend auf
einen Satz heruntergeschlungen. So ab-
scheulich das vorsintflutliche Gemetzel
klingt, so naturgetreu wurde es den rea-
len Vorbildern nachempfunden: Anstatt
Eure Nerven mit 2D-Mechanik und drd-
gen Render-Reptilen zu strapazieren,

als komplexe 3D-Modelle. Unter der Tex-
turen-Haut Eures Dinos arbeitet eine
aufwendige Polygon-Muskulatur: Die

der eingespielt, Reckt King Tyranno den
Hals, kénnt Ihr zusehen, wie unter der
Bitmap-Pelle die Muskeln arbeiten und
am Schidelansatz die Haut-
falten flattern — ein Garant
fiir authentisches Urzeit-
Flair. rb

HERSTELLER

SYSTEM
BRO-RELEASE
4. Quartal

)
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Nachdem Nintendo mit dem NB6Y das Wort ,Versp&tung” neu
definiert hat, diirfte das 6400-Update friilhestens zum
Jahreswechsel 98/399 in Europa erscheinen. Der Start in Japan

ist auf Frithjahr ‘98 terminiert, die USA wird 1m Herbst ‘98 folgen.
Immerhin niitzt Nintendo die Verzigerung, um das 6400-
Laufwerk technisch aufzuriisten: Es bleibt zwar bei dem
relativ geringen Speicherplatz von 64 MByte pro Diskette,
dafir erhalten wir mindestens zwei MByte zusatzlichen
RAM-Speicher sowie ein Modem. Im Gegensatz zum NetlLink
fir den Saturn wird Nintendo das Modem weit intensiver
in die Spielezukunft des N6400 einbauen als nur einen Inter-
net-Zugang zu bieten. Spatestens 1999 erwarten wir das
erste Kombi-Gerdt N64Y 6 6400 fiir maximal 400 Mark.
FAZIT: Mit dem 6400 riistet Nintendo gewaltig auf und
wagt als erster Konsolen-Hersteller den Sprung in die
vernetzte Spielewelt jenseits des Internet.

ie Frage nach dem Fur und Wie-
der von Modulen ist beantwor-

tet: Der Spieler hat sich mit der
Ladezeiten-Problematik von CDs abge-

funden und akzeptiert das Speicher-
medium ohne Widerspruch — zumal der
durchschnittliche Software-Preis unter 100
Mark gesunken ist. Module sind zwar
schnuckliger, aber zu teuer. Das spiiren

inshesondere die Fremdanbieter, die zu-

riickhaltend mit der N64-Entwicklung

sind, aber auch die Kunden, die
bis zu 170 Mark fiir

einen NO4-

Titel hinblittern. Die Her-
stellungskosten fiir Module
fallen zwar, doch der Preis-
vorteil wird oft durch zu-
sitzliche Megabits aufgeho-
ben: Anfangs gaben sich alle

nun sind bereits 128-MBit-Cartridges
angekiindigt (,Banjo-Kazooie™). Machen
wir uns nichts vor: Der Modul-Preis wird
sich bis 1999 nicht wesentlich nach un-

Sieet © Gefuhle.
IEoIFAT- Ongstigendem Sof tware-
MelgERIR- Chlagt sich das Nb4 1n

angelal Nd den USA erfolgreich,

Die 64DD-Erweiterung
wird unter das Grundgerét
gestopselt

MAN!A (-Prognose

SPIELE VON NINTENDO: Uneingeschrank-

te Unterstiitzung von allen Inhouse-Entwickiern und
.befreundeten” Firmen wie Rare und Enix. Allerdings
wird sich die Entwicklung ab '98 konsegquent Richtung
6400 ["Pocket Monster”, "Earthbound 64”] verlagern.

SPIELE VON FREMDANBIETERN: Eine

Module-Schwemme 3 |a Super Nintendo wird es auf dem
NE6Y niemals geben — die Produktionskosten fiir
Cartridges sind einfach zu hoch. Zwar wer-
den mit der Zeit mehr Firmen fir N6Y
entwickeln, doch erst mit einem sich
abzeichnenden Massenmarkt-Erfolg des 6400
kommen Quantitéts-Fanatiker auf thre Kosten.

Entwickler mit 64 MBit zufrieden,

gelslely 209 die Playstation
Isldz=raln " Mari1o-trfinder vorbel.

E=NgEtl 1ot Nintendo auf das

B hlamassel?

Modul-5

ten bewegen (wir tippen auf eine
Preisspanne von 90 bis 130 Mark), die
Spielelawine keinesfalls so stark ins
Rollen kommen wie bei
Playstation oder einstmals
beim Super NES. Manche
mogen dies als Nachteil
empfinden, wenn sie nicht
aus 20 Priigel- und 15
Rennspielen wiihlen kon-
nen — stimmt jedoch die
Quualitiit, sollte man (iber
die mangelnde Quantitit
nicht allzu ungehalten
sein. Allerdings mufé Nin-
tendo autpassen, dass die
Fremdanbieter
nicht die Lust ver-
lieren: Auf der
€3 sahen etliche
NG64-Titel von
Fremdanbietern
erschreckend
durchschnittlich
aus. Kann Nin-
tendo die spie-
lerische und
technische Quali-
tit aller NO64-Titel
nicht auf aulder-
ordentlich hohem
Niveau halten,
droht Gefahr.
Wiihrend das
Nintendo 64 in
den USA tiberra-
schend erfolg-
reich ist und sich in Europa zumindest
anstindig verkauft, erlebte man in Japan
eine peinliche Niederlage: Die Fernost-
Gambler haben Sonys und auch Segas
Engagement im Bereich Rollen- und Stra-
tegiespiele gewtirdigt und Nintendos Mi-
nimalismus-Politik in Sachen Spielenach-
schub bestraft. Schatft es Nintendo nicht,
zum 04DD-Start im Frithjahr *98 den
Spielspas-Vorlieben der Japaner gerecht
zu werden, ist Nintendos 04-Bit-System
in Fernost endgliltig gescheitert. Dies
wirkt sich natiirlich auch auf den Westen
aus, da auBer den Nintendo-Spielen kaum
Software aus Japan kommt. Wihrend sich
Sony die bésten Spiele aus Hunderten
herauspicken kann ((Final Fantasy 7%,
,Bushido Blade*, /Tekken®Serie), ruhen
Nintendos Hoffnungen auf Seta und Enix.
Angesichts der brillanten Nin-.
tendo-Eigenentwicklungen, die
in Zukunft zahlenmiiRig eher

Bverstirkt werden, muf sich jedoch kein
. NG4-Besitzer ernsthalt aber das Versiegen

des Spiele-Stroms Gedanken machen. In
dieser Konsolen-Generation wird zwar
die Playstation mit Abstand das bestver-
sorgte System bleiben, Miyamoto & Co
werden es aber keinem Spielefan leicht
machen, auf das N64 samt seinen Spiel-
spai-Perlen zu verzichten,
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Der Zug
welt uber 16 Milho-
nen verkauften
Grundgeraten

und endlos langen
Release-Listen sieht
Sony den Kampf ge-
gen die Next-Genera-
tion-Konkurrenz als
gewonnen an. Doch
wie lange bleibt die
32-Bit-Techmk noch
konkurrenzfahig?

ideospiel-Newcomer Sony

sonnt sich im weltweiten Er-

folg seiner ersten Konsole: Mit
gelungener Technik, intelligenten Allian-
zen (u.a. mit Arcade-Gigant Namco und
der japanischen Edel-Softwareschmiede
Square) beherrscht die Playstation den
Markt der "Next Generation”. Mit der
Playstation habt Ihr auch in den nich-
sten Jahren keine Software-Sorgen: Die
Verbreitung der Konsole bewegt nach
wie vor Spiele-Entwickler in aller Welt
zum Programmieren. Uber 250 Spiele
sind alleine in Deutschland bereits er-
hiltlich, und auch in Zukunft kommen
sowohl mittelmitige Titel wie auch ab-
solute Uberflieger in die Regale. Ein
bestindiger Strom an Top-Sellern vor

rollt: Mit welt-

FEATUﬁE45
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mirkten werden mehr und mehr
Gebrauchtspiele flir den kleinen
Geldbeutel angeboten.
Nur ein Punkt kann
die Erfolgsstory bis
zur Jahrtausend-
wende trithen: Mit der
rasend schnellen techni-
schen Entwicklung wird die
Playstation nicht mithalten kénnen
~ trotz bemerkenswert guter Spiele der
dritten Generation. Sowohl moderne
PCs als auch das Nintendo 64

Die Playstation bleibt wie sie ist: Mit diesem State-

ment meinen Sony-Sprecher die technischen Daten der

Konsole [Doublespeed-CO-Laufwerk, Speicherkonfigu-

ration, Link-Buchse), nicht aber die Art der verwen-

deten Bauteile. Mit dem neuem C-Modell verdnderte man

im 2. Quartal ‘97 die Position des CO-Laufwerks [um

Hitzeproblemen vorzubeugen] und rationalisierte Video- und
Audiobuchsen weg. Weitere Verdnderungen dieser Art wird es in ndhe-
rer Zukunft wohl nicht mehr geben, lediglich farbige Modelle [uon
schwarz bis gelb] sieht MAN!AC als wahrscheinliche Modifikation an.
Erweiterungen wie ein schnelleres Laufwerk, Speicher-Addons und
Zusatz-Chips werden laut Sony definitiv nicht erscheinen.

FAZIT: Alles drin, alles dran: Die Playstation muf in Zukunft ohne
leistungssteigernde Technik-Gimmicks auskommen.

allem von Namco, Konami und
Capcom sowie in steigender
Zahl von Sony selbst ("Crash
Bandicoot 27, "Porsche Challenge”,
"Rapid Racer”) garantieren die Playsta-
tion-Zukunft. DaR mit der Platinum-
Serie und dem giinstigen Hardware-
Preis auch in den niichsten Jahren wei-
tere Kiufer zur Playstation-Gemeinde
stoRen, steht aufser Frage. Der Markt-
erfolg wirkt sich auch positiv fiir Euch ;
aus: Playstation und Zubehdr konnt Thr
an jeder Ecke kaufen, Software kommt
ziigig nach Deutschland und auf Floh-

y = e == m m W -
. the 71 - -3 3
g e Wy | ’
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sind der 32-Bit-Hardware

SPIELE VON SONY: seit den Erfolgen mit “Total

NBR"” und "Crash Bandicoot"” ist sich Sony der Bedeutung

hauseigener Highlights bewuBt. Auf der E3 zeigte sich der

Trend zu dramatisch verstarkter Sony-Entwicklung: Erwartet im
Jahre 1938 mehr Inhouse-Spiele von Sony als in den Jahren 1335 bis
1997 zusammen. Durch den weltweiten Erfolg konzentriert sich Sony. ~
nicht auf Japan, sondern forciert sauch in Europa und den USA die
Entwicklung neuer Playstation-Titel.

SPIELE VON FREMDANBIETERNI: mit oualitst 188t sich

Kasse machen: Sowohl grofe Firmen wie Capcom und Namco, aber auch
Jede Menge kieinere Anbieter werden bis 1993 Spiele verdffentlichen.
Dank immenser Verbreitung Iohnt sich die Entwicklung selbst dann
noch, wenn die Playstation-Verk&ufe stark zuriickgehen. Grofe
Qualitdtsspriinge werdet |hr zwar nicht mehr erleben, doch mit den
Hits des Jahres 1999, "Resident Evil: Aeturn to Racoon” und "Aage
Racer 3: The final Rave” seid Ihr trotzdem gut unterhalten...

bereits jetzt tberlegen,
Hardware-Funktionen wie Mip-
EZ Mapping und Textur-Korrektur
4 werden bei modernen 3D-
. #4 Spielen immer bedeutender. Die
&j aktuelle Entwickler-Faszination
tiber die Fihigkeiten der 32-Bit-Konsole
konnte bald in Erntichterung tiber feh-
lende Sony-Features umschlagen. Bis es
- soweil kommt, genielsen wir die Top-
- Titel, die in erfreulicher hoher Zahl
97/98 auf die Playstation-Besitzer nie-
i derregnen. Selbst wenn die Software-
Schwemme zu einem Rinnsal wird:
Durch zivile Preise und hohe Verbrei-
| tung bleibt die Playstation auch dann
noch ein beliebtes Universal-Spielzeug.
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are-Update

In Japan und den USA sind bereits einige Zusatzgerdte Entwicklung befindlichen Titel fertig-
und Erweiterungen auf dem Markt, die allerdings nicht  SESESEIRNE G SO IEHETE T S ReITE
in Deutschland erscheinen werden - sieht man mal ven meisten Saturn-Projekte erfreulicher-

Joypad-Updates oder 8hnlichem Kieinkram ab. Exotische Gimmicks weise nicht hinter den 32-Bit-Kon-
wie das Bildtelefon sind zu freakig, um auBerhalb Japans von genii- kurrenzprodukten zurtick: Die auf der
gend Saturn-Besitzern akzeptiert zu werden. Das Netlink-Set, mit E3 gezeiglen Spiele begeistern sowohl
dem der Saturn zu Internet-Zugriff und Online-Spielen befédhigt wird, inhaltlich als auch grafisch. Bestes
hat sich in den USA klar unter den Erwartungen verkauft und wurde Beispiel sind Titel wie "Lost World”
fiir Europa bereits abgesagt. Auch die angekiindigte Grafik- bzw. L oder "Duke Nukem Saturn”, die auf
Speichererweiterung fiir die Umsetzung des Spielhallen-Kniillers dem Saturn gleich oder besser
"Virtua Fighter 3", die eine automatendhnliche Rdaption ermiglichen ausfallen als auf der Playstation.
sollte, wurde inzwischen mit den Worten "Wir werden kein neuves 328 L Die Verfiigbarkeit von Saturn-Hard-
machen” [Sega's US-Vizeprésidentin Lee McEnany) offiziell ad acta L und Software nimmt allerdings in
gelegt. Zukunft ab: Bereits jetzt sinkt die Zahl
FAZIT: Sega hat aus dem 32K-Debakel gelernt und wird keine Saturn- USRS NITIERE{IIS S & R T4 SRI1E
Hardware-Erweiterungen in Deutschland verdffentlichen. i Software fiihren. Nicht mehr jedes
Kaufthaus hat
automatisch den
er importfreudige Saturn-Be- Saturn im Regal,
.\lT/,L]IILtl keine Software-Sor- MANI,A C.Pragnase b flir ein Pad oder
gen: Aufgrund des anhalten- ein Spiel mift
den Saturn-Erfolges in Japan steht SPIELE VON SEGA: seibst Sega wird 1999 Ihr in Zukunfi
auch in Zukunft ein facettenreiches nur noch wenige Saturn-Neuheiten in Deutschiand vielleicht schon
Angebot mit Spiele-Perlen aus jedem verdffentlichen. Vereinzelte Nachzieher aus den USA EESRIRGANEREHIE
Genre zur Verfiigung. Wer sich dage- und einige Japan-Erfolge komplettieren das Programm, ger suchen. Die
gen auf PAL-Versionen oder verstind- ansonsten konzentriert man die Inhaus-Entwicklung Entwicklungs-
lichere US-Importe konzentriert, muf auf die Nachfolge-Konsole. anstrengungen

mit einer zunehmend geringen Aus-

wahl vorliebnehmen. Insbesondere SPIELE VON FREMDANBIETERN: den (trotz ga-

westliche Fremdanbieter ziehen sich ...diirfte es bereits ab ‘398 nur noch selten geben. rantierter

vom Saturn-Markt zurtick und \ Wichtige Third-Party-Spiele werden bereits Saturn-Unter-

setzen kaum noch eine Play- _ Jetzt in steigendem Mafe von Sega | stlitzung) zwei-

station-Entwicklung auf den \ - OF lizensiert und eigenhandig verdffentlicht, fellos mehr und

. Saturn um. ’ nur absolute Knaller kommen dann noch van d mehr in Rich

Der Spiele-Nach- ™% B  Electronic Arts 6 Co. tung 64-Bit-
schub wird deshalb ¥ —— Konsole gehen:

- - -
grofitenteils von % - B Der Saturn-

von Sega wer-

t Sega selbst in f‘ Nach wie vor konnt Thr auf Nachfolger soll die Karten im
v s b die Hand ge-  die erstklassig adaptierten Sega-Auto- Konsolenmarkt neu mischen und Sega
nommen:  matenhits zihlen, die auf keiner ande-  wieder eine Fithrungsposition im Kon-
ren Konsole erscheinen werden, solenmarkt erdffnen. Bis dahin habt
Laut Sega sind bis zum Jahr [hr mit Sega’s 32-Bit-Konsole eine
1998 tiber 100 Saturn-Spiele stattliche Anzahl von Spielen zur
angekiindigt, die sich aus haus-  Auswahl. Das Saturn-Angebot kann
eigenen Titeln und Fremd- zwar nicht mit der Sony-Auswahl kon-
anbieter-Produkten zusammen- kurrieren, ist aber trotzdem regelmiRig
setzen. Wir gehen jedoch davon mit Top-Titeln durchsetzt und enthiilt
aus, dafl bei weitem nicht alle in etwas weniger Spielspa-Nieten.

Worglagel l 1er-ter Splelenachschub.
DEGENEL ' erfreut sich eines
g=eEElem troms an Japan-
YEgsIENt [\chungen, \n Europa
Nelslst2ln USA nimmt die Zahl
TSRl he1ten jedoch stark ab.

Tl woyge =1

O g Tl T Y TS el + MR R AR
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MANIAL-Prognose

AUCH 1998 OHNE TURBULENZEN

Die Marktfiihrerschaft von Sony, der [amerikanische) Erfolg des Nin-
o "tendo B4 und die stabile Position von Sega lassen eventuellen Mit-
~ “bewerbern vor allem in Verbindung mit den Hardware-Spottpreisen
wenig Spielraum. Matsushita hat mit der M2-Rbsage die Konsequenzen gezo-
gen, andere Hersteller wagen sich erst gar nicht aufs Parkett.
Fir Sony und Nintendo besteht also momentan kein Grund, schon jetzt ein
neues Gerat zu versprechen: Die Playstation |8uft gut und wird von Handel,
Entwicklern und Konsumenten noch bis ins nachste Jahrtausend unterstiitzt,
das Nintendo 64 wiederum i1st jung und technisch noch lange nicht ausge-
reizt. So ist sicher, dap Sega als erster der Grofen Orei mit neuer Hard-

Sind die wilden Jahre vorbei?
Nach der Absage von Matsusht
halten sich Nintendo, Sony und
Sega mt neuen Hardware-Ankun-
digungen zuruck. Die nachste
Generation spielt vorerst
hinter verschlossenen Turen.

och 1996 ummelten sich ‘zig

verschiedene Konsolen auf

dem Spielemarkt, rangen Elek-
tronik- und Computer-Konzerne (Sony,
Philips, Matsushita, koreanische Lizenz-
nehmer) mit den etablierten Spielefirmen
Sega, Nintendo und Atari. Inzwischen hat
sich das Chaos geklirt: Bis auf Nintendo,
Sony und Sega haben sich alle Hersteller
aus dem Geriitebau zuritickgezogen.
Wiihrend sich Sega bereits zu einem Sa-
turn-Nachfolger bekennt, sind Geriichte
iiber eine neue Playstation mit Vorsicht
zu geniefien. Sicher tiiftelt Sony iiber der
nichsten Konsole, doch wichtige Ent-
scheidungen wie die technischen Spezifi-
kationen oder ein Erscheinungsdatum
sind noch nicht gefallen. So braucht Ihr
Euch um die Zukunft noch nicht zu sche-
ren: Wer ein N64 oder eine Playstation
besitzt, wird damit auch in zwei oder drei
Jahren noch ungestort spielen,

Hyper Neo Geo 64
I)cr!'i'{gnischc Hersteller SNK besetzt seit
Jahren eine Sonderposition zwischen
Heim-und Arcade-Markt und scheint
sein Versprechen einer neuen 64-Bit-
Hardware nun wahrzumachen. Wie der
Vorginger "Neo Geo” wird auch das "Hy-
per Neo Geo 64" nicht flichendeckend
vermarktet, sondern — wenn tiberhaupt —
nur Gber den Fachhandel in japanische
Haushalte verkauft. Falls.es zu einer
Heimversion der (bereits fertiggestellten)
Hardware kommt, wird das "Neo Geo
04" nur als Ab-
fallprodukt des
Spielhallenge-
schifts ver-
marktet.
Obwohl erste
Spiele Anfang

(Spielhalle: In Japan wurde

L

64-Bit-Technik fUr die

Juli in Japan
der Neo-Geo-Nachfolger gezeigt wurden
mit "Samurai Spirits 64"

prasentiert.

ware auftrumpft, denn der Saturn i1st die élteste und auch am wenigsten

erfolgreiche Konsole der aktuellen Generation. Unklar 1st allen Hardware-

(auf der E3 wurde
vom 64-Bit-Engage-
ment nichts verra-
ten), sprach die
Firma nur von
Arcade-Versionen.

Vor allem der gewaltige Speicher (insge-
samt 40 MByte) macht einen Preis, der
mit Playstation oder N64 konkurrieren
kann unwahrscheinlich. Momentan
kostet die Platine tiber 2000 Mark.

Surnurai Spinits 54 A0-Bet'em Up 3. Duisrtal

Telefonbuch und Rechner sind Spiele

Y =
viE

- L
Der "3DO Interactive Multiplayer”

war kaum gestorben, da kursierten
bereits Gertichte tiber einen méch-

tigen 64-Bit-Nachfolger: Die "M2"-
Konsole sollte auf PowerPC-Tech-
nologie und Grafik-Hardware der

Bauern momentan aber noch die richtige Technologie und eine klare Rus-
richtungen. Kammt der Playstation-Nachfolger mit DVD? Bendtigt die Spiel-
konsole der Zukunft ein integriertes Modem? Solange sich im Bereich der
Speichermedien und der Internet-Technologien nicht eine neue Generation
durchsetzt, wird die Spielkonsole der Zukunft kaum zu planen sein.

CPU Z80. Der US-Spielzeughersteller Ti-
ger schuf mit dem "Game.com” ein Bin-
deglied zwischen Nintendos Game Boy
und Internet-tauglichem Palmtop-Orga-
nizer. Doch trotz eingebautem Kalender,

der Schwerpunkt des handlichen Geriits.
i Eine "Solitair"-Va-
riante ist eingebaut,
zeitgemiifle Soft-
ware lizensiert Ti-
ger von namhaften
Mitbewerbern. Die
Umsetzung einer
indizierten Digi-

basieren und von der Matsushita-

amerikanischen 3DO-Company [
Tochter Panasonic gefertigt wer-

Das erste Spiel fur das
Tiger-Handheld: "Jurassic
Park 2: The Lost World”

Priigelei ist fertig,
"Virtua Fighter” wird
gerade von 3D auf

den, In den USA und Japan setzten sich
namhafte Entwickler (z.B. "Battlezone”-
Designer Ed Rotberg und Kult-Produzent
Joe Yberra) hinter die Prototypen, doch
ihre Spiele werden wir wohl nie zu sehen
bekommen. Denn nachdem Matsushita
gewaltige Summen an die 3DO Company
tiberwiesen und daftir deren Technologie
erhalten hate, beschlo® das Management,
das Projekt zu stoppen — eine 64-Bit-Kon-
sole von Matsushita wird es in diesem
Jahrtausend nicht mehr geben.

Spiele das M2
Pl e RS
IMSA Racing wspel
| Dleyfightier G4 Beat'erm-Lp gestrichen
BE Lol ]

Tiger Game.com

Die einzige bereits produzierte Konsole
auf dieser Seite ist kein 64-Bitter, sondern
ein neues Handheld auf Basis der 8-Bit-

2D umprogrammiert, Wie sich angekiin-
digte 3D-Shooter auf der Micker-
Hardware ausmachen, kbnnen wir nur
mutmafien, wihrend die “Jurassic Park
2"-Dinos das Gerit bereits als Side-
scroller-Sprites unsicher machen.
Optisch erinnert das Game.com an
Segas Game Gear, das Display stellt
keine Farben dar, reagiert aber auf
Berithrung — "Touch Screen” nennt
man einen solch’ sensitiven Monitor.
Uber ein optionales Modem geht Thr
ins Internet — der mobile Email-

Game.com ist ein neues,
Internet-fahiges SchwarzweiB-
Handheld aus den USA. Mit
umgerechnet knapp 200 Mark
ist es relativ erschwinglich.

Empfang ist das praktischste Feature des
Handhelds. Wann und ob das Geriit in
Deutschland vermarktet wird, ist unklar.
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R e — DARKLIGHT CONFLICT 89,-
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL, DISCWORLD 2 99,-
CONTROL PAD, BATTERIE, SEGA : w.~‘-'-4-"'f§- f%ﬁ‘--— o _ 89
TIPSRTRICKS BUCH, 2 DEMO-CDs EXHUMED 94,-
ASATURN TO AIDER SET 359 TERS MEGAA 99 .
WIE OBEN, INKL. TOMB RAIDER FORMULA KARTS (SEPT.) 89,-
USATURR SEGA RALLY. SETats FRANKENSTEIN 89,-
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY BT OF DARK| :
-NUR SOLANGE VORRAT REICHT- HEXEN 99,-
CONTROL PAD ORIG. 44,-  INDEPENDENCE DAY 89,-
; ON PAD INFRAROT 2 STCK. ORIG.  109,-
SONDERAXT! EXPLORER PAD 24, LOST VIKINGS 2 89,-
e CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,  MADDEN NFL 98 (SEPT) 89,-
SATURN-Gerdte liefern  pcao RACERLENKRAD 109 MASS DESTRUCTION. 89,-
wir portofrei . R—oveR't
PREDATOR GUN PISTOLE 69, MEGA MAN X3 89,-
THEO-KRANZ-VERSAND-  GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79, NEED FOR SPEED 89,-
SEGA-FINANZIERUNG
BEISPIEL
SEGA SATURN TOMB RAIDER PACK,
INKL. TOMB RAIDER
+ 2 DEMO CDs

GRUNDPREIS: DM 359,-

DM 3] J 63 DRY.CARD 4 MBIT____— SPOWERPLAY

3 MEMORY CARD 4 MBITORIG. 94,  PANDEMONIUM 84,-
PRO MONAT 79 PANZER DRAGOON 2 89,
; 40,1 RELOADED SAT 89,-
oot Sibiodloy ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54, SDENTEVIL SEPT)
- a T ACTUA SOCCER CLUB ED. 89,-  RETURN FIRE 89,-
LAUFZEIT 12 MONATE, VORBE- ACTUA TENNIS 89  SEGA RALLY 84 -
HALTLICH VOLUAHRIGKEIT, VER_' ADIDAS POWER SOCCER 79,- J ﬂ,,.‘tﬁmph.- :
DIENSTNACHWEIS UND BONITATS- ASSAULT RIGS 49 - SKY TARGET 79,
PRUFUNG DER FINANZIERENDEN BATTLE SPORT 84,- SONIC 3D FLICKIESi ISLAND 94,-
BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE BATTLE STATIONS 89, SNIC JAM (AU :
SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN. BEDLAM [JULI| 99, SUPERPUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69
DER MINDESTBESTELLWERT BE| FINAN- JMBERMAR [1-10 SPIELER) 8 MAGMARL.
ZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-. COMMAND & CONQUER 99-  TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29,
) —— TORICO GEKKA MUGENTAN 89,-

DY 31/

INNEINNTENDO & <F

JyBeman) auyo suuueisbunuiayossigy

NINTENDO 64 o 299 - D64 144,

DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, SCART-ADAPTER HEXEN 144,-

CONTROL PAD - ORIGINAL VERSCH. FARBEN  54,- INT. SUPERSTAR SOCCER 64 139,-

(ROT,GRUN BLAU,GELB, SCHWARZ,GRAU) Lmr

TRIDENT PAD 49, 139,

TRIDENT PROPAD 59 - MARIO KART 64 89,-

CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,- MK TRILOGY 64 144,

MADCATZ LENKRAD 159,- NBA HANG TIME 129,-

& INKL. PEDALEN UND MEMORY CARD-EINSCHUB PILOTWINGS 64 109.-

2 GAME BUSTER 99,- STAR WARS 129,-

£ GAME KILLER - SCHUMMELMODUL  69,- SUPER MARIO 64 89 -

: MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. 34, SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER 24,80

3 MEMORY CARD 1 MEG 39, TUROK DINOSAUR HUNTER 119,-
H MEMORY CARD 5 MEG 79, WAVERACE 64 i 89, Intern. Super.

H ANTENNENKABEL ORIG. 49, WAYNE GRETZKYIS HOCKEY 129,-

> BLAST CORPS (AUG.] 19,



TRASH IT
VIRTUA COP 2
VIRTUAI. POOL
RCRAFT 11 [A
WORLDWlDE SOCCER 97

89,  DISCWORLD 2 (SE 99,-
79- B3 -.':‘i'-"!'li'}fi-lk-—“

84, FANTASTIC 4 (AUG.) 84,-
FATAL FURY (AUG) 85,-
84,  FORMEL1 109,-

-
Playstation ASSIC PARK LOST WORLD! &
HEXEN 89,-
NY PLAYSTA INDEPENDENCE DAY 89,
DT., CONTROL PAD UND DEMO- cn NIZSUPERSTAR SOCCER PROSS
CONTROL PAD ORIG. a,- LEGACY OF KAIN 89,-
- ALOG CO \D ORIG. & LETHAL ENFORCERS 1+l PSX  99,-
(ZWEI STEUEREINHEITEN] FORCE TENKA ~
STATION MA 34, LOST VIKINGS 2 79,
SR EOLOUR PAL 3. MACHINE HUNTER 89,-
ALPS PAD 89,  MAGIC THE GATHERING 89,-
NAMCO NEGCON PAD 89, MASS DESTRUCTION 84,-
NAMCO ARCADE COMB. STICK 89,- CHWARRIOR 8
ANALOG STICK 19, MEGA MANX3 89,
MAUS INKL. MAUSPAD 59,- EGA MAN 8 A
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,- MEGA MAN BATTLE CHASE (AU] 39
MULTLTAP 69,- CROMACHINES V3o
ERA "% MIDNIGHT RUN (AUG) 99,
INKL PEDALEN MONSTER TRUCKS 89.-
HYPERBLASTER PISTOLE [T MONOPOLY SEPT) 89
PREDATOR GUN PISTOLE 69 MOTOR RACER (SE 89,-
GAME BUSTER SCHUMMELMOD. 84, UL mi’d’:é]%- —
: — NAMCO MUSEUM 3-6 SPIELE  85,-
MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG. 39,  NANOTEK WARRIOR 89,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 69, NBAHANGTIE 99,-

MEM. CARD PLUS 720 alohxs 109,-

BAG BUNDLE, INKL. TASCHE,
CONTROL PAD, MEMORY CARD
ANTENNENKABEL

2XTREME GAMES

4-4-2 FUSSBALL

ACTUA TENNIS

ADIDAS POWER SOCCER INT.
AGENT ARMSTRONG

ALL STAR SOCCER (AUG.)
ATAR| ARCADEIS GREAT.

HOTLINE

NHL 98 (SEPT) 89,-

89,- NHL OPEN ICE 99,
NOTE (AUG) 89,

39, EAR STRIKE [SEPT] 8

85, OVERBI.OOD 89,-

69  PANDEMONIUM 79,

ARAPPA THE RAPPER [SEPT] 85

PERFECT WEAPON 89,-

89, PITFALL 3D (SEPT) 89,-

99,- PLAYER MANAGER 89,-

84,- ) SHALLEN(

89, AGE

74,

2118

BALLBLAZER CHAMPIONS (SEPT)

BATTLE STATI
T —

89, RALLY CROSS 85,
84, RAY STORM (AUG) 85,-

RAY TRACERS (AUG) 85,
BROKEN HELIX 99, REBOOT (SEPT) 89,
BUBBLE BOBBLE 2 79, REBEL ASSAULTI 99,
BUBSY 3D 99, MDENTEVILDIR. CUT___ 8
CARNAGE HEART 85 - RIOT 95,-
EOMMAND & CONQUER . 9% ROAD RAGE 89,
CONTRA LEGACY OF WAR 84, ROBOTRON X 89,
CRASH BANDICOOT 109,- SENTIENT 99,-
CROW CITY OF ANGELS 79, SIM CITY 2000 84,
CRYPT KILLER 99,- SOULBLADE _ 99
DARKLIGHT CONFLICT 84, SOVIET STRIKE 89,-
ATHIRAP D N (SEPT] 8 SPIDER 84,
DESTRUCTION DERBY 2 99,- STADT DER VERLORENEN KINDER95 -

>4 1

Dlmorld 2 {SI/I'S] 99,

'ODEN *—
SUPER FOOTBALL CHAMP (SEP) 94,-
SUPER PUZZLE F:GH_ TER 2 TURBO 69,-
5\ MA U g

TIGER SHARK 94,-

TEKKEN 2 109,-
TEN PIN ALLEY 89,-
TEST DRIVE OFF-ROAD 89,-
SSHINDEN S (O s
TOMB RAIDER 89,
TOMB RAIDER SPIELEBERATER  29,-
TOTAL NBA '97 85,
NSPORTTYCOON = BS
TRASH IT 89,

TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95,-

VIRTUAL BASEBALL 97 84,

VIRTUAL POOL 89,
VMX RACING 89,-
WING OVER (SEPT) 89,-
WIPEOUT 2097 99,-
X- COM 2 TERROR FR. THE DEEP 95 -
M3 APOCALYPSE [SEPT] 8
XEVIOUS 3D 85,

Bru!on Force (SA) 86,—

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30
UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM
NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN
VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR
PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT_FRANKIERTEM (3 DM} UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Fax 0931/571602

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

1DM=7505

TAMAGOTCHI

BANDAI - ORICINAL 3g,-
POCKET MAX DT (HUND) 39,-
REXI dt. (HUND) 2g,-

=
M SCHUMACHER § 2 ¥
FERRARI ‘ ; 88

Formel 1 '97 (PS) 109,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

sccer 64 (NGA) 139,-



Auch fur Anfanger bedeuten die riesigen Laser-Geschossen keine Gefahr: Mit den
R- und L-Tasten weicht Ibr in den Vorder- oder Hintergrund aus und startet die Gegenattacke.,

Dark Rift

- Wihrend sich die "Wargods™
mit schleimigen Aliens kei-
len, trauen sich die "Dark
Rift"-Schliger schon an hiirtere
Gegner heran: Der Lord der dunklen
Dimension Demitron und sein ergebener

Langschwert michtige Hiebe aus und
pfetfert Euch auf einem Bein balancie
rend eine ganze Salve von Kicks an Kopf
und Brust. Weniger akrobatisch gibt sich
das Brutalomonster Gore: Seine Stahlaxi
schwingt er nur triige, jeder Treffer

kostet Euch jedoch massig Energie.

Besonders hinterhiltig lockt Euch der

( Ohne Frihstiick aus dem Haus \|
gegangen: Demitron genemigt sich ein [
Stiick vom Gegner. /

den ist hingegen die Hollenbraut De-
monica Gkroux, die Euch meist gebtickt
mit ihren runzeligen Pranken eins tiber-
zieht. Da die Martial-Arts-Monster ihre
Waffen mit beiden Hinden fest umklam-
mern, steuern sie sich dhnlich wie die
"Soul Blade™-Krieger: Mit den C-Buttons
fithrt Ihr vertikale und horizontale Hiebe
aus, versetzt dem Gegner einen herzhaf-
ten Tritt und blockt Gegenangriffe ab.
Schlagvariationen gelingen in Kom
nation mit dem Steuerkreuz — so erge-
ben sich die sechs bis zehn Combos pro

-

Handlanger Sonork laden die michtig- Nase. Um Eure tibernattirli-
sten Krieger aller Realititsebenen zur

ultimativen Schlacht um die Welt. Anlaf
der wiisten Priigelei sind die Fragmente

chen Krifte zu niitzen oder
die himmernde MFG-16
aus dem Rucksack zu
packen, dient die soge-
nannte Specials-Taste: Mit
verwirrenden Teleporter-

des sagenumwobenen Master-Keys, dem
aublichen Kriiften
und Geheimnissen des Universums.

Schliissel zu den ung

manovern rettet Thr Euch
vor blindwiitigen An-
ariffen, Profis beamen sich
hinter den Gegner und

Unendliche Weisheit und grenzenlose
Macht vor Augen fordert Thr Eure Mithe-
werber zum Duell heraus, um schliedlich
Sonork und Demitron in ihren dunklen

Unterschlupf zurtickzujagen.

Acht furchteinflofende Krieger erschei-
nen zum Turnier, die beiden Endgegner
konnt Thr nur per Boss-Code anwiihlen.
Kampfsportspezialistin Niiki wirbelt Euch
ihre Messer-Reifen um die Ohren und
tiberrascht mit flottem Flickflack. Cyber-
Ritter Zenmuron teilt mit seinem

)

Der kann sich eine Scheibe van Euch
‘ abschneiden: Duckt Euch vor Sonorks
Schwertschlitzer ¥,

transparente Morphix in seine Combos —
er kann seine Gestalt beliebig verindern
und verwandelt seine Arme in riesige
Ventilatorklingen. An ihr
hisliches Aussehen gebun-

f Der transparente Krieger Morphix s
’ verwandelt seine Arme in Rasiermesser, |
l_?-‘l'a_ste: Weicht die er um sich wirbelt.
in Hinter- und —————
Vordergrund aus.
Start-Taste:
Spielpause oder
Aufgabe

B-Knopf: Werft
den Gegner zu
Boden.

Wer seine Kumpels mit

den personlichen
Steuerkreuz: Mit
dem Steuerkreuz
fallen die Speci-
als leichter als
mit dem Ana-
logstick.

Epilogen der "Dark Rift"-Krieger unterhalten mochte, muf
die Keilerei nicht jedesmal durchspielen: Nitzt einfach
unsere Geheimcodes, die Thr im Titelbild eingebt.

R-Taste: Weicht
in Hinter- und
Vordergrund
aus.

Oben, C links, R, rechts, unten, R, R, C links
Oben, C links, R, rechts, unten, R, R, C oben
Oben, C links, R, rechts, unten, L, L, C unten
Oben, C links, R, rechts, unten, R, R, C rechts
Oben, C links, R, rechts, unten, R, R, C unten
Oben, C links, R, rechts, unten, R, R, B

Oben, C links, R, rechts, unten, R, R, A

Oben, C links, R, rechts, unten, L, L, C links
Oben, C links, R, rechts, unten, L, L, C oben
Oben, C links, R, rechts, unten, L, L, C rechts

]
|

Eve:
Gore:
Morphix:
Niiki:
Scariet:
Sonork:

C-Buttons: Fihrt
harte Kicks so-
wie Hiebe aus
und biockt.

A-Knopf: Setzt
zu krachenden
Specials an.




l-"' Tadellose Leinwand-Optik: Bei Wirfen und Combo-Grabs
\ werden alle Anzeigen kurz ausgeblendet.

H(

Wer trifft hier wen? Méachtige Specials verdecken flir wenige
Augenblicke beide Kontrahenten,

kontern flieend mit einem blitzenden
Uppercut. Natiirlich konnt Thr vor
Geschossen und Hieben auch in den
Hintergrund fliichten: Mit den R- und L-
Tasten marschiert Ihr in einem Bogen
um den Wiistling herum, Kommt Euer
Gegentiber zu nahe, hiimmert Thr ihn mit
einem kriftigen Wurf zu Boden: In der
kleinen Verschnaufpause schwenkt die
Arenakamera in eine Zufallsperspektive
und kehrt anschlieend in die gewohnte
Seitenansicht zuriick. Eine neue Version

( Boss Codes:
=" Wer auch als
Lord der dun-

klen Dimension Demitron

oder sein diisterer Handlanger Sonork in
den Ring steigen mochte, gibt im Titelbild
folgende Kombination ein:

A, B, R, L, Cunten, C oben
Wer seinen Kumpels den Didmon Demitron
vorenthalten und nur Sonork freischalten
machte, driickt im Titelbild:
L, R, C oben, C unten, C links, C rechts

des Wurfes ist der Combo-Grab, mit dem
Thr den Gegner festhaltet und gleichzei-

tig ordentlich zusammentretet.

Die "Dark Rift"-Schliger bewegen sich
wesentlich geschmeidiger durch den 3D-
Ring als ihre "Wargods™Kollegen: Hiebe
sehen schwungvoll aus und lassen die

Wucht erahnen. An den komplexen
Bewegungsabliufen der Wiirfe hitte das
Entwickler-Team Kronos jedoch noch et-
was feilen konnen, Die diisteren Arenen
sind riumlich nicht begrenzt, die platten
Endzeit- und Technotapeten im Hinter-
grund lassen aber kaum 64-Bit-Stimmung
autkommen. Bis auf den umstindlichen
Button-Block steuern sich Eve & Co.
locker von der Hand, die Specials be-
herrschen Priigelfans seit "Street Fighter

2" im Schlaf. Leider vermobelt Thr die
Alienbrut von Anfang an mit Leichtigkeit,

Teleportermoves
{ kombiniert Ihr mit Upper-

k- cuts und t_,_lf_q?s.

Ausweichen in die dritte
Dimension ist erst in der
Schwierigkeitsstufe "Hard”
gelegentlich notig. Die we-
nigen Specials pro Krieger haben Profis
bald ausgereizt, es fehlt den "Dark Rift"-
Helden an taktischen Mandvern wie

Kicks mit Austallschritt oder Abwehrgrif-
fen. Auch die Hintergrund-Rhythmen
sind wenig berauschend: Digischlitzer
und -stampfer mischen sich mit

gegen elnen Anfanger langweilt, gleicht Ihr
besser die Kampfstarken aus. )

Die Erde bebt: Gores' Bodenstamper
entkommt lhr nur durch einen schnellen
Sprung aus der Gefahrenzone.

dumptem Synthiegebrumme. Trotzdem
ist "Dark Rift” besser als "Wargods™ und

damit eine solide Keilerei. die besonders

im Zweispieler-Modus von der Spiele-
flaute auf dem Nintendo 64 ablenkt. oe

Muster von Freak's Shop, Tel 0250493300

o

o A s
Vic Tokai

Solide 3D-Keilerei mit sauberer
Steuerung, aber ohne aufwendige
Features: Profis haben die we-
nigen Specials bald a eizt.

SEPTEMBER

Auch wenn ihr
Eurem Sparring-
Partner im Trai-
ningsmodus keine
kunstliche Intel-
ligenz verpassen
konnt, sind die
Ubungsduelle
zweckmafiig: Auf
Knopfdruck fuhrt
Euch der Computer
die einfachsten
Combaos vor, Ihr ver-
prugelt wahrendes-
sen den bewe-
gungslosen Spar-
ring-Partner. Nur
Konterattacken und
Paradeschlage wer-
det lhr bel diesem
Traingsprogramim
kaum erlernen.

PRACTICE mEnt
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Euer Krieger als Grabschander:
Wer riicksichtslos (iber den Friedhof
schlappt, weckt die Toten aufl

Der friedliche Ménch entpuppt sich N\
als Chaos-Magier: Der Zauberer versengt }
Euch mit giftgrinem Hollenfeuer. ¥,

Die Firsten der Fantasy-Well
"Hexen" haben einen Pakt
mit der Unterwelt geschlos-

sen: Ewiges Leben und Gber-
menschliche Macht im Austausch gegen
die Seelen ihrer Untertanen — so lautet
der mit Blut unterzeichnete Teufelsver-
trag. Aber bevor die Dimonen ihre
Pixelklauen nach der mittelalterlichen
[dylle ausstrecken, schicken die verzwei-
felten Clans ihre Vorzeigehelden an die

Action-Front: Krieger, Kleriker und
Diplommagus reisen durch ein Dimensi-
onsportal in die Heimatwelt ihrer Peini-
ger, um mit Axt, Zauberstab und Hacke-
beil die Ego-Shooter-Holle zu stiirmen.
Allerdings vertliichtigen sich bei dem in-
tergalaktischen Sprung zwei Kimpen im
Action-Ather — welche Berufsklasse die
héllische Reise tibersteht und mit blut-
verschmiertem Stahlpriigel durch diistere
Katakomben hechelt, bleibt Euch iiber-
lassen. Eure Charakterwahl bestimmit
nicht nur tiber Lebensenergie und Wi-

o - derstandskraft Eurer Figur — die K

dbhen-
wahl entscheidet auBerdem tiber Bewaff-
nung, Artefakt-Einsatz und Zaubertalen-
te. Mystische Energie haben zwar alle
drei Recken gemein, aber wiihrend der

-

N

Krieger die kinetische Energie durch sei-
ne Klinge jagt, lassen Priester und Zau-
berer die Luft mit Magie knistern.

Die meiste Zeit sind Eure Mana-Reserven
jedoch erschopft: Magische Kristalle und
bequeme Fernkimpfe sind selten, hiufi-
ger dringelt Thr Euch mit den Monstern
dicht an dicht und vermaébelt die iibel-
launigen Gesellen mit nackter Faust oder
blank poliertem Pixel-Stahl, Umso wich-
tiger sind Angriffs-Timing und Artefakt-

Haushalt. Denn obwohl Spielmechanik
und Metzger-Ambiente an den indizier-
ten Ego-Shooter-Urahn erinnern — Level-
Design, umfangreiche Artefaktlisten und
ein reichhaltiges Fantasy-Bestiarium wur-
den am klassischen Rollenspiel orien-
tiert. Auch Puzzles und Levelarchitektur
sind im "AD&D"-Stil gehalten: Aufziige,
Scha
Schnickschnack mufiten mittelalterlicher

ttafeln und anderer Hightech-

Flaschenzugmechanik, Hochglanz-Ver-
kleidungen und sterile Korridore einer
dicken Schmutzpatina weichen. Wer

mystisches Fantasy-Appeal und blutige
Monsternasen schiitzt, kommt genauso
auf seine Kosten wie Ego-Baller-Profis
auf der Suche nach einer handfesten

Herausforderung, Level-Logik und
s g

Im Zweispieler-Modus ist der \

Bildschirm vertikal geteilt, bei vier Spielern 'r_.

A ist das Sichtfeld jedoch arg klein.

sten Komplex durchgemetzelt, der Hollenfurst bereitet Euch auf die nachste Aufgabe vor

( Einleitungsmonologe der Damonen-Lords als Story-Ersatz; Ihr habt Euch bis zum nach j J

e
——

Hier wurde das Filtering Ubertrieben:
[ Vor lauter Textur-W ichzeichnung kénnt lhr
\_beim Obermotz kaum Details ausmachen. )

./"

Kimpfe sind um einiges hirter als bei
den traditionellen Projektil-Schlachten.
Der "Hexen"-Held entwickelt eine per
sonlichere Bezichung zu seinem Gegner
als der gemeine Ego-Schiitze — kein
Wunder, wenn er fast jedem Monster un-
mittel
benher noch kniftlige Adventure-Puzzles
knacken muR., Zum vollwertigen Aben

yar auf die Pelle ricken und ne-

teuer-Titel fehlt lediglich die Storyline.
Aber bevor den Action-Abenteurern so
richtig die Finger jucken — hier ist der
Haken: Die N64-Version sieht kaum bes-
ser aus als die miRig prisentierten 32-
Bit-Vorgiinger — lediglich flotter Analog
schritt und Hardware-Filtering (konnt Ihr
nach Gutdiinken ein- und ausschalten)
unterscheiden den 64-Bit-Nachziigler
von Playstation- und Saturn-Varianten. rb
Erhiiltlich bei Zapp Games, Tel: 06131230492

Im Rahmen dieses "Hexen™Tests [ir das N6a wenten wir

die 32-Bit-Versionen aul 759

Spielspats ah

.

GT Interactive
E M

[~ “Nintendo 64

Diisteres Fantasy-Szenario,
gutes Level-Design und Multi-
player-Modus entschadigen fiir
die technischen Méangel.




’ : DIE COMPUTER- UND VIDEOSPIELBRANCHE EXPANDIERT und mit

ihr auch der Uerlag Cybermedia, Herausgeber der MAMN'AC '
und demnachst der monatlichen PC-Spielezeitschrift PC-Xtreme. GEId 5
Zwischen 32-Bit-Konsolen und 30-beschleunigten Pentium- ﬂbWECESIUI’I
Rechnern, CD-ROM und Internet gibt es viel zu tun: g l
ZUR VERSTARKUNG der Redaktion MAN'AC und zum Aufbau einer L
neuen Abteilung PC-Xtreme suchen wir jeweils... )

EINE[(g
REDAKTEUR/REDAKTEURIN

mﬂ I I l ﬂ C zur baldigen Anstellung
w in einem jungen Team kompromifloser

B e 5
REDAKTEUR/REDAKTEURIN

Pc_x REmE zur Anstellung in einem jungen Team
FANATISCHER PC-SPIELER und Motherboard-

Spezialisten.

ALS REDAKTEUR FUR MAN!AC ODER PC-XTREME kniipfen und pflegen Sie
Kontakte im In- und Ausland, sind mit der Konzeptionierung und
Betreuung einzelner Rubriken, mit Recherche und dem Schreiben van
Reportagen und Tests beschaftigt. AuBerdem beteiligen Sie sich an der
grafischen Gestaltung Ihrer Artikel, an Bildbearbeitung und Layout. @ e ®
Sollten Sie danach noch Uberschissige Energie besitzen, jetten Sie zu
den wichtigsten Multimedia- und Spielefachmessen im europaischen

" Umland, in den USA und Japan. P 2 :m!ﬂ

P BERUFSPRAXIS in einer

LANGJAHRIGE SPIELE- UND COMPUTER-ERFAHRUNG, fundierte Englisch- ggjf“&jgp&z;zggftﬂ"‘

| kenntnisse und eine zielgruppengerechte Schreibe setzen wir ebenso > s

| voraus wie Belastbarkeit, die Fahigkeit zum selbstandigen Arbeiten R

. o 3 2 mit Layout- und Bild-
| und hundertprozentige Zuverlassigkeit gegenuber Team und Branchen- bearbeitungs-Software
| Kontakten. (Xpress, Photoshap)
P PRAKTISCHES INTERESSE |
) Cybermedia wenn sie ALS AUSCEWIESENER SPIELE-, PC- UND MEDIEN-FREAK Ihr  §n e nrceertranis
Uerlagsgesellschaft mbH Hobby zum Beruf machen oder aus einer verwandten Position ins » INTERESSE 4N \
Personalabteilung redaktionelle Lager der MAMN!AC oder PC-Xtreme wechseln wollen, UERWANDTEN MEDIEN sowie
Wallbergstr. 10 schicken Sie Ihre Bewerbungsunterlagen (tabellarischer Lebenslauf, Internet-Erfahrung

86415 Mering Zeugnisse, Artikelproben und Lichtbild) an nebenstehende Adresse.
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euerteufel schlagt zu: Mit dem richtigen Timing fangt Ihr die Hiebe ab und schleudert
k seine Faust anschliefend gegen den Meister und sein Kinn.

Nach dem exotischen
"Wonder Projekt J2" versorgt
Enix die ausgehungerte

Nintendo-64-Gemeinde mit ei-
nem zweiten Spiel: Im Prolog von "Yuke
Yuke! Trouble Makers" (Europa-Titel:
"Mischiel Makers") empfingt die Erde ei-
nen verzweifelten Hilferuf von einem
weit entfernten Planeten. Technikgenie
und Abenteuerprofi Dr. Campbell und
sein putziges Robotermiidel Marina
schwingen sich sofort in das Cockpit ih-

res Raumkrenizers und disen zu dem ge-
heimnisvollen Planeten. Dort wird der
arme Doktor von den hinterhiltigen
Nendoroanern gekidnappt, die mit ihren
SOS-Signalen Raumschiffe in die Falle
locken. Natiirlich konnt Thr den Gepei-
nigten nicht im Alien-Kerker schmoren
lassen und beamt Euch als diisengetrie-
bene Marina sofort auf die Planeten-
oberfliiche. Um Marina durch die hori-
zontal und vertikal scrollenden
Jump'n'Run-Levels von Nendoroan zu

Gleich knallt's: Mit der Bombe
sprengt Ihr rote Bauklotzketten, die wie
Feuerwerkskorper ratternd explodieren.

Yuke Yuke! Trouble Makers

steuern, niitzt Thr das traditionelle
Steuerkreuz: Gleich zu Beginn kommt

Euch der erste Nendoroaner entgegen —
keine Angst, Thr diirft die wandelnden
Eierkopfe ruhig bertihren. Einige der
kugelrunden Aliens sind mit einer
Sprechblase markiert, mit dem R-Button

Ab in die Garage:
Parkt das Dreirad mit einem |
\_Sprung Uber die Schanze. /

verwickelt Thr sie in ein
Gesprich und erhaltet so
Tips zu Ritseln, Special
Moves oder gar eine Zeit-
bombe. Ubel gelaunte Kopfkissen-Aliens
laufen winkend umbher, flitzen Euch auf
Skiern entgegen, nehmen Euch mit
Wurfsternen, Laserkanone, Raketen-
werter, Knallbonbons und Schleim-
kugeln unter Beschuf oder trachten
Euch auf andere Art nach dem Leben.
Natiirlich konnt Thr Euch verteidigen und
nehmt per B-Button die zappelnden
Fieslinge auf die Schulter. Bevor Thr den
Nendoroaner mit einem kriiftigen Wurf
auf seine Kollegen schleudert, solltet [hr

X
[
s

Flotte Biene: Packt |hr den aufgesta-
chelten Brummer am Kragen, macht er
Euch keine Probleme.

Den Wiistenwurm besiegt Ihr im
Nahkampf: Eurermn Wurf-Combo hat er
nichts entgegenzusetzen.

ihm jedoch seinen Kristall klauen: Blaue
und griine Kristalle stocken Eure Lebens-
energie aul, tberschiissige Kriifte wer-
den in bis zu zwei Energiecontainern
autbewahrt. Am Wegrand findet Thr
obendrein rote Kristalle, die fleiigen
Sammlern nach dem Exitus das Weiter-
spielen ermoglichen. Gut versteckt war-

BloB nicht nervis werden:
Die Rakete steuert Ihr durch gefiihivolle
Gewichtsverlagerung.

tet in jedem Level auRerdem ein gelber
Kristall auf Euch, der als geheimer
Bonus dient. Neben dem obligatorischen
Hiipfer verfiigt Euer Blechmidel tiber

Jumppacks: Mit den gelben Buttons akti-

viert [hr einen kurzen Raketenschub, der
Euch in die gewiihlte Richtung schiefit,
So fuihrt Thr Doppelspriinge aus und diisl
iber weite Griben. Per Tasten-

Wegen der japanischen Bildschirmtexte werdet Ihr die Tips und Aufgabenstellungen der Nendoroaner nicht verstehen: Da Ihr jedoch keinem
Zeitlimit unterliegt, konnt lhr Euch in den Levels gemdtiich umschauen. Bald merkt Ihr, daB3 alle Missionsziele offensichtiich sind.




[/_ Gut bewachter Bonus: Ballert Ihr auf die rotierende Felsenkette,

werden zerstorte Stelne nach ein paar Sekunden ersetzt.

,
Fi

Geschttelt, nicht gerthrt: Habt Ihr die passenden Extras im
Topf, zaubert Ihr Bomben und Wurfsterne hervor.

kombination rollt sich Marina aufierdem
beiseite oder schubst ihre Gegner mit ei-
nem wuchtigen Rempler zu Boden. Seid
[hr zu faul zum Laufen, steigt Thr in die
Pedale eines Dreirads und Rihrt per
Schanze gewagte Spriinge aus.

Neben den Nendoroanern findet Thr in

den bunten Wald-, Schnee-, Schlachtfeld-

und Lavalevels Felsen in Gesichtsform,
einige sind am Rand mit Zacken verse-
hen und rauben Euch bei Berithrung
wertvolle Lebensenergie. Friedlichen
Felsen begegnet Ihr in vielerlei Form:
Schweben sie in der Luft, haltet Ihr Euch
an ihnen fest und hangelt von einem
zum anderen. An Federn angebracht,
niitzen sie Euch als Katapult, das Thr per
Jumppack in der Stirke reguliert, aus-
richtet und abfeuert. An eine Seilbahn
montiert, flihren sie Euch tiber drohende
Abgriinde; am Riesenrad festgeschraubt
betordern sie Euch hoch in die Lifte.
Einige der bunten Felsen dienen auch
als Schalter fiir Teleporter oder Extra-
spender: Neben den Kristallen findet Thr
dort Steinstatuen, die Thr zu niitzlichen
Treppen stapelt. Auch den Zaubertopf
schiittelt Thr aus einigen Felsen hervor,
der gesammelte Blumen, Knallbonbons
und Kristalle zu Wurfsternen und Zeit-
bomben verwandelt. Nun koénnt Thr hin-

terhiiltige Heckenschiitzen ausschalien
oder storende Wiinde sprengen.

Ziel jedes Levels ist ein blitzender Stern,
der Euch in die nichste Zone befordert.
Auf dem Weg dorthin erwartet Euch nur
selten gewohnliches Gehiipfe von links
nach rechts: Erst wenn Thr Euch bei
Fangspielen, Schaltersuche und Extra-
zauber bewihrt habt, ist der Weg zum
Ausgang frei. Zudem fordern Euch hals-
brecherisches Kombinieren von Spezial-
spriingen und hektische Massenschliger-

eien. Ulkige Spielereien mit der Schwer-
kraft machen Euch obendrein zu schaf-
fen: Thr verteidigt Euer Flo® vor dem

" Das Boot ist vol: Schieudert Ihr die
Nendoroaner nicht vom Flo, miBt Ihr

3 iammerlich im Lavasee verbrutzein. /

ey

. Habt Ihr keine Lust zum Laufen, besteigt Ihr einen Bauklotzmech, der gnadenios jedes
\ Hindernis in den Boden stampft.

sicheren Untergang auf einem Lavasee
gegen aufspringende Nendoroaner und
niitzt in einem schwankenden Turm den
Totpunkt fiir waghalsige Spriinge.
Einige Levels fallen aus dem traditionel-
len Jump'n'Run-Rahmen: Auf dem Kopf
eines Mechs stampft [hr Mauern und
Hiuser in den Boden, mit viel Finger-
spitzengefiihl dirigiert Ihr eine sperrige
Rakete durch drohende Bauklotzschika-
nen. In einigen Abschnitten haben sich
die miichtigen Endgegner verschanzt:
Wihrend Ihr zu Beginn einen nendoroa-
nischen Vorgarten von einem wisten
Sprungwurm befreit, machen Euch spi-
ter boxende Feuerdrachen
und quietschende
Mechdinosaurier zu schaf-
fen. Dabei weist Euch ein
blinkendes Fadenkreuz die

Nichts wie weg hier: Wahrend Ihr zurm
Ausgang spurtet, explodieren die Level-
plattformen knatternd unter Euren FlBen.

L-Taste:
Unterhaltet
Euch mit
Nendoroanern

Start-Taste:
Spielpause und
Levelabbruch

Steuerkreuz:
Damit steuert
Ihr Marina.

Der japanische
Entwickler Treasure

ist Videospielvetera-
nen bereits in 16-
Bit-Zeiten ans Herz
gewachsen: Noch

fest angestellt bei
Konami, kimmerten
sich die Ballerprofis
um die Projekte

"Super Probotector” ;
und “Castlevania 4%
Anschilieend mach-

te sich Tre
selbstandig ur
entwickelte fur
Sega Mega-Orive-
Klassiker wig
"Bunstar Heroes"™,
"Light Crusader”,
"Oynamite Headdy”
und die Vierspieler-
Keilerei "Yuyu
Hakusho”, Saturn-
Fans entzickte
Treasure 1996 mit
dem Fantasy-
Beat'erm-Up "Buar-
dian Heroes”™.

B-Knopf:
Marina packt
Gegner und
Gegenstiinde

R-Taste:
Unterhaltet
Euch mit
Nendoroanern

C-Kndpfe:
Aktiviert Boost
in die jeweilige
Richtung

A-Knopf:
Marina hipft
idiber Abgriinde.



Die bunten Federn niitzt Ihr mit Eure
Jumppack als Katapult zu entle
Bonusschétzen

Euch jedoch erst gewoh-
nen: Im Eifer des Gefechts
verwechselt Thr schon mal
die Buttons, zumal sich
die Funktion je nach
Stellung zum Objekt

Im freien Fall: Berthrt Ihr versehentlich die Felsen am
Rand, folgt ein Flipper-reites Schleudertrauma.

) andert: Hingt hr zum

Schwachstellen der Schurken, per MG-
Feuer und Abwehrmandver streckt [hr
die Obermotze nieder, Seid Thr jedoch
unterlegen, helfen Euch Eure Kristall-
vorrite und die zwei Spielstinde auf
Modul bei Eurem Hiipfabenteuer.

Bis auf die michtigen Endbosse erwar-
ten Euch in "Yuke Yuke! Trouble Ma-
kers" kaum groiere Sprite-Gegner als
einem durchschnittlichen Super-NES-
Jump'n'Run. Dafiir sorgen im Hinter-

grund bis zu vier Parallax-Ebenen fir

in

einen riumlichen Eindruck, aufferdem
erschrecken Euch Polygon-Schubladen
und -Felsen, die von dort heranzoomen,
Marina und ihre Gegner bewegen sich
im gerenderten Gewand fliissig tiber den
Bildschirm, die witzigen Kulleraugen-
Animationen und Gags im Hintergrund
(wie vorbeiflatternde Vogel) sorgen fiir
ausgelassene Stimmung. Neben den bro-
delnden Flammenzungen und transpa-
renten Explosionen sind schmucke
Special-FX rar: Tanzende Flammenbogen
l&‘ eisige Schneestiirme findet Thr nur
an ausgesuchten Stellen. Die pixelge-
naue Steuerung erlaubt auch Anfingern
ausgefeilte Sprungkombinationen, unfai-
re Stellen existieren nicht. An den kor-
rekten Einsatz des Jumppacks muft [hr

Als weiblicher Tarzan schwingt Ihr
Euch von Liane zu Liane und sammelt
fleifig Energiekristaile,

Beispiel an der oberen
Seite eines Rades, driickt Thr zum
Drehen des selbigen den rechien oder
linken C-Button. Befindet Thr Euch an
der rechten oder linken Seite, muft [hr
entsprechend umdenken.

Ahnlich Rare's "Blast Dozer/Blast Corps"
habt Ihr in "Yuke Yuke! Trouble Makers"

: : )
: F - ._ \'
Wao geht's lang? An Knotenpunkten
bestimmt Ihr die Fahrtrichtung mit
Eurem Diisenrucksack. i

die nichste Welt freizuriumen. Die un-
zihligen Kombinationsmoglichkeiten der
Extras und ihr flexibler Einsatz gestalten
jeden Level spielerisch neu und sorgen
fiir reichlich Motivation.

Wegen der japanischen Bildschirmtexte
miifst Thr auf exakte Missionsbeschrei-
bungen und Tips leider verzichten,
Hinweise auf Spezialmandver entnehmt
Ihr jedoch den Button- und Steuerkreuz-

symbolen. Die glasklaren Digigeriusche
sowie die frohlichen bis fordernden

Hintergrundmelodien run-

Hangt nicht so rum: Per Specialmove
hangelt Marina direkt zum nachsten
\ Steingesicht

nie das Gefiihl, daf sich zwei Levels

spielerisch dhneln: Mal fliichtet Thr, auf
brockligem Untergrund um Fuer Leben
ende entgegen, mal
parkt [hr gemiitlich Dreirad und Sprung

bangend, dem Leve

feder in ihren Garagen, um den Weg in

Hande weg von meinen Juwelen!
In der Fruhlingswelt verteidigt Ihr eine
\_Schatzkammer gegen fiese Kristalrauber. /

den "Yuke Yuke! Trouble
Makers" zu einem vortreft-
lichen Ritsel-Jump'n'Run
ab. oe

Muster von Zapp, Tel, 06131/230492

(" Die brodeinden Flammenzungen ken-
nen "Treasu ans bereits aus "Super
Probotector” auf dem Super Nintendo -/

Kunterbuntes Ritsel-Jump'n’

Run mit unzdhligen Extras, ton-
nenweise Sonderlevels und ge-
wohnungsbediirftiger Steuerung.
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N 64 Golden Eye (23.3.)

N 64 Mission Impossible (call)
N 64 Yoshis Island (Herbst 97)
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Final Fantasy

- Tactics

Das japanische Software-
H:
Zeit bei der Entwicklung ei-
nes Videospiels und tat sich in

den letzten Jahren durch lediglich
zwei Titel hervor: "Ogre Battle” und
"Tactics Ogre” waren zu Super-NES-
Zeiten die beiden schonsten Strategie-
spiele (in Deutschland aber kaum zu be-
kommen), mit fein gezeic
teren, isometrischen 3D-Landschaften
und einer "Final Fantasy”-wiirdigen Dra-
maturgie. Dem Konkurrenten Square ge-
ficlen die beiden Fantasy-Juwelen so gut,
dafd sie tiber den offensichtlichen Ideen-
klau bei Heldenanimation und Handlung
hinwegsahen und das Design-Team
kurzerhand fiir ein eigenes Projekt
einspannten.
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Siege eroffnen Euch neue Routen auf
der Oberwelt, Hier sind Orte mit
Geschéften (Bild: Im Waffenladen) als blaue
Punkte eingezeichnet, grine Markierungen
warnen vor Eindden, in denen es zu kriege-
rischen ZlJraIIsbe‘zqe‘zqnunqen kommen kann.
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Dramatische Handlungselemente und stratégische Gefechte gehen in "Final Far
Tactics” nahtlos ineinander Uber: Dem Beschiitzer der bedrohten Prinzessin (kleine
kommt unsere Heldentruppe gerade noch re

itasy 3
s Bild links),
Kampf beginnt! /

-

chtzeitig zur Hilfe. Der

"Final Fantasy
fiihrt
im Zeichen der
Playstation die
Talente der
"Final Fan-
tasy"-Designer
Square und der
"Ogre”-Macher
Quest zusam-

Tactics”
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dem Konig, mit Ver
wandten und Verbiin-
deten. Thr tefft auf
Helden und Schurken,
schone Prinzessinnen
und heimtiickische
Verriiter. Das komplexe
Gewebe aus personli-
chen und politischen
Verbindungen

men. Nach

ot den Bewegun
zweijihriger | 9!

Bunter Durchblick Hlnur- F—tllu fer ze i

\_ Eurer Magie, qem den Wnk Ing gqufl us. /_.:'

Y | erschliert sich dabei

nur dem japanischen

Entwicklungs-
zeit entstand aus dieser Kooperation das
aufwendigste und am heifdesten erwarte-
te Fantasy-Strategiespiel.

Auch wenn die Schlachten mit rund
einem Dutzend Rittern, Hexern sowie
Heilpersonal im Mittelpunkt der "Zodiac
Brave Story” stehen. erwarten den
Spieler an allen Eckenhandfeste Rollen-
spielelemente. Euer Held definiert sich
tiber seine Charakterklasse und -attri-
bute, Hit-, !
seinen Besitz an Walfen und Utensilien
und seine Spezialtihigkeiten, die mit
zunehmender Erfahrung erworben und
ausgebaut werden.
Mitglieder Eurer Party werden von der
CPU generiert und von Euch Gbernom-
men oder gesellen sich selbstiindig als
in Eure Schlachtreihe.

Die Oberwelt von "Fi

Die anderen

"Guest”

ist eine vergilbte Landkarte (siehe links),
auf deren vorgezeichneten Routen Thr
Eure Party verschiebt. An besonderen
Orten erwarten Euch Unterredungen mit
$5’1’ T éa
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Magie- und Erfahrungspunkte,

s Tactics”

Spieler, denn alle Ge-
spriiche laufen in Kanji-gefiillten
Sprechblasen automatisch ab. Der auf-
merksame westliche Strategiefan kann
viele der Beweggriinde von Freund und
Feind dennoch erahnen, denn die Mimik
und Gestik der Protagonisten ist herzal-
lerliebst animiert: Das wiitende Auf-
stampfen eines Regenten oder das verle-
gene Histeln eines ertappten Lauschers
verrit oft mehr als tausend Worte,

on Zwischenszenen
werden auch die Schlachten auf einem
streng ahgegrenzten Isometrik-Terrain
ausgetragen, Zwischen stimmungsvoll

texturierten Gesteins- und Landschafts-
quadern nehmen beide Truppen Auf-
stellung, nach einem kurzen, einstim-
menden Wortwechsel werden Schwerter
geziickt und magische Trinke entkorkt.
Rundenweise ziehen alle eigenen und
feindlichen Streiter, wobei Thr die
Reihenfolge und die Vorbereitungszeit
fiir eine komplizierte Aktion oder cinen
Zauberspruch berticksichtigt (siehe
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Zulegen,

Auf der Oberwelt verwaltet |hr Eure Charaktere: Wahlt den zweiten Punkt des "Start"-Mentis und Ihr Uberblickt alle Helden Eurer Gruppe (Bild
ganz links). Mit einem weiteren Start-Druck kommt Ihr in ein Meni mit funf Punkten: "Item” (ganz oben) erlaubt es Euch, Waffen und Ristungen an

"Ability” flihrt zu den Untermentis flr Eure Fahigkeiten und Zauberspriiche, "Jobchange”

ellt Euch neue Charakterklassen zur Wahl,




Preview in MAN!AC 8/97), Der Ablauf ei-
nes Kampfes ist also recht konventionell,
die dreh- und dezent zoombare 3D
Landschaft und vor allem das ausgefeilte
Ability-System sorgen hier ftir die notige
Wiirze: Je nach "Job” stehen jedem
Streiter andere Fihigkeiten zur Verfii-
gung, von denen der Spieler in jeden
Kampf ein paar mitnimmt. Einige der an-
trainierten Fihigkeiten werden automa-
tisch ausgelost (z.B. die automatische
Konterattacke), andere bendtigen einen
Gegenstand, wieder andere kommen erst
nach einer Konzentrationszeit zur An
wendung. In Verbindung mit den unter-

im Koma, bis sie ihr Leben endgiiltig
aushauchen. Endet der Kampf wiithrend
dieser Sterbephase, nimmt der Held kei-
nen Schaden, sondern steht zum niich-
lig auf

sten Gefecht wieder voll einsatzfa
der Matte. Auch Magie holt einen
Sterbenden wieder ins Leben zurtick.,

Sind die drei Runden jedoch verstrichen,
verwandelt sich der gefillte Recke in ei-
ne Schatztruhe oder einen Kristall. Egal,
ob es sich um eigene Uberreste oder ¢

ie
Eurer Feinde handelt, solltet 1hr die
Kisten und Kristalle schnell aufsammeln,
um von ihrer Teils heilenden Wirkung
zu profitieren.

Entlohnung, rec

schiedlichen Hohenniveaus der isometri-
schen Ruinen, Canvons und Wehrginge
werden komplexe Strategien moglich,
bei denen jedem Kimpfer eine andere
Aufgabe zufillt

Auch fir den allgegenwiirtigen Tod hat
sich Square etwas Neues einfallen lassen:
Helden' die aller Hitpoints beraubt in den
Staub sinken, schlummern drei Runden
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der Helden und Schurken; Links feilscht ein Be

ts beendet der alte Flrst eine Unterredung durch den

Grafisch bewegt sich "Final Fantasy
Tactics” auf hochstem Niveau — wie he-
reits der Super-Nintendo-Vorliuler. Da
sowohl die Kimpte als auch alle hand-
lungstragenden Szenen in isometrischer
Kulisse stattfinden, ist das Spiel grafisch
aus einem Gufs — einen Stilbruch zwi
schen Echtzeit-3D und FMV, gezeichne-
ten Sprites und Filmschnipseln wie ihn
andere Spiele riskieren,
braucht Thr bei diesem
Epos nicht befiirchten. Die
3D-Arenen bestechen
durch ihre Details und ihre
Vielfalt und werden je
nach Wetter und unter
dem Einflu$ flichen-
deckender Zauberei anders
ausgeleuchtet. Michtige
Hexereien ziehen partikel
sprithende Special-Effects
nach sich, durch kurz ein-
geblendete Ziffern und Symbole werden
die Folgen eines Schlagabtauschs veran-

schaulicht. Wihrend IThr in den Schlach-
ten die Perspektive selbst bestimmit,

ibernimmt in den Zwischenszenen die
CPU die Kamerafithrung, Wie in den
"Final Fantasy"-Rollenspielen sind die
Schwenks effektvoll, werden Animation,
Licht und Ton gekonnt eingesetzt, um
Spannung, aber auch Humor zu vermit-
teln. Die Helden scherzen, saufen und
pfeifen Liebeslieder aul winzigen Gras-
halmen. Untermalt werden diese Sprite-
Auffithrungen auf isometrischer Bithne
von skurrilen Geriduschen und der be-
sten Musik, die der Playstation-Sound-
chip seit Jahren hervorgebracht hat!
Doch auch unter der wunderschénen
Verpackung ist's ein tadelloses Strate-
giespiel, das seine Datenberge hinter
verschachtelte Meniis und auf Spezial-
bildschirme verfrachtet. Bleibt das
Sprachproblem dieser Import-CD:
Kimpfen, Einkaufen und Ausriisten, die
Grundtitigkeiten eines Square-Helden,
werdet [hr schnell kapieren, das Skill-
und Job-System erwartet von Euch aber
Kenntnisse der japanischen Schrift oder
viel Geduld. Mittlerweile gibt's auch
Regeliibersetzungen im Internet.

Die Menge an Walfen, Zauberspriichen
und Fihigkeiten, die pompose Insze-
nierung, der audiovisuelle Luxus und die
spannungsgeladene Handlung machen
"Final Fantasy Tactics” zum besten Stra-
tegiespiel fiir eine 32-Bit-Konsole. Wer
frither "Shining Wisdom” oder "Lang-
risser” spielte, wird den neuen Fantasy-
Kolofs von Square lichen. wi

Testmuster von Zapp, 06131/230492
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Nach zwei in
Europa nahezu un-
bekannten Strate-
giespielen ist der
Oesign-Crew Duest
jetzt mit "Final
Fantasy Tactics™ der
grofie Wurf gelun-
gen. Wenn wir uns
recht erinnern, Ist
zumindest varn
Erstling "Tactics
Ogre” (1993] eine
englischsprachige
Version fur das
Super Nintendo er-
schienen. Oen zwei-
ten Teil (1995, Bild]
gibt's jedoch nur in
Japan.

Daf Euch der
Firmenname Ouest
nichts sagt. mui
Euch deshalb nicht-
wundern: Selbst un-
sere Datenbank mit

g allen weltweit
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: Playstation
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Hervorragende Priésentation
und traumhafte Isometrik-Optik

O/ ‘Vermarkteter\
_O/- Computer-.

Video- und
Automatenspielen
kennt nur noch ein
weiteres Spiel von
Duest Japan, eine
ominose Pinball-
Simulation fur den
Bame Boy!

locken Euch in ein komplexes
Strategiespiel-Universum.
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Auf dem Weg in eine andere Aktions

Hercules

An den amerikanischen
Kinokassen ist Disneys
Zeichentrick-Saga zwar kein
tberragender Erfolg, trotzdem
Lt die obligatorische Videospielum-
setzung (diesmal von Eurocom program-
miert) nicht auf sich warten: "Hercules”
keine
aption des Herakles-

ist — gemifd dem Kinostreifen

vorlagengetreue Ac
Epos, sondern ein Streifzug kreuz und
quer durch die griechische Mythologie.
S6 briistet sich Euer Animations-Held

plotzlich mit den Heldentaten von Per-
seus und Odysseus, die k

assischen
zwOlf Sagenprifungen werden mit kei
ner Silbe erwihnt. Muskelprotz Herry
befreit lieher vollbusige Griechinnen und

Schau mir in die Augen, Kleine
lenkt Medusas Laser-Blick auf
und spie

nde Schutzschilder,

schen Tempe
Prachtbauten Monster herum: Disney hat
mit vollen Hinden aus dem mythischen
Bestiarium geschopft, aul der Kinolein

I Ebene: Im Wald benutzt Herry Pfade, in der wand wie im Hiipf-"Hercules™ geben
St Jen und Treppenfluchten sich simtliche Bestien der Antike ein

stelldichein — von Medusa tber krich-
zende Harpien bis hin zum stiernackigen
Minotaur zollen simitliche Fieslinge dem
Unterweltgot Hades Tribut. DaR der
finstere Grufti im Sagen-Original weder
Hercules noch irgendeinem anderen
Helden ans Leder wollte, kiimmert
Disney wenig: Der eiferstichtige Gott —
ein quirliger PossenreiSer in "Aladdin”-
Tradition — will Zeus” Sohn um jeden
Preis aus dem Weg riumen, Daftr sind
Hades weder seine dreidimensional
rotierenden Endgegner-Schlachten noch
klapprige Gerippe zu schade: Volksheld
Herry zicht den Monstern einen Schwert-
Scheitel oder boxt das 2D-Getier zum
Hades, besonders hartniickige Bestien
werden mit einem Faustschwinger in
den Ather geschickt oder mit den magi-
schen Blitzwaffen von Gottervater Zeus
verschmurgelt. Die sind wie Goldmitin-
zen und Paswort-Amporen geschickt auf
unterschiedlichen Spielebenen oder un
ter briichigen Bitmap-Fliesen versteckt
Entdeckerdrang und Orientierungssinn

werden genauso gefordert wie ein takti-
sches Hindchen und Erfindungsgeist fiir

die Obermotz-Schlachten. Zwar leidet

das kinoreil inszenierte "Hereules™ mit
widerspenstiger Sprite-Kontrolle und trii-
ger Sprungtechnik unter denselben Kin-
derkrankheiten wie Disneys tbrige
Leinwandumsetzungen, aber Effektwut

Ob Herry die Strafie Uiberquert
(oben), Untaten zur wohlverdienten Ruhe
verhilft (Mitte) oder Saulen im Hera-

Obendrein ist der Kraftprotz akrobatisch
begabt: Er schwingt sich Uber Masten
und kraxelt an Plattformen empor.

Schadel ab, wachst er wi anch, )

und cinematische Digisound-Kulisse ma-
chen die Design-Schnitzer wett. Herrys
Heldentaten gewinnen keinen Innova-
tions-Wettlauf, dennoch konnen sich
Genre-Fans dem Disney-Charme schwer
entziehen: Fantasievolle Szenerie, liche-
volles Charakter-Outht und dramatischer
Schnitt machen "Hercules™ zu einem
Jump'n'Run-Genuf der seichten Sorte.
Fiir Profis keine Herausforderung, aber
ein delikater Hiipf-Happen. b

R E L EASE
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Schwatzhaft und springfidel:

Disneys Kinohelden machen

den Hiipf-AufguB zum Erlebnis
in Leinwand-Dimension.
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SONY PLAYSTATION

ol Sony Playstation dt. 299,~ The Crow dt. 89,90 N &4 dt. 299,
«ra:? Pad 44,90 Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 Mario 64 dt. 99,90

: Padveriangerung 24,90 Tomb Raider dt. 89,90 D. 64 dt. 149,90

o e Negcon dt. 89,90 Wing Com. 4 dt. 89,20 Pad dt. 59,90

gy e Memorycard 39,90 Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 139,90
Memorycard 360 99,50 Svikoden dt. 99,90 Superstar Socc. dt. 149,90

PI S t [ H 64 Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 69,90 Wave Race 64 dt. 99,90
d y dalion N I N TE N Do RGB-Kabel 59,90 | LostVikings2dt. 89,90 | Blastcorps 64 dt. 119,90

; Gamebuster di, 89,90 Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139,90

Lenkrad + Pedale 149,90 V. Boxing dt. 89,90 Memory Card Plus 59,90

"’e soﬂ s ie’e dt 89-99,- Porsche Challenge dt. 79,90 | Spider dt. 89,90 | Gretzky Hockey dt. 139,90
Yy op 11 g,_ &% % Destruc. Derby 2dt. 99,90 | NBA 97dt. 69,90 | 164 ar. 149,90

" Rebel Assault dt. 99,90 Comand&Cong. dt. 99,90 Marickart 64 dt. 99,90
H 139 = Pandemonium dt. 89,90 | Micro Mach. 3 dt. 99,90 Diverse PAL Spiele aus England
’p ] Exhumed dt. 89,90 | Warcraft 2 dt. 89,90 lleferbar !

NBA in the Zone 2 dt. 99,90 Overblood dt. 89,90
X-COM 2 dt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 E3 Messe - Video
/ Contra dt. 89,90 Hexen dt. 89,90
FORMEL 1 dt. 109,90 | MNHL Powerplaydt. 79,90 alle Neuheiten 97/ 98
Need for Speed 2 dt. 89,90 | Syndicate Warsdt. 89,90 | Vonder Messe in Atlanta
Street Fighter A.2 89,90 | Twisted Metal 2dt. 89,90 fir N64 und Playstation
? Resident Evil PAL 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90 und Saturn
- A Soviet Strike dt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 I
=3 , Baphomets Fluch dt. 89,90 | Stadt d.v. Kinder dt. 89,90 § Stunden Hil
Black Dawn dt. 89,90 | legacy of Kaindt. 89,90 avt
2 Xtreme dt. 79,90 | Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten
NHL 97 dt. 69,90 | Excalibur dt. 99,90 in
Virtua Pool dt. 89,90 | Vandal Hearts dt. 99,90 To litéit
L V-Rally dt. 89,90 *% YHS #HF
Hand Ier Jet Rider dt. 79,90 NEU NEU NEU NEU NEU NEU .... jetzt bestellen
it a n fr n Mechwarrior 2 dt. 89,920 PowerStation nur
Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Lasungen,
un . Tenka dt. 99,90 'ﬁis, ks und Choats 49,90 DM
ter. " Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen
s Soulblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele

. I1 oo Rage Racer dt. 99,90 17,50 DM lieferbar 11!

Handleranfragen unter Fox 0201 /777236
ki thehalten Versandkosten 10,90 DM

Irrtirmer, Pr ungen vor

Player's Order Club

Der ultimative Sony- und Nintendo 64-Versand

Sony Playstation mit Umbau DM 370,--
Nintendo 64 mit Umbau (us) DM 475,--
und vieles mehr.

Ruft doch einfach an!

Spezialisiert auf Importe aller Art

Player's Order Club « Hochmarkstr. 13 « 82293 Vegach

Tel.: 08202-90266




"Kill him": Wahrend die Schiisse auf
Euch einprasseln, rufen die Bosewichte
grimmige Kommandos durch den Saal.

Time Crisis

Lichtpistolen-Showdown:
Frisch aus der Spielhalle
erscheint Namco's "Virtua”-
SchieRbude fiir die Playstation.

Als Ein-Mann-Armee habt Thr die
Aufgabe, ein Schlof voller Terroristen zu
stiirmen, um dort eine Geisel zu befrei-
en. Doch die Bosewichte der "Wild
Dog”-Bande halten jeden Winkel des
Gemiuers besetzt und denken nicht dar-
in, aufzugeben: Auf Schritt und Tritt jagt
man Euch Kugelsalven um die Ohren,
buchstiiblich jede Sekunde, in der lhr
den Kopf aus der Deckung nehmt,
zischen Querschliger, Messer und sogar
Raketen an Euch vorbei. Damit Thr tiber-
haupt eine Chance habt, die drei ausla-
denden Abschnitte zu Gberleben, benutzt
Ihr einen Knopf am Lauf Eurer "Gun-
con”-Plastikknarre, um Euch zu ducken.,
Hat Euch eine Kamerafahrt zum nich-
sten Bretterverschlag gefiihrt, fordert

Krimineller ist schon da: Nach ein paar

( Wo Ihr auch hingeht, ein Trupp \'|
Schilssen sofort wieder in Deckung! )

: ny
CETRTTS

Euch ein Sprecher zum Kampf auf:
"Action” heifdt die Devise, Thr seid auf
Euch allein gestellt. Wiihrend das knap-
pe Zeitlimit gnadenlos abliuft, prasseln
schon die ersten Einschlige und Streif-
schiisse um Euer provisorisches Ver-
steck. Lafit Ihr den Pistolenknopt los,
reifst Thr den Oberkorper hoch und
bringt mit Euren kiimmerlichen sechs
Patronen moglichst viele Treffer bei den
ballernden Schurken an, Habt Thr in der

Bleibt Ihr zu lange draulen, fangt Ihr
Euch eine Kugel ein: Findet einen
\_ Kompromifi zwischen Zeit und Leben!

__ \

Hektik das Magazin leergeschossen.
taucht Thr per Knopfdruck zum Nach-
laden wieder hinter dem Verschlag ab.
st die Szenerie gesiubert und der Weg
frei, springt, lauft und schleicht Thr zum
nichsten Abschnitt: Thr entert ein unter
irdisches U-Boot-Versteck, kimpft Euch
gegen die Zeit auf einen Wachturm vor
und bewihrt Euch in ner-
venaufreibenden Schar-
miitzeln mit Flak-Besat-
zungen, die sogar ihre
Kanonen auf Euch richten.

Zusitzliche Aktionen retten
Euch vor dem Verlust eines
der drei Lebens-Tcons: Vor
herannahenden Stahlhaken
duckt Ihr Euch,
zurasende Limousinen

auf Euch

schiefst Thr geistesgegen-

Prspcm lhr Euch muhevolles Zielen
[ ur niniert die Bande dt |rrh die

- So viele Schurken, so wenig Zeit: Durch rasantes
{ Nachlade-Aktionen bekommt lhr die Situation in den Griff.

Dauverfeuer und schnelle




Schon nach wenigen Sekunden haben sich die Gegner auf Euch eingeschossen:
Gelbe Treffer markieren die bedrohlich naherkommenden Einschlsse...

wirtig in Sticke. Um wertvolle Bonus-
Sekunden zu erhaschen, solltet Thr im
Hintergrund vorbeiflitzende,
kleidete Anfithrer erwischen: Bis zu fiinf

orange ge-

Sekunden Belohnung winken. Schafft Thr
es trotzdem nicht, das Zeitlimit einzuhal-
ten, verliert Thr den Kampf ebenso wie

bei drei direkten Treffern: Eines von

Einfaches Optionsmenuf Ihr vérstelh \'I
Guncon und TV-Bild, auBerdem legt lhr |
den "Duck”-Modus fest.

Beim Zeit-
"Leben”: Thr
schiefst Euch |l!(’"}g[it‘hr~'[ schnell durch die

neun Continues wird Ffillig,
spiel dagegen gibt es keine

einzelnen Levels. Kennt Ihr den Spiel-
verlauf des Automaten auswendig, wiihlt
Thr einfach den Playstation-exklusiven
Hotel-Einsatz. In dieser schwierigen
Mission hebt Ihr den Waffenlieferanten
des "Wild
scharen von Hotelpagen und Koffer-

Dog"-Syndikats aus. Heer-
trigern eroffnen in Hotelhallen und
Spiegelsilen das Feuer,

Technisch fallen die Unterschiede zum
Automaten schnell auf: Die Auflosung
des "System 22"-Originals war doppelt
s0 hoch, die Sony-Version wirkt dagegen
etwas pixelig. Spielerisch geht aber wie
beim grofen Bruder die Post ab: Thr
steht stindig unter Hochspannung, die
Schutwechsel sind dank flottem Duck-
Element erheblich rasanter als die

7

befindet sich ein dinnes Kabel mit einer Cinch-Verbin-
dung, die an der Rlckseite der Playstation in den
separaten Videoausgang gesteckt wird. Besitzer der
neuen Playstation-Version ohne Video-Buchse koppeln
einen Zusatz-Adapter an den Multi-AV-Port, um einen
separaten Video-Port zu simulieren. Der Video-Stecker des "Gun-
con® ist dbrigens durchgeschieift und ermaoglicht auch weiterhin

die Nutzung der Videobuchse. Lediglich HF-Modulatoren, die die
LCinch-Buchsen benotigen, kénnen nun nicht mehr benutzt war‘danJ

1

”Guncon”’
heiBt die Lichtpistole,
die auch in Deutsch-
land der Spiel-CO bei-
liegen soll. Angeschios-
sen wird die Knarre zwei-
fach: Am Joypad-Stecker

EBROMICMA
EAFalEREL

T<h

Duck' Dich: Die funf Bonus-Sekunden \
kénnt Ihr fUr die erzwungene Feuerpause
gut gebrauchen!

Jeder Meter des Schlosses wird
erbittert verteidigt: Im Museumsraum
schieBt lhr Glasvitrinen in Stlcke. /

gemichlichen Kamerafahrten in Segas
indizierter "Virtua”-Schiefbude. Die
Polygontechnik offenbart dabei ihre
Treffer reifsen die
Bosewichte realistisch von den Beinen,
bei Bauchschiissen sacken die Gegner
zu Boden. Schliedt Thr ein zweites Pad
an und legt es auf den Boden, duckt Thr

Vorteile: Mehrfache

Euch wie in der Halle per FuSreflex. Bis
auf einige grafische Mingel tiberzeugt
das Spektakel somit durch hervorragen-
de Soundeffekte, packende Action und
viel Dramatik: Wer das Genre mag, greift
zu, Pistolen-Skeptiker norgeln dagegen
tiber lineare Missionen und den hohen
Schwierigkeits-
grad. ch

BRD.RELEASS
4. Quartal

Keine Gnade flr Terroristen:

Dramatischer 3D-Shootout flr

'AE " John-Woo-Fans, Paintballer und

la erwachsene Videospleler.

( Grobe Polygon-Intermezzi begleiten Euren Einsatz. Die Serie oben zeigt die Intro-Story: Auf einer einsamen Burg hat sich ein
\_ groBenwahnsinniger Terrorist 5dmt Armee »ersn,hqnzt um M|I|ta: geheimnisse zu erpressen. Rechts die Ein-Mann-Armee ohne Furcht! /

Zielgenau
ruckt Ihr den feind-
lichen Scharf-
schutzen auf die
Pelle: Namco's
"Buncon” ist die mit
Abstand genaueste
Lichtpistole. die Ihr
fur ein Heimsystem
erwerben kannt.
DOurch das zusatz-
liche Video-Signal
[siehe Kasten]

kommen harizontale

Streuungen im
SchuBbild wie bei
einigen Fremdher-

steller-Pistolen nicht

mehr vor. "Time
Crisis” arbeitet Gbri-
gens nur mit dem
bBuncon zusarm-

82 / men und verwei-

gert mit anderen

Pistolen den
Dienst.
Im Optionsmena
stellt Ihr den
Aktionsmodus ein:
Wahlweise geht Ihr
per Knopfdruck in
Deckung oder wagt
Euch zum Ballern
aus dem Versteck
hervor.
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Joe setzt an zum Super-Tornado: Blinkt die "POW"-Energie in Eurer Bildschirmecke,
wird es Zeit fur den méchtigen "Super Move".

King of
Fighters ‘96

Alljihrlich treffen sich SNK's
Priigelprofis zum "King of

Fighters"-Turnier: Dem
Meister unter allen Helden fillt
das Privileg zu, den Oberfiesling
Goeniz und seine schlagkriiftige
Freundin Chizuru Kagura zu vermobeln.
Nach der Saturn-Keilerei (MAN!AC 3/97)
haben sich nun 27 beinharte Schliger
zum Playstation-Turnier eingetragen,
unter ihnen die "Art of Fighting"-Helden
Ryo und Robert, Terry "Fatal Fury"
Bogard, Unterwelthofs Mr. Big und der
deutsche Ritter Wolfgang Krauser,
Nachdem Thr entweder zu dritt im Team-
Modus oder alleine die erste Arena be-
treten habt, signalisiert ein himmerndes
"Fight" den Kampfbeginn: Mit flotten
Tritten und harten Schligen knallt Thr
Mai, Chang und Co. eins vor den Latz,
eine schnelle Rolle nach hinten oder
vorn bringt Euch beim Gegenangriff aus
der Gefahrenzone. Schmerzhaft hinge-
gen sind die je sechs flammenden und

(" Statt seinem beriichtigten Kickwirbel
setzt Robert bei sem Turnier auf flotte
\ Sprungkombinationen /)

blitzenden Uppercuts, Saltokicks und
Feuerball-Specials, die Thr im Gegensatz
zur Saturn-Version auch separat auf die
Zeigefingertasten legen konnt.

Niitzt Thr die Verwirrung des Gegners fiir
einen kurzen Augenblick der Besinnung,
sammelt Thr spirituelle Energie fiir die
Bildschirm-erschiitternden Powermoves.
Diese Energic konnt Thr dem Gegner
auch abnehmen, indem lhr ihn in einer
Kampfpause mit spottischen Spriichen
verhohnt. Dann werden Eure Gegeniiber
aber richtig sauer: Mit himmernden
Combos wirbeln Euch die Priigelknaben
Arme und Beine um die Ohren, um
Euch anschlieBend mit einem Feuer-

SH00U

N3N TEITEC

Wolfgang Krauser setzt zum Eishieb an: Der Uberhebliche Deutsche bevorzugt .
krachende Wrestling-Mandver und Feuerball-Specials.

Sturmische Attacke: Mit seinem
tobenden Kauenwirbel fegt Euch Choi
\ Bounge vom Bildschirm.

Special in die Arenaecke zu schleudern.
Auch Wirfe beherrschen Eure Krieger,
Soldner Clark kugelt Euch quer durch
die Arena und schmettert Euch nach
einem Ausflug in die Liifte krachend zu
Boden. Profis treten im "Survivor'-Modus
mit einer einzigen Energieleiste gegen
moglichst viele Gegner hintereinander
an und tibertrumpfen sich gegenseitig
mit den lingsten Spielzeiten,

Wie auf dem Saturn steuern sich die
Playstation-"King of Fighters" prizise und
akzeptieren auch schlampig ausgefiihrte
Specials. Erfreulich auch, daR die teils
mager animierten Hintergriinde der Sa-
turn-Version um neue Details und Gags
bereichert wurden. Technisch ist die
Sony-Variante besser als die Saturn-
Version, aber auch als das 95er-"King of
Fighters", Eure Krieger posen im Grof3-
format, jeder Treffer ist auf den Pixel ge-
nau zu erkennen. Die schallenden Digi-
backpfeifen und provozierenden Metal-
gitarren verleihen der Schlacht die pas-
sende Knochenbrecher-Atmosphire. Die
prunkvolle Prisentation schligt sich aber
leider auch in langen Ladezeiten nieder,
die im Team-Modus sogar die Spielzeit
tibertreffen und bei nichtelangen
Kniippeleien ziemlich nerven. oe

S 2 L T e

il Showkampf: Im "Art"-Ment fuhren
Euch die Muskelpakete ihre b

8 YsS T 1

Flotte Bitmap-Keilerei um die
27 hirtesten SNK-Krieger mit
hervorragender Spielbarkeit,

aber ewig langen Ladezeiten.




NEUE RUFNUMMERN !!! <bis zu 6 Bestell-Hotlines> PLAY STATION. 279,95

An- und Verkauf von Gebrauchtspiele:
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ersonliche Bestellannahme

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!

Adapter <NTSC-PAL> 2485
Joypad 29,95
Joypad-Vertdngerung 9,95
Netzteil MD 2 19,85
RGB MD 1 82 <Scart> je 19,85

49.85
49,95
58,85
48,85
49,85
49,95
39,85
49,95
49,95
59,95
59,95
58,95
48,95
48,95
39,85
59,95
89,95
89,85
49,95
89.85
58.85

Alien Soldier

Desert Sirike

Donald Duck Maul Mallard
Dragons Revenge
E.A. Boxing-Toughman
Earthworm Jim 2
FIFA Soccer 86

Int. Superstar Soccer Dal
Kawazaki Superbikes
Korig der Lawen
Landstalker
MicroMachinen Military
MNEA Action Basketball'95
NBA Live 96

NHL Hockey 96
PGA Tour Goif '96
Pinocchio
Pocahontas

Ristar

Samurai Shodown
Schlumple, Die

Shadowrun <us>

Shanghai 2 <us>

Skeleton Krew 5
Sonic 3 69,95
Sonic Spinball <a 49,95
SpotGoesToHollywood. 39,85
Star Trek Deep Space 59,95
Story of Thor B89.95
Striker 48,95
Subterania 49,95
Super Streetfighter2 <a= 69,95

49,95
B89.95
88,85
58,85

Total Football
Ultimate 3
Virtua Fighter 2
Virtua Racing
VR Troopers 49 95
Worms 88,95
Wrestlemania Arcade 59,85

39,95
39,95
39,85
39,895
39,95
39,95
39,95
39,95
39,95
18,85
39,85
23,95
39.95
39,95
39,95
38,85
39,85
38,95
39.95
39,85
349,95
39,85
39,95
39,95
39,95

Brutal - Paws of Fury
Comix Zone
Cutthrout Istand
Dynamite Heady
Earth Worm Jim
Ecco the Dalphin 2
Exo Squad

Flux

Garfield

John Madden 95
Judge Dredd <ax
Jurassic Park 1
Justice League
Marsupllam|

Mega Swiv

NBA Jam T, E.

NBA Live B85

NFL Quterback 96
Pete Sampras Tennis
Primal Rage

Rangar X

Rugby World Cup '95
Shag Fu

Slam Masters

Toe Jam & Earl 2
True Lies 39,95
Vectorman 39,95

L1 ___ 5 9 4

Verschiedens CD-Games  ab 19,95

39,95
38,85
39,85
39,95
39,95

(_ =t m hl—')
29,95
18;85
19.95
19,95
18,85
29,05
59,85
29,85
39,95
59,05
49,95
29,85
18,85
19,95
49,95

Baku Baku
Columns

Power Driver

Sonic Tripie Trouble
Virtua Fighter

5 Games in One
Animals <a>

Batman Returns
Beast 2

Bloodshot
CobraCom. & Sol Feace
Dungeon Explorer
Ecco the Dolphin
Formuia 1 <us:

Lord of Thunder
Meaga Race <ug>
Microcosm

NHL Hockey ‘94
Powermonger
Rebel Assaull <us>
Space Adventure 48,85
Star Wars Chess 29,95
Wing Commander <us> 49,95
wound  viele andere !

) SR
Saturmn & Tombraider 348,95
Satum& 2 Games
£ Spialer Adapter
Act. Replay/ Gama Buster
Adaptar NTSC/PAL
Antennankabel
Back Up Memory
Gun “Innovation® +9, 92
Joypad "Innovation" 19,95
Joypadverldngerung 18,95

Lenkrad mit FuBpedal 139,95

Photo CD 49,95

Actua Golf
Athlete Kings
Battie Stations
Big Hurt Baseball
Black Dawn
Black Fire
Bomberman

Bug Too |
Command § Conguer
Crime Wave
Crow, The

Dark Saviour

563,95
79,95
79,95
69,85
79,95
79,95
89,95
89,95
69,95
8,85
69,95
84,05

WY | Ayavithavas
parklight _Cenflict
_94—9—5

Daytona USA Special Ed.

<gebraucht> 69,95
Destruction Derby 69,95
Die Hard Arcade B9.95
88,95
68.95
69,85
89,95
89,895
79,85
79,95
69,95
79,95

Disc World
Earthworm Jim 2
Exhumed
Fighters Megamix
Ghen War

Grid Run
Hardcore 4x4
Highway 2000

independence Day
79,95

Iron Storm 4 <jp.> 109,95
King of Fighters 95 &
89,95
70,85
78,85

88,85
84,85

Krazy Ivan

Lost Vikings 2

Manx TT

Mass Destruction
Megaman X3

Mr. Bones

Mysteria

Nead for Spead
Nights

Nights & Analog-Pad
Pandemanium

Panzer Dragoon 2 <gabr,>
Pinball Graffiti

Sega Ages <3 Spiele>
Shining the Holy Ark
Shining Wisdom
Sim_Tower <jp.>
Sky_Target

Sonic 3D

Space Jam
Starfighter 3000
Story of Thor 2

Streel Racer
Streetfighter Alpha 1 69,95
Strestfighter Alpha 2 79,95
S. Puzzle Fighter 2 69,95
Three Dirty Dwarves 79,95
Thunderhawk 2 <gebr.> 58,85
Thunderhawk 2<afuncut= 78,85
Tilt 69.95
Tombralder 79,85
Torica S 79,95
True Pinball

Ultimate 3 <a>

Valora Valley Golf
Virtua Cop 2

Virtua Fighter 2
Virtua Racing

Virtual On

Whizz

Wips Out

Worldwide Soccer 87 59,85
59,85

EAERY 5

gaTUBY

REA

Euro Soccer 96
FIFA_Soccer 97

49.95
49,95
49,95

PGA Golf 97

Revolution X

NINTENDO®*

ACME Animation 58,85
Air Cavalry 69,85
Asterix & Obelix 89,95
Breath of Fire 2 85,95
Chrono Trigger<us> 129,95
Donald Duck MauiMallard = 99,85
Donkey Kong Country 99,95
Donkey Kong Country 2

=mit dt. Anleitung: 88,85
Donkey Kong .3 98,95

Earthworm Jim 2 58,85

A Soccer d6 5,85
FIFA Soccer 97 99,85
llusion of Time 2585
Incantation 69,95
Int. Superstar Soccer 79,85
Kirby's Fun Pack 68,85
Kirby's Ghost Trap 69,95
Lufia & Spielberater 109,95
Mega Man 7 89,95
Mickey & Minni Circus 69,95
Micro Machines 2 <a> 79,85
Mohawk & Headphone Jack 59,85
MR. Do <a> 59,85
MS Pacman 79,85
NBA Hangtime B9.85

89,95
89,95
59.95

NBA Live 97

NHL Hockey 96
PGA Tour Golf ‘96
Pinoechio

Puzzle Bobble
Realm

Schiumple, Die 2
Secret of Evermore
Sim City 2000
Spirou

Star Trek Deep Space 53,95
Star Trek Starfleat A <a> 79,95
5. Manio All Stars <a> 54,95
S. Sireetfighter 2 <|p.> 59,95
Super Scope & 6Spiele 89,95
Tetris Attack 79,85
Tim in Tibet <a= 79.95
Timecop 58,95
Toy Story 79,85
Weapon Lord <a> 49,95
Winter Gold 109,95
Waorldmaster Golf 49.95
WWF Raw & Video 49.95

49,95
39,95
20,95
19,95
49,95
39,85
49,95
49,95
38,95
48,85

Actraiser 2

Alien 3

Iner, Crash Dummies
John MADDEN ‘94
Judge Dredd

Primal Hage
Spawn

Super Punch Out
Unirally

Urban Strike

29,95
198,95
28,85
19,95
19.95
1819,95
169,95
189,95

5 Spieler Adapter

6 Button Pad
Adapter US / PAL
Antenneniabel & Umsch.
Netzteil
RGB-Scart/Cinch
S-Nes Konsola
S-Nes & Fifa Soccer
§-Nes & FIFA Soccer
& Mario All Stars <a>

GAME BOY

Donkey Kong Land <a> 48 485
Lucky Luke 59,05
Timim Sonnentempel <a> 58,85

SPIELBERATER
Alien Trilogy

Alone in the Dark 1 & 2
Baphomets Fluch

DT.:
14,80
14,80
14,80

Joypad

Joypadverlangerung 18,85
Memuory Card <1 Meg= 38,95
Memory Card <5 Meg> 79,95
FIFA Soccer 64 98,95
Mario 84 88,85
Mario Kart 89,85
Pilotwings 64 109,95
Star Wars Shadows...124.95
Turok 119,95
Turck <a-uncul/dt.> |e 139,95
Wave Race 64 89,85

N

Caspar 14,80
Command & Conguer 14,80
Chronicle of the Sword 14,80
14,80
14,80
14,80
14,80

Disc World 1 82
Fade to Black

Little Big Adventura
Rebel Assault 2 14,80
Resident Evil 14,95
Stadt der varlorenen Kinder 14,80
Syndicate Wars 14,80
Tekken 2 14,80
Time Commando 14,80
Tombraider 29,95
Warhammer 14,80
Wing Commander344 e 14,80

= Auslandische

o

5 Spieler Adapter 59,95
Actlon Replay Game Buster 79,95
Antennenkabel 39,85
‘CD-Leerhillian <10er Set> 5,80
GUN_-_Pistele 49.85
Infarot-Joypad-Set 59,95
Joyboard *MNamca” 88,95
Joypad "Asagii® 59,95
Joypad "Orginal” 39,95
Joypad "lnnovation" 19,95
Joypad SV 1103 Super Pad 34,95
Joypad _ farbigie 29.95'
Lenkrad "mit Fullpedal" je 129,95
Link Kasbel 12,35
Memory Card 29,95
Memory Card "Orginal"39,95
Memory Card <B MB> §89.95
Memory Card <240Slot> 79,95
Mousa 49,95
naGeon <Analog-Pad> 69,95
Stabile Tragetasche 9,85

RGE Kabel 18,85
Umbauchip & Anleitung 29,95

FuBball <7

Actua Soccer Club E

Adidas Power Soccer 2 B4, 9::
Agile Warrior - F 111 <A> 59,95
Assault Rigs <Link> <A> 68,95
Baphomet'sFluch<ADV> 79,95
Battle Stations <ST> 79,95

Blazing Dragons
Biood Omen

Chronicle of the Sword
Command & Conguer
Cool Boaders <R>
Crash Bandicoot <JR=>
Crow, The <A>

Crypt Killer <SH>
Cyberia <a> <ADV>
Darklight Conflict
Pavid Cup Tennis <SP>
Descent 2 <A>
Destruction Derby 2
Dise World <ADV:
Epidemic <A>
Excalibur <ADV=
Exhumead <A>
Extreme Games 2
Formel 1 <Link><R>
Grid Run <A>
Hardoore 4x4 <=
Hexen <A>

BEPEHELE

79,85
#9,95
89,95
69,95
659,95
89,05
79,95
79,95

4
L e,

independence

’

Int. Superstar Soccer Del,
Int. Superstar Soccer Pro
Jet Rider <R>
Jumping Flash 2 <A>
Jupiter Strike <SH=>
Kileak the Blood <As
King's Field <APG=
King OF Fighters <F>
Little Big Adventure

Lost Vikings 2 <G>
Mechwarrior 2 <R=

Micro Mnchines V3 <R> 89,95
MTV'S Slamscape <A> 78,95
MNamco Museum 2 + 3 je 68,95
Nanotek Warrior <SIM=>79,85
NBA In the Zone 2 <SP> 89,95
NBA Live 97 <5P> 64,95
Need for Speed 2 <R> 789,95

NHL Face Off 87 69,95

Anleitung

-0

VY

Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

NHL Hockey 97 <3P> 64,95
NHL Powerplay Hockey 69,95
Ovarblood 79.85
Panzer General 2 89,95
Penny Racers 69,95
Philisoma 68,95
Player Manager 89,95
Porsche Challenge <R= 68,85
Psychic Force CERE

Rage Racer 79.95

RAabel Assault 2 <SH> 84,95
Resident Evil 89,95
Resident Evil & Spieleberat, 59,95
Heturn Fire <A/ST> 69,95
Ridge Racer Rev.<R> 79,95
Riot _<Future-SP> 68,95
Samurai Shodown <F>= 69,95
Sim City 2000 <ST> 79,95
Soulblade <F 89,95
Speedster <Rx 69,95
Spider <A> 88,95
Stadi d. verlorenen Kinder 7895
Star Gladiator <F> 79,95
Street Racer <R> 69,95
Strike Point <As 88,95

M 6 F - 4
s, Puzziefighter 2
79,95
4 o oy

Syndicate Wars
Tekken 2 <F>

Air_Combat <A> 39,95
Allen Trilogy <aldt.> je 49.95
Alone in the Dark 2 49,895
39,95
58,85
58,85
49,95
58,85
68,95
68,85
39,95
59,85

Eltam'Machlr\et'eadfa,-
Biast Chamber <>
Breakpoint_Tennis
Bubble Bobble <JA>
Burning Road <Link/R=
Cheesy <JR>
Cyberspeed <R>
Darkstalkers <F=
Destruction Derby 39,95
Disruptor <a/A= 59,95
Fade to Black <A/ADV= 49,95
FIFA_Soccer 96/97 je 49,95
Galaxy Fight <F> 49,95
Goal Storm <SP> 49,95
Hi-Octane <R> 48,85
Hyper Final M, Tennis 48,85
In the Hunt <SH=> 39,95
Incredible Hulk <A> 49,95
IronMan / X,,. <F> 489,95
Johnny Bazookatone 43895
KONAMI Open Golf 58,95
Lone Soldier<a‘uncut/A>59,95
Magic Carpet <A/ST> 59,85
NBA - In the Zone 49.95
NBEA Jam Toumament 489,95
NBA Live 96 <SP 49 95
Olympic Games 59,85
Olympic _Soccer 59,95
Onside Soccer 59,95
PGA Golf '96 <SP= 49,85
Pitball <SP/A> 59,95
Po'ad <A> 59,495
Power Serve "Tennis" 49.95
Prnmal Rage <F> 48,95
Puzzle Bobble <G> 49,95
Rayman 49,95
Ridge Racer <R> 39.95
Road Rash <R> 49,95
Robopit <A> 59,95
Sampras Tennis <SP> £8.85
Shell Shogk <a> <A> 489,85
Shockwave Assault <A>48,85
Slam 'n Jam <SP> 49,95
Soviet Strike <A> 59,95
Space Hulk 49,95
Starwinder 39,95
Steel Harbinger 39,95
Streetfighter the Mowe 49,95
Striker ‘96 <SP 59,95
Supersonic Racer <R>39,95
Tekken <F> 29,95
Thunderhawk 2 <a/A>= 48 85
Time Commando <A> 59,95
Total Eclipse §9.95
View Point <SH= 49,95
Whizz <JR/G> 59.95
Wipe Out <R=> 39,95
Waorld Cup Golf <SP> 490 95
Wrestlemania Arcade 39,95
Zero Divide <F> 49,95

Ten Pin Alley 69,95

Titan Wars
Tobal No. 1 <F> 79,95
Tombraider <A/ADV> 89,95
Tombraider & Berater 99,95
Total NBA 97 <SP= 79,85

89,85

Tunnel B1 <As 69,85
Twisted Metﬂl 2 <Fl.-"ab 84,95

Vandal Hearts

B ing <F/S>
Virtua Pool <SP
Warhammear 59,95
Wing Commander 4 89,95
Wipe Out 2087 <Link=> <R>89,95
X-Com1<a><ST> 89,85
X-Cam2 <ST> g g

NINTENDO""

89,95
79,95
79.95

Info:
Kursive,
Titel =
Preisreduzierung

Unterstrichene,
Schwarze

ZEICHENEHKLJ\RUNG.
A = Action
ADV = Adventure
F = Fighting
G = Geschicklichkeit
JR = Jump Run
R = Rennspiel
APG = Rollenzpial
SH = Shooting
SIM = Simulation
SP = Sport
ST = Strategie
a = auslandische Anlsitung
Ip = japanische Version
uncut = ungeschnittene
Version
= Amerikanische Version

FREAK'S SHOP
Verkaufs-Charts Psx
vom 14.06.97 -

15.07.-97

1. V-Rally

2. FIFA Soccer 97

3. Exhumed

4. Soulblade

4. Syndicate Wars

6. Pandemonium

7. Wing Commander 4
B. Panzer General 2
9. Worms

10. Hage Racer

IO
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Ballereien wurden die
"Thunderforce 5"-
Levels von einem
kranken Genie aus-
getiiftelt, ¢
Passage eine andere

Lo

i

&
=

er fiir jede

11,0

o

Wumme empfiehlt.
Durch herumfliegende
sSymbole riistet Thr
auf, auBerdem ent-
schweben den Wracks
Schild- oder 1-Up-

s FX-gespickten "Thunderforce &

Extras.

Thunderforce 5
ﬁ_ Nach 8-Bit-Debuit und drei

Mega-Drive-Teilen vergingen
fitnf Jahre, bis mit "Thun-
derforce 5" endlich eine neue Folge
der nach Meinung vieler Sega-Fans be-
sten Weltraumballerei abhebt. Trotz der
langen Entwicklungszeit kniipft der Sa-
turn-only-Titel nahtlos an den FX- und
Ideen-tiberladenen Horizontal-Scroller
"Thunderforce 4" an, der gleichwohl bis
zum letzten Pixel ausgetiftelt und her-
vorragend spielbar war. Auch "Thunder-
force 57 schert sich
nicht um Baller-
Standards und die

abgedroschenen
Einfi
kurrenz, sondern
baut auf das eigene
Ambiente. Wie in
den Vorgiingern be-
stimmt Thr die Rei-

le der Kon-

Die tiickischen, gra-
fisch und inhaltlich duBerst vielfiltigen
Levels sind die Stirke der Ballerei, ne-
ben Konzentration und Reflexen bend-
tigt lhr ein gutes Gediichinis, dann bleibt
auch im wildester Explosionsinferno
eine Uberlebenschance. Nur auf den er-
sten Blick wirkt der Shooter uniibersicht-
lich — wer linger spielt, weild zwischen
harmlosen Partikeln und todlichen Ge:
schossen zu unterscheiden. An den selt
samen Grafikstil, der Bitmap-Elemente
mit Digi-Texturen und elegant animier-
ten 3D-Feinden mischt, gewodhnt Thr
Euch schnell. Wer den Schwierigkeits
grad verkraftet
(selbst Profis iben

siear H IL2Sladlal
444

im "Kids™ -Modus),
der ist von "Thun-
derforce 37 faszi-
niert, das Spekta
verbindet alte Bal
lertugenden mit ei

el

ner Masse von
skurrilen Ideen.

henfolge der ersten

/ Rumble in the Jungle: Im Unterholz Ober

Wie in Teil 4 spielt
Tecnosoft auch

e 3D-Monster.

Missionen, erst ab raschen Euch brillant anirmiert
dem vierten Level
folgt Thr einem fixierten Ablauf. "Thun-

derforce™typisch ist auch die Flexibilitit
Eures Raumjigers, der Rinf unterschied-
liche Waffensysteme aufnehmen kann.
Bei Eurem Flug durch Hohlen und Me-
tallfestungen, All, Urwald und Ozean
ruht Euer Daumen auf der Dauerfeuer-
taste und rollt nur kurz nach rechts, um
blitzschnell auf eine andere Waffe umzu-
schalten: Seit "Thunderforce 37 liegt der
Reiz an den Techno-Shootern im takti-
schen Wechsel zwischen Laser-, Plasma-
und Wave-Waffen. Im Gegensatz zu

Mit dem "Free Range”- Laser gegen phy-
sikalische Grenzphanomene: "Thunderforce 5"
ist ein Fest flr Technik-Freaks.

hier mit der Tiefen-
ebene, it Formationen aus dem Hinter-
grund herandiisen und Feinde — falls es
sich um 3D-Wesen handelt — rotieren,
zoomen und in einzelne Polygone zerfal-
len. Endgegner-Verwandlungen, vertika-
le Tauchfahrten und die bombastische
"Free Range™-Waffe: "Thunderforce 57 ist
der konsequenteste und einfallsreichste
Horizontal-Shooter der 32-Bit-Welt,

Festmuster von Freaks Shop, Tel: 02504/93300

FLAYER I/HII.:'H SCUBE PLHYEH 2
99 CELLY 0

e
( Tiefenwirkung: Warashis "Shienryu”

Shienryu

Auffallend an diesem Saturn
Shooter ist nur die mysterio
se Abstammung: Obwohl

v

“Shienryu” mit Credits und optio-
nalem Hochkant-Format wie eine
Arcade-Umsetzung wirkt, haben selbst
fanatische Ballerpiloten einen gleich-
namigen Automaten nie geschen.

Nicht schade drum, denn der Warashi-
Titel enthiilt nichts, was "Raiden”, "Terra-
diver” & Co. nicht aufwendiger auf den
Bildschirm bringen. Alleine oder zu
zweit startet lhr (iber ausschlieRlich verti-
kal scrollende Science-fiction-Welten, in
denen Euch das tibliche Aufgebot an
Blechschurken erwartet. Wie in diesen
Kreisen iiblich, hinterlassen abgeschos-
sene Raumschiffe, Roboter und Boden-
geschiitze Extras, Ein ltem-Typ dient als
Power-Up fiir die Bordkanone, ein ande-

res als zusitzliche Smart-Bomb. Durch
das Uberfliegen bunter Murmeln schaltet
[hr zwischen unterschiedlichen Bord-
waffen (vom semi-intelligenten Raketen-
schwarm bis zum Blitzgewitter) um.
Grafisch ist "Shienryu” weitgehend feh-
lerfred, aber nicht besonders aufregend.
Im Gegensatz zur Optik bleibt die
Akustik aber bis zum Ende auf Mega-
Drive-Niveau: Licherliche, teils ver-
rauschte Soundeffekte vor gelangweiltem
Synthie-Geklimper. Vom Hocker hauen
Euch auch Level-Gestaltung und Gegner

formationen nicht — der Zweispieler-
Modus hilft da auch nichts, wi

Wilde Science-fiction-Schlacht,
die 2D-Traditionen mit abge-
drehten 3D-Einfdllen zu einem
scrollenden Alptraum vermischt.

ht geplant

Anachronistischer Vertikal-

Scroller chne herbe Mingel,

" aber auch ohne technischen
Glanz und Innovationen.
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Deldaar

Held Abe am Ende der
Nahrungskette. MANAC er-
grundet, was dem gehetzten
Alien durch den Render-
Kopf geht und traf sich mt
den Spieldesignern von
"Oddworld” zum Gesprach.

1 MANIAC 6/97 berichteten wir

8l zum ersten Mal vom grausigen
Schicksal der Hiipf-Alie

Planeten Mudos, diesmal geht Odd-

kurriles Science-fiction Aben-

teuer in den Test: Die hageren

VOIT
zweidimensionalen Jump'n'Run- §
schen Besatzer auf:

worlds s Komplexe von Mudos und treiben die

gepeinigten Eingeborenen mit Waffen- Oddworlds Dreikisehoch will
erarbeitet
werden un t im FMV-
Intro kurzerhand die Flucht

dter schwenkt

Ureinwohner von Mudos gewalt zur Arbeit. Derweil die Sligs mit nicht zum Bu
rasselndem Gang
marschieren und ihre geifernden Slog-

Reptilien an die Leine legen, schuften

werden von Cyborgs un-
terjocht — in den "]
re Farms” mussen die

uptu-
Sekunden :

Mudokons ihre
Leidensgenossen

sich die Mudokons tiber Putzeimer und

die Kamera auf die Spiel-

szenerie um und zeigt Euer

zu beiffertigen

. Schnellimbif-
Rippchen verar-

beiten. Auf der
Spitze der'Nah-
rungskette thro-

nen die grausamen Sligs: Die bioni-

Eines der ungewohnlichsten Designer-Gespan-
—| ne der Spiele-Historie und energiegeladene Vi-
siondre: Sherry und Lorne vergleichen ihre Odd-
world-Rollen am liebsten mit der eines Film-
Regisseurs - eine Zentralfigur, der laut Lorne
im Spiele-Bereich bislang zu wenig Bedeutung
beigemessen wurde. Sherry prasentiert sich als
eiserne Lady mit trockenem Humor - energisch
| und geradeheraus, aber immer mit einem ver-
schmitzten Lacheln auf den Lippen. Lorne stelit
n St . seine Kollegin als organisatorischen Projektiei-
ler und aufgerdaumten Chef vom Dienst vor - dabei gestikuliert er
wild mit den Handen und grinst ungehemmt in die Runde. Sherry
die Frau am Ziigel und Lorne der kreative Trau- | —
mer? Der Special-Effects-Profi sagt "ja” - bei-
de sind fiir das Projekt unerlaBlich und planen
fur die nachsten Jahre eine umfangreiche Odd-
world-Serie. Laut Lorne ist sogar ein Film im
Gesprach - die notigen Render-Ressourcen lie-
gen im kalifornischen Oddworld-Netzwerk. Aber |
vor derartigen Zukunftsplanen liegt der "Abe’s
Oddysee”-Release im September. Wir wollten
wissen, warum die beiden in ihr Debiit-Spiel so
groBBe Hoffnungen setzen. n Hollywo

I

‘//

IIHIIHII”

At

1T
+

od gearbeitet

FreBmaschinen den Riicken bucklig.
Allein Held Abe muckt g

egen die inter-
aus kla
Abe ve

ausgehungertes

Render-Sprite

ischer Seitenansicht.

afst sich auf traditionelle

Hiipftalente, mu® aber auch
Knobel- und Geschicklich-
keitseinlagen im

Wieso seid lhr von Holly-

wood ins Videospielge-
schéaft gewechselt?
SHERRY: Fir Kino und TV
haben wir bislang lediglich
Auftragsarbeiten abgeliefert
und sahen fiir unsere Werke
bis auf einen vorher definierten
Pauschalbetrag kein Geld. Auf
der anderen Seite konnte ich
durch meine Arbeit fir Univer-
sal Pictures viel Erfahrung mit
Computer-Animation sammeln
- dann habe ich mich mit Lorne
zusammengetan.
LORNE: Ich bin schon immer
ein Spiele-Fan gewesen - mein
Vater hat die Colecovision-
Konsole mitentwickelt. ich woll-
te schon lange ins Spielege-
schaft einsteigen, habe aber
auf bessere Hardware gewar-
tet. Als Sony die Playstation
herausbrachte, sahen wir das

Potential, um genau die Art von
Spiel zu entwickeln, die uns
vorschwebte. Nun ja, eigentlich
nicht ganz genau, aber immer-
hin ausreichend, um etwas
Neues zu tun.
SHERRY: Die meisten Spiele
sind sehr gewalttatig. In Wirk-
lichkeit ist der Spieler der Bose-
wicht: Wie viele Leute kann man
toten, wie viele Monster ab-
knallen? Wir wollten etwas
anderes versuchen. Schon, in
"Abe’s Oddysee” wird auch
geschossen, aber es ist ein
Cartoon. Wenn man einen
Mudoken nur aus SpaB
umschieBt, wird man nicht
dafiir belohnt.

Was hat Euch zum Charak-

terdesign inspiriert? Abe
ist nicht unbedingt das Ideal-
bild vom strahlenden Helden...
LORNE: In den 40er Jahren



"Flashback”-Stil tiberleben: Euer Held
t mit rudernden Armen tiber A

o, :I'..I“-|l.'| VO emeim H]iil\\_ |Ii|'||'|-

¢ zum anderer

iellen Motiven oder
ich — wi lie

tigem ¢ ehabe

Schritte in die wunderbar
on — Ausrufe
- "Stay here

Kommunik

"Follow me rdern dlichung

nicht nur die ialen Kontakte, sondern ospiel-Visi
lotsen auerdem die dumpfen Artgenos- onen: D e Mitt
sen zum nichsten Fluchtweg. Den

knackt Multitalent Abe mit myvsti- den Schwerpunkt seines Projekts

schem Mantra-Gesang — ein Erbe — Charakterdesign. Detaillierte
de utterten Mudoken-Ahnen.
~ Daf die schlack

zu jeder Zeit eine filmreife Figur macht,

Mimik und Hollywood-
Ambiente sind mit drei-
dimensionalen Echtzeit-Opti-
ken nicht realisierbar — ¢

» Lederhaut dabei

verdankt Abe seinem Hollywood-versier-

ten Elternpaar; Oddworld-Griinder halb wurden siimtliche Gra-

Sherry McKenna und Lorne Lanning fiken hochauflosend vorge-

stammen aus der hart umkdmpfren Film- . rendert und als Sprites auf

branche — beide betreuten zunichst

unabhiingige Special-Effects-Teams. Kein

Wunder, da® der tibermiitige Abe und

seine ekligen Widersacher durch Render- ~ Welt, deren aufwendige Szenerie

Panoramen turnen, wie [hr sie sonst nur -~ noch immer Speicherplatz fiir
Ea e R T kiinstliche Charakter-

reringere Konsolen-Auf-

losung portiert, Das Resultat

.k-ml y
N

ist eine springlebendige Alien-

wollte man im Comic-Bereich
noch den Familienhalt festigen
- der klassische Kampf zwi-
schen Gut und Bose dominier-
te. Die Helden: Muskelmanner
und Ubermenschen. Heute sind
unsere Werte durcheinander
geraten: Viele Eltern sind Alko-
holiker, Gesellschaft und Fami-

lie stehen auf wackligen FiiBen.

Wenn Du in der Mitte des Jahr-
hunderts aufgewachsen bist,
hast Du Dir tGber viele mittler-
weile alltagliche Dinge noch
nicht den Kopf zerbrechen
miissen.
Nicht, daB Du mich falsch ver-
stehst - auch unsere Eltern
und GroBeltern haben in har-
ten Zeiten gelebt - aber heute
kann alles von einer Sekunde
auf die andere vorbei sein.

Du meinst den atomaren

A Holocaust?

Intelligenz ein-
riumt: Jede Figur
handelt nach in-

LORNE: Ja, genau. Wir woll-
ten unsere Charaktere als Figu-
ren konzipieren, die mit uns ver-
gleichbar sind - mit ahnlichen
Gedanken und ahnlichen Proble-
men. Du verstehst schon - diese
ganzen riesigen Multikonzerne
und grausamen Regierungen.
Alles Dinge, gegen die wir
machtlos sind... Abe kann man
besser mit unserer Generation
identifizieren - er ist ein Nie-
mand. Er muB erst herausfinden,
wie er das Richtige tut.
"Fressen und gefressen
werden” spielt bei Euch
eine ziemlich groBe Rolle...
LORNE [(lacht): Ja, die Nah-
rungskette ist ziemlich wichtig.
Unsere E3-T-Shirts haben mit
der Zeile "Abe - Hanging at the
bottom of the food-chain and
slipping fast” geworben.
Die Nahrungskette und Uberbe-

volkerung gehoren zu meinen
Lieblingsthemen: Vor zweihun-
dert Jahren haben wir noch ge-
wuBt, was wir essen. Heute ha-
ben wir davon keinen blassen
Schimmer mehr - vor allem in
den USA nicht. Konnten wir se-
hen, was alles zu Hot Dogs ver-
wurstet wird, wiirde uns schlecht.
Wir lieben es, mit Idealen her-
umzuspielen - wer und was wir
heute sind.

Abe denkt, er erledigt einen
guten Job und alles ist in
Ordnung. Er verarbeitet all die
Tiere zu Futter, aber er hat
keines von ihnen je in freier
Wildbahn erlebt. Nach seiner
Flucht begegnet Abe diesen
Wesen in ihrem angestammten
Territorium. Er muB die Tiere
erst kennen- und respektieren
lernen.

Oben im Prasentations-

raum hast Du erlautert,
daB mit Echtzeit-Figuren kein
detailliertes Charakter-Design
moglich ist. Von Spieler zu
Spieler. was haltst Du von dem
3D-Overkill.
LORNIE: Der Spieler in mir ist
sehr enttauscht. Zur 16-Bit-Ara
wurden bessere Titel entwik-
kelt. Die Produkte der neuen

Generation sehen besser aus
und versetzen Dich mit 3D-
Optik direkt ins Geschehen -
aber sie spielen sich nicht so
gut. Es geht doch um die Spiel-
barkeit. Mit den heutigen Még-
lichkeiten konnen wir uns zwi-
schen Echtzeit-3D und interes-
santeren Charakteren ent-
scheiden - mit groBerem Ge-
hirnvolumen, starkerer Person-
lichkeit und verbesserten Kli-
Routinen.

Mir fiel die Entscheidung also
wirklich nicht schwer.

Du hast eben erwahnt,
g daB Dein Vater am Cole-
covision mitentwickelt hat. Was
genau verdanken wir ihm?
LORNE: Er war Platinen-In-
genieur. Vor der Mitarbeit am
Colecovision war er in der
Navy. Wenn mein Vater abends
nach Hause kam, hat er immer
von seinen Spielereien mit
Rechnern und Transistoren
sowie deren enormem Umfang
erzahlit.

% Also verdankst Du
Deinem Vater die erste
Beriihrung mit Videospielen?

LORNE: Nein - vorher war
"Pong”.



Nahtlos
schmiegen sich
FMV-Sequenzen in
makelloser Qualitat
an Spielszenan und
sorgen fur Kino-
Atmosphare. Abe
verschlagt es nach
einem folgenschwe-

ren Unfall auf sei-

Die Hand paBt in
das Planeten-Relief:
Das erste Zeichen flr

L Abe's Zukunft, )

o >

nen Heimatpla-
neten, auf dem er
von seiner
Bestimmung als
Retter aller
Mudokons erfahrt.

Uber die Story und dei Ent
r "SR stehung von "Abe” infor-
“< mierten wir Euch auf den

“ vorhergehenden Seiten — jetzt

geht es fiir den liebenswerten Mudo-
kon ans Eingemachte,
Eure Flucht beginnt in der "Rupture
Farm"-Fleischfabrik: Das filmreif animer-
te Alter Ego seht Thr stets von der Seite,
verlifit Abe den Bildschirm nach rechts,
taucht er im niichsten Bild links wieder
auf. Gescrollt werden die fast fotorealisti-
schen Szenarios also nicht.
In jedem Bild erwartet Euch eine andere
Aufgabe: Gebt Ihr Euch mit der Flucht
aus dem Kerker zufrieden, laist Thr die
schuftenden Mudokon-Leidensgenossen
links liegen. Wollt Ihr die armen Krea-
turen dagegen befreien, nehmt Thr mit
Hilfe Eurer "Gamespeak”-Fihigkeiten
Kontakt auf: Nach einem schiichternen
"Hello” blickt der schrubbende Kumpel
erfreut auf und erwidert Euren Grufs,
Durch Pfeif-, Furz- und Sprachelemente
bewegt Ihr den veringstigten Kerl, Euch
zu folgen ("Follow me”), auf einer
Position zu verharren ("Wait”) oder den
Ort des Grauens per Teleporter zu ver-
lassen ("Chanting”). Mit Hilfe dieser
Spezialfihigkeit, die durch zwei der seit-
lichen Taster aktiviert wird, konnt Thr
auch in die Haut der zahlreichen schie3-
wiitigen Wiichter schltipfen. Steuert
diese dann zur nichsten Fallgrube oder

(" Mit Gesangen werden Vogel-Portale
zu Teleportern, die sowohl gefangene
\_ Mudokens als auch Abe nutzen.

Ruhe bewahren: Die Laser-Abtaster
erkennen Bewegungen, Abe verharrt

\ regungslos, bis die Luft rein ist... y

bringt sie dazu, zu zerplatzen. Dieser
Trick funktioniert allerdings nur, wenn
sich keine fliegende Drone im Bild auf-
hilt: Diese bestraft Abe nimlich mit so-
fortigem Stromschlag, Daher miifst Thr zu
anderen Mudokon-Tricks greifen: Thr
schleicht per "Sneak”™-Gangart lautlos an
dosenden Schergen vorbei, rennt durch
das hektisch umherflitzende Wichter-
Chaos und hiipft auf die niichste Platt-

ling varmitteln

Wer auf den e

Produzenten: Sherry McKenna, Frank Simon, Geri Wilhelm « Spieldesign: Paul O'Connor, Jeff Brown = Grafik: Cathy Johnson, Leonardo Palang, Rob Brown =
Sound: Josh Gabriel, Ellen Meijers = Programmierung: Eric Ysikis, Craig Ewert, Todd Johnson, Tinman, Mike Waltman

Slog-Attacke:
Kurz nach der
Rupture-Farm
erwarten Euch im Freien
(neben den Laser-Einrichtungen) drei
beifwiitige Hunde. Diese "Slogs” trickst
Ihr mit den herumliegenden Minen aus:
Der erste flitzt Euch nach und liuft in die
Mine ein Bild vorher, Nummer 2 iiber-
springt Ihr samt der Mine, nur Nummer 3
verlangt nach einem Extra. Aus einem
baumelnden Netz kit ein hilfsbereiter
Mudokon bei Vorbeischleichen drei Steine
fallen. Den letzten Slog vor den Minen
(siche Bild) braucht Ihr gar nicht mal zu
argern: Stellt Euch einfach unter den
aggressiven Beifer und werft einen Stein
steil nach oben: Der Slog wird zu Dosen-
futter, und
der Weg
durch das
Minenfeld
ist ebenfalls
frei!

form, oder Thr éirgert die Sklaventreiber
solange.
Mit Steinen, die Thr auf Minen werft, lafit
[hr gefihrlich bellende Hunde in
Flammen aufgehen. Zutritt zu neuen
Welten erhilt Abe, indem er die Kenn-
wort-Kombinationen anderer Mudokons

his sie sich selbst erschiefden.

nachpfeift — édltere Spieler haben den
Gedichtnistest in den 80er-Jahren mit
"Senso” getibt, Nach erfolgreicher Flucht

Ob prickelr

Grafik

( Faules Pack: Meist pennen die extrem gefahrlichen Slig-Wachen.
\.  Durch Varbeischleichen und Aufzug-Benutzung (cben) bleibt Ihr aber (meist) unbemerkt...




r Flanet der Krebse: Der rote Punkt (in

der Mitte rechts) ist ein Laser, der Euch
\ beim Singen verbrutzelt!

durch Fleischfabrik und Minenfelder er-
reicht Thr Eure Heimatwelt, Hier erfaht
Thr, daf A
Grofsem berufen ist.

be als Retter seines Volkes zu
Durch Meditation,
Gesiinge, Hiipfeinlagen, Erkundungs-
mirsche und holprige Ritte mit zwei
beinigen Elum-Tieren setzt [hr Eure
Odyssee in die Welten der Krebs- und
Fleischtiere fort, um den Mudokon-
Tempel wieder zu 6ffnen: Die Nahrungs-
lieferanten von Rupture entpuppen sich
nimlich ebenso wie [hr als gefiihlvolle
Lebewesen.

Als Soundtrack zum Freak-Abentuer
erklingt keine durchgehende Musik-

begleitung, sondern eine Kulisse aus Ge-
riuschen, Jingles und knappen, stim-
mungsvollen Melodien. Kurze Ladezeiten
fallen nur an, wenn Abe in einen neuen
Speichern diirft Thr
jederzeit: Benotigt wird je ein Block auf
der Memory-Karte, allerdings miifst Ihr
beim Ableben
einige Aufgaben
nochmals l6sen, da

Grafikabschnitt tappt.

Thr ofters einige
Bildschirme weiter
vorne startet. Ubri-
gens: Zeit- oder
Leben-Limits gibt
es bei "Abe’s
Oddysee” nicht:
Lafst Euch Zeit und
probiert Eure Mog-
lichkeiten aus.
Nicht umsonst lau-
tet daher das Motto

) der vorher feindliiche Einwohner s

Der Mudokon pfeift Euch was: Ihr wiederholt die Tonfolge, l;r;i \
teckt die Wurfschleuder ein.. 7

des Spiels "Experi-
mentiere!”... c¢cb

len Kommunikation mac

anderen, oft genug entp

extrem einfach und logisch.

Ambiente und
Abe" off

y

Die Suche nach dem Tempel: Dieser \
Hintergrund ist der AbschluB einer J
integrierten FMV-Sequenz.

sich die Losung e
Technisch gibt es
sche FMV-LUt

ins-Maoglichkeiten c
ein Ratse

keine ernsthaften Kritikpunkte

1d traumhafte Anima-

Itung reizen tro

ction-Adven

': Die Natur hilft mit: Durch Euren 3
‘ Gesang formen sich wirr fliegende );
\_ Glihwirmchen zu wertvollen Hlnwemen'

Andere Versionen

gen Problems als

Das zahme Elum benutzt Ihr, um gréBere Abgriinde sicher zu Uberspringen.
\_ Es folgt Euch allerdings nicht immer auf's Wort...

Um dcn Tempel
zu offnen, miiit
Ihr die Glockenmelodie

verinnerlichen. Den Plan seht Thr hier.
Geht dazu
am Bienen-
stock im
Level links
unten vor-
bei und
beriihrt das Noten-Terminal. Spéter reist
Ihr per Aufzug nach oben und singt nahe
des Glocken-Trios: Die Melodie erklingt,
und das Portal 6ffnet sich!
Warp-Schlauche: In spiteren Abschnit-
ten erlauben
Euch Schliu-
che, in wei-
tere Ab-
schnitte zu
reisen. Be-
vor Ihr loslegt, miissen diese jedoch erst
per Schalter aktiviert werden. Ein Tele-
porter ist aktiv, wenn vereinzelt Blitter
herausgeblasen werden.
Hiipf-Flucht: Gruben mit Monstern
konnt Ihr im Spurt-Sprung durchqueren.

Hilfe... findet
Abe. egal. wo er
sich gerade herum-
treibt: Mysteriose
Lichter formen sich
zu Nachrichten. und
auf Mudokon war-
ten Inschriften mit
wichtigen Puzzle-
Tips auf unkundige
Abenteurer.
Dadurch wird Eure
Aufgabe nie zu

In Stein gehauen:;
Abe's Reiseflhrer auf
dem Waldplaneten
Mudokon.

schwer und bleibt
trotz gelegent-

Playstation

Z I R KA-P

Fabelhafte Allen-Relse mit
sovielen Ritseln, Abenteuern,
T Kurzwell und Action wie sonst in
LN finf Splelen: Nicht verpassenl

Eine PC-Version erscheint voraussichtlich im Dezember

licher Verzwei-
gungen uber-
schaubar.




Produzent: Troy Horton = Spieldesign: Richard Morton = Programmierung: Chris Long, Stefan Walker, Martin Gibbins, David Muir, Sean
Dunlevy = Grafik: James Ryman, Dave Pate, Peter Duncan, Lee Pullen = Sound: Nathan McCrae, Martin lveson !

(" In der Alptraumwelt vermobelt Ihr als
‘ wustes Monster grune Schalenwesen mit
\ méachtigen Hieben (Playstation).

Hallo liebe Kinder, der bose
Sandmann ist da: Nachdem
der grimmige "Swagman” die
zwolf lieblichen Traumfeen in

Gliser eingeschlossen und

tiber allen Schlafzimmern der
Stadt den Alptraumzustand
ausgerufen hat, beschliefsen
die Zwillinge Zack und Hannah, dem
Die gruselige Spuk ein Ende zu setzen,
Invasion von  Nach Spielbeginn startet Ihr als Zack im /" Gleich gibt's &
Swagman und sei- Kinderzimmer, denn Schwesterchen kiert die Greifarme von Meiste
nen Alptraum-  Hannah steckt noch im
Monstern sowie die  Vogelkifig. Erst wenn Thr
Befangennahme der sie befreit habt, konnt Thr
armen Traumfeen zwischen den zwei Ge-
verfolgt Ihr zu  schwistern als Spielfigur
Spielbeginn im ge- wihlen. Euer erstes Ziel ist
heimnisvoll duste-  die Flucht aus dem Eliern-
ren FMV-Prolog. Das  haus, das Swagmans
gerenderte Intro ist  Schergen fest in ihrer
im Begensatz zur Gewalt haben. Mit einer
Playstation-Version Taschenlampe bewaffnet
auf dem Saturn lei- marschiert Thr aus der
der etwas pixelig. Vogelperspektive durch

Kirschbomben sprengt Thr geheime
Ginge frei. Um Swagman zu stellen,

Schlafzimmer, Kiiche und mast Thr Euch spiter in seine gespensti-

Bad, stets auf der Flucht (  Diegrunen Gift n mit Brandbomben. Greift Y 1 gche Alptraumwelt begeben, wo Thr.als
L. erst an, wenn gezindelt haben (Saturn). J . ¥ .

vor heulenden Geistern, - = Monster-Zack pummelige Grusel-

die thr mit Eurer Lampe fiir wenige Fieslinge jedoch in der Zimmerecke gestalten vermobelt. Kommt Thr an einer

Sekunden erschrecken kénnt, Auch mit eingekesselt, kostet jede threr Bertihrun- Stelle nicht weiter, solltet Thr Kiferkonig

Frisheescheibe und Jojo setzt [hr Euch gen ein 2" Eurer Schlummerleiste., Skarabiius und sein Gefolge zu Rate zie

erfolgreich gegen griine Ziindler und Versteckte Schliissel offnen Euch den hen, die Euch wichtige Tips geben und

[tem-Diebe zur Wehr, Haben Euch die Weg in neue Riume und ins Freie, mit den Spielstand speichern. oe

ok iaie aa bl
/604

; Playstation

Z I R KA -PREIS

100 Mark

Gradliniges Action-Adventure mit
simplen Rétseln. Eher fiir junge
Abenteurer denn fiir dltere
Semester geeignet.

o 60

Z I A KA-PREIS

100 Mark
|

Durchschnittliches Action-
Adventure: Auf dem Saturn etwas
schneller als auf der Playstation,
aber ohne transparente Geister.

ste In der Kiche trefft Ihr auf eine schiafen-
g gon-Queues nach Euch: de Katze: Ihre "Z"-Laute konnt Ihr belie |
\_ Bleibt immer in Bewegung (Playstation). \_ oft als Energienachschub nutzen (Saturn). /

Andere Versionen
Es sind derzeit keine weiteren Versionen geplant




| Addidas Power Soccer 2 79,00
Battie Arena Teshiden 2 89,00
1 79,00

4 cnmmgc Heart 7,
] ca 79

lhr bestellt, wir liefern
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog

Portio und Versand 12,- DM, ab 230,- DM Versandkestenliei

Uro GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berlin
- Nahe [ Bundesplaiz >

fon+fax . 030 859 36 35

= O6131 /23 O4 S52=

HTTP://www.zappgames.com

A. THIELEN
KARTHAUSER STR. 13
25116 MAINZ

SONY PSX Nintendo 64
RAGE RACER Us1ie- KONAMI SOCCER PAL LV.
WING COMMANDER 4 US119,- MARIO KART PAL LV.

CARNAGE HEART PAL 89~ KILLER INSTINCT GOLD PAL LV.
TOBAL NO 2 P 149 - \[')VA‘:?(%(F)ES Hg fx
FIGHTERS IMPACT JP 149 - s
ASUKA 120% P 149~ SATURN
WILD ARMS UST19~ BOMBERMAN PAL 99,-
OVERBLOOD UST19- PANDEMONIUM Us119,-
ACE COMBAT 2 JPLV. CONTRA Us119-
TIME CRISIS JP1V. BATILE STATIONS Us119,-
TEKKEN 3 JP V. GROOVE ON FIGHT 119~
+RAM 169~
THUNDERFORCES ~ JP  IV.
SHINING T. HOLY ARK LV.

PLAYSTATION/SATURN
AN + VERKAUF VON

GEBRAUCHTSPIELEN
06731,/10845

GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck
Ankavuf, Verkauf & Tausch

Laufend Spiele und Geréte fir Playstation,
SNES, Game Boy und Nintendo 64.

Ankauf von PC-Spielen

Im Verkauf alle Neuheiten dt.
fiir PSX ab DM 79,-, N64 ab DM 89,-

Tel/Fax: 05561 /3094

!'! Nur fur Handler !!

Tradelink

SpielegroBhandel
EltastraB3e 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-IN64

Hiandleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

LINC COITION

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDO 64: JETZT VORBESTELLENI
Anolog Controller ok 59,90 Drogon Foree DT 89,90 Universol Adapter  ob 59,90 Final Fontasy 7 US [Sept)
V-Ru“y pr 89,90 Shining the Holy Ark DT 89,90 Mario Kart 64 DT 89,90 Drogon Force DT [Saturn)

Final Fantasy 7 US 119,90 Sonic JDI"_\ JP 109,90 Waverace 64 DT 99,90 Panzer Dragoon: Azel (Saturn)
Hercules US 119,90 Daytona CCEPLUS P 129,90 Superstar Soccer DT 149,90

‘Wild Arms (US] 119,90 Elevotor Action Returns 129,90 Blastdozer US 169,90 Komplettldsungen/Movelisten
Breath of Fire 3 (Sept] 139,90 Longraiser 4 JP {Jul] 129,90 D 44 US 17990 Final Fantosy 7, Tobal Ne2,
Costlevania X JP 139,90 Resident Evil Dash P 129,90 Multi Rocing Champ, 189,90 ‘Wild Arms, Suikoden, KOF,
Longraiser Compilation 139,90 Terra Diver JP 129,90 Yuke Y. Troublemaker 189,90
Streetfighter EX Plus 139,90 Lost Bronx JP (2 CDs} 139,90 Bomberman JP i
Final Fantasy Tactics JP 149,90 Marvel Super Heroes 139,90 Q144
5<.|ng Fronfier JP 149,90 Thunderforce 5 JP 13990

Time Crisis+Gun JP 189,90 Panzer Drugoen 3 JP
Streetfighter Collection ~ iV. QUS

Castlevania X uvml

) E3 Messe Video lieferbar!

Irrilimer, Preiséinderungen und
5,80 Druckfehler vorbehalten. Wi
15,00 hotten nicht fir Inkompatibilitat

MAGATINE:
iV, Gamekront DT
iV, Gamelan US

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237

Boderbacher Str. 16¢c 81277 Dresden

M el 0350526011
[ POINT | :
Ladenpreise kinnen abweichen Faxangebote. @351 - 2526606
PSX-Spiele Neo-Geo Module
Fantastic Four dt 89,95  Art of Fighting 2 169,95
Agent Armstrong dt 89,95  World Heroes 2 Jet 149,95
Rally Cross dt 89,95 3 Count Bout 79.95
Metal Slug jp call Mutation Nation 119,95
War Craft 2 dt 89.95  Ghost Pilots 139,95
ayers ; 995
N I N T E N D O 6 4 :]I—:;:]? EI l}:.l"\‘ GU“ X() ?
ey A e Super Spy 109,95
Blast Corps dt 129,95 8 Man 99 95
gl‘m:‘l Rac.lng P :233; Stiindig Neo Geo Modul-Ankauf!
Dl‘:er \ 179,95 Komp. Modul/CD Liste anfordem
KI dt 159.95 Wir Kitigen alle géingigen Umbauten
Mario Kart dt 89.95  Ankauf von v'mebn und Konsolen




Ganz so
reibungslios wie Im
zischenden FMV-
Intro [Bilder unten)
flieAt der Verkehr in
“Transport Tycoon”
nicht: An Bahn-
Ubergangen verur-
sachen ubermutige
Lokfuhrer und ge-
hetzte Busfahrer
rauchende Crashs.
nicht selten fangt
einer Eurer Trans-
porter Feuer und
bleibt qualmend am
Strafienrand liegen.
Wahrend Ihr techni-
sche Mangel In der
Werkstatt behebt,
kommt bel einem
Zug-Bus-Ungluck
Jede Hilfe zu spat:
Der Bus Ist fur
iImmer verloren, der
Zug Ubersteht den
Unfall mit einigen
Kratzern,

Produzent: James Hawkins & Grant Dean = Programmierung: Chris Cheetham, lan Richards, Mat Cook & Dave Faller = Grafik: John Cassells

FMV-Intro: Dan Cook

Transurt Tgnn

Strapenfahrzeug 2
| 5 N pry

Str aaem a!llrzeuuﬁ;? (mh|:5 ﬁe)

' i
Der Fahrplan: Um eine Busroute
festzulegen, klickt lhr der Reihe
\ nach alle Haltestationen ab. _J
, —

Ohne Flugzeuge, Eisenbahn

noch von Ziegenkise und
Rettich leben, statt Mangos, Kaf-
fee und Nintendo-Konsolen aus aller
Welt nach Deutschland zu importieren.
Die Uberfiihrung von Waren und Per-
sonen ist zu einem lukrativen Geschiift
geworden: In "Transport Tycoon" steigt
[hr mit einem variablen Startkapital ins
Speditionsgeschiift ein. Damit der
Einstieg in die Welt der Transport-

DM 627.076

zu bestimmen, setzt Ihr Orientierungs-
' bojen vor der Kliste aus.

brummer nicht so schwer Fillt, begriifit
Fuch ein Level-Menii, in dem Thr Be-
trichskosten, Zinssiitze und den Subven-
tionsfaktor Eurer Manager-Erfahrung an-
pafst. Danach erfindet das Spiel einen
neuen Kontinent, auf dem Ihr Euch
einen geigneten Standort sucht,

Am Anfang lenkt Thr die Geschicke
Eures Konzerns von einer verwahrlosten

DM 32.568

und Schiffe wiirden wir heute

" Um die genaue Fahrtroute von Schiffen

Grgpe . -

Markigrung .

ol Lok

—TARZeptiert: PasSA0iere, Bhatata

" In dicht besiedeltern Gebiet lohnt sich die Anschaffung eines Flugplatzes: Bevor lhr mit
dem Bau beginnt, miBt Ihr jedoch das Gelénde einebnen.

Hiitte aus, die sich mit wachsendem Ka-
pital bis zum Wolkenkratzer entwickelt.
Doch vor der Gigantomanie steht harte
Arbeit: Alle Stidte und
Dorfer des Kontinents sind
Zwar innerorts mit Strafsen
versehen, Verbindungen
zwischen Gemeinden miifdt
lhr jedoch selbst anlegen.
Wahlweise aus isometri-

Ein neuer Kutter muB her: In der
Bootswerft ersteht Ihr Passagier-
und Frachtschiffe,

scher Perspektive oder einer stufenlos
drehbaren 3D-Ansicht ebnet Ihr das
Gelinde und walzt mit der Planierraupe
storende Wiilder nieder. IThr beginnt mit
einer einfachen Strafienverbindung zwi-

schen zwei Orten, achtet auf Subven-
tionsangebote des Staates, um gleich mit
der ersten Linie richtig abzusahnen.
Nachdem Ihr eine zentrale Werkstatt
sowie zwei Haltestellen errichtet habt,
kauft Thr Euren ersten Bus und weist
ihm per Haltestellenliste die Fahrtroute,
Diese Strafenverbindung konnt Thr
gleichzeitig auch fir den Gltertransport
nutzen, zwei passende Laderampen und
ein Lastwagen vorausgesetzt, Je nach
Standort und ansissige Firmen transpor-
tiert Thr Post, Waren und Vich, fiir die
[hr jeweils entsprechende Spezialtrans-
porter bendtigt, Fir interregionale
Verbindungen legt Ihr Euer eigenes
Schienennetz an, Fliisse und Berge erfor-
dern den Bau von Briicken und Tunnels.
Auch die Schifffahrt gehort zu Eurem
Geschiift, Hifen und Schiffsrouten ver-
binden grofe Stidte an den Kiisten. Fiir
den schnellen Transport quer iiber die
Karte sorgt Thr mit Flughiifen samt Flie-
gern — die kostspieligste Anschaffung in
"Transport Tycoon",

Damit Ihr Eure Firma nicht sofort zu
Grunde wirtschaftet, solltet Thr Eure
Ausgaben, Einnamen und Entwicklungs-

i,

ik Flpr 1934
Subventionsangebot abgelaufen:

Transportdienst FOr Yieh yon Bauernhof in
Dounby nach Fabrik in Tranent erhalt keine

Subventionen.

¢~ Sowohl Pad-, als auch Maussteuerung haben ihre Mankos: Das
& Legen von Bahnlinien und StraBen ist mit der Maus einfacher...

Andere Versionen

...daflr miBt Ihr eingeblendete Fenster mit einem Klick auf das
lcon links oben schlieBen. Das Pad hat hierflr einen extra Button.

"Transport Tycoon” ist bereits seit 1994 {ir den PC erhaltlich.



statistiken stiindig iibe
table Pleitelinien aus dem Verkehr zieht.

Sind Eure finanzielle Reserven aufge-
braucht, hilft nur ein Kredit bei der

ortlichen Bank weiter,

Im Laufe Eurer Firmengeschichte kom- In “Transp
men auch neue Zug- und Flugzeugtypen nimmt die Plan
auf den Markt, einige diirft Ihr sogar ver-

billigt testen. Wem die einsame Entwick-

lungsarbeit a la "Sim City" zu langweilig

ist, schafft sich bis zu drei CPU-Kon-

kurrenten, die sich mit Schnellverbin-

dungen und Sonderziigen um die Kund-

schaft reiBen. Da Thr in einer Sitzung un-

moglich die Marktherrschaft an Euch

reiffen konnt, speichert Thr Euren §

.«-..oa.q‘-‘.-.voi'.oo-

)
-—

-

stand per Memory Card: Satte 15 Blocks
(cine komplette Speicherkarte) schluckt
ein Szenario, oe Multikanzern, d

wachung unt

Logistik-Freaks erweitern niachte-
lang ihr Transportimperium: ihr nicht he
Trockener Wirtschaftsmanager
mit antiquierter Ruckeloptik.

Oliver Ehrle




Neben der
Zielverbesserung
ebhenfalls neu Ist der
"Battle Mode": Habt
Ihr "Resident Evil”
durchgespielt, er-
scheint das Saturn-

Feature Im
Startmend. Im
"Hattle Mode"” wird

der Titel auf seine
grausame Quint-
essenz reduziert -
blutiges Mordhand-
werk. Dle Ratsel-
Logik wird komplett
uber Bord geworfen,
die Spukvilla In ein-

habt Euer komy
Arsenal auf die haar
Spinne abgefeuert.

zelne Arena-
Sektionen unter-
tellt. Hier begegnet
Euch alles, was Im
Spiel so kreucht und
fleucht - von der
schimmligen
Zombie-Puppe bis
zur geifernden
Giftschlange. Am
Ende lauert wie
gehabt der Tyrant -
ausnahmswelise in
feschem hellbraun
statt blutenweald.

Entwickler: Capcom, Japan

-

Capcoms Polygon-Zombies
greifen den Saturn an: Wie
aul der Sony-Hardware wird
Eure sechskopfige Spezialeinheit in
eine baufillige Spukvilla beordert: Kaum
hat Euch der Hub-schrauber vor dem
Horror-Haus ausgesetzt, rast ein Schatten
aus dem Gebiisch und zerlegt ein Team-
Mitglied in handliche Fleischportionen.
Nachdem Eure FMV-Akteure im Intro
alle kriftig geschluckt und den Schock
verdaut haben, bricht die dezimierte
Einheit zum Zielgebiude auf — und
beklagt nach der Umblende in die Spiel-
optik prompt den niéichsten Verlust,
Eure Charakterwahl entscheidet tiber die
Vermistenmeldung: Habt Thr Euch vor
dem Intro Hir die kesse Jill Valentine
entschieden, fehlt Chris. Fiel Eure Wahl
dagegen auf den vierschrotigen US
Offizier, wurde Jill entfiihrt. Allerdings
entscheidet Eure Spielfigur nicht allein
tiber Gedeih und Verderb eines Kollegen
— auch der Schwierigkeitsgrad wird von
Eurer Wahl beeinflufst. Wiihrend Jill bis
zu acht Objekte im Rucksack verstauen

kann und die verwesten Hausbewohner
bereits zu Spielbeginn mit einer Pistole
durchlochert, mufs Chris mit sechs
Gegenstiinden und einem schartigen
Army-Messer auskommen — Projek-
tilwaffen Aindet der maskuline "Resident

r gefangene L
nenken kann, wirc

Evil"™-Held erst viel spiter. Zudem knackt
seine geschickte Kollegin Kommoden-
schlosser und Truhen mit dem Dietrich
Chris dagegen mufd erst nach dem pas
senden Schliissel forschen, um an Feuer-
waffen und Munition zu kommen.
latsiichlich kénnen ein paar Patronen

mehr oder weniger in Capcoms Splatter
Fest den Unterschied zwischen Leben
und einem zerhackstiickien Polygon-
Kadaver ausmachen: Nicht nur Aben-
teuer-Puzzles und versperrte Plorten
stehen der Auflosung des "Resident
Evil"-Mysteriums im Weg — die genetisch

7 Jill unter Ze
\ menl hekti

im erreic
=h. Endlich hinter

cht (links) 5 AUSris

ert Ihr e

uhlt lhr de
ar Tir, spe

Andere Versionen

2n im Tyrant-Labor sind auf der
tation transparent — fir die Saturn-
vurden sie kurzerhand zerdeppert. /

entstellten Wichter des militirischen

Ver-suchsgelindes lavern hinter jedem
Winkel und fordern Euren Helden zu
handfester Metzger-Action heraus.

Wo Zombies torkeln und Geschosse

durch die Luft pfeifen, bleibt kein

Quadratzentimeter sauber: Das Blut
spritzt kubikmeterweise iiber den ge-
wachsten Renderfuzboden und ver-
stromt muffiges Metzger-Aroma — ganz
in der Tradition von blutriinstigen Trash-
Filmen aus der Videothek.
Unterschiedliche Kamera-Einstellungen
und dumpf vor sich hinplitschernde
Tonfolgen sollen die Schocker-Stimmung
vertiefen — Begriinder beider Stilmittel ist
Infogrames’ Grusel-Adventure "Alone in
the Dark”. Allerdings waren die
"Resident Evil™-Designer weniger ver-
halten zugange als die Franzosen: Jetz
werden die Splatter-Gourmets zu Tisch
gebeten. rb/th

Unser Test basiert aul der inalen Japan-Fassung
(Origmal-Titel "Bio Hazard™). Die deutsche Version
wird sich ‘|'Il'|\'.'|"l:| micht unterscheiden, jedoch
englische Bildschirm-Texte enthalien

s P

£u_~,.“.s.s(830/2/

BATTLE GAME

H 8 T E L

8§ YSTEM

Satur*n

Z I ARKA-PREIS

100 Mark

Wiederkehr der lebenden
Toten: Metzger-Adventure mit
Trash-Appeal - schaurig schon
und spannungsgeladen.

Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 6/96 mit 83% Spielspall getestet. Im November erscheint der "Resident Evil Director's Cut” fur die Playstation



| Broken Helix dt
| Descent2dt
| Gun (Predator) -
| Gun (Laserpointer) 149.90

Magic Gatheringdt  89.90 EEEEEGEGEG_

Micro Machines V3 dt 89.90
Monster Trucksdt  89.90
Porsche Challenge dt 79.90
Rage Racer dt 99.90
Rally Cross dt 89.90
Rebel Assault Il dt 99.90
Resident Evil Dir. Cut 89.90

rundgerat dt 295.00

Adapter 59.90
Antennenkabel 49.90
S-VHS Kabel 39.90
Game Killer dt 59.90
Jopyads ab 59.90

Joypadverlangerung 19.90
Lenkrad 139.90

Diséworl& 2dt  89.90

Formula Karts dt 89.90
Hexen dt 84.90
Marvel Superheroes 129.90
Resident Evil jp 109.90
Shining the holy Ark 89.90
Sonic Jam dt 84.90
Thunderforce 5 jp

Wir versenden alle Spiele in
der Sicherheitsbox per NN
zzgl. DM 9.90 Versandko-
sten. Ab einem Bestellwert
von DM 300- (nur Soft-
ware) senden wir versand-

kostenfrei. Annahmever- |
;weiﬂerem. der

HIGHLIGHTS
NINTENDO 64

FONMAKER
N64

Der
CONVERTER,
der es erlaubt, Importspiele 2 9
auf lhrem N64 zu spielen.
Spitzenqualitat zum

Spitzenpreis - made in Germany

MIGHTY MIC

Speicherkarten made in Germany
N100 nur 24,80
N400 nur 29,80 4 x mehr Speicher

HIGHLIGHTS
SONY PSX

MIGHTY MIC 360

oer RIESENSPE/CHER

- bis zu
360 Spiel-
stande speicherbar,

das entspricht 24 ;

normalen Speicherkarten o
- benutzerfreundliche Bedienung

durch "digital control unit* §

- bereits Uber 14.000 x verkauﬂ
- ermoglicht Imporfsplele ]

auf lhrer PIcrySiuhon pa

Alle o0.g. Produkte "made by G.E.C."

Weﬂerhm bleien wir an:
- Joyp gerungskabel fr PSX 19,80

gskabel for N64 19,80
- Merrmrwad 1MB for PlayStation 29,80
- RGB-Kabel fir SONY PlayStation 24,80
- RGB-Kabel fir Nintendo 64 24,80

G.E.C. General Equipment Consulting

Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 02245-912 916
Fax: 02245 - 912 917 - Internet: hitp//www.GEC.de
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkasse Porto-

und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSt.
SUPERKONDITIONEN fur WIEDERVERKAUFER




Entwickler: Namco, J

30/G+

Namcos Oldie-Faible ist

nicht auf die ,Museum®-

o Editionen beschrinkt: Hinter

i dem etwas konfusen Namen
JXevious 3D/G+* verbergen sich

gleich vier unterschiedliche Versionen
des klassischen Vertikal-Scrollers. Neben
dem 83er-Original sowie dem minimal
verinderten ,Super Xevious™ (1984), die
beide als Emulation der Arcade-Urahne
laufen und sich somit authentisch spie-
len, hat Namco das grafisch und aku-
stisch aufgepeppte . Xevious Arrange-
ment" aul CD gebannt,

Gekauft wird die Disc jedoch vorrangig
wegen der komplett neuen Polygon-
Version ,3D/G": Thr fliegt durch sieben
perspektivisch scrollende Levels, die den
kalten 80er-Jahr-Glanz mit Neon-
Kulissen aufpeppen. Euer Einsatzjiger
wirft Bomben und ballert geradeaus
nach vorne, kann jedoch die Feuerkraft
durch Extra-Aufnahme verbessern.
Zielsuch-Laser und eine michtige
Verbreiterung des Front-Strahls heizen
den feindlichen Polygon-Raumern ein
und sind im Fight gegen die metalli-
schen Oberfieslinge dringend nétig.
Uberraschende Kameraschwenks geben
dem unkonventionellen Vertikal-Scroller
fiir ein bis zwei Weltraumkrieger einen
pfiffigen Touch. Leider nervt die PAL-
Version (Namco-typisch) mit grof8ziigi-
gen Letterbox-Balken. mg

1

Grafisch unkonventionelles
Remake samt Original-"Xevious".
Gutes 3D-Actionspiel, jedoch
ohne SpielspaB-Highlights.

Update spendiert. Letzte-
res hievt die CD in obere

Andere Versionen

{oben) unterscheidet sich
\_ krass vomn Original (unten)

‘«( Die Variante "3D/G" A

ern Himmel: Liebe-

hat Namco alle Oldie-

1ar noch ein Polygon-

Wertungsregionen, kann je-
doch mit furiosen Action-
titeln wie ,Raystorm" oder
.Jerra Diver" nicht ganz mit-
halten. ,Xevious 3D/G" ver-

mittelt eine ungewohnliche

Atmosp lal3t trotz tech-

nisch ansprechender Poly-
gon-Kulisse nostalgische
Momente aufblitzen. Daflr
steht das Level-Design hinter
dem Charme der metalli-

an Optik zurlck und bie-

tet kaum AuBergewdhn-

Mir gefallt die

je gut, Play-
station-Besitzer ohne
KAevious"-Erinnerungen

n |edoch ein Probespiel

wa

en Zweispieler-Fans

3

i

en gewarnt: lhr
muf3t Euch an
verstérktes
Ruckeln gewboh-

nen.

Martin Gaksch

Umsetzungen sind derzeit nicht geplant

Emtwickler: Nameco, J

Namco
Museum Vol.4

BT BAS e Mool MG MRSy !

Oben der Zweispieler-
Shooter "Ordyne", unten der

Wiihrend Namco in Japan ; )
: Panzer-Kracher "Assault”.

gerade das "Bonus Museum
Vol.6" ankiindigt (u.a. mil
i< "Dragon Saber”, "Rompers”
und "Rolling Thunder”) erscheint
hierzulande die vierte Folge: Mal wieder

mit einer Mischung aus Top-Hits und
Langweilern, mal wieder als lieblose
PAL-Version mit Letterbox-Balken.

Der aufwendigste Titel ist diesmal
"Assault”, ein actionreiches Panzer-
gefecht mit rotierendem Spielfeld — 1988
in der Spielhalle eine Sensation. Gut
gehalten hat sich auch der farbenfrohe
Horizontal-Shooter "Ordyne”, den Thr auf
Wunsch zu zweit gleichzeitig spielt. Den
hochsten Bekanntheitsgrad aller Titel der
"Museum Vol.4" hat sicherlich "Pac-
Land”™: Anders als in den verschiedenen
Labyrinth-Spielen fiihrt Thr Pac-Man
durch ein seitlich scrollendes Jump'n'Run
mit grafisch abwechslungsreichen Levels.
Daran mangelt es dem frithen Action-
Adventure "Return of Ishtar”, das im
Wesentlichen durch die ungewdhnliche
Doppelsteuerung auffillt. Mit nur einem  der letzten Jahre. Auch
Joypad lenkt Thr zwei Spielfiguren durch
ein Labyrinth von Monstern, Schliisseln

Wie wir schon in unserem

ausfuhrlichen Import-Test
formulierten (siehe

MANIAC 5l Bl Ein

Doppelstick-Joyboard fanta-
stisch spielt, Da kommt
mehr Stimmung auf als be

den meisten Action-Krachern

"Ordyne" macht Laune und

en aktuellen 0B/15-

und Schatztruhen. Abschliefiend erleben Japano-Shootern, w
wir noch das konfuse Japan-Actionspiel
"The Geniji and the Heike Clans”, das in Gegner-Design auszusehen
westlichen Gefilden niemand kennt. Das  hat. "Return of Ishtar” und
lichevoll gestaltete Museum rundet die
Namco-Compilation ab. mg

wechslungsreiches Level

allemn "Genji/Heike Clans'

konnen wir getrost ver-

gessen - vom Status si-

nes Klassikers sind beide
Titel meilenweit entfernt,
"Pac-Land” wiederum rundet
die Namco-Kaollektion sympa-

thisch ab, auch wenn

die “"normalen”

"Pac-Man"-Spiele !

ggﬁ Gute Oldie-Sammiung mit den -~
Highlights "Assault", "Pac-Land”
und "Ordyne”. Die restlichen
beiden Titel sind schlapp.

Andere Versionen
"Namco Museum Vol.1"” erhielt B0%., Teil 2 64% und Teil 3 78% Spielspall. Episode 5
arscheint in wenigen Monaten.




Entwickler: Bandai, .J

Power Rangers
Full Tilt Pinball

60,376,000~

zu wechseln, geniig

einen ziellos he
gon-Feltwanst e

Entwickier:
Spieldesign:
Programmierung:
: Ellen J. Druck

Realtime, LISA

MANIAL

Michael Kosaka, Ann Ladiaev
Andy Hsiung, Alan Wise, Dave Connelly
r, Alan Flores

: Wendolyn Kurko, Greg Turner

Battle
Stations

sionsabfrage steigert dezent den
Spielspafs. Um zum niichsten Tisch
gt es meist,
imeiernden Poly-
Male zu tref-

fen. Auch die Bosse verlangen

ine anspruchsvollen

1er werden ebentfalls

mithelos vom Spielfeld gedozt. Gra-

fisch und akustisch wirkt die Flip-

ollektion gar n

ht schlecht,

schriinkung auf einfachste

ﬁ@ Die bunt kostiimierten
s Powe

' I ziell,
als Pinball-Helden bertihmt

= chen jetzt auch o

zu werden. Auf fiinf Kontinen-
ten, die jeweils aus drei bildschirm-
grofden Tischen bestehen, mait Thr
die Hampelminner durch gezielte
Rampenschiisse unterstiitzen. Zu
echten Pinball-Modi hat’
icht: Weder k
gen, noch witz
wurden dem Kinder-Flipper spen-

allerdings
nicht
Schufsf

iplexe
ge bExtras
diert; lediglich ein simples Multi-
hall-Gebolze ohne Kugel-Kolli-
enthalten.

Andere Ve
Die Im

onen
wurde in MAN!AC

97 getestet. Um

‘ht das Gebolze

Witz- und aktionsloser Billig-

Flipper, der mit trendiger Lizenz
Kasse machen will: Realistische
Pinball-Modi sind gar nicht erst

zungen sind nicht geplant

Die Echtzeit-Schlacht-

schiffe laufen in den

Saturn-Hafen ein: Thr
navigiert wahlweise im

aller-
er-Novi-
" ernst-

am-
paign”- oder Zweispieler-Modus
einen trigen Polygon-Klotz durch
die Bitmap-See und blast gegneri-

sche Schiffe mit Kanonenfeuer oder

reeschwa-
ean. Sleue-

Spezialattacken (z.B. |
der, Torpedos) vom (
rung und Offensiven wurden zwar
mit simpler Arcade-Belegung
gelost, sind fiir die massiven Oze-
1andlich.
Das Verhilinis zwischen kleinen

anriesen allerdings zu un

Andere Versionen

Die Pl tation-V on wurde in MAN!AC 6.

Patrouillenbooten und Kreuzer-
monstern ist unausgewogen: Ehe
Ihr Euch verseht, wird Euer Flug-
zeugtriiger von einem mickrigen
Truppentransporter versenkt. Auch
die im 1 ren Scanner-Look
gehaltenen Strategie-Intermez
konnen Eure Flotte nicht retten.
Zwischen zusammengeschusterten
Landmassen und wahllos ver-

¢ nern ist fur Taktieren
kein Platz — die Echtzeit-Symbole
schippern schnurstracks auf Euch
zu und zerlegen Euch in Minuten-
Schade um die eindrucks
volle P :||_\‘._-;: .\I'I—":JP.H'L. rh

schnelle

Megalomanisches 3D-Gebolze
auf hoher See: Nautische Action
und Echtzeittaktik werden von
den diirftigen Kontrollen in die
Tiefe gezogen.

mit 50% S

SV 300 SUPER PAD 64 PLUS

Das Super Joypad mit dem Fliegen und Rennen
unbegrenzt moglich ist! Mit digitalem Steuerkreuz,
8 Funktions-tasten, Mini Analog-Joystick, Dauer-
2ier u. Zeitlupe ist jedes Spiel zu gewinnen,
geristet mit Slot tir die Memory Card.

unverbindl. Preisempf. DM 49,95

SV 364 ARCADE SHARK

331 Das ultimative Joypad mit dem Sie sich ds
Spielekomfort in Ihr Wohnzimmer holen! .11t dig#fe;
Steuerkreuz, Analog-Joystick mit Metallschaft,
1 9 Funktionstasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden
S Sie alle Stufen durchspielen!Mit Memory Card-Slot.

-~ uiverbindl. Preisempfehiung DM 99,95

SV 362 SHARK PAD PRO 64

Transparenz in jeder Bewegung!

Bei diesem auBergewdhnlichen Pad
fir N64 mit Mini-Analog-Joystick,
digitalem Steuer-kreuz, neun
Funktionstasten, Dauerfeuer, Zeitlupe
und Slot fiir die Memory-Card.

unverbindl. Preisempf. DM 69 y 95

ts * PC Accessories * Internet

-/PLU§

diesem transparenten Pad mit digitalem Steuer-

Dauerfeuer, Zeitlupe und Slot fiir die Memory-Car

unverbindl. Preisempf. DM 59,95

kreuz, Mini Analog-Joystick, neun Funktionstasteriji

R T,

SV 380 V3 RACING WHEEL 64

Rasante Kurven - kein Proffci it

dem V3 Racing Wheel 64! Analog/digitales Lenkrad mit 300°
Rotationswinkel, programmierbare Lenkreaktion, 14 Feuertasten
mit Tastenbelegungsfunktion, individuelles Dauerfeuer und
bestindige Spielerfunktion. Als Tisch- oder Sitzgerdt und wahi-
weise (ber Fullpedal bequem bedienbar. Hohe und Neigung

verstellbar
unverbindl. Preisempf, DM 149.95

Uberzeugen Sie sich van unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt

SV 375 MEMORY CARD
PLUS

Dieser Memory Card entgeht Kein
Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
kapazitat, Lade-, Speicher- und
Formatierungs-Funktion erreicht die
SV 375 die vierfache Speicherkapa-
zitat einer Standard Speicherkarte
Kompatibel mit allen N64 Spielen
mit Memory Card Option.

unverbindl. Preisempt. DM 49,95

Interact ol Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-Import - Export

Kreuzherg 2 .0~ 27404 Weertzen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 . Fax (0 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhandel

NTERIEF

GAME PRODUCTS




Entwickler: Blizzard, LUSA

Auf zum Morgenappell: Ihr scheucht Eure Mannen zum “} |
Grenzschutz ins harsche Schneetreiben.

Far alteingeses-
sene Rundenstra-
tegen ist das
Echtzeit-Genre sin
taktischer Schritt
zuruck, fur den
Gelegenheitstakti-
ker aber der ideale

Bt i e

Finales Gefecht gegen die Orkbasis im eisigen Norden: Eure Schiffe bombardieren die

Einstieg in eine
Spielwelt, die bis-
lang aus Zahlen-
kolonnen und
Hexrastern bestand.
Als Varreiter der
Echtzeit-Welle
gelten "Dune 2"
sowie "Command &
Conguer” von
Westwood [siehe
auch Vergleichsta-
belle]. PC-Besitzer
werden mittlerweile
manatlich mit
bBenre-Vertretern
versargt, auf den
Konsolen kommt die
Echtzeit-Strateqgie
erst ins Rollen:
Bislang wurden mit
“Command &
Congquer” und
"Warcraft 2" die
Referenz-Titel far
Euren 32-Bitter um-
gesetzt. Ebenfalls
geplant sind
Playstation-
Versionen van “Z2°,
sowie von
“Command &
Conquer 27: Virgin
hat das Verdffent-
lichungsdatum fuar
Ende 97 veran-
schlagt.

Am Wald kommandiert Ihr Eure Leute
durch einen Engpal: Die halbe Mannschaft P
drangelt und teilt sich schlieBlich.

Auf dem PC schlagen Echt-
zeit-Strategen eine Schlacht

nach der anderen, jetzt
schwappt die junge Taktik
Welle auch Giber der Konso-
lenwelt zusammen — nach
Westwoods "Command &
Conquer” erscheint der zweite
Referenz-Titel a ing:
Die "Warcraft 2"-Horden bekriegen sich

s Videospiel-Silber

weder mit blank polierten Hightech-
Vehikeln noch chemischem Pestgestank
— statt dessen regieren in Blizzards mar-
tialischer Fantasy-Welt Schwert und
Magie die Bitmap-Ebenen. Neben den
Menschen haben im mittelalterlichen
Reich Azeroth das santfte Elfenvolk und
gedrungene Zwergengesellen das Sagen:
Wer eifrig Fantasy-Schmoker studiert
oder dem Rollenspiel front, kennt beide
Halbmenschen-Spezies als klassische

Aufristung an der heimischen Kiste: \

Im Hafen liegen zwei neue Zerstorer vor
\_ Anker, weiter oben laufen Oltanker ein.

Nicht so ausgetiiftelt wie die Original-Missionen, aber taktisch knallhart: AuBer den Basis- 1\ |

Bollwerke, wahrend Eure Scldaten die bulligen Verteidiger im Nahkampf aufreiben. /

Fantasy-Volkchen — simtliche Charakte-
ristiken der Fantasy-Recken wurden
geniil traditionellen Vorlagen in die
Pixel-Schlachten portiert.

Flir Genre-Einsteiger eine kurze Volker-
kunde: Derweil Spocks feingliedrige
Verwandtschaft im magischen Elfenhain
durch die Baumkronen hiipft oder mon-
strose Forstbewohner mit Preilen spickt,
zechen die Zwerge am unterirdischen
Thing die Nichte durch. Bevorzugte
Fachgebiete der rauhen Kimpfer-Clans:
Hackebeile schmieden, Hackebeile
schwingen und beim anschlieRenden
Festschmaus den hochsten Bodycount
begiefien.

Fiir die menschlichen Bewohner von
Azeroth sind ihre Verbiindeten trotz zar-
tem Elfengemiit und zwergischer Trun-
kenheit Gold wert; Die bestialischen
Bewohner einer Parallelwelt haben ein
Dimensionsportal nach Azeroth gefun-
den und wollen das wohlhabende Land
bei militirischem Raubbau verheizen.
Fiir das monstrose Feindbild von
Azeroths Invasoren mufdte der gemeine
Fantasy-Ork herhalten: Die griinen
Humanoiden entsprechen mit warziger
Lederhaut, riesigen Keilerhauern und
dumpfem Gemiit nicht dem Idealbild
vom strahlenden Eroberer, machen die
genetischen Macken aber durch tiber-
legene Zihigkeit und robuste Kriegs-
maschinerie wett,

Wer schon seine ersten Schlachten fiir
die menschlichen Verteidiger Azeroths

Auftragen wurden die Nachschubmissionen "Beyond the Dark Portal” aut CD gebannt. ),

ausgetragen und sich mit der Spiel-
mechanik vertraut gemacht hat, kann
sich im Startmenii auf die Seite der orki-
schen Eroberer schlagen: Die schartzah-
nigen Monstren locken mit abwechs-
lungsreichem Charakterdesign und skur-
riler Ausstattung, allerdings sind Stirken
und Schwiichen der vierschrotigen Krea
turen in den ersten Feldziigen schwerer
abzuschiitzen als die ausgewogeneren
Verteidigungsstreitkrifte. Einheiten-
Struktur und Ressourcen sind zwar un-
terschiedlich, trotzdem schuftet man sich
aul beiden Seiten fir die gleichen Ziele
Schwielen an die Hinde: Anstatt Eure
Mannen direkt ins Gemetzel zu schicken
und tber verqueren Angriffsstrategien zu
griibeln, baut Thr zuniichst Eure Basis

aus. Ohne Ressourcen sind auch clever

5 Einzelkampfer-Los: |hr startet

Ha
Euren Feldzug mit einem mickrigen Arbeiter
\_ und einer Goldmine. J

N

Ihr noch zu schmal bestickt: Der einsame
\ Nachen taugt nur zur Kistensicherung.
S ——— —



Hriaser dn
rﬂ.amman.{e des
ll fFehishak
Weijter

" Vor dem Feldzug werden im Mission 3
Briefing Plot und Siegeskonditionen erlau-
tert: Die Synchronisation ist magig.

% — Weiler

~ Eure Orks hdt_:en Humphlt—r’ Ihr habt
allen Menschen den Schadel ¢ eschlagen |-
und Elfen die Ohren langgezagen.

J

geplante Feldziige zum Scheitern verur-
teilt: Gebidude wie Rathaus, Sigewerk,
Bleigiefierei oder Gehofte sind das
Fundament Eures Imperiums — nur mit
den notigen Rohstoffen stellt Thr eine
ausbalancierte Armee auf die Beine und
riistet Eure Elfenschiitzen mit gehiirteten
Pleilen. Wer seine Einheiten mit Trup-
pentransportern im Feindesland einschif-
fen oder gegnerische Festungen mit
schweren Ballista bombardieren will,
mufd Arbeiter fiir den Bau einer Blei-
gieRerei abstellen. Steht das Gebiude
erst an Eurer sturmgepeitschten Kiiste,
beginnt die Rohstoff-Forderung: Ohne
Ol kénnen die Zwergenschmiede weder
das Feuer in ihren Essen entfachen noch
Bauteile fiir Eure Schlachtpline liefern.

Das niichste Element in der Versorgungs-

kette ist also ein Hafen: Erst wenn Eure
Bauspezialisten auf Holzstegen und
Pfihlen Anlegestellen gebaut haben,
konnt Thr in die Schiffahrt einsteigen:
Noch wichtiger als kanonenbestiickte
Zerstorer und Truppentransporter sind
Oltanker. Die holzernen Ozeanriesen
durchkimmen Azeroths Meere nach Ol-
vorkommen (an der dunkleren Wasser-
tonung erkennbar), rammen Bohrer in
den Meeresboden und versorgen Euer

Heer mit schwarzem Gold — fiir moderne

Kriegsmaschinerie unerliflich.

héft ist riskant: Einsame
ohrtlrme werden oft von
feindlichen Flottenverbanden Uberfallen.

hinaus — eure Soldaten missen die Bauten s

Diimpeln in Eurem Hafen nach fleiigem
Werfthau schlanke Elfenboote und klobi-
ge Stahlungetiime, miiit Thr Eure Flotte
bemannen: Auch der grote Truppen-
transporter bringt Euch dem Sieg keinen
Wellenkamm niher, wenn sich im Lade-
raum nur Pokelfleisch stapelt. Aber
Vorsicht: Wer simtliche 1
eine GroRoffensive verplant, vernachlis-

Iruppen fiir

sigt die Verteidigung. Flir Eure gierigen

Widersacher sind ungeschiitzte Anlagen

GroBRbauprojekt im
Hafengeldande: Ihr habt

einen Zerstorer samt
Mannschaft geordert

%&2

Einsam und allgin:
Eure Kaserne nimmt immer
nur einen Soldaten auf,

299

Knapp daneben: Die Kanonen schieBen nicht bis Liber das Ufer
elber brandschatzen, )

Niﬁdﬁ@;htigar slg’ gi

nicht m F?undan
die ver@:ramhsﬁ

Entgegen m[lltar'rst:hem Eﬂfahr"ungss(}hatz ist d|ese aﬂer‘—
dings nicht bestandig: Ein, zwel Kanonentreffer von
einem gegnerischen Schlachtschiff und Gebéude wie
Energiebalken brennen lichterloh.

Eure Elfenflotte zwangt sich durch
eine Meerenge, rechts marschieren die
Truppen aus den Transportermn.

=
ein Tag der offenen
Tir: Kaum ist Euer
Flottenverband aus
dem Hafen gelau-
fen, fallen die

feindlichen Sprite-
Soldaten tiber Eure
Basis her und
brandschatzen die
' miihselig zusam-
mengezimmerten
Vorausschauende Feldherren

Gebiude.
beugen der Gefahr vor, indem sie paral-
lel zu Heeresplanung Verteidigungstrup-
pen ausbilden: Recken wie FulSsoldaten,

Ritter oder Bogenschiitzen werden in der

Kaserne geformt. Wer seinen Gegner
auerdem mit Feuerbiillen, Donnerge-
krache und hollischen Verbiindeten in

Schach halten will, investiert in einen
Tempelbau: Das gottliche Bollwerk
spendet nicht nur geistigen Beistand,

Warcraft-
Entwickler Blizzard
hat mit seinen
Fantasy-Schar-
mutzeln die bislang

erfolgreichste
Alternative zu
Westwoods Science-
fiction-Wuselei "C&LC
entwickelt. Pfeil und
Bogen statt
Maschinengewehr,
Zauberspriiche
statt flachen-
deckenden
Beschossen: Wer
mit moderner
Kriegsfuhrung
nichts im Sinn hat.
schlagt seine
Schlachten seit
1994 auf der mittel-
alterlichen Welt

Hdallisch simpel
und héllisch gut:
Blizzards "Diablo”
erschien ‘96 fur PCs.

Azeroth — damals
erschien Blizzards
erstes Gefecht for
den PC. "Warcraft 27
folgte 1996 for PC
und Macintosh - lhr
spielt den zweiten
Kampf um Azeroth
dlso mit knapp ein-
einhalb lahren
Verspatung. Eben-
falls von Blizzard
entwickelt wurde
der RPG-Hammer
“"Diablo”. Wie
“"Warcraft™ baute
das isometrische
Rollenspiel die
Hemmschwelle zu
einem Nieschen-
Genre ab: "Oiablo”
wurde auch von PC-
Spielern ohne RPG-
Faible gespielt und
soll dank einschia-
gendem Erfolg auch
der Konsolenwelt
nicht vorenthalten
werden — Electronic
Arts plant Versionen
fur Playstation und
Nintendo 64.



MANIAL

Inspiriert
wurden die
"Warcraft”-Oesigner
vorm englischen
Brettspiel-Riesen
Bames Workshop.
Dessen "Warham-
mer”-Tabletop pflegt
dieselben Feind-
bilder wie Blizzards
Echtzeit-Strategen,
auch Optik und
Kriegsmaschinerie
erinnern an die
Bames-Workshop-
Vorlage. Oie klassi-
schen "Warham-
mer”-Schlachten
werden allerdings
nicht mit Pixel-
Einheiten. sondern
mit handbemalten
Zinnminiaturen und
schrill illustrierten
Regelschwarten ge-
schiagen - bevor die
Widersacher Uiber-
einander herfallen,
ist oft monatelange
Vorbereitung ange-
sagt. Mindscapes
Playstation-
Umsetzung des
klassischen
Tabletop-Univer-
sums reicht aller-
dings nicht an
Blizzards Kopie her-
an: Die chaotischen
Echtzeit-Gemetzel
im "Schatten der
gehornten Ratte”
wurden in MANIAC
1/97 mit 48%
Spielspafl gerugt.

I/f Eure Truppen haben eine von Orks be
{ setzte Siedlung zurlickerobert; Hier findet Ihr
_ die Ressourcen flr den weiteren Feldzug.

A

sondern bildet aufserdem Heiler und
mordlustige Kampfpriester aus — fiir
Fantasy-Freaks mit einem Hiindchen [ir
magische Einheiten der sicherste Weg
zum Sieg. Wenn Eure Gegenspieler auf
dem Echtzeit-Schlachtfeld von untoten
Klauen zerfetzt werden und todlich ver-
wundete Widersacher ungertihrt weiter-
kniippeln, wird auch der organisierteste
Feldzug zum heillosen Durcheinander.

Wollt Thr noch auf die letzte Sekunde die

Uberlebenden in Sicherheit bringen oder
Eure versprengten Truppen neu formie-
ren, milfst Ihr schnell reagieren: Entge
gen konventioneller Rundenstrategie
werden die "Warcraft 2"-Scharmiitzel
weder mit Mentiwust noch diffiziler
Datenplanung gesteuert — statt dessen
laufen simtliche Ereignisse in Echtzeit
ab. Wer seine Ballista nicht rechtzeitig
zur Mauerbresche karrt oder sich an ei-
nen tbermichtigen Drachen heranwagt,
hat den Feldzug in nullkommanichts
verloren: Jede Sekunde zihlt, und Eure
Widersacher reagieren flux auf jeden
Gegenzug. Wo flinke Truppen-Selektion
und Einheitenpositionierung gefragt
sind, greift der Konsolenspieler wie sein
PC-Kollege am besten zur Maus: Zwar
lassen sich einzelne Soldaten und Ziel-
gebiiude auch mit dem Joypad kontrol-
lieren, mit dem Computer-Zubehér geht

Echtzeit-Schlachten um Fantasy-
Reich Azeroth: Simples Handling
und rustikales Sprite-Outfit ga-
rantieren Suchterscheinungen.

Titel Warcraft 2 C%";T;l?:rs Dune 2 Herzog 2
System PS/SA PS/SA Mega Drive Mega Drive
| Verdffentlichung 1897 18897 1994 1989
Maus-Unterstiitzung Ja Nein Nein Nein
Link-Option Nein Nein Nein Nein
Speicher-Modus jederzeit PabBwort PalBwort PaBwort
Szenario-Editor Ja Nein Nein Nein
Kl verstellbar Nein Nein Nein Nein
Missionen 38 30 27
“spielbare Fraktionen 2 2 3
Grafik-Sets 4 2 1
Seeschlachten Ja Nein Nein
Luftkampf Ja ~ Nein Nein
Uberlandvehikel Nein Ja Ja
b e ke Bl R .:!-'." SLETRRE Y LSS :*“- s =
p Zu Lande, zu Genre- Angestaubt, Ein Kult-
Wasser und in | Referenz: Intel- | aber unver- Klassiker mit
der Luft: Hand- | ligent und sim- | wistlich; Der | Science-fiction-
liches Fantasy- | pel, aber chne | Wegbereiter Appeal. Das
Gemetzel mit | Speicherfunkti- fur das beste 16-Bit-
Abwechslung. | on zu schwer. | Echtzeit-Genre. | Echtzeit-Epos.

(" Rendezvous auf hoher See: Eure acht
Kriegsschiffe treffen sich am Olturm mit |
zwel Truppentransportem. /

Euch der Feldzug allerdings wesentlich
flotter von der Hand. Besonders die
Truppen-Gruppierung artet mit dem Pad
in pixelgenaues Manovrieren aus: Anstatt
wie gehabt eine Einzelfigur zu komman-
dieren, haltet Thr den Auswahl-Button
gedriickt und umrahmt eine komplette
Gruppe. Die Kimpfer Eurer Wahl reagie-
ren auf jede Order wie ein Mann: Drin-
geln sich die Soldaten in den vorderen

Ringen, sucht sich die Nachhut selbstiin

Keine Gnade flr die menschlichen
Verteidiger: Eure Ork-Horde reit eine
\_ Mauer ein und befreit verblndete Trolle.

sgen bei dem hektischen Sprite-Gewusel

h ans

Herz - zuma

(L TS

KHAZ MODAN

AZEROTH

SEROCK FRE

Vor jeder neuen Mission zeigt eine )
Weltkarte > Reiseroute: Leider muBt Ihr
\ Eure Truppen zuricklassen. o

dig einen anderen Weg, Allerdings ist
bei Gruppenmanovern Vorsicht geboten:
Wenn Ihr zwanzig Mann auf eine ge
generische Einheit hetzt, konzentrieren
sich Eure Leute nur auf das Wunschziel
— Hinterhalte werden oft ignoriert und
Eure Schar rennt stur ins Verderben.
Auch wenn die Uberlebenden nicht in
die niichste Mission tibernommen wer-
den — jeder Soldat ist bare Miinze und
Highscore-Punkte wert. b

S0 a0
Fanrerunsg:
l’inl.p!krar 13=9
aichwejle
Sichluejterd

Tempor 19

Am Ziel Eurer Mission: Ihr habt den
befreundeten Troll-Hauptling zum Lichtk
in seiner heimischen Siedlung gelotst.

mit den Zéhnen

ninsen auf, Figuren

"Command &

ert Bannert



nschen(l]:

e ;
zur Mine und zum Holz-

| hacken abkommandieren und eine Hand-
voll Soldaten zum Grenzschutz abstellen,

| Menschen([2): Mit den Elfenzerstorern

die Kiistenlinie sichern und ein knappes

ken: Beim Kampf auf den Geschiitzturm
konzentrieren. Um die Elfengeiseln zu

ten zunichst Zerstorer baven, um die
Hafeneinfahrt zu patrouillieren,
anschlieRend Oltanker in Auftrag geben.
Mit den Zerstorern die Orksiedlung im

den dunklen Olflecken schicken.
Menschen(4): Moglichst flott Hafen
bauen und mit fiinf bis sieben Zerstorern

und zusammen mit den Schlachtschiffen
eine Grofoffensive auf die Basis starten.

Zum Warmspie-
len. Vier Arbeiter

Dutzend Krieger in den Nordwesten schik-

befreien, die Befestignngsmauer zerstoren.
Menschen[3): Vor der Aufriistung Gehof-
te und einen Hafen errichten. In den Werf-

Siidosten bombardieren und die Tanker zu

Zermiirbungsvorstofe in ostliches Ork-Ter-
ritorium wagen. Nach exzessiver Ol-Forde-
rung Transporter bauen, Schiffe bemannen

Orks([1): Simple Aufbau-Mission. Vier Hife
und eine Kaserne bauen, Gold-Ressourcen
entdecken Eure Patrouillen im Norden und
Nordwesten.

Drks{2): Bevor Ihr den Troll-Hauptling
befreit, bildet Thr Arbeiter aus und macht
Euch an den Rohstoff-Abbau. Mit einem
runden Dutzend Grunzer wagt Ihr einen
Ausfall ins nordliche Allianz-Gebiet und
lotst den Befreiten um die westlichen Wald-
ausliufer zum Leuchtkreis im Trolldorf.
Orks(3): Klassischer Aufbau: Arbeiter her-
anziehen, Gehofte, Kaserne und Sagewerk
aus dem Boden stampfen. Anschliefend
einen Hafen anlegen und mit den ersten
Zerstorern Feindschiffe versenken. Wenn
Thr die menschlichen Ol-Inseln zerbollert
habt, schickt Ihr Eure eigenen Tanker zur
Forderung.

Orks{4): Ressourcen sind hinreichend
vorhanden, also direkt auf die Ristung
konzentrieren. Mit rund fiinf Zerstorern
Seegefechte anzetteln und mit zwei oder
drei Wachtiirmen die Hafeneinfahrt
sichern. AnschlieRend Transporter beman-
nen und Eure Truppen mit Zerstorer-Geleit-
schutz auf Feindesland einschiffen.

1 schiitzen ist in dem Echtzeit-Getiimmel die Geschwindig-

Krafteverhaltnis: Leider verra-
ten weder Handbuch noch
Spielmeniis die Werte von unter-
schiedlichen Einheiten und Vehikeln. Wollt
Thr Euren Gegner einschiitzen, vergleicht Thr ihn mit
Euren eigenen Leuten: Fiir jeden Charakter und jedes
Objekt gibt es beim Feind ein dhnlich tituliertes Gegen-
stiick — lediglich Outfit und magische Talente unterschei-
den sich. Bewegungsweiten: Ebenfalls schwer einzu-

keit Eurer Mannen. Zu den Sprintern zihlen trotz Uberge-
wicht Kreaturen wie Drachen und Oger (lange Beine!),
Zeppeline und Oltanker sind flotter als konventionelle
Schlachtschiffe oder Seemonster. Mit Vorsicht zu geniefen
sind dagegen Skelette und die teuren Todesritter: Beide
Einheiten legen Schneckentempo vor, Besonders triige
sind die massigen Ballista: Wer Projektile verballern will,
muf vorausschauend planen und seinen Geschiitzen feste
Standorte zuteilen.

e v v _—

/ Geladen: Im FMV-Zwischenspann
entdeckt Azeroths Magier-Flrst eine Pforte

\__in die sumpfige Heimatwelt der Orks.

dirigiert Ihr emsige A

bar und mehret [

pentypen - "Was kommt |e

Umsetzung mit lustios he

T

Eine Beschworungsformel — und der
mystische Hinkelsteinkreis samt Pforte
\ zerfallen zu Straub.

FMV-Unterstitzung: Die grinhautigen
Goblinoiden fallen mit ihren grob gezimmer-
ten Langbooten auf dem Festland ein.

S YSTEM

Saturn

ZIRKA.PREIS
100 Mark

Schwarzorks und Elfenhdscher:
Fantastische Echtzeit-Strategie,
statt Hightech-Waffen riistet lhr
Schwert und Zauberfibel.




Taitos
Playstation-
Engagement kommt
erst jetzt ins Rollen:
1995 erschienen die
Action-Hits "Layer
Section” [bei uns
"Galactic Attack”]
und "Darius Gaiden”
nur fur den Saturn.
Mit "Raustorm”™ und
“"Ray Tracer” liegen
nun bereits zwei
gute Titel fur die
Sony-Konsole vaor.
Erfreulicherweise
kommen beide
Spiele ohne grofie
Verzogerung in
Deutschland. den
Vertrieb dbernimmt
Sony selbst.

Entwickler: Taito, Japan

" Nur Objekte auf gleicher Hohe kénnen
mit der Schnelifeuerkanone getroffen werden,

\andere Ziele lockt Ihr mit dem Suchlaser an. ,

Feuer frei zum Raumgefecht:
"Raystorm” ist eine Polygon-
Variante des Vertikal-Scrollers
"Galactic Attack™ fiir den
Saturn. In sieben Spielstufen lagt Thr
Eure aufriistbaren Lasersalven in
Formationen brennen, die von allen
Seiten auf Euren Super-Raumer diisen.
Doch nur mit dem Laser habt Thr
schlechte Karten: Da die ausnahmslos
polygonalen Feindjiger auch aus der
Tiefe des Alls anfliegen und sich von
oben auf Euch einschiefsen, aktiviert Thr
den Lockon-Suchlaser, um nicht an die-
sen Bedrohungen vorbeizuballern. Per
Knopfdruck schickt Thr dann den Laser-

Andere Versionen

1

Schwarm auf die Reise.
Dabei gilt es, Feuerdiszi-
plin zu wahren. Nervose
Weltraum-Indys, die stin-
dig abdriicken, bekommen
namlich nur 100 Punkte
auf’s Konto; wartet Thr da-
gegen, bis mehrere Ziele
im Computer gespeichert
sind, erhaltet Ihr fiir jedes zusitzliche
Ziel die jeweils doppelte Punktzahl gut-
geschrieben. Habt Thr im Tiefflug die
mittelgrofen Invasionsschiffe zu Klump
geschossen, hebt Thr ab in den Orbit, wo
[hr in Hightech-Schlachten durch Astero-
idenfelder jagt und den Kampf mit einer
Zerstorerflotte aufnehmt: Kamera-
schwenks und Zooms riicken Eure hals-
brecherischen Kanonaden in’s rechte
Licht, withrend monstrose Kampfsterne
ihre Abwehrbatterien aktivieren und
Euch mit einem Laserinferno begriifden.
Habt Thr die Ubersicht verloren, ziindet
[hr Eure Superwaffe, die den Bildschirm
mit einem Stakkato an Suchlasern ver-
wiistet. Zu zweit gleichzeitig wird das
sowieso schon hektische Angriffs-
kommando zum ruckligen Suchspiel: Im

Den ausfuhrlicheren Import-Test findet lhr in MAN!AC 4/97

Combos -um
Auswendiglernen:
Wer die rabiatesten
Schlagkombina-
tionen erlernen
moachte. wahit im
Options-Menu den
Punkt "Master Art”
[Bild oben].

Feuerzauber zerberstender
Abfangjiger behalten nur
Action-Profis den Uberblick. ¢cb

sionen,

. Menge Action. Im Vergleich zum
Automaten muBt Ihr so gut wie keine
Abstriche hinnet
Modus ruckelt
eller Laser-Au
motiviert, mehr Punkte zu raffen
Fans mus

Baller-

Technisch aufwendiges Polygon-
Ballerspiel mit motivierender
Bonus-Mechanik: Eine effektge-
ladene Nonstop-Action-Perle.

Entwickler: SNK, Japan = Produzent: Allan Becker = Spieldesign: Higashi Pon, Mika Poh, Takehiro Isaji, Soe Soe, G. Ishidaman u.a. = Sound: Sha-V & Shimizm

atal

Wiirfen. Startet Euer
Kontrahent eine Attacke,

Hintergrund und kehrt mit
einer krachenden Ohrfeige
wieder in die Arena-Mitte
zurtick. Habt Ihr genug
spirituelle Energie gesam-
melt, fegt Thr den Feind
mit Super Moves von der
Bildfliche.

Fiihlt Ihr Euch dem Kum-
pel oder der CPU unterle-

(" Wer hier reinspringt, hat Pech gehabt:
Mit seinem Feuerwirbel beschert Euch Billy

\___ Kane Verbrennungen dritten Grades.

Unterweltbofs Geese
Howard ist in Schwierig-
keiten: 16 hartgesottene

Schliger keilen sich um das

Privileg, ihm das Handwerk zu legen.
Als Enten-Punk Duck King, Flammen-
lady Mai Shiranui oder Nunchaku-
Experte Hon Fu schleudert Thr Euer
Gegentiber mit Kicks, Fausthagel, Torna-
doschuf$ und Erdbeben zu Boden. Unter
dem Stichwort "Counter-Moves™ kontert
Ihr harte Hiebe mit schwungvollen

aen, rettet Thr Euch mit
einem Rempler und schubst den Gegner
ins Abseits. Hilft das alles nicht, spei-

( Rettung in letzter Not:
Mit einem herzhaften Schubser beftrdert 1
\ Ihr den Gegner ins Abseits. /

fliichtet Thr in Vorder- oder

Andere Versionen

Den Import-Test der Saturn-Fassung findet Ihr in MAN!'AC 11/96

Fury Real Bout

chert Thr per Memory Card Euren
Spielstand und kehrt spiter in
die Arena zuriick. oe

Duck

Kings

S plumper: Inmitten ¢

Es lebe die Bitmap-Keilerei: Um-
fangreiches Schlagsortiment und
rasante Zweikdampfe garantieren
hochklassige Priigel-Power.
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en Videospiel-Wis
en. Alle Spiele i
mehr Power

m it dem -Abo liegt Ihr
immer richtig: Ihr bekommt das neueste COMMANDE

CONQUER

Heft schon Tage vor dem offiziellen
Kiosk-Start & spart Geld im Vergleich zum
Einzelverkaufspreis! Euer -Abo Bl bares "Comma
lauft ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert ki
sich dann um ein weiteres Jahr. . ; .
Wollt Ihr Euer Abo wider Erwarten kundigen,
gebt Ihr uns entweder kurz vor Ablauf
Bescheid oder ignoriert einfach die Rechnung,
die Euch am Ende des Abo-Zeitraums zugeht!
Euer Abo bestellt Ihr bei:
Cybermedia GmbH * Aboservice *

G

N 1,

. Ilch will MAN!AC fiir mindest i
{ «* ’ Mﬁ N Iﬁc HBO'SERVICE .Ji.lh:u(lzwﬁlf Ausgaut)re?naﬁ?nfr}l_ri]:nzﬂ
_ " Der Abopreis betrigt 59,90 Mark (europaisches Ausland 79,90 Mark). &M%
nung

Ich will folgenderweise bezahlen: ] Bequem per Bankeinzug . gegerf Rech

Konto-Nr: [ NN «coitinstitu:
/" sankieitzahl: [l HIHENE

h | Als erstes Heft mochte ich Ausgabe .fQ? erhalten! NACHBESTELL-SERVICE
\ \ Fiir jede Ausgabe lege ich 5,90 Mark
zzgl. insgesamt 2 Mark Versandkosten in
- ) 1 Briefmarken, bar oder Scheck bei.
: t |

- R — Name, Vorname . . . . .

11/93 3/94 9/94 1/95 2/95

‘ - Strafie, Hausnummer
Widerrufsrecht: Die nebenstehende Bestellung kann inner ‘l

halb von 14 Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags 3/95 4/95 5/95 8/95 9/95 10/95 11/95 12/95
GmbH, Aboservice, Wallbergstrafe 10, 86415 Mering

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist geniigt die PLZ, Wohnort . . . . . . . .
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Das Abonnement beginnt mit Zahlung der Rechnung. 2/96 3/96 6/96 7/96 B8/96 9/96 10/96 12/96

*je nach Erhéltlichkeit liefern wir Sega Flash 2, 3 oder 4 Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift * . . . . . . . .

197 2/97 3/97 4/97 5/97 6/97 7/97 8/97
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Action mit Kult-Appeal.

Analog von Anfang an: Atari's "Le

Mans"

(1976) ist ein monochromes Rennen
entlang einer schnurgeraden StraBe.

man erstmals aus der Cockpit-Ansicht
und weicht reaktionsschnell dem ur-

Mechanik und Scrolling:

Bildschirm-0Oldtimer

plotzlich auftauchenden Gegenverkehr
aus. Die mit den analogen Dreh-Paddles
spielbare VCS-Version bringt die Faszi-

it heute witzig anmuten-
m den elektromechani-
schen Geriten versuchte man
1974, die ersten Rennspiele zu
schaffen: Der Spieler lenkte
Plastik-Gefihrte tiber eine
serollende Folienstrafie und
wich bewegten Gegner-Fahr-
zeugen aus. Doch schon mit
"Indy” (1975) und "Sprint”
(1976) flogen alle mechani-
schen Komponenten ‘raus. Der
vielfach kopierte Atari-Klassiker
verlangt hochste Konzentration:
Auf bildschirmgroRen Rund-
kursen geht es um Bestzeiten

nation ebenso nach
Hause wie ein mit Zu-
satz-Controllern spielba-
res "Indy 500", Ein
Quantensprung, auch
was die Qualitit von
Heimversionen betrifft.
In der Regel begnligen
sich die Heimspieler je-
doch mit vertikal scrol-
lenden 2D-Rennspielen:
Auf jedem System, von

A Werbeprospekt fur

VCS liber Intellivision

Karierte Flaggen:

Die Bitmap-Formel 1

‘ it der 2D-Perspektive schlossen
Rennspiel-Entwickler zwar auch in

den folgenden Jahren nicht ab (Leland’s

"Super Off Road” von 1990 war eine

Vierspieler-
Rallye im
"Sprint”-Stil
mit Power-
Up-Bonus),
doch die Zu-

kunft gehorte [~
der Ego-Dar-
stellung. An-

fangs jedoch

Bombast-Grafik,
doch spielerisch gin
Irrweg: Taito's
"Laser Grand Prix”".

war die Strafie noch flach:
sition” von Namco/

"Pole Po-
Atari war der Hit des

"Sprint 2" (Atari, 1976},
bei dem sich zwei Fahrer
zugleich auf einem
bildschirmgroBien

\_  Rundkurs jagen.

und Bonus-Zeit. Nach vielen

bis zu Philips G7000
tummelten sich farbarme
"LeMans”-Versionen.
"Auto Racing” (Mattel,

Erweiterungen des Konzepts

1979) erlaubt hingegen bereits freie Fahrt

("Championship Sprint”) versuchte sich
Atari schlieSlich an der naheliegendsten
Perspektive fiir ein Auto-Spiel: Beim re-
volutiondiren "Night Driver” (1976) fihrt

B % ;T ] @& |

— das Scrolling geht in alle Richtungen.

Jahres 1982, die Umsetzungen flir VCS
und die gingigen Heimcomputer tiber-
aus gelungen. In den Folgejahren verfei-
nerte sich in den Spielhallen die
Tenhmk Berg- und Talfahrten wurden
maoglich, mehr
und mehr
Ohijekte am
StraRenrand
verschonerten
die Szenerie.
1986 halten
zwei Klassiker
in den Spiel-
hallen Einzug:

A AALERE
1uuG

Die dritte VCS-Generation bringt ver-
bliffende Umsetzungen hervor; "Pole

3D-Pionier: Mit

"Night Driver” {hier
Prospekt) debutiert
die Ego-Ansicht.

& Der maxim
dem VCS:
Magier Steve Cartwright ist eine

le grafische Aufwand auf
"Grand Prix" von Activision-

\_ schnorkellose Jagd um die Bestzeit.

1967 1968 1964

1370

Nolan Bushnell
Nolan Bushnell schreibt
verdffentiicht "Pong”,

den "Computer Magnavox ver-
Space”-Auto- | Gffentlicht mit
maten, das er- dem "Odysses”
ste kommerziell die erste Video-
vermarktete spielkonsole
Videospie! der Walt

1971 | 1372

1973

Position” ist packende Renn-Unterhaltung. \

Die ersten |
Atari-Renn-
spiele werden
verdffentlicht:
"Grand Track"
wnd "Formula
K" (Atari) sind
direkte Video-
spiel-Vorgéan-
ger mit me-
chanischen Au-
tos und Folien-
Scrolling

"Out Run” von
Sega ist ein
Spafs-Rennen

&in

Am 4. August |
1976 erscheint |
Atari’s mano- |
chromes |
"Sprint”, schon
im November
kommt mit
"Sprint 2" die
Zweispieler-
version, Vor |
aliem letzeres
schiagt samtii-
che Rekorde

Das Atari VCS

Mit "Street
Racer” er-
scheint das er-
ste Rennspiel
fiir's VCS: |
Einfarbige
Riesensprites
pendein von
oben nach
unfen, die
Spielzeit be-
frigt 255
Sekunden

erscheint

Das Mattel
Intellivision er-
scheint
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Ohne N | kein Sieg.

im Ferrari-
Cabrio, das
aufgrund
seiner witzi-
gen, knall-
bunten Gra-
fik und der
norgelnden
Beifahrer-
Blondine
Erfolg hatte.
"Road-
blasters™ von
Atari Games

Frihzeit-Experiment
ohne Erfolg: Atari's

"F-1" ist ein Projektions-
verkniipfte Autornat, bei dem Ihr vor
Highspeed- einem Film-Hintergrund

agiert.

Rennen mit
gnadenloser Waffen-Action: Tiefflieger
werfen Nuklearraketen und Schnellfeuer-
Kanonen ab, wihrend der Spieler mit
minimalem Sprit-Vorrat zum rettenden
Checkpoint hetzt. 1988 verdffentlicht
Taito mit "Chase HQ" einen dhnlichen
Renn/Action-Mix, "SCI” folgt im Jahr
1989,

"TX-1" ist die Luxus-Version von "Pole
Paosition”: Die Strecke verzweigt sich, der
Bildeindruck ist famos.

TENEE TR Lur 3
v £
Se

H 3 oo co

"Final Lap” auf der PC-Engine:
Spatere Updates der Serie erlaubten dank
Multitap bis zu drei Spieler gleichzeitig,
um den F1-Sieg zu fahren.

Rechen-Power fiir Motoren
Polygon-Evolution

it neuer Technik und aufwendigen

Kabinetten zog 1989 die Polygon-
Technik in die Spiethallen ein: Atari's
Fahrsimulator "Hard Drivin™ und Nam-
co’s "Winning Run”-Grandprix basierten
nicht mehr auf gezoomten Bitmap-Fli-
chen, sondern auf der kompletten Be-
rechnung des Spielfeldes aus Vektoren.
Die entstehenden Flichen wurden mit
schattierten Farbflichen Ll]“:tl/(!gt‘ , aus

(" "Batman retums” auf dem Mega-CD:
Die aufwendige Bitmap-Szenerie wird filissig
gezoomt, Palygon-Tricks beherrschte die |
CD-Erweiterung dagegen noch nicht,

konnte die Sichtperspektive gewihlt
werden, beim Crash wurde das gesamte
Umfeld durcheinandergewirbelt, und
gegnerische Fahrzeuge besaien auch
beim Uberholen riumliche Tiefe. Nur
der Gesamteindruck war noch etwas un-
realistisch und der Spielfluf etwas holp-
rig; ein Umstand, der mit fortschreiten-
der Prozessor-Power giinzlich eliminiert
wurde: So kamen die Polygonflitzer mit
"Virtua Racing” 1992 fliissig in Fahrt, und
seit "Ridge Racer” (1994) halten volltex-
turierte Stralenziige in hoher Auflosung
die Fans in Atem: Die Automatenrenner
sind auf dem Weg zur interaktiven Live-
Ubertragung. Zuhause muften 16-Bit-

der Spieler-Perspektive i
) ;El-_ﬂ'll

nicht sichtbare Flichen
ausgeblendet: Durch die-
sen technischen Quanten-
sprung konnte nicht nur
das grobe Verpixeln ni-
herkommender Objekte

Eﬁj{ﬁ?’%‘ I:‘;ln.t; m“. Mega l’)r?w: LI!‘IL'
Super Nintendo bis auf Aus-
nahmen ("Stunt Race FX”,
1994) noch mit Bitmaps
spielen: Erst auf den 32-
Bittern geht die Polygon-
Post ab. Das Rennspiel-

vermieden werden, auch
ein erhohtes Mafd an Inter-
aktivitdt und physikali-
schem Realismus kam dem
Rennverlauf zugute. Jetzt

"Out Run" auf dem
Mega Drive: Da der 16-
Bitter kein Zoomen be-
herrschte, wurden ver-
schieden grofie Objekte

nacheinander geschaltet. /

Genre erlebt seither einen

Boom ohnegleichen: Kaum
ein Videospieler kann sich
dem Reiz der schnellen PS-
Orgien entziehen... ¢b

_ l‘nt&eleﬁ%_'
ernde Texturen
ega-Klassiker so-
noch sehr gut. Die
statt der tiblichen

schon bei Erscheinen h

veraltet war, J

Vor der Vielfalt ei-
nes Grand-Prix kapi-
tulierten die Auto-
maten-Designer der
friahen Achtziger
Jdahre und verlieBen
sich auf das Medi-

um Fitm: 1983 etwa
veroffentlichte Taito
mit

“Laser BP” [s.u1.]
eines der DDpulétt-:'n
Laserdisc-Spiele; -
brafisch beein-

druckend, machte
managelnde Inter-
aktivitat und zu
grofie Staranfallig-
keit der Hardware
diesen Videaspiel-
Oinos den Garaus.
Bei Namcos Poly-

gon-Debut "Winning
Run”™ {19849, Bild
oben] war s mit
dem Oetailreichtum
der Rennstrecke
noch nicht allzu weit

her. Seitdem geht
es allerdings Schilag
auf Schilag: Jedes

Jabr bringt fewue.

"Midnight Run”
von Konami:
Packende Nachtfahrt
durch die City.

aufwendigere u:ﬁ
schnellere virtuelle
Maotor-Schiachten
auf die Arcade-
Monitore.

G -
Ein Jahr nach Sega's "Hang -
der Verdifent- On" sorgt mit "Victary Run" nflr.w:..: r:llr:"”
llehung von Motorrad- tiir die PC- S i
Saga's "Turbo" | NES | Chassis und Engine er- Bitmap-
erscheint in | mcD::i tin | brillanter Grafik scheint. Tribitpen mit
- 4 | den USA die | nndlgrl fir Aufsehen. | Hudson's ge- -
Auto Racing Coleco- gl Ein Jahr spater | lungene Berg
(Intetivision) | S C 64-Heim- ¥ .
Variante: Dank | <. liegf es als und Tal-Rally Satum-
scm”." EJ_" Addon- ;mjﬂfml;ﬂ | "Sega Cord” in scroilt flissig ;;I. 200 r;; o D‘z:_:m;; "Gale Racer"
V‘“"’?”"‘_‘ fiir die Lenkrad | Europa dem | und motiviart | ieus Drive | 20 m (1994) ist kata- sich auf die
Microma- | authentisches | > Master System | mit knackigem -y strophal Muotorrs
chines®, Arcade- G,,m;,; hm | Zeitlimits. | schiechl. Attrappan!
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2] it Freude beobachte ich, wie Sony
“ seine Fiihrungsposition durch eine
sehr gute Marketing-Strategie behauptet.
Sony senkt die Preise und list die For-
mel "Zwei Playstation-Spiele fiir einen
NG64-Titel" immer wahrscheinlicher
werden. Doch leider wird die Arbeit
durch viele Drittanbieter erschwert:
Playstation-Besitzer werden immer ofter
mit Wartezeiten geschockt. die selbst
dem N64-Release alle Ehre machen. Die
Aufzihlung der grobsten Verspitungen
wiirde Eure Leserbriefseiten sprengen,
deswegen verbleibe ich bei einem
meiner Lieblingsbeispiele: Im letzten
Sommer las ich iiber den anstehenden
Release von "Rock'n'Roll Racing", wenig
spiter habt Thr geschrieben. dafs der
Titel auf Weihnachten verschoben wur-
de. Meine Stimmung sank, als ich dann
von einer Verlegung auf 1997 erfuhr.
"Macht nichts, kommt es eben im
Frithling". sagte ich mir. Aber wieder
Fehlanzeige! Bis jetzt habe ich noch
keinen einzigen Preview tiber das Spiel

. gelesen! Ich frage mich wirklich, was

sich Interplay dabei denkt.

= Auch die unausgeglichene Titel-Ver-

teilung auf die einzelnen Genres ist ein
Playstation-Problem, an dem die Spiele-
hersteller endlich etwas dndern sollten!
Ich mag Rennspiele, aber miissen es
denn gleich so viele sein! Auflerdem gibt
es viel zuviele Sport-Titel. Wenn ich
Sport treiben will, dann gehe ich nach
drauBen und spicle Fuhall. Weiter
geht's mit Beat'em-Up-Titeln. Klar macht
es Spak, einem Freund im Zweispieler-
Modus ordentlich eins auf die Nase zu
hauen, aber bei dem Innovationsmangel
braucht man keine fiinf neuen Genre-
Vertreter pro Monat.

Der PC wird geradezu von Echtzeit-
Strategie-Spielen iiberschwemmt, Es
kann doch nicht so schwer sein, einige
davon fiir die Playstation zu konvertie-
ren, Mir wiirden drei gute Strategietitel
pro Jahr vollkommen reichen.

1. Wann erscheint "Rock'n'Roll-Racing'?
2. Wie lange miissen wir noch auf
"Alphastorm" warten? (Auch schon ein
halbes Jahr tberfillig)

3. Kommt "Master of Orion" fur die
Playstation?

4. Ich behandele meine CDs immer or-
dentlich, trotzdem finde ich schon nach
wenigen Stunden Spielzeit Kratzer auf
den Silberlingen. Woran liegt das?

Christoph Husfeldt

Ric Hersteller orientieren ihr Angebot an der Nach-

Wirage - und 30D-Beat'em-Ups und Autorennspiele

i) e . g
1 h;ufmomentan hoch im Kurs. Das Herumexperi-
nieren mit Nischen-Genres wie Rollen- oder

[ Strategiespielen ist riskant - Entwickler und Her-

steller scheuen den MiBerfolg. Das Angebot wird
erst ausgewogener, wenn die Sonderlinge bessere
Absétze erzielen — derzeit lohnt sich in den meisten
Fallen nicht mal eine Lokalisierung: Ehe sich der
Publisher zu einer aufwendigen Ubersetzung und
Synchronisation fiir einen unsicheren Titel durch-
ringt, wird lieber die nachste 3D-Keilerei auf den
Markt gebracht. Die Umsetzung ist ginstiger, die
Verkaufszahlen berechenbarer.

Zu Deinen Fragen:

1. Interplays "Rock'n'Roll-Racing" erscheint nur
noch sporadisch auf den Release-Listen — wir
halten eine Veroffentlichung fiir unwahrscheinlich.
2. Nach mehreren Namensanderungen und Ver-
schiebungen hat Psygnosis den Titel auf Eis gelegt.
3. Weder von “Master of Orion® noch vom Nachfol-
ger sind Playstation-Umsetzungen geplant.

4. Vermutlich werden Deine CDs von einem un-
sauber justierten Laufwerk zerkratzt: Die CD liegt
schief und kratzt iiber den Rand.

Luder-Link

l ch liebe Abenteuerspiele, und in
meinen Augen ist "The Legend of
Zelda" fiir das Super NES eines der
besten und umfangreichsten Spiele. Als
1993 das CDi auf die Leute losgelassen
wurde, war klar, dafd "Zelda: Der
Zauberstab von Gamelon" und "Link: Die
Fratzen des Bosen" e¢in Muf fir mich
waren. Aber die Enttiuschung tiber diese
"Zelda"-Reihe war grofl. Wer die Titel
gespielt hat, weifl Bescheid.
Neulich blitterte ich in MANIAC 6/94.
Dort fand ich einen Artikel tiber den
dritten Teil dieser Sage. Aber "Zelda's
Adventure” fiir das CDi ist niemals er-
schienen, Meine Frage: Ist "Zelda 64"
eine Umsetzung des CDi-Titels oder han-
delt es sich um eine No4-Neuentwick-
lung? Ich hoffe doch, dafl Nintendo eine
bessere Losung als die verwackelte CDi-
Steuerung findet.

Carlo Gotz, Luxemburg

Wie in unserem Preview angefiihrt, ist "Zelda 64'
eine Nintendo-Entwicklung und kein Philips-Spiel.
Entgegen Miyamaotos Polygon-Elfen ist die CDi-
Prinzessin ein klassischer 2D-Held - klein,
pummelig und vargerendert, aber ohne Verwandt-
schaft zu den Nintendo-Geschopfen.

N64-Debatten

n ie PAL-Umsetzungen der NO4-

¥ 1 spiele sind katastrophal. Man kann
doch erwarten, da® bei Preisen von bis
zu 160 Mark und langen Wartezeiten
vollwertige Umsetzungen erscheinen —
ohne PAL-Balken und Geschwindigkeits-
verlust! "Mario Kart" und "Wave Race"
sind ein Debakel. Gott sei dank habe ich
mir die Titel nicht gekauft, sondern nur
in der Videothek ausgelichen. Meine
Kollegen haben ihre N64-Konsolen alle
wieder verkauft. Ich leihe mir nur noch
Spiele aus — mit dem Kauf warte ich auf

bessere Umsetzungen. Thr kénntet
iibrigens mal ein Special tiber PAL-
Anpassungen bringen — bei Nintendo
verindert sich nur etwas, wenn Kritik

gc[lhi wird! Werner Kriger, Ehingen

al' n MANIAC 7/97 beschwert sich

_| Euer Leser Lars Keller dartiber, daf§
er trotz Vorhestellung bis Ende Mirz auf
sein NO4 warten mufdte. Ein Alptraum,
nicht wahr? Ich habe meine Konsole am
3. Mirz bestellt und hatte sie am 20,
Mirz in den Hinden — zwar ohne Spiel,
aber immerhin. Dann wurde laut Lars
Miiller sein Enthusiasmus durch die
schlampige PAL-Anpassung von "Mario
64" gebremst. Ich glaub’, ich krieg' ‘ne
Krise. Ich habe zwar nie die Nippon-
oder die US-Version gespielt, aber — oh
Gnade — das Spiel ist ja wohl schnell
genug, um sich drei bis vier Stunden
tiglich damit beschiiftigen zu konnen.
AufSerdem ist es eines der ersten Spiele
fiir das N64 gewesen: Nintendo wird
froh gewesen sein, fiir den BRD-Release
iiberhaupt ein Spiel zu haben,

Dann beschwert sich Lars tiber die billi-
gen Datel-Memory-Cards. "Selbst schuld",
sage ich. Ich habe auch "Turok" gekauft,
und nur einen Tag spiter fand ich bei
Karstadt die US-Version des Original-
Memory-Packs von Nintendo — rundum
kompatibel zur PAL-Konsole. Ist doch
verstindlich, da® die Konsumentenbe-
ratung tiber die Benutzung von Fremd-
anbieter-Zubehor sauer war. AuSerdem
ist mir die Meckerei tiber hohe Preise
unverstindlich. Die Super-NES-Module
kosteten 159 Mark und trotzdem hat sich
damals keiner beschwert. Auierdem
zeichnet sich laut Lars eine Tendenz in
Richtung kindgerechter Software ab.
Das ist in meinen Augen falsch. Ich (18
Jahre) habe in "Mario 64" schon Proble-
me gehabt, alle Sterne zu finden., Ich
glaube kaum, daf ein Achtjihriger sie
schneller findet. Auch finde ich Polygon-
Spiele viel "spaRiger” als vorgerenderte
Szenarien. Zu Nintendos Familienwer-
bung: Meine Oma wird sich wohl
niemals ein NO4-Spiel kaufen — es sei
denn, es erscheint eine An "Kaffee-
klatsch 64", Auch Nintendos Preis-
senkung finde ich in Ordnung — obwohl
ich selbst noch 399 Mark gezahlt habe.
Sony hat doch auch den Preis gesenkl
und keiner hat herumgemosert,
Sebastian Hohdorf (selbe Seite) hat das
gleiche Problem wie Lars: Er versteht
nicht, warum das No4 weder Playstation
noch Saturn ist. Ich hatte selber mal cine
Playstation — und wiirde nicht wagen,
ihre technische Leistung in Frage zu
stellen. Meine Spiele waren alle genial -
bis auf eine Ausnahme, und daran war
ich selber schuld.

Auch die Kritik am Fehlen eines RGB-
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Ausgangs beim N64 verstehe ich nicht.
Ich betreibe mein N64 mit dem beige-
legten Antennenkabel und habe bis jetzt
kein Problem damit, da mich Mario
oder sonstwer ohne scharfe Texturen
anguckt,

Forschungs-Aspekte aus dem ersten Teil
wieder vertreten sind — nur unter ande-
rem Namen. Bei "Command & Conquer”
wiederum habt Thr uns vorenthalten, daf
der Schwierigkeitsgrad nicht einstellbar
ist (manche Missionen sind fast unspiel-

Aber die beiden Mitspieler stehen nicht
alleine da: Auch ein Kumpel von mir
war von der Playstation begeistert —
besonders von den genialen "Tekken 2'-
Abspiinnen. Kaum zeigte ich ihm

bar), ebensowenig seid Ihr darauf einge-
gangen, dafd Gebiude nicht erst aufge-
baut werden, sondern sofort in der
Pampa stehen.

Auch Eure alle Jubeljahre erscheinenden
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"Shadows of the Empire”, bekam er ei-
nen Lachkrampf, "Standbilder und Text
als Abspann — wenn das die Zukunft
sein soll, na dann gute Nacht!" Ich habe
ihm bestimmt hundertmal erklirt, da
Module nicht die Speicherkaparzitit einer
CD haben, aber ohne Erfolg...
Ansonsten mochte ich Euch zu dem
No4-Sonderteil gratulieren — und noch
viel Erfolg!

Player's Guides taugen nichts. Was habe
ich von einem Spielfithrer, der nicht er-
withnt, daf$ ein Charakter erst nach
einem Dialog Informationen ausspuckt
(so geschehen bei "Breath of Fire 2").
Kane of Nod
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3D-Optik und grelle Farbwah! machen noch keine
gute Grafikwertung: Neben Technik und kiinstler-
ischer Interpretation beachten wir auch, ob die
Grafik zum Spielgeschehen pafit, dieses sinnvoll
unterstiitzt und fiir Ubersichtlichkeit sorgt — und
hier schneidet ein karger, aber sauberer 20-Scroller
besser ab als ein vermurkstes Polygon-Gehampel.
Auflergewdhnliche Tipsseiten wie die "Breath of Fire
2"-Losung waren als Poster-Addon zum Ausheften
gedacht: Auf zwei bis vier Seiten kdnnen wir nun
mal nicht alle Details eines Spieles erlautern.

Holger Hauschild, Harzburg
An dieser Stelle eine Hiobsbotschaft fiir alle, die o
sich noch ein NTSC-N64 zulegen wollen: Die
jungste N64-Auflage in Japan und den USA kann
nicht mehr auf RGB geeicht werden — wer noch ein
umbaufdhiges Gerat ergattern will, mufi sich sputen
und beim Héndler die Restbestande pliindern.
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“l ch sammle Euer Blatt schon seit

; '94, und in jeder Ausgabe gab es
mindestens einen Fehler. Die schlimm-
sten folgen nun: Thr habt beispielsweise
in Ausgabe 10/96 "Bubble Bobble" und

Quo Vadis
MAN!A(Cs?

E nde ‘96 hatte ich befiirchtet, daf
] cinige MANIAC-Mitglieder zur PC-

Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
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"Casper" (beide fiir die Playstation) gete-  Xtreme wechseln wiirden, und langsam Papier gedruckt.
stet. Beide haben 64% fur Grafik erhal- aber sicher sah ich meinen Verdacht
ten. Wieso? Bub und Bob bewegen sich bestitigt. Das Ausbleiben von Heinrich- INSERENTEN
auf dem grafischen Niveau eines C64- Lenhardt-Tests war aufgrund der bereits ACME 5
Titels, wihrend "Casper” mit Transparenz ~ von Anfang an recht seltenen Mitarbeit aRJay Games 7
und dhnlichen Effekten protzt. Reichlich  abzusehen. Aber was, bitteschén, ist mit BMG Q9
komisch! Es gibt aber noch ein viel kras-  Winnie los? Hat er Urlaub oder einfach Cryo 4
seres Beispiel: In MAN!AC 1/97 wurde keine Lust mehr? Freak's Shop 65
"Iron & Blood" sowie "William's Arcades ~ Desweiteren gibt es Kritik an Eurem Game Planet 25
Greatest Hits" getestet. Dabei kamen Playstation-Special. Hittet Thr nicht ein- Game Shop 73
Grafik-Wertungen von 40% fiir die fach die Spielspa-Wertung abdrucken Gamestore 57
Compilation und 46% fiir das 3D- oder wenigstens auf die MAN!AC-Aus- GEC 77
Beat'em-Up zustande. Gehen wir mal da-  gabe mit dem jeweiligen Test verweisen Grobis Gameshop 57
von aus, daR die Arcade-Titel 1:1 umge-  konnen? GT-Interactive 14, 15
setzt worden sind. Wie kann es sein, da8  Auerdem: Habt Ihr eigentlich die Spiele Jollenbf}ck 79
deren Optik fast ebenso gut ist wie bun-  "Aquanaut's Holiday" und "Cool Konami 100
te (damit meine ich mehr als sechs Boarders" getestet? Vielleicht habe ich Maro , 37
Farben) und voll animierte Polygon- die Artikel einfach iibersehen... Mega Game Point 73
Grafik? Extrem komisch! AuBerdem stellt  Zu meinem Hauptanliegen: Im aktuellen Ml'kro Multimedia 6F
thr fiir die Spiele ab und an vollig nutz- Controller-Dschungel wiire es nicht nur Elﬂmal SRnes 77
lose Waffen- sowie Item-Listen zusam- fiir mich interessant zu erfahren, ob ein Syeas 33
: y : B e Al i ; Play Order 61
men. So geschehen in Ausgabe 5/97 bei  Zubehor-Teil etwas taugt oder man es
1vndicate Wars' Das komisc i gt Bl o o Sony 19
Syndicate Wars". Das komische Menti besser im Regal stehen lassen sollte. :
et SEs e T AR : Speed Entertainment 29
tiber Waffenstirke, Reichweite und Das sogenannte Performer-Lenkrad zum ;
i . | NS Spielraum 73
Energieverbrauch war zum einen unvoll-  Beispiel ist alles andere als robust.
stindig und zum anderen irrefiihrend Dominik Lang, Mainaschaff 1=t Toke ¥
Stndig e ok et Theo Kranz Versand 48, 49
(vor allem verbraucht die Minigun mehr Tradolink 22
F.ncrgu: als der Puls-Laser). Aguanaut’'s Holtday_rs halten wir wegen de[ unge- UFO Games 23
Zudem werden PC-Umsetzungen und wohnlichen Thematik nach MAN!AC-MaBstaben Virgin 2, 3
allgemeine Fonh‘erzungun ni('h.l richlig nicht fiir bewertbar (gilt auch fiir "Parappa the World of Games 61
behandelt. So habt Thr z.B. bei "Terror Rapper”™), "Cool Boarders"” haben wir im Import-Teil Zapp Games 73

from the Deep" nicht erwiihnt, daf alle

von MAN!AC 11/96 mit 52% SpielspaB getestet.




Keine Sorge. alle kommen dran: Da
sich diesen Monat zwei Leser daro-
ber beschwert haben. daB hre
Kleinanzeigen nicht gedruckt wer-
der. mufl ich die Sachlage klaren.
Bis auf Anzeigen dreister Raubko-
plerer wandern alle Zuschriften in
die MANIAL, die in der Redaktion
ankommen, Jeden Monat errei-
chen uns jedoch auch beschadigte
Briefe, die Eure funf Mark nicht mehr enthalten. Eine
kurze Notiz der Post weist auf einen Maschinenfehler
hin. Es ist auch denkbar, dafl diese Maschine einige

Hriefe ganz verschluckt: Legt das Geld also lieber in

Briefmarken bei. Euer Ol
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NINTENDO

Dringend NES-Spiele (8 Bit)!!!
Schickt Eure Listen/Angebote an:

F. Zollner, Lindenstr.11, 85107
Baar-Ebenhausen.

Verzweifelt Final Fantasy3 fiir
SNES, zahle jeden Preis!

Tel. 0043/72368177 (Gregor, Oster-
reich)

Kaufe aktuelle Games & komplette
Sammlungen fiir N64, SNES, NES &
GB! Suche auch Sony PSX (Pal) mit
Sammlung, suche ganz besonders
fiir NES: Chip & Chap2! )
Tel, 0641/970424 (Kirsten)

PSX-Games, z.B. Striker, Resident
Evil2, Discworld, Fifa 97, 4x4 usw.
Nur Pal-Spiele! Biete: F1, RRR, Ran
Soccer, Resident Evil, Tomb Raider,
Rise2, Command & Conquer usw.
Tel. 07461/161208 oder

Tel. 07461/8677 (Ali)

Komplettidsungen fiir Casper &
Resident Evil. Wer verkauft
Playstationmagazine inkl. Demo-
CD's? Angebote an:

Markus Fehr, Kolpingerstr.10,
78224 Singen. Tel. 07731/60104

Tomb Raider fir PSX bis 70 DM!
Tel. 089/8411809 (ab 19 Uhr,
Miinchen)

.| Defender of the Crown fiir NES!
st Tel. 08807/91996 (evil. AB)

Importspiele fiir Nintendo64!
Tel. 09131/55732 (ab 18 Uhr)

SEGA
Mega Drive: Cadash, Humans,
Sword of Soban, Master of

Monsters, Wheel of Fortune &
King's Bounty! Tel, 0711/694044

Fiir Saturn; NFS, Iron Storm, Sega
Ages Vol.1. Biete zum Tausch Sega
Rally, Myst, Cyber Speedway,
Andretti Racing. Suche auch Mario
Kart64! Tel. 0172/3229833

X-Com Enemy Unknown fiir PSX,
zahle je nach Zustand bis 100 DM.
Tel, 0761/80344

Fifa Soccer 97 fiir Playstation, auch
ohne Anleitung. Zahle bis zu 50 DN,
Tel. D4152/78155 (Hannes)

(ab 18 Uhr & Wochenende)

PLAYSTATION

Tausche PS- & N64-Spiele (dt}!
Heba/suche aktuelle Spiele, suche
2.B. Exhumed, Lost Vikings2 ua
Verkaufe oder tausche gegen Spiele
& Zeitschriftsammiungen.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Suche Tauschpartner fiir PS-
Spiele! Biete Soviet Strike, Fifa 96,
Maoto X, Resident Evil,
Wrestlemania, Destruction Derby,
NHL Face Off & Powermove
Wrestling! Schickt mir am beste
eine Liste mit Euren Games!
Frankhauser Martin, Bleichweg 6,
3360 Herzogenbuchsee, Schweiz.

Dringend! Suche Resident Evil2
(jp), zahle bis zu 80 DM oder tau-
sche gegen MK The Movie (VHS)
Orginal mit org. Plakette auf der
Kassette.

Tel. 03492/128300 (ab 14 Uhr)

PSX-Spiele: F1, Baphomets Fluch,
Fifa 97, Davis Cup, Sampras
Extreme Tennis fir je 40 DM,
Tel. 02561/5331 (ab 18 Uhr)

Playstation (nur Konsole, ohne
Controller und Spiele) evtl, mit
Memary Card fiir VB 150 DM (170
DM mit MC). AnschluBkabel nicht
erforderlich Konsole  ohne
Wairmefehler (100% serigs)!

Tel. 08251/4397 (Rupert)

Kaufe Playstation-Spiele bis 30
DM, GB-, MD- & NES-Spiele his 10
DM. Suche auch N64 und Game
Boy. Tel. 05621/2231

Sony Playstation-Spiele Warhawk
(us) & Wipeout2097 {us). Wichtig,
nur us! Zahle gut.

Tel. 0261/3002947

Suche Toukon Retsuden2, Rage

EXOTEN

Kaufe folgende Konsolen: PC-
Engine/GT. Turbo Grafx Core Due
Super CD-Roms, Marty sowie
Zubehor und alles an Spielen, Hus &
CD-Roms. Angebote mit Listen an:
Holger Winkelmann, GauBstr.12,
47441 Moers.

Kaufe und tausche Spiele & Gerdte
fiir N64, SNES, PSX, GB & MD.
Nehme auch gerne groBere
Sammlungen! Suche auch PC-
Spiele. Angebote an:

Dieter Tegler, Paul-Hindemith-
Str10, 37574 Einbeck.

Tel. 0172/5304082

Tausche & (ver)kaufe Jaguar- und
Lynx-Spiele. Habe NBA Jam TE, Iron
Soldier2 uvm. Suche alles mogliche
fiir Lynx & Jaguar, z.B. Towers2,
European Soccer usw. Auch N64!
Tel. 07762/3646 (bis 22 Uhr)

Playstation, Nintendo64, Super NES,
Nintendo, Game Boy, Game Gear &
Mega Drive je mit Spielen. Spiele
auch einzeln, sowie Zubehdr (Pads,
Spieleberater usw.). Alles anbieten:
Tel. 05543/592 (Sabine)

SONSTIGES

Kaufe und verkaufe stindig Spiele,
Konsolen und Zubehir fir Sony PS5,
N64, MD, SNES und GB. Zahle sehr
guten Preis auch fiir dltere Spiele.
Traut Euch und ruft an:

Tel. 09603/1764 oder

Tel. 0172/9792398 (Chris)

Final Fantasy7 (jp) 100 DM, Bushido
Blade 70 DM, Super Streetfighter2
Turbo 300 30 DM, Gex 3D0 30 DM,
Fighters Megamix 60 DM, Samurai
Shodown 300 30 DM usw. Kaufe
Spiele fiir Saturn & PSX.

Tel, 0251/212846 (Sho-Ryu-Ken!)

Dringend alte deutsche
Softwarezeitschriften, ASM-
Ausgaben vom Jahr 1986-1991
(Aktueller Software Markt), zahie so-
gar den Neupreis!!! Schickt Eure
Listen an:

Karl Markus, Unterfreundorf3,
94327 Bogen. Tel, 09962/1607

(Ver)kaufe & tausche Spiele &
Konsolen fiir alle miglichen
Systeme. Kaufe & tausche ganze
Sammilungen, verkaufe auch Spiele
fir PC-Engine, Atari7800, VCS,
Philips, Vectrex usw

Tel, 089/1403732

Video Games 1/95, Erst- & Letzt-
ausgabe des Official UK Playstation-
Magazines. Tel. 07541/4981 (Jens)

VERK AUFE

NINTENDO

NES + 4 Pads + 13 Spiele (Mario,
Mega Man2, The Simpsons
Gradius, Mighty Final Fight, Kénig
der Lowen...) alles zusammen fir
800 DM!

Tel. 089/2022169 (ab 15 Uhr)

Nintendo64: Perfect Striker 90 DM.
SNES: Samural Shodown, Twin Bee,
Plok, DKC1, SR FX, SoM, Legend,
Batman Returns & Mickey Mania,
alle zusammen fir 150 DM. |

Tel. 07161/72093 (Max)

Super NES-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. zu iber 130
SNES-Spielen. Din A4-Heft, nur 15
DM inkl. Porto, Nachnahme + 60
DM. Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Lineburg.

Nintendo64-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. zu ca, 20 N&4-
Spielen. Din A4-Heft, nur 15 DM
inkl. Porto, Nachnahme + 60 DM.
Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Liineburg.

Actionspiel6d + Adapter + Turok +
Mario64 + SotE, nur komplett fur
380 DM!

Tel. 04651/3627 (ab 20 Uhr, Tim)

GB: Dialogkabel 10 DM, Adapter 10
DM. Race Days (2 Spiele) 15 DM,
Rescue of Bobette 10 DM, Top
Ranking Tennis 15 DM, Jurassic
Park 10 DM oder alle Games zusam-
men fiir 45 DM!

Tel. 039833/20242 (Marian)

SNES + 20 Spiele (u.a. Donkey
Kong1+2, Yoshi's Island, NBA Jam
TE) + 2 Pads + Ascii-Pad + Super
Game Boy + Action Replay zusam-
men fiir 700 DM, NP 2600 DM. Alles
Pal & 100% ok!

Tel. 07731/71845 (0li)

SNES + 10 Spiele + 2 Pads + Super
GB + GB-Spiele fiir VB 500 DM,
Tel. 089/676073 (ab 13 Uhr)

Nintendo64-Spiele und coole
Hardware zu giinstigen Preisen, evil.
auch Tausch maoglich!

Tel. 030/3312204

SNES + 4 Pads + 5-Spieleradapter +
iiber 20 Module + Super Game Boy
+ ca. 80 Nintendo-Magazine, Preis
VS. Tel. 05231/570605

Super NES-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. zu (ber 130 SNES-
Spielen. Din A4-Heft, nur 15 DM
inkl. Porto, Nachnahme + 60 DM,
Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Lineburg.

N64-Module: Starfox jp 150 DM,
Turok us 120 DM, Pilotwings64 us
110 DM, Mario64 jp 90 DM,

Tel. 06021/48401 (ab 17 Uhr, Holger)

Nintendo64 + Pad + Memory Card +
Mario64 + Pilotwings6d +
Waverace64 + Turok + Starwars (al-
les Pal) komplett fir 700 DM (NP
1000 DM). Tel. 08638/72785 (Jan)

(Ver)kaufe & tausche Games fiir Racer, Suikoden (nur us/dt) oder
Playstation & N64. Habe und suche Bushido Blade (dt/us/jp egal). Biete “Defender of the Crown’
neuere Spiele. Habe z.B. Rage zum Tausch Blazing Dragons (Pal), of (Cinemaware, 1987] wur-
Racer, Turok, Mario Kart, Waverace 100% wie neu d de Fur den Amiga ent
u.s.w. Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) Tel. 08807/91996 (evtl. AB) wickelt und geraume
g 2210 spater Fur das NES
PSX-Spiele: Int. Superstar Soceer Playstation (nur Konsole, ohne (Bild] umgesetzt. Als
Pro, Tenka Lifeforce, Wing Controller und Spiele) evtl. mit tapferer Ritter war es Eure
Commanderd, Strategiespiel und Memory Card fiir VB 150 DM (170 Aufgabe. mit Eroberungszigen
viele andere mehr. Suche auch kom- DM mit MC). Anschlufikabel nicht und Turnieren das mittelalter-
plette Sammlungen + Konsalen fir erforderlich.  Konsole  ohne liche England zu elnem Relich
N64, NES, GB usw, Bitte meldet Warmefehler (100% serids)! zusammenzufassen. Von dern mittelprachtigen Action-
Euch unter; Tel, 0641/970436 Tel, 08251/4397 (Rupert) Strategiespiel wurden Uber eine Million Stuck verkauft




Kl Gold 160 DM. Suche auBerdem
Mario64 fir bis zu 60 DM. Verkaufe
PSX-Spiele Resident Evil jp 25 DM
& Alien Trilogy 25 DM, Ruft doch
mal an:

Tel. 08669/2414 oder

Tel. 016953/5755645 (Thomas)

SNES + 3 Pads + 15 Spiele (EWJ1-
2, DKC2-3, Illusion of Time, Secret
of Mana, Lion King, Zelda, SF2
Turbo, Tiny Toans, Super Mario, SM
All Stars) fur 500 DM.

Tel. 0511/2620941 (Malte o. Christof)

N64-Spiele: Starwars - Shadow of
the Empire 90 DM & Waverace64 80
DM. Suche International Superstar
Soccer64! Verkaute auBerdem
Saturn-Games (jp) zu billigen
Preisen, z.B. Digital Pinball 35 DM,
Tel. 07161/40951

BoF2 80 DM, §. Metroid + SPB 50
DM, Chessmaster 45 DM, J. Strike
40 DM, EWJ 40 DM, Mario Kart 40
DM, Probotector 35 DM, SGB 35
DM, Castlevania 30 DM und SMW
20 DM. Tel. 0911/606997

SNES + 2 Pads 80 DM! Topspiele je
30-70 DM, z.B. Plok, DKC, Yoshi's
Island, Secret of Mana/Evermore,
SMW, M. Ninja, All Stars. Alles zu-
sammen fur 450 DM (50 DM ge-
spart), NP 1200 DM.

Tel. 05373/330083

Bomberman2+4, 4/6-Spieleradapter,
2 Pads, Megajoypad, Japanadapter,
Prigelspiel, Knights of the Round,
Battletoads & 2 Wrestlingspiele.

Tel. 0451/624061 (ab 14 Uhr)

SNES + 4 Spiele (Donkey Kong
Country, Urban Strike, Nigel Mansel
& Stuntrace FX) + 2 Pads komplett
fur 350 DM, alles in Topzustand.
Tel. 04672/1441 (18-20 Uhr,
Thorben)

Marin64, Waverace64 & Prigelspiel
fiir je 50 DM, Turok 80 DM,
Tel. 02204/962615 (ab 14 Uhr)

Fifa64 & Starwars fiir N64 zusam-
men fiir 160 DM oder je 90 DM oder
Tausch gegen US-Kampftitel
Verkaufe auch fiir SNES Mario Paint
fir 45 DM, F-Zero 20 DM. Ruft an,
ich habe noch mehr:

Tel. 04721/63344

SNES + 10 Spiele + 2 Pads + Super
GB + GB-Spiele fiir VB 500 DM.
Tel. 089/676073 (ab 13 Uhr)

SNES + Super Mario World 60 DM,
ca. 20 Spiele fir 10-50 DM (z2.8.
Starwing, Secret of Mana, lllusion of
Time, Zelda, Castlevania & verschie-
dene Sportspiele), alles 100% funk-
tionstlichtig! Tel, 07223/24301

Verkaufe oder tausche Turok 90
DM, Fifa64 50 DM, Waverace 70 DM
(alle Pal). Tausche gegen 1SS64!
Biete und erwarte Ware in 100%
Zustand und orginalverpackt.

Tel. 06431/26634 (evtl. AB)

Super Game Boy + Action Replay3 +
3 Pads + 7 Spiele. Suche Playstation
fiir 200 DM. Schreibt an:

Tobias Zimmer, Nelkenstr.8, 31171
Nortstemmen.

SEGA

Mega Drive-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. zu Uber 75 Mega
Drive-Spielen. Din A4-Heft, nur 15
DM inkl. Porto, Nachnahme + 60
DM. Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Lineburg.

Saturn + 11 Topspiele (Tomb
Raider, PD2, Ballerspiel, NfS, Sega
Rally, WS'97 u.s.w.) + 3 Pads (da-
von 1 Analogpad) + Game Buster +
Demo CDs + Christmas Knights fir
nur 950 DM, dringend!

Tel. 0172/3229833

Saturn-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. zu uber 100
Saturn-Spielen. Din Ad-Heft, nur 15
DM inkl. Porto, Nachnahme + 60
DM. Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Liineburg.

Saturn: Fighting Vipers, Valora Golf,
D, Tunnel B1, Sega Rally etc, je 65
DM. Diverse Mega Drive/CD & 32X%-
Spiele, sowie SNES-Module. Tel.
030/6258637

Saturn-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw, zu (ber 100
Saturn-Spielen. Din A4-Heft, nur 15
DM inkl. Porto, Nachnahme + 60
DM. Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Luneburg,

Mega Drive + Mega CD + 32X + 20
Spiele (z.B. NBA Live 96, Fifa
Soccer 96, PGA 96 u.s.w.) fiir zu-
sammen nur 250 DN

Tel. 09544/7605 (nur Sa 14-18 Uhr,

Stefan)

Mega Drive + 2 Pads + 21 Spiele,
Preis VHS. Tel, 08133/2370

Saturn + 6 Spiele 470 DM! S,
Shodown3 60 DM, X-Mas Nights 20
DM u.v.a, Verkaufe Sony-, Nintendo-
und Sega-Spiele! Suche Saturn +
Playstation-Spiele (auch mit
Konsole). US-Gamefan 8 DM. Tel
0251/212846 (Ya-Ta!)

Mega Drive-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. zu (iber 75 Mega
Drive-Spielen. Din Ad-Heft, nur 15
DM inkl. Parto, Nachnahme + 60
DM. Bitte immer System angeben!
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Lineburg.

Ca. 140 MD-, 40 MCD-, 15 Saturn-,
8 32X-, 9 Jaguar- & 15 3D0-Spiele!
Zubehor zu 300, MD1 (50/60),
CDX-V1.1-Adapter, Nintendo
Starfox-Uhr! Suche MGH 0.3, +
MCD1, Wondermega, Nomad,
Saturn, PSX u.a. Auch Spiele!
Tel./Fax 02421/971596 (bis 22 Uhr)

PS-Spiele: Wipeout2097 60 DM,
Burning Road 40 DM, Ridge Racer
Revolution 50 DM, Destruction
Derby 25 DM. Peter, Postfach 4301,
26033 Oldenburg.

Verkaufe oder tausche Sampras
Tennis 70 DM, Ran Soccer 40 DM,
Total NBA96 50 DM, Destruction
Derby2 80 DM, Fifa97 80 DM, WWF
in your House 80 DM. Suche Crash
Bandicoot, 3D-Pinball, Pro Pinball,
Player Manager, Strategiespiel,
Contra & Jet Raid. Tel. 03905/15385

Prigelspiel 50 DM. Porsche,
Hardcore 4x4 & Suikoden, Neo Geo
50/60 Hz org. verp, 250 DM. Suche
& verkaufe Games fir Turbo Duo
us/jp. Verkaufe Arcade-Soundtracks.
Tel. 089/57969370 (Chris, evtl. AB)

PSX + Resident Evil + Disruptor +
Command & Canguer + 3 Demos +
Memory Card (120 Blocks) +
Antennenkabel fiir VB 450 DM

Tel. 06821/4549 (Dennis, 14-20 Uhr) ]

Saturn-Multiumbau + RGB-Kabel +
14 Topspiele (2.B. Sega Rally, NHL
Powerplay, NHL 97, Fifa 96/97...)
fur nur 450 DM. Tel. 09544/7605
(nur Sa 14-18 Uhr, Stefan)

Saturn Pal + Importadapter + Nights
incl. Analogpad + Sega Rally +
Daytona USA + Virtua Fighter/Remix
+ Ballerspiel + Panzer Dragoon +
Christmas Nights. Alles 100% ok fiir
450 DM (NP ca. 950 DM).

Tel. 06002/5640

PLAYSTATION

Playstation-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw, zu iber 200
Playstation-Spielen. Din A4-Heft,
nur 15 DM inkl. Porto, Nachnahme +
60 DM. Bitte immer System ange-
ben! Christian Dahl, Feldstr.53,
21335 Lineburg.

Rebel Assault2 60 DM oder Tausch
gegen Vandal Hearts, Tekken 25
DM, Game Buster 40 DM, Joypad
Edge (arin) 15 DM. AuBerdem jede
Menge PC-Spiele.

Tel. 033841/35538

(Mi/Do ab 18 Uhr, Marco)

Tomb Raider 60 DM, Need for
Speed 40 DM, Destruction Derby?2
70 DM, Command & Conguer 70
DM, Resident Evil 60 DM und Micro
Machines V3 80 DM.

Tel. 02251/72225 (ab 15 Uhr)

Playstation-Action Replay
Cheatheft mit Action Replay (&
Game Buster)-Codes zu iber 170
PSX-Spielen. Din A5-Heft, nur 15
DM incl. Porto, Nachnahme + 6 DM,
Christian Dahl, Feldstr.53, 21335
Liineburg, Tel. 04131/732444

Playstation-Games: Wipeout2097
dt 60 DM, Descent dt 30 DM, Crash
Bandicoot dt 60 DM, Tomb Raider
dt 60 DM, Motor Toon GP2 jp 60
DM, Rebel Assault2 us 65 DM,
Adidas Power Soccer dt 50 DM,
RRR dt 50 DM, Toshinden2+ jp 50
DM, Sidewinder jp 40 DM,
Priigelspiel us 60 DM, Alien Trilogy
us 40 DM, Contra + 3D-Brille us 60
DM, Firo & Klawd dt 60 DM. Suche
Soviet Strike, Bushido Blade,
CastlevaniaX & Syndicate Wars!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

PSX (3 Monate alt) + Madcatz + 4
Pads + 10 Games (NBA Live97, Pete
S. Tennis, Tomb Raider, Formel1
usw.) + Memory Card Plus +
Vierspieleradapter fir VHB 1200
DM, nur komplett!

Tel. 05509/2013 (Tobias)

PS-Spiele: Command & Conquer,
Descent, Magic Carpet, Shockwave,
Thunderhawk2 fir je 40 DM! 3
Spiele 90 DM! Alle Spiele zusam-
men fir nur 150 DM!

Tel. 05361/73016 oder

Tel. 0177/3204750 (Sven)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM
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Playstation + Pad + Memory Card + ¢
13 Spiele (Formel1, Pandemonium, s
Legacy of Kain, Worms uvm.) +
Demo CO incl. Verpackung und
Anleitung fiir 800 DM!

Tel. 06161/873015 (abends)

Primal Rage us 50 DM, Streetfighter
Alpha 50 DM, Batsd jp 20 DM, TS
Den2 40 DM, Gunners H, 35 DM,
Maobile Suit Gundam 25 DM,
Parodius Deluxe 25 DM, Raiden
Projekt 30 DM, RR 15 DM,
Starblade Alpha 15 DM, Tekken 15 8
DM, Twin Goddeses 25 DM VB!
Tel. 06041/251 (Mirko)

Playstation + 2 Pads + 2 Memory &

Cards + Tasche + 9 Spiele
(Toshinden, Ridge Racer, Wipeout,
Wing Commander3, Rayman, J.
Madden97, X-Com und 2 Bruta-
logames) zusammen nur 800 DM
VB! Tel. 06144/94371 (Andreas)

.

Der muB wohl verriickt sein:
Playstation + 2 Pads + 9 Super-
spiele + Memory Card usw. Alles zu-
sammen mit Tips aus Magazinen
und Demos, alles’original & neu fiir

hammerméaBige 590 DM! I
Tel. 089/2603169 (Stefan)

Playstation-Cheatheft mit Cheats, =
Codes, Tips usw. zu Uber 200 5
Playstation-Spielen. Din A4-Heft,
nur 15 DM inkl. Porto, Nachnahme +
60 DM. Bitte immer System ange-
ben! Christian Dahl, Feldstr.53,
21335 Lineburg.

Giinstige Spiele und Zubehir (PSX)
fiir Sony PSX, N64 & Saturn.
Tel. 0177/2487773

Tausche Toshinden, Kileak,
Revolution X, Rapid Reload, §
Destruction Derby und Tekken ge-
gen N64 oder verkaufe alle Spiele
zusammen fiir 240 DM! Verkaufe
auch einzeln! Richard Pelzers, Am
Simonishof 13, 50354 Hiirth. i
PSX-Games: Crash Bandicoot,
Tekken2, Wipeout2097, Formell,
Excalibur, Porsche Challenge, Need
for Speed2, Ayrton Senna Kart
Duell, Micro Machines V3,
Destruction Derby2, Mechwarrior2,
Tunnel B1, Tobal No.1, Baphomets
Fluch, Chronicles of the Sward &
Cool Boarders. Alles absolut neu-
wertig, 100% in Ordnung & Pal-
Versionen!

Tel. 03475/637313 oder

Tel. 03460123613
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PLAYSTATION

Top-gepflegte CD-Roms: Legacy of
Kain, Soul Blade & Disruptor, Nur
komplett fiir 150 DM zu verkaufen!
Tel. 02931/13350

Unbenutztes Playstation-Zubehir:
Memory Card 26 DM & RGB-Kabel
34 DM! Tel. 089/965754

PSX-Spiele fiir 40 DM: Andretti
Racing, Fifa96, Adidas Power
Soccer, Wipeout2097, Olympic
Soccer, HJ-Octane. Alle neuwertig
und orginalverpackt!

Tel. 04322/4766

Verkaufe & tausche Playstation-
Spiele fir 30-40 DM, z.B. Formel1,
Need for Speed2, Porsche
Challenge, Pandemonium, Soul
Blade, Command & Conquer, Adidas
Power Soccer2, Resident Evil1-2 jp.
Tel, 07581/5438

Sony Playstation (4 Monate alt) + 2
Pads + Formel1 + Thunderhawk?2 +
Robopit + div. Demos fiir 450 DM!
Tel. 04205/8936 (Johannsen)

Multinorm Bootchip inkl. Anleitung
30 DM! Solange Vorrat reicht!
Tel. 0172/2682828

Impact Racing 40 DM, Ran Soccer
45 DM, Magic Carpet 65 DM, The
Crow 70 DM, Destruction Derby 50
DM, Wrestlemania 40 DM, Agile
Warrior 40 DM! Alles Pal!

Tel. 0172/3427406 (ab 19 Uhr)

PSX-Cheater 2.0 Cheat-Datenbank
fiir Amiga, unzdhlige Cheats fir
140+ PSX-Games (Stand 5/97), er-
weiterbar, ab 0S2.0-1MB-HD! 20
DM incl. Porto an:

M. Wiesert, Bgm. Wiirmseher-Str.
37, B6641 Rain. Tel. 09090/90570

PSX-Spiele: Rebel Assault2,
Formel1, The Crow, Ballerspiel,
Theme Park! Preis ca, 60 DM pro
Spiel! Michael Baudler, Spohnstr. 9,
88212 Ravensburg.

Pal-Games: Striker 96, Ballerspiel,
Bust a Move2. US-Games:
Pandemonium, Tekken2,
Mechwarrior2, PMP Wrestling,
Wrestlemania, Criticom, NBA Jam
TE, Fifa 96, Xtreme Games. Jp-
Games: SF Zero, SF The Movie,
Rayman, Prime Goal, Ace Combat
u.a. Preise nach VB.

Tel. 052/2027591 (Schweiz)

Playstation + Pad + 2 Memory Cards
+ WC3 + Alien Trilogy + Magic
Carpet + Command & Conquer +
Resident Evil + Baphomets Fluch fir
550 DM! Mit passendem Manitar
(14') 650 DM! Tel. 03942/604689

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
PSX us/jp/dt! Habe und suche im-
mer Neuheiten! Habe Tobal No2,
Time Crisis, Dracula X usw. Kaufe
Turbo Duo + Games, N64 + Games
und grofie PSX-Sammlungen auf!
100% ehrlich! Tel, 0172/4144018

Playstation dt + 2 Pads + Memory
Card + RGB-Kabel + 5 Spiele
(Wipeout, Raiden, Novastorm, Rapid
Reload, Toshinden), alles neuwertig
& nur komplett fiir 390 DM!

Tel. 02372/61114 (ab 19 Uhr)

Destruction Derby2 50 DM, Namco
Museum Vol.3 40 DM, Alone in the
Dark2 50 DM, Command & Conguer
50 DM, Myst 40 DM,

Tel, 06221/805326

Top-PSX-Titel im 1a-Zustand:
Baphomets Fluch, Tomb Raider,
Soviet Strike und Blood Omen zu je
70 DM! Fade to Black 50 DM,
Wipeout 30 DM und X-Com: Enemy
Unknown VB! Alle Spiele dt!

Tel. 04133/7296 (ab 15 Uhr)

PSX + 2 Pads + Negcon + Memory
Card + Tekken2 + Formell +
Resident Evil + Tomb Raider +
Andretti Racing + Need 4 Speed +
Int. Track & Field + 6 Demo CDs fr
600 DM (NP 1100 DM)!

Tel, D8756/441

PSX + 2 Pads + Mouse + Memory
Card Plus + Spiele (Baphomets
Fluch, Battle Arena Toshinden2,
Adidas Power Soccer, Command &
Conquer, A-Train & Total NBA97)
fiir 750 DM VB! Tel, 02565/1486

Playstationspiele, z.B. Fifa Soccer
97, Victory Boxing 97, Formel1,
PGA Tour 97, Resident Evil1-2,
Tobal2, C&C fiir je 50 DM. Suche
auch U-Eier-Figuren, zahle gut!

Tel. 07581/5438

Playstation + 8 Games + 2 Pads +
Madcatz + Memory Card fiir 750
DM! Playstation ist schwarz! Ruft
an: Tel, 02592/981687 (ab 18 Uhr)

Tausche Porsche Challange &
Battle Arena Toshinden2 gegen
Resident Evil & Discworld, oder bei-
de gegen Soul Blade (nur Pal).

Tel. 03395/307369 (Dirk)

(Ver)kaufe & tausche PS- & N64-
Games (Pal)! Habe z.B. Burning
Road, Tekken2, DD1, Krazy Ivan,
Discworld.,. Suche auferdem
Splatter- & Manga-Videos! Merkt
Euch diese Nummer! Ruft an unter:
Tel. 06126/56212

PSX-Spiele: Porsche Challenge,
Soviet Strike, Actionspiel fiir je 60
DM! Gunship, Alien Trilogy uk, Wing
Commander3, 3D-Game fur je 40
DM! Twisted Metal 30 DM!

Tel. 08869/5320

Playstation + 7 Spiele + 10 Demo
CDs + 2 Pads + Memary Card far
500 DM zu verkaufen!

Tel, 069/838450 (Michael)

PSX + Board + Memory Card + Sony
RGB-Kabel + 17 Spiele (Tekken2,
Soul Blade, S. Strike, Legacy of
Kain, Wipeout2097, Disruptor,
Tomb Raider, R. Evil...) alles in
Topzustand fiir 1200 DM (NP 2500
DM). Spiele auch einzeln!

Tel. 05362/65266

Resident Evil, Actionspiel-Trilogie,
Impact Racing, Myst je 50 DM oder
Tausch gegen Exhumed, Disruptor,
Tomb Raider, Crash Bandicoot &
Tekken2!

Tel. 03695/608232 (Steffen)

Alien Trilogy us, Resident Evil us,
Romanced us je 85 DM! Black
Dawn, Need for Speed, NHL Face
Off, Powerstrike Tennis, RRR,
Williams Arcade je 65 DM!
Ballerspiel 100 DM!

Tel, 030/6258637

Playstation + 2 Pads + 360 Slot-
Memory Card + 2 Demos = 275 DM!
Tomb Raider 50 DM, Sampras
Extreme Tennis 45 dM, Resident Evil
50 DM, Exhumed 55 DM, Worms 50
DM, NBA Lived7 55 DM, Command
& Conquer 55 DM!

Tel. 06021/68491

Tomb Raider 60 DM, DD2 50 DM,
Farmel1 40 DM, Prilgelspiel 45 DM.
Alles Pal mit Verpackung und
Anleitung. Interesse?  Tel.
030/4714483 (Kay)

Tausche MMV3, Tomb Raider, Total
NBA96, Formeltl, Disruptor,
Wipeout2097, Tekken2, X-Com,
Suikoden, Soul Blade (alles Pal)!
Tel. 04503/87148 (Hanno)

Playstation + Pad + 2 Infrarotpads +
11 Spiele (Rebel Assault2, Blood
Omen, DD2, Tomb Raider,
Prigelspiel u.a.) + Memory Card fiir
VB 1000 DM! Tel. 06251/51621 (ab
18 Uhr, Steffan)

Sony PSX + Umbau + RGB-Kabel +
12 Games (Need for Speed2, GT-
Max, Fighters Impact)! Verkaufe
auch immer sie neusten PSX-NTSC-
Games, Heftsammiungen & N64-
Zubehar! Tel. 07263/2489

Micro Machines V3, Baphomets
Fluch, A-Train & Air Combat!
Tausche gegen Worms, Soviet
Strike, ISSD, NBA Live97 oder NBA
in the Zone2! Verkaufe auch fir 25-
59 DM + NN + Porto (14,50 DM)!
Tel. 02159/5698 (Marco)

PSX + 2 Pads + Memory Card + 8
Games (z.B. WC3, Resident Evil) fir
knallharte 250 Marker! Also ruft an:
Have more fun, see ya.

Tel. 04551/82100

(Mo-Fr 18-20 Uhr, Dirk)

Command & Conguer (nur 1 Monat
alt) 80 DM.
Tel. 02682/969110 (Norman)

(Ver)kaufe & tausche Spiele und
Sammlungen fiir PSX, Saturn,
SNES & MD! Suche N64 und ver-
kaufe Saturn + MD + Spiele!

Tel. 04962/5190 (ab 17 Uhr, Jorg)

Verkaufe & tausche Games fiir PS &
NG4: Exhumed, Hexen, Twisted
Metal2, Fifa97, Tekken2, Ego-
Shooter, Beat'em-Up usw. ab 30
DM! Impaorte: Soul Edge, Contra,
Vandal Hearts, Toshinden3! US-
N64: KI Gold & Crusin USA! Tel,
09261/93104

Verkaufe & tausche PS-Spiele;
Habe Tomb Raider, Disruptor,
Wipeout2097, Star Gladiater & Int.
Moto X! Suche Resident Evil, Total
NBAS7 und Ballerspiel!

Tel. 02303/82254 (Daniel)

Blood Omen: Legacy of Kain &
Shockwave Assault (2 CDs) fir je 70
DM, sowie Ace Combat fiir 35 DM,
alles Pal

Tel. 02821/980534 (ab 17 Uhr, Lutz)

(Ver)kaufe & tausche Konsolen &
Sammlungen aller Systeme! Auch
viele Jaguar- & PC-Engine-Spiele
vorhanden! Habe Strategiespiel fir
Saturn + X-Men + STX! Suche N&4
(us/RGB) + Playstation!

Tel. 04962/5655 (Frank Hofs)

PSX-Spiele: Ballerspiel 70 dM,
Fifa97 55 dM, Crash Bandicoot 65
DM, Track & Field 60 DM & DD2 75
DM! Alle Pal, tausche auch gegen
Rage Racer oder NBA in the Zone2!
Tel. 02777/6341 (Martin)

Game Buster (PSX), neuwertig incl.
Anleitung 50 DM!
Tel, 06061/5382 (Roland)

RRR, Formel1, Resident Evil, Star
Gladiator fur je 50 DM (Pal).
Wipeout2097 (Pal), Suikoden (Pal),
Speed King (jp) je 60 DM.

Tel. 06351/45824 (ab 13 Uhr)

Playstation + Pad + Memory Card +
2 Spiele (Sim City2000 +
Baphomets Fluch), kaum benutzt
(Einkaufsdatum Januar) fir 280 DM
(NP 650 DM).

Tel. 06731/42286 (Jorg)

Guterhaltene Playstation + Memory
Card + 8 Topspiele 700 DM VHB!
Formel1, Pandemonium, Star
Gladiator, Disruptor, Resident Evil,
Wipeout, Tekken, Blam Machine
Head komplett 700 DM oder Tausch
gegen N64 + 3 Spiele!

Tel. 02102/445240

Playstation-Cheatheft mit Cheats,
Codes, Tips usw. fir dber 130
Spiele in Din A5-Format! Nur 15 DM
+ Porto & Nachnahme 6 DM! Bitte
System angeben!!! Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Luneburg.

Playstation Action Replay-Heft mit
Codes zu iber 170 Spielen! Din A5-
Heft fiir nur 15 DM inkl. Porto,
Nachnahme + 6 DM. Bitte System
angeben! Christian Dahl, Feldstr.53,
21335 Liineburg.

Playstation + 2 Pads + MC +
Porsche Challange + RRR + Tomb
Raider + Wipeout + Destruction
Derby2 + Jumping Flash2 + 2
Demos + Anleitung & Verpackung +
4 Monate Garantie fiir 600 DM. Tel.
08744/1612 (Thomas)

PSX-Spiele Pal/dt, alles incl.
Nachnahme: Disruptor 45 DM,
Soviet Strike 65 DM, Space Hulk 50
DM, 2 x Baphomets Fluch je 65 DM,
X-Com 75 DM, Tekken2 80 DM.
Command & Conquer 80 DM,
Blastchambers 45 DM!

Tel, 04123/85663 (John)

Playstation-Action Replay-Heft mit
AR-Codes zu tber 170 Spielen in
Din A5-Format! Nur 15 DM + Porto
& Nachnahme 6 DM! Bitte System
angeben! Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Liineburg.

PSX + 2 Pads + Memory Card Plus +
7 Spiele (RR, Micro Machines V3,
Tekken2,  Ballerspiel, DD2,
Baphomets Fluch, NBA Live97) + 8
Demaos! 100% ok & alles Pal, nur
komplett fiir 750 OM!

Tel. 07731/47945 (Roman)

Baphomets Fluch 50 DM, Spot goes
Hollywood us 60 DM, Suikoden us
70 DM, Ridge Racer 30 DM, Adidas
Power Soccer 40 DM; Earthworm
Jim2 40 DM, Rayman 40 DM,
Resident Evil 50 DM,

Tel. 07324/2276 (Uwe)

Tausche oder verkaufe Rebel
Assault2 gegen Total NBA 97 oder
60 DM. Tel. 09084/412

Playstationspiele ab 30 DM! Air
Combat 30 DM, Senna Kart Duell 40
DM, Ridge Racer Revolution 60 DM.
Tausche auch. Schreibt an:
Sebastian Schrioder, Eckerhoop?,
29320 Hermannsburg.

Verkaufe oder tausche Play-
stationspiele, z.B. Wipeout 30 DM,
Twisted Metal 50 DM, Magic Carpet
50 OM, Toshinden 30 DM, RRR 70
DM, Toshinden2 60 DM, Tekken2 70
DM. Tel. 0203/4791125

{ab 17 Uhr, Stefan)

PSX-Spiele: Return Fire, Resident
Evil je 65 DM. Adidas Power Soccer,
Magic Carpet je 50 DM. Ballergame,
Discworld, Assault Rigs, True
Pinball, Fade to Black je 45 DM
Alles Pal-Versionen.

Tel. 0271/370122 (Thorsten)




PSX-Spiele: Formel1, Resident Evil
je 50 DM. Andretti Racing, Track &
Field, Fade to Black, Defcan5, NBA
Jam TE je 30-40 DM.

Tel. 07552/7534

Wipeout2097, NFS, Resident Evil,
Crash Bandicoot & Formel1 fiir je 55
DM. Tekken2, Battle Arena
Toshinden2 & Motor Toon GP2 fir
je 40 DM. Tel. 0211/940295

{ab 18 Uhr, Tim)

Porsche Challenge 70 DM,
Wipeot2097 65 DM, Wipeout 25
DM, Ridge Racer R. 50 DM & Maaic
Carpet 30 DM. Suche Legacy of
Kain, Sim City2000, V. Hearts zu je
50 DM. KI Gold 100 DM,
Bomberman 40 DM

Tel. 0911/606997

Alien Trilogy us, Romanced us,
Williams Arcade Greatest, Black
Dawn, Power Tennis, NHL Face Off,
Ridge Racer Revolution, Need for
Speed, Space Hulk v.a, fir je 65
DM. Tel. 030/6258637

Verkaufe & tausche PSX-Games
(Pal & Importe). Suche WC4 & kau-
fe Neuheiten. Diese Nummer gilt fur
langer, bietet alles an:

Tel. 07940/55944 (Wu Tang rules!)

DD2, Twisted Metal, NHL 97, WWF
WM, Track & Field, NBA Live 96,
Baphomets Fluch, Formell,
Wipeout1-2, NHL Face Off, Psychic
Detective, alle Pal fiir je 50 DM. Tel.
02392/3016 (ab 19 Uhr, Hartmut)

Superangebote! Destruction Der-
by2, Tekken2, Baphomats Fluch,
Wipeout2097, Crash Bandicoot,
Suikoden, Resident Evil, Micro
Machines V3 & Soul Balde, alle Pal
fiir je 50 DM. Tel. 05251/370380

Tausche Command & Conquer,
Theme Park, Wipeout2097 u.s.w.
Tausche auch tber 20 Spiele fir
SNES & Game Boy. Suche LBA, V-
Rally, Pilotwings64, Yoshi's Island
& DKC3. Ruft an:

Tel, 0214/503247 (ab 18 Uhr)

PSX + 2 Pads + Board + Memory
Card + Mouse + 6 Games (Tekken2,
Ridge Racer Revolution,
Tohshinden2, Streetfighter Alpha,
Alien Trilogy, X2) fiir 500 DM oder
Tausche gegen Samurai Shodownd
(Neo Geo).

Tel. 03303/401413 (ab 16 Uhr)

PS-Spiele: Suikoden 70 DM, Tomb
Raider 60 DM, X-Com2 60 DM,
Tekken2 50 DM, Air Combat 10 DM
und Adidas Power Soccer 20 DM!
Tel. 07145/7696 (ab 18 Uhr)

Playstation + Mad Catz Lenkrad +
Formel1 + Wipeout + Bust a Move2
+ Ayrton Senna Kart Duell + 2 Pads
(NP 830 DM) fiir zusammen nur VB
550 DM. Tel. 07541/23383

Ca. 35 Playstationspiele, auch ein-
zeln! Suche auferdem Super
Nintendo- und N64-Spiele,

Tel. 0641/84130

(ab 15 Uhr, Stephan)

Magic Carpet, Ridge Racer,
Discworld + Lésung, Mad Catz
Lenkrad mit Pedalen & Ganghebel:
Preise VB, Ruft an:

Tel. 04105/76221 (Dirk)

Battle Arena Toshinden2, Discworld,
Rayman und ein bekanntes
Prigelspiel (alles Pal) fiir zusam-
men 180 DM, auch einzeln!

Tel. 03372/401411 (Christian)

Alles Pal: Jupiter Strike 40 DM,
Novastorm 40 DM, Slam’'n Jam 40
DM, Onside FuBball 49 DM, Adidas
Power Soccer 69 DM! Auch Tausch
gegen Resident Evil, Command &
Conguer, Alien Trilogy, Iron & Blood
& Legacy of Kain! Adam
Eleftmerios, Eichsfelderstr.12,
50389 Wesseling.

Kostenlos ist nix! PSX-Games us:
Destruction Derby2 60 DM, Baller-
spiel 60 DM! dt: Pandemanium 60
DM, Soviet Strike 60 DM, Total
NBA'96 40 DM, RRR 50 DM, B.
Fluch 50 DM zzgl. Porto & NN!

Tel. 0521/286581 (ab 20 Uhr)

Wing Commander, Power Move
Wrestling, Bubble Bobble1 (incl.
Rainbow Island noch org. verpackt),
DD1 und mehr! Einfach mal anrufen:
Tel. 07254/72429 (Tim)

PS + Mad Catz Lenkrad + Pistole +
RGB-Kabel + 2 Pads + Memory Card
+ 25 Spiele (F1, Tekkeni+2,
Resident Evil, Ballerspiel,
Priigelspiel, Crash Bandicoot,
RR1+2, Fifa Soccer97) fir 1500
DM! Tel. 0620214536 (Christian)

Playstation-Spiele: Toshinden 20
DM, Tekken 20 DM, Tomb Raider 65
DM, Krazy lvan 30 DM, Command &
Conquer 65 DM, Destruction Derby
20 DM, Agile Warrior 60 DM,
Gunship 40 DM, Formel1 40 DM &
Actionsp. 35 DM! Tel. 0208/781239

Verkaufe & tausche Tunnel B1 dt 60
DM, M, Carpet dt 40 DM,
Tohshinden1/2 jp 30/50 DM,
Rayman dt 40 DM, RRR jp 50 DM,
Track & Field dt 50 DM, Andretti
Racing us 50 DM, Formell dt 60
DM! Alles per NN!

Tel. 02246/5735 (16-19 Uhr)

Playstation-Games: Wipeout2097
dt 60 DM, Descent dt 30 DM, Crash
Bandicoot dt 60 DM, Tomb Raider
dt 60 DM, Motor Toon GP2 jp 60
DM, Rebel Assault2 us 65 DM,
Adidas Power Soccer dt 50 DM,
RRR dt 50 DM, Tohshinden2+ jp 50
DM, Sidewinder jp 40 DM,
Priigelspiel us 60 DM, Alien Trilogy
us 40 DM, Contra + 3D-Brille us 60
DM, Firo & Klawd dt 60 DM. Suche
Soviet Strike, Bushido Blade,
CastlevaniaX & Syndicate Wars!

Tel, 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Verkaufe oder tausche Sampras
Tennis 70 DM, Ran Soccer 40 DM,
Total NBAS6 50 DM, Destruction
Derby2 80 DM, Fifa97 80 DM, WWF
in your House 80 DM. Suche Crash
Bandicoot, 3D-Pinball, Pro Pinball,
Player Manager, Strategiespiel,
Contra & Jet Raid. Tel. 03905/15385

Sony Playstation (4 Monate alt) + 2
Pads + Formel1 + Thunderhawk?2 +
Robopit + div, Demos tir 450 DM!
Tel. 04205/8936 (Johannsen)

PS + Pad + MC + 13 Spiele (For-
mel1, Pan., Leg. of Kain, Worms) +
Demo CD + Verp. und Ani. fiir 800
DM! Tel. 06161/873015 (abends)

(Ver)kaufe & tausche Sammlungen
aller Systeme. Habe Rage Racer &
Rally Cross, Turok & D64 (us) fir
N64, sowie Turbo Express + Umbau
+ Spiele gegen Gebot abzugeben.
Tel. 04962/5655

{ab 16 Uhr, Frank Hafs)

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir
Playstation, Saturn, SNES und
Mega Drive. Habe Porsche
Challange, Tekken2, Ballerspiel
u.s.w. Suche Metal Slug, Dracula X
u.s.w. Verkaufe Jaguar + 2 Spiele.

Tel, 04962/5190 (ab 17 Uhr, Jorg)

Jp-Spiele: Formel1, Tabal No.2, F1
Circus, Sentient, Ace Combat2,
Bushido Blade, Racing Groovy, V-
Rally, N64-Hardware, Heftsamm-
lungen & defekter Banco Projektar.
Tel. 07203/2489

Playstation Pal (Wechseltrick-fahig)
+ Memory Card + 2 Pads + RGB-
Kabel + 4 Demo CDs + ca. 5 kg
Mags + 13 Games (12 x Pal, 1 x NT-
SC: Porsche Challange, Return Fire,
Thunderhawk3 (engl.)) nur komplett
fiir 550 DM, Nur fiir Selbstabholer,
Raum DT! Tel. 05235/97356 (Eike)

Total NBA 96 50 DM, Extreme
Games 40 DM & Parodius 30 DM,
Tausche auch gegen Rage Racer,
Virtual Pool oder ISS Pro.

Tel. 04488/6111

EXOTEN

FM Towns Marty-Konsole + 7 Spiele
(u.a, Truxton, Scavenger 4+5 etc.)
incl. Ersatzpad 650 OM VB oder
Tausch gegen Saturn (jp/us) mit
Games! Tel. 0172/4327747

International Moto X, Priigelspiel,
Wipeout, Thunderhawk2 fir je 40
DM. Tel. 0172/3427406 (ab 18 Uhr)

Uber 50 Gebrauchtspiele Pal &
Importe. Ruft an, alles fair!
Tel. 07622/61975 (Matthias)

PSX-Games wus/jp nur for
Multinorm-Playstation: Soul Edge jp
50 DM, Bushido Blade jp 55 DM,
Rage Racer jp 50 DM, Soviet Strike
39 DM, Spider 50 DM, Castlevania X
50 DM. Ruft an:

Tel. 02161/207207 (Frank)

Verkaufe & tausche PS- und N64-
Spiele. Habe WCW, Soul Edge,
Legacy of Kain, Porsche Challange,
Bushido Balde u.s.w. Suche WC4,
1S564, Mario Kart64 u.s.w. Verkaufe
auch 180 Zeitschriften + Demo CDs.
Tel. 02551/80842 (15-21 Uhr)

30 DM: David Cup Tennis,
Destruction Derby, Fifa Soccer 96,
F. F. Big Hurt Baseball, NHL Face
Off, PGA Tour 96, Ridge Racer,
Thunderhawk. 60 DM: Fifa 97, Int.
Track & Field, Total NBA 96, Victory
Boxing, WC3. Tel. 05021/62305

Alles jp oder us: Rally Cross,
Bushido Blade, Tobal No.2,
Metropolitan Highway Battle,
Raystorm, Descent2, Sentient, NBA
Live 97, Speedster, The Crow,
Sangoku Musou, Rage Racer.
Boxers Road, Contra, Legacy of War
u.v.m. Schreibt an:

Michael Pritzkuleit, Blaulstr.1a,
67346 Speyer.

PSX + iiber 50 Spiele dt/us/jp!
Suche Beat'em-Up & Spiele fir
Linkkabel! Suche N64, auch Tausch
maglich! Verkaufe noch Car-Hifi
Audio Art, Lanzer, Polk, JVC!

Mirko Schweihardt, Bahnhofstr, 37,
63683 Ortenberg.

PSX + Pad + Memory Card + DD2 +
RE1 + NHL97 + X-Com2 + Total
NBAS7 + Wipeout2097 alles Pal fiir
zusammen 700 DM! Games einzeln
70 DM! Biete Otaku-Film 50 DM,
Amiga 500 & alte Powerplay Hefte!
Tel. 08031/92649 (Ali)

s Wiahrend die Midway
P Entwickler fleiffig an der
4 NE64-Version von " Joust”
| basteln. solitet Ihr die
B belegenheit wahrnermien.

== o0 Arcade-Klassiker zu
erstelgern. Der waste Kampf
auf dem Rucken von Straufien-
Vageln erschien 1983 als
Williams-Automat und wurde

For alle bedeutenden B-Bit-Computer umgesetzt. Selbst Lynx-

Fans und TI 99/49a-Freaks erfrewuen sich an der Schiacht

PC-Engine Core Grafx + Pad + 3 tol-
le Spiele! Auch Tausch gegen Sony
Playstation.

Tel. 07531/29294 (ab 18 Uhr)

3D0 + Pad + Shanghai +
Strategiespiel + Return Fire +
Shockwave + Need 4 Speed +
Scramble Cobra + Star Control2 +
Seal of Pharach + 15 andere Spiele.
Game Gear: Galaga 91, Musha &
Phantasy Star1. Tel. 03644/564292
(20-22 Uhr, Sascha)

Jaguar: Kasumi Ninja, Tempest
2000, Theme Park, Pinball Fantasies
& Ballerspiel je 25 DM oder alle
zusammen fiir 100 DM.

Tel. 07161/72093 (ab 17 Uhr, Max)

Turbo Grafx (jp/us-Umbau) +
Bomberman1-93-94 + Devil Crush +
Alien Crush + Time Crush fiir VB
480 DM oder Tausch gegen N64 + 1
Spiel. Tel. 0212/208689

(ab 18 Uhr, Wolfgang)

FM Towns Marty + 7 Spiele, Neo
Geo-Module Samural Shodown3
u.a. Platinen: In the Hunt,
Snowbros. u.a. Jaguar neu 70 DM,
PSX-Importe, Saturn-Importe wie
Gussun Oyoyo & Batsugun. Suche
auch Platinen Truxton2 u.a.

Tel. 06108/76715

Neo Geo CD + 2 Pads + RGB-Kabel
+ Spiel(e) fir 200-250 DM.
Tel. 06257/4240 (ab 14 Uhr, Reng)

COLDIES

Atari2600 + 10 Spiele 50 DM.
Schmidt TVG-2000 + 2 Spiele 50
DM. Phillips G-7000 + 4 Spiele 50
DM. Mattel Intellivision + 10 Spiele
150 DM. Vectrex 200 DM,

Tel. 06131/331330

#] Atari2600 + Zubehdr + 10
- | Spiele (z.B. Joust, Defender2)
fiir 50 DM. Supersonic Racers

£ PSX 50 DM, Christmas Nights
Sat 10 DM. Tel. 030/4223094 (Alex)

SONSTIGES

Games, Filme & TV auf grofer
Bildwand: Sharp LCD Projektor
AV370P, 380.000 Bildpunkte, 2
Euro-AV-Eingange + SVHS-Eingang,
Ferbedienung, Bildwand fir Wand
oder Deckenmontage, 2 Monate alt,
Preis VB! Tel. 06021/28378

Habe stindig neuste Spiele fiir PSX
& N64 (Importe us/|p): PSX Rally
Cross, Rage Racer, Soul Edge,
Raystorm uva. N64-Prilgelspiel,
Blastcorps, Fifa64, Turok ab 120
DM! Umbau PSX 70 DM! Umbau
NG64 80 DM! Tel. 0172/7427180

E5)

GRS

He Zocker! Amiga 500 + zusatzl. &8
Discdrive + 50 Topgames fiir 120 g
DM! Tel. 05352/8048
(ab 20 Uhr, Sandra)

Alle Videospielmagazine von 7/92
bis 7/97 (Videogames, MAN!AC,
Mega Fun, Fun Generation, Next
Level, Total, Sony Magazin + CD),
komplette Jahrgange 35 DM!
_Einzelne Hefte VB! Tel. 05695/336

Uber 1200 Laosungen, Movelisten
usw. fir Playstation, N64, Saturn, #
PC und SNES. Christian Dahl,
Feldstr.53, 21335 Liineburg.

(Ver)kaufe & tausche Videospiele (#5588
fir Sany, Saturn, N64, SNES, GB &
Mega Drive. Alles anbieten, kaufe &
tausche auch ganze Sammlungen!
Guiseppe Maccarrone, Ober-
mayerstr.6, 87600 Kautbeuren.

Uber 1200 Lasungen, Movelisten
usw. fir Playstation, N64, Saturn,
PC und SNES. Kostenlose Liste bei:
Christian Dahl. Feldstr.53, 21335
Lineburg. Tel. 04131/732444

.
(Ver)kaufe & tausche alle Video-
spiele und Konsolen, die es gibt
(us/dt/jp). Kaufe auch ganze
Sammlungen. Atari: Jaguar/2600/ §
7800/Lynx, Sega. Master/Saturn/
Mega Drive/Game Gear/32X/CD,
Nintendo: NES/SNES/N64/Game
Boy, 3D0, Vextrex, PC Engine,
Coleco, Playstation, Amiga CD32,
CDI, Neo Geo, FM Towns Marty
u.s.w, Ca. 500 Titel, suche auch
Laserdiscs, Video CDs, PC-Spiele,
US-Zeitschriften, habe auch
Japanzeitschriften, anrufen lohnt
sich: Tel. 08341/67792 (20-24 Uhr)

Power Play Erstausgabe 1/94,
Amiga Joker 11/91 Letztausgabe, 2 §
Extreme (PSX), Cool Boarders
(PSX) und diverse Amiga Soft- und
Hardware giinstig abzugeben! z
Tel. 07541/4981 (Jens)

Daytona CCE 60 DM, Exhumed Sat
50 DM, Tomb Raider PS 50 DM,
Baphomets Fluch 50 DM,
Novastorm 40 DM (alles Pal). GB +
Akku + Lupe + 2 Spiele (org. ver-
packt) 100 DM. Alles per NN! Tel.
05130/790485 (18-20 Uhr, Jan)

Tobal No.2 45 DM, Raiden DX 50
DM. Tunnel B1, Blam Machinehead,
Alundra, Wild Arms, PSX Demo6, 8§
Dynamite Heady MD, Space Hulk
3D0, Sega Flash3/4, Xmas Nights,
Samurai3 Sat, Fifa 96, Fatal Fury3
Greatest Nine. Tel. 0251/212846 :

Animes: 18 Topfilme z B. Ghost in
the Shell, Plastic Little, Gigolo
u.s.w., auch brutale! Alle Animes flr
330 DM. Suche fir N64 Doom64
VHB! Tel. 07248/932601

Importspiele ftir PSX (z.B.
Castlevania X, FF7, Raystorm
u.s.w.), habe auch Import-Chip.
Suche CDs und Cards fir PC-
Engine, tausche und verkaute auch.

Tel. 08561/2614 oder ]
Scall Tel. 01681/9914176 (Michael)

(Ver)kaufe Spiele & Konsaolen fiir &
folgende Systeme: PSX, Saturn,
N64, SNES, GB, GG, Mega Drive,
MCD, PC-Engine, Turho Grafx, Neo
Geo, Neo Geo CD & NES. Grofes
RPG-Angebot!

Tel. 08678/1086 (Richard) oder
Tel. 08678/8852 (ab 20 Uhr, Stefan)

Riesensammliung \m uper NES
iber PSX & Saturn bis N64! Ruft
an: Tel. 07622/61975 (Matthias)




HABT IHR TECHNISCHE PROEBLEME.
DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG

* MMANIAC-KNOW-HOW -

WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Eine Fehlinformation hat sich auf
der Know-How-5eite des letzten
Monats eingeschlichen: Die Ersatz-
Lichtschranke fur ein defekte NG4-
Pad konnt Ihr nicht bei Nintendo
direkt bestellen. Strelkt also der
Analog-Stick, mofit Ihr notgedrun-
gen Euren Handler damit konfron-
tieren. Nur wer gerne bastelt Ist

besser ‘dran: Richtet Euch ein pri-

vates Ersatzteillager einl Defekte

findet Ihr u.a. bel uns ImMm Kleinanzeigenteil
ortlichen Flohmarkt. Euer Ollil

Anschiufl
Pannen

m Gegensatz zu eingefleischten
Videospielfans, die sich seit 16
Bit-Zeiten mit Bild- und Fern-
sehnormen herumirgern, haben Next-
Generation-Einsteiger noch wenig
Erfahrung mit Umbauten und Anschlufs-
kabeln. Einige beschweren sich tiber
schwarze Balken am oberen und unte-
ren Bildschirmrand: Dieses Problem hat
nichts mit billigen RGB-Umbauten oder
-Kabeln zu tun, sondern beruht auf dem
Signalwandler Eures Fernsehers. Euer
PAL-Fernseher arbeitet mit einer horizon-
talen Auflosung von 512 Pixelzeilen und
einer Bildschirmfrequenz von 50 Hz. Das
heist, 50 mal pro Sckunde wird das Bild
neu gezeichnet. NTSC-Fernseher in den
USA und Japan arbei-
ten dagegen mit einer
Bildwiederholfrequenz
von 60 Hz - da jedoch
in der gleichen Zeit
keine hohere Daten-
tibertragungsrate mog-
lich ist, wird das Bild
zum Ausgleich nur aus
400 Pixelzeilen zusam-
mengesetzt. Da die
Originalversionen von vielen Spielen fiir

Bunte Streifen
am oberen Rand
Eures RGB-
Bildes liegen
nicht an einem
billigen RGB-
Kabel, sondern
am minderwerti-
gen Signalwand-
ler Eures Fern-
sehers, der kein
Vollbild darstel-
len kann.

das NTSC-System programmiert wurden,
fallen bei allen PAL-Fernsehern die tiber-
zihligen zehn Bilder pro Sekunde unter
den Tisch, wihrend die fehlenden 112
Pixelzeilen aul den oberen und unteren
Bildschirmrand (je 56 Zeilen) verteilt
werden — als schwarze Balken ohne

Mit umgebauten RGB-Kabeln schiieft \
Ihr Nintendo64 und Saturn an die
Stereoanlage. )

VB

AUMOGLICHKEITEN D

Multinurm-
umbau
(us/jp/PAL)
Verschiedene Adapter
fiir 40 bis 50 Mark.
Import- oL it Buch,
adapter weiche Spiele mit dem
jeweliligen Adapter
taufen!
Bei PAL-Modellen
L nicht méglich. Auch
H E B von neusn NTSC-N64-
Option Gerdten kann kein
i
RGB-Signal mehr
"abgegriffen” werden.
Anschiufi Uber beigelegtes
an die Kabel. Keine
separaten Audio-
Stereo- Ausgiinge an der
anlage Konsole!

niitzliche Information. Diesen Effekt
nennt man “Letterboxing”. Moderne
[umuhu sind jedoch auch in Deutsch-
land mit dem amerika-
nischen 60-Hz-Stan-
dard vertraut und
schalten bei Import-
spielen auf die richtige
Bildrate um.

Bunte Streifen am
oberen Bildrand sind

Um Euer RGB-
Kabel zusitzlich
mit zwei Cinch-
Ausgingen auf-
zuriisten, wendet
Ihr Euch am
besten an einen
Hindler wie
Waolfsoft (Tel.
02622/83517),
der selbst auch
Umbauten
anbietet.

ebenfalls ein Fehler
des Signalwandlers in
Eurem TV-Gerit,
Abhilfe schafft leider nur der Neukauf
ein leistungstirkeren Fernsehers,

Auch der mcl'hlcr-?\lt}dm gibt Einstei-
gern Ritsel auf: Sind alle Fernseher
Interlace-fihig? Grundsitzlich ist jeder
Bildschirm Interlace-fihig; dieser Grafik-
modus mit verdoppelter vertikaler Auf-
[6sung ist nur ein Trick: Euer Fernseher

) ———— :
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Ume‘hlﬂnr: Per
f wihit lhr
mlielun PAL-, US-
und Japan-Norm.
Kostenpunkt: 60 bis 80

Umbaus: 60 bis 100

Mark. Mark.
"Game Buster” oder
Bis heute "Action Replay” fiir je
kein Adapter 80 Mark. Adapter ohne
erhiiltlich Mogel-Option ab 40
Mark.
RGB-Ausgang RGB-Ausgang
serienm&Big vorhan- serienmiBig
den. Passendes Scart- vorhanden.

Kabel ab 20 Mark im
Handel erhiitiich.

Passendes Scart-
Kabel liegt bei.

Uber separate Audio-
Ausgéinge und reguld-
res Cinch-Kabel. Bei
neueren Modellen nur
{iber Multi-AV-Buchse.

Keine separaten
Audioausginge,
Modifikation des Scart-
Kabels moglich
[siehe T!P).

hat normalerweise eine horizontale Auf-
l6sung von 256 Pixelzeilen, fiir ein de-
tailreiches Bild eher ungentigend. Um
eine Auflosung von 512 Pixelzeilen zu
ermoglichen, wird deshalb im Interlace-
Modus das Bild in zwei Halbbilder zu je
2506 Zeilen aufgeteilt, die abwechselnd
mit einer Frequenz von 25 Hz auf den
Bildschirm geschrieben werden. Jedes
Halbbild ist dabei nur jedes zweite Mal
dran, das Auge kann bei 25 Hz den
Bildwechsel gerade noch wahrnehmen
und so entsteht der Flimmereffekt, Das
60 Hz schnelle NTSC-Signal wird im
Interlace-Modus jedoch nur auf 30 Hz re-
duziert, der Flimmereffekt ist schwiicher
und das Auge wird geschont. Damit Thr
das nicht falsch versteht: Ein Halbbild
besteht nicht aus der oberen oder unte-
ren Seite eines Bildschirms, sondern aus
jeder zweiten Bildschirmzeile des
Gesamtbildes. oe
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Ohne Interlace springt der Bildpunkt
von einer Zelle zur nachsten und beginnt
zum Schiufld wieder von vorn.

Im Interlace-Modus werden abwech-
selnd zwei Bilder gezeigt, die jeweils jede
zweite Zeile des Gesamtbilds enthalten.
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MITMA[H EN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-

Post dber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
.seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Paficodes lieber sind als ellenlange Komplettidsungen!

Unsere Adresse lautet:
Cybermedia Verlags GmbH ¢

86415 Mering oder e-Mail an ManiacAndy@aol.com

DARK RIFT

Wenn TIhr den bosen
Didmonen Sonork als eige-
ne Spielfigur anwihlen
wollt, driickt Thr im Titelbild
die Tasten L, R und dann die Kame-
rabuttons (C) =, = 4, ». Danach
solltet Ihr den gemeinen Oberhalun-
ken anwihlen konnen!
L R Cae Cw Cq Ch
Wer auch Demitron als eigene Spielfi-
gur selektieren will, driickt ebenfalls
im Titelbild die Kombination
A BRL Ces Ca
Die Abspinne der einzelnen Charakte-
re lassen sich' natiirlich auch aus-
withlen — wieder im Titelbild:

Aaron = C4 R » - R R C4
Demonica s« C4 R » = R RCe
Demitron =« C4 R » = L LCw®
Eve « C§ R = RR O
Gore = C4§ Rp = R RCw
Morphix = C4§ R » = R R B
Niiki « C4§R) = RR A
Scarlet = C4 R » = L L Cq
Sonorok &« C4§ R = R RCe
Zenmuron «+ C4 R » = L L Ch

wlipsteufel“ + Wallbergstr. 10

Wenn Euch die Codes aus
MANI!AC 7/97 nicht langen,
gibt's noch zwei niitzliche
#%  Cheats, mit denen Ihr das Spiel
austricksen konnt. Beide Kombinatio-
nen gebt Thr im Pause-Modus ein.
Energie und Waffen aufladen

AXXRGXE AR

Spielfigur verkleinern
ARO® A

~ THE CROW

Dlt' Codes fiir die Play-
. station-Fassung von "City of
Angels" haben wir Euch in
MANIAC 7/97 bereits verraten...

Pier AAAAXYBBAA
Schiff YXYXABYYXA
Hahle AYABYBAYXX
Kathedrale @~ ABBAABBBAB

DRAGONHEART:
FIRE & STEEL ©%

Auch fiir die Umsetzung des
gewohnungsbediirftigen Fan-
tasy-Films "Dragonheart"

haben wir eine appetitliche Paf3- £
code-Liste zusammengetragen. Die §
Codes haben wir gleich von mehreren
Lesern erhalten,

Camelot
XK6DLIJTCXT6TBXH
Schlachtfeld
PIXWKL34WHKA4TZS
Caer Einonoch (Eingang)
XTGJCA4GAWG34DHB
Caer Einonoch (Arena)
JFTGB99HHZCDH3Q
Caer Einonoch (Turm)
BBXMQZPCQWCMRZOQ
Finale
EVHDSLXT7QP37CJX
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MECH-
WAIIHII]II 2

TEST DRIVE
OFFROAD

Im PaBwort-Bildschirm des
Mech-Spektakels konnt Thr
die untenstehenden Symbol-

Kombinationen eingeben. In der
letzten MAN!AC findet lhr die Saturn-

Mit den entsprechenden
Pakcodes konnt Thr jeweils i
drei versteckte Autos und l

1

geheime Strecken anwiihlen!

ISS 64

Codes.

Extra Heat Sinks
Jump Jets
Cruise Throttle
Unlock Missions
Overw. Mechs
Extra Variance
More Ammo
Invincibili
Element-Chassis
Tarantel-Chassis

#XXO/Ad>Y+
#YXO/A>YOL
#AXO/A4LYYA
T<X0O/AXA<=
#O0XO/A>>0/
T#X0/<BAX<<
TOXO/AX>TU
##X0/A><UZ
T/XO/AZ<#*
#/X0/Ad<LY

_ Wollt Thr den "Big Head"-
| Modus einschalten, driickt
im Titelbild die Kamera-
knopfe &, & & = 4§ »,
4.9 . B, A Z gedriickt halten und
START betitigen.
Ein verstecktes "All Star Team" findet Ihr
mit der Kombination = L, & [, ®
Lo L 4.R b, R4RP.RBAZ
gedriickt halten und START betitigen.

FIPTY
BEEFY
LOWRIDER
FRIENDLY
SANDDUNE
CRAZY

Super Car 1
Super Car 2
Super Car 3
Secret Track 1
Secret Track 2
Secret Track 3

BUBSY 3D

Wenn Eure Spielfigur wie - .
Snake Pliskin alias Kurt Rus-
sel aus den Hollywood-Strei-
fen "Escape from L.A." aussehen

soll, gebt im Pawort-Menii XURAS-
NKAE ¢in. Mit XZOOMMERKB konnt
Ihr durch die Levels warpen (L und
START gleichzeitig driicken).
Weitere Codes fiir den Load/Save-Opti-
on-Screen wie folgt:

ROBOTRON X

Die Power-Up-Kombinatio-
nen miift Thr wihrend des
Spiels eingeben und aus-

WAR GODS

Wer bereits die amerikanische

i o g besitzt,

nahmsweise nicht im Pause-
Modus...

Version der "War Gods"-CD
kommt mit den fol-
genden Codes besser ans Ziel. Mit
der ersten Zahlenkombination schaltet
Ihr den Effekt jeweils ein, die zweite
Kombination dient zum abschalten.

Flammenwerfer =
4-Wege-WoFFe -
3-Wege-Waffe »
2-Wege-Waffe o
-
E 3
4

Pulse Wave
Schild
Speed-Up

level Cheat XLVLCHTMSE.
Bonus Runden XBNSCHTMMM .
99 Leben XMUCHOLIFE.
Alle Raketen XTOOROCKET.
Koordinaten XDBUGLOCNC.
Alle Cheats an XALLDBUGCR.

' A . X R o
> N

KRN B

5070
8532
9B
8524
2230
5558
5556
5556

Free Play
Unverwundbar
Extra Damage
Quick Finish
Easy Fatalities
Play on Level 1

Play on Level 2
Play on Level 3
Play on Level 4 553 5556
Play on Level 5 5 55586

Wollt Thr in einem Kornfeld
um die Meisterschaft spie-
len, wiihlt Thr im Options-

Meni einen Platz Eurer Wahl,
geht auf "Credits" und driickt

H ONE O A

GALAXIAN®

Wenn Ihr den Test-Modus

anwihlen wollt,

nach dem Einschalten der v

Konsole, bis das Namco-Logo Volle Energie

tber den Bildschirm saust. Dann C4 Co C' Ce

driickt Thr die Tasten L1, R2, R1, L2, Alle Schlissel

& % o % Den Test-Modus soll- Ce Ca C4¢ O

Alle Waffen

tet [hr mal ausprobieren!
L1 RZR1II12 = » = = Ch C»= C= (C=

HEXEN 64

Im Pausemodus aktiviert Thr
den Cheatmodus mit der
. Kombination 4, =, 4, # auf
den gelben Kamerabuttons (C).
God-Mode
Cq4 Chp C=
Levelanwahl
Céd C4 Ch Cp C=Co
Alle Monster tot
Ces Coa C4 C4q

5556
5555

Play on Level 6
Play on Level 7

GHEN WAR

Unendlich viele Waffen und
Unverwundbarkeit gefillig?
Im "Mission Briefing" haltet
[hr START gedriickt und betitigt
die Tasten A, R, » . », = AundL
nacheinander. Danach laRt Thr die
START-Taste wieder los und beginnt
das Spiel.
START+A R= p = A L

wartet lhr
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SAMURAI
SHODOWN 3

Im Charakter-Select des Ver-
sus-Modus  wiihlt Thr
Haohmaru an und haltet
START gedriickt. Von hier aus
bewegt [hr den Cursor tber die fol-
genden Portraits: Genjuro, Basara,
Ukyo, Rimururu, Haohmaru, Shizmaru,
Nakoruru, Hanzo, Amakusa, Gaira,
Galford, Shizmaru, Wartet dort, bis der
Timer "03" anzeigt und driickt die But-
tons 8 und @ gleichzeitig. Hat's
funktioniert, erscheint Zankuros Bild
in der Mitte des Bildschirms.

MEGA MAN 8

Im Titelbild haltet Thr die
Tasten L, R und START
gedriickt. Danach ist die

L Option "Animation Test" im

entsprechenden Menii verfiighar.

ﬁSTMIFIlX bd

Spielt Thr im Zwei- oder
Vier-Spieler-Modus  und
wollt die Gegner austrick-
sen, indem Thr vom Radar ver-
schwindet? Dazu miifit Thr so tief wie
moglich am Boden entlang fliegen, um
die Gegner aus dem Hinterhalt zu
tiiberraschen.
Wollt Thr den "Expert Mode" samt Gra-
phic Equalizer und Sound-Test
anwihlen, miifSt Ihr alle 15 Medaillen
sammeln. Um eine Medaille zu erhal-
ten, ist eine bestimmte Menge Feinde
abzuschieRen, aufierdem miissen alle
Wingmen tiberleben,

BUG T00!

Drei niitzliche Tricks fiir den
zweiten "Bug" haben wir
von Mark Miller aus Koln
erhalten.
Levelanwahl
Im Pause-Modus gebt Ihr die Tasten-
kombination L, A, Z, Y. 4, », A, =
und L ein.
Bug kann fliegen
Wenn Ihr Eurer Spielfigur das Fliegen
beibringen wollt, pausiert Ihr das Spiel
und driickt L, A, 4, L. b, & =,
Unverwundbarkeit
Wieder im Pause-Modus gebt Ihr R, #,
A LB A =, Yein

HHHH Y

%
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CHUTHE

TIME GRISIS

Nichts besonderes, aber
doch ganz sinnvoll: Nach-
dem Thr die erste Mission
angewihlt habt, erscheint das
Auswahlmenii von Storymodus und
"Attack Mode". Bevor Ihr auf die obere
Box schiefst, ballert Thr kurz "neben"
den Bildschirm. Danach erscheint "Easy"
in der linken oberen Ecke. Thr habt nun
flinf Leben und mehr Zeit zur Verfii-

gung.

FIRO & KLAWD

Wollt Thr ein verstecktes
Cheat-Menii aufrufen,
driickt [hr im Optionsmenii
dreimal hintereinander L1, L2,
R1, R2, START und SELECT (alle
gleichzeitig). Danach findet Ihr ein
Untermenti in den Optionen.
Pacodes haben wir ebenfalls neue...

HEMULEN
CHARLTON

ICU Plant
Pier 13 Docks
J's Warehouse TROLLKIN
Central Park SNORK
Central Ice Rink TrRON
CHICKEN

Subway Main  MAMOOLA
Subway Main B MOMOOLA
Station 5th KAPYBARA
Station 5thB  CAPYBARA
Boss' Mansion BODGER
B'N'R Building snInkY
Beers Bar CORBRILLION
Pasta La Vista CROBATRON

Full Motion Video-Sequenzen
Intro DOG
Break ELEPHANT

End GIRAFFE
Violent BEAR
Alien MONKEY

Sub-Games
Carriage A
Carriage B
Library HEAVEN
Security Room GAVANS
Johnnies Office THE VILLAGE
Lounge ROUTE 66

SUBWAY CITY
NIGHTINGALE

DESGENT 2

Cheat-As Christian Kreutzer
aus Hilder faxte uns die
komplette Paicode-Liste des

"Descent"-Nachfolgers fir die
PAL-Version,

Extra Leben
Schneller Gehen

TXSO TX
TXS STO SXO

TRIPLE PLAY
BASEBALL

Um das "Freaky EA Dream
Team" spielen zu kénnen,
gebt Thr im Team-Selection-
Screen die Kombination L2, R2,
L2, R2. @ ein. Das Team findet Thr an
Position 33.
Drei neue, abwechslungsreiche Stadien
findet Thr, wenn lhr im Stadium-Select-
Screen L1, R1, L1, R1 und M als Kombi-
nation eingebt.

U-RALLY

Probieren geht iiber studieren
- vielleicht bekommt Thr die
Kombination ja schnell
genug hin: Im Infogrames-Logo
vor Beginn des Spiels driickt 1hr
und dann gleichzeitig = , @ und A ,
schlieBlich START. Funktioniert's,
erscheint "CHEAT OK".

WARGODS

Neben den Cheats aus der
letzten MAN!AC haben wir
t W weitere Tricks zum NO4-Prii-
.5 ‘gelspiel erhalten. So kénnt Thr
ganz einfach die Fatalities einschalten,
indem Ihr als PaRcode "6215" eingebt.
Wollt Thr hingegen den "Random Cha-
rakter Select” einschalten (die Spielfigu-
ren werden per Zufallsgenerator ausge-
wahlt), driickt Thr im entsprechenden
Kimpfer-Menii einfach a und START.

Alle Schlissel STXTO TX TXTSX
Umhang XTO SOTSX TXTO
Volle Schilde TX0S SXO TSXOS
Unverwundbarkeit TxTOx TSX TXOT
Turbo TSOX SXO STOXX
Wingnut TSOTX STOS TXO
Power Boat STOS TSX SOTSX

SX0 XTO
STO JAVA

MoA NI AL
SEPTEMBER 97

RED
BUG
DCD
SVT
4AD
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MOUTHL

(PR-Manager von
Psygnosis)

‘ Stellt Sony die "Rumble”-Unterstiitzung des
o 1% ' neuen Analog-Pads (siehe News) in Japan wie-
) der ein? Geriichten zufolge ist die Fertigung Die Schnapsvorriite
der Vibrationseinheit exklusiv fiir den japani-

schen Markt zu teuer ### Lara goes Black sind aufgebraucht, =1k i El‘ga“g

Belt: Eidos bastelt an einer exklusiven "Tomb die Bundesliga auf-

!‘r .f i
i / Raider 2”-Version fiir den Saturn-Nachfolger geldst und alle 1. Galaga (vamco, 1981) "Schnaps und Bundes-

4 liga interessieren sowieso keinen. Spatestens ab
i ‘- ### Nach Problemen mit einigen Versionen . Stage 18 bekommt vor lauter abartig herumrasen-
= . Frauen verschwun- | der Alien-Schwiérmen ohnehin nichts mehr mit.”
; ) des PAL-"Mario Kart 64" (Nintendo tauschte
i alle defekte Module aus) wird eine neue, ab- | den. Welche Spicle [T Madden Football ‘92 (£a, 1991) "Kein
: i - sturzsichere Version als Master fiir die zweite wilidess Du Fint | N e e e
| i i = ein unmiigliches 57-Yard-Fieldgoal erziele und
‘ ﬁu!laue des sl]le'_s genulzl #4t Trolz d!_:s Minuten vor Welt- :::l? zak K pf 17:16 g i kann die Welt
t "Yuke Yuke"-Seitensprungs halten die ruhig untergehen.”
LA Kultprogrammierer Treasure Sega die Treue: untergang noch .
Ihre effektgeladenes Baller & Magie-Hiipfspiel cinmal auf den | 3= Wipeout 2097 Psygnosis, 1996) ~Hefti-

ge Techno-Rhythmen, das schneliste Spieltempo
"Silhouette Mirage" soll in Japan Ende Sep- . ; . | der Beschichte und unerreichte Steuerung:
Bildschirm holen? | Adrenalinstéfe und Schweiiausbriiche pur.

tember exklusiv fiir den Saturn erscheinen.

Und warum?®

Die Lichter der Ampel sind erloschen, das
erscheint am 10. September

Feld setzt sich rohrend in Bewegung: Im
Im ausfiihrlichen XXL-Test von Formel 1 ‘97 nehmen wir das Psygnosis-Update des
erfolgreichsten Playstation-Rennspiels unter die Lupe. Auferdem genehmigen wir uns
einen Tauchurlaub mit dem Rollenspiel Deep Sea Adventure von Takara (Bild unten)
und diisen mit dem Test Drive 4-Prototypen von den "Destruction Derby”-Machern

durch die Natur. Mit einer Rundenlinge Verspitung zei-

gen wir Euch beim groken Priigelspiel-Special den
Weg der Handkante (oben: "Battle Monsters™): Willkommen in Olli's Karate-Dojo!

Nach Sommerloch und E3-Trubel nehmen die Spiele-Hersteller vollen Kurs auf den Herbst:
Wir testen Sony's Polygon-Panzerschlacht Armored Core, reisen mit LucasAns’ Herc’s

Adventure zu den alten Griechen und bitten den Playstation-Feuerwehrmann Rosco

McQueen zum Testeinsatz.

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns besonders auffielen

Eure japanischen

Spiele-Kollegen, "Es ist ein Strategiespiel” - So kriegerisch bewirbt BMG in den USA
- und wann "Mass Destruction” (links). "Doom 64” dagegen zeigt Euch schon im

erscheinen die Leichensack (rechts) : Auch diese Anzeige wire bei uns undenkbar.

Fernost-Hits
in Deutschland?

™MTAce Combat 2 Flug-Action

-_ Jdson ny __ Ende 1997
Pnl:ket Monster Rollenspiel

tﬁ' 'Nintendo nicht gepl

M across Action
1ai nicht gep

‘ ‘f Eanhare Morikawa 2 Efr:tegle

nicht gep
s [ 155 "“'. Sport
febtheits-“Top 10“ Game Paradise Action
eren wir aus der Jaleco Ende 1997

om Tsushin®, mit "\“"M Atell Roll i
r 500.000 Lesern pro 7 mg S A——— m"cnifg’.!'.'.fmt

das meistverkaufte — —— = =
emagazin der Welt. .|l B v R ennspiel
Die Deutschland- n nicht gep

Verdffentlichungen T Baseball V srnrt
basieren auf den _#Mahru nicht geplant

Aussagen der hiesigen 1D: Intelli Cube D iel
Firmenvertretungen. nrﬁ” e gnt it <ol E:::qggg?
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\
'-G’\ . *36N Iteams mit wiedererkennbaren Superstars
¥ & 5 unt hiediliche Spielermodi und unzahlige Einstelimdglichkeiten
‘ » 5 Schwierigkeitsgrade - SpielspaB fiir Anfiinger und fette Herausforderung fiir Profis
& . Splolu n bis zum Abwinken z.B.
oy D A -umm che Taktik- und Strategiewahl
“y 5 - verschiedene Stadien und Wetterbedingungen
' » - Erstellung eigener Spieler

- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™..
* Villig freie Bewegungsmdglichkeiten der Splelor dank Analogstick-Unterstiitzung
- * Lebensechte Animation durch Motion Capturing
* Fiir bis zu 4 Spieler gleichzeitig

F
4 -
NMent Level )& /27 : Spiel des Monats
“£L "Mit ISS 64 niert Konami den Begriff
FuBball-Simulation neu!” % *a»

95 %

,"_-.;}tranrsm Unberechtigles Kopioren, Verginen noer Wailonmrkauten jegich
» Telefori,(068) 950812-0 » Fax (069) 850812-

&
-1
*

t einfach genial,

t Mega Fun.6/97: ISS
fi oder um es krass dr nternational
s Superstar Socc eren
ol FuBball-Simul onen,
" 92.%
™~
¢ Video Gghes 5."'
- Q __wurde e Wiinsche erhoﬂ i hat
® , “mitintefhational Superstar Soccer 3
(@] ' Konkurrenten weit hinter sich gelass v:

YiSpielspan: 93

Fun leperation £ Spiel desiMonats
10 von 10, i
wird Fufball pir knatiharte' Computer-
gegner, fantastisch hochintelligent.

-
.-__(-

B
:
3
&
:
:

)

|

; Berméfr ‘Stpalie 08

; amis International Superstar
Soccer 64 stelit! bisher erschienenen FuBbali-

._.. e T Simulationen-in ¢ Schatten. Spielbarkeit und
j‘: Prasentation chmelzen zu einem wahren
— H »
- Meisterwer
O Note
& Maniac 6/97: "ISS 64 ist die beste FuBiball-
—_ simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”
2 91 %
]
64 isentiert durch
= i’ﬂll
") SAT. FUSSBALL SPUBIS SERIES. KONAMI

\ WWW.KONAMI.COM
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